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A v   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ c o m h e m . s e

Återigen mot ljusare tider!
Nu  står  ännu  en  g ång  m ed  ett  nytt  år  fram för  o s s ,  o ch  vad
detta  år  kom m er  bjuda  p å  vet  väl  ingen ,  m en  som  m ed  de
fle sta  saker  kan  vi  sj älva  vara  m ed  o ch  p åverka  för  att  2 0 0 8
ska  b li  till  vår  b elåtenhet !

Under  som m aren  2 0 0 7  höll  vi  N ordic  Atari  Show  i  G öte -
b org ,  o ch  det  b lev  en  lyckad  och  trevlig  tillställning !
D es svärre  lyckade s  vi  b ara  m ed  att  få  ihop  ett  num m er  av
Atarim agasin et .  B risten  p å  artiklar,  m en  även  andra  AM -re -
laterade  anledningar  är  orsaken  till  förseningarna  o ch  ute -
b livna  num m er.  Vi  hopp as  att  ju st  D u  kan  o ch  vill  b idra  till
kom m ande  num m er  m ed  artiklar  om  ditt  Atarianvändande !
Atarim agasin ets  innehåll  kom m er  nä stan  ute slutande  från
styrelsem edlem m arna  o ch  vi  är  alldele s  för  få  för  att  kunna
täcka  in  alla  användning som råden .  D et  finn s  därför
om råden  som  nästan  aldrig  b lir  om skrivna ,  t .  ex .
musik/M ID I ,  s å  D u  är  m er  än  välkom m en  att  skriva  o ch
b erätta  om  ju st  ditt  Atarianvändande !  A lla  artiklar,  o avsett
äm ne ,  avancerade  som  enkla  är  välkom na  så  länge  det  är  re -
laterat  till  Atari !

Atariklubb en  h ar  o ckså  fått  en  ny  styrelse ,  m ed  två  nya  an -
sikten :  Joakim  "G okM asE "  H ögb erg  o ch  Peter  "Pep "
Pers son  så  2 0 0 7  års  styrelse  ser  nu  ut  enligt  följ ande :

O rdförande :  Andreas  Sj öö
Kassör :  Kenneth  M edin
S ekreterare :  L ars  L indblad
O rdinarie  L edam öter :  Joakim  "G okM asE "  H ögb erg  o ch
Peter  "Pep "  Pers son

Årsm ötet  2 0 0 7  hölls  i  d e  c entrala  d elarna  av  G öteb org  den
17 / 1 2 .  D et  s åg  länge  m örkt  ut  m en  vi  fick  m ed  gem en -
sam m a  krafter  ihop  ett  m öte  o ch  allt  slutade  lyckligt .  D å
2 0 0 7  inte  var  n ågot  vidare  bra  år  för  SAK  så  b e slutade  vi  att
klubb a  igenom  b e slut  nr  1  av  2  angående  föreningen s
nedläggning .  D etta  gj orde  vi  inte  för  att  vi  siktar  p å  att  lägga
ner  SAK,  m en  för  att  m arkera  att  n ågot  m åste  göras !
Styrelsen  under  2 0 0 7  fungerade  inte  p rob lem fritt ,  m en  även
engagem anget  från  m edlem m arna  var  g an ska  lågt .  M en !  Vi
går  som  sagt  m ot  lju sare  tider !  År  2 0 0 8  h ar  b örj at  b ra ,  vi  h ar
fått  nya  m edlem m ar  o ch  aktiviteten  p å  vår  h em sida  h ar
ökat !  Vi  h ar  även  p åb örj at  p laneringen  av  N ordic  Atari
Show  2 0 0 8  o ch  vi  h opp as  att  ju st  D u  kom m er  o ch  b e söker
o s s  i  år !  Förslag  p å  aktiviteter,  s em iarier  etc .  kan  läm nas  i
forum et  p å  vår  h em sida  eller  m ailas  till  info @ sak .nu .  Vid
nästa  årsm öte  kom m er  fråga  num m er  två  angående  n edläg -
gningen  att  läggas  fram  och  det  är  m in  förhoppning  o ch  tro
att  vi  m ed  b e stäm d  o ch  sam tidig  stäm m a  kan  rop a  "N EJ ! "
p å  den  frågan !  : )

Kika  in  p å  vår  h em sida ,  http : / /www. sak .nu  ,  eller  p å  IRC  i
kanalen  # atarisak !

2 0 0 8  h ar  b örj at  b ra  o ch  m ed  din  hj älp  kan  det  b ara  b li  b ät-
tre !
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a r t i k l a r  e l l e r  f r å g o r  s o m  d u  v i l l

a t t  v i  s k a l l  p u b l i c e r a  e m o t t a g e s

g ä r n a .

S k i c k a  i  TX T -f o r m a t  v i a  e -p o s t

e l l e r  p å  e n  d i s k e t t  i  v a n l ig t

k u v e r t .
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Sven ska  Atariklubb en
Är  en  ideell  datorförening  för  D ig  m ed  Atari-
datorer  eller  annan  utru stning  som  b aserar  sig
p å  op erativsystem et  T O S .  Föreningen  h ar  fun -
nits  s edan  1 9 8 5  o ch  h ar  i  dag släget  runt  1 0 0
m edlem m ar,  spridda  över  h ela  Sverige .  Vi  h ar
de s sutom  en  lokalavdelning  i  Skåne  m ed  regel-
bundna  träffar.  G enom  inform ation  (tidning ) ,
kurser  (ho s  lokalavdelningarna) ,  PD −bib liotek
(fria  p rogram )  o ch  liknande  aktiviteter  vill  vi
uppmuntra  till  ett  intre s santare  o ch  m er  g i-
vande  användande  av  Ataridatorer  o ch  kom -
p atib la  (t . ex .  H ade s ,  M edusa  m .  fl) .

Vad  du  får  som  m edlem !
Hjälp  o ch  inform ation  via  m ailing listan ,  e−
p o st  eller  telefon  direkt  till  n ågon  i  styrelsen .

P D −b ib l io tek  ( fria  p rogram )  m ed  ett  stort  ut-
bud .  H är  finner  du  säkerligen  d et  du  söker  till
låga  pris er  ( 2 0  kronor/disk  för  m edlem m ar) .

Tillg ång  till  m a il ing l is ta  via  klubb en s  h em sida
där  m an  kan  få  tip s  e ller  knyta  nya  kontakter
m m .

D en  tidning  du  nu  h åller  i  h anden ,  AtariM a -
ga s in e t .  Klubb en s  m ålsättning  är  att  d en  skall
kom m a  ut  4  ggr  p er  år.

M öjlighet  att  d elta  i  k urser  och  tem akvä l la r
ho s  lokalavdelningarna .

Hur  du  b lir  m edlem !
Vi  h ar  förutom  vanligt  m edlem skap  även  fa-
m ilj em edlem skap ,  vilket  g äller  ett  ob egrän sat
antal  p ersoner  om  h ela  fam ilj en  använder  Ata-
ri .

E tt  å rs  m ed lem skap  175 :−

E tt  å rs  fam ilj em ed lem skap  2 0 0 :−

S ta rtd iskett  2 5 :−

O B S !  Fö r  p e rsoner  i  övr iga  n ord iska  lä nd er
til lkom m er  5 0 :−  p ga  Po sten s  avg ifter.

D u  b lir  m edlem  genom  att  sätta  in  p engarna
p å  P G  4 9 1  75  4 4  −  1 .  D itt  m edlem skap sår
räknas  ifrån  den  1  m ars  t .o .m  sista  februari
nästkom m ande  år.  Pga  sam ordnade  utskick
kan  det  dröj a  ett  tag  innan  du  får  din  första  tid -
ning ,  M en  h a  tålam od ,  d et  kom m er !

Välkom m en  m ed  i

Sven ska  Atariklubb en !

Vår adress & telefonnummer
Svenska Atariklubben,  c / o  Kenneth  M edin ,
Inägogatan  1 2 ,  4 1 8  74  G Ö TEB O RG
Tel :  0 3 1 − 6 5 4 1 4 5

E−p o st :  info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skåne:  c / o  J .  Kock  B öke såkra  9 5 1 ,  2 4 0  1 3  G enarp .
Lokal:  B erguvsgatan  4B ,  Tel :  0 4 0− 5 0  0 0  4 8  (O rdförande  Je sp er  Kock)

PD−biblioteket
Po stg iro  491 75 44 − 1  för  b e ställningar.  Skriv  tydligt  vilka  disketter  du
ön skar  b e ställa .  Aktuell  katalogdiskett  ko star  15 kr.  D isketter  ko star  från
20 kr.

Tidningsdiskett
D isketten  kan  b e ställa s  av  alla  m edlem m ar  för  en  sum m a  av  25:−.  S ätt  in
p engarna  p å  PG 491 75 44 − 1  o ch  skriv  tydligt  tidning sdisketten s  num m er
p å  talongen .

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Andreas Sjöö  mrfuture@comhem.se 031 − 331 6546
Kassör/Medlemsregister
Kenneth Medin  kennethm@tripnet.se 031 − 6541 45
Sekreterare
Lars Lindblad  zatapathique@tel ia.com 0705− 204688
Ordinarie ledamöter
Peter Persson  pep.fishmoose@gmai l .com 0734− 072800
Joakim Högberg  gokmase@gmai l .com 0911 − 19546
Suppleanter
Vakanta

Valberedning
Vakant

Besök SAK:s hemsida:

http://www.sak.nu/
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Ve t  d u  n å g o t  s o m  d u  ty c k e r

s k u l l e  v a r a  a v  i n t r e s s e  f ö r  a n d r a ,

s k r i v  d å  g e n a s t  v i s a  e p o s t  e l l e r

v a n l ig t  b r e v  t i l l  k l u b b e n s  a d r e s s .

R e d a k t ö r :   A n d r e a s  Sj ö ö

 m rf u t u r e @ c o m h e m . s e

N yheter

rekom m enderat  m ed  0 6 0 -proce s sor  för  att  få  b ra  h astighet
p å  emuleringen .

http : / /hem .p as sagen . se / shoggoth /x 1 2 8 /x 1 2 8 pre .tar.gz

USB Mouse Driver
O m  du  är  ägare  till  en  Eth erNAT  eller  N etU SB ee  så  h ar  du
troligen  inte  m is sat  att  Jan  Thom as  h ar  släppt  en  publik  ver-
sion  av  sin  U SB -musdrivrutin .  Vi  tar  dock  inga  risker,  utan
rapp orterar  d etta  h är  o ch  m eddelar  samtidigt  att  drivru-
tinen  fungerar  p å  ST /TT/Falcon  under  b åde  TO S  och
M iN T.

http : / /www.j anthom as .org .uk

CD Lab 0.92
C D -brännarprogram m et  C D  L ab  finn s  nu  i  version  0 . 9 2
och  har  nu  b ättre  stöd  för  AIFF,  n ågra  nya  exp ortform at  för
ljud  (AU / SN D ,  AIFF ;  A IFF  Cub ase )  s am t  lite  andra  förb ät-
tringar.

http : / / doyeuxyvan .free .fr/ cdlab /v0 . 9 2 /C D LAB 0 9 2 .Z IP

Calamus SL2006 R4
En  ny  upp datering  till  C alamus  SL 2 0 0 6  finn s  h ar  släppts
och  i  o ch  m ed  denna  version  h ar  L in e -A -rutin erna  tag its
b ort  vilket  inneb är  att  C alamus  ska  fungera  b ättre  i  emula-
torer  så som  Aranym .  Vidare  h ar  stödet  för  XaAE S  förb ät-
trats ,  fler  buggar  h ar  fixats  sam t  är  d et  gj ort  andra  förb ät-
tringar.
Komplett  lista  p å  ändringar  kan  lä sas  p å  följ ande  länk :

http : / /www.calamus .n et/u s/ calamus/ 2 0 0 6 _r4 .php

TeraDesk 3.93
En  ny  fräsch  version  av  Terade sk  h ar  sett  dagen s  lju s !  S om
vanligt  bjuder  en  ny  version  p å  buggfixar  o ch  andra  förb ät-
tringar.  En  lång  lista  p å  vad  som  är  ändrat  finn s  via  länken
nedan .

http : / / solair. eunet .yu/ ~ vdj ole /terade sk .htm

Diamond Edge v2.55
D iam ond  E dge  är  ett  verktyg  för  h årddiskdiagno stik/opti-
m ering / återställning /defragm entering .  Ett  p rob lem  i
föregående  version s  "C opy  D efrag " -funktion  h ar  rättats  till
o ch  upp dateringen  kan  laddas  h em  från  länken  n edan .

http : / /www.anodynesoftware . com /edge/ supp ort .htm

aICQ 0.171
Joakim  H ögb erg  h ar  nyligen  släppt  ännu  en  upp daterad  ver-
sion  av  IC Q -klienten  aIC Q .  En  h el  d el  bugfixar  är  gj orda
m en  det  h ar  även  tillkom m it  lite  nya  funktioner  o ch  förb ät-
tringar.

http : / /www.ataricq .org /

Litchi 1 .0D
Pierre  Ton -That  h ar  upp daterat  sin  FTP -client  L itchi  till  ver-
sion  1 . 0D .  D etta  är  endast  en  m indre  upp datering  o ch
Pierre  rekom m enderar  användare  som  inte  h ar  p rob lem
m ed  föregående  version  att  vänta  p å  version  1 . 1 .  P ro -
gram m et  finn s  endast  p å  engelska  eller  fran ska ,  o ch  p ro -
gram m et  körs  via  STiK/ STiN G .

http : / /ptonthat . club .fr/ index .htm

Taskbar 4beta
Jo  Even  Skarstein  arb etar  vidare  m ed  Taskb ar,  som  num era
har  stöd  för  XaAE S !  Stor  d el  av  koden  h ar  skrivits  om  och
m ånga  buggar  h ar  fixats .

http : / / atari .nvg .org /Taskb ar/

EasyMiNT 1 .71
E asyM iN T  gör  det  enkelt  att  kom m a  igång  m ed  M iN T,  m en
i  föregående  version  fann s  ett  p rob lem  m ed  att  n ätverksdi-
alogrutan  inte  alltid  b lev  synlig .  D etta  fel  h ar  nu  rättats  till
o ch  den  nya  versionen  kan  h ämtas  från :

http : / / atari . st-katharina-ap otheke .de /

Smurf 1 .06
Smurf  är  nu  upp e  i  version  1 . 0 6  o ch  detta  är  första  upp da-
teringen  sedan  Smurf  b lev  släppt  under  GPL .

http : / /hom e .ewr-onlin e .de / ~ g stoll/ 0 a .htm

ZX Spectrum emulator x128
Peter  Pers son  har  släppt  sin  tredj e  version  av  ZX  Sp ectrum -
emulatorn  för  FreeM iN T/X aAE S .  Förutom  M iN T  är  d et
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T id n ing sd iske tten
D is k e t t e n  k a n  ef t e r b e -

s t ä l l a s  f ö r  2 5  k r .  B e t a l a

t i l l  S A K : s  p o s tg i r o  o c h

a n g e  ty d l ig t  a t t  d u  v i l l

h a  t i d n i n g s d i s k e t t e n ,  a n -

t i n g e n  s o m  D D  ( 2  s t)

e l l e r  i  H D -f o r m a t .
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P en ta :  E tt  pu s sel/ sortering s sp el  från  P aradize
 (http : / /p aradize .final-m em ory.org ) .  [ ST / STE ,  Falcon03 0 ]

The  P airs  are  gone :  Ytterligare  ett  pu s selsp el  från  P aradize .
[ ST / STE ,  Falcon03 0 ]

P ovray :  En  scriptb aserad  raytracer.  Komp atib el  m ed  [Fal-
con /TT / ST / STE ]

M ax id isk :  En  sjys st  ram -disk  för  dem  som  b ara  kör  m ed
floppy.  [ ST ]

D isk S pc :  E tt  p rogram  som  grafiskt  visar  hur  diskutrym m e
som  finn s  kvar  p å  disketter  o ch  h årddisk .  Är  m ed  b åde  som
AC C  och  som  PRG .  [ ST ]

B igL ife :  En  gem -version  av  livsimulatorn  L ife .  [ ST ]

KeyE d it :  E tt  n ödvändigt  hj älpm edel  för  att  kunna  m app a
om  tangentb ord  –  b åde  p å  riktiga  m askiner  o ch  i  emulator.
M ed  filen  Keyedit .prg  editerar  m an  fram  den  m appning
m an  vill  h a  o ch  sedan  sp aras  d en  som  en  prg -fil  som  m an
placerar  i  auto -foldern .

Årsmöte 2008:
Datum: 2008-04-06
Tid: 19:00
Plats: hos Henrik Gi ldå, Vi ldapelsg. 3 Göteborg (Ovanpå Guldhedens Mat & Pizzabutik)

Motioner skal l vara styrelsen ti l lhanda senast 1 4 dagar före årsmötet,
och kan skickas in via mai l ti l l mrfuture@comhem.se

Dagordning:
1 .  Årsmötet öppnas
2.  Justering av röstlängd
3.  Godkännande av dagordning
4.  Godkännande om sammanträdet utlysts i behörig ordning
5.  Val av mötesordförande
6.  Val av mötessekreterare
7.  Val av två protokol ljusterare
8.  Behandl ing av propositioner
9.  Behandl ing av motioner
1 0.  Årsberättelse
1 1 .  Ekonomisk redogörelse 2007
1 2.  Revisionsberättelse 2007
1 3.  Frågan om styrelsen ansvarsfrihet för 2007
1 4.  Faststäl lande av årsavgift, verksamhetsplan och budget
1 5.  Val av styrelse och övriga funktionärer
1 6.  Val av valberedning
1 7.  Mötet avslutas

Välkomna! :)
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D et  finn s  ett  flertal  Atari-emulatorer  m en  inte  alla  utveckla s
fortfarande .  N ågra  som  gör  d et  o ch  som  j ag  provat  är  H atari
(för  M acO S ,  L inux,  B SD  m  fl)  s amt  Steem  (för  W indow s
och  L inux) .  D ock  kan  inte  emulatorn  rulla  alldele s  sj älv  –
m an  m åste  h a  ett  TO S  för  att  kunna  köra  Atari
ST.  Steem  har  b rittisk  sam t  am erikan sk  Atari
TO S  1 . 0 2  o ch  2 . 0 6  för  n edladdning  p å  sin  h em -
sida .  S edan  finn s  o ckså  en  version  av  TO S  som
heter  EmuTO S .  D en  är  op en  source .  Ett  tredj e  al-
ternativ  finn s  o ckså  om  m an  har  kvar  sin  Atari
för  då  kan  m an  göra  avbilder  ( eller  skall  j ag  säga
Im age s? )  av  den  datorn s  TO S .  D å  b ehövs  pro -
gram m et  RO M IM AGE .TO S  som  skickas  m ed
den  g am la  num era  o supp orterade  ST -emulatorn
TO SB ox .

Att  få  över  filer  till  Atarin  kan  vara  b ökigt .  Jag  h ar
lö st  d et  g enom  att  form attera  en  7 2 0k-diskett  som
p c-diskett  som  sålede s  b åde  P C  och  u sb -driven
j ag  har  till  m in  m ac  kan  b åde  lä sa  o ch  skriva .
D etta  kan  göras  i  st-acce s sory 'n  M FO R-
M AT.AC C  om  m an  h ar  den .

D e  emulatorer  j ag  h ar  p rovat  ( Steem  och  H atari)

är  rätt  lätta  att  förstå .  D e  tillåter  g an ska  my-
cket  in ställningar  m en  m ed  olika  g rad  av  s er-
vice .  B åda  kan  låta  användaren  använda  en
m app  i  datorn  som  Atari-h årddisk  vilket  är
rätt  s å  b ekväm t .  M edelst  P C -app likationen
M akedisk  h ar  j ag  gj ort  im age s  av  disketter  j ag
använder  flitigt  In  Real  L ife ,  s  a  s  o ch  lagt  in
dels  p å  d en  virtuella  Atari-h årddisken ,  dels
lagt  i  m app en  " ST -diskar"  så  j ag  kan  m ontera
dem  och  använda  dem  som  disketter  för  sig .
M akedisk  har  rätt  h öga  krav  m ed  sin a  låga
krav. . .  D et  är  en  D O S -app likation  som  j ag
aldrig  fått  att  fungera  tillfred ställande  i  XP,
m en  j ag  h ar  en  g am m al  b ärb ar  som  j ag  kör
W in 9 8  p å  o ch  där  är  d et  inga  p rob lem  om  j ag
gör  det  i  do s-läge .  P å  så  sätt  h ar  j ag  lyckats
föra  över  stora  delar  av  m ina  disketter  till  . ST -
filer.  Hur  M akedisk  fungerar  m ed  D o sB ox  vet

j ag  inte  i  nuläget  m en  kom m er  b li  en  sp ännande  värld  att  ut-
forska .

I  H atari  h ar  j ag  inte  p rovat  n ågra  sp el  –  än ,  m en  det  h ar  j ag
gj ort  i  S teem .  Joystick  m app ar  m an  till  exemp elvis  p iltan -
genterna ,  o ch  de  fle sta  sp el  j ag  p rovat  så  h är  långt  h ar
fungerat .  I  synnerhet  ett  som  j ag  aldrig  sp elat  förut  o ch  fast-
nade  för  direkt . . .  j ag  b lev  sittande  en  h el  kväll .  D et  var  ovän -
tat .

N å ,  d et  är  trevligt  trots  allt  att  emulera  Atari  ST.  M an
slipp er  b öket  m ed  att  sätta  upp  m askinen  ( även  om  det
b öket  är  värt  d et ! )  o ch  om  m an  kör  b ärb art  kan  m an  h a
m ed  sig  h a  m ed  sig  Atarin  överallt .  En  annan  fördel  är  att
m an  kan  byta  från  låg /m ellan  till  h ög  utan  att  b ehöva  b axa

Ä k t a  v a r a  i  a l l  ä r a ,  m e n  d e t  k a n  f i n n a s  s k ä l

t i l l  a t t  e m u l e r a  A t a r i  S T  ( e l l e r  v a d  a n n a t

s o m  h e ls t  f ö r  d e n  d e l e n ) .  K a n s k e  h a r  m a n

i n t e  k v a r  s i n  S T ,  e l l e r  s å  v i l l  m a n ,  s o m  j a g ,

k u n n a  p y s s l a  A t a r i  ä v e n  n ä r  m a n  l e v e r  " o n

t h e  r o a d " .  D o c k  s k a l l  m a n  i n t e  s k ä m m a s

f ö r  a t t  m a n  e m u l e r a r  -  d e t  ä r  e t t  s o m  ä r

s ä k e r t .

Emulera Atari STA v  L a r s  L i n d b l a d
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upp  en  annan  skärm  p å  skrivb ordet .

H atari  h åller  p å  att  utvecklas  för  att  kunna  köra  to s  3  o ch  4
de s sutom ,  dvs  TT  o ch  Falcon .  B ara  en  sån  sak  –  en  b ärb ar
Falcon  vore  väl  inte  h elt  fel !  : )

Jo ,  en  sista  rekom m endation :  P å  d e  burkar  j ag  kört  p å  h ar
inte  riktigt  tangentb orden  m app ats  ön skvärt .  M inn s  inte
exakt  d etalj erna  m en  det  var  typ  att  j ag  i  sven sk  TO S  inte  ly-
ckade s  knapp a  fram  en  b ackslash ,  o ch  i  engelsk  TO S  tror
j ag  att  j ag  förlorade  en  annan  sym b ol .  Skaffa  KEYED IT  så
du  kan  m app a  ditt  m ac /p c -tangentb ord  så  du  får  alla  nöd-
vändiga  tecken .

Me and My Atari
I  en  brittisk  M ac-tidning  har  d e  en  punkt  där  n ågon  prom inent
användare  visar  upp  sin  datorhörna .  Varför  skall  Atari-m a-
gasin et  vara  säm re?  H är  är  s ekreterare  L indblad s  Atari-upp sätt-
ning .

1 .  
A t a r i  M e g a S T E

 -  inrop ad  p å  eB ay  från  Tyskland .  H årddisken
p artitionerad  i  fyra  enheter.  Inbyggd  diskettenhet  kärvar  lite
(därav  punkt  2 )  m en  kom m er  att  ta s  om  h and .

2 .  
A t a r i  S F 3 1 4

 dubb elsidig  drive .  H ör  egentligen  till  en
52 0 STM ,  m en  nödgas  h är  o ch  nu .

3 .  
P h i l ip s  8 8 3 3

.  En  g am m al  trotj änare  som  för  sju  år  s en  råkade
ut  för  effekterna  av  en  kallödning .  Tack  vare  en  vänlig  radio -
handlare s  råd  o ch  L ars '  fa sta  lödande  fungerar  d en  sm ärtfritt
nu .

4 .  
V i d e o m a s t e r

 från  M icrodeal .  Video -dig itizer  köpt  p å  erbju -
dande  från  Atari  ST  U ser  under  tidigt  9 0 -tal .  Inte  överdrivet
mycket  använd  sen  de s s ,  m en  nu  kan ske  m an  skulle  p as sa  p å  att
exp erim entera !

5 .  
S T O S

 från  M andarin  S oftware .  Inköpt  under  s ent  8 0 -tal  i
avsikt  att  göra  h ej dundrande  sp el .  M en  av  n ån  anledning  kom
L ars  av  sig  o ch  det  är  praktiskt  taget  oanvänt .  Tills  nu .

6 .  M us  från  
G o ld e n  I m a g e

.  Inköpt  samtidigt  som  en  p ennmus  efter  erbjudande  från  Atari  ST  U ser  under  s ent  8 0 -tal .  M us-
m attan  har  h ängt  m ed  s en  h edenhö s  den  o ckså  ( I  en a  hörnet  finn s  en  logga  o ch  texten  H K  Electronic s  &  S oftware  AB ,  n ån
som  nickar  igenkännande? )

7 .  En  trave  disketter  som  m åste  ta s  om  h and .  Ingår  i  försöket  att  kompilera  ihop  allt  sp arvärt  p å  en  h andfull  disketter,  m en
det  proj ektet  g år  inte  särdele s  fort .

8 .  En  tju sig  reklam skylt .  N otera  att  d et  är  d en  g am la  välkända  loggan  -  inte  den  nya  trista  m ed  fet  fot .

Till  vän ster  utanför  b ild :  En  hylla  m ed  ett  p ar  diskettlådor  vars  innehåll  egentligen  sorterar  under  7 .  S tående  lutande  m ot
hyllan  p å  golvet  är  en  Atari  1 0 4 0 STFM .  M in  p ärla  som  j ag  inköpte  1 9 8 7 !

REtroSCENSION
Gauntlet I I.  D ungeoncrawling  är  en  intre s sant  sp elform
som  är  en  b landning  m ellan  fantasyrollsp el  o ch  strateg isp el .
Enkelt  uttryckt  kan  m an  säga  att  d et  h andlar  om  att  b ege  sig
genom  en  labyrint  ( eller  D ungeon )  o ch  slå s s  m ed  m on ster
och  sno  alla  skatter.  I  b räd sp elsform  har  j ag  p rovat  flera  sty-
cken  och  då  h inner  m an  tänka  ut  sin a  drag  –  i  vilken  ord -
ning  samtliga  sp elare  skall  utföra  sin a  saker  för  att  alla  skall
kunna  b e segra  sp elet .  N är  dungeoncrawlern  flyttar  över  till
dator  så  b lir  det  istället  en  h ack 'n ' sla sh / shooter  där  m an  får

reagera  kvickt  o ch  skjuta  först  sn arare  än  att  kontemplera
sina  drag .

1 9 8 5  släppte  Atari  G am es  G auntlet  som  arkadm askin  o ch
de s s  stora  p opularitet  m edförde  att  Atari  konverterade
sp elet  till  ett  flertal  h em datorer.  Strax  därp å  följ de  G auntlet
II ,  som  1 9 8 8  kom  till  Atari  ST.

Jag  var  rätt  sn abb  p å  att  skaffa  det  1 9 8 8  ( eller  m öj ligen
1 9 8 9 )  o ch  redan  p å  b aksidan  av  b oxen  stod  att  lä sa  att  m an
kunde  köp a  en  adapter  att  stopp a  i  p arallellp orten  för  att
kunna  vara  fyra  sp elare .  P lanen  var  att  skaffa  en  m en  det
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Strax  efter  muren s  fall  så  b örj ade  dåvarande  S ovj etunionen  söka  efter  kap -
ital  från  väst .  En  del  var  proj ektet  Juno  tillsam m an s  m ed  Storbritanien ,
som  g ick  ut  p å  att  få  den  första  b ritten  i  rym den ,  p å  rym dstationen  M ir.  Ur
detta  p roj ekt  knopp ade s  en  del  andra  fram .  b land  annat  så  utveklade s  d et
ett  b älte  som  skulle  m äta  b land  annat  hj ärt-  o ch  lungfunktioner.  B ältet  erb -
j öd s  även  till  d en  civila  sjukvården ,  o ch  fick  även  en  del  utökade  funk-
tioner.  b land  annat  så  kunde  m an  m äta  aktiviteten  ho s  olika  organ  i
bukhåla  o ch  brö stkorg ,  sam t  en  del  andra  funktioner.

B ältet  gj orde s  av  ett  tunt  p la stm atrial  m ed  1 6  o lika  elektroder.  M an  m ätte
det  elektriska  m otståndet  m ellan  de s sa  elektroder  o ch  b earb etade s  i  en  da-

tor.  M en  var  d et  en  Atari  Portfolio  m an  använde  till  d etta?  N är  j ag  satt  o ch  b läddrade  i  en  g am m al  Illu strerad  Veten skap
(nr  1  1 9 9 1 )  s å  h ittar  j ag  artikeln  om  b ältet .  Artikeln  illu streras  av  en  dam s  m idj a  sam t  en  p ortfolio .  Troligtvis  s å  h ade  p ortfo -
lion  inget  m er  sam b and  än  att  fungera  som  en  illu stration  till  artikeln ,  m en  att  ta  em ot  uppg ifter  som  sedan  b ehandlade s  i
Porfolion s  inbyggda  kalkylprogram  och  s edan  exp orteras ,  b orde  vara  m öj ligt .

b lev  aldrig  av  o ch  Atarin  h am nade  slutligen  p å
hyllan  ett  p ar  år.  M en  i  sam b and  m ed  NA S
2 0 0 7  tog  j ag  m ig  för  att  efter  ritningar  funna
p å  n ätet  bygga  en  adapter  o ch  slutligen  –  1 9  år
efter  införskaffandet  av  sp elet  –  fick  j ag  m öj -
lighet  att  sitta  som  en  av  fyra  o ch  sp ela .

I  sp elet  tar  m an  sig  an  rollen  som  Thor  th e
Warrior,  Thyra  th e  Valkyria ,  M erlin  th e
W izard  eller  Que stor  th e  E lf,  som  var  o ch  en
har  sin a  fördelar  o ch  nackdelar.  Thor  är
g ivetvis  muskulö s  o ch  slå s s  b ra ,  o ch  M erlin s
styrka  är  m ag in ,  exemp elvis .  S en  gäller  d et  att
försöka  finna  n ån  ruta  m arkerad  "Exit "  o ch
sm ita  ut  där. . .  ib land  finn s  m er  än  en ,  o ch  en
del  är  g envägar  till  b anor  längre  fram  i  sp elet .

P å  vägen  finn s  d et  som  sagt  en  stor  m ängd  varierande
svårigheter  att  övervinna .  M on ster  skall  sp öas  upp  o ch  en
del  skall  även  undvikas .  D öden  skaver  m ot  en  tills  h an  snott
2 0 0  hälsa  av  en ,  o ch  ännu  m er  sp ännande  är  m on stret  " It "
som  gör  att  alla  m on ster  dras  till  en .  M on stergeneratorer
skall  h elst  förstöras .  Nycklar  skall  finnas  o ch  dörrar  skall
lå sas  upp .  S en  g ivetvis  skall  m an  försöka  h ålla  sin a  sp elare  i
livet  s å  länge  som  m öj ligt .  För  det  finn s  d et  m at  o ch
trolldrycker  –  n ågot  av  följ ande  tre  alternativ  h änder
ALLTID  upp  h är :

1 .  M an  kollar  upp  vem  som  b ehöver  m aten  m e st  o ch  den
springer  fram  o ch  tar  m aten .
2 .  N ån  annan  av  sp elarna  snor  m aten  först .
3 .  N ån  av  sp elarna  råkar  av  m is stag  skjuta  p å  m aten  så  d en
försvinner.

Alternativ  ett  är  d et  som  sker  m in st  ofta  –  iaf  d e  g ångerna
j ag  har  sp elat .

S am arb ete  är  nyckeln  till  fram gång  i  d etta  sp el  o ch ,  till  vis s
grad  även  förm åga  till  att  förlåta  folk  utan  lokalsinne .  A lla
sp elare  m åste  vara  p å  skärm en  sam tidigt  o ch  h ar  en  sp elare
sm itit  iväg  n ed  i  fel  korridor  så  kan  alla  vara  nödgade  att  g å
tillb aka  för  att  få  m ed  det  förlorade  lam m et  i  s ällskap et  igen .

Ett  av  de  m e st  iöronfallande  in slagen  i  sp elet  är  de s s  p rat-
sam het  ( "D ig itized  sp eech  from  arcade  version "  står  d et  p å
asken )  Sp elet  skanderar  m ed  enorm  inlevelse  väldigt  fort
ifall  n ågon  är  p å  väg  att  dö  ( "Red  wizard  is  ab out  to  die .
N eeds  food  b adly " )  eller  skjuter  m aten  ( "B lue  elf  shot  th e
food " ) .

Sp elet  är  inte  s ärdele s  kul  att  sp ela  en sam ,  o ch  vara  två  är
ungefär  dubb elt  s å  kul ,  m en  när  m an  är  fyra ,  då  är  d et  stort
coop erative -lirar-kalas  ( fyrdubb elt  sp elb art ! ) .  N är  vi  sp elade
p å  NA S  så  flabb ade  vi  m er  än  en  gång  o ch  –  g ivetvis  –  alla
b erättade  för  d e  andra  vad  de  tyckte  att  de  skulle  göra .  "N ej ,
du  skall  n er  DÄR !  L åt  b li  m aten ,  j ag  m åste  h a  d en  för  j ag
har  b ara  1 0 0  h älsa  kvar !  Vart  är  D U  p å  väg?  Är  det  n ågon
som  sett  en  nyckel? "

Hur  står  sig  då  d etta  sp el  idag?  För  att  vara  ett  ST–sp el
skulle  j ag  nog  rent  subj ektivt  s äga  att  det  står  sig  väl  än  idag
–  m en  då  allra  h elst  om  m an  kör  p å  fyra  sp elare .  Talet  är  ty-
dligt ,  g rafiken  är  färgg lad  o ch  tydlig  o ch  sp elg lädj en  är  p å
topp .

Jag  kom m er  ta  m ed  och  inbjuda  till  dungeoncrawling  även
p å  NA S 2 0 0 8 .  Välkom m en  att  sp ela  då !
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En  detalj  j ag  g illade  i  d e  h är  sp elen  är  att  en s  rollfigur  inte
kan  dö .  Nj a  –  d et  ryktas  att  m an  skall  kunna  dö  om  m an
verkligen  verkligen  an stränger  sig  (j ag  h ar  inte  lyckats  dock) .
Alla  som  har  sp elat  S ierras  sp el  från  sam m a  p eriod  vet  att
rollfiguren  som  regel  dör  av  vad  som  h elst  –  n är  som  h elst  –
och  oftast  av  idiotiska  anledningar  som  knappt  h ar  m ed
handlingen  i  sp elet  att  göra . . .  "Rem emb er,  save  early,  s ave
often " . . .  I  M onkey  I sland  p as sar  LucasArts  till  o ch  m ed  p å
att  driva  lite  m ed  konkurrenten ,  o ch  har  p lankat  d eras  "nu
dog  du " -dialogruta  p å  (m in st)  ett  ställe  (b luff  g ivetvis ,  inte
en s  där  h ar  m an  dött) .  Personligen  finner  j ag  LucasArts
sp elvänliga  in ställning ,  tillsam m an s  m ed  skarp sinnig  hum or,
väldigt  väldigt  tilltalande .  Jag  kan  inte  skryta  m ed  att  h a
klarat  S ecret  of  M onkey  I sland  ännu  –  j ag  körde  fa st  full-
ständigt  för  1 0  år  s edan  –  m en  räkna  m ed  att  j ag  försöker
igen .

"H m m ,  a  r u b b e r  c h i c k e n  w i t h  a  p u l ly  i n  t h e  m i d d l e .  W h a t

p o s s i b l e  u s e  c o u l d  t h a t  h a v e . "

Nu  handlar  d en  här  artikeln  egentligen  inte  om  M onkey  I s -
land  (trots  rubriken ) ,  utan  snarare  om  de  LucasArts - sp el  vi
aldrig  fick  s e  p å  vår  p lattform .  "M onkey  I sland  2 :
L eC huck 's  Revenge "  kom  till  Am igan  (urk)  m en  aldrig  till
Atarin .  "D ay  of  th e  Tentacle "  (b rutalt  skadat  sp el  f.  ö . ) ,
" S am  &  M ax  –  H it  th e  Road "  m .  fl .  kom  b ara  till  P C  o ch

M ac .  Faktum  är  att  orig inalversionerna  av  de  h är
sp elen  inte  en s  fungerar  p å  en  m odern  P C  eller  M ac
om  m an  inte  använder  en  D O S -emulator  -  eller  S cum -
mVM .

En  kort  teknisk  b akrund .  Sp elen  bygger  p å  ett  s criptat
sp elsystem  vid  n am n  SC UM M  ( S cript  C reation  Utility
for  M aniac  M an sion ) .  D etta  är  i  g runden  p lattform -
sob eroende  –  förutom  att  LucasArts  anp as sade  g rafik
och  ljud  efter  d e  olika  p lattform arnas  förutsättningar,
så  var  d et  alltså  s am m a  grundkod  som  snurrade  i
sam tliga  versioner  av  sp elen .  Fördelen  m ed  detta  var  att
de  slapp  skriva  om  hela  sp elet  för  varj e  p lattform ,
nackdelen  var  att  sp elen  var  relativt  lång sam m a .

S cum mVM  är  en  nyimplem entation  av  SC UM M ,  o ch
bygger  p å  öpp en  källkod .  Proj ektet  använder  sig  av

SD L  ( S imple  D irectM edia  L ayer) ,  vilket  inneb är  att  det  i
p rin cip  kan  p ortas  o ch  kompileras  p å  vilken  arkitektur  som
helst  m ed  lite  h andp åläggning .  För  något  år  s edan  var  d et
även  vår  tur,  då  en  program m erare  vid  n am n  Keith  S crog -
g in s  lö ste  d e  sista  problem en  m ed  att  få  igång  S cum mVM
p å  vår  p lattform .

Installation och Systemkrav
S cum mVM  kräver  gan ska  mycket  dator.  Utan  6 8 0 6 0 ,  gott
om  m inne ,  o ch  en  m as sa  m egahertz  är  det  troligtvis  n är-
m ast  att  likna  vid  en  snigel  p å  valium .  Av  tekniska  skäl
fungerar  det  i  nuläget  endast  under  FreeM iN T.  Keith  verkar
dock  h a  m is sat  att  s ätta  flaggorna  i  filh eadern  korrekt ,  s å
vill  du  att  det  skall  fungera  även  m ed  m inne s skyddet
p åslaget  gör  du  klokt  i  att  ändra  rättigheterna  för  pro -
gram m et  till  " Sup er" .  Te stm askinen  är  en  C T 6 0 -b e styckad
Falcon  p å  1 0 0M hz .

Att  in stallera  S cum mVM  är  inte  direkt  kärnfysik .  P acka  upp
Z IP -arkivet  i  valfri  katalog ,  däri  finn s  en  p rogram fil  s am t  di-
verse  textfiler  m ed  n ågorlunda  sj älvförklarande  film nam n .
S om  j ag  skrev  tidigare  använder  sig  S cum mVM  av  SD L ,
vilket  i  sig  h ar  nog  m ed  in ställningar  för  att  g enerera  en  h el
artikel .  G oogle  är  din  vän .

S lutligen  b ehöver  m an  orig inalfilerna  från  sp elet  m an  ön -

 –  " Y o u  f ig h t  l i k e  a  D a i r y  F a r m e r . . . "

 –  "H o w  a p p r o p r i a t e ,  y o u  f ig h t  l i k e  a  C o w . "

 –  "I  a m  r u b b e r,  y o u  a r e  g l u e . . .  "

. . .  k o m m e r  n i  i h å g  f ä k t n i n g s s e k v e n s e r n a  i  "S e c r e t  of  M o n k e y  I s l a n d " ?  F ö r  d e n  o i n v ig d e

k a n  j a g  a v s l öj a  a t t  d e t  v a r  r e l a t i v t  o b l o d ig t  –  d e t  h a n d l a d e  n ä m l ig e n  f r ä m s t  o m  a t t  b r ä c k a

s i n  m o t s t å n d a r e  m e d  sp y d ig a  k o m m e n t a r e r .  R o n  G i l b e r t,  s o m  s k r e v  s t o r y n  f ö r  d e  f ö r s t a

sp e l e n  i  s e r i e n ,  h a r  o n e k l ig e n  e t t  f a n t a s t i s k t  s k a d a t  s i n n e  f ö r  h u m o r .  D e t  h ä r,  m i n a  v ä n n e r,

ä r  k u l t u r .

ScummVM
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skar  sp ela .  M ig  veterligen  är  d e s sa  inte  freeware ,  m en  som
tur  är  h ar  j ag  fullt  lag liga  P C -versioner  av  b åde  M onkey  I s -
land  1  o ch  2 .

"H o ly  m o n k e y  b l a d d e r s  i t 's  M o n k e y  I s l a n d ! "

Vid  upp start  välkom nas  m an  av  ett  g an ska  sj älvklart
m enysystem  –  lägg  till  sp el  –  in ställningar  –  sp ela .  H är  h ar
j ag  lagt  till  M onkey  I sland  1  o ch  2 ,  m en  enligt  dokum enta-
tionen  skall  S cum mVM  klara  långt  fler.  Förutom  stöd  för
LucasArts  sp el ,  s å  finn s  det  även  stöd  för  vis sa  S ierra- sp el
och  andra  klas siker  som  S im on  th e  S ourcerer,  G ob liiin s ,
E lvira  m ed  flera .  Exakt  vilka  som  funkar  m ed  Atariver-
sionen  av  S cum mVM  är  okänt,  d en  som  lever  får  s e .

N ågot  j ag  b lir  g latt  överraskad  av  n är  j ag  startar  M onkey  I s -
land  2  för  första  g ången  är  att  S cum mVM  även  emulerar
musiken  från  P C -versionen .  D etta  är  n aturligtvis  rysligt  krä-
vande ,  m en  genom  att  s änka  sampling sfrekven sen  via  kom -
m andoraden  så  får  j ag  hygglig  p re standa  även  m ed  ljudet
p åslaget .

Summering
S cum mVM  är  som  sagt  ett
väldigt  krävande  p rogram .
D et  kan  diskuteras  om
såp as s  krävande  app lika-
tioner  h ar  n ågon  som  h elst
p oäng  p å  den  h är  p lattfor-
m en .  O rig inalversionen  av
M onkey  I sland  flyter  trots
allt  p å  en  standardm askin  –
S cum mVM  kräver  en  m on -
struö s  burk  för  att  över
huvud  taget  lyfta .  I
slutändan  handlar  d et  om
vilken  sorts  användare  m an
är.  Är  m an  m e st  intre s serad
av  retro -användning  så  är
S cum mVM  troligtvist  full-
ständigt  p oänglö st .  H ar
m an  som  j ag  inve sterat  lite
p engar  i  en  snabb  m askin
så  s er  j ag  inget  fel  i  d et  alls  –
tvärtom  –  d et  g er  m ig  ännu
en  god  anledning  att  an -
vända  m in  Atari .

M er  inform ation  om  S cum mVM  finn s  p å  p roj ektets  offi-
ciella  h em sida :  www. scum mvm .org

Nu  skall  j ag  leta  upp  D ay  of  th e  Tentacle  p å  Eb ay !  Over  and
out .



Smygstart på fredagen
Precis  som  ifj ol  var  h ela  h elgen  avsatt  för  NA S  så  fredagen
blev  en  n aturlig  smyg start  p å  NA S 2 0 0 7 ,  där  m an  i  lugn  o ch
ro  kunde  ställa  i  ordning  datasalen  sam t  m ontera  ihop  da-
torer  o ch  övriga  p rylar.
Tack  vare  d etta  var  det
m e sta  p å  p lats  o ch
igång  redan  från  m or-
gonen  p å  lördagen ,
vilket  gj orde  att  det
fann s  m er  tid  till  att
prata  m ed  gam la  o ch
nya  b ekantskap er  o ch
kolla  lite  n ärm are  p å
vad  folk  h ade  m ed  sig .

Mest kända ansik-
ten
Inte  h elt  oväntat  var
flera  av  de  tidigt  ankom -
m ande  b e sökarna  de
som  haft  en  b it  att  åka
Theo  Knez  (G ävle ) ,

Peter  Pers son  (H alm stad )  s amt  undertecknad ,  som  i  vanlig
ordning  rullat  n er  till  G öteb org  m ed  tåg .  Andra  tidigare  en -
tu siaster  var  SAK-ordförande  Andreas  Sj öö ,  o ch  dito
sekreterare  L ars  L indb lad  som  naturligt  n og  fann s  p å  p lats

tidigt ,  liksom  E dward
L euf.  Ny  i  g änget  var
Fredrik  L indroth ,  ett
nytillskott  som  förutom
en  stor  fäb le s s  för  L inux
även  halkat  in  p å  retro -
m askiner  i  allm änhet  o ch
Atari  i  synnerhet .

Flest "moderna"
maskiner
Trenden  fortsätta  även  i
år,  det  är  de  vas sare  Ata-
rim odellerna  som  fort-
sätter  att  vara  vanligast
p å  NA S 2 0 0 7 .  D et  fann s
ett  antal  Atari  Falcon ,
b åde  m ed  o ch  utan
C T 6 0 ,  o ch  såväl  Atari

 Ef t e r  a t t  fj o l å r e t s  N A S  i n n e b u r i t  e n  l i t e n  n e d g å n g  i  a n t a l e t  b e s ö k a r e  v a r  d e t  s å  d a g s  a t t

ö p p n a  p o r t a r n a  f ö r  N A S 2 0 0 7 .  Ä v e n  d e n n a  g å n g  v a r  S a m s k o l a n  i  G ö t e b o r g  b o k a d  f ö r

ä n d a m å l e t  o c h  f ö r h o p p n i n g e n  v a r  s o m  v a n l ig t  a t t  f å  i h o p  e t t  k u l  g ä n g  m e d  o l i k a

sp e c i a l i n t r e s s e n ,  m a s k i n e r  o c h  k u n s k a p e r .  S e d a n  f a n n s  o c k s å  e n  l i t e n  t a n k e  p å  a t t  d e t  v o r e

r o l ig t  o m  a n t a l e t  b e s ö k a r e  k u n d e  b l i  s t ö r r e  ä n  N A S 2 0 0 6 ,  s o m  j u  k ä n d e s  l i t e  s o m  e t t  

m e l l a n å r   ef t e r  e t t  m y c k e t  v ä l b e s ö k t  N A S 2 0 0 5  d ä r  R o d o lp h e  C z u b a  u tgj o r d e  e t t  ty d l ig t

d r a g p l å s t e r .  S å  h u r  g i c k  d e t  d å ?

– Entusiasterna samlades igen

M a g n u s  o c h  A n d r e a s  h a r  k u l  u n d e r  f r e d a g e n  p å  N A S 2 0 0 7 .
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TT  som  TT -klonen  H ade s  fann s  p å  p lats .  D e  fle sta  av  de s sa
var  så  klart  inkopplade  p å  n ätverket ,  fram för  allt  för  att  få
tillgång  till  internet .  S å  fann s  det  inga  low  end-m askiner
alls?  –  Jodå ,  exemp elvis  h ade  b åde  retrofreaket  L ars  L ind-
b lad  o ch  Fredrik  L indroth  bullat  upp  m ed  M ega  ST  re sp ek-
tive  STe .

Spel och FreeMiNT på 8mhz
L ars  använde  ST :n  för  att  anordna  en  liten  turnering  i  Inter-
national  Karate  under  söndagen  m edan  Fredrik  upp -
graderade  RAM -m innet  till  s in  STe  till  4M B .  H an  p as sade
sedan  p å  att  labb a  lite  m ed  den  S atanD isk  ( SD -kortläsare
för  ST /TT )  som  undertecknad  sj älv  tag it  m ed .  Fredriks  m ål
var  att  ordna  till  en  in stallation  av  FreeM iN T/XaAE S  som
b ootade  direkt  till  d e sktop ,  vilket  till  slut  lyckade s !

F r e d r i k  L i n d r o t h  s t r ip p a r  n e r  s i n  S T e  f ö r  a t t  k o m m a  å t

S IM M -s o c k l a r n a .

SatanDisk – tyst hårddisk för ST/TT
För  dem  som  inte  känner
till  p roj ektet  m ed  det
något  ob skyra  n am net  S a-
tanD isk ,  s å  är  d et  alltså  en
SD /M M C -kortlä sare  för
alla  Ataridatorer  som  har
en  AC SI-kontakt,  dvs
1 9 -p olig  d -sub .  Även  om
överföring shastigheten  är
täm ligen  b lyg sam  så  är  d et

i  p raktiken  en  suverän  lö sning  för  lagring  av  data  särskilt  för
Atari  ST.  Vis serligen  kom m er  m an  inte  upp  i  s am m a
hastigheter  som  om  m an  haft  en  h årddisk ,  m en  fördelarna
är  ändå  upp enb ara :  Ljudlö s  drift  o ch  enkelt  utbytb ara  la-
gring skort  gör  d et  till  en  g rymt  flexib el  o ch  sm idig  lö sning .

Utländska gäster – som vanligt
Faktum  är  att  även  om  årets  träff  inte  alls  h ade  få  d eltagare
så  var  det  bud  p å  b etydligt  fler !  Fram för  allt  s å  fann s  det  in -
tre s se  från  ett  antal  Atarientu siaster  från  såväl  Tyskland
som  Frankrike .

T o r s t e n  B u s c k e  ly c k a d e s  t i l l  s i s t  t a  s ig  t i l l  N A S  : )

Tråkigt  nog  var  det  m ånga  som  p å  g rund  av  olika  anled -
ningar  inte  kunde  åka ,  m en  några  dök  till  slut  upp .  En
gam m al  b ekant  för  de  som  b e sökt  NA S  de  sista  3  åren  var
Koen  W iehringa  (H olland )  som  även  detta  år  b ilat  upp  till
Sverige  tillsam m an s  m ed  sin  fru .  Torsten  "kRadD "  Buschke
(Tyskland )  som  ifj ol  lyckade s  m is sa  p lanet  till  Sverige  kom
till  sist  fram  till  sitt  m ål .  B lir  d et  en  repris  n ästa  år  s å  lovar  vi
i  SAK  att  vi  ska  försöka  fixa  en  sm idigare  h ämtning  inne  p å
C entralstationen  ; )

Färre prylar bytte ägare
Tyvärr  h ade  N ick  H arlow  m öj lighet  att  n ärvara  p å  årets
NA S ,  så  d enna  gång  h andlade  det  väldigt  lite  om  försäljning
av  p rylar.

L a r s  o c h  F r e d r i k  t r i v d e s  m e d  N A S - t r öj a n .

Till  d e  få  undantagen  hörde  SAK-klubb en s  sp artan skt  d e sig -
nade  NA S 2 0 0 8 -tshirt ,  L ars  L indblad s  sam ling  m ed  p ro -
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gram  och  litteratur,  s am t  en  musm atta  för  d e
X aAE S -häng ivna  som  artikelförfattaren  sj älv  låg
b akom .

SAK-folket
N aturligt  nog  var  det  en  bunt  m ed  g am la  SAK-
kändisar  som  tittade  in  även  i  år.  Andreas  Sj öö  o ch
L ars  L indb lad  h ar  redan  n äm nts ,  m en  därutöver
var  även  kas sör  Kenneth  M edin  p å  p lats ,  lik som
bröderna  H enrik  o ch  Torbjörn  G ildå .

B r ö d e r n a  G i l d å  h a d e  s o m  v a n l ig t  e n  d e l  l ö dj o b b  f ö r

s ig .  Ve m  s o m  f a s t n a t  p å  b i l d  h ä r ?  I n g e n  a n i n g  : )

D e  sistnäm nda  ägnade  en  del  tid  p å  NA S  åt  sitt
EtherNAT-proj ekt ,  o ch  åtm in stone  1  kort  b lev  lev-
ererat  under  h elgen  –  vem  köp aren  var  avslöj ar  j ag
inte ,  m en  som  ledtråd  kan  j ag  n äm na  att  d et  h am nade  långt
upp e  i  N orrland  ; )

Andra  g am la  SAK-profiler  som  tittade  in  under  h elgen  var
B ertil  Jägard  o ch  N ils  Kj ellander.  D en  sistnäm nde  labb ade
lite  m ed  sin  M egaSTe  sam t  kämp ade  för  att  få  liv  i  en
gam m al  m onokrom -m onitor  som  dock  visade  sig  vara  täm -
ligen  ovillig .

Datorgrafik på NAS
Björn  S amuels son  dök  faktiskt  upp  som  hastigast  även  p å
NA S 2 0 0 7 ,  m en  i  år  h ade  h an  avsatt  h ela  h elgen .
Nu  hade  h an  o ckså  p lockat  m ed  b åde  sin  Atari
Falcon  samt  en  ritbräda  kallad  "Tabby"  som  han
använder  för  att  skap a  intre s sant  datorgrafik  m ed .

Bj örn s  Falcon  är  för  övrigt  b e styckad  m ed  ett  C F -
kort  som  b ootdisk ,  vilket  n aturligt  n og  gör  den  till
ett  i  p rincip  ljudlö st  system  i  o ch  m ed  att  h an
slipp er  den  bullrande  hårddisken .

Eftersom  de  alster  vi  fick  se  en  g lim t  av  p å  NA S
såg  mycket  lovande  ut ,  ställer  vi  o s s  nu  b ara
frågan  n är  vi  får  s e  Bj örn s  alster  p å  p lats  i  ett  sp el
eller  dem o  för  ST  eller  Falcon . .?

Bj ö r n  S a m u e ls s o n  m e d  s i n  F a l c o n  +  T a b b y .

Spelturneringar
Under  h elgen  anordnade s  två  m indre  sp elturneringar,  av

vilka  vi  redan  näm nt  International  Karate .  D en  vann s  utan
större  p rob lem  av  Andreas  Sj öö  som  verkade  vara  den  ende
m ed  rätt  sorts  koordination  n ärvarande .

D en  andra  turneringen  var  m in st  lika  underhållande  att  titta
p å  som  att  deltaga  i  –  S cream  Pong !  H är  sn ackar  vi  h elt
enkelt  g am la  h ederliga  Pong ,  fa st  kontrollerad  m ed  rö sten
via  en  m ikrofon .  O m  någon  totalvinnare  b lev  utsedd  h ar
undgått  artikelförfattaren ,  som  var  fullt  upptagen  m ed  att
skratta  åt  d e  olika  varianter  av  oljud  som  deltagarna
åstadkom  under  b atalj en !

S c r e a m  P o n g  p å g å r .  N ej ,  d e t  l ä t  i n t e  v a c k e r t !

Gauntlet-2 för 4
En  annan  kul  överraskning  under  årets  träff  var  d en  adapter
L ars  L indblad  skruvat  ihop  för  att  kunna  köra  en  multi-
p layerom gång  i  G auntlet-2 .  Tack  vare  d enna  lilla  pryl  kunde
upp  till  4  stycken  sp elare  sam tidigt  p ila  runt  i  labyrinter  o ch
ha  ihj äl  sp öken  o ch  annat  oknytt .

Ett  kultigt  g am m alt  sp el  kände s  p lötsligt  inte  alls  så  långt
från  arkadversionen  av  detsam m a !

X128 – ZX Spectrum-emulator för Atari
En  deltagare  som  var  p roduktiv  under  h elgen  var  Peter
"PeP "  Pers son  som  p as sade  p å  att  släpp a  en  tidig  b etaver-
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sion  av  X 1 2 8 ,  en  ZX  Sp ectrum -emulator  som  han
p ortat  till  Atari .

S edan  NA S  har  h an  de s sutom  hunnit  upp datera
X 1 2 8  en  gång  till .  PeP  var  o ckså  engagerad  i  ett
litet  h årdvaruproj ekt  –  en  Falcon  som  b ehövde  få
sitt  trötta  klockchip  utbytt  m ot  ett  fräscht  dito .

K l o c k c h ip s b y t e  m e d  P e P .

Övriga programreleaser under NAS2007
Förutom  X 1 2 8  var  det  ytterligare  2  p rogram  som  släppte s
officiellt  under  h elgen ,  AtarIC Q  0 . 1 70  samt  GB E  1 . 5 1 .  D et
förstnäm nda  är  som
nam net  indikerar  en
IC Q -klon  för  Atari  o ch
den  nya  versionen  inne -
höll  till  största  d elen
fin slipningar  av  använ -
dargrän s snittet  såväl  som
en  h andfull  buggfixar.

GB E  (GFA  B asic  E ditor)
1 . 5 1  av  L onny  "Lp "
Pursell  är  en  m odern
variant  av  GFA-editorn .
Fördelen  är  att  GB E  är
fullkom ligt  anp as sad  för
multitasking  o ch  trivs  ut-
m ärkt  under  m oderna

H e n r i k  o c h  G e o r g i o u s .

AE S  som  XaAE S .  E ftersom  L onny  inte  b or  i  n ärheten  av
S am skolan  (O hio  ligger  lite  avside s . . )  s å  kunde  h an  inte
dyka  upp  sj älv  p å  NA S ,  m en  ville  g ärna  puffa  lite  för  vårt
lilla  p arty  genom  att  släpp a  den  nya  versionen  av  GB E  i  en
särskild  NA S -release .

Nya ansikten
Även  om  vi  tidigare  under  året  h aft  ett  litet  upprop  p å  h em -
sidan s  forum ,  för  att  få  en  liten  uppfattning  om  vilka  som
planerade  dyka  upp  p å  NA S ,  s å  kom  det  g lädj ande  nog  de s -
sutom  ett  antal  överraskning sgäster !  H enrik  o ch  G eorg ious
dök  upp  under  lördag sförm iddagen  och  fann s  sig  snabbt  till-
rätta  genom  att  p lo cka  upp  såväl  Falcon /C T 6 0  som  Atari
1 3 0XE ,  vilket  m edförde  att  även  8 -b itars -m askiner  fann s
repre senterade .

En  som  o ckså  dropp ade  in  under  lördagen  var  Reino
N ellerup  som  p lockat  m ed  en  an senlig  m ängd  ST -hårdvara ,
b l . a .  en  M egaST  o ch  en  5 2 0 ST.  E fter  ett  lite  vågat  försök  att
byta  upp  sig  till  H D -D river  som  drivrutin  p å  sin  h årddisk  så
g ick  en  stor  d el  av  Reino s  söndag  åt  till  att  försöka  rädda
innhållet  p å  disken  –  n ågot  som  till  sist  slutade  lyckligt  : )

Trendbrott
Ett  litet  trendbrott  m ot  tidigare  år  var  att  d et  under

NA S 2 0 0 7  faktiskt  var
fler  som  övernattade  p å
stället  än  de  som  åkte
hem  eller  b ara  stannade
en  dag .  D et  kan  tyckas
vara  en  liten  detalj  m en
det  var  n ågot  som  tydlig -
gj orde  att  NA S  faktiskt
inte  är  en  show  i
egentlig  m ening ,  utan  ett
datorp arty  där  d et  finn s
en  p lats  för  lite  av  varj e  –
så  länge  det  h andlar  om
Atari  förstås .

T h e o  K n e z ,  s o m  s l o g  p å

s t o r t  o c h  t o g  m e d

s o v s ä c k  i  å r  ; )
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En  g is sning  är  att  fler  långväga  gäster  dök  upp  tack  vare  att
inform ationen  p å  SAKs  h em sida  i  år  varit  b åde  tidigare  o ch
tydligare  än  föregående  år  –  en  satsning  som  definitivt
kom m er  att  fortsätta  även  för  NA S 2 0 0 8 !  En  liten  p ersonlig
förhoppning  inför  kom m ande  NA S  är  att  flera  av  de  ut-
ländska  Atari-profiler  som  inför  NA S 2 0 0 7  varit  intre s serade
att  kom m a  o ckså  ska  lyckas  ta  sig  h it ,  t . ex .  Ralph  L owin ski
(H ighW ire ) ,  Ingo  S chm idt  (FaceValue ,  Run !L ib ) ,  D eun
(FalcAM P ) ,  N ick  H arlow,  etc ,  etc .

O ch  n aturligtvis  finn s  det  en  stående  inbjudan  särskilt  ut-
ställd  till  O dd  "O zk"  Skancke  som  efter  3  raka  NA S  i  år
fick  förhinder.
–  Kan  vi  h opp as  p å  en  XaAE S -release  under  NA S 2 0 0 8 ?  ; )?

http : / /www. sak .nu/nas
http : / /hem .p as sagen . se / shoggoth /x 1 2 8 /
http : / /www.ataricq .org
http : / /www.bright .n et/ ~ gfab asic /htm l/gb e .htm
http : / /j oo .kie . sk/ satandisk/

G e o r g i o u s ,  H e n r i k ,  R e i n o  o c h  L a r s  s p ä k a r  s p ö k e n .

p å  P e t e r  P e r s s o nI huvudet
Va r n i n g  –  d e n  h ä r  a r t i k e l n  ä r  e n  u t s t u d e r a d

e g o t r ip p .  Ä r  d u  k ä n s l ig  s å  k a n  d u  m e d

f ö r d e l  h o p p a  ö v e r  a l l t  u t o m  s i s t a  s ty c k e t .

Året  är  2 0 0 5 ,  o ch  j ag  h ar  ju st  återvänt  från  NA S .  Jag  h ar
precis  träffat  N ature ,  O zk ,  Rodolphe  C zub a  o ch  G okM asE .
Även  om  j ag  varit  p å  NA S  tidigare ,  så  är  det  ju st  detta
tillfälle  som  b låser  nytt  liv  i  m in  Atari-p syko s .  N ågon
dem on strerade  de  s enaste  versionerna  av  FreeM iN T  och

X aAE S ,  o ch  j ag  b lev  h elt  salig .  Jag  h inner  knappt  h em
innan  j ag  gör  i  ordning  m in  C T 6 0 -exp anderade  falk ,  som
hittills  b ara  agerat  dam m sam lare  under  m in  säng .  Jag  in -
stallerar  E asyM iN T,  uppgraderar  kärnan ,  o ch  slänger  in
X aAE S .  Hur  h äftigt  som  h elst !

Efter  att  h a  lekt  m ed  op erativsystem et  i  n ågon  vecka  kon s-
taterar  j ag  att  d et  m ed  undantag  för  ett  o ch  annat  d em o
knappt  finn s  några  p rogram  som  drar  nytta  av  6 8 0 6 0 -pro -
ce s sorn .  Jag  vill  ju  lira  h äftiga  sp el ,  inte  b ara  dutta  m ed  sys -
tem et . . .

Vi  vet  hur  det  g ick  1 9 9 3 .  M an  köpte  sin  Falcon ,  m an  vän -
tade  p å  alla  nya  fräcka  p rogram  som  skulle  kom m a,  m an
väntade  p å  alla  nya  fräcka  program  som  skulle  kom m a,  m an
väntade  p å . . . .  Jo  faktiskt  –  s en  kom  några  häftiga  p rogram ,
dock  inte  p å  långa  vägar  så  m ånga  som  m an  hopp ats  p å .
D en  h är  gången  tänker  j ag  inte  vänta .
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Hur svårt kan det vara?
Jag  in leder  en  inten siv  j akt  p å  tänkb ara  p ortning sproj ekt .
Jag  koncentrerar  m ig  p å  p rogram  som  använder  sig  av  SD L
( Simple  D irect  m edia  L ayer) ,  som  enkelt  utryckt  är  ett
generellt  g rän s snitt  för  ljud  o ch  b ild .  O m  p lattform en  stöd s
av  SD L  så  fungerar  p rogram  skrivna  för  SD L  p å  p lattfor-
m en .  S å  är  d et  I  teorin  i  alla  fall .

Till  saken  hör  att  j ag  under  större  delen  av  m itt  liv  undvikit
sam tliga  varianter  av  program m erin s språket  C .  Fj ärran  från
krullp arente ser  o ch  sem ikolon  klängde  j ag  m ig  fa st  vid  a s -
sembler  o ch  GFA-b asic ,  o ch  h ävdade  envist  att  C  var  " oläs -
ligt  o ch  in effektivt"  –  vilket  n aturligtvis  b ara  var  ett  m anli-
gare  sätt  att  säga  "j ag  fattar  inte " .  M in  enda  erfarenhet  av
G C C  (defakto -standard  vad  gäller  kompilatorer  för  Unix)
vid  den  h är  tiden  är  att  j ag  h ar  sett  n ågon  skriva  "m ake "  p å
unixprompten  för  att  kompilera  ett  p rogram .

"Dålig apa – här får du en elektrisk stöt!"
M itt  p ilotproj ekt  b lir  d en  SD L -b aserade  C 6 4 -emulatorn
Frodo ,  som  p ortats  till  en  h el  rad  andra  system .  Jag  p ackar
upp  källkoden ,  skriver  "m ake "  –  p recis  som  j ag  sett  andra
göra  –  o ch  som  tack  får  j ag  en  ka skadspya  av  felm eddelan -
den .  H elvete .  Jag  h ar  ju  SD L .  D et  är  ju  Unix .  D et  skall  ju
funka .  Andra  kan  ju . . .

Jag  frågar  m in  p olare  Andreas .  D et  h an  inte  vet  om  G C C  är
inte  värt  att  veta :
 –  "D et  funkar  inte . "
 –  "H ar  du  kört  configure -scriptet? "
 –  "Que?  C onfigure -scriptet? "

Aha .  Unix  o ch  G C C  är  b etydligt  m er  genom tänkt  än  j ag
förutsatt .  S om  program m erare  kan  m an  använda  sig  av
någor  som  kalla s  "Autoconf" ,  som  grovt  förenklat  genererar
några  scriptfiler  som  fastställer  vad  system et  kan  och  inte
kan  göra .  Re sultatet  lagras  i  en  källkod sfil ,  som  sedan  kan
användas  i  p roj ektet  för  att  inkludera  rätt  funktionalitet  p å
rätt  p lattform .  Ett  av  de s sa  s cript  h eter  ju st  " configure " .
H äftigt !

Jag  skriver  " . / configure " ,  o ch  system et  b örj ar  trö ska  igenom
vad  j ag  uppfattar  som  en  lååååång  rad  olika  sm å  te stpro -
gram .  N ästa  g ång  j ag  kör  "m ake "  m öts  j ag  vis serligen  o ckså
av  felm eddelanden ,  m en  inte  p å  långa  vägar  så  m ånga  som
vid  första  försöket .  En  liten  s eger  m ed  andra  ord !

Kompilatorn  förefaller  klaga  p å  något  som  j ag  uppfattar
som  en  ren  p etite s s  –  en  kod snutt  verkar  h a  inkluderats  två
gånger.  Varför  detta  är  ett  p rob lem  har  j ag  ingen  aning  om ,
m en  j ag  öppnar  den  felaktiga  filen  o ch  tar  b ort  ett  # in clude -
kom m ando .  N ästa  g ång  j ag  skriver  "m ake "  får  j ag  en  p ro -
gram fil  i stället  för  felm eddelanden .  Jag  startar  d en ,  o ch  vip s
så  är  j ag  (förm odligen )  d en  första  Atarianen  som  emulerar
en  C 6 4  p å  riktigt .  O ne  sm all  step  for  m an . . .  Urfånigt ,  m en
det  var  så  det  kände s !

"Duktig apa – här får du en banan!"
L et ' s  face  it .  Jag  h ar  ingen  aning  om  vad  j ag  sys slar  m ed .  Att
C 6 4 -emulatorn  h elt  p lötsligt  fungerar  h andlar  m e st  om  flyt .
Vad  j ag  därem ot  h ar  är  en  utgång spunkt  –  en  fungerande  ap -

p likation  –  n ågot  som  låter  m ig  p rova  olika  förändringar  i
koden .  O m  kompilatorn  b lir  förb annad  h ar  j ag  m ed  största
sannolikhet  gj ort  n ågot  fel ,  i  annat  fall  h ar  j ag  nog  gj ort  rätt .
Från  a s sembler-eran  vet  j ag  ju  dock  att  även  om  kompila-
torn  inte  gnäller,  s å  kan  ett  tankefel  orsaka  tumult  i  p ro -
gram m et .  Jag  te star  än  det  ena ,  än  det  andra  –  kompilatorn
svär  –  p rogram m et  kraschar  –  j ag  g råter  –  m en  det  g år
fram åt .

N ågot  som  visar  sig  vara  otroligt  användb art  i  d en  h är  p ro -
ce s sen  är  m inne s skyddet  i  FreeM iN T-kärnan .  L ite  förenklat
inneb är  det  h är  att  ett  p rogram  inte  autom atiskt  h ar  rätt  att
talla  p å  m inne  som  tillhör  ett  annat  program .  D etta  är  inget
m an  m ärker  mycket  av  vid  norm al  användning ,  m en  n är
m an  program m erar  i  C  så  är  det  ett  mycket  effektivt  sätt  att
hitta  buggar.  O m  j ag  skriver  en  bugg  som  gör  att  m itt  p ro -
gram  råkar  p eta  p å  fel  p lats  i  m innet  så  slår  FreeM iN T-
kärnan  ihj äl  d et .  A lternativet  till  d etta  är  g an ska  lä skigt .
Utan  m inne s skydd  kan ske  m itt  program  råkar  ändra  n ågot  i
program koden  för  ett  annat  p rogram ,  vilket  i  b ä sta  fall  gör
att  p rogram m et  i  fråga  tvärdör  o ch  fryser  h ela  datorn .  I
värsta  fall  löp er  program m et  am ok  o ch  förstör  data  p å  h ård -
disken .  M inne s skydd  är  m ed  andra  ord  inte  b ara  lull-lull  för
datanördar,  rätt  in ställt  är  d et  lite  av  en  dig ital  kondom  b åde
för  användare  o ch  program m erare .

Efter  n ågon  veckas  tragg lande  lyckas  j ag  applicera  m ina  a s -
sembler-  o ch  GFA-kun skap er  p å  C -kod .  Re sulatatet  är  en
simp el  " ljudkrets -wrapp er"  som  översätter  inform ation
äm nad  för  C 6 4 :an s  ljudkrets  ( även  känd  som  " S ID " )  till  AY-
kretsen  i  Atarin .  C 6 4 -emulatorn  h ar  fått  ljud  ( dåligt  s ådant,
m en  ändå) .

D et  är  nu  j ag  köp er  en  p ocketb ok  om  C -program m ering .
"C ++  program m ering "  av  Je sp er  Ek .  "H ellre  lä sa  en
p ocketb ok  än  strunta  i  en  h el  b ib el" ,  tänker  j ag .  B oken  in -
led s  vis serligen  m ed  de  p låg sam m a  orden  "Jättemycket  h e -
j san  o ch  verkligt  välkom m en " ,  m en  det  rör  sig  endast  om
nåt  hundratal  sidor.  D e s sutom  är  d en  utform ad  p å  ett  s ätt
som  gör  att  m an  kan  b örj a  p rogram m era  utan  att  h a  lä st
hela .

Efter  n ågra  dagar  är  m itt  h andikapp  vad  g äller  C  b orta  för
alltid ,  koden  h ar  b livit  lä slig ,  o ch  j ag  b åde  p ortar  o ch  skriver
egna  program  i  ra sande  temp o .  Jag  är  för  upptagen  m ed  att

Att "porta" något innebär att man anpassar något
skrivet för en plattform ti l l en annan. För att kunna
göra detta behöver man ti l l att börja med käl lkoden
för programmet i fråga. Därefter måste man skriva
om de delar som ski ljer sig åt mel lan originalplatt-
formen och den nya. Om systemen är väldigt l ika
varandra så är denna processen ganska smärtfri – i
extremfal let räcker det att bara kompi lera om pro-
grammet. I andra fal l måste man skriva om vissa
delar för att det skal l fungera. Det är med andra ord
enklare att porta ett program från Linux ti l l BSD (som
båda är Unix-l iknande system) än från Mac OS X ti l l
Windows (som är som äpplen och päron – boks-
tavl igt talat) .
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koda  för  att  reflektera  över  vad  som  egentligen  h änt .  Först
långt  senare  kon staterar  j ag  att  j ag  faktiskt  lärt  m ig  något  j ag
alltid  velat  kunna .

Vad lär vi oss av det här?
Vad  är  då  syftet  m ed  den  här  egotripp en  förutom  att  skryta
om  hur  j ävla  duktig  j ag  är?  Jo  –  bud skap et  är  enkelt .  Kan  j ag
så  kan  alla !  Vänta  inte  p å  att  n ågon  annan  skall  skriva  eller
p orta  p rogram m et  du  vill  h a .  Förutsatt  att  du  inte  ger  dig  p å
ett  fullständigt  orealistiskt  p roj ekt  så  finn s  det  inom

räckhåll .  B li  inte  avskräckt  av  n ågra  felm eddelanden ,  försök
ringa  in  felet  e ller  byt  p roj ekt .  Program m ering  är  till  9 0 %
m otgångar  –  d et  m e sta  m an  skriver  är  buggar,  o ch  m an
lägger  d et  m e sta  av  tiden  p å  att  rätta  till  d em .  Kicken  du  får
när  g rej erna  väl  b örj ar  fungera  saknar  m otstycke ,  tro  m ig .

G löm  inte  –  "L e s s  is  m ore "  –  vi  b ehöver  b åde  stora  o ch  sm å
applikationer.  S ätt  igång !

O ch  du  –  vi  s e s  p å  NA S 2 0 0 8 !

Aranym  och  andra  emulatorer  ger  vis serligen  riktigt  b ra  pre -
standa ,  m en  m ånga  m ed  m ig  delar  kän slan  av  att  d et  inte
rör  sig  om  " äkta  vara " .  Jag  h ar  valt  att  titta  n ärm re  p å  C old -
Fire -proce s sorn ,  vars  in struktion supp sättning  till  stora  delar
liknar  den  i  6 8 k-proce s sorn .

CISC vs. RISC
N är  Free scale  skap ade  C oldFire  kan  m an  lite  förenklat  s äga
att  d e  kastade  ut  in struktioner  som  inte  längre  fyllde  n ågon
praktisk  funktion ,  o ch  p å  det  viset  fick  en  effektivare
arkitektur  som  låg  något  n ärm re  RISC .  RI SC  är  en  förkort-
ning  av  "Reduced  In struction  S et  C omputer" ,  o ch  är  som
nam net  antyder  en  proce s sorarkitektur  där  m an  reducerat
antalet  m öj liga  in struktioner.  D etta  gör  det  m öj ligt  att  sn -
abb a  upp  exekveringen  av  de  få  in struktioner  som  finn s  re -
j ält .  6 8 0 0 0  är  en  typ isk  C ISC  –  "C omplex  In struction  S et
C omputer"  –  vilket  är  att  b etrakta  som  m otsatsen  till  RI SC .
B åda  lö sningarna  har  sin a  för  o ch  n ackdelar.  I  C oldfire  h ar
m an  valt  in struktion supp sättning  dels  b aserat  p å  den  kod
som  faktiskt  genereras  av  m oderna  kompilatorer,  o ch  dels
av  tekniska  skäl  s å  att  in struktionerna  alltid  b lir  2 ,  4  eller  6
byte s  långa .  Re sultatet  ger  h astigheten  av  en  RISC -arkitek-
tur,  m en  m ed  n ågra  av  fördelarna  från  C I SC .  Free scale
kallar  konceptet  "variab le  length  RISC " .

Begränsningar i instruktionsuppsättningen
Att  in struktioner  saknas  är  inget  nytt  i  6 8 k-fam ilj en  –  detta
är  ett  fenom en  vi  snubb lat  över  b åde  m ed  flyttalsproce s sorn
6 8 8 8 2  o ch  i  0 4 0 /0 6 0 .  För  att  lö sa  detta  h ar  m an  utnyttj at  en
funktion  i  p roce s sorn  som  inneb är  att  varj e  g ång  den
försöker  exekvera  en  in struktion  den  inte  känner  igen ,  s å  ut-
förs  ett  så  kallat  undantag  ( exception )  av  typ en  " illegal  in -
struction " .  N är  detta  sker  utförs  lite  program kod  som
simulerar  in struktionen  i  fråga ,  varp å  p rogram m ets  ex-
ekvering  återupptas  i  full  h astighet .

Förutom  b orttagna  in struktioner  så  s aknar  C oldFire  en  del
adre s sering sm etoder,  o ch  vis sa  in struktioner  kan  b ara  ar-
b eta  m ed  långord .  Precis  som  i  fallet  m ed  de  b orttagna  in -
struktionerna  kom m er  de s sa  att  re sultera  i  att  p roce s sorn
utför  ett  undantag ,  varp å  in struktionen  i  fråga  kan  emuleras .

Instruktioner beter sig olika
N ågra  in struktioner  b eter  sig  inte  exakt  likadant  p å  6 8 k  som
p å  C oldFire .  D e s svärre  är  detta  inget  som  går  att  emulera
p å  det  vis  som  b e skrivits  tidigare ,  då  p roce s sorn  känner  till
in struktionerna  i  fråga  o ch  därm ed  inte  utför  ett  undantag
när  de  exekveras .  I stället  utförs  d e ,  m ed  n ästan  sam m a  re -
sultat  som  om  de  utförts  p å  en  6 8 k-proce s sor.  D etta  kan

A v  P e t e r  P e r s s o n
68k-processorns
elaka tvilling?
6 8 0 6 0  ä r  F r e e s c a l e s  (f .  d .  M o -

t o r o l a )  s i s t a  " r i k t ig a "  m e d l e m  a v

6 8 k -fa m i lj e n .  M e d  A t a r i - m å t t  ä r

d e n  l öj l ig t  s n a b b ;  e n  1 0 0  M H z

C T 6 0  ä r  n ä s t a n  2 0  g g r  s n a b b a r e

ä n  e n  F a l c o n  i  s t a n d a r d u tf ö r a n d e .

M e n  v a d  b l i r  n ä s t a  s t e g ?
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sp ela  m er  eller  m indre  roll  b eroende  p å  vad  program m et
förväntar  sig .  En  del  p rogram  m ärker  ingen  skilln ad  alls ,
några  fnittrar  till  lite  lätt ,  andra  får  frisp el  o ch  b egår  b lodig
harakiri .

Ett  annat  p otentiellt  b ekym m er  är  hur  stackp ekaren  h an -
teras  i  följ ande  exemp el :

  m ove .b   < ea> , - ( SP )
  m ove .b   ( SP )+ , < ea>

På  6 8 k  kom m er  stackp ekaren  i  exemplet  förändras  m ed  två
även  om  datan  som  b ehandlas  endast  är  en  byte .  P å  C old -
Fire  kom m er  därem ot  stackp ekaren  förändras  m ed  ett ,
precis  som  datastorleken  antyder.

Line-A
Line-A  är  en  system komp onent  som  anrop as  genom  använ -
dandet  av  en  outnyttj ad  in struktion skod  ( $A 0 0n ) .  O turligt
nog  används  denna  num era  för  C oldFire -proce s sorn s
M AC -in struktioner  (n edan ) .  M an  kan  dock  fråga  sig  om  det
här  är  ett  p rob lem  i  p raktiken ,  eftersom  Atari  avrådde  folk
från  att  använda  L in e -A  redan  för  1 5 -2 0  år  s edan  (L ine -A  är
fantastiskt  dumt  i  multitaskande  system ) .

Nya (jättefräcka) instruktioner
C oldFire  innehåller  en  del  nya  in struktioner  som  inte  finn s
p å  6 8 k .  Förutom  några  sm ör-och -bröd-grej er  inkluderar  d et
här  även  avancerade  M AC -in struktioner  (M ultip ly  and  Ac -
cumulate )  som  m an  vanligtvis  s er  i  dig itala  signalproce s -
sorer  (D SP ) .  Att  h a  detta  i  p roce s sorn  istället  för  i  en  sep -
arat  krets  som  i  Falcon  ger  en  h el  rad  fördelar.  Till  att  b örj a
m ed  slipp er  m an  krång liga  kom munikation s system  internt
och  fla skhalsarna  som  de s sa  inneb är.  Vidare  b etyder  d et  att
D SP -funktionaliteten  arb etar  m ot  sam m a  m inne  som  pro -
ce s sorn ,  vilket  g er  m öjlighet  att  b earb eta  stora  m ängder
data  väldigt  sn abbt .  D ock  b ör  noteras  i  sam m anhanget  att
D SP -funktionaliteten  i  C oldFire  inte  p å  n ågot  sätt  är  kom -
p atib el  m ed  den  som  finn s  i  Falcon .

Kompatibilitet med Atariprogram
M ånga  program  skrivna  i  P ascal ,  C  o ch  C ++  går  att  kom -
pilera  om ,  vilket  skulle  inneb ära  att  m an  i  p rogram m en  i
fråga  slipp er  alla  p otentiella  komp atib ilitetsprob lem  som
diskuterats  i  d en  h är  artikeln .  D et  b ör  o ckså  n äm nas  att

genom  att  använda  "m in sta  gem en sam m a  näm nare " ,  dvs
endast  använda  in struktioner  som  är  h elt  identiska  p å  6 8 k
och  C F,  så  g år  d et  att  skap a  p rogram  som  flyter  bra  p å  b åda
plattform arna .  D ock  har  vi  en  h el  del  p rogram  för  vilka  vi
saknar  källkod ,  e ller  som  är  skrivna  i  andra  språk  som  GFA-
B asic  eller  a s sembler.  I  nuläget  är  d et  svårt  att  s e  vilken  g rad
av  komp atib ilitet  som  går  att  uppnå  för  d e  h är  app likation -
erna .  Free scale  tillhandahåller  ett  antal  verktyg  som  skall
göra  det  sm idigare  att  anp as sa  system et  till  en  6 8 k-b aserad
m ilj ö ,  m en  detta  lö ser  b ara  en  del  av  p rob lem en .

D et  viktigaste  av  de  h är  verktygen  är  system bib lioteket
C F 6 8 KLib ,  vilket  finn s  i  två  varianter.  D et  ena  skap ar  i
prin cip  en  virtuell  m ilj ö  i  vilken  m an  startar  ett  6 8 k-b aserat
op erativsystem ,  m edan  det  andra  är  tänkt  att  användas  som
en  komp onent  i  ett  b efintligt  C oldFire -b aserat  op era-
tivsystem  för  att  erbjuda  6 8 k-komp atib ilitet .  O avsett  vilket ,
så  ser  b ib lioteket  till  att  de  in struktioner  som  saknas  i  p ro -
ce s sorn  emuleras ,  o ch  att  övriga  in struktioner  exekveras
helt  utan  emulering .  In struktioner  som  inte  b eter  sig
likadant  som  p å  6 8 k  emuleras  p å  g rund  av  tekniska  skäl
inte ,  m en  b ib lioteket  g år  ändå  "h alvväg s "  o ch  hj älp er  p ro -
gram m erare  som  vill  C oldFire -anp as sa  sin a  6 8 k-program
lite  p å  traven  (genom  att  p lacera  en  särskild  o använd  in -
struktion skod  före  in struktionen  i  fråga  tvingar  m an  fram
ett  undantag  som  gör  d et  m öj ligt  för  C F 6 8 KLib  att  emulera
den  fullt  ut) .

Ett  annat  viktigt  verktyg  är  PortA SM ,  som  i  korth et  an -
p as sar  a s sem blerkod  skriven  för  6 8 k  till  C oldFire .  Hur  b ra
det  h är  fungerar  i  p raktiken  b eror  mycket  p å  program m et  i
fråga ,  o ch  det  finn s  en  del  s cenarion  som  PortA SM  inte  kan
hantera .

En  lö sning  för  problem atiska  p rogram  vilka  varken  g år  att
kompilera  om  eller  p atcha  kan  vara  att  emulera  proce s sorn
fullständigt  ungefär  p å  sam m a  sätt  som  Apple  gj ort  m ed
6 8 k-program  i  M ac  O S .  D et  p ågår  försök  m ed  detta  m ed
varierande  fram gång  -  n aturligtvis  kom m er  p rogram m en  i
fråga  inte  vara  n ågra  p re standam on ster,  m en  under  förutsät-
tning  att  op erativsystem sfunktioner  etc .  exekveras  utan
emulering  kan  ändå  slutre sultatet  b li  fullt  njutb art .

S am m antaget  inneb är  detta  att  system et  troligtvis  kom m er
b ehöva  h antera  tre  kla s ser  av  p rogram  p arallellt :

1 .  Program  som  kan  exekveras  full-
ständigt  utan  emulering .

2 .  P rogram  som  kan  exekveras  m ed  hj älp
av  C F 6 8 KLib .

3 .  Program  som  kräver  fullständigt  p ro -
ce s soremulering .

Flöde s schem at  till  vän ster  syftar  till  att  ty-
dliggöra  skilln aderna  m ellan  de  tre
klas serna .  N otera  att  d et  tredj e  S chem at
förutsätter  interpreterande  emulering  av
proce s sorn .  D et  finn s  alternativa  tillvä-
gagång s sätt  som  Ju st  In  Tim e  (JIT )  o ch
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binäröversättning ,  m en  då  de  är  b etydligt  komplexare  välj er
j ag  att  inte  ta  upp  dem  i  d en  h är  artikeln .

Pre standan  för  d e  h är  kla s serna  kom m er  att  skilj a  sig  åt
gan ska  mycket :

1 .  3 - 4ggr  sn abb are  än  C T 6 0
2 .  G is sning svis  är  "worst  c a se "  i  kla s s  m ed  6 8 0 3 0 - 6 8 0 4 0
3 .  M otsvarande  2 0 - 3 0M hz  6 8 0 0 0

Atari på ColdFire?
D et  p ågår  ett  antal  försök  m ed  att  köra  Atari-grej er  p å
Free scale s  utvärdering skort  för  C oldFire .  D en  som  kom m it
läng st  är  utan  tvekan  Aniplayer- skap aren  D idier  M equignon

som  har  fått  igång  TO S ,  FreeM iN T,  M yAE S  och  ett  antal
app likationer.  I  nuläget  körs  FreeM iN T-kärnan  delvis  under
C F 6 8 KLib ,  m en  M yAE S  är  h elt  o ch  h ållet  anp as sat  för
C oldFire .  Ett  viktigt  steg  i  utvecklingen  b lir  att  göra  en  full-
ständig  anp as sning  av  FreeM iN T-kärnan ,  där  6 8 k-emu-
leringen  h anteras  som  en  del  av  op erativsystem et .  I  d et  h är
sam m anhanget  får  m an  inte  g löm m a  att  övergången  till
0 3 0 -proce s sorn  i  Falcon /TT  en  g ång  i  tiden  inte  alls  var
särskilt  sm ärtfri .  D et  finn s  ett  stort  antal  program  som
aldrig  fungerat  p å  de  h är  m askinerna .  C oldFire  inneb är  en
ny  utm aning  av  sam m a  slag ,  om  än  n ågot  m er  om fattande .
En  eventuell  klon  skulle  dock  kunna  b li  b åde  b illig  o ch  sn -
abb ,  då  det  finn s  C oldFire -proce s sorer  m ed  inbyggt  stöd  för
P C I ,  U SB ,  D D R-m inne ,  Eth ernet  m ed  m era .
D en  som  lever  får  se !

Internet  Relay  C hat  −  eller  IRC  −  skap ade s  1 9 8 8  av  Jarkko
O ikarin en  och  är  idag  utan  tvekan  ett  av  de  p opuläraste
chattprotokollen .  Till  skilln ad  från  tillexemp el  IC Q  eller
M SN ,  så  ligger  fokus  p å  chatrum  för  flera  deltagare  istället
för  enkla  snabbm eddelanden  två  samtalsp arter  em ellan .

Fungerar det?
Jadå ,  d et  gör  det .  IRC  bygger  p å  klienter  o ch  servrar.
Klienten  in stallerar  du  i  din  dator,  s ervern  finn s  någon stan s
ute  i  d et  fria  o ch  agerar  m ellanhand  klienterna  sin sem ellan .
M ånga  IRC -servrar  kom municerar  de s -
sutom  m ed  varandra ,  o ch  m an  talar  då
om  så  kallade  " IRC -nät" .  D etta  gör  att
det  oftast  inte  sp elar  s å  stor  roll  vilken

IRC -server  m an  använder,  b ara  s ervern  i  fråga  är  an sluten
till  IRC -nätet  som  m an  vill  kom m a  åt .

Klienter  finn s  att  tillg å  till  n ä stan  alla  p lattform ar.  T ill
Atarin  finn s  en  utm ärkt  IRC -klient  m ed  det  fantasifulla
nam net  AtarIRC .  För  er  som  h ellre  kör  n ätverk  p å  en  icke -
Atari  kan  j ag  varm t  rekom m endera  X-C hat,  vilken  är  g ratis
och  finn s  till  W indow s ,  L inux  o ch  O SX .

C hattkanaler,  eller  chattrum ,  är  som  nam net  antyder  av-
grän sade  forum  får
en  vis s  intre s seg -
rupp  eller  ett
b e stämt  sam tal-
säm ne .  C hat-
tkanaler  är  a s -
so cierade  till
IRC -nätet  de  ska-
p ade s  p å  −  s å  om
någon  pratar  om

chatkanalen
#b acon  p å  Freen -
ode ,  s å  h andlar  d et
alltså  om  en  kanal

som  är  skap ad  p å  en  s erver  som  är  an sluten  till  IRC -nätet
Freenode .

Vem  som  helst  kan  skap a  kanaler,  så  o avsett  vilket  rubb at
särintre s se  m an  än  m å  ha  så  kan  m an  ge  sig  fanken  p å  att
det  finn s  repre senterat  i  en  chattkanal  n ågon stan s .  IRC  är
m ed  andra  ord  utm ärkt  får  en sam m a  Atarianer. . .  o ch
yxm ördare ,  folk  m ed  en  förkärlek  för  lju sa  träslag ,  folk  som

A v  P e t e r  P e r s s o n

E-T Phone Home 
K ä n n e r  d u  d ig  l i t e  e n s a m ?  S k a k a r  d i n a  p o l a r e  p å  h u v u d e t

n ä r  d u  p r a t a r  A t a r i ?  A n d a s  u t  −  A M  v i s a r  d ig  v ä g e n .

(IRC: #atarisak)
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tänder  p å  tandvärk  m .  m .  D et  finn s  till  o ch  m ed  (h åll  i  h at-
ten )  kanaler  för  folk  som  använder  Am igadatorer.

SAKs  alldele s  egna  chattkanal  h eter  # atarisak  o ch  ligger  p å
IRC -nätet  IRCN et .  Språket  är  sven ska ,  äm net  är  Atari ,  o ch
den  enda  regeln  som  tillämp as  är  att  vanligt  folkvett  skall
råda .  Antalet  d eltagare  varierar  m ed  årstidenas  växlingar
och  tid  p å  dygnet ,  m en  vem  som  helst  är  välkom m en  att
vara  m ed !  Förhoppningen  är  att  kanalen  b lir  ett  öpp et  o ch
lättsam t  forum  för  m edlem m ar  o ch  styrelse ,  o ch  att  d en
bidrar  till  en  ökad  sam m anhållning  i  föreningen .  D en  nya
SAK-styrelsen  h ar  för  avsikt  att  delta  så  ofta  som  m öj ligt .

Steg 1 . Anslut till servern
M ata  in  följ ande  ( följt  av  enter)  i  IRC -klienten s  inm atning s -
fält :
/ server  irc . stealth . se

G löm  inte  " sla sh " -tecknet  i  b örj an .  M is sar  du  det  s å
kom m er  det  inte  att  fungera .  D et  tar  en  liten  stund  att  an s -
luta ,  m en  n är  d et  är  färdigt  dyker  d et  upp  lite  välkom stm ed-
delanden  m .  m .

Risken  finn s  alltid  att  vis sa  IRC -servrar  strular  i  kom bina-
tion  m ed  din  internetleverantör.  O m  så  är  fallet ,  kan  du
prova  att  upprep a  p roceduren  ovan ,  m en  istället  för  att  ange
'irc . stealth . se '  s å  skriver  du  n am net  p å  n ågon  annan  s erver
inom  IRC net .

Exemp el  p å  IRC − servrar  inom  IRCN et :
−  irc . ludd .luth . se
−  irc . swipnet . s e
−  irc .de sync . se
−  irc .okit . se
−  irc . stealth .n et

Steg 2. Anslut till #atarisak
För  att  vara  m ed  i  SAKs  egen  kanal
skriver  du  ( följt  av  enter) :  /j oin  # atarisak

Återigen ,  g löm m er  du  " sla sh " -tecknet  i
b örj an  så  kom m er  det  inte  att  fungera .

Ta-da! Här är vi. Välkommen!

H ela  den  h är  proceduren  g år  som  regel  att

sp ara  undan  så  att  klienten  sköter  d et  h elt  autom atiskt .  Hur
detta  g år  till  får  du  dock  ta  reda  p å  sj älv !

Exemp el  p å  andra  Atarikanaler :
−  # atariswe  ( sven sk  Atarikanal ,  främ st  för  d em ofolk)
−  # atari .de  (tysk  Atarikanal)
−  # atari .fr  (fran sk  Atarikanal)
−  # atariscne  ( internationell  kanal ,  främ st  får  d em ofolk)

Mer information:
W ikip edia
  −  http : / / sv.wikip edia .org /wiki/ Internet_Relay_ C hat

AtarIRC  (TO S /M ag iC /FreeM iN T,  ko stnad :  p ris )
  −  http : / /www.bright .n et/ ~ gfab asic /htm l/ atarirc .htm

X− C hat  (Un *x,  L inux  etc . )
  −  http : / /www.xchat .org /

X− C hat  (W indow s)
  −  http : / /www. silverex .org /

X− C hat  (O SX)
  −  http : / / sourceforge .n et/proj ects /xchataqua/
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Installation & Systemkrav
System kraven  för  SuJi  är  n ästintill  ob efintliga .  Även  om  det
från  b örj an  skrevs  för  M ag iC ,  så  funkar  det  lika  fint  under
FreeM iN T,  G eneva  eller  TO S .  Program m et  integrerar  sig
snyggt  i  system et,  o ch  förutom  AV-funktionalitet  så  stödj er
det  annat  lull-lull  som  ST -Guide  o ch  BubbleGEM .

In stallation sförfarandet  är  enkelt  –  p acka  upp  Z IP -arkivet ,
tuta ,  kör.  D okum entationen  är  skriven  i  ST -Guide  form at ,
så  m an  gör  nog  klokt  i  att  in stallera  lämplig  lä sare  om  m an
vill  få  g repp  om  alla  snaj diga  feature s .

Användning
Jag  brukar  roa  m ig  m ed  att  p orta  mjukvara  från  andra  p latt-
form ar  till  Atarin .  En  stor  d el  i  d etta  arb ete  går  ut  p å  att  lä sa
och  kartlägga  källkod .  För  att  räkna  ut  hur  program m et
hänger  ihop  b e -
höver  m an  ofta
hopp a  m ellan
olika  källkod sfiler
för  att  sp åra  var
funktioner  o ch
variab ler  an -
vänd s .  D etta  kan
m an  göra
m anuellt  s å  länge
proj ektet  är
någorlunda  litet ,
m en  n är  d et
b e står  av  hun -
dratals  filer  är  d et
otroligt  tid sö -
dande .  D et  är  h är
SuJi  kom m er  in .
Jag  släp ar  m in
proj ektkatalog  till

m in  SuJi-ikon ,  fyller  i  n am net  p å  variab eln  eller  funktionen
j ag  letar  efter,  därefter  söker  SuJi  igenom  proj ektet  i  ra sande
fart  o ch  p re senterar  sökträffar  i  en  lättöverskådlig  lista .  D å
SuJi  är  AV-kap ab elt ,  räcker  d et  att  dubb elklicka  p å  sökträf-
farna  i  listan  för  att  öppna  m otsvarande  dokum ent .

Summan av kardemumman
M an  kan  knappt  sätta  etiketter  som  "bra "  eller  " dåligt "  p å  ett
sånt  h är  program .  I  m itt  fall  lö ser  SuJi  ett  konkret  p rob lem
och  j ag  b egrip er  inte  hur  j ag  orkade  gå  upp  p å  m orgonen
innan  j ag  h ittade  det .  O m  du  m est  är  intre s serad  av  att  sp ela
G auntlet  är  d et  förm odligen  h elt  ointre s sant !

S enaste  versionen  av  SuJi  kan  laddas  n er  g ratis  från  G er-
hard  Stolls  h em sida :
http : / /hom e .ewr-onlin e .de / ~ g stoll/

SuJi [su-dji]

I b l a n d  s n u b b l a r  m a n  ö v e r  e n  s å n  d ä r  u t i l i ty  s o m  m a n  i n t e  v e t  h u r  m a n  k l a r a t  s ig  u t a n .

S u J i  ä r  p r e c i s  e n  s å n .  S uj i  ä r  e t t  s ö k p r o g r a m  f ö r  f i l e r,  o c h  k a n  s ö k a  p å  f i l n a m n ,  i n n e h å l l,

d a t u m  o s v .  K o n c ep t e t  ä r  l öj l ig t  e n k e l t ,  m e n  r u s k ig t  a n v ä n d b a r t .  D e t  s k r e v s  f r å n  b ö rj a n  a v

D a n i e l  H ö pf l,  o c h  v a r  t ä n k t  s o m  e n  s n y g g a r e  o c h  m e r  k o m p e t e n t  e r s ä t t a r e  t i l l

s ö k a p p l i k a t i o n e n  i  M a g i C .  Ef t e r  v e r s i o n  1 . 3 5  s l ä p p t e  D a n i e l  k ä l l k o d e n  f r i,  o c h  p r oj e k t e t

p l o c k a d e s  u p p  ig e n  a v  G e r h a r d  S t o l l  ( s o m  ä v e n  a r b e t a r  m e d  a t t  m o d e r n i s e r a  S m u rf,  F iff i

m m ) .

A v  P e t e r  P e r s s o n
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