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Aterigen mot ljusare tider!

Nu star annu en gang med ett nytt ar framfor oss, och vad
detta 4r kommer bjuda pé vet val ingen, men som med de
flesta saker kan vi sjalva vara med och paverka for att 2008
ska bli till var beldtenhet!

Under sommaren 2007 holl vi Nordic Atari Show i Gote-
borg, och det blev en lyckad och trevlig tillstélining!
Dessvarre lyckades vi bara med att fa ihop ett nummer av
Atarimagasinet. Bristen pa artiklar, men dven andra AM-re-
laterade anledningar ar orsaken till forseningarna och ute-
blivna nummer. Vi hoppas att just Du kan och vill bidra till
kommande nummer med artiklar om ditt Atarianvdndande!
Atarimagasinets innehall kommer néastan uteslutande frén
styrelsemedlemmarna och vi ar alldeles for fa for att kunna
tacka in alla anvandningsomraden. Det finns darfor
omraden som ndastan aldrig blir omskrivna, t. ex.
musik/MIDI, sa Du ar mer dn valkommen att skriva och
beratta om just ditt Atarianvandande! Alla artiklar, oavsett
amne, avancerade som enkla ar valkomna sa lange det ar re-
laterat till Atari!

AvAndreas Sjéo
mrfuture@comhem se

Atariklubben har ocksa fatt en ny styrelse, med tva nya an-
sikten: Joakim "GokMasgE" Hogberg och Peter "Pep"
Persson sd 2007 &rs styrelse ser nu ut enligt foljande:

Ordforande: Andreas Sjoo
Kassor: Kenneth Medin
Sekreterare: Lars Lindblad
Ordinarie Ledamoter: Joakim
Peter "Pep" Persson

"GokMasE" Hdgberg och

Arsmotet 2007 holls i de centrala delarna av Géteborg den
17/12. Det sdg lange morkt ut men vi fick med gemen-
samma krafter ihop ett mdéte och allt slutade lyckligt. D&
2007 inte var nagot vidare bra ar for SAK sa beslutade vi att
klubba igenom beslut nr 1 av 2 angdende foreningens
nedldggning. Detta gjorde vi inte for att vi siktar pa att lagga
ner SAK, men for att markera att ndgot maste goras!
Styrelsen under 2007 fungerade inte problemfritt, men dven
engagemanget frdn medlemmarna var ganska lagt. Men! Vi
gar som sagt mot ljusare tider! Ar 2008 har bérjat bra, vi har
faitt nya medlemmar och aktiviteten pa var hemsida har
okat! Vi har aven pabdérjat planeringen av Nordic Atari
Show 2008 och vi hoppas att just Du kommer och besdker
oss i ar! Forslag pa& aktiviteter, semiarier etc. kan lamnas i
forumet pa var hemsida eller mailas till info@ sak.nu. Vid
nasta arsmote kommer fraiga nummer tvd angdende nedlag-
gningen att laggas fram och det &r min forhoppning och tro
att vi med bestdmd och samtidig stamma kan ropa "NEJ!"
pa den fragan! :)

Kika in p& var hemsida, http://www.sak.nu , eller pd IRC i
kanalen #atarisak!

2008 har borjat bra och med din hjalp kan det bara bli béat-
tre!
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Svenska Atariklubben

Ar en ideell datorférening for Dig med Atari-
datorer eller annan utrustning som baserar sig
pé operativsystemet TOS. Féreningen har fun-
nits sedan 1985 och har i dagslaget runt 100
medlemmar, spridda éver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skdne med regel-
bundna tréaffar. Genom information (tidning),
kurser (hos lokalavdelningarna), PD -bibliotek
(fria program) och liknande aktiviteter vill vi
uppmuntra till ett intressantare och mer gi-
vande anvdndande av Ataridatorer och kom-
patibla (t.ex. Hades, Medusa m. fl).

Vad du f&r som medlem!

Hjélp och information via mailinglistan, e-
post eller telefon direkt till ndgon i styrelsen.

PD-bibliotek (fria program) med ett stort ut-
bud. H&r finner du sdkerligen det du soker till
laga priser (20 kronor/disk for medlemmar).

Tillgéng till mailinglista via klubbens hemsida
dar man kan fa tips eller knyta nya kontakter
mm.

Den tidning du nu héller i handen, AtariMa-
gasinet. Klubbens mélsattning ar att den skall
komma ut 4 ggr per ar.

Mojlighet att delta i kurser och temakvallar
hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har forutom vanligt medlemskap dven fa-
miljemedlemskap, vilket géller ett obegrénsat
antal personer om hela familjen anvénder Ata-
ri.

Ett &rs medlemskap 175:-
Ett &rs familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! For personer i dvriga nordiska lander
tillkommer 50:- pga Postens avgifter.

Du blir medlem genom att sétta in pengarna
pd PG 491 75 44 - 1. Ditt medlemskapsar
raknas ifrdn den 1 mars t.o.m sista februari
nastkommande &r. Pga samordnade utskick
kan det dréja ett tag innan du far din forsta tid-
ning, Men ha tdlamod, det kommer!

Valkommen med i
Svenska Atariklubben!

VAr adress & telefonnummer
S/enskaAtarikIubbeq ¢/o Kenneth Medin,

Indgogatan 12, 418 74 GOTEBORG

Tel: 031-654145
E-post: iNfo@sak nu

Lokalavdelningar

SAK/SKANE: ¢/q 3. Kock Bokesdkra 951, 240 13 Genarp.
Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

PD—Dbiblioteket

Postgiro 491 7544 — 1 5 bestdllningar. Skriv tydligt vilka disketter du

Onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 Kr pisketter kostar fran
20 kr

Tidningsdiskett
Disketten kan bestallas av alla medlemmar for en summa av 22— Satt in

pengarna pa PG 491 7544 — 1 ¢ skriv tydligt tidningsdiskettens nummer
pa talongen.

Funktionarer i styrelsen
Ordforande

Andreas §60 mrfuture@comhem.se
Kassor/Medlemsregister

Kenneth Medin
Sekreterare
Lars Lindblad zatapathique@telia.com
Ordinarie ledamoter

Peter Persson pep.fishmoose@gmail.com
Joakim Hogberg gokmase@gmail.com
Suppleanter

Vakanta

031 —3316546
kennethm@tripnet.se 031 —654145

0705—204688

0734—072800
0911 —19546

Valberedning
Vakant

Bestk SAK's hemsida:

http:. /A sak nwW/
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Diamond Edge v2.55
Diamond Edge &ar ett verktyg for harddiskdiagnostik/opti-

mering/aterstallning/defragmentering. Ett  problem i
foregdende versions "Copy Defrag"-funktion har rattats till
och uppdateringen kan laddas hem fran lanken nedan.

http://www.anodynesoftware.com/edge/support.htm

alcQ0.171

Joakim Hdogberg har nyligen slappt &nnu en uppdaterad ver-
sion av ICQ-klienten alCQ. En hel del bugfixar ar gjorda
men det har dven tillkommit lite nya funktioner och forbat-
tringar.

http://www.ataricq.org/

Litchi 1.0D

Pierre Ton-That har uppdaterat sin FTP-client Litchi till ver-
sion 1.0D. Detta ar endast en mindre uppdatering och
Pierre rekommenderar anvdndare som inte har problem
med foregdende version att vdanta p& version 1.1. Pro-
grammet finns endast pd engelska eller franska, och pro-
grammet kors via STIK/STING.

http://ptonthat.club .fr/index.htm

Taskbar 4beta

Jo Even Skarstein arbetar vidare med Taskbar, som numera
har stod for XaAES! Stor del av koden har skrivits om och
manga buggar har fixats.

http://atari.nvg.org/Taskbar/

EasyMiNT 1.71

EasyMiNT gor det enkelt att komma igdng med MIiNT, men
i foregdende version fanns ett problem med att natverksdi-
alogrutan inte alltid blev synlig. Detta fel har nu rattats till
och den nya versionen kan hamtas fran:

http://atari.st-katharina-apotheke.de/

Smurf 1.06

Smurf &r nu uppe i version 1.06 och detta &r forsta uppda-
teringen sedan Smurfblev sldappt under GPL.

http://home.ewr-online.de/~gstoll/0a.htm

ZX Spectrum emulator x128

Peter Persson har slappt sin tredje version av ZX Spectrum-
emulatorn for FreeMiNT/XaAES. Forutom MINT &r det

Tipsa oss om nyheter!

Vet du nagotsom du tycker
skulle vara av intresse for andra,
skriv da genastvisa eposteller
vanligt brev till klubbens adress.

Redaktor:Andreas Sjoo

mufuture @ comhoem go

rekommenderat med 060-processor for att fa bra hastighet
pa emuleringen.

http://hem.passagen.se/shoggoth/x128/x128pre.tar.gz

USB Mouse Driver

Om du &r agare till en EtherNAT eller NetUSBee sd har du
troligen inte missat att Jan Thomas har slappt en publik ver-
sion av sin USB-musdrivrutin. Vi tar dock inga risker, utan
rapporterar detta har och meddelar samtidigt att drivru-
tinen fungerar pd ST/TT/Falcon under badde TOS och
MINT.

http://www janthomas.org.uk

CD Lab 0.92

CD-brédnnarprogrammet CD Lab finns nu i version 0.92
och har nu battre stod for AIFF, ndgra nya exportformat for
ljlud (AU/SND, AIFF; AIFF Cubase) samt lite andra forbat-
tringar.

http://doyeuxyvan .free.fr/cdlab/v0.92/CDLAB092.ZIP

Calamus SL2006 R4

En ny uppdatering till Calamus SL2006 finns har sldppts
och i och med denna version har Line-A-rutinerna tagits
bort vilket innebéar att Calamus ska fungera béattre i emula-
torer sdsom Aranym. Vidare har stodet for XaAES forbat-
trats, fler buggar har fixats samt ar det gjort andra forbat-
tringar.

Komplett lista pa andringar kan ldsas pa foljande lank:

http://www.calamus.net/us/calamus/2006_r4.php

TeraDesk 3.93

En ny frésch version av Teradesk har sett dagens ljus! Som
vanligt bjuder en ny version pé& buggfixar och andra forbat-
tringar. En lang lista pa vad som &r dndrat finns via lanken
nedan.

http://solair.eunet.yu/ ~vdjole/teradesk.htm
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Arsmote 2008:

Datum: 2008-04-06
Tid: 19:00

Plats: hos Henrik Gild&, Vildapelsg. 3 Goteborg (Ovanpa Guldhedens Mat & Pizzabutik)

Motioner skall vara styrelsen tillhanda senast 14 dagar fore arsmétet,

och kan skickas in via mail till mrfuture@comhem.se

Dagordning:

1. Arsmétet ppnas

2. Justering av rostiangd

3. Godkadnnande av dagordning

4. Godkadnnande om sammantradet utlysts i behdrig ordning

5. VVal av métesordforande

6. Val av motessekreterare

7 VA av tva protokolljusterare

8. Behandling av propositioner

9. Behandling av motioner

10. Arsberattelse

11. Ekonomisk redogorelse 2007

12. Revisionsberéttelse 2007

13. FrAgan om styrelsen ansvarsfrinet for 2007

14. Faststdlande av arsavgift, verksamhetsplan och budget

15. Val av styrelse och 6vriga funktionarer
16. val av valberedning
17 Motet avslutas

Valkomna! :)

Penta: Ett pussel/sorteringsspel frdn Paradize
(http://paradize.final-memory.org). [ST/STE, Falcon030]

The Pairs are gone: Ytterligare ett pusselspel frdn Paradize.
[ST/STE, Falcon030]

Povray: En scriptbaserad raytracer. Kompatibel med [Fal-
con/TT/ST/STE]

M axidisk: En sjysst ram-disk for dem som bara kér med
floppy. [ST]

DiskSpc: Ett program som grafiskt visar hur diskutrymme

som finns kvar pd disketter och h&rddisk. Ar med b&de som
ACC och som PRG. [ST]

6

Disketten kan efterbe-
std las For 25 kr. Betala
till SAK:spostgiro och
ange tydligt att du vill
ha tidningsdisketten, an-
itingen som DD

BigLife: En gem-version av livsimulatorn Life. [ST]

KeyEdit: Ett nddvandigt hjdlpmedel for att kunna mappa
om tangentbord - bade pa riktiga maskiner och i emulator.
Med filen Keyedit.prg editerar man fram den mappning
man vill ha och sedan sparas den som en prg-fil som man
placerar i auto-foldern.
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Hatari v0.95

Options

[
rI viarsLindblad

ar ratt latta att forstd. De tillater ganska my-
cket instéliningar men med olika grad av ser-

ATARI

B 1985-1993
orporation
search, Inc.
t=s= Reserved

Aktavara ialldra, men detkanfinnasskal
till att emulera Atari ST (eller vad annat
som helstfér den delen). Kanske har man
inte kvar sin ST, eller sa vill man, som jag,
kunna pyssla Atari dven né&r man lever "on
the road" Dock skall man inte skdmmas
for att man emulerar - det &r ett som @&r

sdkert.
Det finns ett flertal Atari-emulatorer men inte alla utvecklas
fortfarande. Nagra som gor det och som jag provat ar Hatari
(for MacOS, Linux, BSD m fl) samt Steem (fér Windows
och Linux). Dock kan inte emulatorn rulla alldeleggsié
man maste ha ett TOS for att kunna koéra Atari
ST. Steem har brittisk samt amerikansk Atari
TOS 1.02 och 2.06 for nedladdning pa sin hem-
sida. Sedan finns ocksa en version av TOS som
heter EmuTOS. Den ar open source. Ett tredje al-
ternativ finns ocksd om man har kvar sin Atari
for da kan man gora avbilder (eller skall jag saga
Images?) av den datorns TOS. D& behovs pro-
grammet ROMIMAGE.TOS som skickas med
den gamla numera osupporterade ST-emulatorn
TOSBox.

Att fa 6ver filer till Atarin kan vara bokigt. Jag har
l6st det genom att formattera en 720k-diskett som
pc-diskett som sdledes bade PC och usb-driven
jag har till min mac kan bade lasa och skriva.
Detta kan godras i st-accessory'n MFOR-
MAT.ACC om man har den.

De emulatorer jag har provat (Steem och Hatari)

Graphic Environment Hanager
TOS

vice. Bada kan lata anvandaren anvanda en
mapp i datorn som Atari-harddisk vilket ar
ratt s& bekvamt. Medelst PC-applikationen
M akedisk har jag gjort images av disketter jag
anvéander flitigt In Real Life, s a s och lagt in
dels p& den virtuella Atari-harddisken, dels
lagt i mappen "ST-diskar" s jag kan montera
dem och anvédnda dem som disketter for sig.
M akedisk har riatt héga krav med sina laga
krav... Det ar en DOS-applikation som jag
aldrig fatt att fungera tillfredstallande i XP,
men jag har en gammal béarbar som jag kor
Win98 pa och dar ar detinga problem om jag
gor det i dos-lage. P& sd satt har jag lyckats
fora Over stora delar av mina disketter till .ST-
filer. Hur M akedisk fungerar med D osBox vet
jag inte i nuldget men kommer bli en spdnnande vérld att ut-
forska.

| Hatari har jag inte provat nagra spel - 4n, men det har jag
gjort i Steem. Joystick mappar man till exempelvis piltan-
genterna, och de flesta spel jag provat s& har langt har
fungerat. | synnerhet ett som jag aldrig spelat forut och fast-
nade for direkt... jag blev sittande en hel kvéall. D et var ovén-
tat.

N3a, det ar trevligt trots allt att emulera Atari ST. Man
slipper boket med att sdtta upp maskinen (dven om det
boket ar vart det!) och om man kor barbart kan man ha
med sig ha med sig Atarin dverallt. En annan fordel ar att

Q
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upp en annan skarm pa skrivbordet. Jo, en sista rekommendation: P4 de burkar jag kért p& har
inte riktigt tangentborden mappats 6nskvart. Minns inte

Hatari haller pa att utvecklas for att kunna kéra tos 3 och 4 exakt detaljerna men det var typ attjag i svensk TOS inte ly-

dessutom, dvs TT och Falcon. Bara en san sak - en barbar ckades knappa fram en backslash, och i engelsk TOS tror

Falcon vore vél inte helt fell :) jag att jag forlorade en annan symbol. Skaffa KEYEDIT sa
du kan mappa ditt mac/pc-tangentbord sd du far alla n6d-
vandiga tecken.

Me and My Atari

I en brittisk Mac-tidning har de en punkt dar ndgon prominent
anvéndare visar upp sin datorhdrna. Varfor skall Atari-ma-
gasinet vara samre? HAar ar sekreterare Lindblads Atari-uppsatt-
ning.

Latari M eqaSTE inropad pa eBay fran Tyskland. Harddisken
partitionerad i fyra enheter. Inbyggd diskettenhet karvar lite
(darav punkt 2) men kommer att tas om hand.

Atari SE314 dubbelsidig drive. HOr egentligen till en
20STM, men nddgas har och nu.

o N

3'Phi|ips gg33 - EN gammal trotjanare som for sju ar sen rakade
ut for effekterna av en kallédning. Tack vare en vanlig radio-
handlares rdd och Lars' fasta lodande fungerar den smartfritt
nu.

4 Videom aster fran Microdeal. Video-digitizer kopt pa erbju-
dande fran Atari ST User under tidigt 90-tal. Inte overdrivet
mycket anvand sen dess, men nu kanske man skulle passa pa att
experimentera!

5. STOS fran Mandarin Software. Ink6pt under sent 80-tal i
avsikt att géra hejdundrande spel. Men av nan anledning kom
Lars av sig och det ar praktiskt taget oanvant. Tills nu.

6. Mus fran Golden Image" Ink6pt samtidigt som en pennmus efter erbjudande fran Atari ST User under sent 80-tal. Mus-
mattan har hangt med sen hedenhds den ocksé (I ena hornet finns en logga och texten HK Electronics & Software AB, néan

som nickar igenkdnnande?)

7. En trave disketter som maéste tas om hand. Ingar i forsoket att kompilera ihop allt sparvart pa en handfull disketter, men
det projektet gar inte sardeles fort.

8. En tjusig reklamskylt. Notera att det ar den gamla véalkanda loggan - inte den nya trista med fet fot.

Till vanster utanfor bild: En hylla med ett par diskettlddor vars innehall egentligen sorterar under 7. Stdende lutande mot
hyllan pa golvet a4r en Atari 1040STFM. Min pérla som jag inkopte 1987!

reagera kvickt och skjuta forst snarare &n att kontemplera
REtroSCENSION sina drag,

Gauntlet 1. pungeoncrawling ar en intressant spelform 1985 slappte Atari Games Gauntlet som arkadmaskin och

som &r en blandning mellan fantasyrollspel och strategispel. dess stora popularitet medforde att Atari konverterade

Enkelt uttryckt kan man saga att det handlar om att bege sig  gpejet till ett flertal hemdatorer. Strax darpa folide Gauntlet
genom en labyrint (eller Dungeon) och sldss med monster Il. som 1988 kom till Atari ST,

och sno alla skatter. | bradspelsform harjag provat flera sty-
cken och d& hinner man tédnka ut sina drag - i vilken ord-
ning samtliga spelare skall utféra sina saker for att alla skall
kunna besegra spelet. Nar dungeoncrawlern flyttar dver till
dator sa blir det istallet en hack'n'slash/shooter dar man far

Jag var ratt snabb pd att skaffa det 1988 (eller mojligen
1989) och redan pé baksidan av boxen stod att lasa att man
kunde kdpa en adapter att stoppa i parallellporten for att
kunna vara fyra spelare. Planen var att skaffa en men det
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blev aldrig av och Atarin hamnade slutligen pa
hyllan ett par ar. Men i samband med NAS
2007 tog jag mig for att efter ritningar funna
pé natet bygga en adapter och slutligen - 19 ar
efter inforskaffandet av spelet - fick jag m6j-
lighet att sitta som en av fyra och spela.

| spelet tar man sig an rollen som Thor the
Warrior, Thyra the Valkyria, Merlin the
Wi izard eller Questor the EIf, som var och en
har sina fordelar och nackdelar. Thor ar
givetvis muskulds och slass bra, och Merlins
styrka ar magin, exempelvis. Sen géller det att
forsoka finna ndn ruta markerad "Exit" och
smita ut dér... ibland finns mer &n en, och en
del &r genvégar till banor langre fram i spelet.

P& vagen finns det som sagt en stor mangd varierande
svarigheter att dévervinna. Monster skall spéas upp och en
del skall &ven undvikas. Déden skaver mot en tills han snott
200 hélsa av en, och &nnu mer spadnnande ar monstret "It"
som goOr att alla monster dras till en. Monstergeneratorer
skall helst forstoras. Nycklar skall finnas och ddérrar skall
1dsas upp. Sen givetvis skall man forsoka halla sina spelare i
livet s& lange som mgjligt. For det finns det mat och
trolldrycker - nagot av foljande tre alternativ hander
ALLTID upp har:

1. Man kollar upp vem som behdver maten mest och den
springer fram och tar maten.

2. Nan annan av spelarna snor maten forst.

3. Nan av spelarna rakar av misstag skjuta pad maten sa den
forsvinner.

Alternativ ett ar det som sker minst ofta - iaf de géangerna
jag har spelat.

Samarbete ar nyckeln till framgéang i detta spel och, till viss
grad aven formaga till att forldta folk utan lokalsinne. Alla
spelare maste vara pa skdarmen samtidigt och har en spelare
smitit ivag ned i fel korridor sa kan alla vara nodgade att ga
tillbaka for att fA med det forlorade lammet i sallskapet igen.

LEVEL

SELECT HEROD
LIZAED
SCORE HEFILT‘I:'I}
SELECT HEROD
ELF
SCORE HEALTH

SELECT HEROD

Ett av de mest idronfallande inslagen i spelet &r dess prat-
samhet ("Digitized speech from arcade version" star det pa
asken) Spelet skanderar med enorm inlevelse valdigt fort
ifall ndgon ar pa vag att do ("Red wizard is about to die.
Needs food badly") eller skjuter maten ("Blue elf shot the
food").

Spelet ar inte sardeles kul att spela ensam, och vara tva ar
ungefar dubbelt sa kul, men nar man ar fyra, da ar det stort
cooperative-lirar-kalas (fyrdubbelt spelbart!). Nar vi spelade
p& NAS sa flabbade vi mer 4n en gang och - givetvis - alla
berattade for de andra vad de tyckte att de skulle goéra. "Nej,
du skall ner DAR! L&t bli maten, jag méaste ha den for jag
har bara 100 halsa kvar! Vart ar DU péa vag? Ar det négon
som sett en nyckel?"

Hur star sig da detta spel idag? For att vara ett ST-spel
skulle jag nog rent subjektivt saga att det star sig val an idag
- men d& allra helst om man kor pa fyra spelare. Talet ar ty-
dligt, grafiken ar fargglad och tydlig och spelgladjen ar pa
topp.

Jag kommer ta med och inbjuda till dungeoncrawling aven
p& NAS2008. Valkommen att spela da!

Portfolio i vetenskapens tjanst?

Strax efter murens fall sd borjade davarande Sovjetunionen sdka efter kap-
ital fran vast. En del var projektet Juno tillsammans med Storbritanien,
som gick ut pa att fa den forsta britten i rymden, p& rymdstationen Mir. Ur
detta projekt knoppades en del andra fram. bland annat sd utveklades det
ett balte som skulle mata bland annat hjért- och lungfunktioner. Béltet erb-
jods aven till den civila sjukvarden, och fick dven en del utékade funk-
tioner. bland annat s& kunde man maéta aktiviteten hos olika organ i
bukhéala och brostkorg, samt en del andra funktioner.

Béltet gjordes av ett tunt plastmatrial med 16 olika elektroder. Man méatte

det elektriska motstdndet mellan dessa elektroder och bearbetades i en da-
tor. Men var det en Atari Portfolio man anvénde till detta? N&r jag satt och bldddrade i en gammal Illustrerad Vetenskap
(nr 1 1991) sa hittar jag artikeln om baéltet. Artikeln illustreras av en dams midja samt en portfolio. Troligtvis s& hade portfo-
lion inget mer samband an att fungera som en illustration till artikeln, men att ta emot uppgifter som sedan behandlades i
Porfolions inbyggda kalkylprogram och sedan exporteras, borde vara mdjligt.
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- "You fight like a Dairy Farmer..."

"How appropriateyoufightlikeaC$CU| I lI I lVM

‘' am rubber, you areglue...

.. kommerniihdg faktningssekvenserna i "Secret of Monkey Island"? Fér den oinvigde
kanjag avsloja attdetvarrelativtoblodigt- dethandlade ndm ligen frémstom attbrdcka
sin motstandare med spydiga kommentarer. Ron Gilbert som skrev storyn for de forsta
spelen iserien, haronekligen ettfantastisktskadatsinneférhumor. Dethdr, mina vdnner,

ar le u 1t r

W Monkey Island (DOS/English)
lo!youlthink ¥OU RE.going);

En detalj jag gillade i de har spelen &r att ens rollfigur inte
kan d6. Nja - det ryktas att man skall kunna dé6 om man
verkligen verkligen anstranger sig (jag har inte lyckats dock).
Alla som har spelat Sierras spel frdn samma period vet att
rollfiguren som regel dér av vad som helst - ndr som helst -
och oftast av idiotiska anledningar som knappt har med
handlingen i spelet att géra... "Remember, save early, save
often"... I Monkey Island passar LucasArts till och med pa
att driva lite med konkurrenten, och har plankat deras "nu
dog du"-dialogruta pa (minst) ett stalle (bluff givetvis, inte
ens dar har man dott). Personligen finner jag LucasArts
spelvanliga installning, tillsammans med skarpsinnig humor,
valdigt valdigt tilltalande. Jag kan inte skryta med att ha
klarat Secret of Monkey Island &nnu - jag korde fast full-
standigt for 10 ar sedan - men riakna med att jag forsdker
igen.

"Hmm, a rubber chicken with a pully in the middle. What
possible use could thathave."

Nu handlar den hér artikeln egentligen inte om Monkey Is-
land (trots rubriken), utan snarare om de LucasArts-spel vi
aldrig fick se p& var plattform. "Monkey Island 2:
LeChuck's Revenge" kom till Amigan (urk) men aldrig till
Atarin. "Day of the Tentacle" (brutalt skadat spel f 6.),
"Sam & Max - Hit the Road" m. fl. kom bara till PC och
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| Mac. Faktum &r att originalversionerna av de hér
. spelen inte ens fungerar pa en modern PC eller Mac
om man inte anvdnder en DO S-emulator - eller Scum-
mVM.

En kort teknisk bakrund. Spelen bygger pa ett scriptat
spelsystem vid namn SCUMM (Script Creation Utility
for Maniac Mansion). Detta &r i grunden plattform-
soberoende - forutom att LucasArts anpassade grafik
och ljud efter de olika plattformarnas forutsattningar,
B s34 var det alltsd samma grundkod som snurrade i
samtliga versioner av spelen. Férdelen med detta var att
de slapp skriva om hela spelet for varje plattform,
nackdelen var att spelen var relativt langsamma.

ScummVM 4&r en nyimplementation av SCUMM, och

bygger p& oppen kallkod. Projektet anvander sig av
SDL (Simple DirectMedia Layer), vilket innebar att det i
princip kan portas och kompileras pa vilken arkitektur som
helst med lite handpaldaggning. F6r nagot ar sedan var det
aven var tur, dd en programmerare vid namn Keith Scrog-
gins loste de sista problemen med att fa igdng ScummVM
pa var plattform.

Installation och Systemkrav

ScummVM kraver ganska mycket dator. Utan 68060, gott
om minne, och en massa megahertz ar det troligtvis nér-
mast att likna vid en snigel pa valium. Av tekniska skal
fungerar det i nuldget endast under FreeMiNT. Keith verkar
dock ha missat att satta flaggorna i filneadern korrekt, sa
vill du att det skall fungera &en med minnesskyddet
paslaget gor du klokt i att andra rattigheterna for pro-
grammet till "Super". Testmaskinen &r en CT60-bestyckad
Falcon pad 100Mhz.

Att installera ScummVM 4&r inte direkt karnfysik. Packa upp
ZIP-arkivet i valfri katalog, déari finns en program fil samt di-
verse textfiler med néagorlunda sjalvforklarande filmnamn.
Som jag skrev tidigare anvander sig ScummVM av SDL,
vilket i sig har nog med installningar for att generera en hel
artikel. Google ar din van.

Slutligen behdéver man originalfilerna fran spelet man 6n-
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TosilinZ File UWindow Options

u:vbinkbash

The Secret of Monkey Island (VGA/DOS/English)

Add Game...

HE easymint | & Thing Desktopl e Tos‘w’in2| e scumrwr1|

Y

y | Edit Game... y

Summering

ScummVM &r som sagt ett
véldigt kravande program.
“Det kan diskuteras om
sdpass kravande applika-
tioner har n&dgon som helst
‘poang pa den har plattfor-
“men. Originalversionen av
Monkey Island flyter trots
allt p& en standardmaskin -
' ScummVM kraver en mon-
struds burk for att Over
huvud taget lyfta. |
‘slutdindan handlar det om
vilken sorts anvédndare man
i ar. Ar man mest intresserad
‘av retro-anvandning s& &r
ScummVM troligtvist full-
standigt podanglést. Har
man som jag investerat lite
‘pengar i en snabb maskin
'sd serjag inget fel i det alls -
|tvartom - det ger mig annu

17:51

skar spela. Mig veterligen ar dessa inte freeware, men som
tur ar har jag fullt lagliga PC-versioner av bdde Monkey Is-
land 1 och 2.

"Holy monkey bladders it's Monkey Island!"

Vid uppstart vdlkomnas man av ett ganska sjalvklart
menysystem - lagg till spel - installningar - spela. Har har
jag lagt till Monkey Island 1 och 2, men enligt dokumenta-
tionen skall ScummVM klara langt fler. Férutom stod for
LucasArts spel, sd finns det aven stod for vissa Sierra-spel
och andra klassiker som Simon the Sourcerer, Gobliiins,
Elvira med flera. Exakt vilka som funkar med Atariver-
sionen av ScummVM &r okant, den som lever far se.

Nagotjag blir glatt 6verraskad av nir jag startar Monkey Is-
land 2 for forsta gangen ar att ScummVM Aaven emulerar
musiken fran PC-versionen. Detta ar naturligtvis rysligt kra-
vande, men genom att sdnka samplingsfrekvensen via kom-
mandoraden s& fir jag hygglig prestanda aven med ljudet
paslaget.

en god anledning att an-
vadnda min Atari.

Mer information om ScummVM finns pa projektets offi-
ciella hemsida: www.scummvm.org

Nu skall jag leta upp Day ofthe Tentacle pd Ebay! Over and
out.

11
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— Entusiasterna samlades igen

Efter attfjolarets NAS inneburiten liten nedgang i antalet besokare var detsa dags att
oppna portarna for NAS2007. Aven denna gdng var Samskolan i Gdoteborg bokad for
andamalet och forhoppningen var som vanligt att f2& ihop ett kul gang med olika
specialintressen, maskineroch kunskaper. Sedanfanns ocksa en liten tankepa attdetvore
roligt om antalet besokare kunde bli storre &n NAS2006, som ju ké&ndes lite som eftt
mellanar efter ett mycket valbesokt NAS2005 dar Rodolphe Czuba utgjorde ett tydligt
dragplaster. Sa hur gick det da?

Smygstart pa fredagen Peter Persson (Halmstad) samt undertecknad, som i vanlig
Precis som ifjol var hela helgen avsatt for NAS sd fredagen ordning rullat ner till Géteborg med tdg. Andra tidigare en-
blev en naturlig smygstart pAa NAS2007, dar man i lugn och tusiaster var SAK-ordforande Andreas Sj66, och dito
ro kunde stélla i ordning datasalen samt montera ihop da-  sekreterare Lars Lindblad som naturligt nog fanns pé plats
torer och odvriga prylar. 4 7 tidigt, liksom Edward
Tack vare detta var det Leuf. Ny i génget var
mesta pa plats och Fredrik Lindroth, ett
igdng redan fran mor-
gonen pa lérdagen,

i en stor fabless for Linux
vilket gjorde att det aven halkat in pa retro-
fanns mer tid till att . maskiner i allménhet och
prata med gamla och hE s _ !_ S Atari i synnerhet.

nya bekantskaper och Ve 4

kolla lite narmare pa
vad folk hade med sig.

Flest “‘'moderna’”
maskiner

Trenden fortsdtta &ven i
ar, det ar de vassare Ata-
‘rimodellerna som fort-
satter att vara vanligast
pd NAS2007. Det fanns
ett antal Atari Falcon,

Mest kanda ansik-
ten

Inte helt ovéntat var
flera av de tidigt ankom-
mande besékarna de

som haft en bit att &dka b&dde med och utan
Theo Knez (Gavle), Magnus och Andreas har kulunderfredagen pd NAS2007. CT60, och saval Atari
12
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TT som TT-klonen Hades fanns pa plats. De flesta av dessa
var sa klart inkopplade pa natverket, framfor allt for att fa
tillgang till internet. S& fanns det inga low end-maskiner
alls? - Jodd, exempelvis hade bade retrofreaket Lars Lind-
blad och Fredrik Lindroth bullat upp med Mega ST respek-
tive STe.

Spel och FreeMiNT pa 8mhz

Lars anvdnde ST:n for att anordna en liten turnering i Inter-
national Karate under sdndagen medan Fredrik upp-
graderade RAM-minnet till sin STe till 4MB. Han passade
sedan pa att labba lite med den SatanDisk (SD-kortlasare
for ST/TT) som undertecknad sjélv tagit med. Fredriks mal
var att ordna till en installation av FreeMiNT/XaAES som
bootade direkt till desktop, vilket till slut lyckades!

Fredrik Lindroth
SIMM-socklarna.

STe for att komma &t

strippar ner sin

CatanNicl-

ot hAvrAAiL fOr ST/TT

‘6r dem som inte kénner
ill  projektet med det
1dgot obskyra namnet Sa-
anDisk, sa ar det allts& en
iD/MMC-kortlasare  for
lla Ataridatorer som har
n  ACSI-kontakt, dvs
9-polig d-sub. Aven om
werforingshastigheten &r
tamligen blygsam sé& ar det

i praktiken en suverdn lésning for lagring av data sarskilt for
Atari ST. Visserligen kommer man inte upp i samma
hastigheter som om man haft en harddisk, men fordelarna
ar anda uppenbara: Ljudloés drift och enkelt utbytbara la-
gringskort gor det till en grymt flexibel och smidig I&sning.

Utlandska gaster — som vanligt

Faktum &r att aven om arets traff inte alls hade fa deltagare
s& var det bud pa betydligt fler! Framfor allt sa fanns det in-
tresse frdn ett antal Atarientusiaster fran saval Tyskland
som Frankrike.

Torsten Buscke lyckades till sist ta sig till NA'S )

Trékigt nog var det manga som pa grund av olika anled-
ningar inte kunde dka, men ndagra doék till slut upp. En
gammal bekant for de som besokt NAS de sista 3 aren var
Koen Wiehringa (Holland) som &ven detta ar bilat upp till
Sverige tillsammans med sin fru. Torsten "kRadD" Buschke
(Tyskland) som ifjol lyckades missa planet till Sverige kom
till sist fram till sitt mal. Blir det en repris nasta ar s& lovar vi
i SAK att vi ska forsoka fixa en smidigare hamtning inne pa
Centralstationen ;)

Farre prylar bytte agare

Tyvarr hade Nick Harlow mgjlighet att narvara pa érets
NAS, sd denna gang handlade det valdigt lite om forsaljning
av prylar.

Lars och Fredrik trivdes med NA S-tréjan.

Till de fa undantagen horde SAK-klubbens spartanskt desig-
nade NAS2008-tshirt, Lars Lindblads samling med pro-

13
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gram och litteratur, samt en musmatta for de
XaAES-hangivna som artikelforfattaren sjalv 1ag
bakom.

SAK-fol ket

N aturligt nog var det en bunt med gamla SAK-
kandisar som tittade in dven i &r. Andreas Sj66 och
Lars Lindblad har redan ndmnts, men dérutover
var aven kassér Kenneth Medin pa plats, liksom
bréderna Henrik och Torbjorn Gilda.

Broderna Gilda hade som vanligten del lodjobb for
sig. Vem som fastnatpd bild har? Ingen aning :)

De sistnamnda dgnade en del tid pd NAS at sitt
EtherNAT-projekt, och dtminstone 1 kort blev lev-
ererat under helgen - vem kdparen var avsldjar jag
inte, men som ledtrad kan jag namna att det hamnade langt
uppe i Norrland ;)

Andra gamla SAK-profiler som tittade in under helgen var
Bertil Jdgard och Nils Kjellander. Den sistnd&mnde labbade
lite med sin MegaSTe samt kampade for att fa liv i en
gammal monokrom-monitor som dock visade sig vara tdm-
ligen ovillig.

Datorgrafik pa NAS

Bjorn Samuelsson dok faktiskt upp som hastigast dven pa
NAS2007, men i & hade han avsatt hela helgen.
Nu hade han ocksd plockat med béade sin Atari
Falcon samt en ritbrdda kallad "Tabby" som han
anvander for att skapa intressant datorgrafik med.

Bjorns Falcon &r for 6vrigt bestyckad med ett CF-
kort som bootdisk, vilket naturligt nog gor den till
ett i princip ljudlést system i och med att han
slipper den bullrande harddisken.

Eftersom de alster vi fick se en glimt av pd NAS
sdg mycket lovande ut, stdller vi oss nu bara
frdgan nar vi fir se Bjorns alster pa plats i ett spel
eller demo for ST eller Falcon..?

P
T e
TR NTS N

Bjorn Samuelsson med sin Falcon + Tabby.

Spelturneringar

Under helgen anordnades tvd mindre spelturneringar, av

14

vilka vi redan namnt International Karate. Den vanns utan
storre problem av Andreas Sjo6 som verkade vara den ende
med ratt sorts koordination narvarande.

Den andra turneringen var minst lika underhallande att titta
pa som att deltaga i - Scream Pong! Har snackar vi helt
enkelt gamla hederliga Pong, fast kontrollerad med rdsten
via en mikrofon. Om négon totalvinnare blev utsedd har
undgatt artikelforfattaren, som var fullt upptagen med att
skratta at de olika varianter av oljud som deltagarna
astadkom under bataljen!

Scream Pongpdgar Nej, det latinte vackert!

Gauntlet-2 for 4

En annan kul 6verraskning under arets traff var den adapter
Lars Lindblad skruvat ihop for att kunna kdéra en multi-
playeromgang i Gauntlet-2. Tack vare denna lilla pryl kunde
upp till 4 stycken spelare samtidigt pila runt i labyrinter och
ha ihjal spoken och annat oknytt.

Ett kultigt gammalt spel kandes plotsligt inte alls s 1angt
frdn arkadversionen av detsamma!

X128 — ZX Spectrum-emulator for Atari

En deltagare som var produktiv under helgen var Peter
"PeP" Persson som passade pda att slappa en tidig betaver-
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sion av X128, en ZX Spectrum-emulator som han

portat till Atari.

Sedan NAS har han dessutom hunnit uppdatera
X128 en gang till. PeP var ocksa engagerad i ett
litet hardvaruprojekt - en Falcon som behoévde fa
sitt trotta klockchip utbytt mot ett frascht dito.

Klockchipsbyte med PeP.

Henrik och Georgious.

AES som XaAES. Eftersom Lonny inte bor i nérheten av
Samskolan (Ohio ligger lite avsides..) sd kunde han inte
dyka upp sjalv pd& NAS, men ville garna puffa lite for vart
lilla party genom att sla&ppa den nya versionen av GBE i en
sarskild NAS-release.

Nya ansikten

Aven om vi tidigare under aret haft ett litet upprop pa hem-
sidans forum, for att fi en liten uppfattning om vilka som
planerade dyka upp pd NAS, s& kom det gladjande nog des-
sutom ett antal déverraskningsgdaster! Henrik och Georgious
dék upp under lérdagsformiddagen och fanns sig snabbt till-
ratta genom att plocka upp saval Falcon/CT60 som Atari
130XE, vilket medforde att dven 8-bitars-maskiner fanns
representerade.

En som ocksd droppade in under lordagen var Reino
Nellerup som plockat med en ansenlig mangd ST-hardvara,
bl.a. en MegaST och en 520ST. Efter ett lite vagat forsok att
byta upp sig till HD-Driver som drivrutin pa sin harddisk sa
gick en stor del av Reinos séndag at till att forsoka radda
innhallet pa disken - ndgot som till sist slutade lyckligt :)

Ovriga programreleaser under NAS2007

Forutom X128 var det ytterligare 2 program som slapptes
officiellt under helgen, AtarlCO_0 o

forstnamnda ar som
namnet indikerar en
ICQ-klon for Atari och
den nya versionen inne-
holl  till  stérsta delen
finslipningar av anvan-
dargranssnittet saval som
en handfull buggfixar.

GBE (GFA Basic Editor)
1.51 av Lonny "Lp"
Pursell & en modern
variant av GFA-editorn.
Fordelen ar att GBE ar
fullkomligt anpassad for
multitasking och trivs ut-
mérkt under moderna

Trendbrott

itet _trendhrott _mot tidinare &r var att det under
NAS2007 faktiskt var
fler som o6vernattade pa
stallet an de som Aakte
hem eller bara stannade
en dag. Det kan tyckas
vara en liten detalj men
det var nagot som tydlig-
gjorde att NAS faktiskt
inte 4ar en show i
egentlig mening, utan ett
datorparty dar det finns
en plats for lite av varje -
sd lange det handlar om
Atari forstas.

Theo Knez, som slog pa
_stort  och tog med
sovsack iar;)

15
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En gissning ar att fler 1dngvéga gaster dok upp tack vare att
informationen pad SAKs hemsida i &r varit bade tidigare och
tydligare &an foregdende ar - en satsning som definitivt
kommer att fortsatta aven for NAS2008! En liten personlig
forhoppning infor kommande NAS ar att flera av de ut-
landska Atari-profiler som infor NAS2007 varit intresserade
att komma ocksa ska lyckas ta sig hit, t.ex. Ralph Lowinski
(HighWire), Ingo Schmidt (FaceValue, Run!Lib), Deun
(FalcAMP), Nick Harlow, etc, etc.

Georgious, Henrik, Reino och Larsspékarspbken.

| huvudet

Varning - den hé&rartikeln &ren utstuderad
egotripp. Ar du kéanslig s& kan du med
fordel hoppa oOver allt utom sista stycket.

Aret 4r 2005, och jag har just atervant frin NAS. Jag har
precis traffat Nature, Ozk, Rodolphe Czuba och GokMasE.
Aven om jag varit pd NAS tidigare, s& ar det just detta
tillfille som blaser nytt liv i min Atari-psykos. Nagon
demonstrerade de senaste versionerna av FreeMINT och
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Och naturligtvis finns det en stdende inbjudan sarskilt ut-
stalld till Odd "Ozk" Skancke som efter 3 raka NAS i ar
fick forhinder.

- Kan vi hoppas pé en XaAES-release under NAS2008? ;)?

http://www.sak.nu/nas
http://hem.passagen.se/shoggoth/x128/
http://www.ataricq.org

http://www.bright.net/ ~gfabasic/html/gbe.htm
http://joo .kie.sk/satandisk/

XaAES, och jag blev helt salig. Jag hinner knappt hem
innan jag gor i ordning min CT60-expanderade falk, som
hittills bara agerat dammsamlare under min sang. Jag in-
stallerar EasyMiNT, uppgraderar kdarnan, och slanger in
XaAES. Hur héftigt som helst!

Efter att ha lekt med operativsystemet i ndgon vecka kons-
taterar jag att det med undantag for ett och annat demo
knappt finns nagra program som drar nytta av 68060-pro-
cessorn. Jag vill ju lira haftiga spel, inte bara dutta med sys-
temet...

Vi vet hur det gick 1993. Man kdpte sin Falcon, man vén-
tade pa alla nya fracka program som skulle komma, man
vantade pd alla nya fracka program som skulle komma, man
vantade péa.... Jo faktiskt - sen kom négra haftiga program,
dock inte pé& langa véagar s& manga som man hoppats pa.
Den har gangen tanker jag inte véanta.
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Hur svart kan det vara?

Jag inleder en intensiv jakt p& tankbara portningsprojekt.
Jag koncentrerar mig pa program som anvander sig av SDL
(Simple Direct media Layer), som enkelt utryckt ar ett
generellt granssnitt for ljud och bild. Om plattformen stdds
av SDL s& fungerar program skrivna for SDL pé plattfor-
men. S& ar det | teorin i alla fall.

Till saken hor attjag under stérre delen av mitt liv undvikit
samtliga varianter av programmerinsspraket C. Fjarran fran
krullparenteser och semikolon kldéngde jag mig fast vid as-
sembler och GFA-basic, och hdavdade envist att C var "oléas-
ligt och ineffektivt" - vilket naturligtvis bara var ett manli-
gare satt att sdga "jag fattar inte". Min enda erfarenhet av
GCC (defakto-standard vad géller kompilatorer for Unix)
vid den har tiden &r attjag har sett ndgon skriva "make" pa
unixprompten for att kompilera ett program.

"Dalig apa — har far du en elektrisk stot! ™"

Mitt pilotprojekt blir den SDL-baserade C64-emulatorn
Frodo, som portats till en hel rad andra system. Jag packar
upp kéllkoden, skriver "make" - precis som jag sett andra
gora - och som tack far jag en kaskadspya av felmeddelan-
den. Helvete. Jag har ju SDL. Det &r ju Unix. Det skall ju
funka. Andra kan ju...

Jag frdgar min polare Andreas. Det han inte vet om GCC ar
inte vart att veta:

- "Det funkar inte."

- "Har du kort configure-scriptet?”

- "Que? Configure-scriptet?"”

Aha. Unix och GCC ar betydligt mer genomtankt an jag
forutsatt. Som programmerare kan man anvéanda sig av
nagor som kallas "Autoconf', som grovt forenklat genererar
nagra scriptfiler som faststaller vad systemet kan och inte
kan gora. Resultatet lagras i en kéllkodsfil, som sedan kan
anvandas i projektet for att inkludera ratt funktionalitet pa
ratt plattform. Ett av dessa script heter just "configure".
Haftigt!

Jag skriver "./configure", och systemet bérjar troska igenom
vad jag uppfattar som en |13434ang rad olika sma testpro-
gram. N asta gang jag kor "make" mots jag visserligen ocksa
av felmeddelanden, men inte péa langa vdgar s& manga som

vid forsta forsoket. En liten seger med andra ord!

Kompilatorn forefaller klaga pa nagot som jag uppfattar
som en ren petitess - en kodsnutt verkar ha inkluderats tva
gadnger. Varfor detta ar ett problem har jag ingen aning om,
men jag 6ppnar den felaktiga filen och tar bort ett #include-
kommando. Néasta gang jag skriver "make" far jag en pro-
gramfil istallet for felmeddelanden. Jag startar den, och vips
s& ar jag (formodligen) den forsta Atarianen som emulerar
en C64 pa riktigt. One small step for man... Urfanigt, men
det var sa det kandes!

""‘Duktig apa — har far du en banan!""

Let's face it. Jag har ingen aning om vad jag sysslar med. Att
C64-emulatorn helt plotsligt fungerar handlar mest om flyt.
Vad jag daremot har ar en utgdngspunkt - en fungerande ap-

plikation - ndgot som later mig prova olika férandringar i
koden. Om kompilatorn blir férbannad har jag med stdrsta
sannolikhet gjort nagot fel, i annat fall har jag nog gjort ratt.
Fran assembler-eran vet jag ju dock att aven om kompila-
torn inte gnéller, sd kan ett tankefel orsaka tumult i pro-
grammet. Jag testar &n det ena, 4n det andra - kompilatorn
svdar - programmet kraschar - jag grater - men det gar
fram at.

N agot som visar sig vara otroligt anvandbart i den har pro-
cessen dr minnesskyddet i FreeMiNT-kédrnan. Lite forenklat
innebar det har att ett program inte automatiskt har ratt att
talla p& minne som tillnor ett annat program. D etta 4r inget
man maéarker mycket av vid normal anvdndning, men néar
man programmerar i C s ar det ett mycket effektivt satt att
hitta buggar. Om jag skriver en bugg som gor att mitt pro-
gram radkar peta pa fel plats i minnet sd slar FreeMiNT-
kdrnan ihjal det. Alternativet till detta ar ganska laskigt.
Utan minnesskydd kanske mitt program rakar dndra nagot i
programkoden for ett annat program, vilket i basta fall gor
att programmet i frdga tvardér och fryser hela datorn. |
varsta fall loper programmet amok och forstér data pa hard-
disken. Minnesskydd a&r med andra ord inte bara lull-lull for
datanordar, ratt installt ar det lite av en digital kondom bade
for anvandare och programmerare.

Efter ndgon veckas tragglande lyckas jag applicera mina as-
sembler- och GFA-kunskaper pd C-kod. Resulatatet ar en
simpel ‘"ljudkrets-wrapper" som 0&versatter information
amnad for C64:ans ljudkrets (dven kadnd som "SID") till AY-
kretsen i Atarin. C64-emulatorn har fatt ljud (daligt sadant,
men &nda).

Det ar nu jag kdper en pocketbok om C-programmering.
"C++ programmering" av Jesper Ek. "Hellre l&sa en
pocketbok &n strunta i en hel bibel", tdnker jag. Boken in-
leds visserligen med de pldgsamma orden "Jattemycket he-
jsan och verkligt vailkommen", men det rér sig endast om
nat hundratal sidor. Dessutom &ar den utformad pa ett satt
som goOr att man kan bdrja programmera utan att ha last
hela.

Efter nagra dagar ar mitt handikapp vad géaller C borta for
alltid, koden har blivit laslig, och jag bade portar och skriver
egna program i rasande tempo. Jag ar for upptagen med att

Aft "'porta’ nagot innebar att man anpassar nagot
skrivet for en plattform till en annan. For att kunna
gora detta behéver man till att borja med kallkoden
for programmet i frdga. Darefter maste man skriva
om de delar som skiljer sig & mellan originalplatt-
formen och den nya Om systemen ar vadigt lika
varandra s a&r denna processen ganska smautfri —i
extremfallet racker det att bara kompilera om pro-
grammet. | andra fall maste man skriva om vissa
delar for att det skall fungera. Det ar med andra ord
enklare att porta ett program fran Linux till BSD (som
bada ar Unix-liknande system) an fran Mac OS X till
Wndows (som ar som applen och paron — boks-
tavigt talat).
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koda for att reflektera dver vad som egentligen hant. Forst
langt senare konstaterar jag attjag faktiskt lart mig nagot jag
alltid velat kunna.

\Vad lar vi oss av det har?

Vad 4r da syftet med den har egotrippen forutom att skryta
om hurjavla duktig jag ar? Jo - budskapet &r enkelt. Kan jag
sd kan alla! Vanta inte pa att ndgon annan skall skriva eller
porta programmet du vill ha. Férutsatt att du inte ger dig pa
ett fullstandigt orealistiskt projekt sd finns det inom

68K-processorns

elaka tvi

68060 d&r Freescales (Ff d.

torola) sista ‘riktiga" medlem av
68kfamifen. Med Atari-matt ar
den [6jligt snabb; en 100 MHz

CT60 &r ndstan 20 ggr snabbare
&n en Falcon istandardutférande.
Men vad blir ndsta steg?

Aranym och andra emulatorer ger visserligen riktigt bra pre-
standa, men manga med mig delar kdnslan av att det inte
ror sig om "#dkta vara". Jag har valt att titta narmre p& Cold-
Fire-processorn, vars instruktionsuppséttning till stora delar
liknar den i 68k-processorn.

CISC vs. RISC

Né&r Freescale skapade ColdFire kan man lite forenklat saga
att de kastade ut instruktioner som inte langre fyllde ndgon
praktisk funktion, och pda det viset fick en effektivare
arkitektur som 1ag nagot narmre RISC. RISC ar en forkort-
ning av "Reduced Instruction Set Computer", och ar som
namnet antyder en processorarkitektur dar man reducerat
antalet mojliga instruktioner. Detta gor det mgjligt att sn-
abba upp exekveringen av de fd instruktioner som finns re-
jalt. 68000 &ar en typisk CISC - "Complex Instruction Set
Computer" - vilket &r att betrakta som motsatsen till RISC.
Bada lésningarna har sina for och nackdelar. I Coldfire har
man valt instruktionsuppsattning dels baserat pa den kod
som faktiskt genereras av moderna kompilatorer, och dels
av tekniska skal s& att instruktionerna alltid blir 2, 4 eller 6
bytes ldnga. Resultatet ger hastigheten av en RISC-arkitek-
tur, men med ndagra av fordelarna frdn CISC. Freescale
kallar konceptet "variable length RISC".
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rackhall. Bli inte avskrackt av ndgra felmeddelanden, forsok
ringa in felet eller byt projekt. Programmering &r till 90%
motgangar - det mesta man skriver ar buggar, och man
lagger det mesta av tiden pé att ratta till dem. Kicken du far
ndr grejerna val bdrjar fungera saknar motstycke, tro mig.
Glom inte - "Less is more" - vi behdver bade stora och smé
applikationer. Satt igang!

Och du - vi ses pA NAS2008!

gter Persson

ORHFINE

Begransningar i instruktionsuppsattningen

Att instruktioner saknas &r inget nytt i 68k-familjen - detta
ar ett fenomen vi snubblat 6ver badde med flyttalsprocessorn
68882 och i 040/060. For att I6sa detta har man utnyttjat en
funktion i processorn som innebar att varje gang den
forsoker exekvera en instruktion den inte kanner igen, sa ut-
fors ett s kallat undantag (exception) av typen “illegal in-
struction”. N&r detta sker utfors lite programkod som
simulerar instruktionen i frdga, varpa programmets ex-
ekvering aterupptas i full hastighet.

Forutom borttagna instruktioner s& saknar ColdFire en del
adresseringsmetoder, och vissa instruktioner kan bara ar-
beta med ldngord. Precis som i fallet med de borttagna in-
struktionerna kommer dessa att resultera i att processorn
utfor ett undantag, varpa instruktionen i fraga kan emuleras.

Instruktioner beter sig olika

Nagra instruktioner beter sig inte exakt likadant pa 68k som
pa ColdFire. Dessvarre ar detta inget som gar att emulera
pé det vis som beskrivits tidigare, da processorn kanner till
instruktionerna i fraga och darmed inte utfor ett undantag
nar de exekveras. Istallet utfors de, med néastan samma re-
sultat som om de utforts pd en 68k-processor. Detta kan
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spela mer eller mindre roll beroende pa vad programmet
forvéntar sig. En del program marker ingen skillnad alls,
nagra nittrar till lite latt, andra far frispel och begdar blodig
harakiri.

Ett annat potentiellt bekymmer ar hur stackpekaren han-
teras i foljande exempel:

move.b <ea>,-(SP)
move.b (SP)+,<ea>

P4 68k kommer stackpekaren i exemplet forandras med tva
aven om datan som behandlas endast ar en byte. P4 Cold-
Fire kommer daremot stackpekaren forédndras med ett,
precis som datastorleken antyder.

Line-A

Line-A &r en systemkomponent som anropas genom anvan-
dandet av en outnyttjad instruktionskod ($A00n). Oturligt
nog anvands denna numera for ColdFire-processorns
MAC-instruktioner (nedan). Man kan dock frdga sig om det
har &r ett problem i praktiken, eftersom Atari avradde folk
fran att anvanda Line-A redan for 15-20 ar sedan (Line-A ar
fantastiskt dumt i multitaskande system).

Nya (attefracka) instruktioner

ColdFire innehdller en del nya instruktioner som inte finns
pa 68k. Forutom nagra smor-och-bréd-grejer inkluderar det
har &ven avancerade MAC-instruktioner (Multiply and Ac-
cumulate) som man vanligtvis ser i digitala signalproces-
sorer (DSP). Att ha detta i processorn istéllet for i en sep-
arat krets som i Falcon ger en hel rad fordelar. Till att borja
med slipper man krangliga kommunikationssystem internt
och flaskhalsarna som dessa innebér. Vidare betyder det att
D SP-funktionaliteten arbetar mot samma minne som pro-
cessorn, vilket ger mojlighet att bearbeta stora méngder
data valdigt snabbt. Dock bdr noteras i sammanhanget att
D SP-funktionaliteten i ColdFire inte pd nagot satt ar kom-
patibel med den som finns i Falcon.

Kompatibilitet med Atariprogram
Ménga program skrivna i Pascal, C och C++ gar att kom-
pilera om, vilket skulle innebédra att man i programmen i
frdga slipper alla potentiella kompatibilitetsproblem som
diskuterats i den har artikeln. Det bor ocksd namnas att
1. Ingen emulering 2. Emulering av saknade

instruktioner (CFB8KLib)
| START | START

Normal exekyering

A Undantag {okand instruktion)

Nomal
exekvering .
Aterga till nomnal exskvering

Normal exekvering

| SL;JT l

()

genom att anvdnda "minsta gemensamma namnare", dvs
endast anvianda instruktioner som ar helt identiska p& 68k
och CF, sd gar det att skapa program som flyter bra pa bada
plattformarna. Dock har vi en hel del program for vilka vi
saknar kallkod, eller som &r skrivna i andra sprdk som GFA-
Basic eller assembler. | nuldget ar det svart att se vilken grad
av kompatibilitet som gér att uppnda for de har applikation-
erna. Freescale tillhandahéller ett antal verktyg som skall
gdra det smidigare att anpassa systemet till en 68k-baserad
miljé, men detta l6ser bara en del av problemen.

Det viktigaste av de har verktygen &r systembiblioteket
CF68KLib, vilket finns i tvd varianter. Det ena skapar i
princip en virtuell milj6 i vilken man startar ett 68k-baserat
operativsystem, medan det andra ar tdnkt att anvdndas som
en komponent i ett befintligt ColdFire-baserat opera-
tivsystem for att erbjuda 68k-kompatibilitet. Oavsett vilket,
sa ser biblioteket till att de instruktioner som saknas i pro-
cessorn emuleras, och att &évriga instruktioner exekveras
helt utan emulering. Instruktioner som inte beter sig
likadant som pé& 68k emuleras pd grund av tekniska skal
inte, men biblioteket gar anda "halvviags" och hjilper pro-
grammerare som vill ColdFire-anpassa sina 68k-program
lite p& traven (genom att placera en sarskild oanviand in-
struktionskod fore instruktionen i frdga tvingar man fram
ett undantag som gor det mojligt for CF68KLib att emulera
den fullt ut).

Ett annat viktigt verktyg ar PortASM, som i korthet an-
passar assemblerkod skriven for 68k till ColdFire. Hur bra
det har fungerar i praktiken beror mycket pd programmet i
frdga, och det finns en del scenarion som PortASM inte kan
hantera.

En losning for problematiska program vilka varken gar att
kompilera om eller patcha kan vara att emulera processorn
fullstandigt ungefar pd samma satt som Apple gjort med
68k-program i Mac OS. Det pagar forsok med detta med
varierande framgang - naturligtvis kommer programmen i
fraga inte vara ndgra prestandamonster, men under forutsat-
tning att operativsystemsfunktioner etc. exekveras utan
emulering kan anda slutresultatet bli fullt njutbart.

Sammantaget innebar detta att systemet troligtvis kommer
behdva hantera tre klasser av program parallellt:

3. Fullstindig emulering
av processomn 1,

Program som kan exekveras full-

standigt utan emulering.

2. Program som kan exekveras med hjalp
av CF68KLib.

3. Program som kraver fullstdndigt pro-
cessoremulering.

Flodesschemat till vanster syftar till att ty-
dliggéra skillnaderna mellan de tre
klasserna. Notera att det tredje Schemat
forutsatter interpreterande emulering av
processorn. Det finns alternativa tillva-
gagangssatt som Just In Time (JIT) och
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binaroversattning, men da de ar betydligt komplexare véljer
jag att inte ta upp dem i den héar artikeln.

Prestandan for de har klasserna kommer att skilja sig at
ganska mycket:

1. 3-4ggr snabbare &n CT60
2. Gissningsvis ar "worst case" i klass med 68030-68040
3. Motsvarande 20-30Mhz 68000

Atari pa ColdFire?

Det péagar ett antal forsok med att kora Atari-grejer pa
Freescales utvarderingskort for ColdFire. Den som kommit
langst ar utan tvekan Aniplayer-skaparen Didier Mequignon

som har fatt igdng TOS, FreeMiNT, MyAES och ett antal
applikationer. | nuldget kdrs FreeMiNT-k&rnan delvis under
CF68KLib, men MyAES &r helt och hallet anpassat for
ColdFire. Ett viktigt steg i utvecklingen blir att géra en full-
stdndig anpassning av FreeMiNT-kdrnan, dar 68k-emu-
leringen hanteras som en del av operativsystemet. | det har
sammanhanget far man inte glémma att 6vergangen till
030-processorn i Falcon/TT en gdng i tiden inte alls var
sarskilt smartfri. Det finns ett stort antal program som
aldrig fungerat pd de har maskinerna. ColdFire innebér en
ny utmaning av samma slag, om an nagot mer omfattande.
En eventuell klon skulle dock kunna bli bade billig och sn-
abb, d& det finns ColdFire-processorer med inbyggt stod for
PCI, USB, DDR-minne, Ethernet med mera.

Den som lever far se!

E-T Phone Home....

Kanner du dig lite ensam ? Skakar dinapolarepa huvudet

ndrduopratarAtari?Andas ut-AM visar dig vdgen.

Internet Relay Chat - eller IRC - skapades 1988 av Jarkko
Oikarinen och ar idag utan tvekan ett av de popularaste
chattprotokollen. Till skillnad fran tillexempel ICQ eller
M SN, sa ligger fokus p& chatrum for flera deltagare istéllet
for enkla snabbmeddelanden tva samtalsparter emellan.

Fungerar det?

Jada, det gor det. IRC bygger pa klienter och servrar.
Klienten installerar du i din dator, servern finns ndgonstans

Av Peter Persson

IRC-server man anvander, bara servern i frdga ar ansluten
till IRC-natet som man vill komma at.

Klienter finns att tillgd till nastan alla plattformar. Till
Atarin finns en utmarkt IRC-klient med det fantasifulla
namnet AtarlRC. Foér er som hellre kor natverk pa en icke-
Atari kan jag varmt rekommendera X-Chat, vilken &r gratis
och finns till Windows, Linux och OSX.

ute i det fria och agerar mellanhand klienterna sincemellan Chattkanaler eller chattrum Ar com namnet antyder av-
R A 3 xchat: Plapp @ RCYet,” #atarisak (+) -[O] =] R o
Manga IRC-servrar kommunicerar des- g e e Inddiime Gnde L gransade forum far
sutom med varandra, och man talar d& = ®m HESE005 - Be Urere ur v ' Lae Uicree. .. ozpsw7tat | @N ViISS  intresseg-
2 N - " Lo garnsak kETArS [ARA. . 1 SLRALL co.. tIn DA [=] | tomwze-
om s& kallade "IRC-nit". Detta gor att e e T4 (6], SRR\, EOREE fotrst rupp  eller  ett
. ° R LIFbrd en hilg hall. Duhopd huvodel lade lan elnza_ .
det nftact inte cnelar c3d ctar rall vilken en Eurbant' =lols K-ar bestamt samtal-
Atar IRC v2.85 BB:88°'85 88x37 1ene Fill neh med AFE Anm DAl [EnneAmUARa s h
g Fbir brinning. a -
don L be there. . Har Fiir IliggUElld idF. Jay her CD i Lddg Fozp samne. Chat
ina burkar, jan har aldrig behiuk scktlrs A R
e burkar, en g hor sldlabeint s tkanaler  dr  as
Uri Li Lill dUew) H 1
N;;::;n;:ﬁr::t '|l'aq n;:te kiira exkendos Fir SOCIerade tl”
AFF 1§ in jaz Ariven nef. =
Hei. men na har ju nitvrcrksansluending £d11 IRC-nétet de ska-
din dalur {anlar jayl. Y 2
Kanske material till en arkikel... who pades pa - sa om
Knnuws °
CD kbnns som CEE snabbare SHEE abt Flytta nagon pratar om
Filer mellan FC ovch Alari do gll guwdinda
nollnoden eller Floppy. H chatkanalen
Fnimn, lixa Fn nRFOShER RIIRE ﬂLl'
snickra 1hop on cehernec ge wil det med E #bacon pé Freen-
' ode, sd handlar det
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alltsd om en kanal

som &r skapad p& en server som ar ansluten till IRC-natet
Freenode.

Vem som helst kan skapa kanaler, sd oavsett vilket rubbat
sarintresse man an ma ha sd kan man ge sig fanken pa att
det finns representerat i en chattkanal ndgonstans. IRC &r
med andra ord utméarkt fir ensamma Atarianer... och
yxmoérdare, folk med en forkarlek for ljusa traslag, folk som

AtariM agasinetnr 1-2008



tander pa tandvark m. m. Det finns till och med (hall i hat-
ten) kanaler for folk som anvdnder Amigadatorer.

SAKs alldeles egna chattkanal heter #atarisak och ligger pa
IRC-natet IRCNet. Spraket ar svenska, amnet ar Atari, och
den enda regeln som tillampas ar att vanligt folkvett skall
rdda. Antalet deltagare varierar med arstidenas vaxlingar
och tid pa dygnet, men vem som helst ar valkommen att
vara med! Férhoppningen &r att kanalen blir ett 6ppet och
lattsamt forum for medlemmar och styrelse, och att den
bidrar till en 6kad sammanhallining i foreningen. Den nya
SAK:-styrelsen har for avsikt att delta sd ofta som mgjligt.

Steg 1. Anslut till servern

M ata in foljande (foljt av enter) i IRC-klientens inmatnings-
falt:

/server irc.stealth.se
fan X-Chat [0.16.0/2.5.1]

Pel' | fserver isstealihunzt Nl

Glom inte "slash"-tecknet i borjan. Missar du det sa
kommer det inte att fungera. Det tar en liten stund att ans-
luta, men né&r det &ar fardigt dyker det upp lite vdlkomstmed-
delanden m. m.

Risken finns alltid att vissa IRC-servrar strular i kombina-
tion med din internetleverantér. Om sd ar fallet, kan du
prova att upprepa proceduren ovan, men istéllet for att ange
'irc.stealth.se' sa skriver du namnet pd ndgon annan server
inom IRCnet. e

us.drunel.ong

- IUR pAFely OV VO_URTeeEE in tholr cpars time a:z a
miblic secwice.

“his i= a fren servics affe-ing a oest affort
ort type. birect any

vo related questions bo #iechelp o Rbope /f
W, Lrehslp. org)

- AB alwive LHC 1 a privilece, not i risht. A izro
T mrance policy

- will be enforesd to ensure that all the humans
twing on chin serser

- anZ on thiz network wor't pe digturbed bv snv of
o actions.

= The spreer administ-ators can ne reachsd ab:
cegervert lrorat, org.

- ¥loase gend ablge Complaints to
waserzerfitoret.omg with fall “ags.

Fnd of MOTD commend.
* | pep_ setz mede +1 ren_

Pep_  fjoi~ #etanzak Nl

spara undan sa att klienten skoter det helt automatiskt. Hur
detta gar till far du dock ta reda pa sjalv!

Exempel pd andra Atarikanaler:

- #atariswe (svensk Atarikanal, framst for demofolk)

- #atari.de (tysk Atarikanal)

- #atari.fr (fransk Atarikanal)

- #atariscne (internationell kanal, framst far demofolk)

Mer information:
Wikipedia
- http://sv.wikipedia.org/wiki/Internet_Relay_Chat

AtarlRC (TOS/MagiC/FreeMIiNT, kostnad: pris)
- http://www.bright.net/ ~gfabasic/html/atarirc.htm

X-Chat (Un*x, Linux etc.)
- http://www xchat.org/

X-Chat (Windows)
- http://www.silverex.org/

X-Chat (OSX)
- http://sourceforge.net/projects/xchataqua/

irc.okit.se [ #atarisak

2 SAK - Stenharda Atari Killar

Exempel pd IRC-servrar inom IRCNet:

SKEOtE? 0 ops, 6 total
i sekrlars | Woa. Sant fynd. :) Vad f8r loppis? -
irc.ludd luth.se Knez | Bist&ndsgruppen i Valbo :) ro?Wrauth
— irc.swipnet.se sekrlars | har inte loppis-fyndat pd evigheter... :{ Senast var iblindo_
) en minnesexp till N64, men i Bvrigt intet. Knez
- irc.desync se %nez | ok Pep
. . Knez | Jag betalade ingenting
- irc.okit.se sekrlars | FICK du grejorna?! Excellent! sekrlars
s ¥Knez | Det skulle kastas, s& jag frdgade om jag fick det tolmo
irc.stealth.net T
5T:n gdr ju att hacka ritt hirt.
Ste 2. Anslut till #atarisak STE:n dr lite bikigare, fér mdnga av signalerna
g ) finns bara internt i kretsarna. P
" . Knez | "Vad ska du med sdnt till? Har du ndn data hemma scm
For att vara med i SAKs egen kanal T T [ feelT Tl
skriver du (féljt av enter): /join #atarisak Sz [y ErEmiali ri Gotm doelk
sekrlars | Haha! :D
sekrlars | Fanimej... undrar hur minga datorer som gdtt h#édan
) N N N ) pd det viset... *brrrrr¥
Aterigen, glémmer du "slash"-tecknet i sikert. m
- 9 . tolmo | Tja, jag har ndgot kasserat bdde en och tvd STE kJ
borjan sa kommer det inte att fungera. e o S e .
Y
Ta-da! Har ar vi. Valkommen! PeP (+)
Hela den hér proceduren gar som regel att
21

AtariM agasinetnr 1-2008



Sudi =

Av Peter Persson

Suldi - Search 4 me!

MName :
Content: balongnasa

¥ File size
+ File size
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Bytes
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¥ Name + Content

| Cancel | | 0K I

Ibland snubblar man odver en san dar utility som man inte vethur man klaratsig utan.
SulJiarprecisen san. Sujiarettsokprogram forfiler, och kan sokapafilnamn, innehall,
datum osv. Konceptetar I6jligt enkelt, men ruskigtanvandbart Detskrevsfran horjan av

Daniel Hdpfl, och var tdinkt som en

snyggare

och mer kompetent ersdttare till

sokapp likationen i MagiC. Efter version 1.35 sléppte Daniel kd&llkoden fri, och projektet
plockades upp igen av Gerhard Stoll (som &ven arbetar med att modernisera Smurf, Fiffi

mm).

Installation & Systemkrav

Systemkraven for SuJdi ar néastintill obefintliga. Aven om det
frdn borjan skrevs for MagiC, sa funkar det lika fint under
FreeMiNT, Geneva eller TOS. Programmet integrerar sig
snyggt i systemet, och forutom AV-funktionalitet sd stodjer
det annat lull-lull som ST-Guide och BubbleGEM.

Installationsforfarandet ar enkelt - packa upp ZIP-arkivet,
tuta, kor. Dokumentationen &r skriven i ST-Guide format,
sd man gor nog klokt i att installera lamplig lasare om man
vill f& grepp om alla snajdiga features.

Anvandning

Jag brukar roa mig med att porta mjukvara frdn andra platt-
formar till Atarin. En stor del i detta arbete gar ut pa att lasa

min Suli-ikon, fyller i namnet pa variabeln eller funktionen
jag letar efter, darefter soker SuJi igenom projektet i rasande
fart och presenterar séktraffar i en lattéverskadlig lista. D&
Suli ar AV-kapabelt, racker det att dubbelklicka pa soktraf-
farna i listan for att 6ppna motsvarande dokument.

Summan av kardemumman

Man kan knappt satta etiketter som "bra" eller "daligt" pa ett
sédnt har program. | mitt fall 16ser Suli ett konkret problem
och jag begriper inte hur jag orkade ga upp p& morgonen
innan jag hittade det. Om du mest &r intresserad av att spela
Gauntlet ar det formodligen helt ointressant!

Senaste versionen av Suli kan laddas ner gratis fran Ger-
hard Stolls hemsida:

och kartldgga kéallkod. For att rdkna ut hur proarammet http://home.ewr-online.de/~astoll/
hanger ihop be- dl suldi .a.lﬂlﬂ
hover ‘man ofta Mg T {es (81,9 KB) found.
hoppa  mellan FRame = [Size  [Time  |Date [RHEVA  [Origin 9
oe KOOI | ldry_etdko | 58991 (120606 (51682007 [ EiprojectiLibMaco’ L
para var | \qey_etdk.o IT9E |23:18:24 [BSE0.208T |----- E:\projectiLibMaCa’ Lp
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Med den hérknappen
kan du fa stryk av ditt barn.

Den startar nagot som bam snabbt lar sig be-
harska.

En Atan Hemdator.

Det sdger lite om hur latt den ar att anvanda.

En Atan Hemdator ser ut
som en vanlig skdvmaskin
med svenska A-A-O-tan-
genter. Du kopplar bara
thop den med din egen
TV sa har du en hjalpreda
som aldrg trottnar. En Eiéima
som alltid minns. En |larare som far
dig att inse hur smart du ar.
Sa det har ar ett noje for stora och
sma. Ett fargsprokande och klangfullt ngje. Ett
noje som roar, som lar, som aktiverar.
Tillsammans med Atari Hemdator och din TV
kan du och familien komponera allskans musik.
Spela schack mot stormastama.

Battra pa yrkeskamiaren genom féretagseko-
nomi, finanskunskap, sprak.

Eller ditt bam kan géra skolarbetet roligare
genom aft Gva rattstavning, geografi, histona,
matematik, frammande sprak.

Du kan planera den egna ekonomin. Skota
hemmets erer firmans boafonng. Fa breven ut-
skrivna pa minuten.

Och mycket, mycket mer.

For hela tiden Zornmer nya mojligheter fran
Atari. Nya datorprogram som gér Atan till en
trevlig van i allvar som lek.

Och det basta av allt.

Var hemdator ar ingen oatkomlig drom. Den

star och vantarpa dig hos radio-och
TV-handlare, varuhus och data-

butiker fill ungefar samma pris )Ik
som en farg-TV.

Och det ar svarslaget.

Bli smartare med Atari Hemdator.
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