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Ordförande har ordet!
av Mille Babic

Nytt verksamhetsår
Nu är föreningen på väg in i ett ytterligare verksamhetsår

och det känns faktiskt bra atl vi tillsammans fört andan

vidare så här in i tvåtusentalet. Året som gått har varit
väldigt omtumlande så till vida att vi nu tappat väldigt
många medlemmar. Den utplanande tendensen som höll
sig tämligen stabil de sista tre åren har formligen rasat

igen vad gäller medlemsantalet. Det är för fiirsta gången

svår1 ftir mig att vara positiv och ge framtidsförhoppningar
i text vilket jag brukar i många sammanhang, men måste

varaärlig och meddela altvi alla måste rycka upp oss

ordentligt.

De närmsta jag umgåtts med är självklart de som sitter i
styrelsen och dessa har alla på sitt sätt verkligen kämpat

för att ftira tåget framåt. Inte minst märks det klad tydligt
att de är dessa som skrivit artiklar till Atarimagasinet när

våra ordinarie skribenter försvann ftir över två år sedan.

De har verkligen känt sitt ansvar {tir de uppdrag de fått i
styrelsen och genomftift dessa exemplariskt. Samtliga av

oss har haft ett omtumlande och hektiskt år vad gäller
privatliv, jobb och mycket att göra, men ändå hållit
styrelsemöten, utltitl våra uppdrag och verkligen hållit
fanan högt. Dessvärre har styrelsen sett samma ut flertalet
år och när valberedningen inte kan ordna in nya som

verkligen brinner för sin sak, så märker jag at| mannarna

böriar bli slutkörda och känner att om de inte får förnyat
förtroende så faller allt.

Känsligast i styrelsen är de tunga delarna i en ftrening
och i synnerhet våran, som kassör, sekreterare och sättaren

av Atarimagasinet, men även webbredaktören och redaktö-
ren ftir föreningstidningen. Turligt nog så har ftireningen
enligt mig aldrig haft så bra mannar, som de som sitter
med detta idag, men som jag påpekade de har haft och

känt ansvar ftr detta nu i fler1alet år och det är alltid svår1

att i föreningar få folk att arbeta till just dessa poster. Det

är just detta som gör mig väldigt orolig for första gången

på länge och därav tonenjag använder här i texten. Klara
tendenser har alltid varit antalet medlemmar som kommer

lpå våra årsmöten och som det vaft de sista åren så har

ldessa endast varit medlemmar som sitter i styrelsen plus

lrevisorn och att vi slutat ha årsmöten i lokal, som måste

lhyras utan har dessa hemma hos någon av oss i styrelsen.

Årsmöte och AmiGBG 2003
Kallelse till årsmöte finns med i detta nummer av tid-
ningen, så att medlemmarna i god tid fär vetskap om detta

datum. Lördagen och dagen innan årsmötet, som hålls den

30 mars här hemma i min lägenhet, så kommer våra
kusiner eller snarare idag som tiderna är bröder/systrar,

från Amiga hålla sin populära mässa här i Göteborg där

självklart SAK skall näwara på efter ftirra årets uppskatt-

ning vi fått. Ett bra tillftille ftir oss medlemmar i SAK att

få till en härlig helg här i Göteborg ochjag hoppas att
föreningens medverkan skall bli lika populär, som forra
AmiGBG. En bra adrenalinkick inför NAS2003 och med

årsmötet dagen efter, en ny början på ett ny period fiir
SAK.

Spelkonsoller Live!
Nu ftirses spelkonsollerna med stöd Itir LAN och ytterst att

via bredband ansluta enhetema med varandra. Hysterin
kring X-Box Live! kan inte få mig att sluta tänka på vilka
visoner Atari verkligen hade med sin Jaguar. Företaget

Phylon tillverkade Atari JagModem som anslöts direkt i
DSP-porlen och trots att den aldrig släpptes så han de ffi
fram ett hundra av dessa. Med ett headset och mikrofon så

möjliggjordes att de båda anslutna spelarna kunde tala med

varandra över telefonlina. Innan projektet lades på is så

han man implementera stödjande kod i spelet Ultra Vortex.
Nu i efterhand sägs det att även det nyare spelet Iron
Soldier 2 besitter denna kod.

Atari hade hunnit utveckla, men aldrig tillverka eller
släppa ut konsollmördaren Jaguar 2 med projektnamnet
Puma efter det snabbaste djuret påjorden. Baserad på två
sammankopplade 120 llHz64-bitars bussar ftir att nå

prestanda ftir 12S-bitar vilket skulle ge fyra gånger snab-

bare busshastighet iin Jaguar64. M ser kretsen Oberon med

en fläkt vilken skulle ersätta Tom, samt Puck som ersätter

Jeny och med stor sannolikhet skulle det även denna gång

bli IBM som under en treårsperiod tillverkar en sådan

sofi stikerad multimediakonsoll.

Spelfreak får väl ta och leka med sina X-Box Live! bara de

kör spel med etikett Atari på och vi entusiaster av hårdvara

får våndas att inte Atari fick ut Jaguar 2, som hade

processat 2-4 gänger snabbare än en Sony Playstation.

Atari störst på spelfronten
Infogrames har lyckats att integrera Atari logotyp till ett
kännetecken för god kvalitet för spel. Vi har under vinter-
halvåret sett hur spel med etikett Atari legat högst i topp
10 i hyllorna i varje affiir. Neverwinter Nights, Unreal
Tournament 2003 och nu Unreal II. Andra kända spel som

Stuntman, VRally 3, Terminator och Splashdown har synts

även de i hyllorna. Atari har alltid varit synonymt med

spel, det fick man tyvärr även höra i slutet av S0-talet av

folk, trots att man bedyrade att en Atari ST med monokrom
fortsätter på sidan 19..
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ii spridda över hela Sverige. \4 har

§ dessutom en lokalavdelning i Skåne. Där

X man kan träffas någon gång i veckan.

I Genom informarion (tidning), kurser

ffiINTMO).1
Vår adress & Telefonnummer
Svenska Atariklubben, c/o Kenneth Medin,
lnägogatan 12,418 74 GOTEBORG
Tel: 0706-665196 (Mille Babic), Fax: 0708-444213,
E-post: info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAKSkåne: clo J.Kock Bökesåkra 951, 240 13 Genarp.
Lokal: Berguvsgatan 48, Tel: 040-50 00 48 (Ordforande Jesper Kock)

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 44 - 1för beställningar. Skriv tydligt vilka disketter du
önskar beställa. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar från
20 kr.

Tidningsdiskett
Disketten kan beställas av alla medlemmar för en summa av 25:'. Sätt
in pengarna på PG 491 75 44 - 1och skriv tydligt tidningsdiskettens
nummer på talongen.

KOCKENS BBS
För att få tag iAtari program/filer etc via modem rekomenderar vi att
ni ringer till Kockens BBS 040-500160 som är den enda riktiga Atari
BBS som fortfarande är igång!

Fu nktionärer i styrelsen
Ordförande
Mille Babic
Vice ordförande
Johan Asserlund
Kassör
Kenneth Medin
Sekreterare
Jonas Möller Nielsen
lnformationsansvarig
Mikael Folkesson
Layout, AM
Bertil Jägard
PD-ansvarig
Mikael Folkesson
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö
Medlemsregister
Henrik Gildå
övriga
Ulf Atterström
Torbjörn Gildå

(genom lokalavdelningama), PD-bibliotek
(fria program) och liknande aktiviteter vill
vi uppmuntra till ett inffessantare och mer
givande användande avAtari datorer och
kompatibla (t.ex. Hades, Medusa m.fl).

Vad du får som medlem!

Hjälp och information via mailinglista/
e-mail eller telefon direkt till någon i
styrelsen.

. PD-bibliotek (fria program) med ett
stort utbud. Här finner du såikerligen det
du söker, till låga priser (20 kronor/disk
ftirmedlemmar).

. Tillgång till mailinglista via klubbens
hemsida där man kan få tips eller knyta
nya kontakter mm.

. Den tidning du nu hål1er i handen,

AtariMagasine! Klubbens målsätfiring
är att den skall komma ut 4 ggr per år.

. Möjlighet att deltaga i kurser och
temakvällar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har ltirutom vanligt medlemskap även

familjemedlemskap, Vilket gäller ett

obegränsat antal personer om hela

familj en anvåinder Atari.

Ett års medlemskap
Ett års familjemedlemskap
Startdiskett

175-
200:-
,<.-

OBS! För personer i övriga nordiska
länder tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

Du blir medlem genom att sätta in
pengama på PG 49175 44 -l.Ditt
medlemskapsår räknas ifrån den 1 mars

t.o.m sista februari nåistkommande år.

Pga smordnade utskick kan det dröja ett tag imm du

får ditt medlcmskort, Mm ha tålamod! Dst komer.

Välkommen med i
Svenska Atariklubben

mille@ebox.tninet.se

asser@telia.com (ej efter 21:00)

kennethm@tripnet.se

jonas.moller. n ielsen@swipnet.se

mikael_f@swipnet.se

bertil@agardsa keri.com

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se

di98g ihe@chl.chalmers.se

ulf .atterstrom@swipnet.se
d9Sgilda@dtek.chal mers.se

0706-6651 96

031-247716

031-654145

0709-686393

042-165485

031-444219

o42-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473
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Power Up!
MC Soft's spel Power Up har släppts som freeware. Power Up är ett bilspel som liknar
klassikem Super Cars och fungerar på ST, TT och Falcon med minst IMB RAM. Spelet
ligger på 2st 720K8 disketter och dessa kan laddas ned från Dead Hackers Society's
hemsida:

httn://www.dhs.nu

cr60
Arbetet med CT60 fortsätter, och Rudolphe Cntba har fullt upp med altleta efter buggar
ftir att eliminera dem innan den skickas till köparna. Den senaste rapporten som kommit
från Rudolphe är att han just har eliminerat en bug for DSP accesserna på CT60n.

En fixad CT60 skall skickas till Didier Mdquignon, skaparen av Aniplayer, som skall
anpassa Aniplayer till den nya hårdvaran.

Datumet ftir den officiella utgivningen av CT60 närmar sig!

httn : //www. czuba-tech.com/

Haunted House ll
Det var drygt 18 år sedan det släpptes spel till Atari 5200, men nu har Mean Hamster
Software släppt "Haunted House II"! Haunted House var från början skapat for Atari 2600,
men den nya versionen innehåller bättre grafik och ljud tack vare 5200:ans bättre hård-
vara.I Haunted House II utforskar du ett stort hemsökt hus, som bland annat har spöken,
spindlar och vandrande skelett som inneboende. Ditt uppdrag är att finna alla gömda
skatter utan att några monster lyckas få tag i dig.

Spelet innehåller totalt 4 nivåer och 2 olika kartor med 90 rum. Det finns 6 olika skatter
och 4 typer av monster. Spelet kan köpas från Best Electronics, som är dishibutör av
spelet.

httn ://www.best-electronics-ca.com/

Windframe Xgem
Windframe Xgem är ett program fiir operativsystemet MagiC som låter dig ändra utseen-
det på fonstren i desktopen. Den senaste versionen innehåller en ny funktion fiir att ändra
storleken på ftinstren via ftinstrets lttre ram. Man behöver alltså inte bara använda fiinst-
rets nedre högra hörn fiir att ändra storleken! Windframe Xgem kräver att du kör MagiC
6.xx samt att du kör en upplösning av minst 640x480 i f?irg.

Programmet är Shareware och priset är l0 Euro eller 10 US Dollar.

h ttn : //ers.free.frlwin de.h tml

OLGA
OLGA betyder Object Linking for GEM Applications och var skrivet av Thomas Much.
Programmet skapar en kommunikationslänk mellan olika GEM-program, vilket gör att
programmen kan ytbyta data på ett smidigt sätt. Thomas lade ner utvecklingen 1998 for att
arbeta med andra plattformar, och därflor har inte OLGA vidareutvecklats sedan dess.
Förhoppningsvis kommer detta att ändras då den Holländske progranmeraren Henk
Robbers lagt fram önskemål om att ffi fortsätta utvecklingen av protokollet.

http :/imembers.ams.chello.nl/h.robbersiHome.html
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ra Desktop
Från Henk Robbers kommer även Tera Desktop, dvs. en desktop som erstätter det

inbyggda TOS/GEM-skrivbordet. Henk har uppdaterat TeraDesk och finns nu i
version 2.01 som innehåller en hel del forbättringar och fixar från tidigare

versioner.

Tera Desktop är gratis och kan användas i TOS, MagiC och MiNT.

SuperFly
Reservoir Gods, som bland annat gjort Chu Chu Rocket och Tautology II till
Atari, har gjort ännu ett spel kallat SuperFly! I SuperFly är du en galen uppfin-
nare vid namn Dr Snuggles som styr ett antal olika farkoster genom

'horisontalscrollande' världar. Ju mer du spelar desto mer 'erfarenhetspoäng' fär

du och med dessa poäng låser du upp fler världar, bonusar och annat kul!

Spelet är gratis och fungerar på STFM, STE, Mega ST/STE, TT och FalconO30'

h tto ://www.reservoir-god s.com/superfl ),.htm

KEYTAB 09
Keytab är ett litet smart program som konverterar tecken mellan olika tecken-

standarder, till exempel Atari->Windows ANSI, ISO-8859-1 (ISO Latinl) ->
Atari etc. Version 09 innehåller en bugfix som fanns i version 08.

Keytab innehåller foljande teckenuppsättningar:

Atari, Windows Codepage 1252,Macintosh (orApple Roman), MS-DOS

Codepage 437, MS-DOS Codepage 850, US-ASCII, ISO-8859-1 (or ISO Latin l),
tso-8859-2, ISO-8859-3, ISO-8859-4, ISO-8859-7, ISO-8859-8, ISO-8859-9,

ISO- 8859-15, Sinclair QL, NeXTStep,IBM Codepage 437,IB.!l4 Codepage 850,

ISO-646-US, ISO-646-DE.

Keytab är freeware och kan hämtas från:

Aniplayer 2.21
Utvecklingen går som vanligt frammåt, men mp3-stödet har tagits bort!

Didier skriver aff "tack vare att mp3-licensen är ändrad ($15000 per år att skicka

till Thomson), har mp3-stödet tagits bort. (mp3 är ignorerat och

LAME ENC.SLB är borttaget från arkivet)"

Bortsett från detta har Aniplayer forbättrats och buggfixats rejält och har en lång

lista på uppdaterade funktioner!

Som vanligt finns Aniplayer att hämta från:
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TATARI'
SUPPORTERS

I SVERIGE!

COPSON DATA
Llttxöptt'rc

Ter-: 013-16 4'1 04

DAGGSKIMMER FC3
GörEeoRc

rc3@leur.ono
Hrrp://rc3.cour.ro

Ter: 031-734 05 49

DISK{
Göreeono

rruro@orsxl .sr
Ter:031-18 01 40
Fnx:031-81 43 05

HOLMERUP MUS!K
Mmuö

snr-rs@Hot-l,rERUP. oRG

srrp ://www. HoLMERUP. oRG

Fax:040-611 30 86

INDIG()2
Annus, DnruH,tRRx

r r.ro r oo2@cvaERN ET. DK

Ter-: 00945-86 20 16 55
Fnx:00945-8620 1204

LINE AUDIO
RtuKRev

rNFO@LTNEAUDTO.SE

HTTP://WWW, LINEAUDIO.SE

Tet:044-22 54 96
Flx:044-22 54 20



Databaser i Papyrus
av Jonas Möller Nielsen

T\"t tog tid for mig innan jag kom underfund med hur
I-ldatabasfunktionen fungerar i Papyrus. I början fick
jag intrycket av att den var väldigt primitiv, även om den

var lätt att använda. Men ack så feljag hade! Jag ändrade

totalt uppfattning närjag upptiickte attjag skulle använda

samma funktioner som ör dokumenthantering. Och helt
plötsligt var Papyrus BASE inte bara enkelt att använda.

Den var även väldigt kraftfull. I den här artikeln skall jag

exemplifiera hur man gör en databas i Papyrus.

Databas för sharewareprogram
Jag tiinkte att gå igenom hur man gör en databas for att

hälla reda på alla serienummer, nycklar, lösenord,

matchcodes etcetera, som blir allt vanligare nu for tiden i
och med att program säljs på Internet. Det är en ftirdel om

du har grundläggande kunskaper i hur Papyrus används

for texhedigering, infogande av bilder med mera.

Ny databas
Först måste vi komma forbi det forsta hindret, att fä fram
en tom databas. Vi öppnar därfor ett textdokument och

klickar på databasikonen, uppe till höger ovanftir
sidnummervisningen. En filväljare kommer fram och vi
klickar nu på Avbryt. En tom databas skall nu komma fram
och ett dialogftinster for inmatning av de olika fälten.

Om detta inte sker, måste du öppna en befintlig databas.

Det finns befintliga databaser i Papyrus-mappen. När
databasen då har öppnats, välj då Ny databas... under
Akriv-menyn.

Definiera fälten
I början har vi givetvis inga ftilt definierade i databasen.

Det gör vi ftirst. Jag börjar med att mata in att jag vill ha

fåltet Program. Jag anger att det är frågan om ett rent
textftilt. (se bild 1). Jag klickar på knappen Namn och typ

§ame und Typ) och väljer Värde (Werte). Där kryssar jag

flor att programnamn måste anges. Nu är allt klart. Jag

klickar på knappen Värde och väljer Namn och typ. Jag är

nöjd med instiillningarna for fiiltet och klikar på knappen

uppe i högra hörnet, Nytt f?ilt (Neues feld), se bild 2.
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Nästa f?ilt jag vill ha med, är versionsnumret på program-

met. Jag namnger fältet som tidigare. Därefter klickar jag

återingen på Namn och typ och väljer Expert (Experte).

Där kryssar jag for att jag inte vill att detta fålt skall vara

sökbart. Det slöar bara ner realtidssökningarna i data-

ba§en, se bild 3.

Återigen klickar jag mig tillbaks till Namn och typ och

väljer Nytt fiilt. Jag fortsätter på det här sättet tills jag

angett samtliga f;ilt som jag vill ha med, se bild 4.

-Programnamn

-Versionsnummer

-Nyckel

-Regnamn

-Regfloretag

-Regadress

-Leverantör

-E-post (till leverantören)

-Hemsida

-Levdata (övriga information om leverantören)



$l=Då är det bara att klicka på knappen längst ner, FärdigstäIl

{i fldutuUur", (Datenbank fertigstellen), och gå vidare till

{l [lnasta steg. Att iordningställa hur inmatningsformuläret

$l gp {lskall se ut.

$[f ll

§t tsfl
i )r rt lnmatningsformu!är
il å Il*, har fältinmatningsfonstret ftirsvunnit och istället har vi

f l C ilfått upp ett stort grått fönster som mest är grätt, se bild 5.
*LJl

göra är att ändra ledtexterna till vänster. Jag vill att de

skall ha gul bakgrund, fet text och att ramen inte skall vara

så bred. Jag börjar med att markera textramarna på vanligt
vis, se bild 7. Därefter högerklickarjag på det aktiva
blocket av textramar och väljer de olika alternativen for att

ändra färger med mera, se bilderna 8, 9, 10 och I L
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Men det är inte det här fonstret som jag skall arbeta i. Jag

vill ändra formulärfonstret. Därfor går jag upp i
rullgardinsmenyn och väljer Databas (Datenbank) och

klickar på Åndra formulär (Formular ändern). Nu händer

det att diverse dialogflonster kommer upp. Eftersom det är

en helt ny databas, måste man ftirst spara ner databasen.

Det vill säga, det somjag skapat så här långt. När det är
giort får jag ny information i en dialogruta. Men det enda

alternativet är OK så då klickar jag på det. Upp kommer
nu ett nytt stort fonster som är väldigt grått och håkigt.
Men det gär att se aff fälten som jag matat in tidigare är
prydligt inlagda. Fast texten är svår att läsa, se bild 6.

Det är nu det gäller att inse att det somjag ser är vanliga
textramar med text och databas{iilt inlagda. När jag väl
insett detta är det bara att använda de vanliga funktio-
nerna ftir att ändra textattribut, bakgrundsftirg, ramar,
placering med mera, Sagt och gjort. Det forsta jag vill

När det är klart passar jag
textramarna med mera. Se

även på att flytta om lite på
bild 12.
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Lägga till databasfält
Men nu upptäcker jag att jag har gIömt ett f?ilt. Fältet for
programmets serienummer. Jag måste lägga till det i
efterhand. Men det är enkelt gjort. Med musen går jag in
under rullgardinsmenyn Databas @atenbank) och väljer
alternativet Ändra fältegenskaper (Feldeigenschaften

ändern...). Nu kommer det välbekanta {tinstret upp som vi
använde i början när vi definierade databasfälten. Jag

klickar på knappen Nytt f?ilt §eues feld) uppe i högra
hömet och skapar ett nytt fält som sist.

Alla nya fiilt läggs till sist i listan. Eftersom jag vill att
fiiltet lor serienummer skall komma efter fältet ftir
versionsnummer, använder jag knappen till höger, Flytta
upp (Weiter nach forne), flor att flytta runt på fälten så att
de hamnar där jag vill ha dem. Till sist klickar jag på stora
knappen längst ner Anpassa databas (Datenbank
anpassen). En dialogruta kommer upp som informerar mig
om att databasens struktur har ändrats. Den frågar mig om
jag vill Gå vidare (Weiter), Åndra formulär (Formular
ändern) eller Avbryta (Abbruch). Jag vill ändra forumläret
med en gång och klickar på den knappen. Se bild 13.

I formuläret finns nu bara de fält som fanns där tidigare.
Jag måste alltså lägga till det nya fältet, Serienummer. Det
gör jag genom att skapa två textramar på samma sätt som
man skapar textramar i ett vanligt textdokument. Se bild
14.
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I den forsta ramen skriverjag dessutom in en ledtext. I det I
I

här fallet skriver jag texten Serienummer, se bild 16. I
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I den andra ramen skall jag ha värdeinmatningen. För att 
I

göra det högerklickar jag i ramen. I popupen som kommer I
I

väljer jag alternativet Placera (Anlegen) och därefter I
I

Databasfiilt (Datenfeld). Nu kommer det upp ett nytt litet I

lonster där samtliga databasliilt finns tillgångliga. Jag I

markerar fältet Serienummer och klickar på Inioga 
" 

I

(Einfiigen). Se bild 17. 
I
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Nu är det nya databasfältet tilllort och databasformuläret I
I

ser nu ut som i figur 18. 
I
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Slutligen flyttar jag runt lite på ramarna. Lägger till en ny
ram som skall tjäna som rubrik. Det är en vanlig textram
med vanlig text i. Jag infogar även en logotyp fiir att göra

det hela lite roligare. Resultatet kan ses i bild 19.

Tips
När man arbetar med ramar på det här viset, är det prak-
tiskt att kunna placera dem på samma avstånd från varan-
dra, vertikaljustera och horisontaljustera. Papyrus har
hjälplinjer fiir detta. De är gröna och en del hjälplinjer
finns redan på plats ftirsta gången man skall ändra i
formuläret. Hjälplinjerna gär att flytta om markören är i
pil-läge. Pilläget väljs genom att klicka på pilikonen uppe

till höger om ikonerna for fet, kursiv och understruken stil.
Sen är det bara att fora muspekaren över hjälplinjen tills
den ändras till en dubbelpil. Tryck ner vänster musknapp

och dra hjälplinjen till önskad plats.

Om man behöver fler hjälplinjer, ftir man pilen längst ut
till kanten, precis där övergången är till linjalerna. För ut
till vänster for vertikala trjälplinjer och längst upp for
horisontella hjälplinjer. Tryck när vänster musknapp och

dra in hjälplinjen på arbetsytan.

e-post: j onas.moller.nielsen@swipnet.se
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Ä tari var ju tidigt ute med finesser som långt senare

llftiuit vanligt hos andra datortyper. Redan på 8O-talet
presenterade man t ex ett tillbehör som kunde läsa CD-
skivor. Vad man egentligen skulle ha den till var väl lite
oklart, som det ofta blir for pionjärer. Dom program som

vid den tiden krävde mer utrymme än högst ett par DD-
disketter var lätt räknade och spela skivor med musik, det
går precis lika bra på en vanlig CD-spelare. Visst, det kom
en del CDROM-skivor särskilt ägnade for Atari men på

dom får det plats så mycket olika program att man knappt
ens orkar tiinka på att prova alla. 650 MB data är i jämflo-

relse med en vanlig diskett hela 1000 gånger så mycket
och borde egentligen räcka lor att lagra ett helt livs idogt
dataanvändande.

Så småningom hann iallafall användarna ikapp tekniken.
När CD-läsare blev vanligt till pc så slapp dom ha en hel
packe med disketter fiir att kunna installera ett enda
program. Istället kunde programmen växa helt vilt utan att
utrymmet tog slut på skivan. Idag är det t o m inte ovanligt
att det krävs flera CD ftir ett enda program. En annan stor

fordel med CD är att det går snabbt att billigt tillverka
många skivor for distribution.

På Atari-fronten är programfilerna fortfarande behagligt
små, så vad ska man då egentligen med CD-skivor alls?
Svaret är att CD-brännare, ftirutom att kunna läsa ftirdiga
skivor, även kan skriva helt nya med egna data.

När man haft en större hårddisk några år så brukar den
ändå bli rätt välfulld med diverse olika filer som man inte
vill forlora om något skulle gå snett med disken. Med flera
hundra MB på en hårddisk så går det knappast längre att
ta en full backup på disketter och då blir det plötsligen
högintressant med ett billigt CD-medium som rymmer
uppåt 700 MB på en enda skiva.

Begreppet "multimedia" har väl ingen undgått under
senare år. När pc-datorema plötsligen fick både fiirgskärm
med hög upplösning och ljudkort med stereohögtalare så

kunde man skapa diverse bild- och ljudspel och t o m spela

upp filmer med ljud och allt. Naturligtvis resulterar sådana

övningar även i mycket data som man enkelt lägger på en

CD-skiva.

Vi som kör Atari har ju kunnat roa oss med multimedia
redan innan ordet var uppfunnet, lätvara med dom
begränsningar som relativt långsamma maskiner och

begränsat lagringsutrymme ger. Men, redan en STF från
1986 kan spela upp ljudfiler i högtalaren. I en STe finns
möjlighet till rätt hyggligt, s k DMA-ljud i stereo. Därefter

il
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har även MSTe och TT bägge också haft två stycken RCA-
pluggar på baksidan ur vilka musik och tal i full CD-
kvalitet kunnat strömma över till en separat ljudanlägg-
ning flor att avnjutas i all sin glans.

I den sista genuina Atari-datortr Falcon från 1992 finns
ytterligare en finess i form av en DSP-krets inbyggd. DSP

står for Digital Signal Processing och det hörs ju lång väg
att denna är som gjord for digitalljud. DSP:n gör det

möjligt att forutom spela upp även spela in ljud av hög

kvalitet. Något som inspelningsstudior insåg på ett tidigt
stadium. Tyvärr fattade nog aldrig Atari själva hur bra
deffa var utan levde kvar i sin dataspelsvärld. Sålunda
ftirsåg man Falcon med små 3.5 mm stereopluggar och
faktiskt även inbyggd bashöjning av ljudet for att spelen
skulle låta häftigt. Det uppstod därfor en marknad for
foretag som modifierade Falcon-datorer så dom klarade
professionella krav bättre med balanserade ingångar etc.

För att göra maskinerna billiga så valde man däremot att
inte behålla den äldre TT:ns 32 MHz utan gick ner till 16

MHz! Ett tiimligen korkat beslut eftersom just avancerad
multimedia ställer högre krav på snabbhet.

På senare år har det blivit extremt populärt att sprida
musik via datafiler. Orden Napster och mp3 har väl
knappas kunnat undgå någon. Napster var Qa, dom gick
nyligen i konkurs efter att andra smartare lösningar ftir
gratis musikspridning sett dagens ljus) ett sätt att sprida
vanligen olagliga mp3-kopior över världen, och mp3 självt
är det mycket kompakta filformatet som musiken sprids
genom. Nu kan man faktiskt ta sin l0 år gamla Falcon och
både spela upp i realtid och skapa egna mp3-filer, och
detta tack vare DSP-kretsen. Även en TT (utan DSP)
hänger med någorlunda och kan efter att man ftirst packat
upp mp3-filen till okomprimerad WAV-fiI spela upp
resultatet med full kvalitet. Det tar dock c:a nio minuter att
packa upp en minut musik så man frr ha lite tålamod, men
det går! Tack vare CD-brännaren kan man sen skapa sina
egna ljud-CD med en blandning av hämtade mp3 och spår
från vanliga CD-skivor efter behag.

Hårdvara för GD-bränning
Först behöver man forstås en Atari-dator. Det ska kunna gå

med vilken ST som helst med minst I MB minne men
eftersom det lätt blir stora datamängder har man stor
glädje av en lite kraftfullare maskin. En hårddisk är ett
måste for att ha någonstans att lagra data forutom på själva
CD:n. Den bör dessutom vara så stor att man kan lagra en

hel CD på den, alltså med minst c:a 700 MB ledigt.

Själva CD-brännaren bör vara av extern (med egen låda)

typ om man inte har någon lämplig tower-låda att sätta
den i. Brännare av SCSI-t1p anses normalt vara bäst (och
dyrast) for pc-bruk och i Atari-sammanhang det självklara
valet fiir de flesta. Har man en Falcon med IDE-interface
så ska det också fungera väl med en IDE-brännare, men
jag har aldrig testat hur bra det blir i praktiken. På pc-
sidan är detju ett välkänt problem att även snabba datorer
inte orkar ftirse brännaren med data tillräckligt snabbt pga

det skakiga IDE-gränssnittet, men det är fullt möjligt att

en 16 MHz Falcon klarar detta ändå eftersom TOS inte

behöver utfora en massa saker samtidigt som bränningen
pågår.

Om vi utgår från en SCSl-brännare så behöver man
motsvarande SCSl-gränssnitt på sin dator. Åldre ST, STe

och MSTe har ju bara ACSI som närmast är en nedbantad
variant av SCSL För att ansluta sin brännare till en sådan

så krävs en speciell omformare emellan. Det går fortfa-
rande att fatagpä sådana under namn som Link II och

Link 96. Då kan man dessutom enkelt hänga på ytterligare
SCSl-diskar utan problem.

MSTe och även den portabla Stacy har faktiskt ett inbyggt
SCSl-gränssnitt som dock är begränsat till enbart2
enheter. Möjligen skulle det gå att häkta på en brännare
här men särskilt med Stacyn i princip omöjligt ändä pga
u§mmesbrist. Åven i vissa Megafile-lådor döljer sig ett
enklare SCSl-interface men innan man satsar på det så bör
man kolla noga om det verkligen har någon utsikt att
fungera.

Hur snabb behöver då brännaren vara? Själv körjag med
en Atari TT och den klarar att bränna i 4 gänger normal
hastighet. Alltså bör man i de flesta klara sig med en

(begagnad) 4 ggr brännare. Med en vanlig ST fär man nöj
sig med attbara bränna i ll4 av vad TT:n klarar. Det finns
också två huvudtyper av brännare, CD-R som bara klarar
aff skapa "engångsskivor" och CD-RW som även hanterar
dom speciella skivor som kan raderas och användas igen.
Dom senare är det bästa alternativet om man tänker ta
regelbundna backuper eftersom man då totalt klarar sig
med en handfull skivor istället ftir att lagret med använda
CD-skivor växer i hyllan. Det går även att göra "musik-
CD" med raderbara CD-RW-skivor, men dom går då inte

att spela upp i en del, särskilt äldre, CD-spelare.

Miukvaran
Precis som med hårddiskar behövs särskild mjukvara for
att kunna använda CD till sin Atari. Vill man fä ut mesta
möjliga av både hårddisk och CD så rekommenderas
HDDriver från Uwe Seimet varmt. För en relativt blygsam
peng ger den möjlighet att utnyttja alla möjliga SCSI- och
IDE-tillbehör. Behöver inte ordas mer om det, utan har

man moderna diskar och CD så är HDDriver det självklara
valet. Uwe Seimet håller hög klass på supporten och med
en riktig tryckt manual så riskerar man knappast att bli
missnöjd.

Med TOS i ROM finns en begränsning av hur stora
partitioner man kan ha på sin hårddisk. Max storlek är 5l
MB, åtminstone ft)r senare TOS-versioner. Detta kan ställa
till det lite om man vill bränna s. k. ISO-skivor som sen

kan läsas på t ex en pc. Vill man bränna en hel CD i ett
svep så måste man ha motsvarande plats (700 MB) ledigt
på en enda partition ör mellanlagring av själva ISO-filen.
Med 512 MB som maxstorlek så går det forstås inte. Dock
kan man dela upp bränningen i flera delar så något absolut
krav på på sä stora partitioner finns egentligen inte, även
om det är praktiskt.
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Skivor från pc-världen innehåller oftast filer med långa

filnamn, alltså med fler än 8+3 tecken. Vill man kunna
hantera sådana pä sin Atari så räcker inte dess inbyggda
längre TOS till. Lösningen heter operativsystemen MinT

er Magic som dessutom innebär ett rejält lyft lor hela
torns funktion i övrigt. Lägger man till detta en altema-

tiv desktop typ Jinnee eller Thing så känns även en

modem Windows-maskins desktop faktiskt rätt primitiv.
Själv använder jag mest Magic tillsammans med Jinnee

numera och är mycket nöjd över hur väl det fungerar både

med CD-bränning och allt annat.

Drivrutiner
iust frånvaron av begreppet drivrutiner brukar vara något
som många uppskattar med Atarins operativsystem. I pc-

världen är dom det som ställer till mest trassel och har

man fel på drivrutinema så är det inte långt till det

märkliga beteende om brukar kallas "formattera hård-

disk". Det man egentligen gör är en total rensning av

hårddisken med efterloljande inläggning av hela operativ-
systemet, diverse extra drivrutiner och användarprogram
på nytt. Inte särskilt kul och kan lätt ta en hel dag i
anspråk.

Varfor då forstöra TOS med drivrutiner? Anledningen är

helt enkelt att TOS saknar funktioner ftir att hantera extra
hårdvara somjust hårddiskar och CD. Strängt taget är

dom flesta program man har i AUTO-foldem ett slags

drivrutiner. Som alla vet kan det uppstå problem i AUTO-
foldern med, men oftast löser man det genom att ändra

ordningen eller helt enkelt plocka bort det program som

stör. Total rensning av hela disken är d'äremot ett fullstän-
digt okänt begrepp i Atari-världen.

För att kunna läsa en CD-skiva behöver man alltså extra
programvara. Det finns några olika altemativ men det jag

testat är ExtenDOS Gold från Anodyne Software.

ExtenDOS är alltså en slags drivrutin som gör att
operativsystemet kan hantera skivan som vilken diskenhet
som helst, men bara for läsning utan ytterligare program-

vara. Det loljer däremot med program ör uppspelning av

ljud-CD till ExtenDOS.

ExtenDOS hör hemma i AUTO-foldern så att den laddas

in när man startar. Det medfloljande installations-
programmet fixar detta automatiskt och skapar också en

styrfil med en uppsättning parametrar. I pc-världen är det

vanligen tillverkaren av CDROM-enheten som skickar
med lämpliga drivrutiner, men att tro att det skulle folja
med Atari-filer är i dessa yttersta dagar är kanske lite väl
blåögt. Därfor ffir vi lita till särskilda program som just
ExtenDOS, och faktiskt även betala en liten slant extra ftir
dessa.

Det faktum att ExtenDOS måste fungera med många olika
fabrikat av spelare gör installationen lite mer komplicerad.

§vän är inte gränssnittet mellan en CDROM och dator
helt standardiserat så det blir därftjr en del parametrar som

måste ställas rätt for att just din läsare ska fungera.

ExtenDOS känner själv igen ett storl antal fabrikat, men

om inte din modell finns med i forteckningen över
kompatibla läsare sä kan det ställa till det lite. Dessbäthe

verkar nyare fabrikat ändå använda liknande kommando-
språk, så chansen att allt ska gå bra är ändå rätt stor. Men,
innan man inhandlar en CDROM-enhet så gör man klokt i
att kolla med Anodyne om den är kompatibel med deras

program.
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Bildtext: Spela upp CD med ExtenDOS

GD-bränning
ExtenDOS är som sagt länken meilat datorn och

CDROM-enheten. Utöver rutiner for läsning så kan den

också sfra en CD-brännare. Däremot behöver man ftjrstås

ändå särskilda GEM-program för att kunna bestämma vad
som ska brännas. För detta ändamål har Anodyne tagit
fram en uppsättning små program for dom olika typer av

skivor man kan skapa, allt under namnet CD Writer Suite.

För ovanlighetens skull i Atari-sammanhang så levereras

allt på en CD-skiva. Hajade forst till lite när jag öppnade
paketet, men naturligtvis har man ingen som helst använd-

ning for programvaran om man saknar en fungerande CD-
enhet! På all plats som blir över på skivan har dom lagt in
lite extra godsaker, b1 a alla nr av nättidningen MyAtari.
Manualerna är dock i tryckt form. Ett stort plus alltså att

man slipper läsa allt på skärmen. Är ju mycket trevligare
med riktiga manualer och mer överskådligt blir det också.

På skivan hittar man tre program: CD Writer, CD
InScriptOr (CD ISO) och CD Backup plus en version av

shareware-programmet Aniplayer. Ett klokt drag, faktiskt,
att inte bygga allt i samma program. Det blir både mer
överskådligt och minnessnålt. Oet senare kan vara betydel-
sefullt om man har ont om RAM-minne.

GD Backup
Den viktigaste anledningen till att man skaffar en CD-
brännare är (eller borde iallafall vara) att det gär lätt att
göra backup på hårddiskar. Det är här CD Backup kommer
in i bilden. Det går enkelt och bekvämt att ta en kopia på

en enda partition och även flera i en foljd om man foredrar
det. Har man partitioner större än vad som ryms på en CD
(c:a 650MB) så fordelas data över flera skivor. Backup-
formatet är sektorbaserat så man fär en äkta kopia av
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hårddisken. Man kan t o rn inkludera oanvända sektorer
om man skulle vilja. Däremot finns inget stöd for
inkrementell backup, där man alltså bara tar med det som
ändrats sen man giorde en backup senast. Men, eftersom
en CD-skiva rymmer mycket så har det ingen större
betydelse.

När man sen behöver läsa från sin backup-skiva så ser

ExtenDOS till att den är åtkomlig som vilken diskenhet
som helst, men det finns också inbyggda funktioner for
automatiskt återskapande av en hel partition om man
behöver det. Man faktisk t o m starta och köra ett program
direkt från skivan om man vill!

Varje partiton och backup-tillf;ille skapar en ny "session"
på skivan. Det går alltså utmärkt att fortsätta på samma
skiva så länge det finns plats. För aff komma åt enskilda
sessioner (CDROM-enheten fär alltså bara en diskikon på

skrivbordet) finns en särskild CPX-modul med till
Kontrollpanelen. När man valt en session i den så visas
sen alla filer och mappar som en vanlig partition i både
ftinster och filväljare.

En liten men mycket användbar finess är att man själv fär
bestämma om filer från CD:n ska betraktas som skriv-
skyddade eller inte. Den som arbetat med Windows vet att
där blir alla filer från en CD skrivskyddade vare sig man
vill eller inte. När sen ett program forsöker skriva till dem
får man allehanda obskyra felmeddelanden som kan vara
svåra att tolka. Ett typiskt beteende efter att man sparat
undan sina mail från Outlook Express infor en komplett
ominstallation. När man sen startar programmet så duggar
diverse felmeddelanden tätt ända tills man manuellt tar
bort skrivskyddden. Sådant här slipper alltså Atari-
användaren och inställningen av skrivskyddet görs i
ExtenDOS så det gäller oavsett vilka typer av CD man
kopierar filerna från.

AfrI

GD lnScriptOr
Utöver ren backup så vill man kanske kunna bränna
diverse filer som som ska kunna läsas av Windows- eller
Linux-maskiner. Då kommer programmet CDiso väl till
pass. Fgentligen är detta bara ett GEM-skal till det fria
GNU-programmet MKISOFS, men tack vare detta fär man
ett mycket kompetent och konfiguerbart verktyg till sin
hjälp. Det finns ju diverse utvidgningar av iso-standarden
(som Joliet och Rockwell t ex) for att hantera långa
filnamn och filathibut. AIlt detta klarar MKISOFS med
glans.

Hur bra fungerar det då i praktiken att flytta filer mellan
och Atari? Jag har testat lite med Easy CD Creator under
Windows och i stort sett går det bra. Skivor brända på pc:n
läser Atarin utan problem och även i omvänd riktning blir
allt som det ska.

Om jag däremot ftirst bränner några filer i den ena miljön
och sen flyttar skivan till den andra datorn for att lägga till
ytterligare filer så händer några skumma saker. Om jag
bränner den andra sessionen på Atarin så visar det sig att
jag måste skriva in något på raden fiir "Label", annars

hittar inte pc:n dom nya filerna alls sedan. Det visar sig
också att MKISOFS insisterar på att namnen på befintliga
filer behöver ändras, bl a så att filändelser blir fel. Och då
går det forstås inte att bara klicka på dom ftir att starta
program på pc:n sedan. Detta var med standard-
inställningarna. Det är möjligt att det kan fixas på något
sätt, men multisessions-CD kan alltså vara lite lurigt.

För den oinsatte kan det forefalla vanskligt att behöva
navigera bland alla inställningar av CD-format men man
behöver egentligen bara välja bland några forinställda
"presets" for att klara dom vanligaste variantema. Vill
man alltså skapa en CD som ska fungera bra under både

TOS och Windows så väljer man bara detta altemativ
varefter allt sköts automatiskt inklusive evenhrella änd-
ringar av filnamn om det skulle behövas ftir att uppfylla
den valda standarden.

En svaghet är att det krävs lika mycket tomt diskutr),rnme
som dom filer man vill brärura upptar tillsammans.
Anledningen är att MKISOFS forst skapar en s k iso-fil
som sedan används vid själva bräruringen. Vill man alltså
brärura en hel CD i ett svep så krävs en partition med
uppåt 700 MB ledigt utrymme. Vanliga TOS fär ju prob
med partitioner större än 512 MB så här behövs t ex Magi
om det ska fungera. Nu är det forstås inget hinder mot att
bränna i flera steg så det går altfylla en hel CD även i
vanliga TOS. Med Magic eller MinT går det d'äremot
utmärkt att ta allt på en gång om man så vill.

Bildtext: CD ISO klarar deflesta CD-format. I
bakgrunden huvudfönstret med alla filer och mappar som
kopieras.

GD Writer
CD-skivor togs ju från början fram for attlagra musik och
naturligtvis går det utmärkt att bränna musik-CD med
Atarin också. För att spela upp en CD eller kopiera spåren

till en WAV-fil så räcker det med ExtenDOS inbyggda
funktioner och ett litet CD-spelarprogram som foljer med.
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Bildtext: Backup av min interna hårddisk till CD
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Det är alltså enbart om man själv vill bränna ljudskivor
som CDWriter måste till.

På vanligt sett så skapar man en fillista över vilka stycken

man vill ha med. Det går också att snabbt lägga in alla

låtar som finns i en folder i ett enda moment. Listan kan

editeras och sparas och det finns även en exportfunktion
till t ex ordbehandlare om man vill tillverka omslag'

Bildtext: Här stuvar man om och provlyssnar innan

bränning av musik-CD

På distributions-CD:n finns även shareware-programmet

Aniplayer med. Med detta installerat så kan man fritt
blanda olika audio-format och sen konverteras dessa

automatiskt till WAV-filer och bränns. Aniplayer är ett

mycket kompetent program som hanterar både MP2, MP3

och Org Vorbis-filer galant. Dock fär man räkna med att

det kan ta ansenligt med tid att packa upp MP3 om man

inte har en Falcon med DSP-krets.

Tack vare Aniplayer kan man t o m stoppa in en CD med

en hel långfilm packad med DivX4/5 och avnjuta den i sin

Atari, även stereoljudet kommer med. Dock ska det

lerkännas att man dessvärre måste vara en utpriiglad

cineast med särskild forkärlek lor slow-motion for att fä så

mycket ut av det hela. På min TT med grafikkort så rusar

filmen fram i en 20-del av originalfarten medari ljudet

repeterar oupphörligt i sekundsjok. Men fina f?irger blir
det iallafall. För att se filmen utan hack så krävs normalt

en pc med uppåt 500 MHz processor så att TT:n med sin

32MHz-are får problem är egentligen inte så konstigt' För

att fä in I 112 timme film i gott och väl TV-kvalitet
inklusive stereoljud på en CD som normalt r)T nmer 1

timma med enbart ljud så måste väldigt hård komprime-

ring (DivX) användas. Så egentligen är det trots allt
beundransvärt att någon tagit sig tid att fä till en spelare

som alls fungerar på Atari-hårdvara. Har man gott om tid
så kan man faktiskt även skapa DivX-filmer med

Aniplayer. Ett på alla sätt imponerande program med

andra ord.

Aniplayer är shareware och kostar 10 Euro att registrera.

Allt fungerar även oregistrerat men då får man finna sig i
en fordröjning när programmet startas och avslutas. I och

med den senaste versionen har tyvärr möjligheten att själv

skapa MP3-filer tagits bort från Aniplayer- Anledningen är

att det foretag som har rättigheterna till filformatet hotar

med stämning om inte en hög avgift betalas av den som

använder formatet i sina program. Men, eftersom den

delen ligger som ett laddbart bibliotek så kan man ändå fä

det att fungera genom att ftirst lägga in en äldre version av

Aniplayer och sedan uppgradera den till den senaste

versionen. För en del film- och ljudformat krävs också

lägst en 68030-processor plus alltså stöd ftir laddbara

bibliotek. Så en lite kraffullare Atari med Magic har man

glädje av.

När CD Writer behöver hjälp av Aniplayer så startas dsn

parallellt och kommunicerar via GEM. Aniplayer självt

stöder diverse moderna protokoll som OLGA, VA-Stal:t,

Bubble-GEM etc. Allt detta måste forstås installeras det

med och där kommer Aniplayers eget installationsprogtam

väl till pass. Har man inget multitaskande operativsystem

så forlorar man naturligtvis de flesta sådana här finesser.

CD Writer interagerar alltsä med Aniplayer alldeles av sig

självt. Vill man provlyssna de forsta tio sekunderna av

varje stycke innan man bränner så sköts detta helt automa-

tiskt. Med okomprimerade filer fungerar det snabbt och

bra, men är "originalet" i MP3 så tar forstås själva

uppackningen av musiksnutten en avsevärd tid om man

saknar DSP-krets i sin dator.

CD Writer tar alltså stycke for stycke när den bränner.

Detta betyder att man kan komma undan med mindre

ledigt diskutrymme jämfort med när man ska bränna en

hel iso-skiva i ett svep. Nackdelen med detta är dock att

det kan uppstå problem om t ex en MP3-fiI innehåller fel
så Aniplayer inte kan packa upp den på rätt sätt. Resultatet

blir då istället ett felmeddelande på skärmen och bränn-

ingen avbryts.

Själv stötte jag på ett annat dilemma: Min TT har bara 4

MB ST RAM och jag råkade ha rätt lite ledigt ST RAM
när jag påbörjade bränningen av en CD' Efter några MP3-
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Bildtext: Aniplayer kämpar tappert med en DivX-långfilm
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låtar så signalerade plötsligt Aniplayer att den inte kunde
packa upp filen på grund av for lite buffertminne och

avslutades. CD Writer avbröt då bränningen med en

ofullständigt bränd CD-R. Tyvärr så stänger CD Writer
också skivan for vidare bränning som default så där satt
jag med en forstörd skiva.

Lite kryptiskt finns visserligen en funktion där man kan

lämna skivan öppen for att skriva till ytterligare dataspår

efter musiken, s k CD Extra-skivor, men att detta även kan
användas for att bränna multisession ljud-CD har nog inte
programmeraren tänkt på. Denna inställning kan lyvärr
inte sparas utan måste göras manuellt varje gång. Nu kan
vissa äldre spelare protestera mot CD-skivor brända i flera
etapper, men det är inte värre än att t ex CD Creator under
Windows gör så här som default.

Nu kan man komma runt dilemmat med trasiga MP3-filer
genom att låta CD-Writer simulera lorst innan den egent-
liga bränningen men det tar då en evärlderlig tid eftersom
alla filer kommer att packas upp två gånger! Hade allt varit
bättre om det fiirst gjordes en test av om man har tillräck-
ligt mycket ledigt utrymme på disken for att rymma en hel
CD. Då kunde allt packas upp forst och sen om det gick
bra brännas i ett svep.

Vid bränning av spår lor spår så blir det alltid ett litet
mellanrum mellan låtarna. Beroende av vad själva bränna-
rens mjukvara klarar så kan längden s§usteras och vissa
brännare lär t o m ibland skapa ett litet klickljud om man
har otur. Jag har inte fätt några klick med min brännare,
men ftir t ex en CD-master som man vill pressa och ge ut
så måste man ha större möjligheter att kontrollera exakt
hur resultatet ska bli.

Tyvärr stöder alltså inte CD Writer att bränna hela CD:n i
ett svep med indexeringar och allt (Disc at Once), så den

som har behov av att göra professionella master-skivor
måste ta till andra program. Nu finns (fanns?) det dess-

bättre även sådana att fa tag på till Atari, nämligen den

dyra CDRecorder från SoundPool, men CD Writer riktar
sig alltså mest till den som bara vill bränna ett knippe låtar
lor eget bruk. Det här gör också att man inte kan göra

kopior av köpta CD och få en identisk kopia i ett svep.

Däremot går det forstås att rippa låt for Iåt och sen bränna

en kopia från ripparna. Men, for den inbitne piratkopiera-
ren är alltså inte CD Writer helt idealiskt... Då blir det till
att testa den franska CDLab istället.

Nu finns det lorstås fullt legitima skäl att kopiera CD-
skivor. Vem vill ha hela skivsamlingen i original i bilen t
ex? Men även om kopian inte 100% med avseende på

mellanrum mellan lätama så går det iallafall snabbt och
lätl att skapa en kopia. Först sätter man i original-CD:n
och dubbelklickar på "CD-partitionen" i desktop. I fonstret
ser ExtenDOS till att alla spåren ligger som .WAV-ikonen
och genom att släpa dom till en annan partiton så har man
nu all musik på disken. Sen är det bara att läta CD Writer
skriva alla spåren till en tom CD.

ExtenDOS och CD Writer Suite hittar du på

httn ://www.anodvnesoftware.com.

Själv köpte jag istället mina ex. av Nick Harlowll632
Systems på senaste NAS i Oskarshamn.

/I(enneth Medin <kennethrn@tripnet.se>

PORTHOS v3.O3

fa, då var det åter dags for Wolfgang Domroese att
J släppa en ny version av Porthos. Tanken var faktiskt att
artikeln skulle handla om version 2 men Wolfgang är så

produktiv att han han lore och släppte version 3.03 for
ungef;ir en månad sedan.

Export till Galamus och Adobe llustrator
Den stora nyheten, som kom redan i version 2, är möjlig-
heten att exportera PDF-filer i Calamus CVG-folmat och i
Adobe Ilustrator-format (se bild 1). Jag har bara testat
CVG-exporten och det är den jag tiinker beskriva här.
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F.örst måste man ha klart lor sig vad CVG står for. CVG
ett rent Calamus-format och betyder Calamus Vector
Graphics. Det är alltså frågan om ett vektorgrafik-format
och därmed kan filen inte innehålla bitmappade bilder.
Eftersom en PDF-file är uppbyggd av både vektorobjekt
och bitmappade bilder, kommer man i samband med CV
exporten enbart att fä med vektordelen av PDF-filen.
Bilderna ffir man exportera separat som TIFF-filer (se mer
nedan).

I samband med exporten kan man välja om man vill ha
med texten eller inte. Det är alltså möjligt att exportera all
vektorgrafik utom texten om så önskas. Detta är använd-
bart om man t.ex. skall byta ut texten mot ett annat språk.
Men om man väljer att exportera med texten kommer den

att exporteras som vektorgrafik. Det innebär attvarje
enskild bokstav blir ett litet vektorobjekl. Man fär alltså
inte ut en redigerbar text som kan redigeras som i en

ordbehandlare. Detta beror på att CVG-formatet är ett rent
vektorformat, och inte kan innehålla de ASCII-koder och
typsnittsinformation, som texten ursprungligen utgörs av.

Någon möjlighet att exportera texten i ASCII-format flrnns
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Version ond Dåtuff)

Regisl.rienJr!§

Beiliebssystenr

Ha rdy;a re

ännu inte i Porthos, men rullgardinsmenyn är forberedd
for det, så det lär nog inte dröja så länge. Själva exporten
går fort och vektorobjekten kan därefter mycket enkelt
importeras i Calamus utan problem. Det gäller dock att

komma ihåg att vissa sidor, särskilt om texten exporteras,

innehåller många vektorobjekt och Bezierkurvor och

vektorbufferten måste ökas ganska rejält, liksom vektor-
modulens gränser for antalet vektorobjekt. Om bufferterna
är ftir små, kan det hända att Calamus inte ens hinner

vama for att bufferterna är lor små, utan kraschar oftir-
klarligt. Detta hände mig vid ett flertal gånger i början.

En annan viktig sak att tänka på, är att båda cachearna

måste stängas av i Porthos innan exporten börjar. I annat

fall blir CVG-filen konstig och slåller till problem i
Calamus, ftirutom att den ser konstig ut. Eftersom en

CVG-fil bara kan innehålla en sida, är det alltid aktuell
sida som exporteras. Vill man exportera ett helt dokument
måste man exportera sida for sida. Alltså forst gå till sida

1 och exportera denna. Därefter gå till sida 2 och därefter
exportera den och så vidare.

Bildexport
Porthos 3.03 har även möjlighet att exportera alla
bitmappade bilder i form av TIFF-ar (se bild 1). Åven
detta går mycket fort och hela processen sker ftir hela den

aktuella sidan. Om sidan innehåller flera bilder får
bilderna automatiskt löpnummer, t.ex. bild-0l, bild-02,
bild_O3 och så vidare.

Freetype-teckensnitt
En nyhet i version 3 är aIt bildskärmsvisningen nu sker

med Freetype-teckensnitt. Det innebär att bokstäverna blir
mjukare alttitta på, precis som i Acrobat Reader (se bild
2). Detta har givetvis också medfort att Porthos nu tar
betydligt mer plats på hårddisken, men det är det definitivt
värt.

Miniatyrer (thumbnails),
dokumentinformation

innehållsforteckning och

I Porthos är det möjligt att skapa miniatyrer eller s.k.

thumbnails for hela dokument om dessa inte redan finns
(se bild 3). Därefter kan man spara PDF-filen med

miniatyrema som Porthos skapat, så att de visas upp

fortare nästa gång dokumentet öppnas. Det finns även en

funktion for att redigera och skapa innehållsforteckning.
Dokumentinformationen kan också ändras i Porlhos och

sparas med dokumentet (se bild 4).
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Buggar och brister
Porthos har fortfarande en del buggar. Som tur är, är de

flesta av dem mycket Lätta att komma ftirbi, och de resulte-

rar inte i nägot större besvär när man väl vet vilka de är.

Porthos 3.03 ha jag inte lyckats fä att fungera pä ext2-
filsystemet. Jag har fätt kopiera över hela Porthos-mappen

till en TOS-partition for att det skall fungera. Under
MagiC har Porthos inga problem med filsystemen så vitt
jag märkt.

Porthos har två cachear, Bildskärms- och

Sidbeskrivningscache. Sidbeskrivningscachen skall enligt
min erfarenhet aldrig användas. Resultatet blir att PDF-
filerna inte visas korrekt. Bildskärmscachen måste stängas

av innan man exporterar sidorna i CVG-format. I annat

fall blir CVG-filerna felaktiga och ser konstiga ut i
Calamus.

Någon textexport och valfti zoomning finns ännu inte,
men finns inplanerad.
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tidpunkt bestämde sig invers att även släppa Calamus SL
for Windows. Faktum är att Calamus SL var kombinerat
med ett skal fijr Windows och ett windowsanpassat utse-

ende lor dialogrutorna. Efter den lyckade lanseringen av
SL99 WinPack har Calarnus SL funnit sig tillrätta även pä

Windowsmaskiner.

Ulf Dunkel från "invers Software" åkte till Toronto under
våren 2000 for att kunna få mjukvarurättighetema lor
Calamus SL samt distributionsrättigheterna ftir Calamus
Publisher, men vid detta tillfiille såg inte MGI någon
möjlighet att kunna ge bort rättigheterna. Calamus Publis-
her var tekniskt sett utgånget, tredjepartslicenser hade
redan gått ut.

I slutet av 2001 slogs det amerikanska Adaptecfiiretaget
Roxio och MGI ihop. Nu kunde Ulf Dunkel äntligen köpa
rättighetema till Calamus SL från ROXIO. Sedan den 26
juli 2002 äger invers Software rättigheterna till Calamus.
Calamus har återvänt till Tyskland igen.

Calamus framtid
Då MGI ägde Calamus, var inte invers Software tillåtna
porta Calamus SL till varken Windows eller MacOS. Även
om detta forbud inte längre gäller så är en direkt portning
av hela Calamus med några miljoner rader C- och
Assemblerkod inte möjlig. Ett sådant arbete skulle kräva
flera arbetsår av utvecklingsresurser samt att Calamus inte

skulle kunna utvecklas. Därfor bestämde Ulf Dunkel att en

så kallad "creeping portation" skulle göras.

Flera delar av Calamus system körs nu direkt under
MacOS och Windows medan andra delar fortfarande
kräver det tillhörande skalet som kör original TOS-koden
under Windows och MacOS.

Huvudpunkterna på 'att göra listan' är: implementera
"high-precise

160 bit vector output engine", en återlansering av
användargränssnittet och en omgjord design av textform-
atteringen. Självklart har anpassningen till MacOS X även
den högsta prioritet. MagiCMac X, det nya skalet lor
Calamus under MacOS X, finns redan i version 1.0.

Bindningarna till MacOS X printersystem är fortfarande
under utveckling. På Calamus hemsida kommer det att
finns ett utvecklingssystem baserat på det kända BugZllla,
vilket kommer ge alla Calamusanvändare mer koll på den

pågående utvecklingen av Calamus. Detta utvecklings-
system kan till exempel ge detaljerade buggrapprorts-
tekniker med automatisk noftifiering via e-post när en

funktion ändras, ett röstningssystem for mycket viktiga
buggar, samt statusrapporter.

Originaltexten är på engelska och kan läsas på:

httn://www.calamus.net/us/ticker/2002/020820 l.nhn
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Porthos finns att köpa via Internet på htto://www.dsd.net/
och kostar EUR 35, vilket motsvarar ungefär 300 kronor.
Jag tycker att programmet är mycket prisvärt och alla som
ibland har behov av att titta på PDF-er tycker jag definitivt
skall skaffa Porthos. Att programmet desutom utvecklas i
en rasande takt ärju ingen nackdel.

Jonas Möller Nielsen

j onas.moller.nielsen@euromail.se

CALAMUS
av Andreas Sjöö

invers Software köper rättigheterna till Calamus av
MGI/Roxio! Svensk översättning av Andreas Sjöö

Sagan om Galamus
1995 forsökte "invers" köpa rättigheterna till Calamus SL
från dåvarande DMC i Tyskland. Affiiren blev aldrig av då

DMC sålde hela Calamus SL och Calamus fiir Windows
till det nystartade Kanadensiska foretaget MGI Software
Corp. MGI var skapat av det tidigare ISD samt DMC
Canada, som fokuserade på SOHO mjukvaruprodukter. De
mest kända produkterna från MGI var och är PhotoSuite
och VideoWave.

Sommaren 1997 erhöll invers rättigheterna till utveckling
och även världsomspärurande distributionsrättigheter for
Calamus SL från MGI. Medan invers återlanserade
Calamus SL96 och SL98 fortsatte MGI att arbeta med en

ny Windowsversion av Calamus, kallad Calamus Digital
Publisher 2.0.

Denna version blev dock aldrig släppt och MGI bestämde i
december 1998 att inte ta med Calamus i sitt programut-
bud på grund av dess höga krav på support. Vid denna
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Kallelse till årsmöte i SAK

Plats: Mille Babic, Grevegårdsvägen 132, 42I 6l Göteborg

Tid: Söndag 30 mars 2003, kl. I2:00
Dagordning

1 Mötet öppnas.

2 Justering av röstlängd.
3 Fräganom årsmötets behöriga utlysande.

Godkännande av dagordningen.

5 Val av mötesordforande.
6 Val av mötessekreterare.

7 Val av två (2) justerare och tillika rösträknare.

8 Behandling av propositioner.

9 Behandling av motioner.
10 Årsberättelse.
11 Ekonomisk årsredogörelse 2002.
1,2 Revisionsberättelse 2002.
13 Frågan om styrelsens ansvarsfrihet for 2002.

14 Fastställande av årsavgift, verksamhetsplan och budget.

15 Val av styrelse

a) Val av ordforande (1 år). (nuvarande Mille Babic)

b) Val av sekreterarc (2 år) (nuvarande Jonas Möller Nielsen)

c) Val av en ordinarie ledamot (2 är) (nuvarande Bertil Jägard).

d) Val av två ordinarie ledamöter (1 år) (nuvarande Henrik
Gildå, Andreas Sjöö & Mikael Folkesson).

e) Val av två ersättare (1 år) (nuvarande Erik Häll & Torbjörn

Gildå).

D Val av två revisorer och en ersättare. (nuvarande ordinarie,

Gunnar Karlsson och Jenny Ljungberg)
g) Val av valberedning. (nuvarande Jesper och Bengt Kock och

Bill Andersson)

16 Mötet avslutas.
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monitor var en seriös dator för applikationer, programvaruutveckling och

dokumenthantering. Amiga är en speldator slängde man ur sig, trots att spel-
tillverkarna i stort sett släppte motsvarande spel till STFM och STE. Atari
TT030 och Fa1con030 var ämnade helt åt seriöst användande, den ena som
kraftfull dokumenthaterare och den andre åt multimedia. Till och med den fina
klang Atari hade vad gäller musik verkar helt forsvunnit även från folks medve-

tanden och musiktidskrifterna.

Det är nu svårt att bedyra annat, Atari kommer alltid vara inpräntat hos folk ftjr
spel. Har du en Atari hemma? Du är spelgalen och får ett oseriöst intryck. Det är

denna väg tror jag vi skall använda under 2003 att påvisa till varje pris att

Classic Atari är seriöst och att vi ömt vårdar den hårdvara Atari tagit fram och
de kloner som uppkommit i dess bakvatten. Vi skall med andra ord inte slåss

mot PC och göra boft oss fullsttindigt utan mot oss själva. Här gäller det att
synas, nå ut i media och visa att Atari är inte bara kommersiella spel på dyra
datorer och spelkonsoller. M använder våra datorer med i stort sett all
dokumenthantering, multimedia och Internet, som andra plattformar även om vi
tappar i effektivitet. Nu när var femte hushåll har tillgång till bredband och våra

datorer finns uppkopplade via ett LAN, så faller gamla argument som ju snab-

bare dator desto billigare och bättre när man betalade telefonlina. Månads-
kostnaden är fast och skulle man räkna på den tid man inte sitter framfiir
datorn, så låter det som värsta ftirlustaffliren. Vad jag menar är att ha en Atari
mot Internet och hämta brev eller nyttja andra tjänster som ICQ, IRC eller
WWW så behöver du inte den senaste DELL. Ett brev är ett brev och ett
meddelande är ett meddelande och blir inte större eller innehållsrikare på en

DELL.

Jag har själv under åren alltid ftirsökt att inte jiimftira plattformar åt utan visat
hur kraftfulla kombinationerna är. Detta har tydligt synts i mina artiklar för
Atarimagasinet och den argumentation jag använt. Det är så jag trodde atl vära
datorer skulle överleva från början av det nya millenieskiftet. Att känna till
Windows och de olika funktionerna i Office tillhör allmänbildning, detta är

inget man kan gömma sig från eller börja smutskasta. Det är då man blir
stämplad ftir något udda än det normala. Det går inte att hindra barnen hemma
att lära sig denna allmänbildning genom att påstå att Microsoft styrs av Hin
Håle. Det kommer märkas på deras betyg om fadern är en rebell. Bältre attlära
dem mångfald och be dem känna på en Atari, Mac eller Linuxdator och ge dem
bred förståelse, då kommer betygen, jag lovar.

I brist på lagringsmedia, som stora hårddiskar, så ligger man bra till med en

Atari om den är nätverksansluten. Här är den PC-kompatibla datorn den
naturliga servern. Precis vad en server används till, att dela ut resurser och
skrivare. En naturlig harmoni i hemmet och alla är nöjda.

M skulle ha T-Shirls upptryckta med texten: -"Jag använder min Atari seriöst".
För att väcka debatt, nyfikenhet och få ta emot höjda ögonbryn. Vi kanske skall
vara rebeller trots allt och det är besynnerligt att den största motparten blivit vår
egen logotype.

Mille Babic
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Chefredaktör
Mille Babic

Layout/Omslag
Bertil Jägard

Nyheter
Andreas Sjöö

Tryck
Chalmers Reproservice

Upplaga
150 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
c/o Kenneth Medin
lnägogatan 12
418 74 GÖTEBORG

Websida
http://www.sak.nu/

E-post
am@sak.nu

lnternetleverantör

lnformation
Material iform av in-
sändare, artiklar eller
frågor som du vill att vi
skall publicera
emottages gärna. Tex-
ten skall vara i rent
ASCII-format och
skickas på diskett eller
via mail till oss. Bilder
kan skickas i lMG, GlF,
TIFF, JPEG eller Iik-
nande format.
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Är gräset grönare på andra
sidan?

rfl r.ii:cr är.i1te alltid sntlLligare 1tå andra siclan. Det bara ser sii r-rt. För ett tag sedan råkade en gocl vän,

Urn,,, hil.P('. Lrt tiir.clet sont alla datorägalc lasar fiir en Virusattack.

Dct yty- ltin bror scllt lånacie clatorn för ltt kolla sin post pd Yahoo. Mitr bror har ingen egen datot' utlan

Lrnll\irr liina anclras clalorer'. ll'amför allt rnin vlir.rs. Och ettels«l.t.r nrin bt"or har hafi sin c-postadress giltlska

llilge. tur |tan precis sonr alla anclra. en nilir.rgcl sliräppost frittt pet'sotler och löretag sotll han inle har en

aning orn venr clonr iir.. Giveti,is llck nrin blclr ett brcr. liän oliäncl ai,sändare dct't här alitLrella dagen. I textctl

stocl clct nägot onr at1 clet var bifbgat cn n1'hlitiig sl<iirnrsllicliirre.

NIin brot. r,isste inte vcnt at srinclal'cn var, han vissle intc heller vad en skärnrsläcl<are t'ar och är'cn otll han

ltaclc retat clet sii har han ingcn anr,lindning lör'niigott, cttersottr han inle har nägon egelr datol'. Ciil'etvis

Llickacle 1ri1 blol på clen bifbgacle EXE-fllen. Det tog trngelär fira dagar att äterställa l'Cn.

När.Sarerict lijr.st intliitlade, flinkte.iitg att detta glir lolt. ldag när ['C-nlaskinerna kan boota dircl<t liän CD-

RONl och hitr.sntarta r,rizalcls som hiinner av sl,ster.net och plogranrvaran ocl.t sedarl r'äl.icr länlplig installa-

ti6p. L)et lir nclg sli dct ril tlinkt. mcn clet iir inte sa det firr.rgerar. trör det t-örsta var clet plclblem att 1a claton]

att booLl tir1l CD-RON{-skivan rnecl Windoris installiitionsprogralll. Mel'r etier er.r del trirande, l1'cliades

cletta,r.ista yrir.]e git6g. Nlista problem var att ör,erl.ruvudtaget fri installalionsprogratrlllet att installera över

clcl galrla instlllatignen. Det gick intel l{esLrltatet blev var-ie gång trtt datonr hzingde sig Lrndcr uppstarten

efier installationet.r. Eliel f'lera fiirsök kom nrin r'än fiatt.t till att detta inte var en liamkolnlig r'äg. Nu hade

11i1glr. ntinga tintrtrar passcrat. En onrinstallation av Windou,s XP tar r.riitnligen ganska liing tid.

Naista llrLcck llcli cla bli at1 rensa paltirioneri ured operativsvstenlet på. Min kolnpis har nänrlieen f'lera

,artitioner. t:n fiir Winclous och r.uigra olil<a lol da1a. Tanken var dä at1 rensa Ci-partitioncll l.necl Windous

pii och cllirclier ipstallcra onr allt salrutans. Men hur rensar rlran en pnrtitior.t på en PC neir PLn irlle glrr att

boota7 Frnga intc rnig. .lag har tbltfll'anclc inte dcn blekaste aning orn hul dctta gär till. Det gicl< inte fl'lrrl

\Vi nclou s instal laticlnssl< i va.

Nija. gir.clct intc pri clct n.roclcrna slittet flir nran ta till clct ganrla l.rederliga. Sliapa ctl Windor'r's bootdisl<ctt

pri dcribär-bara clarorn och pa clen l<oltiera iiver DOS-plogram fiir hår'ddiskunderhå11. Iint, den firngelar och

diltolt bootirr.upp. Illirclcliskfbrntatcringsprogramt'net starlal tltlt och hittal harddisliarna rned allil

partitioncrla. l\4en hur gör'r'r'tan r.rr-r'? Varför hnns det ittget koltlmando tlp "Clean" sonl i HD Driver- cller
:'Zcro partiti6l" sollr i Dianiond Eclge? Dct Ianns bala rnö.]ligheten att paltitior.rera ot.n eller fbltnatera. Men

clet tir intc laitt att leta t,ad son.r korrrlel alt slie. fiir pii PCn fil'rlts det inte bara vanliga partitioner som på

Atari" r-rtiu.t clel r,apligaste velkar vala partitior.rer i partitiortet"! Dessutorn verl<ar det llnnas partitioner utan

enhetsbokstayl Och etlcrson1 clet är ctt DOS-prograur sir iir det inte leitt att hitta reda i hr-rr det tirrrgerar ocl.t

.ltgon h.]älp tlnns inte. Efier nirgra dcsperata lijrsiik att bara fbt'ntatet'it oul pat'titionen tlled Wirldclri's på. är

clet bar.a att insc - cletta gär'inte. Dct kontr.ner inte att l1'clias att installera clrn Wilrdon's XP och samtidigt

riidcla infbrmatiorren pli cle artclt'a partitioncrtla.

Dcr blir helt cnkelt till att tbrmatcra orr hela hlrrddisl<en, f-örlora all intbrrration och cllireftel installcra onr

precis allt! Dctta tar lång ticl ured ntodcnta hdrddiskar. Dessulorn lar det nåsra tir.nmar" 1ör alt inte s.isa

dagar. att irtstallcra ont Windou's XP plr-rs alla prograrn.

Fr.agan.lag stliller nrig: ilacle cletta gått bättle och enklare på Atari'/ Och svaret kan bara bli: In1e rn1'chet.

Slrrtresgltatet hade seg blivit att inlbrnrationcn på dc andla partitionelna gätt att rädda och tidsätgitngen

hade ipte r,ar-it prer iip max er.r dag. Mcn något verl<ligt enl<elt sätt att ätcrställa ett helt svsteln på tinns intc

hellel pri Atari.

Vacl blir.d,r slLltsaLsen Ll\ rlettir'.)År'glriset {r'ii1131. på anclrii sidan'? l,ltan tvel<an ja! Det ser grötlzrre r-rt. Men i

clet luir lhllet sn.ral<ar clet likadant och lir något segare att tLlgga.

.lonas N,liillcr Nielse rt

j onas.mol ler.ni el sen(q)er-rror.nai I. se

r:i'.


