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Ordforande har ordet!

av Mille Babic

i1 |Att ha eller inte ha - Natverkskort
laddrade en kvill igenom ett antal Atarimagasinet och
for ordningens skull borjade jag fran borjan. Dé jag
inte har #ran att #iga forsta numret av véiran forenings-
tidning, sé fick jag ndja mig med nummer tvd. Redan
innan jag hann blidddra mig igenom tidningen, sa fastnade
jag direkt vid en artikel skriven av Jonni Rutgersson.

Att ha eller inte ha — Modem! Artikeln var sldende lik det
som just hander idag och nir jag ldste igenom stycke for
stycke, sa fick jag det bekriftat. Jag laste alltsd artikeln
mangbottnat med négot helt annat i tankarna. Vid genom-
ldsningen bot jag ut ordet modem till natverkskort och
databas till Internet. Blev alldeles kall av resultatet, vilken
bra artikel det 4n en gang blev och sa ritt det kindes.

-’Denna gang skall jag skriva lite om varfér man skall
skaffa sig ett modem och vad man kan anvinda det till”,
skrev Jonni. Byt ut ordet till nétverkskort eller for oss med
original Atari i hemmet, till LAN-Adapter. Hans svar var:
2’ Att komma i kontakt med en databas”. Detta ord byter vi
till Internet.

Jag fortsitter att citera med orden utbytta. —"Egentligen &r
det bara (ndstan) din fantasi som sitter granserna for vad
du kan gora. Internet anvénds vanligtvis for att “prata i”,
dvs att man skriver brev till varandra och himta program
som inte dr copyright skyddade.”

FidoNet byter vi sonika ut till News och baser till News-
Servyrar. —’Du kan sinda brev som i vissa fall automatiskt
overfors till andra News-servrar via det sa kallade Usenet
News. Pa sa sett kan ett brev fran dig spridas vildigt
snabbt dver stora delar av Sverige”. Sverige byter vi ut till
Virlden.

-”Kan man ha ett modem till ndgot annat?”. —"Svaret &r

JA, det kan man. Man kan sinda program direkt mellan

tva modem, vilket naturligtvis &r mycket praktiskt. Tank
bara att kunna spela Falcon med kompisen i andra &nden
av stan via modem. Vad hiftigt!!”

Tunga meningar i dagens bemirkelse. Den som forsoker
byta ut ordet Falcon till PC, s har vi i Goteborg ett berg
kallad itte-stupa”. Dir géller hoppa eller bli knuffad.
Annu mer underbottnat i genomlésningen av Jonnis
artikel #r vad nu som har hint med STraight BBS. Bertil
Jagard kopplade bort databasen vid borjan av aret och han
bor dven veta att det inte bara dr han som kénde ohég av
detta. Aven vi andra som méanga av oss fann varandra i
just denna BBS och fortfarande har kontakt med varandra
kinner olust vid detta. Kanske inte sa hart, som jag vill

efterlikna det till, att ’navelstringen” klipptes av frén
modern och det #r dags att klara sig sjdlv ute i en stdrre
virld dn (Atari)familjens.

Atarimagasinet

Utgivningsdatum for detta nummer av foreningstidningen
visar vilka problem vi brottas med. Bristen pd artiklar &r
det avgorande storsta anledningen till den kraftiga forse-
ningen. Ni far tro mig pd mitt ord nar jag séger att vi har
provat och diskuterat olika 18sningar for att sékerstélla
denna for foreningen viktiga del. Vi har letat och dven fatt
positiva svar om en erséttare till Bertil vad géller
sittningen av tidningen, dessvirre har det av olika anled-
ningar inte lett nAgonstans. Vi har diskuterat att anvénda
Atari att sitta tidningen med, men mycket dr avgorande av
att tryckeriet vill ha den i PDF-format. Det gér att skriva ut
tidningen pa papper och sedan skicka in den for tryck, men
da blir det dyrt och medlemmarnas pengar &r inget man
slgsar med. Tryckeriet fotograferar av sidorna da och dé
blir det dyrt. Ett forfarande vi tidigare anvénde.

Jonas Moller-Nielsen sag till att undersoka andra
tryckerier for véart andamal, men deras priser jamfort det
billiga vi har pd Chalmers Tryckeri var avgdrande att
stanna. Vi far ut tidningen till medlemmarna och det dr
viktigare 4n att den gdrs pa en Atari. Kenneth Medin, var
kassor har pa styrelsemdtena, men dven pa arsmotet
pavisat att det gar precis runt. Vi har inte rdd att ta pa oss
dyrare tryckning for var tidning. Alternativt har vi dven
pratat om fiirre sidor och i forlingningen simre kvalitet,
men bedémt att tidningen anses som viktig f6r medlem-
marna och att vi kan tappa dnnu fler av er om detta gors.

Har 14tit Johan Asserlund ta 6ver ledning och planering for
styrelsen resten av perioden till nista arsmote. Detta sé jag
kan ligga all min tid och tyngd att med Bertil ordna upp
foreningstidningen. Det gick till slut att fa ihop detta
nummer, men for nistkommande ser det riktigt morkt ut.
Dirfor lagger vi ner lite “extra kram” for att fi ordning pa
saken. Vi skall snabbt f4 ut nummer tva av tidningen utan
kvalitetssidnkning eller ett ihopkladdat krafs.

NAS 2002

Vart stolta Nordic Atari Show blir traditionsenligt dven av
i ar. Efter att NAS tillfilligt limnat Géteborg med att forra
aret hallits i Malmd, sa provas nu Oskarshamn. Manar er
att bestka var hemsida for fortlopande information, men
dven i de kanaler vi alla brukar husera i pa Internet.
Information om tillstéllningen finns dven vidare i detta
nummer.

Det #r alltid en sann gliddje och givande for oss alla ndr vi
mdts pa annat sétt dn via Internet. Har byts erfarenheter
och hardvarukomponenter, programvaror av olika de slag
visas, testas och lirs ut i olika nétverks- och operativsys-
tem pa ett brett spektra av Atari och kompatibla datorer.

fortsitter pa sidan 9..
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. 23
: NAS ANNONS - Har hittar info & karta till NAS.
. 24

Snyggaste vykortet pa ldnge!

Detta trevliga vykortet damp ner i min brevlada for ett par dagar sedan!

Blev vildigt forvinad over att 4 ett s& snyggt kort! :-) Man blir dock lite

fundersam pa firgvalet da kortet 4r rott med vit Atarilogga. Det visade sig

att det var Martin Graiter som skickat detta till mig. Tack Martin! Det man

kan ldsa da forutom det Martin skrev till mig dr foljande, Atari is back! och

att foljande spel kommer att finnas i butik i juni: Unreal Tournament 2003,

Neverwinter nights, V-rally3. plus en link till

http://www.infogrames.com

Sa Infogrames anvinder Atari for att marknadsfora sina spel till PC! S&

gissa vad jag har fatt loggan pé framsidan ifran! :-)

//Bertil Jagard..
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'KLUBBINFO |

Svenska Atariklubben

Ar en ideell datorférening for Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som
baserar sig pa operativsystemet TOS.
Foreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagsldget runt 150 medlemmar,
spridda 6ver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skéne. D
man kan triiffas ndgon ging i veckan.
Genom information (tidning), kurser
(genom lokalavdelningarna), PD-
bibliotek (fria program) och liknande
aktiviteter vill vi uppmuntra till ett
intressantare och mer givande anvén-
dande av Atari datorer och kompatibla
(t.ex. Hades, Medusa m.fl).

Vad du fir som medlem! §

Hjilp och information via mailinglista/ 3
e-mail eller telefon direkt till nigon i
styrelsen.

« PD-bibliotek (fria program) med ett

stort utbud. Hir finner du sikerligen de
du soker, till 14ga priser (20 kronor/disk
for medlemmar).

« Tillgdng till mailinglista via klubbens
hemsida dir man kan fa tips eller knyta
nya kontakter mm.

* Den tidning du nu haller i handen,
AtariMagasinet, Klubbens malsittning
ir att den skall komma ut 4 ggr per ar.

* Mojlighet att deltaga i kurser ach
temakvillar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har férutom vanligt medlemskap dven §
familjemedlemskap, Vilket giller ett
obegrinsat antal personer om hela
familjen anvénder Atari.

Ett ars medlemskap
Ett ars familjemedlemskap
Startdiskett 25:-

OBS! For personer i 6vriga nordiska §
linder tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

Du blir medlem genom att sitta in

pengarna pa PG 491 75 44 - 1. Ditt
medlemskapsar riknas ifrdn den 1 mars
t.o.m sista februari nastkommande &r.

Pga samordnade utskick kan det dréja ett tag innan du
fAr ditt medlemskort, Men ha tilamod! Det kommer.

Vilkommen med i
Svenska Atariklubbn

KLVUBBINFORMATION

Var adress & Telefonnummer

Svenska Atariklubben, c/o Kenneth Medin,
Inagogatan 12, 418 74 GOTEBORG

Tel: 0706-665196 (Mille Babic), Fax: 0708-444213,
E-post: info@sak.nu

Lokalavdelningar
- SAK/Skéane: c/o J.Kock Bokesakra 951, 240 13 Genarp.

Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

Postgiro 491 75 44 - 1 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran

- 20 kr.

Tidningsdiskett

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar for en summa av 25:-. Sétt

_ in pengarna pa PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt tidningsdiskettens

nummer pa talongen.

' SAK BBS - STraight BBS (Stingd 31/12!)

T

or att fa tag i Atari program/filer etc via modem rekomenderar vi att
ni ringer till Kackens BBS 040-500160 som &r den enda riktiga Atari
BBS som fortfarande ar igang!

Funktionarer i styrelsen

atari @ goteborg.utfors.se 0706-665196

Vice ordférande

Johan Asserlund asser@telia.com (ej efter 21:00) 031-247716
Kassor
Kenneth Medin kennethm@tripnet.se 031-654145

| Sekreterare
| Jonas Maller Nielsen
. Informationsansvarig

jonas.moller.nielsen @swipnet.se 0709-686393

| Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485
| Layout, AM

. Bertil Jagard bertil@jagardsakeri.com 031-444219
| PD-ansvarig

¢ Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485

| Hemsideansvarig
® Andreas Sj66

mrfuture @home.se 031-3316546

Medlemsregister

Henrik Gilda di98gihe @chl.chalmers.se 031-537473
Ovriga
§ Ulf Atterstrom ulf.atterstrom@swipnet.se 0591-12706
| Torbjorn Gilda d98gilda @dtek.chalmers.se 031-537473
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SCSI! Ethernet

Anodyne Software har skapat drivrutiner for Daynaport SCSI ethernet kort. Nétverkskor-
ten och drivrutinerna passar TT och Falcon, och dven ST-maskiner med en SCSI-adapter
som klarar "bus arbitration’. An s linge finns bara stéd for STING, men MiNTNet och
MagiCNet rutiner bor komma inom en snar framtid.

Lis mer om detta pa:

http://www.anodynesoftware.com/ethernet/main.htm

Aniplayer v2.20
Didier Méquignon arbetar flitigt vidare p4 Aniplayer som nu &r uppe i version 2.20.

Nytt i denna version #r bland annat support for divx4 filmer.

Som vanligt hdmtas Aniplayer fran:

http://aniplay.atari.org/ ﬁ W

Hang Loose webbsida

Med den lite lustiga adressen http://www.atari-warez.com har *Bandit/CLIMATICS’
paborjat att samla ihop massor av mjukvara till Atari. Mélet med webbsida nir att ligga
upp all mjukvara som finns, online, men ej mjukvara som fortfarande kan kopas kommer-
siellt.

http://www.atari-warez.com

AtariCQ 0.154

Utvecklingen av AtarICQ gar stadigt vidare. Dan Ackerman har omarbetat OVL-filen for
att den fungera ihop med de senaste versionerna av ICQ-protokollet, v8.

I anvindarinterface’et dr bland annat detta nytt:

* "Word wraps” beriknas om nir meddelandefonstrets storlek éndras.

* Kopieringsfunktion tillagd i fonstret f6r inkommande meddelanden.

* Snabbare popup-menyer.

* Stod for *StringServer’ vid dubbelklick pa en strdng i meddelandefonstret.

* Hogerklick pd URL’er 1 meddelandefonstret presenterar alternativ via en popup.
* Mycket snabbare rullning av text i meddelandefonstret och kontaktlistan.

* Uppsnabbad laddning och sparning av anvindarinformation till harddisk.

* Nytt keyboardshortcut: CTRL+Enter skickar ett meddelande och stidnger meddelande-
fonstret.

Mer information finns pa:

http://aicq.atari-users.net/
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| New Beat har sldppt MIDI-versionen av ACE, en DSP synthesizer {or Falcon.
1| ACE finns i skrivande stund i version 1.03 for registrerade anvindare och i
ilversion 1.01 for demoversionen. En trackerversion planeras sldppas under aret.

Vad ACE Klarar av kan inte forklaras i ord, ladda hem demoversionen och hor
sjilv! Ett helt otroligt ljud som man inte kan tro kommer frén en Falcon!

5 demolatar i mp3-format finns att hamta fran New Beat’s hemsida, dir du kan
hora smakprov pa vad ACE klarar av.

http://newbeat.atari.org

Marijuana Mail 0.1.67

FOr er som glomt bort Marijuana Mail, sd 4r det en gratis e-postklient Atari ST/
STe. Det speciella med detta program ir att den fungerar pa en standard 1040 ST
med 1 MB RAM och INTE kriver varken harddisk, N.AES, MiNT, MagiC eller
AV_SERVER! Den innehéller en inbyggd *viewer’ och ’editor’, stodjer MIME
standarden, Base64 attachments, sorteringsfunktion (datum, subjecr, avsindare)
och upp till nio anvindarprofiler med separata adressbocker. Marijuana mail
fungerar under STING eller STiK2.

http://marijuana.atari.org/

Marijuana Mail

Tempest PPC

Vad hinder med PPC acceleratorn Tempest? Det har varit tyst linge, och siten
http://fmax.atari.org har blivit nedlagd. Enligt Sven Karlsson lever Tempest-
projektet vidare och han meddelar att Tempest nu har féljande:

* upp till 400 MHz PPC.

* 100MHz SDRAM (SO-DIMM).

* inbyggt PCI interface for PCI eller AGP kort.

* USB (V1.1) portar.

* Hoghastighets UARTS.

* Mycket konfigurerbar design.

* Massor av “under ytan godis”.

* Adapterkort for ST/STE/TT/Hades/Milan and more!

Om den blir klar och verkligen sldpps éterstar att se, men det later helt klart
intressant! Fragor angéende projektet kan mailas till Sven pa adress:
svenka@it.kth.se '

CT60

...och nir vi dnd& pratar om acceleratorer, Rudplphe Czuba har fatt 150 CT60
levererade, men ett misstag fran firman som tillverkade sjidlva korten gor dock att
CT60 blir dnnu lite mer forsenade. 2 st "HE14 female connectors” hade placerats
pa ovansidan av CT60, istillet f6r undersidan. Dock bor korten kunna levereras
inom en snar framtid, s om du inte redan har bestéllt en, skynda pa, for det finns
bara ett mycket begrinsat antal!!

http://www.czuba-tech.com

(13
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SUPPORTERS
i SVERIGE!

COPSON DATA
LINKOPING
TeEL: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
GOTEBORG
FC3 @LEUF.ORG
HTTP://FC3.COME.TO
TeL: 031-734 05 49

DISK1
GOTEBORG
INFO@DpISK1.SE
TeL: 031-18 01 40
Fax: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
MALMO
SALES @ HOLMERUP.ORG
HTTP://WWW.HOLMERUP.ORG
Fax: 040-611 30 86

INDIGO2
Arrus, DANMARK
INDIGO2 @ CYBERNET.DK
TEL: 00945-86 20 16 55
Fax: 00945-86 20 12 04

LINE AUDIO
RinkaBY
INFO @ LINEAUDIO.SE
HTTP://WWW.LINEAUDIO.SE
TeL: 044-22 54 96
Fax: 044-22 54 20

OSAB
RepPARATIONER, GOTEBORG
TeL: 031-575902




STEEM

av Andreas S}66

ur anvinder man en PC med Windows pa bista sétt?

Jo! Man later den emulera en riktig dator! :) Steem &dr
en STE-emulator for Windows 95/98/Me/NT/2000/XP och
finns i skrivande stund i version 2.2. Steem dr gjord med
inriktning pa att vara sé enkel att anvinda som mdjligt, och
tillverkarna, Anthony och Russell Hayward, har verkligen
lyckats.

Steem finns dven for Linux, da kallad XSteem, men i denna
artikel behandlar jag endast Windowsversionen.

Systemkrav:
* Windows 95/98/Me/NT/2000/XP
* TOS-image

Installation

I sann Atarianda s installeras programmet genom att packa
upp en ZIP-fil till en mapp. Vil uppackat sa ar det bara att
kora Steem.exe. Forsta gdngen man kor programmet dyker
det dock upp nagra dialogrutor. Den forsta tackar dig for att
du provar Steem och fragar om du vill skapa en genvig i
startmenyn. Den andra informerar dig om TOS-images, som
Steem behover for att fungera och direfter kommer en
filviljare upp dir du skall peka pa den img-fil du vill
anvinda. En ny dialogruta kommer fram dér du far vilja om
Steem skall siitta upp en hemkatalog for dina imagefiler.
Detta behdver du inte gora nu, du kan lika girna sitta upp
en hemkatalog senare. I den sista dialogrutan viljer du om
du vill emulera en harddiskenhet och om Steem skall vilja
en mapp for detta. Du behover inte bestimma detta nu, det
gdr bra att gora senare.

Ni med bredband och mjukvarufirewall kommer féormodli-
gen mirka att Steemupdate.exe vill ut pa Internet for att leta
efter den senaste versionen. Lt den gora det. Installationen
gors direkt online och du behéller dina installningar. Nya
versioner betyder bittre kompatibilitet! D var installatio-
nen klar! Det dr nu det roliga borjar!

Huvudfonstret

A Steem Engi

ATdiMACDiNlET N? 1 2002

Om allt gétt bra sa har du nu fatt upp emulatorns huvud-
fonster. Knapparna i 6vre delen av fonstret har lite olika
funktion beroende pa om man trycker pd dem med vénster
eller hoger musknapp.

Gron pil, vinsterklick:

Anvinds for att starta och stoppa emulatorn.

Gron pil, hogerklick:

Kor emulatorn i slow-motion.

Rod dubbelpil, viansterklick:

Kor emuleringen snabbare. (for otaliga) :)

R6d dubbelpil, hogerklick:

Om ett program stannat, till exempel i en svart skirm, sa
kan du genom denna knapp édndra firgen pa allt som
emuleras, och da forhoppningsvis se varfor programmet
stannat. (Till exempel att programmet vantar pa en tangent-
tryckning, men texten fatt samma farg som bakgrunden.)

”Power-knapp”’, vansterklick:

Kallstart av emulatorn. Precis som om du stingt av datorn
och slagit-pa den igen.

”Power-knapp”’, hogerklick:

Varmstart, dvs. en reset.

Kamera:

Klickar du hér far du upp en meny dér du kan spara och
ladda “memory snapshots”. Denna funktion tillater dig att
spara innehéllet i emulatorns minne i en fil, for att ladda in
det igen vid senare tillfdlle. Detta kan vara mycket anvind-
bart i spel dér en sparafunktion saknas, eller dar spelet
endast tillater ett visst antal sparningar.

99899,

Information och hjdlptexter.

4-Farger:

Om nagot spel inte fungerar som det skall i emulatorn, kan
man gora en Patch som 16ser problemet. Information hur
man skapar en patch finns pa STEEMs hemsida http:/
steem.atari.org. Tillgéngliga patchar himtas automatiskt
samtidigt som man letar efter uppdateringar till emulatorn.




| Genvagspil:

B Shoitcuts

Take Screenshot

En mycket anviandbar funktion 1 STEEM ér genvigarna.
Hir mappar du upp olika funktioner pa tangentbordet,
permanent eller endast for vissa spel. Eftersom PCns
tangentbord saknar nagra av Atarins knappar, till exempel
Help och Undo, sd kan man med hjdlp av genvigarna lita
nigon annan knapp p4 PCns tangentbort motsvara dessa. Pa
bild 2 kan ni se hur jag for Dungeon Master “flyttat”
Atarins Ins, Home, Pil Upp och Pil Ned till W, R, E och D
péd PCns tangentbord. Det dr mycket litt att skapa nya
genvigar och som ni sikert forstar dven mycket anvindbart.

Synth-knappen:

Hir kan du exempelvis mappa Atarins parallelport till PCns
LPT1, eller ndgon annan port. Det samma galler for MIDI-
portarna och serieporten.

Dator+hammare:
fiptions
X 8 Megahertz (ST standard]
\i\ Sound s : ; ; STTTPIION
{8 Display
. 10 Megahertz
;}0 Brightness/Contrast 11 Megahertz
E’ﬂ Fullscreen Mode 12 Megahertz
2 MIDI
A Startup
¥ AutoUpdate 28 Megahettz

32 Megahertz
36 Megahertz
40 Megahertz
44 Megahertz
48 Megahertz
56 Megahertz
64 Megahertz
80 Megahertz
96 Megahertz
128 Megahertz

A File Associations

Har kontrollerar du alla grundinstillningar i STEEM. Du
kan exempelvis stilla in hastigheten pa din ”Atari”, kontrol-
lera ljudet, stélla in hur skdrmen skall uppdateras, dndra
kontrast och ljusstyrka osv.

Minneskrets:

I detta fonster bestimmer du
hur mycket minne du vill ha i
din ”Atari”, samt vilket TOS-
image du vill anvidnda. Du kan
aven stdlla in vilket
tangentbordssprék du vill ha.

206m  Tos20Bimg (14/11/1931)

Joystick :

Om du har en joystick eller gamepad ansluten till PCn kan
du hir gora instdllningar for dessa. Sjalv forsokte jag
anvinda en gamepad for att spela med, men kunde inte fa
“Fire button” att fungera. Jag kunde konfigurera sjédlva
knappen utan problem, men i spelet hdande det ingenting nér
jag tryckte pa den. Efter en ganska lang stunds testande kom
jag pa att man kunde skjuta med hogra musknappen. Jag
gick dé in i genvidgarna och mappade upp en av knapparna
pa min gamepad till “Press ST Right Mouse Button”, och
fick pa sa sitt Fire att fungera. Om detta 4r en programbugg
vet jag inte men det verkar vara det, si det aterstar att se om
problemet forsvinner i framtida uppdateringar.

Enhetsikon :

SUP_060

Blood Money, Cruise for a
Super Mon... corpse

¥

pp_094

Aworld

.

Arkanoid
ety
L]

Gauntlet3 |

Parent
Directory

-

Dungeon
Master

Wings of
Death
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Disketthanteraren. Har 4r din samling med virtuella spel-
disketter. STEEM anvinder sig inte av vanliga disketter
som du stoppar in 1 floppyenheten, utan endast av “diskett-
images” dvs. en kopia av en diskett som en fil. Dessa filer
kan vara i olika filformat (ST, STT, DIM, MSA) men for det
mesta kommer spelen som *.ST eller * MSA. T undre delen
av fonstret ser du en mappstruktur dir du forvarar och
sorterar dina “disketter”. I 6vre delen av skidrmen ser du de
bigge Atarienheterna A: och B: samt en knapp for harddisk-
enheter. For att sétta i en diskett i enhet A:, sa anvédnder man
sig av dra-och-slédpp tekniken. Ta den “diskett” du vill
anvinda och dra den till exempelvis A:. Tryck sedan pa
power-knappen i huvudfonstret for att starta-om emulatorn
och boota pé “disketten”. Vissa spel krdver 4ven en tom
diskett for att spara spel pa. Du kan med disketthanteraren
enkelt skapa sa manga tomma “disketter” som du behover.

Spelen:

Av de spel jag har provat sa har de flesta fungerat bra. Det
storsta problemet som rader &r ljudet, som i vissa fall &r
mycket brusigt, om det hors alls. Detta beror pa att det ar
svart att emulera STEns ljudkretsar. Man kan bara hoppas
att utvecklingen av STEEM gar framat sa att dven ljudet
kommer emuleras perfekt i framtiden.

Lankar:

Du hittar manga lankar till spel och annat rérande STEEM
under information (knapp “i”) i huvudfonstret.
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For att komma igang behover du dock dessa lankar:

STEEM Engine hemsida:

http://www.blimey.strayduck.com/
http://steem.atari.org

TOS Images:
http://homepage.mac.com/carthafner/AtariTOS.html

Lycka till, och Happy Gaming! :)

/! Andreas Sj66

fortsittning ifrén sidan 2..

Vi har alltid utom under ett ar haft aterforsiljare pa NAS
och dven i ar dr det mojligt att kopa héardvaror, fran datorer
till IC-kretsar, mjukvaruprogram av alla de slag. Vad vi vet
till dags dato &r att "Bebben” kommer och dir vet vi att
han har alltid haft med sig hardvarulosningar for Atari.
Nick Harlow fran 16/32-Systems har sagts sig komma och
dar har alltid funnits méngder med spel, CD-Skivor,
operativsystem och program for programmering tillsam-
mans med Jaguar och Lynx med tillbehor.

Det finns fast Internet pd NAS, sé det lutar at att vara
nitverk vi smiller upp pa NAS via ett backbone far snabba
atkomsttider inte bara internt utan dven ut pa nitet. Det
gér att forsta gangen dven sova dver pa ort och stille och
skall vara attraktivt for oss alla, men framfGrallt alla de
som stindigt varje ar efterlyst detta.

Var beredda pa en varm och spannande sommarhelg nu i
slutet av denna ménad nere i Oskarshamn &dven inomhus
vill sdga. Vil mott déar och det &r alltid trevligt nér vi
traffar varandra en gang om aret och visar att Atari lever
fortfarande starkt i Sverige.

Mille Babic

gaknat denna tidningen?

ss da med att skriva

Hjalp © s v

artiklar! Vi beh
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av Mille Bablc
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Det borjade som en idé efter ett besok pa den nyupp
satta hemsidan for Amiga 2002 och lades fram under
dvriga fragor pa ett styrelsemote. Vi slass liksom i samma
division som Amiga, numera kanske inte inbordes utan att
halla stind i denna enorma datorvérld av PC, Mac och
Linux. Initiativtagarna for méssan var positiva for
standtagandet och det gav lite mer réttfardigande for m68k
Power. D4 huvuddelen av styrelsemedlemmarna finns i
Goteborg och missan skulle héllas dér, sa kunde tillrdckligt
med olika modeller Atari och kompatibla datorer samlas
ihop pa kort tid.

Mikael Ljungberg fann en bra anledning att ta sig till
Goteborg. Efter att han hért missade NASO1, som han sag
fram emot s kom kompensationen till sin ratt. Vagen in till
styrelsen for honom, samt att klarldgga inriktning for
NASO2 i hans hemmakommun Oskarshamn sa var besoket
om inte nodvindigt, men vildigt givande for oss alla. Han
slafade 6ver hemma hos mig, men fick erfara en kraftig
forskylning som jag bar p& denna helg. Blev sdngliggande
bade dag och natt, tyvirr men han verkade klara sig bra
med Atari maskinerna.

Styrelsen samlades med mig sjélv, dock utan min Falcon da
det blev platsbrist av populariteten. Fick med mig en birbar
dator med MagiC-PC som tog mindre bordsyta. Kenneth
Medin hade med sig en av sina TT030 och en Stacy, samt
sin router. Jonas Moller-Nielsen kunde sjilv inte nérvara,
men vil hans Hades060 som glanste fint. Bertil Jagard hade
med sig sin JaguarCD och ett antal spel som kordes bra
varmt av gésterna pa Johan Asserlunds TV. Mikael Ljung-
berg hade med sig sin Falcon och en lada i MIDI-
Towerformat med disk och CD i.

Bild 1. Kenneth Medin, Bertil Jagard och Mille Babic.

Vi hade med oss ett bra antal av olika nummer av
Atarimagasinet for att sprida intresse och svarade bra pa
fragor fran nyfikna och intresserade besokare vad gallde

just Atari. En tillstallning dér vi fick visa att vi finns, visa
olika typer av datorer och att foreningen lever i hogsta
grad. Vi 4r ju ett ar dldre dn den dldsta Amigaforeningen
S.U.A, som ocksa fanns pa missan.

Initiativtagarna hade ordnat upp tillstdllningen vil. Det
fanns stindig fortaring av fyllda baguetter, kanelbullar,
godis, chips och dryck. Detta da det hela holls i just en
oval restaurang pa Lindholmens utbildningscenter och av
personal darav. Tillrdckligt med bord och stolar och ett
kombinerat och lite avskild seminariedel.

Bild 2. Mikael Ljungberg framfor sin utrustning och tre
Jaguarspelare i bakgrunden.

Bild 3. Atari Jaguar gick varm och var den enda
spelkonsollen pd mdssan.

Bertils Jaguar var medvetet placerad mot den del av
maissan som bestod av fika- och vilobord och blev pé sa
sett en bra och rolig avkoppling for en del besokare. Alien
vs Predator ar ju annars hogaktuell inom PC-spelvirlden
just nu och var bra att visa upp denna tidiga version. Myst,
Rayman och en del andra vilkénda titlar fanns att vélja
mellan.
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min ryggsick och batteriet var urladdat. Tursamt s& fanns
dessa fotografier att erhélla efter klartecken av anordnarna.
Kul att vi fastnade pa den kameran, sé pass redligt.

Det var inte bara Johan Asserlunds TV som var pd méssan,
mannen ifrdga var sjilv dar och vi hade dven besdk av
Andreas Sj66, samt Torbjorn och Henrik Gildé. I vimlet
syntes dven folk vilkénda frin CCW. Nagra vildigt
givande moten var med Iggy Drougge dar det gav mycket
tack vare mannens vildigt djupa och breda kunskap om
inte bara Amiga utan av var egen kultur. Hann dessvérre
inte mingla allt f6r mycket, men triffade och samtalade
med

€00¢Z VOINVY

Bild 4. Ett tag ebbade luften ur mdssan ocksd. Bertil
passade pa att ldsa farska numret av Edge som hade Atari
som tema.

o

Bild7. Vi tackar S.U.A for dessa tva bilder. Vi ser Kenneth
sittandes med Andreas och Mille vid bordet, samt Johan i
bakgrunden.

Bild 5. Jonas Hades060 visade att det fanns styrka hos
Atari

Bild 8. Kenneth Medins TT030 och Stacy i ndrbild.
Ryggtavia pa Mille med Andreas vid MagiC-PC, samt
Bertil och Johan i bakgrunden.

Bild 6. I publikhavet syntes denna man med ritt troja.

Jag hade sjdlv med mig en l&nad digitalkamera for att
foreviga denna gemensamma samvaro med véra kusiner
Amiga, men upptickte ledsamt att den hade statt aktiv i
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Towers Il

av Mille Babic

Plight of The Stargazer

|| TOWERS 1I

tt utsokt RPG-spel framtaget av JV Games, spel

foretaget som startade sin bana genom att ta fram just
Towers II till Atari Falcon. Distributionen skdttes av
Telegames 1995 och redan aret darpa kom spelet for Atari
Jaguar. Spelet &r hogaktuellt i &r da det till sommaren skall
sldppas fér GameBoy Color.

Historik

Historian kretsar kring ett slott pa en 6 kallad Lamini. En
tidigare god man i 6-rddet kallad Daggan forblev sinnessjuk
d4 han kom &ver 6vematurliga krafter med hjélp av nyfun-
nen trolldom. For att skydda sig mot ménskligheten har han
fortrollat slottets vakter och dven skapat onaturliga ting som
levande eldar, flygande 6gon och méanniskoliknande jéttar i
rustning av jarn. Att slottet hade rikedomar av otaliga
skatter var vil kint och flertalet tjuvar har ignorerat
hérsigen om mystiska varelser och tagit sig in i slottet, men
bara ndgra {2 har lyckats ta sig dérifran efter att tidigt
forstatt att vinda. O-radet har 4ven de sint in folk for att
forsdka dvertyga Daggan pé bittre tankar eller i vérsta fall
eliminera honom. Alla dessa anstrangningar har misslyck-
ats, ingen har kommit ut ur slottet. De fa tjuvar som lyckats
ta sig ut och en av dem som man lyckades gripa har
verifierat att det finns mycket konstiga onaturliga vésen i
slottet.

Det #r din tur att ta dig in i slottet och detta ensam for att
inte vécka for stor uppmérksamhet. Dessvérre sé dr Daggan
i ett av tornen och enda vigen dit ir en resa dér du hela
tiden fir nya n6dvindiga erfarenheter, méten med vakter
och onaturliga vdsen, men du stéter 4ven pa nagra av de
tjuvar som tagit sig in i slottet men inte sjélva klarat att ta
samma vig tillbaka. Nagra av dem hjélper dig med visdom
och tyvirr de flesta dr fientligt instéllda mot allt utom sig
sjilva. Du tréffar d&ven pa andra méanniskor som Daggan
14tit bli att fortrolla for att de skall halla rent i slottet, men
dven skelettdelar av de som slutat sin resa genom att ha
moétt de fortrollade vakterna och de vdsen som ror sig i
slottet. Du hittar nyttiga foreméal som tar dig fram i spelet,
som vapen, skyddskldder och rustning tillh6rande riddare
som med hjiltemod f6rs6kt komma at Daggan och du stéter
pé kluriga hindelser som bér pé en viss logik. Din styrka
Okar genom framgéngar och du kommer &ver pappers-
fragment med beskriven trolldom som ger dig ovanliga
krafter att avancera framét med. Din listighet, rorlighet och
framattinkande ir det enda effektiva att lyckas och flertalet
génger later vdnligt sinnade, men instdngda tjuvar dig att
hitta saker de behdver i utbyte mot for dig nédvandig
information att ta dig an motstindare som verkar och &r
omgjliga att besegra.

Introduktion

Nir spelet startat stdr man infér en meny med valen
Introduction, Incarnation och Continuation. Det forsta valet
ar hur sheriffen i landet Lamini végleder dig vad som
egentligen har hint i landet, vilka anstringningar han och 6-
radet har gjort for att bringa ordning och vad du kommer att
std infor pa din resa genom slottet. Det gér alltid att avbryta
honom med knappen Q.

Valet Continuation kan man bara vélja efter det att man
startat spelet och ndgonstans sparat laget sa att sdga. Det dr
vist att man sparar spelet pa tva val, da det kan visa sig att
man gett sig in pd ett stille utan att ha ett tillrickligt bra ‘l
vapen eller trolldom. Det skulle leda till att man hamnar i en
filla som tjuvar har hamnat i men inte kan atervinda.
Alternativet att ta sig ut finns alltid men det krdver list och
snabbhet och det ar aldrig kul att man maste fly som en rédd
héna.

G

Incarnation ger dig i spelets bérjan att vilja fyra olika
karaktirer. Namgivet heter de Gerand, Tasler, Merton och
Andros. Dessa herrar har olika egenheter vad géller styrka,
list, snabbhet och att hantera trollformler. Det ér inte utan
anledning JV Games har valt detta sétt, det gor att man
faktiskt spelar om spelet eller startar om allt ndr man mérker
att personen man valt har svart att hdvda sig mot Sver-
miktigt motstdnd. Merton &r ett exempel pa en man som har
det svart under spelets forsta delar men &r effektiv med
trolldom i spelets senare del.

Gerands bakgrund bestér i att han gétt i sin fars fotspér. En
far som var en duktig och vilkénd faktare. Under det stora
kriget dir bdde Gerand och hans far var inblandade, sa fick
han bevittna sin fars déd i ett Gverfall och svor att ta itu med
de miktiga Sargons. Han var pa vag med en bat till Airatose
dir ett stort slag &r att vénta da han pl6tsligt hamnade pa
landet Lamini, 34 ar gammal av en anledning som finns i
Taslers historia.

Tasler r bara 19 ar och hatar att bli kallad pojke. I skuggan

av sina éldre bréder kimpar han alltid for att bli likvardig

och dven bittre in dem. Dessvirre satte Tasler eld pé det

skepp som skulle ta honom, Gerand och Andros till

Airatose. Tasler testade styrka genom ett pappersfragment

dir en trollformel fanns nedskriven och rékade sétta eld pa

skeppet. Han anklagades for forrdderi och stod plétsligt

framf6r en man som var dubbelt s& stor och med tre ganger

mer erfarenhet. Denna man var Gerand och istéllet for att fa |
stryk sa blev de vénner. {

Andros borjade sin bana som cirkusartist och skémtare av
roliga vitsar, dessvirre s& innebar kriget att folk inte har rad
med lyx som att g8 pa cirkus och pa sa sétt drogs Andros in
i kriget. Under den beryktade resan vrakte han ur sig skdmt
om Gerands kroppshydda och fick de andra att skratta glatt,
tills Gerand smillde till honom och hdngde honom med
fotterna Gverst i ett rep.

Merton évergav sin sldkt efter att inte orkat lyssna pa deras
prat om politik. Han sdkte upp trollkarlar som péstod att de
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hade magi och inflytande for att utmana dem tills han
bestimde sig for att ge sig an den storste av dem alla,
Saragon. P4 fartyget triffade han en icke namgiven trollkarl,
som bytt sida i kriget tills han kom 6ver vad Sargon egentli-
gen hade for planer.

Dessa fyra har som sagt olika egenheter och var och en pa
sitt sétt far fart pa spelet. Vid inledningen syns en tabell pa
vad de besitter i form av styrka (STR), Intelligens (INT),
Visdom (WIS), flexibilitet (DEX) och status (CON). Det &r

sa att alla behdver vila efter de blir attackerade och skadade.

Bara att springa ifran ett méte, vila och sedan ge igen. Bist
som nybérjare &r att vilja Gerand for att komma in i spelet
och se miljéerna och traffa p& motstandare. Nér spelet har
startat sd spara gidrna i det ldget ocksa, inte for att det
hénder mycket i inledningen men for att slippa starta om.
Hoger musknapp vixlar mellan de tvé ldgen att rora sig
framat och sldss till att plocka féreméal och mat.

Det finns en karta som hela tiden talar om var du &r och
har varit. Dir du 4nnu inte satt din fot finns inget pa
kartan. En tanke &r att det dr den spelande karaktiren som
hela tiden fyller i kartan for att sedan hitta ut fran detta
enorma slott och ha kartminne var 6vermiktiga motstan-
dare finns for att vist undvika dem. Snurra pa tavlan med
den spelades huvud, s& framtrider vilka klader personen
har pa sig. I bérjan finns inga kldder eller rustning alls.
Inte heller har karaktiren nigot vapen 1 hinderna. Dessa
far man skaffa genom spelet for att tala mer stryk, men hér
finns ocksé fack for magiska ringar och halsband med
olika skydd. Hittar man en pilbage sa skall dven pilarna
héllas i andra handen osv.

Nycklar till dérrarna i spelet bérs oftast av en person utan
att det syns att de har dem pa sig. I brjan av spelet bérs de
av manniskor som vérdar slottet. Det kidnns tungt att avliva
dessa men det dr enda sittet att komma Gver nycklar och
Oppna de stingda dorrama. Hittar du ett fragment med
information eller trolldom sa klicka det i pannan pa den
person du springer omkring med, det vet sdga pa bilden i
den ram huvudet finns. Sddan hér information om hur man
tar sig runt finns i den medlevererade textfilen towersii.txt
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sd vi sldpper detta nu.

Det finns kedjor som hénger i vissa tak i spelet. Dessa
skall man dra i och dr kedjan ensam i rummet &r det bara
att dra den ned, men skulle det finnas flera sé skall de dras
i en viss ordning. For att komma underfund med vilken
ordning, s& brukar det finnas pappersfragment pa marken
som ger en glimt av hur man borde gora. Dessa kedjor
Oppnar en dorr 1 dess nérhet. Tyvérr sa ér inte alla dorrar
genomfart genom en vagg, det finns dolda dérrar ocksa.
En dold dorr ser man p4 att det finns ett litet gult handtag
pé vinster mitt pa viggen. Tyvérr s& dr nagra dolda dorrar
genomfartsleder genom spelet sa fastnar du nagonstans, sé
titta pd kartan och forestdll dig var det borde finnas en
dold dérr. Det finns upp till 20 unika karaktirer i spelet,
vissa av dem i stor omfattning och vissa sé pass unika och
svarslagbara att man &r glad att de inte finns i 6verflod.

Atari Falcon

Telegames sldppte Towers II till Atari Falcon 1995 med
HighColor farguppsittning och mjuk 3D-scroll ddr man
dven anvinder datorns DSP for att frambringa en 16-bitar
stereo modulspelare. Det trevliga med detta spel 4r att det
ror sig snabbt pé en oaccelererad Falcon for att vara ett
RPG-spel.

I januari 2001 ldt JV Games sldppa en version av Towers II
till Atari Falcon utan restriktioner. Dessforinnan fanns det
en d6rr man passerade dér spelet stannade och begérde en
kod med tre bokstavskombinationer. Denna vixlade varje
géng man passerade dorren och fanns i den tryckta manua-
len pa olika efterfragade sidor. Hela spelet blev gratis och
fullt ut spelbart och finns pa detta nummer av
Atarimagasinets extra specialdiskett bundlat med en extra
lang version av denna artikel i PDF-format. Denna innehal-
ler tips och viss vigbeskrivning av hindelser som ar svéra
att komma pa.

Det #r alltid trevligt att stdta pa spel som bdrjat sin bana pa
Atari och sedan hittat till andra datorer och spelkonsoller
dér de blivit framgéngsrika.

Towers Il kriver en Atari Falcon med harddisk och minst
tva MB ledigt internminne. Vad géller harddisken sa ar det
for att spelet dr pé endast 3.3 MB uppackat, men tillrackligt
for stort for en diskett.

Av de 20 unika visen i spelet man stoter pa sé ar foljande
de mest vanliga i inledningsskedet:

Associates — Dessa tjuvar som stundom &r vénner, for egen
vinnings skull eller fientliga vid forsta kontakt. Ninja-
klddda, snabba och med en special-dolk i handen de
hanterar effektivt. Dessa finns praktiskt taget 6ver hela
spelet och man férundras hur vissa har klarat sig sdpass
langt. Deras list och snabbhet i form av rérelseférmaga har
sakert varit bidragande.

Custodian — Dessa ménniskor haller ordning i slottet, alltsd
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de stddar och svabbar golven. Skulle man hugga pa en sa
far man erfara hur effektiva de &r med en mopp, de kan
alltsa effektivt slass med den.

Daggans vakter — Daggan har hyrt in ménga vakter till
slottet for att hélla inkréktare borta. Dessa mén i tung
rustning &r inte de snabbaste, men instruerade att déda vid
forsta anblick. De svingar sina svird och ménga har fallit

= offer f6r dem i slottet.

Iron Golem — Om en man forvandlades till ett berg och
hade en styrka som en Gud, sé kanske han skulle ha en
chans att matcha dessa jarnklddda jattar. Den hér typen
hugger tre tjuvar pa ett slag med sitt tunga svérd. Dessa
skall man lata vara ifred och springa som bara den. Det hors
tydligt ndr denne ér pa vag mot dig och da tittar man inte
efter den.

Testade att fa ner en sddan och det gar faktiskt. Det tar en
timmes speltid ddr man féar skjuta eld mot den, springa bort,
sova och dta. Sedan attackera med eld igen. Typ 30 ganger.
Ar man stark nog s4 littar man pa ryggsécken och tar
dennes svird, den hugger bra. Det finns réda riddare i
slottet utan sjil, dessa drorika motstandare och &r tio ganger
lattare att bekdmpa, men véardiga motstandare.

Historian utspelar sig i att Daggan blev riktigt osams med
Salvon. Bittre fly 4n illa fékta tdnkte Daggan och stingde
helt enkelt ingéngen till de 6vre vaningsplanen i slottet med
hjdlp av en tingest kallad The Mace of Elements. Denna
stav kommer man Gver tidigt i spelet, redan pa forsta
véningsplanet. Den ligger bara dar pd marken i ett rum med
sex vakter. Denna skall man bidra med sig genom spelet och
ladda den nédr man ser ett runt gnistrande klot. Nir man
laddat upp den med nagra av dessa klot, forst da kan man
med hjilp av staven 6ppna den av Daggan stingda d6rren
och fortsitta upp i slottet.

En forsta hjarnknickare kommer i ett rum dér fyra kedjor
skall dras i en viss ordning. Hemligheten ligger bakom en
vilkiand dikt och de skall dras i ordningen, Desire, Hate,
Love, which creates.

Kdopte Towers 11 till Falcon for fyra ér sedan och la ner
mycket tid for att klura mig igenom allt. Forst i slutet av
spelet fann jag mig tvungen att sdka efter hjélp pa Internet.
Kul var att jag fick tag pa sjdlvaste Vince Valenti som gav
mig ett tips hur att framskrida nér jag var pa sjilvaste taket
pa slottet dér det fanns &tta kedjor att dra i. Nagra av dessa
skulle inte dras i och det blev bara stopp.

Spelet dr en resa i fantasins varld och sGg tag 1 en pa ett sitt
som gjorde att man bara skulle fortskrida oavsett vad man
gjorde vid dessa veckor. All ledig tid gick at att sitta och
kdmpa sig igenom for att bara komma ldngre.

Jaguar

Kopte en Atari Jaguar sé sent som 2001 pé The Nordic
Atari Show, som hélls i Malmé. Priset f6r denna var
endast 320 kr f6r en ny oanvind Jaguar. Var ute efter
Towers II och 16/32 Systems i form av Nick Harlow hade
just detta spel. Att spelet sedan kostade 140 kr mer 4n
Jaguaren far vil std for kvaliteten for ett bra spel, s att
siga.

Spelet sldpptes till Atari Jaguar pa cartridge 1996 bara ett ar
efter att den kom till Falcon. Hir utnyttjades forvisso
fordelarna med Jaguar, men bara till en viss del. Grafiken
blev konstigt nog inte avsevirt battre, vilket egentligen visar
hur bra spelet egentligen &r pa en Falcon. Vince Valenti ar
mannen bakom programmeringen av spelet och till Jaguar
lyckades han ordna upp att anvinda EEPROM till max for
att anvéndaren dven skulle kunna spara spelet efter att
Jaguaren stings av. Givetvis finns valet att spara till RAM
men detta minne dr som sagt flyktigt. Valenti lyckades att fa
ner alla aktuella data for sparning i det 128 kbyte stora
EEPROM. All utrustning, 6ppnade dérrar, déda motstan-
dare, saker och tingestar. Ett konststycke enligt honom sjélv,
baserat pa en intervju som gjordes.

Det jag tycker &r trakigt dr att man inte tog tillvara pa
Jaguarens mojligheter till bra grafik efter att man haft den
pé Falcon. Det var forst nér spelet slapptes till PC man hade
ordnat upp grafiken béttre efter att ha haft tid med detta.
Synd egentligen da kvaliteten hade kunnats géra redan pa
Jaguar.

Endast vissa viggar hade ett nytt monster till skillnad fran
Falcon och de luckor i golv och tak bar dven de pé detta nya
monster. Karaktirerna var helt pixlade pa samma sitt och
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Det finns ett fusk till versionen for Jaguar, som gor en 1 stort
sett ododlig. For att inte forstora ndjet for ndgon som
inhandlat spelet for dessa hundralappar, sa finns det pa den
extra diskett som foljer med tidningen.

Det hir ér ett spel som tar tid att spela igenom, vilket ger
tjusning att dven sitta sig ner med en Falcon och sonika ta
denna tid i ansprak. Det blir ett springande fram och tillbaka
till redan avverkade vaningar, d4 man behdver vissa foremal
for att klara igenom vissa situationer. Foremal som ligger
och skripar i stort sett hela slottet. Man skall vara lyhord
och lyssna pé de rad vissa av tjuvarna har att ge, ldsa in
textfragment som hittas i korridorerna for att fa tips hur och
var man skall avancera vidare. Detta giller dven om man
gor sig ododlig med ett fusk, det 4r inte bara att storma fram
och svinga de olika svird, yxor, klubbor, pilbage och andra
tillhuggen.

PC Versionen

JV Games var éven snabba att fa ut en version till datida
MS Windows 95. Hir 1a man ner lite krdm i att ordna upp
grafiken for att fa spelet att sélja bittre. Det har funnits en
demo-version for Towers II pa JV Games hemsida men
denna togs dessvirre bort for ndgot ar sedan. Letar man runt
pé Internet sa hittar man den sékert nagon annanstans. Sjalv
fann jag den for tva ar sedan och tog vara pa den i och med
min passion for just detta spel. Spelet gér annars att kopa
via Internet.

Sjalv &r jag fortfarande ovan att kontrollera Jaguar joypad
och har lite lattare med att spela pa Falcen och detsamma

giller demoversionen for PC. Det ir lite plock med de olika ||

objekt som finns i spelet, sasom nycklar vapenbyte, 4ta och
sikta rétt vid konfrontationer, som det 4&r ménga av och da
kénns datormusen mer ritt.

Ibland hamnar man for tidigt i ett skeende eller for langt in i
spelet ddr man upptdcker att man borde gjort ndgot innan
och da blir det ett vildigt springande. Darfor ar versionerna
for Falcon och PC lite bittre da man kan ha flera save-files
till skillnad fran Jaguarens RAM Save eller Cartridge Save.

Grafiken 1 denna version dr mérkbart béttre. Detta mérks att
vaggar, golv och tak har mjukare fargtoner. Vad giller de
karaktdrer man moter, oftast i en kamp, sa markte jag ingen
storre skillnad fran motsvarande pa Jaguaren. De finns pa
exakt samma stiille som pa Falcon och Jaguar liksom alla
foremal.

Game Boy

Telegames sldpper till sommaren en version av Towers 11
for Gameboy Color. Nu kommer den alltsa dven ut for
denna typ av spelkonsoll, ett tydligt tecken pa att spelet har
en bra historia och framforallt, att det dr populart. Tolv
levels, hundratals monster och féremal, en avancerad Al,
digitaliserade koversationer, stod for lankkabel och tva
spelare.
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NAS 2002

av Mikael Ljungberg

| En idé blev verklighet

fter jag varit vid NAS 2000 i Goteborg fick jag en dag

en idé om att arrangera ndgon form av ett dataparty 1
Oskarshamn. Fragan var hur stort skulle det bli, for 100
talet personer eller bara en liten skara. Jag funderade och
funderade, vilka datorer skulle ingd i parken. Jag rensade
bort PC och Mac med en ging och andra storre kylskaps-
modeller, kvar blev hemdatorerna
Atari och Amiga, kanske dven C-64
eller dldre Basic historier. For att
hélla bra standard pa partyt hade jag
tva krav, dels ska man kunna vara
dér pd natten och en internet anslut-
ning. En dag under hosten 2001
pratade jag och Mille Babic pa IRC
lite 16st om att triffas, dd namnde jag
att jag haft funderingar pa en form av
dataparty. Samtalet ledde fram till att
vi skulle eventuellt triffas i en hyrd lokal i Oskarshamn
under varen 2002, en sluten triff enbart for SAK medlem-
mar. Inget blev bestidmt och tiden gick.

S& en dag under véren ringde Johan Asserlund till mig,
och stillde frigan. - Skulle du kunna anordna NAS i
Oskarshamn i &r?

Fick i filuren forklarat f6r mig att Mille Babic hade namnt
om det vi hade pratat om p& IRC. Och istillet d& kunde vi
lika gdrna fixa hela NAS i Oskarshamn, jag fick nigon
dag pa mig att fundera Gver saken. Jag tror jag ringde
samma kvill, ttog mig att gora allt for att ordna NAS i
Oskarshamn. Johan Asserlund forsdg mig med den info
jag behovde.

En stunds funderade 6ver tinkbara lokaler, borjades det att
ringas och dkas till diverse stillet i jakt pd en passande
lokal. Ett lirde jag mig, skolor ska man akta sig for. De
man talar med pé skolorna lider pa nagot sitt av nedsatt
social kompetens, eller maste det vara nagot annat som de
bar sig 4t nir jag talade med dem. Riktningen gick till en
lokal som en datorforening haft en gang tidigare, den
ligger visserligen i samma bostads omrade som jag bor.
Men lokalen har internet anslutning och man kan vara i
den under natten, forutsatt att man inte for ndgot ovésen.
Jag kontaktade Byggebo som har husen lokalen finns i, vid
nirmare eftersok kom jag fram till att det dr Café 12:an
som #ger lokalen. Nir vil lokalen var bokad skutle det
skrivas kontrakt, som efter en rundvandring och dragits
genom valsen négra génger slutligen blev underskrivet.

Oskarshamn

Ar en liten lugn hamnstad, si hir p& varen kantas hamnen
av minniskor da och da. De fiskar stromming, vissa har
rest hit ifrdn inlandet for att kunna fiska sig férsk strom-
ming. Har finns mat affarer, de flesta av mirket ICA. En
ansamling av pizzerior och kebab restauranger finns
repressenterade tillsammans med andra restauranger.

Oskarshamn &r inte sa stort till ytan, med min
mountinbike klarar jag av att kora pa 10-15 minuter ifran
ena dndan av stan till andra, dock stannar jag ej vid nigra
trafikljus utan bara blaser pa. Det gor att staden kénns lite
hemtrevlig att bo i, da jag &r uppvuxen i ett mindre
samhille vildigt ndra skogen.

P4 sommaren blir det liv i och med turister
och firje linjen till Gotland. I ar har
vidrets makter sett till att stromming
fiskarna blir utan stromming, det har blast
4 ifran fel hall och tomma revar har skrdmt
bort fiskarna. Det finns vl lite ishocky
och sant sport som inte alls intresserar
mig.

Kristineberg

Den ligenhet jag har finns i samma omrade som NAS ska
hallas i, ging avsténd ifran mig si pass att pizzan dr varm
nir jag kommer hem. Jag bor i ett av de 3 hoghus som
finns, annars 4r det 3 och 4 véningshus i omradet som
ligger lite soder om stadskérnan.

Ett antal r sedan renoverades alla hyreshusen i
Kristineberg, strax efterét drogs det in kabel for internet i
alla ligenheterna. Hir finns ett litet centrum bestaende av
kisok och diverse afférer, det finns 2 pizzerior i omréddet.
Tyvirr har en Bosnier som hade ett bra Café lagt ner sitt
Café Fresh, synd for vart ska jag nu kopa burek.

Pub & Pizzeria 12:an

I mitt lokalsok blev det helt enkelt en lokal hos Pizzeria
12:an i omrédet, priset och mojligheterna var bist hir.
Ihab Higazi ifran Israel kopte for nagra ar sedan Café
12:an som det hette d4, till lokalen hor dven 2 andra
lokaler som ligger pé varsin sida om Pizzerian. Den ena av
dem som i sig bestér av 5 rum med en liten korridor i, dr
den dir i NAS kommer att husera.

NAS kommer att héllas 6ppet under natten, och med 5 rum
finns det mojlighet for de som vill att sélla sig till ett rum
att avnjuta somnen. For den mycket hungrige finns
Pizzeria 12:an mitt emot, ifall denne inte vill ge sig ivig
for 1angt. Maten 4r god i 12:an, lokalen ligger pa botten-
planet av ett hyreshus. Det finns ldgenheter ovanfor, da lag
ljudniva maste hallas under natten dvs fre-lor 23.00-06.00.
Man gér in pé baksidan av huset for att komma till den
lokal dir NAS ska halla husera. Parkering finns p& andra
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sidan vdgen uppe pa ett parkeringshus.

Min tanke om NAS

Det ska vildigt intressant, en data traff ger sd mycket.
Triffa manniskor med ett gemensamt intresse for datorer,
musik mm. Fa nya tips och kunna ge tips till andra.

Trevligt att fa traffa SAK gédnget igen, jag hoppas det
kommer sd manga som mdjligt. Intressant att vi bjuder in
Amiga anvindare att medverka i NAS i ar. Att fa tid att
tala med manga, girna triffa nya hemdator anvindare.

En dator park bestdende av bara Atari datorer, dock ett
antal Amiga i ar. Atari och Amiga 4r ju valdigt lika i sin
uppbyggnad, dock skiljer OS och filsystem. Stort intresse
drar de CT2 forsedda Atari datorerna och andra obskyra
hembyggen, de nya Atari klonerna &r inte s daliga heller.
Det skulle vara kul att se Atari 8-bit pa NAS ocksa.

Mjuk- och hardvaru forsiljare ingar, liksom andra finns
det alltid nagot i hard- och mjukvaru svingen som man
vill ha till sina alsklings datorer Atari. Nog ska jag gora
négra fynd hos dem i &r, hoppas dven att andra finner vad
de soker.

En 486:a ska byggas och vara en Linuxbaserad router med
firewall, bakom den kan vi sedan i lugn och ro bygga vara
egna nitverk med tillgang till Internet. Hubb kommer
finnas i och med anslutningen sker med TP kabel, de
datorer som inte har LAN adapter far vi ansluta seriellt.
Alla datorer kan prata med varandra pa ett eller annat sitt,
vi ska bygga nitverk och subnit. I méjligaste man doku-
mentera det infor framtiden.

Slutord

Jag vill att s manga medlemmar som mojligt kommer och
besoker NAS 1 ar, da vi kan traffas runt vart Atari intresse.
Vi ska ha roligt, en helg vi kommer att minnas. Ta gédrna
med er andra intresserade, alla ar vilkomna att komma till
NAS. Jag ska sjilv ta med min Falcon och en STE till
lokalen, for de som sa onskar kan vi avldgga liten visit
hemma hos mig, om ni orkar se mitt datarum. Jag kommer
sjalv att finnas tillgédnglig i lokalen fran och med fredag
28/6 da lokalen Oppnar, dels kommer jag att ha hand om
nyckel och om nagon beh6ver fraga om nagot. Nagon gang
under dessa 2 dygn ska jag forsoka sova lite ;-), det ska bli
kul. For lite info om mig och mina datorer mm kika pa en
av mina hemsidor.

http://hem.passagen.se/mljmac/?noframe

Mikael Ljungberg

mratari @telia.com

QED v5.0b2

av Mikael Folkesson

et har kommit en ny version av texteditorn QED.

Heiko Achilles har tagit 6ver utvecklingsarbetet av
: iallafall min favoriteditor, en utveckling som legat nere
. sedan 1999 da Christian Felsch slépte version 4.53.

. Da versionen ir en beta adr det inte helt sikert att den #r
* 100 % tillforlitlig, Heiko skriver att han rittade till en

. bugg som han tror gjorde att programmet hingde sig

+ ibland, men eftersom det inte hinde sd ofta kan han inte
. vara helt siker.

. Vad #r det d& for allt mojligt nytt godis som kommit i den
« nya versionen? I princip 4r det en del sma bugfixar och
smasaker som forbittrats. Men, det finns ocksé en ny
funktion som ménga kanske kénner igen fran texteditorer
pa PC; Syntax Highlighting.

Syntax Highlighting 4r nér vissa bestdmda ord som t.ex.

. int eller void eller /* kommentarer */ markeras visuellt,

* vilket atminstone ser ganska kaxigt ut. Vissa anser namli-
. gen att det bara blir lite plottrigt och otverskadligt, men

* det kanske dr en vanesak. I QED ér syntax highlightingen
fullt konfigurerbar. I vilket fall som helst ar det en stor

+ gladjande nyhet att utvecklingen av QED nu aterupptagits.

- Testa sjdlva, programmet, savil som killkoden, finns att
. hiimta hem frdn nedanstiende adress.

. http://heinisoft.atari-users.net/

./ Mikael Folkesson
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DivX

av Mille Babic

Vad ar MPEG-4?

Formatet majliggor att komprimera fullskdrm digital
video, som DVD med MPEG-4 och ljudkomprimering
med MP3 och detta for att kunna distribueras via ADSL
eller kabelmodem 6ver Internet for forsta gangen. Fil-
merna spelas upp med fristdende program, som DivX
Video For Windows (www.divx.com) eller med hjilp av
ett tilliggsprogram (DivX Codec) till Mediaspelaren i
Windows om man anvinder en PC eller motsvarande for
AniPlayer om man anvénder Atari. Annars dr Apple
QuickTime 6 den riktig stora nyheten, da hela produkten
bygger pA MPEG-4 och slipps under sommaren. For
nirvarande s& haller Apple pa att fa till licenserna som
skall halla ihop produkten och det ror sig om 18 patent,
som skall ha betalt, var och en runt en miljon dollar om
aret, samt 25 cent for varje MPEG-4 produkt Apple
slipper ifran sig. QuickTime 6 4r en viktig uppdatering av
operativsystemet Mac OS X, som gir under arbetsnamnet
Jaguar.

MPEG-4 #r en ISO/IEC standard framtagen av MPEG
(Moving Picture Experts Group). En kommitté som tagit
fram MPEG-1 och MPEG-2, standarder som gjort det
mojligt att ta fram interaktiv video pa CD-ROM, DVD och
digital TV. MPEG-4 ar resultatet av en internationell
satsning som involverat hundratals ingenjorer och
utvecklare over hela virlden.

MPEG-4 version 1 blev godkind av MPEG i december
1998, bakatkompatibla versionen 2 fros man i december
1999. Tanken ir att varje version blir bakdtkompatibelt ett
steg 1 versionsnumreringen, som senaste version N skall
vara med version 3 nir den blir godkédnd av gruppen.
MPEG-4 definierar verktyg for avancerade algoritmer for
audio och synlig information. Datastrommar frén kodning
kan hanteras och distribueras pa olika sitt, som sparas ned
eller skapa presentationer hos mottagaren. Utdata skickas
till tva huvudsakliga nivaer, den ena &r till en 3D-miljo
full av objekt dir betraktaren kan interaktivt vara med och
paverka, samt den andra nivan som &r intressant for denna
artikel och ror DivX dér man riktar in sig pé ett objekt,
slutmaélet i AniPlayer.

Vad ar DivX?

DivX ir en teknologi for MPEG-4 videokomprimering
som later dig skapa eller titta pa video med en hog visuell
kvalitet med relativt liten filstorlek. Man kan krasst sidga
att MPEG-4/DivX ir for film vad MP3 ér for musik, att
med sma filer och god kvalitet gora dverforingar pd
Internet mdojligt, samt kunna lagra eller spela upp dem
med en “normaldator” utan behov av extra hardvara. Har
man fast Internet med ADSL eller kabelmodem, sa tar en
filmoverforing via Internet 45 minuter for en film som &r
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1.5 timme ldng. Den kan sedan lagras p4 en CD-ROM
skiva. Detta har gjort att populariteten for formatet &r sa
stort. Tanken #r egentligen att man skall kunna hyra en
film att titta p& fran Internet under en viss tid, men det dr
knappast detta som gjort formatet populért, utan en
mojlighet att lagra ned en DVD-film till datafil med god
kvalitet.

Samtidig utveckling av en Codec for DivX sker under
namnet OpenDivX, vilken startades som Project Mayo
forra aret. Bada dessa codec #r kompatibla med varandra,
vilket innebir att en film komprimerad med DivX dr
korbar med OpenDivX och vice versa. Oppen killkod ger i
detta fall mojligheten att nd ut till just Atari och Amiga.

Konvertera DVD till DivX

Artikeln vinder sig till méjligheten att se film pa en Atari
eller kompatibel dator med hjilp av en DivX Codec och
AniPlayer som filmvisare. Hanvisar till Internet for
mojligheten att sjalv kunna spara och komprimera en
DVD-film med DivX med MS Windows eller Linux.

For att sjilv skapa film i DivX krivs ett antal program-
varor och givetvis en DVD-spelare och detta gors i olika
steg med rippning av filmen med DeCSS, sammanslag-
ningar av VOB-filer, konverteringar mellan MPEG och
DivX och detsamma vad giller ljudet med AC3ED.
FlaskMPEG ér annars ett program som brukar anvindas i
sammanhanget och det finns guider pa Internet som
skriver hur man konverterar DVD/VOB till en DivX
kodad AVI-film.

Spela DivX-film med AniPlayer

Avkodning med DivX frén en film pa en Atari Falcon ar
ingen hit. Det kan jag meddela direkt och det kdnns som
att vara i samma situation som att forsoka spela Quake (se
AM4, 2001). For att en film som denna trailer med
Gladiator nedan, som #r sparad i AVI-format och kompri-
merad med DivX version 4 skall vara njutbar, sa kravs en
resursstark Atarikompatibel dator. Minimikravet for en PC
att se film komprimerad med DivX dr satt till Pentium II
450, 64 MB RAM och ett videokort med minst 8 MB
RAM. D4 vet vi forutsittningarna for oss med Atari dir vi
4nda kan dra fordel av snabba okomplicerade operativsys-
tem och lika okomplicerad minneshantering. Njutbara krav
ir pa en PC satt till PIIT 600, 128 MB RAM och 16 MB pa
videokortet och skall vi atnjuta detta krav sa maste vi ha en
Atari kompatibel dator med DivX Codec omskriven i
assembler vilket inte &r fallet idag.

Att det krivs en resursstark Atari kompatibel dator visas
dven fran Amiga dir deras spelare SoftCinema dr att
anvindas med en Amiga med en PowerPC processor.
Nyligen har #ven programmet MooVId fér PPC men édven
for m68k, fatt stod for DivX codecs, som finns att hdmta
pé 3ivx hemsida. Vi fér se i nagon framtida version nér
den ungerske upphovsmannen oppnar upp porten. Kraft-
fulla datorer krivs som har resurser att packa upp komp-
rimeringen medans en spelare presenterar resultatet.
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Vi skall hir dnda ta och kora en film trailer under en
original Atari bestyckad med Falcon eXtender och se vad
AniPlayer och den codec for DivX klarar av att gora.

Om nu det &r filmen som dr viktig for en Atarist och inte
tekniken DivX, sa finns det ett mycket bra sitt att njuta av
filmen och det &r att komprimera om DivX till ett annat
format 1 efterhand, mer om detta under nésta rubrik.

sAbtadintor = Fraiter.en)

Fick filmen att g& nagorlunda nér jag tog bort ljudet, vilket
innebér hela avkodningen fran MP3 som DivX anvinder
som ljudkomprimerare. Fick dven klicka bort Kvalitet i
menyraden, som brukar vara forsatt. Inget for en Atari av
originalmodell med andra ord och programmeraren sjilv,
Didier Mequignon skriver i en textfil att man skall ha
fortrostan, CT60 kommer. Detta sdger lite om ldget. Utokat
internminne med mer an det som levererats original-
modellen av datorn &r ett krav.

Hur som helst sa &r det alltid trevligt att det gar att se film
kodad med DivX om dn med en Atarikompatibel dator.
Nir AniPlayer 2.20 sldpptes nu i maj ménad, sa kom tyvérr
dven version 5 av DivX samma manad. Det stodet far vi
hoppas kommer till nésta version. Mojligheten att verkli-
gen kora alla filmer komprimerade med DivX ar dnda
begransad da det inte &r fullt sédkert man anviant MP3 for
ljud utan kanske MPEG4 Advanced Format (VBR) eller
Microsoft MPEGA4.

bilger/s

' SUMMER

'2000A.D.
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AniPlayer visar detaljerat den information som filmen
innehaller, som bilden ovan visar. Att det dr filmdata som
visas, syns tydligt di jag korde filmen under 256 firger
och inte 16 M. Kompression med OpenDivX v4 syns
ocksa tydligt, likasa att filmens ljud dr komprimerad med
MP3 med godkénda 128 Kbit/s.

Konvertera filmen

Nu har jag en SCSI CD-ROM ansluten till Falcen och
skulle kunna titta pa film kodad med DivX fran skiva
direkt, men det ar tyvérr ingen hojdare att se filmer pa en
original Atari som jag nyss skrev. I varje fall inte med
AniPlayer dar vi vet att bara det dar med MP3 skulle
fungera bittre d FalcAMP visar att Falcen kan bittre.
Kanske rutinerna for just DivX borde vara skrivna med
assembler. Alternativet &r ju att konvertera om AVI/MOV
filmen med RLE eller YUV for att fa filmen att flyta och
da dr Atari med i bilden i hogsta grad. Processen tar lite
tid att genomfora, vi pratar ju om en film och inte MP3
men denna konvertering klarar AniPlayer helt sjalv. Har
man funderingar pé att gora detta fler ganger, sé ar det
enklare att nyttja hushallets andra datorresurser att gora
detta pa.

Nyheterna med AniPlayer 2002 version 2.20 ar alltsa
utokat stod for AVI/MOV filmer komprimerade med
mp43/div3/divx/div4 (DivX 3/4) och mjpg/u263/i263.
Stod for DivX version 4 kom egentligen forsta gdngen
med version 2.19 daterad mars manad, men vi ser forbatt-
ringar med denna distribution. Du kan dven spara film
(AVI/MOV) med DivX 3 eller 4 vilket borde anses vildigt
tungt i sig.
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Atari som filmvisare

Innan man ens kan komma att se filmen pé en Atari eller
kompatibel dator, sd maste man hitta ett sitt att fa dit
filmen till datorn. Hir finns det tvd vidgar, antingen har du
| datorn ansluten till ett hemnitverk och anvander négon av
protokollen ftp/smb eller s& har du en CD-ROM kopplad
il datorn. Det sistndmnda &r det egentligen enda raka att
s || £3 dit filmen och skall den spelas upp s& bor den ligga som
len fil pa en SCSI harddisk. Komprimering med DivX gor
|”sm&” filer i filmsammanhang men lagringsmassigt
kapaciteten av en CD-ROM eller oftast tva. Vi pratar alltsd
om utrymme pé en harddisk pa 800 MB eller mer och det
4r inte ménga av oss bortskimda med. Framforallt inte vi
som kor original Atari.

[
_Qz‘gm'

e Ui
558,000 Butes 1 ett Doekt[ Dol e)

(divxl.avi  726.506.888

Siker overforing till en Atari av sadana “stora” filer Gver
TCP/IP ir alltsi inte frin en annan dator i hemmet utan
med aFTP fran Internet. Léter konstigt men vi har sett att
applikationer som anvinder ftp och smb mellan datorer i
hemmet har en férmaga att avstanna redan vid 8-12 MB
och vi far vinta tills detta blir stabilare. Hér &r inte
Ataridelen som har bristen helt utan bara mina egna
forsok visar att smb och ftp flyter pd bra om inte dverfo-
ringen blir ”stérd” av att skarmsléckare eller energispar
funktioner pa en PC bryter overforingen direkt.

Nu kan man ju bara hiimta filmtrailers och andra snart
tusentals mindre filmer frén ftp-servrar och hemsidor pa
Internet och ingen har s& mycket hemsidesutrymme att
man kan mellanlagra sin kopta DVD-film omkodad med
MPEG-4/DivX hos en Internetleverantor. En CD-ROM ir
enda riktiga alternativet att fa en film till en Atari idag om
man nu inte har tagit steget att installera en ftp-server
hemma pé en dator, di hamnar en Gverforing med ftp ien
helt annan dager och blir en stabil dverforing till Atari.

Installera AniPlayer

Rekommenderar att anvinda medlevererade GEM-Setup
av Joachim Fornallaz da AniPlayer kan anvinda olika
moduler for delade datafiler med stod for DivX, beroende
pa dator. Dessa moduler som fungerar som Shared Library
lagger sig da pa ratt stille med 6vriga moduler under
exempelvis operativsystemet MagiC och blir néabara av
systemet.
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GEM-Setup ir ett program som haller reda pé de applika-
tioner man installerar till en Atari eller kompatibel dator.
Den haller full kontroll var de olika datafilerna ligger sig
pa harddisken och haller pa sa sitt isér olika versioner av
ett program, samt att den ldser konfigurationsfiler for de
olika operativsystem som finns till Atari. Den haller
dessutom reda pa de for oss kiinda mapparna auto, cpx,
acc, start, stop, hypertext med flera.

Skulle inte sprakvalet fungera i GEM-Setup for val av
svenska for AniPlayer, sa flytta bara ut datafilen
N_FRENCH.TXT ur mappen Swedish och lagg den i den
mapp dir du har AniPlay.PRG, sé far du programmet med
svenska menyer och dialogrutor som jag sjilv sett till att
Oversitta.

avcodec.slb vilken mojliggor att se DivX komprimerad
film skall alltsa sittas rétt i filsystemet och under MagiC i
varje fall ligga pé c:\gemsys\magic\xtension\. Denna codec
&r kompilerad med GCC med —-m68020 rutiner och gar
bara att kéra med minst MiNT 1.15.3 och MagiC 6. TOS
kan ju inte sjalv ladda en fil av typen SLB, men det finns
en laddare for detta under MetaDOS 2.74.

Mille Babic
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Midi del 1

av Mikael Ljungberg

Atari och MIDI del 1

enna artikel serie handlar om mig med MIDI 1

hemstudion, MIDI en virld for ingenjorer. Det dr i
slutdnden vi hemmapulande musiker, sent om nitterna
forsoker fa till vara inspelningar, ska anvénda oss av
MIDI. Denna del gas historik och progam val genom,
ndsta del gas anviandande och inspelning genom.

Forsta kontakten med MIDI.

Jag gor egen musik sedan ett antal ar tillbaka, for min del
ar det synth musik som géller. Fler och fler instrument far
man tag pa, sjdlvklart har i stort sett allt MIDI, utom de
dldsta instrumenten. MIDI horde man talas om till och
fran, for min del borjade det redan 1989. D4 hade jag
ingen dator eller sequenzer, utan anvinde bara mina
synthar. Som hemma musiker och nybdrjare att anvianda
MIDI, blev det en hel massa nytt att ldra sig och anvénda
sig av. I denna artikel borjar min resa in i MIDI vérlden,
dér ettor och nollor blir musik. Denna delen innehéller
som rubriken lyder, hur jag kom i kontakt med MIDI. Och
vigen ifrdn en 5 polig DIN kabel till mitt personliga val av
dator och sequenzer program. MIDI = Musical Intelligent
Digital Interface, dr vad forkortningen star for. Ett intelli-
gent digitalt interface att dverfora musik/toner med, ren
ljud data. Samt en hel hog andra
instéllningar for hur synthen ska béra sig
at.

Hur kom jag i kontakt med MIDI, hur
upptickte jag dess anvidndningsomrade, |
val av program?

1989 hade jag kopt mig en begagnad
Korg Poly-800 och sé hade jag en Kawai
WKS-50 keyboard, bada med MIDI uttag
pé baksidan. Jag kopplade en vanlig 5 polig DIN kabel
mellan dem, MIDI in i ena och MIDI out i den andra. Nir
jag spelade pa den ena sa ldt det ifran den andra, det
verkade ju bra. Blev anvindbart da jag ville ha feta
synthljud, eller djupa villjudande basljud, breda strakar.
Det lat kraftfullt tyckte jag, dock sa byttes det ljud ocksa.
Nir jag tryckte pa ljudvals knapparna pa synthen bytte
keyboarden ljud ocksé. Hm.. kanske skulle ldsa pa lite om
MID], ett antal Roland Inside och till slut MIDI boken av
Kalle Dolk. Mamma mia, MIDI boken gjorde det verkligen
inte enklare 1 borjan, men forklarade en hel del vad det ror
sig om och vad som egentligen hinder. Vilket stod klart att
nagon form av sequenzer, hardvaru eller dator med
program skulle underlitta mitt musikskapande. Nagon
form av dokumentation eller bok som forklarar MIDI frén
grunden &r bra att ha till hands om man &dr nyboérjare och
ska anvinda MIDI. Mycket stod mellan en hardvaru
sequenzer och en dator med sequenzer program, vilket
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skulle man vilja egentligen i det stora utbudet som fanns.
Jag kikade mycket pa Rolands sequnezers, MC model-
lerna.

En tid gick av stundom funderande, jag flyttade och kopte
mig en Atari 1994. Oj, den hade ju MIDI mojligheter,
Notator foljde med utan nyckel forstass. Det var en kind
kvinnlig operasangare som anvéndt den i en villa utanfor
Oskarshamn. Det var bara att leta upp ett annat sequenzer
program. Efter att hittat en annons till Ola’s PD i Svenska
Hemdator Nytt, jag bestéllde ett antal diskar med MIDI
sequenzers och annan musik programvara. Nu skulle det
goras musik, att lyssna pa nagra MOD létar blev min
forsta musik upplevelse med Atari. Efter att ha testat
foljande sequenzer program: Accomseq, Midirec, EZ-seq.
Fann jag Accomseq bést av shareware programmen,
shareware dog bra att testa med 1 borjan. Jag kopplade ihop
min Atari med min Yamaha DX-27 och testade lite, det
gick lite trogt innan jag kommit underfund med program-
met. Men sa en dag i november 1994 gjorde jag en tre
spars inspelning med DX-27’an, komp, bas och melodi.
Det blev min forsta MIDI inspelning, 1194DX27.MID fick
den heta. Nagra ytterligare latar blev inspelade i
Accomseq, nackdelen var att vissa saker inte funkade i
shareware versionen. Helt klart var att i framtiden var det
Atari som skulle anvindas som dator med ett bra
sequenzer program i min hemstudio.

Pa jakt efter ett bittre program upptickte jag att det finns
en uppsjo av sequenzer program att vilja mellan. Jag kopte
en till STE bland de medfélande Med ST Format diskette-
rna hittade jag Concerto, Steinberg
Pro12 och Sequenzer one. De har sinse
mellan olika funktioner, men passade
inte mig riktigt. Cubase hade satt sina
o spar, skarmbilder av Cubase i musik-

i tidningar lockade mig. Musikborsen
hade lite begagnade Atari MIDI

/| program kvar, dar fick jag tag pa

| Proscore 24 som var det bista bland

d dem. Det var en fullversion som

f1l funkade bra, négra test inspelningar
blev till innan jag bestamde mig for att
anvinda det. Proscore 24 fick vara mitt priméira sequenzer
program till den dagen da jag fick nys om att Cubase gick
att fa tag pa, inte bara att det fanns. Jakten pa Cubase
fortsatte, inkopt blev 2 begagnade STFEM och dess medfol-
jade disketter. Visst fanns Cubase 2.0 med i flera demo
versioner, vissa funktioner var borta men jag kunde testa
det i alla fall. Nagon annanstensen och pa internet fick jag
tag pa Cubase 3.10, dven det en demo.

Den demo versionen av Cubase 3.10 fick tjdnstgora som
test program, jag var ju tvungen att lara mig hur Cubase
funkade. Lite lattare hade det varit om jag hade haft en
manual till Cubase att kika i, Nér jag under en tid testat
mig genom de flesta funktionerna i Cubase insdg jag att
det var detta programmet jag skulle anvdanda i min hem-
studio. Jag testade vid sidan en PC med ett Roland
fullverions program, avsaknaden av MIDI interface och
PC’ns trasslande OS gjorde att jag lade ner det projektet




== fort. Min Atari STE med 4 Mb RAM klarade av mycket,
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ldessutom var Cubase det enda programmet i datorns

minne. Ett par demo och lite versioner av Sweet 16
testades ocksd, men inget annat én just Cubase passade

mig. Sa nu gillde det bara att fa tag p en fullversion. Ren *

tur hade jag 2001 da jag till slut fick tag i Cubase Audio
for Falcon, en licensierad fullversion med nyckel och
manual.

Ska man anvinda en dator i sin hemstudio, blir det ett
testande och jagande efter vilken dator och vilka program
man trivs med. Ett bra sequenzer program som dr Jatt
anvindt och fyller de krav man har. Alla anvéinder inte
Cubase eller Logic, mig veterligen finns det de som
anvinder Steinberg Pro 12 eller 24, dven Sequenzer One,
smaken dr olika. Mitt Atari program bibliotek innehéller
flera olika sequenzers och annan MIDI programvara, fler
blir det da jag hittar nigot nytt gratis pd internet att spara
ned. T ex alla bra program ifran Electric Cow, muu vad
bra EC909 ir.

Mikael Ljungberg

mratari @telia.com

Arsmétesprotokoll 2002

Plats: Jonas Méller Nielsen, Decembergatan 23, 2 tr.
Tid: sondag 24 mars 2002 kl. 14.00
Deltagande:

Mille Babic

Jonas Mdller Nielsen

Bertil Jagard

Kenneth Medin

Gunnar Karlsson, revisor och ej medlem

o

Motet Gppnades.

Rostlangden justerades.

3 Motet ansags behorigen utlyst med anmérkning.
Kallelse hade utgatt i god tid i medlemsarean (med-
users@tripnet.se) och pa hemsidan. Men pé grund av
att Atarimagasinet blev forsenat, nadde kallelsen inte
medlemmarna forrin drygt tvd veckor fore métet. Men
eftersom ingen klagat ansdg drsmotet att arsmotet varit
behorigen utlyst.

Dagordningen godkéndes.

Till motesordforande valdes Mille Babic.

Till motessekreterare valdes Jonas Moller Nielsen.

Till justeringsman och tillika dragningskontrollant
valdes Bertil Jigard och Kenneth Medin.
Propositioner.

[

SN

(= 2]

8.1 Proposition om tilldgg i stadgarna om vem som
tecknar foreningen.Posten har blivit hardare nér det
giller rutinerna for att godkidnna vem som har rétt att
teckna postgirokontot. Styrelsen lagger darfor ett
forslag om ett tilldgg i stadgarna dar det framgar vem

- 91

som tecknar foreningen. Pa 2002 ars arsmote ar det
dags att fatta det andra och darmed sista beslutet 1
fragan. Forslaget lyder: § 4.4 Tecknande av fOreningen
Foreningen tecknas av ordférande och kassor var for
sig. Revisorn, Gunnar Karlsson, hade en synpunkt om
att det i texten dven skulle framga att foreningen
tecknas av styrelsen i sin helhet. Kassoren, Kenneth
Medin menade dock att detta inte 4r nédvindigt efter-
som bade ordférande och kassor ju ingar i styrelsen och
ddrmed blir ju styrelsen dven foreningstecknare i sin
helhet. Beslut:  Propositionen fick drsmitets
enhilliga bifall.

9 Motioner.

Motion frin SAK-Skane betriffande sponsring av
lokalhyra. SAK-Skane har inkommit med en motion om
sponsring av deras lokalhyra Skane. Flera argument for
avslag framkom. 1) For att frigan ifall huvudféreningen
skall betala hela lokalhyran for en lokalavdelning,
overhuvudtaget skall kunna tas upp till behnadling, s&

maste ett kontrakt och en lokal kunna uppvisas. 2)
Samtliga medlemmar maste dessutom ha tilltride till
lokalen. Enligt &rsmétets kdnnedom innebér lokalhyran
i princip ett medlemskap i en annan datorforening.
Medlemskapet giller d& per person och alla medlemmar
har alltsa inte automatiskt tilltride till lokalen. 3) SAK
har en stabil ekonomi men har inga pengar 6ver for
lokalhyror. En sponsring av lokalhyra skulle innebéra
att medlemsavgiften maste hojas. Det dr arsmotets
uppfattning att en hojning av medlemsavgiften inte
gagnar foreningen i stort. Beslut: Arsmitet beslutade
enhiilligt att avsla SAK-Skanes motion.

10 Arsberittelsen 2001. Beslut: Arsberiittelsen gicks
igenom och godkiindes.

11 Arsredovisning 2001. Beslut: Den ekonomiska redogo-
relsen for 2001 gicks igenom och godkiindes.

12 Revisionsberittelsen gicks igenom muntligen. Revisorh
hade inget att anmirka pé féreningens ekonomin utan
forordade full ansvarsfrihet for den avgéende styrelsen.
Revisorn efterlyste dock en bittre inventarieforteckning.

13 Fragan om styrelsens ansvarsfrihet 2001. Beslut:
Arsmitet beslutade att ge den avgdende styrelsen
ansvarsfrihet for ar 2001.

14 Faststillande av arsavgift, verksamhetsplan och budget
2002. Beslut: Arsavgiften beslutades att vara oforind-
rad. D.v.s. 175,-/dr for enkelt medlemskap och 200,-/ar
for familjemedlemskap. Beslut: Verksamhetsplanen
godkiindes. Beslut: Budgeten godkindes.

15 Val av styrelse 2002.

15.1 Till ordforande pa 1 ar valde arsmotet Mille Babic.

15.2 Till kassor pa 2 &r valde arsmotet Kenneth Medin.

15.3 Till ordinarie ledamot pé 2 ar valde drsmotet
Mikael Ljungberg.

15.4 Till ordinarie ledamdter pé 1 ar valde &rsmotet
Johan Asserlund, Henrik Gilda, Andreas Sjoo och
Mikael Folkesson.

15.5 Till ersittare pa 1 &r valde arsmotet Erik Héll och

Torbjorn Gilda.
16 Val av revisorer 2002.
16.1
16.2

Till revisor valde &rsmétet Gunnar Karlsson.

Till revisorssuppleant valdes Jennie Ljungberg.
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17 Val av valberedning 2002

17.1
Bill Andersson.

18 Métet avslutades.

Till valberedning valdes: Jesper Kock (samankallande), Bengt Kock och

Sekreterare Jonas Moller Nielsen, Justerande Bertil Jigard & Kenneth Medin

NR 1/2002 © Svenska Atariklubben

Emailer

av Mille Babic

pplication Systems Heidelberg har i slutet av januari manad sldppt en

uppdatering av deras Internet paket och kommersiella applikation for E-
post och News. Det 4r versionen 2.3 som uppdateras for andra gdngen. Bade
denna uppdatering till 2.3h och den tidigare 2.3f 4r kostnadsfria och finns att
ladda hem frin foretagets hemsida. Det ror sig inte bara om att ordna upp
brister i vissa rutiner utan nya funktioner har tillkommit i bdda versionerna.

For att fullf6lja uppdateringen av Emailer 2.3h sa kontrollera sokvégen var pa
harddisken du har programmet och sedan skall de datafiler och mappar som
ingér i den packade filen extraheras till en datadiskett och koras dérifran via

programmet setup.

Mille Babic
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Mille Babic
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Nyheter
Andreas Sj66

Tryck
Chalmers Reproservice

http://iwww.lib.chalmers.se/cthb/repro/

Upplaga
150 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
c/o Kenneth Medin
Inagogatan 12

418 74 GOTEBORG
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http://www.sak.nu/
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Information

Material i form av insan-
dare, artiklar eller fragor
som du vill att vi skall
publicera emottages
garna. Texten skall vara
i rent ASClII-format och
skickas pa diskett eller
via mail till oss. Bilder
kan skickas i IMG, GIF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.
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Forra aret holls NAS

Datum/Tid: kl.19:00 fredag den 28 till
k1.17:00 sondag den 30 juni!

Plats: Ingenjorsvagen 65,
Oskarshamn! Se pilar pa kartan till

hoger.

Entré for alla dagar: 100:-

I ar finns mojlighet till 6vernattning i
lokalerna! Det kommer aven finnas
tillgang till bredband. | narheten finns
aven caféer, pizzerior och affarer.

Mer info pa klubbens hemsida!

Valkommna!
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