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Atari Virusfri!

av Mille Babic

> | Atari virusfri sedan manga ar

DA har det alltsd kommit pa allvar. Ett virus bland manga,
men bland de virsta pa sitt sdtt. Det har kommit ett virus
som tvingar ALLA hemanvindare att ha ett anti-virus-
program. Ung som gammal och innan dessa ALLA hem-
anvindare skaffar sig ett anti-virusprogram, s kommer
denna mask att leva. Rékna med ett par &r med stérande e-
post med bifogade filer som YOU_ARE FAT!.MP3.scr,
ME_NUDE, HUMOR med flera varianter. Det kvittar om
du har ett anti-virusprogram, du blir ju inte av med denna
storande e-post intill de flesta i din omgivning och andra
forstétt att skydda sig. Jag pratar givetvis om virus eller
nérmare sagt trojaner p& PC inte Atari. Att Atari dr virusfri
sedan manga ar tillbaka, trots utdkad MiNT/MiNTnet med
hundratals portade binérer och framforallt vanligast fore-
kommande operativsystemet MagiC 4r ett bra tecken pa den
unika sammanhéllning som réder i vér vérld, om jag kan
uttrycka det sa.

Atari till trots, hdmtar du e-post fran Internet via modem
eller fast Internet med din Atari s& kommer dessa virus-
bérande brev hem till dig. De kan omdjligen exekveras pa
din Atari eller tillfora ndgon skada, men de ramlar in s§ att
sdga. Ett bra anti-virusprogram péa en PC, som himtar
uppdateringar automatiskt fran Internet eliminerar den
bifogade och smittade filen, oftast innan hdmtning. Vi far
manuellt radera brevet med andra ord. Nedan ett exempel
pé hur Badtrans.B smittat brev ser ut i ASH Emailer.

_ﬂac12345ﬁ?sgansf_-‘-=
Content-Type: audio/H-wau;

Content-1D: <ER4DMGBP9p>

“[j ?BUMHRE“FHT‘ NP3, s

Content-Transfer-Encoding: basetd

Det giiller att ordna en bra filtrering i e-postprogrammet, nér
nya virus kommer som mest. Badtrans.B star fortfarande f6r
65% av alla aktuella virus och kommer sikert att leva ett &r
till framéver, da alla nitverksanslutna PC faktiskt inte har
anti-virusprogram. Det 4r just detta som &r lite av en stor
hindelse som nétt kulmen under aret 2001. Virlden har
kommit till ett 14ge ddr alla med en IBM eller kompatibel
dator ansluten till Internet, om dn stundom med datamodem
och med MS Windows maéste ha ett anti-virusprogram.
Dessa foretag som salufor dessa program har en otrolig
blomstringstid just nu och trots Melissa, s &r det pa grund
av Badtrans.B och Sircam, som nu tillsammans stér for 80%
av virusaktiviteten idag.

Atari har endast haft s& fa som fem kénda lankvirus totalt
sett, Milzbrand, Virus Construction Set Part II, Uluru, Papa
& Garfield och Crash. Vem minns annars inte dagarna nér i
sig harmlésa men arbetsamma boot-sektor virus hirjade
som mest. Nir man med antivirusprogrammet UVK gick
igenom alla datadisketterna, som nér det begav sig bestod
av ICA-kassar fulla for att eliminera beryktade Ghost Virus.

En ondédig ingang till datorn vad géller dessa PC-virus dr
om man anviander MagiC-PC, alltsa kor operativsystemet
MagiC under MS Windows och hamtar e-post via Emailer
eller MyMAIL dér bifogade datafiler sparas till harddisken.
MagiC-PC anvénder sig av containrar om oftast 32 MB
stora (férsatt) partitioner utom i enhet C (frdn MagiC sett)
dir MagiC finns direkt pa frén Windows egna partitioner.
Hamnar dessa smittade bifogade datafiler dér, sa l4r ett anti-
virusprogram hitta dem om det inte dr for sent sé att séga.

Mille Babic

ER DR IAaReE

nane="Y0U_RRE.FAT! .MP3.scr”
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Visste ni att Atari
namns i laten Lady
Marmalade?

”Imma keep playing
these cats out like
Atari” sjungs i andra
versen av Lil' Kim.
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sjungas pa:
http://www.2tup.com

a2/l1.asp
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Svenska Atariklubben

Ar en ideell datorforening for Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som
baserar sig pa operativsystemet TOS.
Foreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagslédget runt 150 medlemmar,
spridda Gver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skane. D:
man kan traffas ndgon gang i veckan.
Genom information (tidning), kurser
(genom lokalavdelningarna), PD-
bibliotek (fria program) och liknande
aktiviteter vill vi uppmuntra till ett
intressantare och mer givande anvén-
dande av Atari datorer och kompatibla
(t.ex. Hades, Medusa m.fl).

Vad du fir som medlem!

Hjélp och information via mailinglista/
e-mail eller telefon direkt till ndgon i
styrelsen.

* PD-bibliotek (fria program) med ett
stort utbud. Hér finner du sdkerligen de
du soker, till laga priser (20 kronor/disk
for medlemmar).

» Tillgang till mailinglista via klubbens

hemsida ddr man kan f& tips eller knyta {
. Ordférande
. Mille Babic

nya kontakter mm.

* Den tidning du nu haller i handen,

AtariMagasinet, Klubbens malsittning |
. Johan Asserlund

ar att den skall komma ut 4 ggr per &r.

* Mojlighet att deltaga i kurser och
temakvillar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har forutom vanligt medlemskap ave;
familjemedlemskap, Vilket giller ett
obegrinsat antal personer om hela
familjen anvénder Atari.

Ett drs medlemskap 175
Ett ars familjemedlemskap 200
Startdiskett 25

OBS! For personer i ovriga nordiska
linder tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

Du blir medlem genom att sétta in

pengarna pa PG 491 75 44 - 1. Ditt
medlemskapsar riknas ifrdn den 1 mars
t.o.m sista februari ndstkommande 4r.

Pga samordnade utskick kan det droja ett tag innan di
fér ditt mediemskort, Men ha tilamod! Det kommer.

Vilkommen med i
Svenska Atariklubben

Z

%

_ Funktionarer i styrelsen

.
%
.

KLUBBINFORMATION

Var adress & Telefonnummer

Svenska Atariklubben, c/o Kenneth Medin,
Indgogatan 12, 418 74 GOTEBORG

Tel: 0706-665196 (Mille Babic), Fax: 0708-444213,
E-post: info@sak.nu

Lokalavdelningar

SAK/Skane: c/o J.Kock Bokesakra 951, 240 13 Genarp.

Lokal: Berguvsgatan 4B, Tel: 040-50 00 48 (Ordférande Jesper Kock)

PD-biblioteket

Postgiro 491 75 44 - 1 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran

20 kr.

Tidningsdiskett

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar fér en summa av 25:-. Satt
in pengarna pa PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt tidningsdiskettens

nummer pa talongen.

SAK BBS - STraight BBS (Stangd 31/12!)

For att fa tag i Atari program/filer etc via modem rekomenderar vi att
ni ringer till Kockens BBS 040-500160 som &r den enda riktiga Atari

BBS som fortfarande ar igang!

atari@goteborg.utfors.se
Vice ordférande

. Kassor

Kenneth Medin
Sekreterare

Jonas Moller Nielsen
Informationsansvarig

Mikael Folkesson

kennethm@tripnet.se

mikael_f@swipnet.se
bertil@jagardsakeri.com

Mikael Folkesson
Hemsideansvarig

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se
Medlemsregister
I_-_lenrik Gilda di98gihe@chl.chalmers.se
ulf.atterstrom@swipnet.se

d98gilda@dtek.chalmers.se

asser@telia.com (ej efter 21:00)

jonas.moller.nielsen@swipnet.se

0706-665196

031-247716

031-654145

0709-686393

042-165485

031-444219

042-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473
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Zbench & Natframe themes

P& Zprod’s hemsida kan man hitta Zbench, ett program som mater hastigheten pé din dator,
och later dig jimfora med andra Atarimaskiner eller emulatorer. ZBench kan dven skapa en
rapport pa din nuvarande systemkonfiguration

7
<
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Bk e e MisE] e Ven el J3I00V A S i B

Figting PointUnk

Fane G

e s PR, STEWRRT DL

2 nya themes for Natures *Natframe’ finns ocks3 att ladda ner! Dessa &r freeware och och ar
ett QNX theme respektive ett GNOME theme.

http://zorro.arcadia-crew.com/
Natures hemsida: http://nature.atari.org

PhotoTip 3.10
Durs Locher har slappt version 3.10 av PhotoTip.

Nytt i denna version &r bl.a:
¢ Engelsk ST-GUIDE hypertext.

» Méjlighet att spara i Exif JPEG format. Detta format innehdller en sk. ’thumbnail’ av
bilden samt information sparad av en digitalkamera, liksom text sparad av anvéndaren.

« Helt ny bildkonverterare.
« Fungerar nu med MiNT/N.AES.

http://home.sunrise.ch/dursoft/
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Highwire 0.1 ®
Lagom till julen sldpptes version 0.1 av HighWire, en ny Internet browser under J I\ A I A RI
utveckling. HighWire dr fortfarande i ett mycket tidigt utvecklingsstadium och

innehaller dirfor inte ndgon Online-funktion s& den kan anvindas pé nitet. SUPPORTERS

| SVERIGE!

http://highwire.atari-users.net/
http://highwire.atari-users.net/download.htm |
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COPSON DATA
LINKOPING

MyAtari Issue 14
TeL: 013-16 41 04

Nummer 14 av Internet magazinet MyAtari finns nu att
ldsa pa adressen nedan. Detta nummer innehéller bl.a
reviews pd PhotoTip 3.10, AtarIRC och AtarICQ.

DAGGSKIMMER FC3
GOTEBORG
FC3@LEUF.ORG

. HTTP://FC3.COME.TO
Bakat i tiden med Google . TeL: 031-734 05 49

Google har samlat 20 ar av UseNet inldgg i ett arkiv
kallat Google Groups, dir du kan hitta mer &n 700 miljoner meddelanden 4nda
tillbaks till 1981! P4 linken nedan kan du ldsa de forsta ryktena om bl.a Microsoft,

http://www.myatari.net/

IBM-PC, Commodore 64, Amiga, Madonna, Linux och mycket mer! Anvénder DISK1
man sdkfunktionen sd kan man dven hitta de forsta meddelandena om Ataris nya GOTEBORG
datorer etc. Timmar av nostalgisk ldsning lovas! INFO@DIsK1.SE

TeL: 031-18 01 40

http://www.google.com/googlegroups/archive_announce_20.html Fax: 031-814305

Quake
Data of TRiO har sldppt en ny version av Quake for Atari. Denna version har nu HOLMERUP MUSIK
support for FPU. MALmMO
SALES@HOLMERUP.ORG
HTTP://WWW.HOLMERUP.ORG
http://files.dhs.nu/files_game/nugcvs02.zip Fax: 046-611 30 86
CT60
Rudolphe Czuba arbetar flitigt vidare med sin CT60 accelerator for Falcon. INDIGO2
En bild pa sjdlva CT60-kortet kan ses har bredvid! ArHUs, DANMARK
INDIGOZ2(@CYBERNET.DK
TeL: 00945-86 20 16 55
Fax: 00945-86 20 12 04
LINE AUDIO
RiNkaBY
INFO@LINEAUDIO.SE
HTTP.//WWW .LINEAUDIO.SE
TeL: 044-22 54 96
Fax: 044-22 54 20
http://www.czuba-tech.com/ OSAB
REPARATIONER, GOTEBORG
Porthos 1.3x TeL: 031-575902

PDF-visaren Porthos version 1.3x ir pd gdng. Nuvarande version dr 1.28 och bland
forbittringarna kan ndmnas att Porthos nu klarar stora dokument, visning av vissa
typsnitt fungerar bttre, bittre hantering av felaktiga PDF-filer.

For mer info se: http://www.dsd.net/prod/atari/porthos.php
é ATAZIMAGANNET N3 £ 2001




QUAKE

av Mille Babic

Patrice Mandin har precis kompilerat en ny version av sin
portning av Quake NUQ (NUKE)), alltsd Quake utan
nitverk den 23 januari 2002. Med denna version har jag
dntligen lyckats att 3 en bild hemma pa bildskdrmen, som
ar vanlig SVGA. Hur denna spelmotor artar sig och dess
bildskdrmsupplésningar och fargdjup beskriver jag i slutet
av artikeln.

Atari Falcon en speldator?

Etiketten Atari har alltid varit synonymt med musik och spel
trots médngden av seridsa applikationer och ménga anvénd-
ningsomréden av datormodellerna. Framforallt spel har etsat
sig fast i tva generationer och vi ser tydligt idag hur
Infogrames ser mojligheter att sélja bra spel till
spelkonsollernas virstingar, Playstation II och xBox. Att
Atari satsade pd en seridsare marknad ségs tydligast med de
sista datormodellerna TT030 och Falcon, dér fanns inte
mycket till spel dedikerade dessa till skillnad fran den
enorma boom det var med 16-bitarsdatorerna ST (FM/
STE).

Att det nu var spel som innehéll snabba pengar och en
enorm hungrig marknad som torstade efter snabbare
bildskidrmsuppdateringar, samt mycket grafik i rérelse inség
Atari efter att 32-bitarskonsollerna Super Nintendo, Sega
Mega Drive och dven Commodore med sin Amiga CD32
skyfflade in de stora pengarna. Atari hade namnet, potentia-
len och en hel del patent liggande. Allt satsades pa ett kort
och efter manga turer kom vérldens forsta 64-bitars multi-
media- och spelkonsoll ut p4 marknaden.

Vad hinde egentligen med Falcon i dessa sammanhang?
Denna 32-bitars dator med HighColor fargdjup och hoga
bildsskdarmsupplosningar, samt DSP som skulle klara
enorma berdkningar och programmerbara grafikkretsen
Videl som skulle snabba upp bildpunktsforflyttningar pa
skdrmen. Denna dator borde vara idealisk for spel. Tyvarr sd
svek marknaden, spel skulle finnas pa spelkonsoller och det
var forst ndr PC bestyckades med bra hardvara, som spelen
hittade tillbaka til} datorerna.

Bortsett Atari Jaguar, s& kom det spel till Falcon som
grafiskt och med 3D var &verldgsna de som kom ut for ST.
Vi minns nir Moonspeeder kom frén Frankrike dir man i
stort sett forsta gdngen sag tydligt vad Falcon med sin DSP
kan gora i grafikvég i dessa sammanhang. Falcon fick
annars ett bra uppsving vad géller spel genom UDS, vilka
tog fram héjdarna Substation och Obsession.

Uto6kat hardvarukrav togs nér Ishar 3 slipptes pd CD-ROM
for Falcon. Har behovdes inte bara en CD-ldsare utan man
skulle dven ha tillgéng till harddisk for att spela skivan.

Detta berodde delvis pa att spelet fanns for PC pa samma
skiva och tack vare att bdda versionerna delade samma file
i form av grafik, ljud och musik, sé& var det ett smart drag a
Silmarils. De sldppte samtidigt &ven Robinson’s Requiem
p& CD-ROM for bada plattformarna.

Det ramlade in en del spel 1995 och framét f6r Falcon.
Double Bobble 2000, Evolution Dino Dudes, Confusion
och grafiska bildspelet Sheer Agony.

DOOM 2

Hir ér vad artikeln kommer att handla om, original WAD/
PAK filer fran ID Software kérbara pa en Atari Falcon. Vi
pratar alltsi om DOOM, DOOM 2, Heretic och HeXen,
men dven Quake. Har sjilv testat att spela DOOM 2 och
Heretic lite mer ordentligt till f6rmén for denna artikel. Hur
detta gick till kommer jag hér att forklara, inte sjdlva
spelandet utan hur fa till dessa enorma WAD filer pa tiotals
megabyte till Falcen och i vilka startligen man bor vilja.

En WAD-fil (IWAD) f6ljer med originalspelet och bér pa
namn som doom.wad eller doom1.wad och innehaller all
information som spelmotorn behver veta om de olika
nivderna i spelet, grafiken, objekt, monster, ljud, musik med
mera. D4 det finns speleditorer for DOOM pa PC, sa har
entusiaster skapat massvis med olika spel for DOOM, laste
en siffra pa att det finns 6ver 1000 framtagna wads. Dessa
resurser gir under bendmningen PWAD och laddas efter en
original och icke-editerbar kommersiell IWAD (inte
shareware WAD). Detta for att folk skulle képa DOOM i
original for att erhalla formanen att géra egna banor.

E0OFTYAFRE

Historian borjade tidigt 1996 nér Projekt Bad Mood
arbetade med en motor som kunde ldsa WAD. Vem satt inte
och vintade och blev glad ndr v2.05alpha slapptes efter
v1.93. Négon dag skulle ju motorn bli ett spel och inte bara
visa wad-filerna med dess underbara miljéer. Grafiken var
ju enastdende och det gick att kora pa en Atari.

Det var forst ndr fransmannen Patrice Mandin bdrjade porta
DOOM fran en Linuxversion vi sag ett komplett spel borja
ta form. Manga Atarispecifika rutiner skulle till och de
implementerades i snabb takt. Senaste versionen &r
PmDoom v0.27 fran 7 augusti 2001 och det &r den vi skall
anviinda oss av. Den ldser wad-filerna doom1.wad (DOOM

ATAIIMACAINET N3 £ 2001 7




1| Shareware) pa 4 MB storlek, doom.wad (Registrerad
_ [DOOM) pi 11 MB, doomu.wad (Ultimate DOOM) pé 12
| MB och @&ven DOOM 2 pa saftiga 14 MB storlek.

Tunga datafiler som skall kéras i ett TTP-program pé
Falcon, men hur skall man f& dit dem? For att fa loss wad-
filen for DOOM 2 madste spelet forst installeras och det pd
en PC. For denna kan inte distribueras med en Atari-version
utan finns i originalpaketet for DOOM 2. Lyckligtvis sé ar
ju DOOM var man egendom genom den popularitet som
var nir den slidpptes och hittar man ingen kompis man kan
képa det for en spottstyver sé finns det att fa tag pé i
andrahandssorteringar och bundlade paket, mycket billigt.
Ett kombinerat paket kallat The Ultimate DOOM Triology
finns just nu ute i handeln, sdg spelpaketet for 199 kri en
affir samtidigt som Ahléns ville ha 499 kr.

Det #r virt att leta reda pa ndr man nu kan kora det pd en
Falcon. Vi skall senare i artikeln anvénda oss av ndgra
metoder att fi ver spelet och fortsitter hir med att se pd
hojdarspelet Heretic.

Heretic

I januari 1999 meddelade Raven Software och Activision
att man slipper killkoderna for Heretic och Hexen fritt.
Brian Raffel frdn Raven sa att efter den enorma popularite-
ten med DOOM killkoder, sé skall det bli intressant vad
folk kan 4stadkomma med kéllkoderna for Heretic och
Hexen.

Patrice har som sagt dven portat Heretic till Atari och sjilv
har jag testat det spelet och kan bara séga att det fungerar

och det bra. Fullt spelbart med bra hastighet p& min Falc
dven utan acceleratorkortet. Efter varje nivd kommer det
info om hur ménga av demonerna man tagit kal pa och hur
manga gdmmor man hittat. Denna information med gréna
bokstiver kommer tyvirr blandat med slumpvisa
koordinater pa skirmen. Det r det enda jag kunde hitta som
blev tokigt. Roligt 4r att fuskkoderna fungerar och dr man
odddlig och kan fyrdubbla vapnens eldkraft, s& kommer
man fort vidare genom nivaerna. Precis som med DOOM 2,
s4 dr grafiken helt underbar att se p en Atari.
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Versionen for Atari dr 0.24 och sldpptes i mars 2000 och
fungerar s& bra att man forstar att ingen uppdatering dr
nédvindig sedan dess. Viljer man dessutom en litt svérig-
hetsgrad med fa motstandare sa slipper Ataridatorn géra en
massa beriikningar extra och spelet gar mérkbart snabbare.
De original fuskkoder som finns for Heretic gér att anvinda
och har man en oaccelererad Falcon sa hall ned
tangentbordsknapparna lite langre nér du skriver fusk-
tecknen bara, sé star det med en text lingst upp i spelet nér
de aktiveras. Quicken och shazam &r anvéndbara koder.

Hexen

Hexen har jag spelat pd PC hos kompisar men aldrig sjélv
kopt spelet. Kommer att surfa runt pé nétet och kolla in
spelaffirerna i Goteborg da jag inbillar mig att priset for
spelet dr sinkt. Ett inkdp av denna 4r vért investeringen di
man skall kunna kéra den pa Falcen. Det enda jag minns
klart #r att miljéerna i spelet var morka och att det liksom
hérde till for spanningen.

8 ATATIMAGANNET N? £ 2001




Historian om Hexen fortsitter ddr Heretic slutar. Din kraft
gér at att fortsdtta bekdmpa D’ Sparil styrkor i en annan
dimension, Hexen.

Miljéerna dr underbara, morka, rysliga och angendma att
spela.

Quake pa Atari
Sjélva spelet behover av forklarliga sjél ingen presentation, !
en massiv populir efterfoljare till de ovan ndmnda spelen v
med grafikst underbara miljoer. Till skillnad frdin DOOM2, |
Heretic och Hexen ovan sa kréver spelet en resursstark Atarﬁ "
Falcon eller TT030, alltsd med kraft &n grundversionerna. ,
Spelmotorn som bygger pd WinQuake vill matas med minst |
8 MB RAM, minst 20 MB ledigt diskutrymme for PAK-

filen och skall det vara minsta spelbart, s& skall det sittaen |
FPU i datorn. Detsamma géller for Amiga Quake, dér &r det
ingen idé alls om man har en Motorola 68030 och AGA
chipset hdnger inte med, rekommendation med denna
plattform dr en utokad Amigal1200/4000 med XC68040 40
MHz CPU. Vad giller Atari ser det dock lite ljusare ut.

Med minimiresurserna ovan sa dr det mojligt att dra igang
spelet, men med all béttre hardvara 6kar spelets prestanda.
Bara en sddan sak som att 1gga pak-filen och motorn pa en
SCSI-disk istillet for en intern IDE pa Falcen ger battre
resultat da byte av spelniva tar en stund att ladda.

Senaste fran Linuxvérlden portade motorn &r kallad Nuq
och ir av Patrice Mandin sldppt den 13 december 2001 och
en spelbar version den 23 januari 2002, da rutiner for
SVGA stddet dr dndrat.

Testade att kora motorn med en original PAK pa min Falcon
och den forsta versionen tyckte uppenbarligen inte om min
bildskdrm, medans den frén i &r 14t mig fa se fullstdndig
Quake forsta gdngen pa en Atari. Detta var pd min dator
med 12 MB RAM, 40 MHz CPU ingen angendm upplevelse
da jag saknar en FPU. Varfor och hur mycket en FPU ger
spelbarhet gér att se i arkivet medlevererade testresultat.

For att Patrice skall fa en bra bild om jur spelbarheten &r
och med dessa resultat optimera kompileringen med stod o
Atarispecifika resurser och rutiner, sa har han med den
senaste versionen sldppt ut folks erfarenheter i form av ett
tidstest. Resultatet 4r medlevererat distributionen i en
HTML-tabell och dér stér att man skall ta tiden frén man
exekverat programmet tills man ser en fackla pa viggen i
intron.

Mitt egna test av det hdr var att jag sdg facklan efter 1 minut
och 15 sekunder. En oaccelererad TT030 utan FPU lag i
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Ttabellen pa 2 minuter och elva sekunder och tvd TT030

. lmed FPU lag pa vardera 45 sekunder respektive strax over
| en minut. En Milan klarade ett test frin GEM pé 21 sekun-

,; der. Dessa ovan nimnda vérden gér inte att jimfora platt-

_formarna at dd de presenterar resultat frén tre olika

versionskompileringar 0.2, 0.3 och mitt eget test med 0.4

| dir enda jimfGrelsen &r en oaccelererad Falcon utan FPU

=) | som tog Over fyra minuter pd sig.

Dessvirre gick Quake av forstaeliga skél langsamt att kora
utan det jag kunde begrunda var den otrorliga grafik som
jag aldrig tidigare sett pd en Atari och det var en angendm
upplevelse att se vad en original Atari kan presentera p en
bildskdarm vad géller grafik.

lordningsstilla Falcen for spelning

I mitt fall s& dr Falcen ansluten till hemnétverket vilket gor
det enkelt att fora 6ver de stora wad- och pakfilerna frén en
PC dir spelen forst maste installeras.

De spel som jag sjilv inte hade, Hexen och Quake gjorde
jag s4 att jag himtade shareware eller demoversionerna pd
Sunet. Nirmare bestimt frén mappen ftp://ftp.sunet.se/pub/
pc/games/idgames2/idstuff

Quake hette quake106.zip och i den ligger den eftersdkta
pak-filen pak0.pak inbédddad i datafilen resource.1. Detta
betyder med andra ord att Quake maste installeras pd en
PC. Efter detta hittas den i e:\quake_sw\id1\

Ytterligare ett litet arkiv med filnamnet quake108.zip fanns
att himta hem, men denna &r en liten uppgradering av
Quake som inte pdverkar pak-filen, vilket gor den ointres-
sant.

Programmet FTP-Server korandes p& Falcen gor att man
enkelt kan ansluta mot den och denna vég fora Gver wad-
och pakfilerna. Jag har dven tankat 6ver dessa stora filer
med hjilp av Samba, med tyvirr lite problem att jag fétt
kora om dverforingen fem-sex ganger innan filerna var
over. Denna smb-session har hos mig en forméga att bryta
efter 8-9 Megabyte, forsta géngen jag stott pa problem med
smb-klienten.

En hérddisk 4r séledes ett krav att ha ansluten till Falcen for
dessa enorma wad-filer. Jag provade att flytta 6ver dessa
med spelmotorn fran min interna IDE-hérddisk till de
snabbare SCSI-diskar jag har anslutna till datorn. Detta for
att fa upp prestandan ytterligare, men vinsten gjordes bara i
inladdningen till internminnet och sjélva spelandet fl6t inte
ndmnvért snabbare.

Nu #ger jag ett acceleratorkort kallat Falcon eXtender som
kan hotta upp processorn till 40 MHz och systemet till
samma hastighet. Kortet har dven internminne ditsatt vilket
gor att jag har 12 MB RAM att spela med och visst &r det
skillnad mot att kora spelen gentemot mot en original

Falcon. Detta d& kortet endast anvinds efter att ett program
i automappen kors forst dér det extra internminnet startar
och en CPX-modul som sent ger sjédlva processordkningen.
Detta gor att just detta kort fungerar bra i alla ldgen da
processorn har sin ordinarie takt under uppstarten och
internminnet sitts motsatt tidigare. Kompatibiliteten med
olika system dr dd ypperligt bra och jag har inte stott p&
program jag inte kan kora med kortet pd grund av denna
startordning. Hittar man ndgon demo som exempel som
absolut inte gillar kortet s& har man ju alltid mdjligheten att
vilja inte anvénda kortet.

Tidigare anvinde jag boot-program som gjorde att man
kunde vilja och vilja bort de program, cpx-moduler,
teckensnitt men dven olika operativsystem innan start. Det
visade sig dock att jag i 96 procent av fallen hade samma
startordning och operativsystem, s jag ifrgasatte varfor
man skall ha ett sidant program dverhuvudtaget sé jag tog
bort det. Nu skall man ju inte starta spelen med operativ-
systemet MagiC, skrivbordet jinnee och alla protokoll etc,
s& i mitt fall gjorde jag iordning en startdiskett istillet for att
lagga tillbaka Stoop, som jag anvénde tidigare som boot-
program.

Gjorde det enkelt for mig och la in de viktiga filerna for
acceleratorkortet pa disketten, samt HD-Driver som 16s fil
men inte i automappen. Nir NewDesk skrivbord visade sig
s& korde jag HD-drivern manuellt. Detta for att den interna
IDE-disken och de externa SCSI-diskarna har en férmaga
att fungera pé ett speciellt sétt. Detta mérker man inte vid en
ordinir start av datorn dd HD-drivern drar igdng allt
korrekt, men vil annorlunda nir man koér via diskett. Nér
HD-driver kors efter att datorn varit avstidngd sé hittar den
IDE-disken snabbt och sedan tar den disk for disk pd SCSI-
kedjan och “varvar” upp dem. Detta far jag bara med de
SUN hérddiskar jag dger och inte tidigare dé jag korde
andra diskar i 1ador. Bara en kunnig i hdrdvara kan svara pé
varfor det r s& men det har att géra med SUN och négon
auto-park funktion? AHDI klarar inte att varva upp mina
SUN SCSI-diskar men det gor detta Atari originalprogram
med alla andra SCSI-enheter jag égt.

I vilket fall nir jag kor via diskett maste SCSI-diskarna vara
avslagna niar HD-Driver kor forsta gdngen dé den hittar
IDE-disken, sedan sitter jag pd SCSI-diskarna och kér HD-
Driver &nyo och dé startar de med att varva upp. Detta
giller allts bara ndr jag manuellt startar datorn via diskett
annars ligger ju drivern pd IDE-disken och drar igéng alla
enheterna med automatik utan dréjsmél. Gor jag inte si da
hittar HD-driver forst IDE-disken och sedan forsta SCSI-
disken i SCSI-kedjan och presenterar den med namn pa
skidrmen, men sedan orkar den inte varva upp och starta utan
star bara dér stilla. Tror att Andreas Dahlberg skulle kunna
ge mig ett bra svar for detta, men detta &r ju inget problem
d4 jag inte ofta spelar eller drar igdng systemet manuellt.
Vad Andreas pa ett NAS ldrt mig noga &r att aldrig starta
eller stiinga av SCSI-diskar nér datorn &r igdng, men detta
har jag tydligen inte anammat.

Nir NewDesk skrivbord dr nidrvarande sa har man inte péd

10 ATARIMACASINET N3 £ 2001




nagot sitt forslosat internminnet pa nagot utan har rikligt
med RAM oanvint. Harifrén &r det bra sedan att ”droppa
wad-filen pa spelmotorn grafiskt med muspekarens hjlp.
Oavsett vilket fargdjup man har pa datorn sé stéller spelet
om uppldsningen och det farger som behdvs, s3 man
behdver absolut inte dndra fargdjupet till HighColor i tron
att man far mer farger for sjilva spelet, utan det fir man
dnda.

2

Under uppstarten av spelet s& presenterar motorn hur
mycket ledigt internminne den hittat och det ar kul i mitt fall
att den hittar de extra Fast-RAM som ligger pa accelerator-
kortet.

Atari Entusiaster

av Mikael Ljungberg

Synthnet Spacestation.

i Atari anvédndare, hur har vi det egentligen hemma.

Skiljer vi oss ifran andra, née inte i allmdnhet mer 4n
ménniskor skiljer sig at, vi dr alla olika. Det som héller oss
ihop som &r var gemensamma sak dr ATARI. Spelkonsol
eller datorer, standard eller kloner, emulatorer.

Hur har vi det hemma, ibland trasslande Pc, férstdende Mac
och mullrande Vax. Star de dér pé ett bord 1 sin futuristiska-
design, Atari Falcon 030 och en Mega STE. I en hylla i
samma rum finns en Atari STE, en Atari SC1224 och ett par
Philips RGB skdrmar, samt diverse andra dator grejer.

Ett stort datorintresse fyller mitt liv och tillvaro, vilket syns
om man kommer in i det pd ca 10 kvm rum dér det mesta
inrymms. Jag intresserade mig i unga ar for datorer, men
inte forrdn 1994 skulle en dator som vi alla kénner till fa
mig att uppticka vad som dr mgjligt. Den outtdmliga Atari
STE féngslade mig totalt, jag kunde géra hur mycket som
helst med den. Hur mycket nyare datorer med val s
komplexa och funktionella OS det 4n finns eller kommer, ar
det med Atari jag kdnner mig hel.
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De datorer jag anvinder ofta dr. Falcon’en med 14 Mb
RAM, 2 harddiskar pa 365 Mb och 1 Gb, samt en CD-
ROM och ROMport LAN-adapter, VGA skdrm. Mega
STE’n med 4 Mb RAM, 1 hérddisk pa 170 Mb, en Atari
SM144 skdrm och en Atari SLM 605 laser skrivare. C- LAB
Atari Falcon med 14 Mb RAM. Atari STE med 4 Mb RAM
och Atari SC1224 eller Philips 8833 skarm.

Jag kor Atariirc och Mymail dagligen pé Falcen, i Mega
STE’n kérs mycket monochroma program som ordbehand-
ling, lite C och assembler programmering. P4 STE’n kors
ST och STE lagupplésnings fargprogram, da jag har ett
program till min cartridgesampler som gér i laguppl6sning,
och naturligtvis spela pa, NSP rockar. C-LAB Falcen ska
tillsammans med en till STE ingd i hemstudion, med
Cubase audio och tanka 6ver samplingar till min AKAI
X7000 sampler. Atari datorerna fyller vil sin plats och
blivit en naturlig del i hemmet.

Nér det kommer folk pd besok undrar vad de gré datorer &r
for ndgot, en del kénner till Atari, andra vet inget om dem.
Till vissa folks hdpnad burkar jag koppla in STE’n pa 28"
TV’n och visa lite spel och annat for dem. De tittar pa
STE’n och undrar 6ver hur den lilla kan klara av det, - den
klarar mer dn sa” sdger jag glatt och hdmtar nista diskett.

Vi bor i en 3 rums ldgenhet pa sjétte vaningen, avstandet till
ISSS, Hubble och satteliterna kénns inte s langt. UFO,
kannsligt amne, eller ar det s man kinner sig d& man pa
sondagen tittar sig i badrumsspegeln efter varit ute pa
16rdags kvéllen. Med alla datorer ser det ut som rymdsta-
tion eller ndgot liknande. I programmet Orbiter kan man
lagga in satteliter och dess banor, sen kan man folja dess
géng runt jorden.

Musik intresserar mig sé pass mycket att jag gor egen
musik, synth musik och lite snabbare ibland. Atari datorerna
med inbyggt MIDI interface gor det mycket latt att spela in
musik, jag har bara synthar och trummaskiner. Jag gor
MOD latar med samplade ljud i StormTracker, d& och da
med samplade ljud ifrdn musik CD, det blir rétt kuliga
mixar.

Ibland blir det lite configurerande, som just i skrivande
stund fick jag plocka ur en 2 Gig harddisk ur SCSI tornet
till Falcen. Dérfor att MagiC inte ville 1dsa den, och nu
testar jag Aftp. Med att ladda hem Amiga moduler ifran
ftp.sunet.se, sen kan jag packa upp dem och kéra dem i
Falcen. I eftermiddag ska jag spela lite pA STE n, och vil
sdtta i en annan harddisk.

S4 hir har jag det hemma med mina Atari datorer, jag trivs
med dem och tycker de &r jétte bra. Varje dag anvénds de,
de &r en del av hemmet, av mig. Nu ska jag ga och ldgga
mig och sova efter ha varit vaken en hel natt, kéra Atari kan
man gora hur mycket som helst.




OKAMI 3.0

av Kenneth Medin

'Det kanske bista och mest kompletta programmet for
nyhetsgrupper och e-post till Atari & Okami. Program-
= met har funnits i minga &r nu och genomgétt manga
forandringar och forsetts med nya funktioner allt eftersom.
For nagra ar sedan tog hollindaren Jos den Bekker dver och
moderniserade Okami till att vara kompatibelt med det
mesta av det senaste inom det elektroniska brevskrivandets
varld.

Nir s& Jos den Bekker lit meddela att han inte skulle hinna
arbeta vidare p4 sitt projekt s var det forstds en mindre bra
nyhet. Dock ska man ha klart for sig att bara for att ett
program inte utvecklas ldngre s finns det ju trots allt kvar
for anvindarna i den befintliga versionen. Okami &r pd
inget sitt en ofullbordad produkt fylld av buggar utan i
princip allt fungerar som det ska. Man far ndrmast en kinsla
av 6verdriven blygsamhet eftersom han envisas med att
kalla alla versioner for beta-versioner. Vad jag kan minnas
s4 dr det bara Okami 2.0 som han sjdlv har betraktat som en
“firdig” produkt. I dvrigt har det enbart kommit nya beta-
versioner, ibland i tit f51jd. Av Okami 2.1 slédppte han hela
22 betor men aldrig ndgon slutgiltig distribution. Dom
flesta uppgraderingarna innehdll helt enkelt nya finesser,
men naturligtvis ocksa en del buggfixar. Man skulle kunna
tro att alla nya versioner skulle innebéra att Okami ar
allmént buggigt, men sé ar verkligen inte fallet. Jag har kort
dom flesta och haft mycket fa problem.

Nigot som ddremot har sldpat efter beténkligt &r dokumen-
tationen. Okami #r en relativt komplex produkt, och dé &r
det extra olyckligt nir det brister i manualen. Den sista
kompletta bruksanvisningen sldppte han i och med version
2.0 och i ST Guide-format. Denna fungerar i sig ypperligt
och man kan niir som helst trycka Help s& kommer hjilpen
upp med aktuellt avsnitt pd skdrmen. For alla finesser som
tillkommit senare far man diremot hélla till godo med en
html-text som beskriver férdndringarna eftersom dom
tillkommit. Okami behéver ett antal mappar och diverse
inf-filer for att fungera fullt ut. Aven hir har ritt omfattande
forandringar gjorts under resans géng, sd har man inte varit
med under hela viigen s& kan man latt irra bort sig totalt.

Det ir ju inte ovanligt i datasammanhang att det lovas vitt
och brett om nya produkter, men nér det sen kommer till
kritan si visar det sig bara vara nagot slags utkast till ndgot
som aldrig blev verklighet. Ordet ”Vapour Ware” klingar
vil bara alltfor bekant i mangen Atari-entusiasts éron. Det
var difor med viss forvaning man i hostas kunde konstatera
att Jos den Bekker tydligen dgnar sig t en slags inverterad
Vapour Ware. Forst sdger han att ingen ny version ér att
vinta men sen dverraskar han med en radikalt genomarbe-
tad upplaga av Okami. I den nya versionen har sd pass
mycket hiint att den fatt namnet Okami 3. Nagon slutgiltig
version

2.1 fick alltsd aldrig se dagens ljus. Den version jag kér nu
4r Okami 3.0 beta 9, s& utvecklandet tog pl&tsligt en vildig
fart igen.

ASCII-uppsittningen i TOS liknar den som normalt under

MS DOS men gentemot UNIX ér det stora skillnader. Nir

s& MS Windows ocksa valde en UNIX-liknande tecken-

kodning sé blev standarden narmast totalt uniform. Till och

med Amiga har 4, i och 6 p& samma stéllen. Den som hallit

pa linge med olika Internet-program pd sin Atari vet att det

ar en stindig killa till problem att vi kodar svenska tecken

annorlunda jimfort med de flesta andra. ;‘

Okami klarar sen tidigare svenska tecken alldeles utméarkt I
och har fungerat s3 att konverteringen till Atari-ASCII har

skett direkt nir nya meddelanden kommer in. Sen har allt

lagrats lokalt pd Atari-vis och forst nér man skickat ivig

négot s har limplig ISO-kodning utforts. En nackdel med

denna 1dsning ir att den ursprungliga texten inte alltid kan

aterskapas vid behov. Det blir t ex vanskligt att exportera

epost till andra program eftersom dom da blir konverterade

en gang for mycket.

I den nya Okami 3 s har Jos den Bekker darfor tagit det
drastiska beslutet att istillet lagra allt exakt som det kom
over ledningen. Tyvirr har detta fatt till f61jd att man inte
kan ta med sina gamla brev etc. ndr man uppgraderar frdn
version 2, dtminstone inte pd nigot enkelt sitt. Jag har inte
provat det sjélv, men om man forst exporterar alla inlégg till
en textfil, byter ut alla 4,4 och & till Windows-ASCII och
sen importerar till Okami 3 sa skulle det 4ndd kunna gé att
16sa. A andra sidan kan man forstés lika gérna behélla den
gamla Okami 2 p4 disken sd man enkelt kan komma &t
gamla inldgg dnda.

Vad dr det d& mer som &r nytt? P& ytan ser det mesta ut som
vanligt, men nigra sma detaljer avsldjar &nda att det dr en
ny version vi har att géra med. Nér man listar inliggen s&
markeras nu med sma ikoner till vinster om brevet &r 1&st
eller markerat for omedelbar radering (killed). Skulle ndgon
Outlook Express-anvindare ange att hans brev ir extra
viktigt si uppenbarar sig faktiskt ocksa en liten rod blixt.
Nir man tittar pé ett brev med bifogade filer sa finns dir
numera ett litet gem som man kan klicka pa for att Sppna
filerna. S&, den som tidigare saknat férgglada ikoner far hir
en smula trost i den gra vardagen.

Andra finesser i anviindargrinssnittet dr att man kan dra och

slappa meddelanden mellan olika mappar. Rétt praktiskt om “\
man har olika mappar for sérskilda avsdndare men brevet

kommer fel eftersom ndgon anvint en avvikande avsidndara-

dress. Man kan forstés klicka pa lankar i breven for att

skicka mail eller titta p& websidor men numera gér det

ocksa ofta att fi automatisk sortomvandling om ndgon

behagar anviinda mirkliga brittiska méttenheter eller sa. Det

ar bara att klicka pé talet s& kommer en liten ruta med den

metriska varianten.
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Okamis huvudstyrfil, O.INF, har fatt mer 4n en hugad
presentiv anvédndare att komma pa béttre tankar. For dessa
ar det sdkert en trevlig nyhet att man numera inte behover
editera den manuellt ldngre. I en av rullgardinsmenyerna har
det tillkommit ett antal nya rader. Bakom dessa hittar man
en uppséttning dialoger att kndpa med. Allt hdr 4r vél inte
helt buggfritt, men dr man snéll och beskedlig sa fungerar
det anda som det ska. Nér jag forsokte mig pa att 1agga in
lite langre “regular expressions” for att fa citerad text i olika
farger utifran antalet >"-tecken sa ville programmet inte
vara med ldngre. Den del av s6kstringen som inte fick plats
i dialogen “fastnade inte” utan jag fick upp diverse fel-
meddelanden. Nir jag sen skrev in uppenbart tokiga tecken
sa kraschade Okami. Dessbittre kan man dndé 16sa det
genom att editera O.INF direkt, sd nu kan jag enkelt utifrén
textens farg halla isdr upp till sex olika skribenters asikter i
ett och samma inldgg. Mycket praktiskt men tyvarr saknas
néstan varje form av dokumentation for hur sékstrangarna
ska utformas.

Den aktuella versionen dr som sagt en beta som ju féar
innehélla diverse fel. Tidigare har Jos den Bekker varit
snabb med att fixa buggar men sadant kan forstés bli lite
vanskligt om hans civila liv gér honom alltmer upptagen.
Man méste dndé komma ihag att han programmerar pa
fritiden for sitt eget hoga ndjes skull.

Ett allvarligare tillkortakommande med nuvarande Okami-
version 4r att den tycks kriva Magic for att fungera. Tidi-
gare har det alltid fungerat perfekt ocksa under TOS men nu
gar bara huvudprogrammet O.PRG utan Magic. Sarskilt
OEXPIRE.TTP maste ju koras da och da for att rensa bland
gamla inldgg och det gor tyvirr det hela oanvédndbart. Sen
tidigare har Okami inte kunnat k6ras under Geneva (pga en
bugg i Geneva som Dan Wilga kédnner till), men att det ger
bomber under TOS borde inte vara sa svéart att fixa. Jag
skulle tro att ndgot Magic-specifikt betréffande fil-
hanteringen kommit med av misstag. Jag har inte haft
tillfdlle att testa under Mint &nnu och vi far vl hoppas att
detta kan 16sas s& sméningom. Den senaste versionen som
gick felfritt under TOS var 2.1 beta 21 och den finns
olyckligt nog inte langre for himtning. Den beta 22 som
ligger pd Okamis hemsida fungerar inte heller under TOS.
For nérvarande fér alltsd den utan Magic hélla till godo med
2.0 och den ar betydligt primitivare i de flesta avseenden.

Okami har som sagt med tiden fatt alltmer finesser under sitt
ratt ansprakslosa skal. I och med version 3 sd har t ex stodet
for PGP (Pretty Good Privacy) forbattrats radikalt. Man kan
numera enkelt signera brev enligt MIME-standard s att
andra program med PGP-stod automatiskt kan verifiera
brevets dkthet. Naturligtvis klarar &ven Okami att verifiera
och vid behov dekryptera inkommande brev. Dock bér den
forsiktige ta en titt i README-filen till Okami. Pga av ett
mindre lyckat beteende hos PGP.TTP s kan i vissa fall
Okami falskt meddela att ett brev &r dkta.

Det elektroniska brevskrivandet har allt eftersom begévats
med smé finurliga finesser. Om man skriver ett inlagg till en
nyhetsgrupp sé kan man ange (i headern) att man vill ha en

email-kopia till sin egen adress ifall ndgon svarar pa
inldgget. Nar man besvarar ett sddant inlagg sa kommer
Okami att friga om man vill skicka mail-kopian ocksa. Pa
liknande sitt kan ndgon som skriver ett email begira en
automatisk bekriftelse. Okami frdgar dd om man 6nskar
skicka en sidan. Om man postar till manga nyhetsgrupper
samtidigt (s k korspostning) s& varnas man dven hir s man ‘
vid behov kan ta bort ovidkommande grupper. I samman- |
hanget finns ocksé en funktion dédr man vill styra alla svar
till en viss nyhetsgrupp (Followup-to). Aven hir hinger
Okami med i svingarna, men denna gang utan att ge ndgon
som helst varning. Lite olyckligt eftersom denna funktion
ibland missbrukas for att skimta med folk som inte ar
tillrackligt papassliga av sig. Man bér alltsa alltid ta en titt
pé vart inldgget tinker hamna innan man klickar pa ”Send”.

Sammantaget sa dr Okami verkligen vért att titta pa f6r den
seri0se e-postaren eller nyhetsgruppsmarodéren. Redan
dldre versioner var alldeles utmérkta och i och med version
3 ar den enligt min mening helt oslagbar. Jag har ju ocksa
ett par PC-maskiner med Outlook Express pé och det skulle
aldrig falla mig in att skGta mitt e-postande pa nagon av
dessa primitiva genetiskt 14tt skadade alster skapade av en
doktor Frankensteins dttlingar. Okami &r fortfarande fullt
anvindbart utan att man betalar ndgot, men man fér da sté ut
med en ritt irriterande dialog som uppmanar en att regist-
rera programmet.

http://www.xs4all.nl/~josdb/okami.html &r platsen dér
Okami finns att beskada pa Nitet.

Kenneth Medin <kennethm@tripnet.se>
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Ordforande har ordet!

av Mille Babic

T :)enna ar ledarspalten firgad av de flesta olika dator

1 _Jplattformar och véra relationer till dessa. Informatio-
nen ger det hirda Atari dagslaget, men dven ett ljust hopp
och glidje om en framtid. Ett viktigt avsnitt géller forening-
ens medlems- och diskussionsarea.

Andra anfallsvagen

Det skeppas ut personal-PC pé 16pande band i riket och
hemmen forses just nu med nya eller for manga familjer
uppdateringar av datorerna. For 6ver tre &r sedan sdg vi hur
dessa forméanliga och resursstarka datorer anlénde i stor takt
till hemmen och hur évriga marknaden anpassade sig for att
i konkurrens kunna silja forménliga datorer i affdr. Hem-
men har under slutet av 80-talet och ldngt in i 90-talet varit
en naturlig plats for Atari och vi har sett hur Internet har
forlangt nyttan av att fortsétta anvinda datorn. Tyvérr s& har
de flesta musiker hittat andra plattformar, trots att man hor
mer och mer att de saknar stabiliteten vad géllde Atari som
musikdator. Atari har alltid forknippats med spel i olika
sammanhang. Inte minst idag ser vi hur etiketten anvinds
med hard marknadsféring av Infogrames. Manga spel-
entusiaster ir fast i ekorrhjulet med att varje ar inforskaffa
snabbaste grafikkortet och resursstark dator, ett dyrt ndje pa
en plattform som PC.

Mainga har planerat att med nya vdgen av Personal-PC dven
behalla den gamla genom att koppla ihop dem till hem-
nitverk. Hir har en Atari bestyckad med en LAN-adapter
en fin framtid att samverka i och det skall bli n6jsamt att se
nir Elmar Hilgart piborjar utskeppning av sina nya kort.
Hans férsiljningssiffror ger en bra bild at vartdet lutar.

Apple Mac i sin tur lanserar nya iMac (bords
lampan) i dagarna i ett forsok att hitta
naturliga placeringsplatser i ligenheterna.
Var det inte 1 koket man en géng sa att en
hemdator skulle std? Morgonnyheter och
recept med en dator i koket blev ju aldrig ay;
som man en géng trodde.

Atari Classic Games &r ndgot riktigt p& modet att dga. Vi
ser hur paket bundlas med dessa spel och séljs for Wintel-
plattformen. Kul sedan att man tittar till i garderoben och
ser att man har originalen till original—plattformen;

Infogrames storsatsning pa etikett Atari bérjar nu pd allvar
att mérkas och inte bara p& framsidan av spel till konsolle-
rna. Vi ser att fotbollslaget i Lyon har loggan 6ver hela
bréstet pd matchtréjorna och olika t-shirts f6r gemene man
borjar siljas allt mer. Visst & man lite skeptisk och alltid
har varit nir det kommersiella spelar roll i sammanhanget.
Det har man sett tydliga tecken fran datorégare, framforallt
demogrupper och MiNT-anvéndare i allménhet med deras
icke-relation till ASH och foretagets sitt att sdlja kommer-
siell programvara till Atari. Vad giller ldget idag for oss
med Atari sa far vi dock inte ta for stort avstand till det
Infogrames haller pd med, inte att vi skall borja képa spel
till Playstation I och X-Box utan surfa med den nya vigen
med ett populirt mérke. Det kommer under dret vara helt
o.k. att bira Atari logotype och det dr positivt, s att séga.

Svenska Atariklubben pa Amiga 2002

Det ir precis klart att SAK kommer att deltaga med
en monter av tre bord pd Amiga 2002 pa
Lindholmen (Gymnasiet) i Géteborg.
Detta sker under 16rdagen den 2
mars, mellan klockan 1200 och 1700
dir ni hittar oss frén styrelsen med
egen datorutrustning.

Planering kring detta sker just nu nér jag skriver dessa
rader, s jag kan bara formedla mina egna tankar och det &r
att Kenneth Medin kommer att ta med sig en TT030 och
Stacy, jag sjilv min Falcon och Bertil Jégard sin JaguarCD.
I vilket fall som helst, sa hittar ni oss fran styrelsen dar. Ett
LAN med Internetanslutning kommer att finnas, si ni kan
dven na oss denna dag via e-post info@sak.nu. Ta er till
www.amigbg.com och www.sak.nu for mer aktuell
information.
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Nu visar vi upp oss med vdra systrar och broder med m68k
som sldktskap for att d&ven denna vig sdkra framtiden. Vil
mott dar.

Diskussionsarean med-users

Det dr trkigt att meddela att var diskussionsarea har
anvénts med okynnesord och personangrepp. Listan har
utnyttjats av manniskor med anonyma e-postadresser, som
fort harda och for vara medlemmar trakiga diskussioner.
Styrelsen beslutade for nu dver ett ar sedan att sldppa in
dven icke-medlemmar till arean i hopp om att nya anviandare
skulle bli medlemmar. Tyvérr s& har diskussioner i arean lett
till att seridsa Atarister 1dmnat listan eller héller sparsamma
inldgg. Detta da brevskorden vid heta diskussioner varit
enorm och helt ointressant.

Styrelsen beslutade under métet 1 januari att med-users
skulle aterga till att vara en forméan fér medlemmarna precis
som namnet pa listan sdger. Detta innebér att en
nyregistrering maste ske pa var hemsida med bérjan av 1
mars 2002.

Umfrageauswertung

Vad ir detta nu da? Det dr s att resultatet av en av de
storsta undersékningarna som gjorts hos Atarianvéndare och
ar nu sammanstillt och utlagt pa Internet. Den hittas pa
adressen http://members.aol.com/alexwebspace/

ergebnis.htm

Vi ser att Falcondgarna
numera &r i majoritet
(30,8%), foljt av TT030
(16,3%), Atari kompatibel
MC68040 (14,4%), Atari

ST-Computer

av Jonas Mdller Nielsen

en nagra ar tillbaks &r det inte lingre mojligt att kopa

ST Computer i tidningskioskerna. Tyvérr var
forsdljningsvolymerna for sma for att Falke Media skulle
fortsitta med den formen av distribution. Men ST-Compute
lever fortfarande och haller hog kvalitet. [ den hér artikeln
skall jag beskriva hur man via Posten kan betala en prenu-
meration pd ST-Computer.

Postgirots utlandsbetalning

Man skaffar forst och frimst blanketten for Postens
utlandsbetalningar (se artikeln hér intill). Dérefter fyller
man i den och gér till Posten. Uppgifterna som man behover|
ar:

Mottagande adress
Falke Media

An der Holsatiamiihle 1
DE-241 49 Kiel
Tyskland

Kontoinséttning utlindskt bankkonto

Mottagarens bankkonto: 0030001895

Bankens namn: Sparkasse Kreis P16n

. Bankens adress: Dorfplatz
| DE-24226 Heikendorf

Bankkod/SWIFT-adress:
BLZ21051580

kompatibel MC68060

(7,7%), STE/Mega STE

(7,7%), Atari emulering PC
(7,7%), Atari emulering

Men innan betalning sker, skall
. du anmaéla din prenumeration

Mac (5,8%). Undersok-

| pé st-computers hemsida http://

ningen &r gjord i Tyskland

om jag forstar texten ritt,

é www.st-computer.net/. Dar kan
| du éven ange om du hellre vill

men den visar klart att de

| betala med kreditkort VISA/

resursstarkaste Atari
original klarat sig genom
aren och att 6vriga har
avyttrats. Ar detta resultatet
av PC-boomen?

MasterCard. Priserna ér for ett

i &r 98 DEM. Vill man dessutom

| ha tidningsdiskett tillkommer
0 DEM och vill man ha deras

f dsar-CD som kommer ut
3 kvartlsvis, tillkommer ytterli-

Det ér bara for oss att
fortsétta som tidigare och
jag tror bestdmt att vi stolta
Ataridgare som finns in i
detta nya ar 2002 fortsétter
i samma anda.

| gare 60 DEM.

-

ds mer pa

| ttp://www.st-computer.net/

=

“RiiR ¥

Mille Babic
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SparMiNT

av Jorgen Nyberg

4gra av er kanske inte vet vad Sparemint &r, sa jag
, bérjar med en kortare presentation. Sparemint dr en
distrubitonshanterare, baserad pd Red Hat, dir den kallas
Redhat Package Manager (RPM). Dom flesta som provat
Linux i nigon form har nog hort talas om den. Arbetet med
att anpassa Mint for RPM startades av Frank Naumann och
Guido Flohr. RPM underlittar bdde for programmerare och
vanliga anvindare, genom att det haller reda pé alla filer
som installeras, via en databas, vilket gér det mycket litt att
uppdatera eller avinstallera program. Speciellt
avinstallation, 4r en sak som man inte kan géra manuellt nér
man bérjar anviinda program som #r portade fran Linux, det
blir snabbt tusentals filer. Databasen kan ocksa bli lite
irriterande, pga att RPM vigrar installera HTML-dokumen-
tation, om du inte har en browser installerad. Men da finns
det en smart funktion som kallas Provides. Skriver man,
Provides: lynx, s& talar man om for RPM att det ska
installeras trots att man inte har Lynx i databasen.

Forberedelse for installation

Sparemint kriver ndgra program, tar, gzip och cpio, for att
man ska kunna installera det. Sparemint foljer en standard
som heter, Filesystem Hierarchy Standard (FHS), det
innebir att program som &r anpassade for Sparemint sjélva
skapar dom mappar, om dom inte redan finns, som behdvs
ndr dom installeras. Detta giller dock inte for toppnivan,
som bara kan skapas av Mint sjdlvt. Dom mappar som
behovs dér &r:

/bin
/boot
/etc
/home
/lib
/mnt
/opt
/root
/sbin
/tmp
/usr

/var

Om nigon av dessa saknas i din Mint installation, si fér du
ange dom som symboliska ldnkar i din konfigurationsfil
(mint.cnf). En 4r lite speciell, /boot &r en symbolisk ldnk till
C partitionen. Sedan méste &ven filerna /etc/group och /etc/
passwd dndras, fast det 4r, i princip, bara en rad i varje fil.
Gruppfilen (/etc/group) bor innehalla minst detta:

16

wheel: *:0:root
nobody:*:65534:

daemon. *: 1 :voot,bin,daemon
kmem:*:2:
bin:*:3:root,bin,daemon
ty:*:4:

Ip:*:5:daemon,lp
news:*:6:news
mail:*:7:mail

uucp. *:8:uucp

sys.: *:9:sys,root,adm
staff:*:10:root

man:*:11
adm:*:12:root,adm,daemon
disk:*:13:root

mem:*:14:

games.:*:20:

gopher:*:30:

dip:*:40:

fip:*:50:

users:*:100:

och om jag minns ritt, sd &r det bara sista raden som ska
laggas till. Lésenordsfilen (/etc/passwd) bor innehalla minst
detta:

root::0:0:root:/root:/bin/bash
nobody:*:65534:65534:Nobody:/:

daemon: *:2:2:daemon:/sbin

bin:*:3:3:bin:/bin:

uucp: *:4:8.:uucp:/var/spool/uucp:

news: *:6.6:news:/var/spool/news:

mail. *:7:7:mail:/var/spool/mail:
fip:*:8:50:FTP User:/home/ftp:
adm:*:9:12:adm:/var/adm:

operator: *:10:0:0perator./root
gopher:*:12:30:gopher:/usr/lib/gopher-data:
sync:*:13:0:sync:/sbin:/bin/sync

shutdown: *: 14:0:shutdown./sbin:/sbin/shutdown
halt: *:15:0:halt:/sbin:/sbin/halt

games. *:20:100:games:/usr/games:
jn:2:500:100.:Jorgen Nyberg:/home/jn:/bin/bash

samma hir, tror att det bara var sista raden. Frégetecknet ar
dir 16senordet for anvdndaren ska std.
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Installation

Nu bérjar det bli dags att installera RPM. Man kan kopiera
Over filerna frin arkivet for hand, eller s& skriver man:

tar cvf untarme.tar bin usr var
cd/

tar xvf untarme.tar

sa installeras alla filer pa ritt stélle. Sedan maste man
initiera RPMs databas, vilket inte dr sa besvirligt, man
skriver:

rpm —initdb

véantar nagra sekunder, och sé dr det klart. Nu kan du borja
installera program fran Sparemint. Nu kan det vara dags att
namna Provides igen, om man vill installera nagot, och
RPM klagar f6r att man inte har ett visst program installerat,
kan man f& RPM att installera det &ndd. Om RPM tex sdger
att man behdver programmet perl, nir man installerar ndgot
annat, fir man 4ndra en liten fil, som heter "rpmc” som
ligger i mappen “etc”, dir man kan gora undantag,

#

# Jetc/rpmrc

#

optflags: m68kmint -O2 -fomit-frame-pointer
Provides.: perl

g0r man s4, installeras programmet i alla fall. Men man bor
tinka pa att programmet kanske inte fungerar som det ska
utan perl. For att man ska ha ndgon nytta av Sparemint bor
man ocksd, med en géng installera ndgra andra program.
Bash, info och mintbin ar 1dmpliga att borja med, sedan kan
man utdka ndr behoven véxer.

Kommandon

Néagra kommandon som kan vara bra att kunna, forst och
framst:

rpm —help

vilket visar en imponerande lista av kommandon.N&r man
sedan ska installera ndgot skriver man:

rpm —ivh q:/perl-5.6.0-3.mk68mint.rpm
eller om man vill uppdatera nagot:

rpm -Uvh q:/peri-5.6.0-3.mk68mint.rpm

Man kan vilja att uppdatera &ven om programmet inte finns |
installerat innan, s& slipper man komma ihég 2 olika
kommandon. Om man vill veta vilka filer som tillhor ett
visst program:

rpm -ql ppp

eller om man vill veta vilka filer det innehaller, innan man

installerat programmet, da skriver man:

rpm -gpl q:/ppp-2.3.11-1.mk68mint.rpm

Ett annat, vildigt bra kommando, om man undrar vart en fil
hor:

rpm -qf /usr/bin/pl2pm

s far man reda pa att filen pI2pm tillhor perl. Kan vara bra
om man hittar ndgon konstig fil och inte vet vad den ar till
for. Om man inte vet vad ett speciellt program ar bra for,
kan kommandot:

rpm -qi perl

vara bra att ha. D4 far man reda pé vad perl ar (ett program-
meringssprak). Och till sist, det kanske viktigaste komman-
dot, i alla fall enligt vissa:

rpm -e perl

om man trottnar pé ett program och vill sldnga det.

Till slut

Sparemint innebér ett steg framat fér Mint, 1 alla fall enligt
min personliga &sikt. Men man maste vara medveten om att
man behédver, forst och fraimst, mycket minne. Och lite
storlek pa harddisken &r vél inte heller ndgon nackdel. Sen
skulle man nog inte tacka nej till bredband, det blir snabbt
ménga Megabyte, vilket dr den storsta orsaken till att jag
inte installerat s& mycket 4n. Det viktigaste som jag installe-
rat, &r nog Apache, s& nu kan jag kora en komplett
webserver pad min Milan. Kan vara véldigt praktiskt ndr man
héller pda med HTML och CGI, jag kan direkt kontrollera att
allting ser likadant ut i CAB och Netscape, eftersom jag har
en Mac ihopkopplad med Milan. Frank och Guido gor ett
jattejobb, det kommer nya eller uppdaterade program varje
vecka, och mestadels frdn dom. Om ni blir intresserade sa
kan ni prova dessa adresser:

http://whS58-508.st.uni-magdeburg.de/sparemint/
http://www.freemint.de/en/
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Atari Anniversary Edition

av Mille Babic

Franska Infogrames har tagit fram en CD for att hem
anvindare med MS Windows skall ateruppleva glans-
dagarna med klassiska Atarispel. Att ateruppleva tiderna
framfor spelhallarnas arkadspel sent 70-tal och bérjan av
80-talet. Denna CD innehdller dven andra godis som r till
nytta for dven anvindare med Atari och kompatibla datorer.
Inga specifika program, men vil teckensnitt, bakgrunder
och film. Annars r de till for att frvandla din PC till en
sann Atari multimediaupplevelse med teckensnitt,
muspekare och skdrmsléckare.

Infogrames lanserar som tidigare skrivet spel till moderna
spelkonsoller, men vill absolut ha en stabil grund till detta
med hjilp av etikett Atari. Att pipeka att Atari dr synonymt
med spel och pé bland annat denna storsiljande CD
presentera klassiker Asteroid, Centipede, Missile Com-
mand, Pong, Super Breakout, Tempest med flera fér inte
bara oss Atarister att rysa till. Tunga titlar med lang historik
med ytterligare godis som Battlezone, Millipede, Asteroids,
Gravitar och Warlords dir man inser hur stort Atari verkli-
gen var pé spel.

RS GRTT A D

ABTERDIDE

Nir CDn sitts in mots man av detta fonster ddr man kan
direkt vilja att spela frén de tva volymer som ingér eller att
man pabdrjar en installation som gor det majligt att via
startknapp eller ikon p& bade skrivbordet och aktivitetsfiltet
starta spelen. Otrorligt att ndgot som DirectX &r behjélpligt
att spela Atarispel, som i detta fall. Detta mest for att det da
gér att anvinda joystick till vissa av spelen.

Titlarna gar att spela i tva olika lagen, autentiskt eller
alternativt. Alternativt innebér lite tidsenligt ljud och
spelkinsla men med det klassiska spelet som grund.

Det finns dven ett instillningsfonster med ett antal flikar dér
man kan stilla in bland annat hur man med hjilp av musen

spelar klassiska spel som Missile Command, Centipede och
Millipede dir styrkula anvindes i original arkadspelen. For
att innu mer blidka datoranviindare som véxt upp med dessa
spel s& har man medlevererat theman for Windows dér man
far bakgrundsbild, skirmsléckare och originalljud frdn
spelen att ersitta Windows olika ljud med.

Fem av spelen anvinder vektorgrafik, en teknik som ledde
till de forsta 3D-spelen. Battlezone for att ta ett exempel tog
det forsta steget att anviinda tre dimensioner i ett spel, ndgot
alla spel anvénder idag.

Visst kan man vara tvé spelare i de klassiska spelen. Kanske
inte lika rafflande som att vara tvd samtidigt i samma skédrm,
men nér man barjar klittra i high-score listor i samtidig

konkurrens, sa 4r kinslan av barndomen dn mer forestdende.

Det finns dven sé kallade “trainer” program for fyra av de
spel pa skivan. En “trainer” dr ett program som kan sl pa
och av olika egenheter i spelet, som obegrénsat med liv.
Dessa program ir tredjepartsprogram som ger sig pd vissa
minnesadresser och forindrar dessa. Det innebdr att de
maste koras i bakgrunden nér sjilva spelen spelas. Trainers
finns for Asteroids, Centipede, pong och Tempest. Dessa
hittas pé detta nummers tidningsdiskett.
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H‘a‘iuTawesf in authantic mode
Kapitlet med Atari Archives innehéller &nnu mer av Atari
tidiga glansdagar, dér hittas méngder med originalbilder
fran spelen, avfotograferade faktablad, bakgrundsinfo om
klassiska spel, och intervjuer.

S:\UDLONE 27DESIT . AI
82137, 574%, 14 bjlder/s

E2ICEIT.AL.,
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Det intressantaste pd CDn &r de intervjuer man tagit fram
med pong skapare Nolan Bushnell med intressant informa-
tion om sjélva starten av spelindustrin och marknadsfo-
ringen av Atari. Olika video med sammanlagt hela 40
minuter i bésta foreldsningsanda hér man Nolan berétta .
starten i nigot som skulle paverka oss alla under hela trettio |
ar. |

Powermouse

av Urban Berggren

Power mouse alternativa méss del tva.

k man skulle ju kunna borja denna artikel precis som

den forra, men det skall jag inte gora. Istallet s& skall
jag séga s att om du 4r dgare av en Falcon eller Ste med
trasig mus/musport och samtidigt dgare till en jaguar
kontroller sé dr detta 16sningen for dig.

Det hér ar ocksa ett valdigt litet program, det tar enbart ca
1kb minne nér det har installerats. Nar man kor
installationsprogrammet s finns det inte s& manga val,
nidrmare bestdmt bara tva, Default X move och default Y
move. Dessa tva val bestimmer hur ménga pixlar pekaren
skall rora sig i vald riktning per tryck. Det gér ocksa att
stdlla in dessa parametrar under drift med hjilp av det
nummeriska tangentbordet pé jagpaden. Installations-
programmet skapar en ny fil, power_m.prg, vilken ir sjdlva
drivrutinen som kan placeras antingen i auto mappen eller
koras fran befintlig plats.

Power Mouse har en funktion som jag genast blev kér i,
nidmligen den att man kan “1&sa” vinstra musknappen. Det
ar mycket bekvamt att slippa sitta och hélla ner knappen nér
man skall kopiera eller snora bort filer. Det tar ett tag innan
man vant sig vid att kéra musen med jagpaden, men nir
man vl vant sig s& géar det faktiskt mycket bra. Jag har
testat Power Mouse pé en Falcon och det skall enligt den
vélskrivna manualen (klart det beh6vs en manual for att
forklara alla funktioner) d4ven fungera med en Ste.

Power Mouse finns att ladda ner fran rg.atari.org
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Data Kommunikation

av Mikael Ljungberg

|Hur det borjade
Det var under 1995 som det bérjade, jag hade kopt mig
en till STE och en SC1224 till den. Innan hade jag
kopt en Star LC24-10, jag behovde kunna flytta filer utan
att skyffla disketter. Enda 16sningen &r vil ndgon slags
datakommunikatio/nitverks 1osning mellan datorerna.
Nirverkskort fanns ju inte att fa tag pa alls, sd det var bara
att titta pd vilka mgjliheter som fanns.

Seriell kommunikation

Jag bestimde mig for att testa med att kora seriell kommu-
nikation, jag satt dagen fore julafton vid koksbordet och
16dde ihop en nollmodemskabel avsedd for Atari efter
portbeskrivningen for Atari’s serieportar. Jag testade med
programmet Flash, det funkade bra. Bast funkade Termina-
len i Harlekin 11, i och med att jag ej hade ndgon harddisk
skapade jag e RAM disk pé 2 Mega byte i vardera 2 STE
datorerna. Overforringshastigheten var bra, nytta fanns dd
en av dem hade skrivare. Att dd kunna flytta flerna, annars
kom den vil till pass d& jag hittade ndgra bra manga bilder
pé en Amiga 600. Nollmodemskabeln passade och Flash
anvéndes.

MIDINet

Vid besok pé biblioteket och anvinde deras gratis internet
dator den halvtimme man hade effektivt. Jag sokte Atari
och hittade ndgot om MIDINet, det var jag tvungen att
testa. D4 det inte gick att spara ner nagra filer bestillde jag
négra ifran Ola’s PD, och skrev ett mail via hotmail till
skaparen av Mikenet. Vilket var det av de Midinet program
jag testade. Jag hade kopt mig en STFM, jag kopplade ihop
dem i en triangel. Det funkade men overforingshastigheten
var inte si hog, och hingde sig ibland d& TOS har andra
uppgifter fér MIDI portarna.

Filutrymme

Jag fick tag pa GhoST, en seriell kabel och en gammal pc i
form av en 8086 fick tjistgdra som filsparare. Det funkade
fint att placera dokument och packade filer dér, &nda tills
den gamla mfm hérddisken borjade béra sig &t. Internet
vixte och det talades om att bygga bredband.

Internet kom hem

En dag fordes det liv i huset och de kom och satte in ett TP
uttag pa en vigg, da fick
jag skrota mitt for (pc)
uppbyggda koaxndtverk.
Det blev att képa hubb och
TP kablar nu, men inget
fanns for Atari’na dn. De
stod och véntade pa sin tur,

antalet Atari vixte med2 |
-

Falcon och en Mega STE. S& nu var harddiskproblemet 15st,
men Internet da.

Atari ansluten till hubben

Tiden gick och skyffla lite
disketter, s en dag kom
info om en kille i Tyskland
Elmar Hillgarte hade gjort
en ROMport LAN
adapter. Den bestélldes
givevis hem, detta var
riaddningen for Atari in i
bredbands aldern.

Natet vaxte

Tillsammans med pc datorerna kérde jag Internet p& min
Falcon. Det gick bra och hastigheten var bra, &nda proble-

‘met var att alla datorerna var direktanslutna till Internet.

Detta medforde att det pingades och annat, varvid ROMport
adaptern fick ta emot massa trafik utifran. Detta var inte bra
och pc’na fick forses med firewall vilket inte fanns till
Atari’n.

Behov att skydda sig

Jag borjade fundera pd en Router mellan Internet och mitt
eget nit. Ett tag testade jag Novell Netware 4.11, det
verkade inte funka s bra di jag redan borjat kika pd Linux.
Det blev en testdator med Linux Redhat 5.2, den versionen
hade in ipfwadm inbyggt fullt ut i kéirnan. D4 bytte jag till
Redhat 6.0, det funkade. Som testdatorer fick en pc och min
Falcon tjinstgéra, Falconen funkade bra genom routern. P&
sjdlva paskafton 2001 sag jag hur matningshubben i sov-
rummet bérjade blinka frenetiskt. Jag rusade in i data-
rummet och fann att Linux routern floodpingade 2 adresser i
Tyskland. Jag sparade upp crackern till Jerusalem, och
skickade mail till dem drabbade i tyskland om vad som
skett. Det blev att s6ka och stoppa i en firewall i routern, jag
hittade TrinityOS Security anpassat for Slackware. Jag
stuvade om den for Redhat, och nu var routern tilltdppt.

10 Mit lubb

10 Mit huibb

PC Klient

Skrivare

Vad det ar idag

Routern blev seg med tiden, och internet gick sl6tt genom
den. D4 fick jag tag pA FREESCO, det &r cISCO program-
vara. Den #r fri och man bygger sin router sjélv, och den har
inbyggd firewall som man sjélv kan lagga till om eventuella
portar ska stingas. Den har &ven inbyggd http server 12
varianter, en for publikt och en for administrering. Aven en
egen DNS placerad innanfor routern. Med min Falcon med
MagiC 5.20 kér jag internet, Mymail via en annan mail
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adress jag har, Atariirc. Aftp har jag ej fatt att funka en, jo
AtarilCQ gér bra. Falconen med ROMport adaptern funkar
bra bakom router/firewall’n, dd den tar emot och stoppar
alla intréngsforsok i form av portscan och ping mm. Routern
syns heller inte utifrén, jag har stdngt av all ICMP i den.
Man vill ju vara ifred. Jag haller pa och ska koppla in Mega
STE’n via seriell kabel till Falconen. Det dr inte riktigt
kontakt, far vil ta en titt pd nollmodemskabeln och eventu-
ellt 16da om den.

Framtiden

En ménad, en vecka ett ar, det beror pd vad som hénder och
nér det hiinder. Att tinka och planera for framtiden da
Internet och kommunikation med omvérlden 6kar kommer
man inte ifrén. Atari’na ska konfigureras efter bista forméga
att kunna kommunicera via Internet. Atarian som jag dr ser
jag fram emot att dem allihopa ihop kopplade med seriella
linor och via hubbar, ett seriellt uttag fér anslutning av
diverse 8-bit datorer. Med Atari i nétverket och dess stora
anvéndnigsomrade passar den bra in.

Cookies

av Mille Babic

Dct har rikligt diskuterats vad cookies dr och vad de
astadkommer. Mycket av dessa diskussioner har kretsat
kring att det skulle vara farligt att 14ta webblédsaren accep-
tera dessa sma datafiler utsdnda fran Internet-platser. Att
skaparen av en cookie skulle erhélla information om dig,
din dator och instéllningar. Detta dr osanna péastienden och
sjdlv tror jag folk blandar ihop vad beséksraknare och olika
script, som CGI och ASP kan erhélla for information frén
besdkaren. Det gér bara att lagra information om dig i en
cookie, som du pd webbstillet sjalv har angett och skrivit
ned i ett formulir, som namn och kontaktadress. Det 4r
sedan bara webbstillet som skapade cookiefilen som kan
lasa den fran din dator.

En cookie kan inte dstadkomma nagonting efter att den
landat pa din harddisk. Denna lilla datafil innehaller
variabler och nycklar direkt relaterade till webbplatsen som
skapade den at dig. Vi skall noggrant i denna artikel titta
néra pa en cookie. Hur den ser ut, vad den innehdller den
och hur kan man skapa en sddan. Ett vanligt nyttigt anvénd-
ningsomrade for cookies 4r om man valt att man inte kan se
webbplatsen med Flash. Det gor att man vid nésta besdk
inte frigas en gang till. Att det fortlopande lagras virden om
var pa webbplatsen du varit for att ndsta gdng anpassa sidan.

Det finns tva olika typer eller funktioner en cookie anvinds
for. Det finns de som &r bestdndiga, det vet siga att de finns
kvar pa datorn 4ven om webblésaren avslutas och de finns
tillfélliga cookies. Vissa cookies kan komma till dig &ven
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om du specifikt inte varit pa dess hemsida. Dessa kommer
via reklam och annonser som finns pé andras hemsidor.

Visst ar det sa att om du valt att stinga av att ta emot

cookies, s& bryr sig webbplatserna inte riktigt om dig alls |
och anpassar sig inte eller underléttar for dig. Det kan vara
att du far logga in med l16senord varje géng,att stilla om
instédllningar varje géng du &r dér eller till och med att du fér :
se gammal information och dr tvungen att kdra knappen
uppdatera i webblédsaren stindigt. ‘

Ett vildigt stort anvindningsomrade vad géller cookies dr
de som péverkar vilka annonser du ser pa olika webbsidor.
De vill forsdkra sig om att du inte f&r samma annonser pa
banners hela tiden utan att du erbjuds nya med kanske
samma kategori du en gang valt att titta p&. Detta har EU-
parlamentet forbjudit att webbstéllen inte slentrianméssigt
far skicka ut cookies, utan bara de som ar lagliga &r de som
hjélper anvindaren att tekniskt ta sig runt pa webbsidan.

Ett besék pa Dagens Nyheter webbsida

Vi bérjar med att surfa till Dagens Nyheter hemsida for att
ta del av aktuella nyheter, lite sportresultat och kanske ta en
snabb titt pa hur det star till med bostadsmarknaden i
Stockholm. Denna webbsida sénder ut en cookie till besoka-
ren och vi skall 1ata detta si ske och ta oss en titt pa denna
lilla datafil. Till var hjélp har vi webbldsaren CAB 2.8 for
Atari dir tidigare versioner tog emot cookies men av ndgon
anledning raderade informationen om dem, nér webblédsaren
avslutades.

DAGENS N“YHETER i

Ny midilighet .
? |transplantera -

risorgan G
bt vamica
oley

|i'Rea pa 50.000 1
&

Nagra klickningar senare p& webbplatsen med CAB hamtar
en cookie som fint registreras och framtréider i
webbldsarens dialogfonster vad géller just cookies. En bra
funktion som CAB har dir man kan ta bort enstaka cookies
och dven filtrera de webbplatser man vet skickar cookies
dven da banners anvinds pa mangas hemsidor, som de fran
DoubleClick och képbeteendegranskning frdn Amazon.com.

Fonstret visar tydligt att Dagens Nyheter sént ut en cookie
som emottagits av datorn. Nu &r det s att CAB inte lagrar
cookies som enstaka filer pd harddisken, vilket &r vanligt

2001 2]




Tmed webblisare pd andra datorplattformar utan samlar dem
{1 en datafil kallad cookies.dat. Férdelen 4r att man inte fér
llen massa datafiler i form av cookies lagrat pd hirddisken
{lutan kan hantera de enstaka mottagna cookies via ett
dialogfonster. Givetvis kan man neka att himta cookies,
{'man kan stilla in att man efterfrdgas forst och man kan till
 |och med héimta dem utan att de anvinds.

AB: Cookies

D=427791 LW SUD,SE
_BPATEEE?? NETPOOL .AD

Innehallet i denna cookie dr knapphédndig och fyller egentli-
gen ingen bra funktion for just anvindaren. Troligtvis vill
DN se hur ménga unika besékare som hilsar pa, for har du
deras cookie sa riknas du inte nista ging du besoker dem.
De vill siker dven fa en bild vilka avsnitt som besoks pd
webbsidan och hur ofta av samma personer, for att kanske
satsa mer resurser pa ett sddant, som noje, sport eller
bostadsmarknaden.
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FLIS I

Att webbplatserna kan tillverka mer informationsrika
cookies gor de genom att 13ta dig fylla i ett formuldr dér de
inmatade virdena sitts till en cookie och skickas ivég till
dig.

0 \dncookie.asp

<% Response.Buffer = True %>
<html>

<% Dim Name, Computer, Town, Country

Nanme = Request.QueryStr ing(”"Nane”)
Computer = Request.QueryString(”"Computer”)
Toun = Request.QueryString(”Toun”)

Country = Request.QueryString(”Country”)

Response.Cookies ("DN.SE”) ("Personal”) = Name
Response.Cookies ("DN.SE") ("Equipment”) = Computer
Response.Cookies ("DN.SE”) ("Belongs”) = Town
Response.Cookies ("ON.SE") ("Country”) = Country

Response.Cookies (*DN.SE”) .Expires = »September 15, 2811”

Ett exempel ir koden till f6ljande formuldr, som frdgar om
ditt namn, vilken Atari du har och hur mycket internminne
respektive harddisk du har. Den gors med ASP och ér inte
relevant mot nagot program for vara datorer, men visar
uppbyggnaden av en cookie pd ett enkelt sétt.

<html>
<form method="GET” action="skapa.asp”>

Namn: <input type="text” name="Namn”
size="18"><br>

Ataridator: <input type="text” name="Dator”
size="18"><br>

Internminne (MB): <input type="text” name="RAM”
size="6"><br>

Storlek harddisk (MB): <input type="text”
storlek="STORLEK” size="6">

<p>
<input type="submit” value="Skicka”>
</form>
</htmi>

Hir kommer sedan en kod som skapar sjdlva cookien:

<% Response.Buffer = True %>
<htmli>
<% Dim Namnet, Datorn, RAMSTL, HDSIZE

Namnnet = Request.QueryString("Namn”)
Datorn = Request.QueryString(”Dator”)
RAMSTL = Request.QueryString("RAM”)
HDSIZE = Request.QueryString(”STORLEK?”)
Response.Cookies(”ATARI”)("Namnen”) = Namnnet
Response.Cookies(”ATARI ”)(”Datorerna”) = Datorn
Response.Cookies(”ATARI ”)(’"RAMMET”) = RAMSTL

Response.Cookies(”ATARI ”)("STORLEKARNA”) =
HDSIZE

Response.Cookies(”ATARI ”).Expires = "December
10, 2002”

$6>

For att skapa en cookie maste en buffert avdelas som skall
lagra de olika virdena. Denna stts lingst upp i koden och
direfter skapas variabler som skall anvindas och sedan att
sitta i de vdrden besdkaren angav i formuléret till dessa
variabler. Vi sétter dven ett virde som anvéndaren inte kan
péaverka och det 4r nér cookien skall tas bort frin besoka-
rens dator. Virdena himtas med hjélp av QueryString i
Request och lingre ner i koden, sa skapas cookien ATARL
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Papyrus OFFICE

Papyrus OFFICE version 9 &r pa vég att sldppas. I november slédpptes Windows
versionen och nu i februari sldpps TOS-versionen. Papyrus OFFICE har i version
9 bittre stod for MS Word filer, bade vad giller import och export. Dessutom
skall Papyrus OFFICE nu #ven stodja MS Excel kalkylark. Aven dir bade import
och export. Exakt hur manga av funktionerna som kommer att stédjas nir det
giller MS Excel &r oként for AtariMagasinet for nirvarande. Papyrus OFFICE
kan nu k&pas direkt via Internet frdn R.O.M Logicwares hemsida och betalning
sker med de flesta stora kreditkort, typ VISA och MaterCard. Foér mer info se:
http://www.rom-logicware.com/

Calamus SL2002

Calamus dr nu uppdaterad till SL2002. Bland nyheterna kan ndmnas: Férhands-
granskning. Det dr mojligt att se SoftRIP-utskriften pa bildskidrmen, firg-

separerad och rastrerad direkt pé bildskdrmen. Zoombar upp till 1 miljon procent.

Lagerhantering. Det dr nu majligt att arbeta i lager. T.ex. kan man ha olika lager
for olika spréak i ett och samma dokument. Vid utskrift bestimmer du vilka lager
som skall skrivas ut. Férbéttrad hantering av textlinjaler. Férhandsgranskning av
dokument i Calamus egen filvéljare. Forbéttrad dokumentsidkerhet med mera. For

mer info se: http://www.calamus.net

Calamus SL2002 Lite edition/shareware

Calamus finns sedan en tid tillbaks i en ltt version som &r Shareware. De forsta
30 dagarna kan man anvinda programmet och dérefter maste man betala om man
vill fortsétta att anvdnda det. Priset &r c.a. 500 kronor och kan bestéllas via Invers
hemsida. Betalning via kreditkort. Detta skall jaimforas med Calamus SL.2002 i
professionellt utférande kostar 3.000 kronor. Bland begrinsningarna i Calamus
Light 4r att bara ett begrénsat antal moduler kan vara inladdade at gangen.

Calamus SL2002 Light tillsammans med PDF-print-modulen kan man for c.a.
1.000 kronor nu fa en programvara for framstillning av trycksaker och PDF-filer,
som héller professionell kvalitet. Jimforbart pris for motsvarande program pa
andra platformar kostar flera tusen kronor. Systemkrav: TT030, 10 Mb RAM,
10-50 Mb harddisk, 640 x 480 256 firger eller mer och CD-lésare. F6r mer info
se: http://www.calamus.net eller skriv till Indigo2 (pa Svenskal)

sales-dk@calamus.net

MyMail

Det hinder mycket pa MyMail for tillfillet. Den version av MyMail som #r under
utveckling da detta skrivs har nu stod f6r semester-meddelanden. Det innebiir att
anvdndaren kan skriva ett litet meddelande som skickas som svar pa alla inkom-
mande brev mens man 4r bortrest. Meddelandet kan t.ex. lyda: Jag dr pa semester
och berdknas aterkomma fredan 2 maj 2002. Jag kommer da att 14sa ditt brev.”

Detta tillsammans med funktionen att automatiskt kolla e-posten med jimna
mellanrum, kommer att resultera i att alla som skriver e-post till anvindaren far
ett automatgenererat svar. En annan funktion som ocksa ar inlagd 4r att MyMail
automatiskt vidarebefordrar all inkommande post till en annan adress. Aven detta
anvinds tillsammans med det automatiska hamtandet och skickandet av posten.

For att bada ovanstdende funktionerna skall vara méjliga har funktionen att
skicka brev direkt efter att himtningen &r slutford, tillfogats. Det innebir att det
nu dven dr mojligt att himta och skicka post med en musklickning. Det allra
senaste i utvecklingen av MyMail 4r avkodning av filer i BINHEX-format, som
ar valdigt vanligt pA Macintosh, och ddrmed ldnge har varit efterfrigad inom
reklambranschen. Alfatestning pagér for tillfillet. Annu sé linge &r det inte
mojligt att sjilv skicka filer i BINHEX-format, &ven om det 4r nagot som Erik
Hall pé sikt vill ha med i MyMail.

For mer info se: http://www2.tripnet.se/~erikhall/index.html
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