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The Nordic Atari Computer Show (NAS) 2001
Svenska Atariklubben Lokalavdelning Skéine

WWW: http.//www.sak.nu/nas
Offentlig E-post: nas-users@ftripnet.se
E-post till NAS: nas@kockens.pp.se
IRC: #atarisak IRCnet

16 - 17 Juni 2001 )
Lorensborgsgatan 8, MALMO

Oppettider:
Lordag Juni 16 klockan 1000 - 2000
Sondag Juni 17 klockan 1000 - 2000

(Fredag Juni 15 klockan 1500 - 2000 (Enbart for uppriggning, utstdllare))

Intride: 50 kr per dag

Hej!

Det ir dterigen dags for The Nordic Atari Show, denna arliga sammankomst,
som for oss samman dér vi kan dela erfarenheter, gemenskap och dér
program och hardvaror byter dgare. Det dr nu sjunde aret i rad som NAS
anordnas och vi hoppas verkligen att alla forvantningar skall uppfyllas
och att ni alla far utlopp for era intressen for Atari. NAS ar av
erfarenhet placerat mellan skolavslutningar och midsommarafton.

Stora hallen med férsiljning, demonstrationer, programmakare och
andra Atarivinner. Hir kommer dven Svenska Atariklubben att husera, med
information, PD-biblioteket, STraight BBS mm. Aven ett riktigt "pryltorg",

diir du kan kopa, byta och silja Atarirelaterat material. Médnga olika
Atari modeller och kompatibla datorer kommer att finnas att beskédda.

Huvudtemat for NASO1 ir Atari & Nitverk.
Mer info pa sidan 19 & 20!
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Svenska Atariklubben

ar en ideell datorforening for Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som
baserar sig pa operativsystemet TOS.
Foreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagslaget runt 200 medlemmar,
spridda Gver hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skane. Dar
man kan triffas nigon gang i veckan.
Genom information (tidning), kurser
(genom lokalavdelningarna), PD-bibliotek
(fria program) och liknande aktiviteter
vill vi uppmuntra till ett intressantare och
mer givande anvindande av Atari datorer
och kompatibla (t.ex. Hades, Medusa
m.fl).

Vad du far som medlem!

Hjilp och information via mailinglista/e-
mail eller telefon direkt till ndgon i
styrelsen.

* PD-bibliotek (fria program) med ett
stort utbud. Har finner du sakerligen det
du soker, till 13ga priser (20 kronor/disk
for medlemmar).

* Extra formaner i var BBS, STraight
BBS Har tar du hem de senaste fria
programmen, knyter nya kontakter mm.

* Den tidning du nu héller 1 handen,
AtariMagasinet, Klubbens malséttning
ar att den skall komma ut 4 ggr per ar.

* Mojlighet att deltaga i kurser och
temakviillar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir mediem!

Vi har férutom vanligt medlemskap dven
familjemedlemskap, Vilket géller ett
obegrinsat antal personer om hela

familjen anvéander Atari.

Ett ars mediemskap 175:-
Ett ars familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! For personer i 6vriga nordiska
lander tillkommer 50:- pga Postens
avgifter.

Du blir medlem genom att sitta in
pengarna pa PG 491 75 44 - 1. Ditt
medlemskap varar i tolv manader fran den
dag pengarna ar insatta pa postgirot.

Pga samordnade utskick kan det drdja ett tag innan du
far ditt medlemskort, Men ha tilamod! Det kommer.

Vilkommen med i
Svenska Atariklubben

KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG
Tel: 031-493008 (Mille Babic), Fax: 0708-444213, E-post info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skane: Norrstrandsvag 48, 245 32 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (Ordférande Jesper Kock).

PD-biblioteket

Postgiro 491 75 44 - 1 for bestéallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
onskar bestalla. Aktuell katalo_gdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran
20 kr.

SAK’s BBS - STraight BBS

Tel: 031-340 15 48 (V34+/ISDN), 031-340 15 49 (ISDN). Oppet dygnet
runt, hela aret. Totalt 4.3 GB harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-
skivor i vaxlare som alla medlemmar har fri tiligang till. Mdjlighet att l1asa
och skriva brev i natverk som FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som
anvands ar Semper/Octopus/JetMail.

Funktionarer i styrelsen

Ordforande

Mille Babic

Vice ordforande
Johan Asserlund
Kassor

Kenneth Medin
Sekreterare

Jonas Moller Nielsen
Informationsansvarig

mille.babic@telia.com 031-493008

asser@telia.com (ej efter 21:00) 031-247716

kennethm@ftripnet.se 031-654145

jonas.moller.nielsen@swipnet.se 0733-327130

Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485
SysOp, STraight BBS

Bertil Jagard bjagard@telia.com (ej efter 21:00)  031-444219
PD-ansvarig

Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485

Hemsideansvarig
Andreas Sjoo
Medlemsregister

mrfuture@home.se 031-3316546

Henrik Gilda di98gihe@chl.chalmers.se 031-537473
Ovriga ,

UIf Atterstrom ulf.atterstrom@swipnet.se 0591-12706
Torbjorn Gilda d98gilda@dtek.chalmers.se 031-537473

TIDNINGSDISKETT

Disketten kan bestillas av alla medlemmar fér en summa av 25:-. Satt in pengarna pa
PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt pa talongen tidningsdiskett nr 1/2001.

Detta numrets tidningsdiskett innehaller foljande...

CAB Overlay version 1.43, Aniplayer 2001 version 2.14a, BNet version 2.07b
3D Calc kalkylprogram, Ny drivrutin till Hilgarte LAN-adapter for STinG,
Wacom drivrutiner, Kontrollera MAC-adress pa Hilgarte Adapter, Error In Line
Intro av Evil (ST-versionen)
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On edge of the abyss:

Efter 1ang véntan har Mystic Bytes #ntligen slippt sin musiksamling ”On edge of the abyss™
for Falcon. Samlingen bestér av 9 latar gjorda av 505, C-Frog, Energizer, Seabrush, Mr
Future, Mc Laser, Ice, Tinker samt Adamsky, och alltihop ér inbakat i en snygg design.
Demot ér drygt 7Mb packat och kan himtas hem fran Dead Hackers Society’s hemsida:

http://www.dhs.nu

d31L3IHAN

Maglcés:”@

MaglC Online: Norline
...och andra sidor har varit oatkomliga under en tid p& grund av serverstrul. MagiC Online .
har dock kommit online igen men pé en ny adress: http://www.magical-sides.de/. Den
gamla adressen http.//magicos.de skall dock fungera snart igen

Growling Studio:

En ny tracker till TT, Falcon och Milan som skall kéras som en GEM-applikation ar under
utveckling. Om du vill se en sddan tracker pd din maskin i framtiden, skriv ett mail till
sqward@kki.net.pl for att visa ditt intresse!

CAB.OVL 1.4200:

Dan Ackerman har slippt en ny OVL till CAB som hanterar formulér utan *action’ béttre
vilket g&r att man nu kan komma &t ménga siter som tidigare var oatkomliga.

httn.//www.netset.com/~baldrick/ovl. html

Idealist 3.96:

I och med version 3.96 ér IdeaList numera freeware. Med denna version kan du bl.a
anvinda grafik som vattenstimpel (watermark). For mer information och nedladdning:
http://www.zweidraht.de/idealist/

Desktop’s:

P4 denna hemsida kan du se bilder pa olika operativsystem, och sjilvklart finns en Atari-
sektion, men det finns dnnu inte ménga bilder under den men det kanske du &ndrar pa? :)
hitp://pla-netx.com/linebackn/guis/index. html

am@sak.nu Towers II:
Klassikern "Towers II - The phlight for Stargazer” fér Falcon har slépps som Freeware av
TV-Games. Towers II 4r ett forsta-person RPG som forst slépptes for Falcon 1995 och dven
for Jaguar, PC och snart kommer spelet dven pa Nintendo Gameboy.

httn://files.dhs.nu/files_gcame/towersii.zip

Pegasus:
Medusa Systems, tillverkarna av TOS-klonen HADES skall tillverka en ny klon baserad pa
Motorolas ColdFire processor. I juli kommer Motorola att sldppa en ny version av ColdFire
4e som kommer ha en klockfrekvens pa 333Mhz och det 4r denna processor som Pegasus
skall ha som hjérta.

Mer information finns pa: http.//www.xtos.de

Lis den svenska dversittningen lite langre in i tidningen!

AtariCQ:
AtarICQ har uppdaterats till v.0.147 och den nya versionen bjuder

bland annat pa:
» Stabilare uppkopplingar tack vare en béttre OVL.

« Bittre minneshantering under MiNT.

som hander i Atari varlden. Vet du nagot som

Det &r omojligt att en manniska vet allt nytt
du tycker skulle vara av intresse for andra,

Skriv da genast via epost eller vanlig vag till

TIPSA OSS OM NYHETER!
klubbens adress. Tack!

« ICQ status kan nu ses via hemsidor.

» Meddelanden mappas nu om till ISO Latin 1.

¢
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NYHETER

* Fler hindelser som kan ha ljud.

* Fonsterstorlek och position sparas.

Mer information och download:

http://hem.passagen.se/gokmase/atari/

CTT:

Rodolphe Czuba, mannen bakom CT60 haller d&ven pa att utveckla en accellerator
for TT-maskiner och den skall ha en ny 68030-processor pa 64 MHz och en
mycket snabb EDO controller.

Senaste spec’ar:

» CPU 68030 32-Bit 64 MHz.

* 2 SIMM 32-Bit standard platser f6r 32-Bit EDO TT-RAM (upp till 256 MB)
 Hardvaruswitch for att kunna kora 32 MHz TT030 mode.

« Fér plats i TT’s original skal. Kortet sdtts i TT-Ram slot’en, och endast 12 kablar
behdvs 16das pa moderkortet.

* 100% kompatibel med TT030 mjukvara.
» CPU 2ggr snabbare och TT-RAM 4ggr snabbare. Genomsnitt 4 till 8ggr

snabbare dn en standard TT.

Czuba-Tech Website: Attp.//www.czuba-tech.com/

Aniplayer:
Nu har det hint igen! Aniplayer har uppdaterats till version 2.14 och denna gang
har bl.a f6ljande hant:

* Stod for DVSM-ljudfiler (Falcon Winrec).

* Nya script till GEMScript for konvertering av en MPEG eller ett helt bibliotek.
» Virtuell skdrm i True Color pa FALCON.

* Snabbare MP3 uppspelning via DSP.

» Méjlighet att spela upp ljudspér fran vissa QuickTime filer.

* Playlist har fatt nytt utseende.

e Anvinder sig av Xgem protokollet for att via ikoner i titelraden pa fénstren under
MagiC (.SLB av Eric Reboux Software: http.//ers.free.fr ).

* Diverse buggfixar och mer!

http.//aniplay.atari.org/

MagiC Winamp skin:
For er som anvinder PC och WinAmp kan ladda hem ett lite trevligare Skin pa
denna adress: http.//lst.laserforce.org/skins/atariskn.zip
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SUPPORTERS
I SVERIGE!

COPSON DATA
LINKOPING
TeL: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
MALMO
FC3@LEUF.ORG
HTTP://COME.TO/FC3
NeST 90:200/106
FAX/MAILER: 040-2984 37

DISK1
GOTEBORG
INFO@DISK1.SE
TeL: 031-18 01 40
Fax: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
MaLmo
SALES@HOLMERUP.ORG

HTTP://WWW.HOLMERUP.ORG
Fax: 046-611 30 86

INDIGO2
ArHUS, DANMARK
INDIGO2(@CYBERNET.DK
TeL: 00945-86 20 16 55
Fax: 00945-86 20 12 04

LINE AUDIO
RiNnkaBY
INFO@LINEAUDIO.SE
HTTP://WWW.LINEAUDIO.SE
TeL: 044-22 54 96
Fax: 044-22 54 20

OSAB
REPARATIONER, GOTEBORG
TeL: 031-575902




NATFRAME

av Andreas Sjoo

Y forra numret av AM skrev Mikael Folkesson om XGem
A av Eric Reboux (sid. 14), dvs. ett program som i MagiC
byter ut de gria fonsterelementen mot andra farger samt
formar om titelbalken.

En svensk variant av ett sidant program for MagiC 6.x ar
gjort av Nature och kallas fér NatFrame. Med NatFrame
kan du ligga in olika texturer pa knappar, scrollister och
sant som hor fonstret till. (Notera att info-raden med de
extra knapparna i desktop’en Jinnee ej gér att paverka dé
dessa ir gjorda med specialrutiner.)

Nyligen slidppte Nature dven sin designer, ett verktyg som
du anvinder for att bestimma vart texturerna skall ligga i
dina fonster.

NatFrame stodjer
texturer fran 16 och
256 farger till

Current object
Untopped unselected:

& Element tent

anvinda (Exempelvis:
PATH=c:\gemsys\magic\xtension\themes\stone1\stonel.dat)

4. Om du anvinder 16 eller 256 farger b6r du kora
SAVE_PAL.PRG fran XTENSION-mappen.
SAVE_PAL.PRG sparar de farger systemet har nér du
anvinder datorn och pé sé sitt far texturerna alltid rétt
farginformation nér de rastreras vid uppstart.

JNVH4LVYN

5. Nu 4r NatFrame installerat och du kan nu antingen starta
om datorn eller byta upplosning for att se dina nya snygga
fonster!

Designern:

Med hjilp av NatFrame Designer bestéimmer du vilka
texturer du vill ha i vilket fonsterelement. Texturerna kan
vara i opackat 24-bitars Targa (¥*.TGA) format eller rit-
programmet Rainbow’s egna “raw” format

(*.F16). Designern anvinder sig endast av F16-formatet, sa
darfor finns en konverteringsfunktion i File-menyn som gor
omalla TGA-texturer till F16-texturer.

Samla alla texturer du
1 vill kunna vilja mellan
j 1 en och samma mapp
och ladda sedan in dem
genom att vilja “Load

Topped unselected:

texturer med 15, 16, | WINFRNO?.F16 | [offsets... | WINFRRA?.F16 | [offsets... | |l textures” i File-menyn.
24 och 32 bitars WINFANO? . F16 { [offsets ] WINFRNB7.F16 | [orfsets. . |
ﬁirgdjup. I<16 fairger 1 Draw type: Horizontally and vertically repeating : ]
ger NatFrame - Det finns 3 globala
monochroma fSnster. funktioner som géller
NatFrame kriver fonstren oavsett om de
forutom MagiC 6.x L 1 dr aktiva eller ej.
dven NVDIS for att | Selected elements | Selected elenents ;
fungera. i ”Element size” - Har
J kan du bestdmma bredd
Installation: ! och hojd pa fonsterlis-
| ter och knappar.

S4 har installerar du

=]

NatFrame:

1. D6p om WINFRAME.SLB och WINFRAME.RSC i
MagiC’s XTENSION-mapp
(C\GEMSYS\MAGIC\XTENSION) till WINFRAME.SLX
och WINFRAME.RSX for att inte NatFrame skall skriva
Over originalfilerna.

2. Packa upp NatFrame-paketet (readme.txt, save_pal.prg,
winframe.inf, winframe.rsc samt winframe.slb) i
XTENSION-mappen dvs. inte i ndgot underbibliotek. Du
méste dven packa upp texturerna, som forslagsvis ldggs i en
THEMES-mapp i XTENSIONS-mappen men du kan ligga
dem vart som helst pa harddisken sa lange NatFrame vet
vart den ska leta (se nésta punkt).

3. Editera WINFRAME.INF som numera finns i
XTENSION-mappen och dndra "PATH=""variabeln s att
den pekar p& den DAT-fil som du vill att NatFrame skall

ATARIMACGASINET N3 1 2001

”Element text” - Du kan vilja mellan att rita egna knapp-
symboler eller att anvinda ett tecken fran datorns tecken-
tabell for att indikera en knapps funktion. Om du har ritat
dina egna symboler f6r knapparna kan du stédnga av datorns
tecken genom att ’kryssa ur’ Element text.

"Text color” - Med dessa fargmenyer véljer du textfarg for
béda typer av fonster (toppat och otoppat).

Varje objekt har upp till fyra olika utseenden beroende pé
om fonstret r toppat eller inte samt om objektet &r ned-
tryckt eller inte.

Exempelvis *Stidng’-knappen kan alltsé anta f6ljande ldgen:

...Fortsdtter pa sidan 9!

7




FMAX

FMAX - Maxa din Atari

av Jorgen Nyberg

~

etta 4r en serie uppgraderingskort fran Cortex och

1 _J Istari Software som borjade med ett grafikkort for
Falcon, men som nu vixt till 3 olika kort som alla Atari-
datorer kan ha nytta av. Alltsa &ven ni som har en ST, STE,
Mega ST, Mega STE, TT eller till och med en Hades eller

Tempest @i

Detta ér ett accelerator-kort som sé sméningom ska fungera
pa alla Ataridatorer. Kompatibelt med néstan alla gamla
acceleratorer. Det dr byggt runt en Motorola PowerPC 603e
som ger 283 MIPS (Million Instructions Per Second) i 200
MHz, vilket grovt sett ska motsvara en 100 MHz 060. Den
innehéller en FPU, 16K instruktionscache och 16K
datacache. Minnesbussen kér i 100 MHz och anvénder 64-
bitars SDRAM (for att vara mer exakt SO-DIMM), det finns
en modulplats dir du kan anvinda sa stor SO-DIMM du
hittar. 32 bitars PCI 2.1 kompatibelt interface, upp till och
med 66 MHZ. I princip far man med detta en multi-
processor dator eftersom den gamla processorn och eventu-
ell DSP fortfarande anvénds.

Milan.
Eclipse @

Detta #r vil mest kiint som ett grafikkort for Faicon,
men egentligen dr det en PCI-adapter som for det
mesta séljs med ett ATI Ragell kort. PCI har linge
varit en standard for expansionskort i PC datorer,
nir Milan borjade séljas sé infordes det dven i

Tempest innehéller sitt eget RAM minne som

:#| endast kan anvéndas av PowerPCn. Det innebar
» | att om dina program stéder FastRAM, sa far du
verkligen ett snabbt minne. Hur snabbt beror pa

Atari-virlden. Nu kan ocksé alla Falcon dgare dra
nytta av den. Eclipse design innebar att den kan installeras i
en original Falcon, du behdver inte montera den i ett
tower!Den bestar av tva kort, huvudkortet som monteras i
expansionssloten och EN kabel som behover anslutas till
12V, och dotterkortet, dér du placerar PCI-kortet. Dotter-
kortet ir anslutet till huvudkortet via tvé kablar som gor att
du kan ha dotterkortet pa utsidan av din Falcon, om du vill,
i en extern box som medfdljer. Vill man ansluta flera kort,
s4 gér det bra att bygga en kedja med flera dotterkort. Tack
vare att den levereras med ett PCI-BIOS si kan den, i
princip, anvindas till att ansluta alla sorters PCI-kort, som
t.ex. nitverkskort, ljudkort, tv-kort eller SCSI-kort. Hemlig-
heten ligger i PCI-BIOS som innehéller alla dom

busshastigheten i din dator. I en standard Falcon,
som har 16 MHz buss, blir hastigheten tre ganger sa
mycket, 48 MHZ. Det blir snabbare om man hdjer buss-
hastigheten, dvs. hur snabbt man kor PPChn, i alla Falcon
kan man komma upp i ndstan 200MHz, och busshastigheten
ar hilften av det. Men kom ihdg att hogre hastighet ger mer
virme, och maxhastighet innebér en nagot krangligare
installation. Eftersom alla existerande Atari program kréver
en processor i familjen MC680x0, maste Tempest emulera
dessa. Emuleringen ska stddja alla instruktionerien
MC68EC030 inklusive cache, MC68030 PMMU
instruktionerna, alla MC68882 FPU instruktionerna och alla
MC68040/060 instruktioner som inte innebér direkt konflikt
med 030 instruktioner. Emulationen fungerar inte

grundlidggande funktionerna, och endast dom kort-
specifika behdver laggas till. Dom grundldggande
funktionerna ir freeware, sa alla som vill kan bara
skicka ett mail till Cortex Design, s far man all
information man behdver for att skriva en drivrutin
for ett specifikt kort. Det vanligaste dr som sagt att
man kdper den med ett grafikort, det aktuella kortet &r ett
ATI Ragell 3D. Detta levereras med fVDI som drivrutin for
sjdlva grafiken, vilket fungerar ihop med NVDI om man
vill ha True-Type. Tack vare att Videlkretsen sténgs av,
grafikchipset i Falcon, blir datorn en aning snabbare. Och
grafiken blir mycket snabbare och béttre. Dessa upp-
16sningar dr mojliga:

T

640 x 480  16.7 millioner farger 200 Hz
800 x 600 16.7 millioner farger 200 Hz
1024 x 760  16.7 millioner férger 150 Hz
1152 x 864  16.7 millioner farger 120 Hz
1280 x 1024 65536 farger 85 Hz

En viss forbittring jaimfort med original! Aktuellt pris nér
detta skrivs ir, 199 pund med ATI Ragell och 179 pund
utan.

genom att emulera en MC68030 instruktion fér
instruktion. Istéllet laddar den programmet,

| OMVANDLAR den till PPC kod, sparar filen och
sedan kor den programmet. Vissa kritiska
kodsegment som inte kan omvandlas i forvig,
behandlas istillet nir programmet k6rs, men sparas sedan
vilket i princip innebér att programmet blir snabbare for
varje ging du kor det. Installationen ska vara vildigt enkel,
bara tryck i kortet och kor. Viss programvara som &r Falcon-
specifik kriver att man 15der en kabel till moderkortet. S&
linge som man inte har ndgot annat extrakort installerat, ska
man kunna installera det i originalladan. Priset kommer att
bli ungefér 200 pund.

DesTTiny
Om du vill installera ett Tempestkort i en annan dator dn
Falcon, s& behdver du detta anpassningskort. P4 en Mega St
blir det relativt enkelt, for ddr anvinder man Mega-bussen.
Om du har en TT s3 installeras det i FastRAM sockeln, s&
du kan anviinda VME-sockeln till annat. I och med att det
ersitter TT-Ram kortet sa kan du anvidnda FastRAMet pa
Tempest som TT-RAM. Istari undersoker om det gér att
gora likadant ST/STE och Falcon. P4 en Milan eller Hades
s& pluggar man i det i en PCI plats. Detta kort kommer att
kosta omkring 100 pund.

Istari (Sven Karlsson): http.//www.it.lth.se/~sven/istari. html
Cortex Design: http://www.cortex-design. freedall.co.uk/
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SELTOS - Byt 0S pa ett 6gonblick

av Urban Berggren

T ' n dag nir jag satt och surfade pa de elektroniska vagor
A_ssom kallas Internet kom jag Gver ett litet freeware
program som utfor en mycket stor uppgift, det byter ut din
tos version mot en nyare( eller dldre om du vill det).
Programmet ér skrivet av Pera Putnik och slipptes i mars
1999. Det tar upp 192 - 256kb minne beroende pa vilken
version som du vill installera si om du "bara” har 512 kb
minne sa bor du uppgradera till minst 1mb for att kunna
anvinda datorn till ndgot efter installationen.

Seltos fungerar sa att det ldgger in en reset sdker kopia av
tos versionen i ram minnet och kor allt darifran. Tos ldses
fran en s kallad ROM image fil alltsd en slags mjukvaru
kopia av rom kretsarna. Vi som har hingt med i emulator
kretsar har sdkert ett gang olika versioner liggandes pa
néagon hérddisk, men for er som inte har nagon ROM image
sa kan jag rekomendera Little Green Desktop

(www.atarist.com)

Angaende Rom images kan man diskutera linge huruvida
copyright lagar giller eller inte, s det &r vil lite upp till var
och en om man anvinder dem utan att dga den “riktiga”
ROM kretsen eller inte.

Sjélv har jag suttit ett tag med tos 2.06 pa min 4mb STe utan
att uppleva nigra som helst stérningar, fSrutom att det var
en engelsk version sa jag kunde inte anvénda &, 4 eller § i
min text behandling.

© © © 9 00 0009 0000 00O GO 000 C 0 E S0 00 000G 000 0000000000000 SO

Nir det géller vilka tos versioner man kan anvénda sa finns [“ .

det en lista i readme filen som foljer med Seltos.

Om man skall ge Seltos betyg sa blir det fyra av fem
mdjliga, det som skulle hja betyget &r mojligheten att
ldgga det i auto mappen utan att det kors varje gdng man
resettar datorn.

Urban Berggren (312) atari_man@hotmail.com

..Fortsdttning ifran sidan 7!
Toppat fonster, ej tryckt.

Toppat fonster, nedtryckt.

Ej toppat fonster, ej tryckt.

samt ej toppat fonster, nedtryckt.

I undre delen av Designern ser du direkt hur dina fonster
kommer att se ut, och de tva fonstren indikerar varsitt lage
dvs. toppat och otoppat. Genom att klicka med musen
flyttar du den roda markeringen som indikerar vilket
element du fordndrar och sedan véljer du vilkentextur som
skall finnas pé det valda stillet. Ndr du &r n6jd med resulta-
tet sparar du instéllningarna till en DAT-fil via File-menyn.
Kom sedan ihdg att dndra s6kvagen i WINFRAME.INF sa
att den pekar pa din nya DAT-fil.

For mer detaljerad information om funktionerna och kdnda
buggar, lds textfilerna som foljer med NatFrame.

NatFrame och designern &r gratis och kan hdmtas fran

http.//nature.atari.org

Holmeru
Musik & Data

Musikprylar och tillbehor till Atarimaskiner dr saker som du hittar hos mig.
Niégra fi exempel pé priser och produkter filjer nedan. Titta gérna in pé hemsidan f6r mer information.
Om du 6nskar mer information, broschyrer, mer omfattande prislista eller har andra frigor, s dr du vilkommen ait kontakia mig.

CDRecorder Pro 825:- Behringer Virtualizer Pro 1720:- ADK A-51 stormembransmikrofon 2290:-
CDRecorder Audio 825:- Behringer Modulizer Pro 1720:- ADK A-51s 3290:-
HDDriver 385:- Behringer Ultramizer Pro 2640:- ADK A-51TL 5990:-
Mouse interface 340:- Behringer Ultragain Pro 2300:- ADK A-51TC 8990:-
ST/Ste SVGA-adapter 195:- Behringer Multicom Pro 2300:- Earthworks kond. mic TC30K omni 6625:-

www.holmerup.org

Om du saknar e-mail, s& kan du dven faxa eller ringa p& 040 ~ 611 30 86, men fOrsok hélla telefonsamtaten till ett minimum eftersom jag
for nirvarande skoter firman bredvid ett ganska kriivande heltidsjobb - e-mail 4r utan tvekan enklaste och bista sittet att hlla kontakt.

sales @holmerup.org

ATAIIMACASiNET N3 1 2001

] sol13s




|

Bredband & Natverk del 3

av Mille Babic

Inledning
denna tredje och avslutande artikel i serien presenteras

BREDBAND

djligheter att anvdnda en Atari original i det lokala
nitverket, samt de applikationer som finns for att dra nytta
av dtkomst till fast Internet via detta hemnétverk. Vi
kommer att f6lja det exempelnétverk som beskrevs i artikel
tva med den skillnaden att en router med funktioner for
brandviigg kommer att anvéandas istéllet for en vérddator.

Ett hemnatverk med router

Den forsta artikeln beskrev nigra exempel hur man med en
extra enhet, som router kan ge hemniétverket ett fullgott
skydd och tillgang till flertalet olika protokoll och
funktionalitet. Vi skall forse exempelnatverket fran artikel
tva med en router som fungerar som standard gateway och
pé s4 sétt fa samtliga datorer i ndtverket likvirdigt
konfigurerade oavsett operativsystem. Véart LAN dr sa pass
litet att vi kommer inte lata routern anvénda tillfallig
utdelning av IP-adresser (DHCP) till datorerna, utan vi
sitter statiska IP-adresser pa var och en enligt listan nedan:

* 192.168.0.1 Router
* 10/100 (LAN) och 10 (WAN mot kabelmodem)
» 192.168.0.2 Stationir dator med MS Windows ME
« 3Com Etherlink XL 10/100 PCI nétverkskort
+ 192.168.0.3 Bérbar dator med MS Windows ME
» 3Com SH572B 10/100 LAN PCMCIA
* 192.168.0.4 Atari Falcon med MagiC 6 och STinG
* Genius E3000II Pocket LAN Adapter

Den stationira datorn har i artikel tvé varit forsedd med tva
nitverkskort, d& den fungerade som vérddator och brygga
ut till Internet. Nu har routern Svertagit denna roll sa vi har
hiir tagit bort detta extra nétverkskort. Alla datorer i
hemnitverket pratar direkt med routern for access till fast
Internet. Vi far en ny nitverksskiss enligt foljande bild:

Internet
&gguttag

\_)\J / Kabelmodem
P

%ﬁm Router

I%;W{\ Switch

Stationar PC
Barbar dator

Atari Falcon

Bild 1. Hemnditverket.

Koppla ihop enheterna

Det forsta vi gor 4r att vi kopplar ihop alla datorer och
enheter enligt skissen (Bild 1). Vi installerar alla ndtverks-
kort pa varje dator enligt anvisningar (se artikel tvé).
Manualen till routern talar om vilken tillfallig IP-adress den
ir forsedd med forsatt via fabriksinstdllning och att DHCP
(Utdelning 1an av IP-adresser) dr satt till ett visst intervall.
Vi dr givetvis inte ndjda med denna instillning utan vill pd
lampligt sitt komma &t routern via en dator och stélla om
dessa instillningar. Det finns i varat fall tva sitt att gdra
detta, antingen med en seriell kabel fran en dator med
COM-port s& att vi med ett kommunikationsprogram
kommer at routern eller att vi som forsta steg anpassar oss
till fabriksinstéllningarna och via Telnet pa nagon av
datorerna kommer at routern (Bild 2).

B Teinet 7 oo wad
Copyr ight (£} 1994 - 2088 ZyHEL Commgnications Corp. -
Prestige 312 Main Reny
Geiting Started Aduanced Ranagenent
1. benerat Setup 2%, Filler aad Fivewall Setup
2. UAN Setup
3. LAN Setup 23, Systen Passuord
4. Interaet Access Selup 24. System Rainisnance
Rdvanced Applications
tt. Remnte Naode Setup
12. Static Houting Setup
5, NAT Setup
99. Emit
Enter Reoy Selection Number:
v
i 1

Bild 2. Huvudmeny i routern

_ Vi stiller om routern att den fér en egen IP-adress mot

hemnitverket till 192.168.0.1 och att den slutar att dela ut
tillfalliga IP-adresser via DHCP till vara tre datorer. Av
enkel anledning att det ér ett litet hemnétverk och att de tva
cpx-moduler vi anvénder frin STinG &nnu inte har stéd for
att ta emot lan av IP-adress. Andra instdllningar man skall
ge sig pa i routern dr bland annat datum och tid. Ovriga
fabriksinstillningar dr bra satta sd hér i inledningsskedet.

Routern i sig har beroende pa fabrikat manga bra funktioner
och egenskaper som gor att man far kontroll ver nitverket
och skeenden med Internet. Det finns i var router m&jlighe-
ter att lisa av sikerhets- och funktionsloggar av olika slag,
bland annat brandviggen loggar IP-trafik frén och till
Internet och blockerar besok eller attacker av olika slag. Det
finns skiil att kora Telnet mot routern och ta del av all den
information som den loggar och presenterar. En bra
dvervakningsbild man kan ha ingéng pa nagon av datorerna
niistan stindigt dr Telnet mot routern och lata den visa
pakettrafiken genom den (Bild 3).
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= FEEEE Tellnet Simiaiion e R
-
Reny 24,1 ~ System Maintepance ~ Statuy 22:04:21
Sup. Jan. 21, 2881
Port  Status TnPxis BuPkis Ltols tn B/s By B/s Up Yime
AN t0A/Ha Lt 114788 1578687 B # 1.4 49:54:88
1A 1888 /Futl 158423 128569 L] e a2 5:84:36
Por t Ethernet Rddress IP Address 1P Rask BHCP
BAN  80:88:05:25:689:19 213.68.1. 244 25%,255.255.8 Ciient
1N B8:a8:05:25:69:18 192.168.0.1 255.255.255.128 Noie
Systen up Tine: _  49:54:#h
Nome: ROUTER,ATHOAE
Routing: 1P
ZyNGS F/B Uersion: U5.88(8.861 | S/3872088
Press Conmand:
LOMAANDS: §-Drop PPPel 9-Beset Counters ESC-Enit
v§
218 _ e

Bild 3. Trafik genom routern

Utforlig dokumentation i PDF-format levereras med
routern. Hir finns bade funktionerna och sjdlva enheten
dokumenterade, men dven exempel och forklaring pa olika
anvindningsomraden. Vil vard att ta del av i senare skeden
dé man vill dedicera viss trafik och 6ppna fran bérjan
staingda TCP-portar lampade for olika program som beho-
ver ha access till Internet eller skall &ppnas for atkomst
utifran.

Installera programvaror

Den Ethernetadapter som vi anslutit till Ataridatorn har
drivrutin for STinG och MiNT, men dnnu inte till MagiC.
Det samma géller for ASH IConnect som med STinG
Dialer, bada dessa anvinds for seriell anslutning till Internet
med datamodem via telefonlina. Vi 4r bundna att anvénda
de Freeware och Shareware program for Internet tjanster
som STinG da denna TCP/IP-stack dr med GlueSTiK
(MiINT/MiNTnet) enda gangbara.

Bild 4a. Anslutningen till Cartridge ROM-port

Har inte kontrollerat eller forsokt anvidnda nya STiK2 om
den &r gangbara med Ethernet adaptern. Det ar dven klart att
man kan fa upp till fyra gdnger hdgre dverforingshastigheter
med adaptern om man kér MiNT/MiNTnet via kopplingen
till 8-bitars Cartridge ROM-porten (Bild 4a). Vara virden
med STinG ger oss ungefar 85-115 kbps.

Ett program som kontrollerar vilken MAC-adress (Bild 4b)
LAN-adaptern har sldpptes nyligen och foljde inte med pa
disketten med de tvé stora sindningarna till Sverige. Denna
MAC-adress skall anges i CPX-modulen STinG Port Setup.
I en separat fil har dven en uppdatering av drivrutinen till
adaptern under STinG slédppts ETHER PA.STX som
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korrigerar och mojliggdr avkénning av MAC-adressen for
CPX-modulen (Bild 4c¢).

{3 “ Interface Test & MAC Info =W A |[L)

Persion 1.2 vom 16.01.2001

fafnyma

16 2004 by Elmar Hilsart

IRtereace SAQTUS llilllllliis

. Adapter found!

Harduware Revision: 3 NTWICKELD WIT PURE=G

: HD SF-LIE FL 105
| oext, interrupt

output

. system In¢

SEM-Uersion: 3.9%

magic 2600

aNvaa3yug

s 2 .00

Bild 4b. Kontroll av ritt MAC-adress fran adaptern

“zz STinG Port Setup = In
General | ‘STinG ve1.26
EtherNet X fActive

Serial Bus Type Link

Choose Hardware :

RTL 8612

MAC : 80:cH:df:68:9e:d8|

[Save | | [Tox | [Cancet |

Bild 4c. MAC-adress anges i CPX

For att kontrollera att Ethernet adaptern &r rétt konfiguerad
med STinG sa tar man hjilp av de inbyggda funktioner
STiNG Dialer har, nimligen PING (Bild 5) och Traceroute.
Liksom artikel tva s skrivs hér att vi inte anvinder STinG
Dialer till nagot annat &n just detta. Det finns forvisso ett
sdtt att INTE spara instdllningar i cpx-modulerna utan lata
STinG Dialer konfigurationsfil st for alla instéllningar och
miljdvariabler for datorn. Det star inget om detta i manua-
len till adaptern utan jag fick ldra mig detta av Roland
Andersson. Jag tillimpar f6r enkelhetens skull inte denna
metod i artikeln utan f6ljer krasst manualen och de
instéllningar vi fyller i for STinG Protocols och ports cpx-
moduler.

] TinG : na

STinG Ping Tool

Ping Host
Sent
Received

Last Packets

Ping

Round Trip Time : | 05 ms
Time : ! 55 ms
68 ns

Time :

Statistics
Rininun Time : |
fiverage Time :
Raxinum Time :

Bild 5. Funktionen PING i STinG Dialer

Vi kor en PING mot routern och ser att den svarar enligt
bild 5. Vi kan dven testa mot de Gvriga tva datorerna i
hemnitverket for att férvissa oss om dtkomsttider till dem.

1




BREDBAND |

1 Elektronisk post

Att anvinda MyMAIL (Bild 6) av Erik Hall &r ett sjalvklart
val dé vi hidr anvinder STinG som nétverksprogramvara
och fordelar att anvdnda med fast Internetanslutning som
kommer att beskrivas hir.

S i -
i i I

' j‘

St e bue By A tathnnais

wav, som exempel.

Under Instédllningar och ljud i MyMAIL (Bild 7) sa pekar vi

ut de ljudfiler vi vill associera till de olika hdndelserna.

Filten i dialogrutan fungerar sa att de ropar pa instélld
filvédljare i systemet. Den tonnot som finns till héger om
varje falt gor att man kan testa om det verkligen spelas upp,

—eoite

3 BUE N WaRieS (RELieHabaN Apingt
Prgweng

Uppia to att ppen widows

Bild 6. MyMAIL

Programmet har ett st6d for att mellan angivna tidsperioder
automatiskt kontrollera om nya brev finns pa brevservern.
Denna funktion ar ypperlig for oss hidr som anvinder
bredband dd MyMAIL kan vara aktiv sa lange datorn 4r pa.
Till detta sa skall vi aktivera det ljudstdd som finns i
programmet och detta gor att vi genom hogtalare kan hora
nér nya brev ankommit oavsett om vi sitter framfor datorn
eller inte.

Funktionen "timer check” dr i MyMAIL forsatt avstangd.
Den aktiverar vi med att trycka pa ikonen for detta som
ligger 1 huvudfonstret. Under Instéllningar och Program
(Svenska RSC-filen av J6rgen Nyberg) sé gar det i féltet
sekunder, under den f6rsta fliken Skicka/Ta emot sitta det
tidsintervall autokontroll av e-post skall ha.

Vad giller ljudstodet sa tar MyMAIL hjélp av GEMjing av
Gotz Hoffart. GEMjing foljer med CAB och manga fler
program, annars kan det himtas fran G6tz hemsida pé
www.hoffart.de. Jag har redan tidigare anmélt for skrivbor-
det jinnee att lata GEMjing spela ljudformat med filtyperna
wav, avr, au, smp, hsn, dvs och snd. Da bade MyMAIL och
GEMjing stédjer OLGA (Objektlankning och inbdddning),
sd kan programmet dven startas denna vig automatiskt.
OLGA.INF har jag lagt till f6ljande tva rader:

under [Extensions]
.WAV=C:\PROGRAM\GEMIJING\GEMJING.PRG

under [Types]
MU=C:\PROGRAM\GEMJING\GEMJING.PRG

En hemsida med manga ljudfiler &r www.soundcentral.com,
hér kan man hitta passande ljud for de olika funktioner
MyMAIL har, som nytt och skicka brev. Med en mikrofon

eget tal, som jag sjalv gjort dér jag talar in orden ny post,
sander post etc. Kontrollera bara att packningsalgoritmen
stods av GEMjing dé det exempelvis finns flera format av
‘I')

-~

och passande program for ljuduppspelning kan man spela in

42 attde instdllningar man gjort i datorsystemet for ljudstod

med GEMjing verkligen fungerar.

o

Event
Bail waiting

New mail received

= Sound selection =

seung !

HATTING WAl

Down loading mail

Sending mail SEND.URY
Not used
Not used

Program start

e

Program termination

Hse sounds (3 Hse GERding (&

Bild 7. Val av ljudfiler i MyMAIL

Det dr nu bara att ikonifiera programmet och lata det
kontrollera brevservern och himta hem breven. Har klickat
bort prompt for receive mail vilken dr en smaksak, men
tycker att det dr helt ok. Kommer det ett brev sa hors det
och himtas hem med automatik.

Det finns en handfull e-posthanterare kérbara under STinG
eller STiK2, som aMail, Infitra och NEWSie. Den sist-
nidmnda skulle fungera bra i vart nitverk da den laddar hem
inldgg fran nyhetsgrupper. Val av program kan kénnas som
en smaksak, men jag har funnit MyMAIL ha bra egenskaper
och ar mer lampat for fast Internet under léangre
uppkopplingstider. Négra fordelar den har mot de andra dr
just de som beskrevs ovan.

LAH

coaMail 1.2

i
Sheok
SV: Rteri Mega ST2
SV: SV: Wolfenstein - Jagui
Re: The Church of ATART
SV: SV: Liolfenstein - Jagu

Ressage 18/18, 28 lines

VG @&
[ reos onty Mew Renly Fwa  Save
BENGT RDOLFSSON
BENGT RDOLFSSON
mikael j+nsson

BB @

Get  sens Exeon.

16 Feb 2081 08:88

10 Feb 2001 88:82

@8 Feb 2001 84:22

18 Feb 20081 60:04

10 Feb 2001 82:88

16 Feb 2601 BB:83

10 Feb 2601

14 Fel 260 {3
He| igen!l) 5

stop

BENGT RDOLFSSON
BENGT RADOLFSSON
Martin Gustafsson
IMikael Ljuncberg
Mikael Lijungberg

V: Lan adapter

Jag sifter nu med CAB 1.41 +versatt av Mille, jag slZngde in 14435000
ovi'en sller vad den heter, kika genom cfg filen och s g den var avsedd
if<r STIK. Men Zr jag ska ladda en hemsides adress f r jag f+ljande fel
meddelande.

STOP |
LSsfel 1 'CACACHE L BOBRARAT! |
brut

ioch s kommer inte sidan fram, kan det bera p att som jag Zste “l

kurnentet, det svenska Mile <versatt att man m ste ha tillg ng fil
nga fiiililnaaaaamn och inte 8+3 som DOS 1Zge har, 777

et kvittar wvilken hemsida jag Zn ska bes+ka, jag kommer inté fram utan 5

it det blir ovanst ende (Esfel i cache minnet, vet n gon vad detta 4]

Bild 8. aMail
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Chatta med IRC bittre funktion in telefonen, man talar om med en

Nir man sitter med fast Internet och betalar en fast manads-  paloggning att man &r tillgénglig for samtal. Till skillnad
kostnad, s4 finns det ytterligare ett omrdde som gor det nér man sitter och ser pa Hercules och Xena pa sondagarna
fordelaktigt att anvianda. Detta ar Internet Relay Chat (IRC), och telefonen ringer med en pratglad vén i andra dnden.
som later dig att chatta med andra datoranvéndare i realtid
virlden dver. Det togs fram forsta gdngen av Jarkko
Oikanen och har sedan dess behéllt sin popularitet. Till
Atari finns ett par program for detta &ndamal. FracIRC och
AtarIRC &r tva som fungerar under STiK/STinG och ASH
Chatter en kommersiell motsvarighet. D& Chatter &r bero-
ende av IConnect som idag endast klarar uppringd forbin-
delse med datamodem, sa faller Freeware AtarIRC av
Lonny L. Pursell ndrmast till hands for oss med fast anslut- = =
ning (bild 9). En del instéllningar far géras, bland annat | UN: 16578570 [ wermer o 3] ]
vilken IRC-Server man forsatt skall anvinda, detta av vilket [ Nickname: Bertil Jagerd_____ &
nét man vill chatta i.

Bertil

0K | Cancel @ Update | Pore.. :

Sharewareprogrammet AtarlCQ 0.147 av Joakim Hogberg
(GokMasE) slédpptes januari 28 och jag har hér testat
programmet pa mitt hemnétverk. Programmet ar ett grafiskt

- granssnitt korbart med insticksmodulen AICQ.OVL av Dan
Ackerman, dven denna uppdaterad i januari. AtarilCQ kan
hdmtas pé http.//hem.passagen.se/gokmase/atari.

aNvaag3uga

First nome:

Lozt name:

Emails

P4 nitet IRCnet finns kanaler som passar oss Atarister och
Nordbor bist. Har hittar vi kanalerna #atari och #sweden
bland ménga andra. Det géller alltsa att hitta en bra IRC- Bild 10: Kontaktinformation
Server och gima stilla in tva ytterligare s att de gér att
viilja utifall ndgon av dem pl6tsligt skulle f& maximalt med
anvindare. Sadana dagar kan vara 16rdag-sondag kvéll da
manga sitter uppe och pratar. Fyra servrar som jag sjélv
stillt in 1 AtarIRC ar irc.ludd.luth.se, ircserver.telia.com,
irc.swipnet.se och irc.stealth.net.

Liksom MyMAIL sa har AtarICQ stdd for ljud med hjalp
av GEMjing, som nir en anvéndare kommer on-line eller
ett meddelande 4r mottaget. Detta gor programmet anvind-
bart for en dator som &r igéng langre tider. Bara att skruva
upp volymen.

% " . . o Lontani iufy CAl|D = 183279574 0 A
I vér diskussionsarea (offentlig e-post) kallad med-users har s — =
: . : 5 g : : i mitie Bobic
jag flaggat for att vi kan mdtas pa en egentillverkad kanal T Wit s
- : = 5 : L Jesper Kock
kallad #atarisak och mer fora en chatt &n en konversation, - joepor Kook
den ir Sppen under varen som métesplats for diskussioner e Babic Jorgen Noners
: v s : ndrens >109
och forberedelser f6r NAS 2001 i Malmd. Sjélv har jag den et | Ber it Jagera
frekvent uppkopplad via bredbandsanslutningen, sa den som OK | Cancel ! Update | More..| . e Wonec
. . &0 A = 5 : esper Koc
vill chatta med mig eller andra samtidigt kan s6ka sig dit. 5 e T Jesper Kock
alCg nline
% Time online: 88:23°29 i
[l Aiar \RC b8.07  10.36/56pn  BSH23 Serveri e - SrTTY | bahe
tSwe/Eng Daty) fyrtiotpa e s et <
Rinkaoun ONE 1ag 1p: 213.66.1.244 %

mibie 1}

Kihos phiers Fast pizaer tan ar stabge. o
<BabyTrolls tiger: wuad &r del for fel pi sondager da?
RN doshus™y fRHMEL D specialit dnte fransgsker [}
HIRINIKI > “Josham™: sgarver N&, just det. =3

Bild 11. Grafiskt grinssnitt av GokMasE

ahyTrol (> feta fransyskor sen svettas on follerna . e . -
iy apansunient oot B3 A0 Lebagnt C00 Ras et Banden ICQ for Atari bérjade egentligen nir Dan Ackerman
™ Jostusty Rad Dae. -~ Frieud 07 Stars sayvay { .
<habyTrolls de t f : dan ska ja tii) win 3 3
o Ko b listade oae portade o.ch ladf? ner en del prog.ramr-nenngsarbete frén
¢ aminun® - Apansnunt) v mICQ (Linux) till STiK API. Hir mérkte man snabbt hur

“Bpanssony . feshua’: ohoj

<2 fnstiie” s wi oman b Kobenhain
Ehannel #sweden +sint 99 ire. tudd. tuth.se 6635
Nagon som vel pn del & nagot pa TH en timme framouver 7§

det hade varit enklare med ett musstyrt granssnitt, men
sjdlva méjligheten att ICQ &ven fanns for Atari var en
kénsla av vilbehag. Att det nu finns tva ICQ-klienter att
Silet Rissyl - Y . . ™1 vilja pa for oss Atarianvindare kidnns verkligen bra.

- ’ Tacksamma anstrangningar fran Joakim Hogberg att ge oss
. ett lattanvant och GEM-baserat granssnitt i form av

Bild 9. AtarIRC pa kanalen #sweden AtarICQ ser jag som en anledning att registrera for att
uppmuntra honom att fortsitta. Liksom sékert méanga med
mig sé har jag lyckats att gldomma mitt 16senord for min
UIN. Har 4nda lyckats flytta programfiler och delar av
registret till andra datorer. Det dr dirfor jag har tva olika
UIN. Mirkte dndé att det fanns en viss nytta med tva
fungerande samtidigt i ett hemnatverk till andras fortret
sikert. Nar jag har min Atari Falcon igang s& mérks detta i
och med dess unika UIN pa 103779574 annars nér jag sitter
med hemarbete med den bérbara datorn sé syns 1652125
tvé siffror kortare.

[ Logon Logott Join Uindoo Ootion fode Auny Uocbel Paste Setup Quit &

1 Seek You Atari

Denna éandl6st populéra tjinst levererad av Mirabilis med s
manga anvéindare att man genast hittar gamla vanner fran
skoltiden och fér ett media att chatta i realtid pa sidan om
offentliga motsvarigheter som IRC och de grafiska chatt
som finns pé de storre portalerna. Att sjélva tjénsten dven ar
gratis att inneha gor det inte mindre populért. M6jligheten
att bli informerad om nér vénner &r anslutna gér det hela en
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(1] Actien

lore Info for 1652125

City: Gothenburg

Country Code: 486

Time Zone: GAT -1

State:

fige: 36

Sex: Rale

iPhone Number :

Home Page: hitp://mille.atari.org
iAbout: Atari internet Access Software at httpi//mille.
atari.org

= Message window

BREDBAND

ge sent to [Mille Babic]

29/81/2881 80:28
fHej! Det har gar ju lysande bra...

[mille Babic]
29/81/2881 B:48 GNT
Bet ar anvandarvantigt och réatt snyggt...

B orea o miiie sanic
Rnuandarvantigt och tatt att hantera![f

Alarics @ 2001

Bild'12. Sessionsfonster for meddelanden i Atari

I8 =

Programmet ir ett maste om man har tillgang till fast
Internet och vi far se med tiden hur Joakim implementerar
nya funktioner, skall bli angenamt att folja.

Filoverforing

Att himta hem program, bilder och dokument tillhor det
vanliga for en hemdatoranvéndare pé sidan om att surfa,
sinda meddelanden och chatta. For varat exempelnétverk sa
ir aFTP (Bild 13) bra lampat att anvandas for
fildverforingar och dr med sitt GEM-fonster vl anpassat att
anvindas med Drag&Drop till skrivbordets fonster.
Webbldsaren CAB har annars stdd for filoverforing bade
internt och med en download plug-in insticksmodul, detta
ricker langt i ssmmanhangen d4 ménga programmakare och
andra stddjande Atarister har programmen f6r hdmtning
fran webbsidor. Annat &r om man vill ta sig till Sunet FTP-
tjanst och himta de fantastiska bilderna pé vargar eller
administrera en hemsida, da far man ta till aFTP

] LES ) Ei\x 0a
5 : : § Gol5$17861231 Bytes i 58 objei[h]i:
.. 8 [«li|| i ISMURF

1 groff 4896 [ {{l| Tjuuk 2088

1 taf_mint_package 40896 WAY

74 AboutDmen335. THT 1294 jweblight

{3 aftp13bl.lzh 153891 §3d_calc.zip 165484
73 aftp13bl.upl 386 JaicqBid6.zip 94429
73 aftpi3bl.zip 138795 icq8147.zip 185437
& app_list.lzh 23885 amail.img 958727
3 app_list.upl 283 [ aniplay. ing 118481
} bash1148.z00 276244 I“__v]ﬂNWLH?FEB.Zip 834792
3 deskcopy. trt 163 [ Llatarirc.zip 193727
5 deskcopy.zip 297346 ®s'BE . RSC 148432
7y duftp.lzh 146899 [ CAB.ODL 42438
5 duftp.tut 98 Jcolorsei.izn 752
Uy duftpi_1.lzh 151879 ildocke4.1zh 35519
5 duftpi_1.txt 526 [IFILER. ING 173641
3 fAn1125b. tgz 95857 ftpcache. ids 1670
5 fAn1125s. tgz 320454 fipcache. Ist 12646
4 futils36.rea 1139 &HELP.DRT 7796
73 futils36.zo0 391927 icql.img 23692
3 gnvaBe4.lzh 669392 [)icq2.img 70883
5 gnuaBs4d.upl 182 icg3.ing 47878
5 gnvademo. Lzh 181492 koner .zip 138725
3y gneadeno.upl 3% | | koner1.zip 68352
{3 gs333b.zo0 525882 |v] koner2.zip 298814
3 hideaway_114.readme 1689 Tlikoner3.zip 200259

Bild 13. aFTP och ett fonster under MagiC

Det dr en givetvis en otrolig skillnad att himta program
med aFTP med en fast Internetanslutning jamfort med
datamodem (Bild14) upp till 93 kbps har uppmiitts med
adaptern.

Bild 14. Himtning av MyMAIL med aFTP

Vért nitverk ger &ven en annan mojlighet att forse
hirddiskarna pa Atarin med program fran Internet och det ar
att sitta och administrera filforflyttningar fran den bérbara
datorn. Genom att starta upp Vassilis FTP-Server pa
Ataridatorn s& fér vi tilltride till i programmet instéllda
lagringsenheter fran den barbare datorn via FTP. Istdllet for
att kora ett FTP-program pa den bérbara datorn anvénder vi
istillet den inbyggda funktionen i Windows kallat
webbmappar (Bild 15). Via dessa som ar amnade att direkt
ansluta till en hemsida eller FTP-servrar pé Internet kan vi
istillet ansluta mot Ataridatorn d& den har FTP-Server
igang. Vi far da en mapp som motsvarar Ataridatorn i
utforskaren bredvid andra webbmappar som pekar mot
FTP-servrar med rikliga méngder av Atariprogram. Med
hjilp av enkel Drag&Drop kan vi alltsa flytta datafiler fran
en server i Belgien till Ataridatorns harddiskar.

4 (p://192.168.0.4/ - Microsoft Intemnet Explorer

avoriter

{1SCRIPTER Fimapp 2000-12:26 00:00

4SMURF Fimapp 20001226 00:00

L3UVK2000 Fimapp 200101-08 0:00

—— WAV Fimapp 2001-01-28 00:00

Server: 192.168.0.4 i3 weblght Fimapp 2000-12:26 00:00

{ Anvéndamamn; Anonymous t%3d_calc.zip 161KE Wirlio Fike 2001-02-06 00:00

¥ sicol146.2p 922k8 Wirdip File 2001-02:04 06:00

s the ATARI FTP Serves. Psicavi472p 102KB  WiniZip Fike 20010128 00:00

Up{Downloads are logged. If you %8 aniplay.img 107 kB 2001-02-04 00:00

dont ke this policy, disconnect ZHANIPLAYFEB 2ip B15kB  WinZp File 2001-02-04 00:00

Nowt ’gam; 2 183KE WinZp Fie 20010204 00:00

icka hi om u vl lra dig mer om att (23 BE-ASC 184kB 200003090000
biaddra p& FTP-platser. i cap.ovL 41.4k8 20010127 0E:00 -

3 colorsD1 keh T5TKB WirZip File 2001-02:04 00:00

falcon games B dock0d lzh 346K WirZip File 2001-02-04 00:00

i TEKB DATH 20010128 00:00

231kB 20010123 00:00

68.3kB 2001-01-28 00:00

Bild 15. Webbmapp ansluten mot Vassilis FTP-server

World Wide Web

Allt sedan Atari HTML-Browser bestyckades med insticks-
modulen CAB.OVL, som gav oss en mdjlighet att inte bara
lokalt 1isa HTML-dokument, utan bldddra bland
webbsidorna pa Internet, samt att programmet vid det
tillfallet borjade kallas Crystal Atari Browser (CAB), sa har
endast datamodemen och pé vissa datormodeller serieporten
satt begriansningar i dverforingshastigheter. Med en LAN-
adapter och fast Internet anvénds varken serieportar eller
langsamma modem, utan nu gar det fort. Drivrutinen for
adaptern under STinG kan kédnnas langsam jamfort med den
till GlueSTiK och en 8-bitars ROM-port torde ha begrans-
ningar, men det gér valdigt mycket fortare dn ett v.90 56
kbps datamodem och detta till ett fast manadspris och
mojligheten att vara ansluten till ett Ethernet pa ett enkelt
och ritt sitt fir man sé att sdga pa kopet.

Nu behdver man inte anvinda modulen bildreklamsfilter
och ta bort onddiga banners som tidigare var langsamma,
storande och animerade. CAB bldddrar sé pass snabbt att
den kommer verkligen till sin ritt. CAB.OVL {6r STinG
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utvecklas alltjimt och med lite trix fran dess sida sé finns
det {8 webbsidor som inte laddas. Den momentana avsakna-
den f6r stdd av javascript gor sig dnnu ingen anledning att
man skulle byta till Draconis och att ladda Java applets till
véra datorer skulle bara forsl6a surfningen och ge oss extra
access till en obetydligt mindre miangd webbsidor. CAB ér
renodlad och framtagen att fler funktioner och tekniker sker
endast via insticksmoduler eller applikationer, som nér
CAB_JPEG.OVL kom och méjliggjorde snabbare ditrering
av JPEG/JFIF-bilder samt stod for bildformatet PNG.
Tanken var att Alexander Clauss ensam inte behdvde ta
fram allt frin JavaScript till sikerhetsstod som SSL {6r
sikra webbsidor, utan vem som helst kunde bidra till detta.
Detta mirktes tydligast i uppgraderingen av version 2.7 till
2.8 d& webblisaren i sig bara buggfixades, medans stédet
frin modulerna stod for att programmet bladdrar snabbare
pé Internet eller att modulen under STinG luras vara
Netscape for bittre atkomst till vissa webbstéllen och lurar
statistiken, som den till SAK hemsida.

iy
e Hooc Aiwi Show

ats LT G 10D

Bild 16. Webbldsaren CAB

Troligtvis dyker det upp en modul eller sammanslagning i
CAB.OVL vad giller stdd for JavaScript, testade sjélv ett
JavaScript TTP-program med goda resultat mer om detta i
nédsta nummer av Atarimagasinet.

s N

Mille Babic Svenska Atari BBS’er!

Kockens BBS 046-250256

MaSTer BBS 0303-92083

STraight BBS 031-3401548
STraight BBS 031-3401549

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna ar himtade ifran
Svenska Atari BBS listan.
BBS’erna ar oppna dygnet
runt! Vet du om nagon BBS
som inte dr med har si maila
till am@sak.nu

\. J
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KALLELSE till Arsmote 2001!

W -
salnnu

Plats: Eriksbo Fritidspark, Hjillbogéirdet, Angered
Tid: Soéndag 25 mars, kl. 14:00

Dagordning
1 Moétet Gppnas.
2 Justering av rostléngd.
3 Friagan om arsmétets behdriga utlysande.
4 Godkénnande av dagordningen.
5 Val av métesordférande.
6 Val av motessekreterare.
7 Val av tvé (2) justerare och tillika réstriknare.
8 Behandling av propositioner.
9 Behandling av motioner.
10  Arsberittelse.
11 Ekonomisk arsredogérelse 2000.
12 Revisionsberittelse 2000.
13 Fragan om styrelsens ansvarsfrihet for 2000.
14  Faststillande av arsavgift, verksamhetsplan och
budget.
15 Valavstyrelse
a Val av ordférande (1 &r). (ersdtter Mille
Babic)
b Val av sekreterare (2 ar) (ersatter Jonas
Moller Nielsen)
c Val av en ordinarie ledamot (2 &r). (vakant
idag)
d Val av tvé ordinarie ledaméter (1 ar) (ersdtter
Henrik Gilda, Bertil Jigard, Andreas Sjo6 &
Mikael Folkesson).
e Val av tva ersittare (1 ar) (ersétter Ulf
Atterstrom & Torbjorn Gilda).
16 Val av tva revisorer och en erséttare.
17 Val av valberedning.
18 Motet avslutas.
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| INSPELNING |

Vitaminkickar till hemstudion
' Del 1

av Claes Holmerup

Hur spelar du in sangen?

Sé&ngmixning - hur gér man for att det ska lata riktigt bra?

Detta ar fragor som jag ska forsoka belysa och ge min
syn pé i denna artikel. Jag hoppas att det kan hjdlpa
ndgon som famlar sig fram i morkret dér ute...

Sang
Vad tinker du pé forst nér du ska spela in sang?

Vilken effekt som ska anvindas, vilka horlurar du ska ta,
inspelningsvolymen, hur man undviker popljud? Vad du 4n
viljer sd dr det givetvis fel! Det priméra att tinka pa nir det
géller sdnginspelning, dr naturligtvis rdsten och inget annat!
Virm upp rosten ordentligt om du vill 14ta bra. Bérja med
lite skalor upp och ner for att tdnja ut omfénget, massera
gédrna halsmusklerna en stund - hur fjantig du n kdnner
dig, s kommer modan att fa sin beloning nir du sedan
spelar in. Bérja med att sjunga svagt for att inte Sveran-
stranga rosten och nér du har hallt pa en stund sa gér det att
ta i lite mer. Pa detta sitt kommer din r6st att hélla for en
langre inspelningssession &n den skulle ha gjort om du
borjade direkt med att spela in. Andas med magen och inte
med bréstet, sa ricker luften léngre.

Lar dig texten utantill, sa har du mycket lattare for att
lagga lite extra kidnsla bakom orden. Texta tydligt! Om du
Sverdriver textningen lite extra genom att dppna munnen
ordentligt, s kommer faktiskt orden att na lyssnaren
mycket ldttare &n om du véser fram nadgot mellan tdnderna...
Skams inte for din rost! Den later faktiskt alltid som pa
inspelningen och inte som du tror att den later nér du pratar.
Anledningen till att det later annorlunda, &r att du sjélv hér
rosten pa olika sitt - bade direkt genom skallbenet och
indirekt genom 6ronen, medan mikrofonen (och folk du
pratar med) bara hor ljudet frén munnen. Det ér alltsa inte
nodvéndigtvis fel pa din mic eller annan utrustning bara for
att det inte later som du vill...;)

Foérutom detta bor du innan inspelningen planeras, ha sett
till att sdngaren/sangerskan later bra i det tonldge som
sangen ska sjungas i. Annars maste du givetvis transponera
laten for att anpassa den till den vars rost ska framfora ditt
misterverk. Sdngen dr normalt det viktigaste instrumentet
eftersom det innehéller mest information - bade melodi och
text som helst ska kunna foras fram av den som sjunger,
utan att han/hon ska tvingas anstrénga sig sa att det borjar
lata illa.

Hur spelar man da in sangen?

R&sten maste naturligtvis ga in genom en mikrofon. Det
finns en uppsj6 av mikrofoner i olika prisldgen och med
olika ljudkvalitet. Det dr svart att ge nagra direkta rad pa
grund av méngden av tillverkare och modeller, sa jag avstar
fran det i denna artikel.

Tekniken skiljer sig mellan mikrofoner. Det finns dyna-
miska mikrofoner (lampligast for livebruk eftersom de i
allménhet dr mera ddampade mot handljud &n andra, har ett
ganska sndvt upptagningsomride) och kondensator-
mikrofoner (bést for studiobruk eftersom de har mycket
hogre ljudkvalitet och ett storre upptagningsomrade &n de
dynamiska). Det finns dven elektretmikrofoner (nagot av en
budgetvariant av kondensatormicen - billigare, men dven
négot simre ljud), bandmikrofoner (oftast mycket rent ljud,
men dyra och ofta relativt kénsliga sa att de kan skadas
allvarligt av for hoga ljudtryck) och rérmikrofoner (f6r den
som vill ha ett varmt och hérligt rorljud - och har gott om
pengar...) ocksa, men dynamiska och kondensator-
mikrofoner 4r vanligast...

Dynamiska mikrofoner kopplar man bara in i en mikrofon-
ingang pa en mixer eller ett ljudkort och sedan &r det klart,
medan en kondensatormikrofon maste stromforsdrjas med
sa kallad ”fantommatning” pa 48V - antingen fran ett
fristdende ndtaggregat eller fran mixern/micpreampen.

Karakteristik? Rundupptagande eller kula (tar upp ljud
fran alla riktningar), Njure (tar huvudsakligen upp ljud rakt
framifran och véldigt lite bakifran och fran sidorna) och
Supernjure (variant av Njure, med dnnu snédvare upptag-
ningsomrade). Det finns en médngd andra upptagnings-
karakteristiker ocksa, men eftersom dessa (framfor allt
Njure) 4r vanligast, sa bryr jag mig inte om att ndmna
Ovriga. Bland dynamiska mikrofoner finns manga modeller
fran Shure, AGK och Beyer Dynamic - for att ndmna nagra
mirken. Bland tillverkarna av kondensatormicar kan
nidmnas Milab, Rede och den for svenska marknaden ganska
nya ADK (som gor sagolikt bra mikrofoner...).

Mikrofonvett...

Hall inte micen i handen, utan sitt den pa ett micstativ, for
att undvika handljud som annars gér direkt in 1 inspelningen
i form av lagfrekvent buller.

Ténk pa hur du vill att det ska 14ta. Om du placerar
mikrofonen néra sangaren, sé uppstéar nadgot som kallas
“proximity” effekt och som ger en 6kning av bas-
upptagningen. Detta ger en djupare och “varmare” rost, men
kan ibland orsaka att det blir for mycket bas, sa att sdngen
later grotig. Avstandet till mikrofonen 4r alltsd nagot som
madste testas for varje sangare du anvinder dig av.

Anvind SLUTNA horlurar nér du spelar in! Med halv-
Oppna eller 6ppna lurar, licker mycket av musiken in i
micen och kan gora det svarare att fa till en bra mixning i
sluténden.

Micen behdver lite hjdlp. Hall handen framfr munnen och
frambringa négra ljudliga P och T. Du kénner att det
kommer en ganska héftig luftstrém som triffar handen.
Detta héinder ocksa den stackars mikrofonen och &r det som
kallas for puff-ljud och far inspelningsnivan att ga utanfor
skalan, ger ofta upphov till distortion och anstranger micen,
som kan ta flera sekunder pa sig innan den har aterhdmtat
sig och aterger ljudet helt korrekt igen. Hjélp finns i néden
och heter "puff-skydd” - fyndigt, eller hur? Det &r en ram
med ett halvgenomskinligt nét framf6r, som man monterar
s4 att det sitter mellan munnen och mikrofonen. Ett sadant
fardigt puffskydd kostar ett par hundralappar, men det ar vél
anvinda pengar, eftersom det hjélper otroligt mycket. En
variant &r att tillverka ett puffskydd sjdlv med hjélp av ett
par nylonstrumpor och négon sorts ram som man bgjer till
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av ndgot lampligt material. Denna 16sning fungerar faktiskt
lika bra, men det ser ju lite snyggare ut med ett fabrikstill-
verkat puffskydd...

Mikrofonforstarkare

Efter micen kommer nadgon form av mikrofonforstérkare.
En dator har i allménhet hyfsade line-ingangar, men oftast
ganska risiga micingéngar. Det innebar att det oftast ar
bittre att koppla in sig pa en line-ingang. Hur gar det till
med en mikrofon da? Jo - antingen via en mixer, dar man
kan skicka ljudet till en subgrupp for att ddrifrén gé vidare
till datorns ingéngm eller genom en micpreamp. Har du en
mixer som saknar subgrupper, sd kan det vara nddvindigt
att anvénda en micpreamp.

Micpreampen ir att foredra om man vill ha riktigt “per-
fekt” ljud, eftersom man da slipper ga genom extra
forstirkarkretsar i onddan (alla forstdrkare tillfor brus). En
separat micpreamp héller oftast hogre ljudkvalitet &n om
man gér genom en mixer. Det finns micpreampar som kostar
strax 6ver 2000:- (Behringer Ultragain Pro) - och upp till
extremvarianter som D.W. Fearn for strax under 47000:- -
enbart det faktum att den senare finns kanske kan belysa att
det faktiskt ar virt en del med en separat micpreamp...

Né4ja, en normal anvindare behdver absolut inte ndgot
dyrare dn Ultragainen, s 14t inte detta avskricka dig.. ;)

Kompression

Nista steg i inspelningen &r en kompressor/limiter - men
detta dr ett lite kdnsligt dmne, eftersom det finns olika
skolor pa omradet. Jag anser att en ldtt kompression vid
inspelning ger ett béttre resultat, eftersom man dé kan
komprimera mindre &n annars vid slutmixen och fa béttre
kontroll pé ljudet. I allménhet far man ett béttre ljudande
resultat om man komprimerar i tva smé steg &n om man
komprimerar i ett stort steg, sa darfor ar jag anhéngare av
denna metod.

Den andra metoden gér ut pa att man enbart anvander
Limiter vid inspelning - och da enbart i syfte att skydda
ingéngen pa datorn mot dverstyrning. Komprimering ar da
bannlyst eftersom man da inte spelar in helt rent, utan redan
har paverkat ljudet innan det hamnar pa band eller harddisk.
Detta argument har jag full fortaelse for och om man inte
vet hur man stiller in sin kompressor, sé dr det absolut
bittre att spela in utan kompression eftersom man annars
kan forstora inspelningen fullstdndigt - men om man vet hur
man ska gé till vdga, dr jag Gvertygad om att kompressorn
gOr mer nytta dn skada.

Kompressorer finns en méngd olika, exempelvis Behringer
Composer (analog), Ultramizer (digital 2-bands), Ultragain
(digital 6-bands!). Det finns dven enheter som RME’s ADI-
96 Pro, som &r en digital micpreamp med inbyggd DSP,
med funktioner som kompressor/Limiter och en del annat.
Utgangen kopplas till en digital ingdng som exempelvis ett
S/Pdif-interface till Falcon.

Av samma orsak som det kan vara oldmpligt att spela in
med kompressor, dr det alltid vildigt olampligt att spela in
sangen tillsammans med reverb eller dylikt - eftersom man
inte har ndgon chans att ta bort ett reverb som man vid
slutmixen uppticker att det inte later bra. Alla sadana
effekter bor alltid laggas till vid slutmixen.

Inspelningsniva

Kompressorn hjélper till att hdja nivan, men man bor
tinka pa att alltid spela in sa kraftigt det &r m&jligt innan
distortion infinner sig. P& analoga bandspelare for att man i
storsta mdjliga man ska kamuflera bandbruset. Karftigare
signalniva ger helt enkelt stérre signal/brusférhallande - och
det vill man ha.

Nir det géller digitala format, &r det absolut nédvandigt
att inte dverstyra. Digital distortion later fruktansvért,
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medan 6verstyrning av en bandspelare ger en mjuk
distortion som rentav kan vara eftertraktad och kan lata
mycket trevligt. Om man diremot spelar in for svagt pa
digitala format, sdnker man dynamiken och hgjer bruset pa
grund av att databitarna inte utbyttjas optimalt. Det bista
ldget dr att spela in pa en niva som ligger precis under
Overstyrningsnivan.

For att fa lite mer ”tryck™ i sdngen, kan man dubba den,
dvs att man spelar in samma séng mer &n en gng och sedan
spelar upp alla samtidigt. Har man trénat tillrdckligt, s later
det som en rost, men mycket kraftfullare 4n en ensam
inspelning - eftersom man slétar ut de sma skillnader i
styrka som det alltid blir mellan tva inspelningar. Om du
kommer ihag Stock, Aitken & Waterman och Rick Astley,
sa vet du hur praktexemplet pa vl utford dubbning later.
De dubbade alltid 3-4 génger for att fa den otroliga power
som Rick Astley ddrmed fick i sin rost.

Mixa fram sangen!

Nir man spelar in sin egen rost, dr det mycket vanligt att
mixa den for 1agt eftersom man tycker att det later dumt.
Gér inte detta generalfel, utan mixa istéllet sangen lite
starkare 4n vad du tycker kédnns bra fran borjan - for da
kommer den troligen att ligga ganska lagom.

Vill du fa sangen kraftfull utan att 1dgga mycket jobb pa
att dubba, kan du ta till ett gammalt Motown-knep. Man
splittar upp sdnginspelningen till tva mixeringangar och
kopplar in en kompressor som Inserteffekt pa den ena
kanalen, medan man later den andra vara ’ren”. Kompres-
sorn stills in for ganska hard kompression och sedan gér
man en lagom mix mellan de bada kanalerna. Hér far man
det bista av tva virldar, ndamligen att man behaller det
mesta av sdngens ursprungliga dynamik, men man ger den
samtidigt stéd och extra power genom att anvianda kom-
pressorn. En smart och enkel 16sning pa ett vanligt problem.

Mixa inte med horlurar! Det r ok (och ofta ndédvindigt pa
grund av olika omsténdigheter) att anvianda lurar medan
man spelar in, men slutmixen maste faktiskt gdras med ett
par hogtalare av god kvalitet. Man bor forst lyssna pé nagra
latar frin en CD inom samma genre, for att vinja sig vid
hur resultatet ska lata. Det ar forstas upp till var och en och
deras kreativitet hur det ska lita, men om man vill att andra
ska std ut med att lyssna pa det man har gjort, sa behdver
man halla sig till vissa grundregler dnda...

Foljer du dessa rad, sé har du alla chanser att fa en ganska
hygglig inspelning av dina kommande hits.

Har du négra fragor dr du som vanligt valkommen att
skicka ett e-mail till mig, sa kanske jag tar upp just DITT
problem i nésta tidning, sa att andra ocksé kan fa hjélp av
det svar jag kommer med.

Med vinlig hélsning, Claes Holmerup
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Arsmote

Kallelse till arsméte foljer med i tidningen, det halls i
Goteborg igen efter att SAK/Skane sé bra ordnade det i
Malmé forra aret. Det dr pd denna medlemmarna har
mandat och rdstritt att siga sitt vad géller valberdeningens
forslag vad giller styrelsesammansittningen, men framfo-
rallt det &r hit man i tid skall sénda in forslag till fordnd-
ringar eller forbittringar borde jag skrivit. Med ordnad
ekonomi, aktiverad styrelse, fullgjorda forpliktelser,
konstanta styrelsemdten, utskick av foreningstidningen,
rikligt med diskussionsimnen i var area pa nétet med mera,
s& kiinns det bra med allt vad foreningen gér och hur den
haller oss Atarister samman med en bra grund nu dven in pd
2000-talet.

Borta dr domedagsprofetiorna om Atari och vad foreningar
ir pa vig i allménhet, i synnerhet varan. Vi har kimpat bra,
allihop och véran varma gemenskap och vért gemensamma
intresse vet jag, kommer att halla oss samman ett bra tag
till. Min férhoppning &r att ven den nya styrelsen fortsatter
i samma goda anda och tillgodoser medlemmarnas behov
av en forening och vad denna kan gora for att stimulera oss
alla.

Captive och Towers Il

Tva spel som alltid legat mig néra hjdrtat och som jag lagt
ned mycket tid till &r Captive och Towers II. Korbara pé var
sin datormodell Atari jag dgt, STE och Falcon. Forstar
fortfarande inte hur programmeraren bakom Captive lyckats
knd in ett helt universum med hundratals planeter pa en
diskett, som jag kunde sitta i m&nader att forsoka traggla
mig igenom. Det ir lite av denna tjusning som fortfarande
trollbinder mig kring just denna skapelse. P4 hemsidan har
jag linge haft nigra sidor dedikerade Captive med access-
koder och tabeller dver vapenarsenal och nyttiga tekniska
prylar som hjilper en igenom detta universum, dnda bort till
Mission 2. Fortfarande sa finns det mycket att uppticka och
g4 igenom och det ir lite detta som stdr mig att jag inte
lyckats komma énnu ldngre, nu ndr aren borjar gd. Det ar
dags att pa allvar fortsétta och leda dessa droiders skande
efter deras upphovsman i spelet och se hur ldngt man kan
g4. Detta #r tjusningen, ett spel utan slut liksom vart
universum.

Atari Falcon med kraftfullare resurser ger spel i samma
anda som Captive mer inlevelse i form av grafik och ljud.
Towers II 4r ett underbart spel, men kanns inte riktigt bra dd
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den ger oss lika daliga erfarenheter att spel &r bittre pd
snabbare datorer och snabbare grafikkort. Det gar ét fel hall
tycker jag. Fantasin sitter ju inne hos en ménniska och
hérlig inlevelse kan man fé av en bra bok utan vare sig
grafik eller ljud. Det gar nu att spela DOOM, Heretic och
HeXen pa vara datorer, dven forsta motorn pé Quake lar
finnas. Det 4r just detta jag vill komma fram till, so what!
Att sitta i ett nitverkspel flera stycken har en obeskriverlig
kiinsla, men bortsett frin detta si tycker jag att fantasin som
skall finnas inom mig forflyttas till spelet istéllet och jag ar
en tomte som springer omkring och skjuter utan att vara
medveten om att tjusningen precis har férsvunnit och dldern
tagit ut sin ritt, att inte ens leka- kohage med kottar under ett
trad ar roligt langre.

Towers II finns i en férbittrad och buggfixad version
numera och 4r kérbar utan manual nu fem ér efter den
slipptes pa Falcon. Jag har tagit mig igenom spelet en géng
och tack vare hjilp av att jag hittade programmeraren pd
Internet, for jag satt verkligen fast i spelets slutskede. Att
man nu forbittrat spelet ger mig en ny frisk doft av att det
hade varit harligt att ta mig an det en géng till. Captive
lockar mest s& det dr dér jag far borja. Towers II finns att
ladda hem frin min hemsida for &vrigt.

AniPlayer 2001

Himtade precis hem en ny version av AniPlayer daterad 3
februari och tinkte ge den en test och en artikel till just
detta nummer av Atarimagasinet. Dessvérre var min
skrivande och lediga tid begriinsad da deadline for artiklar
for detta nummer passerat med fyra dagar. Den hir géngen
skall jag ge programmet det svenska stod det fortjinar, det
har kommit atskilliga versioner av den efter att jag Gversatt
den 4t Didier. Det ligger bade engelsk och fransk text i delar
av Gversittningen tyvirr numera och det skall jag se till att
négot blir gjort 4t detta. Han sldpper sedan en version med
dessa dndringar d4 han haft som vana att hélla ihop
flersprakiga filer till programmet istillet for att ha dem
spridda pa hemsidor. Det hir dr programmet for multimedia
for véra datorer med nu dnnu bittre mp3-stdd, samt en
uppspelningslista som underléttar lyssnandet med egen
play-stop funktion. En mer ingdende artikel med fSrklaring
av funktioner och de standardformat den kan spela upp vad
giller film och ljud kommer till nésta nummer.

Briploger « Biagiied LA
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Bredbandseffekten och halsan

Det stér helt klart att med en fast anslutning till Internet sa
forandras hela det egna datorsystemet in i nya dimensioner.
Aldrig har det varit sa billigt eller 14tt att komma Gver
dataprogram, aldrig har det varit s& smidigt att administrera
en hemsida, aldrig har det varit sa naturligt att chatta, aldrig
har det varit sa 14tt att framf6ra asikter och aldrig f6rr har
man ordnat med privat ekonomi, bestéillningar av varor eller
biljetter i denna omfattning, huvuddelen av allt praktiskt
sker numera pa Internet, bocker, kldder, betalningar, ink&p,
kommunikation med stat och kommun, snabbare nyheter &n
vad TV-nyheterna hinner med, live-sdndningar, senaste
rykterna, ja listan kan goras lang, véldigt lang. Helt klart ar
att man sitter mycket framfér datorn och da trdder andra
aspekter in, arbetsmiljon, ljussittning, smidig utrustning, tid
att avvara och forstaelse for detta. Ett IT-samhélle véxer
fram 4nda in i den personliga lagenheten och sitter sina
krav. Ta inte for givet eller 16saktigt pa varken miljo eller
lagflimrande bildskdrm, man sitter inte pa jobbet och tér pa
hilsan utan i hemmet. Vem ersitter dig for dessa eventuella
skador eller men?

Sjalv sd mailar jag hem arbetsuppgifter, kan skota doku-
mentation och framtagning av riktlinjer fran hemmet. Vi
arbetar alltmer med datorer i Sverige, ett arbete jag kan
utfora pé taget till Stockholm, sent pd smatimmarna i
hemmet, med min handdator jag bar med mig och fa nya
arbetsuppgifter via mobiltelefon. Sitt alltid egen hélsa 1
primirt och vérdera ledig tid med familj och vinner. Ha
distans och samtidigt fa insikt i det behovliga. Ingen tackar
dig extra fOr att du dr smidig och ldttsam, inte din 16n i varje
fall. En tankestéllare vél att beakta.

Mille Babic

Microsoft

has combined the strengths of its three most powerful

operating systems to create its next generation operating system.
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SEMINARIER

Seminarierna halls traditionsenligt p4 16rdagen och i ar kan
vi presentera f6ljande &mnesomraden och talare:

. Standarder for framtagning av E-post klienter
(13:00) Erik Hdll
. Bra ritprogram for Atari, Pixart och Smurf

(14:00) Jonas Méller-Nielsen
. Koppla upp dig till Internet med STinG
(15:30) Kenneth Medin

. Nitverk med en original Atari
(17:00) Mille Babic

. Mixa fram din favoritlat
(18:00) Claes Holmerup

. Nitverkstopologi

(19:00) Martin-Eric Racine

Mirk att seminariehallare och tider &r véldigt preliminéra
sé hér i inledningsskedet. NAS-kommitén arbetar under
hela véaren med att fa till ytterligare talare med forankring i
Atarivérlden frin Europa. Seminarierna kan i férlingningen
borja redan klockan 12.00 och seminarietiden minskas till
en timme med 20 min paus f6r datorbyten utifall malet nas.

Nattlogi och service-inrattningar

Det finns ett vandrarhem i
ndrheten av NAS! Adress: STF
Vandrarhem, Backavig 18
Telefonnr: 040-822 20

Det finns ett hotell i ndrheten av
NAS! Adress: Skyline Hotell,
Bisittaregatan 2

Telefonnr: 040-803 00
Se kartan f6r vagbeskrivning.

WingaustT

Overnattning i NAS lokalen
far ej forekomma!

E-post: nas@kockens.pp.se
(J Kock, samordnare NASO1)
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NAS 2001

Forséljning av dryck, godis och korv med bréd kommer att
erbjudas pa NAS.

Ovriga Serviceinriattningar:

« Pizzeria & Pub: Samma byggnad pé 2van. (MIF: s och
MFF: s supporters hemma pub) OBS! Ingen alkohol far
fortiras pa NAS! Den som upptrader berusat &ker ut utan
pardon. Den som brikar med MIF eller MFF supportrar far
sjélv sta for konsekvenserna.

NAS stér inte for transport kostnader till sjukhuset ?
C Kiosk: Samma byggnad pa 2van.

. Affir: Samma byggnad pa 2van (ICA)

. Gatukok: Over viigen
. Frisor: Samma byggnad pé 2van
. Stormarknad: Stadiongatan (Mobilia)

. Rokrum: I lokalen. R6kning far ENDAST ske i
detta rum eller utomhus.

H=Hotell

V=Vandrarhem

VAGBESKRIVNING

Med bil frdn Goteborg/Stockholm.:

Kor E22: an mot Malmd. Vid Sege trafikplats, ta av mot
Trelleborg/Limhamn. Ni kommer dé ut pa Inre Ringvégen.
F&lj Inre Ringvégen énda tills ni kommer fram till en stor
rondell (Trafikplats Lindeborg). Ta till hger i rondellen
mot Centrum. Ni dr da ute pa Trelleborgsvégen. Lagg eri
vanster fil och sving till vénster vid trafikljuset. Ni har da
Mobilia p& héger sida och kér pa Stadiongatan. Folj kartan
resten av vigen. Kartan borjar visa vigen redan nér ni &r pa
Trelleborgsvagen.

MED TAG FRAN GOTEBORG/MALMO:

G4 av taget pA Malm Centralstation och ta sen stadsbuss
11 for att komma till NAS. Hoppa av bussen pa Lorens-
borgsgatan. Ar ni osikra s& be chaufforen om hjilp.

SAK/Skane
Svenska Atariklubben

T Kock (Ordforande)
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PEGASUS - raddaren i néden?

av Andreas Sjoo

Detta dr en svensk Overséttning av http-/www.xtos.de/
detail_e.htm. Inget ansvar tas for fel i 6verséttningen. For
100% korrekt 1asning hdnvisas ni till linken ovan.

/ Andreas Sjo6

sokskskkokdokokkokk ok ok k ok ks kg ek sk skok sk ke keskok

Nyckelord: Beslut

Med tanke pa den globala responsen, antalet deltagare i
enkiten och det stora allménna intresset, har vi slutligen
bestamt foljande:

Vi SKA BYGGA den nya TOS datorn!

I och med detta beslut var vi tvungna att ta hénsyn till olika
aspekter: Hardvarusituationen, tidsfaktorn, anpassning av
mjukvara och mest av allt; forslag och 6nskemal fran
utvecklare.

Snart stod det klart for oss att det inte &r stor idé (varken for
oss eller utvecklare) att bygga moderkortet pa en gang med
de komponenter som finns tillgéngliga for tillféllet.

Av manga viktiga anledningar, beslot vi att utgivningen av
den nya datorn skulle ske senare dn vad vi fran borjan
planerat.

Problem:

Anda sedan vi bérjade planera att bygga en ny TOS dator,
stod det klart for oss att grunden till moderkortet skulle vara
s& kompatibelt som méjligt och att anviindarna enkelt skulle
kunna uppgradera det. Det vore ganska meningslost att
designa ett moderkort med komponenter som snart blir
gamla och svéra att anpassa till ny hardvara kort efter att
datorn blivit utgiven. Flexibilitet &r en mycket viktig grund i
designen av denna dator.

A andra sidan ville vi gora denna maskin TILLSAMMANS
MED anvindarna och utvecklarna, och inte lamna dem
utanfor. Vi vill kunna anvinda era forslag och idéer. Med
avseende pa ett langre perspektiv och den framtida TOS-
marknaden tror vi mycket pa det aliméinna intresset.

I och med att ménga utvecklare och anvéndare kritiserade
oss for att vilja anvénda en processor utan FPU och MMU,
tog vi en ndrmare titt pd for och nackdelarna och slutligen
dven att anpassningen av mjukvara kan kriva en del tid.

Betriffande den nuvarande tekniska utvecklingen drog vi
den slutsatsen att inte ligga mycket tid pa det da det inte &r
till ngon stdrre nytta (se forklaring nedan).

Losningen:

Losningen till problemen ovan ir tillhandahéllen av
Motorola: Tillverkaren har ofta blivit kritiserad pd grund av
saknaden av FPU och (knappt 68k-kompatibel) MMU i de
nuvarande ColdFire processorerna. Tack vare det har
teknikerna designat en ny ColdFire (4e) som innehaller en
FPU (Floating Point Unit) samt en férbattrad MMU
(Memory Management Unit). Denna nya arkitektur ar gjord
for att slutligen ersétta 68k generationen av processorer.

nsnsvead

Motorola vill &ven vinja av kunderna med 68k processore-
rna (som fortfarande séljer mycket) och introducera den
fullt 68k-kompatibla ColdFire 4e som slutgiltig efterfljare.

ColdFire 4e kommer att slédppas officiellt i andra kvartalet
detta ar (Juli) och finnas i tva versioner, 225 respektive 333
Mhz!!

Konsekvenser:

Det logiska steget (for oss, utvecklarna och anvindarna),
som 4r resultatet av dessa fakta, dr forstaeligt for alla:
Eftersom denna nya processorn skall sldppas snart, kommer
vi bygga den nya TOS datorn lite senare én planerat, men
da kommer den att ha en CPU som &r 100% kompatibel och
mycket snabbare. Med denna CPU kommer inte bara
anpassningen av existerande mjukvara och utvecklingen av
ny mjukvara bli enklare. Den kommer dven att minska tiden
som gér at for detta betydligt!

Vi kommer inte att ddsla bort de ndstkommande manaderna
bara for att vinta pa att ColdFire 4e ska sldppas, istéllet vill
vi anvinda tiden till att:

1. Designa och planera moderkortet och dess interface i
samspel med den internationella enkéten och svaren fran
denna (som snart kommer att publiceras!).

2. Planera chassit och de tekniska specifikationerna enligt
kraven.

3. Forbereda och organisera distributionskanalen och
strukturer.

Bortsett fran det vill vi anvénda den kvarvarande tiden till
att borja samarbeta med utvecklarna med vikt pa anpass-
ningen och den nya designen av mjukvara.

Sjdlvklart kommer alla nyheter rérande denna dator och
parallella utvecklingar att publiceras pa denna officiella
webbsida - sé lange de ar slutgiltiga!
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De kommer dven att kunna hittas i olika (online) magasin och pa kiinda TOS
webbsidor.

Specifikationerna (dvs.: interfacen) kommer att bli tillkéinnagivna nér de blivit
slutgiltiga (en tid efter analyseringen av enkiten). Mer detaljer (tekniska och
generella) kommer ej att publiceras innan de &r slutgiltiga.

WACOM

Vi 6nskar att ni repspekterar detta och att ni for tillfallet inte skickar mail med

fragor angdende detaljer, priser etc.

Notera: Om du vill skicka ett mail angdende nagot viktigt som relaterar till detta
projekt dnskar vi att du endast anvénder denna mailadress.

Vi vilkomnar all konstruktiv kritik och forslag, men vi kan inte svara pa generella
fragor (exempelvis tekniska detaljer) av anledningarna ovan. Jag har gjort mitt bésta
for att svara pa olika generella frégor de senaste veckorna, vilket i vissa fall inte var
méjligt och som inte heller kommer att bli i en snar framtid. Jag hoppas att ni alla
forstar.

Ulrich Géssel, i samarbete med Medusa Computer Systems Schweiz COLDFIRE™
ir ett registrerat varumérke av Motorola, Inc.

NR 1/2001 © Svenska Atariklubben

WACOM - Graphire

av Bertil Jiagard

A :)etta dren trevlig sak for att sitta och rita i div layout/Ritprogram! Musen till

den &r ingen hojdare kinns mest som en ihélig plastleksak, Pennan ddremot ar
suvverin. Jag lyckade ropa hem en pd en auktion pa Bidlet till ett ganska bra pris!
Dock ir den jag kdpte utrustad med USB sé den gér tyvérr endast att anvinda till
min PC! D4 undrar ni kanske varfor jag skriver om detta hdr i AM! Jag upptickte
till min stora forvaning nir jag var som vanligt ute och leta efter senaste drivrutiner
att det fanns drivrutiner till var kéra Atari!! Wacom séljer ndmligen en likadan
ritplatta med mus som gér att koppla till en modemport ocksd! Synd att man inte
visste detta innan dé hade jag kopt en seriell istillet! D4 hade jag kunnat anvinda
den pé alla mina maskiner. Nu kan jag inte garantera hur det fungerar dé datum-
stimpeln pa drivrutinerna ér daterade 1993! och jag har ingen seriell sjélv men
sitter ndgon med en seriell ritplatta av mirket Wacom s kan ni alltid koppla in den
till Atarin och testa! Maila mig garna hur det gick..

4

Drivrutinerna kommer
att finnas med pa
tidningsdisketten! Den
finns dven att hdmta pa
Wacom’s hemsida:

http://www.wacom.de

Bertil Jagard
bjagard@telia.com
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Tryck
Chalmers Reproservice

http://www.lib.chalmers.se/cthb/repro/

Upplaga
200 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
Box 11416

404 29 GOTEBORG
Fax: 0708-444213

Websida
http://www.sak.nu/

E-post
am@sak.nu

Internetleverantor

TRIPNET

Information

Matrial i form av insan-
dare, artiklar eller fragor
som du vill att vi skall
publicera emottages
garna. Texten skall vara
i rent ASCll-format och
skickas pa diskett eller
via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
skickas i IMG, GIF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.
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Bestall tidigare nummer av AM

Som en service till medlemmar i SAK finns méjligheten att bestzlla dldre nummer av medlemstidningen. Betala den totala summan till postgiro
491 75 44 - 1 och skriv tydligt ditt namn och adress, Medlemsnummer samt vilka nummer och hur manga av varje du vill bestélla. Pris 20:-/st

(Penguin). CAB 2.5. Fem monospel.
Cubase Audio. Magic Pc. Koppla

Nummer 1 1998.

- 32 sidor. Tidningsdiskett 98-1. Thing.
Novelty (syntgrupp ifrén Goteborg om
Atari). CD-brinning. RGB till scart.
MyMail. GEM-script. Gratis pa internet.

Nummer 2 1998.

28 sidor. Tidningsdiskett 98-2.
Internetbok. Gratis pa internet del 2.
Terror pa nitet (om reklamen pa nétet).
Erik Hill presentera sina program.
Newton. Fragor och svar om Cubase.
Corsair. Scart till Falcon. EZ230 mot
ZIP.

Nummer 3-4 1998.

Tidningsdiskett 98 3/4. Brus, musikens
fiende nummer ett. Hades. MagiC och
Mint vilket viljer man? NAS 98.

Med Atarin i lokverkstaden. Milan.
Nature.

Nummer 1 1999.
32 sidor. Tidningsdiskett 99-1. NAS 99.
Bokforing 3. Atarin som textterminal.

eller mardrom? STinG. ASH-emailer.
ICQ till Atarin. Imagemaps. Mani-tools.
Chatter, IRC-klient. CT2B Falcon
accelerator. STraight BBS (SAK-bbs)
lite BBS historia hur det 4r att starta en
BBS.

Kommunikationsprogram. Midi, mirakel

Nummer 2 1999.

28 sidor. Tidningsdisk 99-2. Milan 040.
Jinnee 2. Plugins till Jinnee 2.
Ghostscript, ldsa PDF-filer pa Atarin.
BoxKite/zControl. Effekter och sound.
MP2 till Falkon. Notator. Gemar. Luna.
CAB 2.8. Doom p4 Atarin. Skdrmar om
Falcar och skérma.

Nummer 1 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 1-2000. GEM-
Setup. Mint 98. MP3. Stupido. Nybyg-
gare i 21:a &rhundradet. DOOM pa TT.
Manitor. Joe html-kodning. Smurf.
Bildupplsning. Pixart.

Nummer 2 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 2-2000.
Arsmétet fullstindig rapport. Okami
nyhetsgrupper med finess. aF TP skicka
upp din hemsida. Smurf allmént om
ritprogramet. Effekter och sound del I1.
Vision grafikprogram. Pretty good
privacy (PGP). Bubbles. Telefoni.
MagiC Game Contest 1999.

Nummer 3 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 3-2000.
Milan 112, Scripter, Programmera PL1,
Ultra-Dyne Pro, MusikerMagasinet,
Bygg din Mono Centronic Sampler,
AtarICQ, Internetuppkoppling via
MIiNT, Mille sammanfattar NAS 2K,
Artikelserie om Bredband del 1.

Nummer 4 2000.

24 sidor. Tidningsdiskett 4-2000.
Verklighetsrelaterad Atari poesi, Breda
band & smala sndren, MyAtari & atari
active, PS2 mus till Atarin, Xgem,
MagiC Game Contest 2001, SAK’s
Hemsida plus mailinglistor, Lynx &
Jaguar nyheter, Bredband del 2, Elmar
Hilgarts Pocket adapter.




