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The Nordic Atari Computer Show (NAS) 2001
Svenska Atariklubben Lokalavdelning Skåne

WWW: http : //www. s ak. nu/nas
Offenttig E-post: nss -us ers @,tripnet. s e

E-post till NAS: nas@kockens.pp. se

IRC: #atarisak IRCnet

16 - 17 Juni2001
Lorensborgsg atan 8, MALMO

aa

Öppettider:
Lördag Juni 16 klockan 1000 - 2000
Söndag Juni 17 klockan 1000 - 2000

(Fredag Juni I5 klockan I500 - 2000 (Enbart /ör uppriggning, utstdllare))

Inträde: 50 kr per dag

Hej!

Det är återigen dags för The Nordic Atari Show, denna årliga sammankomst,
som för oss samman diir vi kan dela erfarenheter, gemenskap och där

program och hårdvaror byter agare. Det är nu sjunde året i rad som NAS
anordnas och vi hoppas verkligen att alla förväntningar skall uppfyllas

och att ni alla får utlopp för era intressen för Atari. NAS zir av

erfarenhet placerat mellan skolavslutningar och midsommarafton.

Stora hallen med försäljning, demonstrationer, programmakare och
andra Atarivänner. Här kommer även Svenska Atariklubben att husera, med
information, PD-biblioteket, STraight BBS mm. Även ett riktigt "pryltorg",

diir du kan köpa, byta och sälja Atarirelaterat material. Många olika
Atari modeller och kompatibla datorer kommer att finnas att beskåda.

Huvudtemat för NAS01 är Atari & Nätverk.
Mer info på sidan 19 & 201
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:
: trtls 2oo1 - NAS tnfo det 1.

I
I

FASTA PUNKTER

Ledare ..........18
Klubbinformation ....,.,..... 4
Nyheter .......5,6
Tidningsdisken ........ ..,,,.. 4

.................2
:

: NATFRAME - lfrån Svenska Nature.

:
: FMAX - Maxa din Atari.

....'...............,8
:

; SELTOS - Byt OS på ett ögonblick.
.............................9

:
: BREDBAND - Sista delen i vår artikelserie, Del 3.

:
: KALLELSE - Din Kallelse till årsmötet.

:

i luspeutlNG - Vitaminkickar till hemstudion.

:
: NAS 2001 - NAS lnfo del2.

: peeRsuS - Räddaren i nöden?
....,.........,.,......21

: CAPTAIN VOID - Vår egna serie är tillbaka.
...........'..,,.......23

: """'""""""

: TIDIGARE NR - Här hittar du alltid dom 10 senaste.
-. _ _ - - -.. -...........24
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M
Svenska Atariklutlben

iir en ideell datorliirening 6r Dig med
Atari datorer eller annan utrustnilg som

baserar sig på operativsyslelnet fOS.
Föreningen har lumits sedan I985 och

bar i dagsläget runl 200 medlemmar.
spndda över bela Sverige. Vi har

dessulom en lokalavdelning i Skåne. Där
man kan trällas någon gång i veckan.

Genom infonnation ltidn ilg). k'urser
(genorn lokalavdelningarna), PD-hibliotek
(lria program) och liknande aktiviteter
vill vi uppmuntra till efl intressantale och

mer givande användande av Atari datorer
och kompatibta (t.ex. I'lades. Mcdusa

m.fl).

Vad du fårsom medlem!

Hlatp octr inlormation via mailinglista/e-
mail eller lelelon direkt till någ,ro i
styrelsen.

* PD-tritrliotek (fria program) med ett
stort utbud. Hiir finner du säkerligen det
du söker. till låga priser (20 kronor. disk
f<ir medlernmar).

* Extra fiirmåner i vår BBS, STraight ' :

BBS Hiirtar duhom de senaste &ia .'
programmen. kmyter nya kontalcler mm.

..;
* Den tidning du nu håller i handen,
AtariMagasinet. Klubbens målsättning
dr an den skall kormna ut 4 ggr per år.

* Möjligher an deltåga i kurscr och

temakvällar hos tokalavdclningama.

Hur du blir medlem!

Vi har f<irutom vanligt medlemskap även

lam i ljernedlemskap. Vilkel gäller ett

obegy'ansat antal personer our hela

familjen arvänder Atari.

Ett års medlemskap 175:-
Ett års familjemedlemskap 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! För personer i tivriga nordiska
länder tillkommer 50:- pga Postens

avgifter.

Du blir rnedlem genom att sätta in
pengama på PG 491 75 44 - |.Ditl
uredlernskap varar i lolv mänader frå,D den

dag penganra är iosafia på postgirot.

?ga samordnade ulslial le det dröa et ug innm du
Jår dil medlmslon. Mo ha tämod! Dct komms.

,,'Välkommen med i
Svenska AtarikluLrben

KLTIBBINF
Våra adresser
Svenska Atariklubben, Box 11416,404 29 GÖTEBORG
Tel: 031-493008 (Mille Babic), Fax:0708-444213, E-post info@sak.nu

Lokatavdelningar
SAl(Skåne: Norrstrandsväg 48, 245 32 STAFFAN STORP.
Tel:046-25 02 65 (Ordförande Jesper Kock).

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 M - 1för beställningar. Skriv tydligt vilka disketter du

önskar beställa. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar från
20kr.

SAK's BBS - STraight BBS
Tel: 031-340 15 48 (V34+/ISDN), 031-340 15 49 (ISDN). Öppet dygnet
runt, hela året. Totalt 4.3 GB hårddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-
skivor i växlare som alla medlemmar har fri tillgång till. Möjlighet att läsa
och skriva brev i nätverk som FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som
används är Semper/Octopus/JetMail.

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Mille Babic
Vice ordförande
Johan Asserlund
Kassör
Kenneth Medin
Sekreterare
Jonas Möller Nielsen
lnformationsansvarig
MikaelFolkesson
SysOp, STraight BBS
BertilJägard
PD-ansvarig
MikaelFolkesson
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö
Medlemsregister
Henrik Gildå
övriga
Ulf Atterström
Torbjörn Gildå

mille.babic@telia.com 031-493008

asser@telia.com (ej efter 21:00) 031-247716

kennethm@tripnet.se 031-654145

jonas.moller.nielsen@swipnet.se 0733-327130

mikael_f@swipnet.se

bjagard@telia.com (ej efter 21:00)

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se

di9Bgihe@chl.chalmers.se

u lf .atterstrom@swipnet.se
d93gilda@dtek.chalmers.se

042-165485

031-444219

042-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473

TIDNINGSDISKETT
Disketten kan beställas av alla medlemmar för en summa av 25:-. Sätt in pengarna pä

PG 491 75 4 - l och skriv tydligt på talongen tidningsdiskett nr 1/2001.

Detta numrets tidn ingsdiskett innehåller följande...
CAB Overlay version 1.43, Aniplayet 2A0l version 2.14a, BNet version 2.07b
3D Calc kalkylprogram, Ny drivrutin till Hilgarte LAN-adapter för STinG,
Wacom drivrutiner, Kontrollera MAC-adress på Hilgarte Adapter, Error ln Line
lntro av Evil (ST-versionen)

ÄeÄ7imÄGÄtinEt n1 I zool
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On edge of the abyss:
Efter lang väntan har Mystic Bytes iintligen släppt sin musiksamling "On edge of the abyss"

för Falcon. Samlingen består av 9 låtar giorda av 505, C-Frog, Energizer, Seabrustr, Mr
Future, Mc Laser, Ice, Tinker samt Adams§, och alltihop är inbakat i en snygg design.

Demot är drygt 7Mb packat och kan hämtas hem från Dead Hackers Society's hemsida:

http://wvvw.dhs.nu

rF§g!9{
Ji\" {} 'i:t L{.tt1t.#

am@sak.nu

MagiG Online:
...och andra sidor har varit oåtkomliga under en tid på grund av serverstrul. MagiC Online

har dock kommit online igen men på en ny adress: http://www.magical-sides.de/.Den
gamla adressenhttp://magicos.de skall dock fungera snart igen

Growling Studio:
En ny tracker till T-T, Falcon och Milan som skall köras som en GEM-applikation är under

utveckling. Om du vill se en sådan tracker på din maskin i framtideq skriv ett mail till
sqward@kki.net.pl frr att visa ditt intresse!

GAB.OVL 1.42OOt
Dan Ackerman har släppt en ny OVL till CAB som hanterar formulär utan 'action' bättre

vilket gör att man nu kan komma åt många siter som tidigare var oåtkomliga.

http : //wwry. n et s et. com/4 a I dricilov l. html

ldeaList 3.96:
I och med version 3.96 är Idealist numera freeware. Med denna version kan du bl'a

anviinda grafik som vattenstämpel (watermark). För mer information och nedladdning:

h ttn : //www. zw ei d r a h t. deJid ea I is t /

Desktop's:
På denna hemsida kan du se bilder på olika operativsystern, och självklart finns en Atari-

sektion, men det finns ännu inte manga bilder under den men det kanske du ändrar på? :)

http : //p I a-n eil. com/l ineb a cht/ sui s /ind ex. html

Towers ll:
Klassikern "Towers II - The phlight for Stargazer" ftjr Falcon har släpps som Freeware av

JV-Games. Towers II iir ett fiirsta-person RPG som ftirst släpptes förFalcon 1995 och även

ffir Jaguar, PC och snart kommer spelet även på Nintendo Gameboy.

htrp : //fil es. dh s. nu/fik§--sagbgwersiiaip

Pegasus:
Medusa Systems, tillverkama av TOS-klonen HADES skall tillverka en ny klon baserad på

Motorolas ColdFire processor. I juli kommer Motorola att släppa en ny version av ColdFire

4e som kommer ha en klockfrekvens på 333Mhz och det är denna processor som Pegasus

skall ha som hjärta.

Mer information finns på: http://www.xtos.de

Läs den svenska översäftningen lite liingre in i tidningen!

AtarlGQ:
AtarICQ haruppdaterats till v

bland annat på:

. Stabilare uppkopplingar tack vare en bättre O\rL.

. Bätffe minneshantering under MiNT.

. ICQ status kan nu ses via hemsidor.

. Meddelanden mappas nu om till ISO Latin 1.

E
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.0.147 och den nya versionen bjuder
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. Fler händelser som kan ha lfud.

. Fönsterstorlek och position sparas.

Mer information och dou,nload:

h tot : //h cm.p as,s a g en..s e/ go kma s e/ at ari /

GTT:
Rodolphe Czuba. mannen bakom CT60 håller även på att utveckla en accellerator
lor TT-maskiner och den skall ha en ny 68030-processor på 64 MHz och en

mycket snabb EDO controller.

Senaste spec'ar:

. CPU 68030 32-B1t 64 MHz.

. 2 SIMM 32-Bit standard platser ftir 32-Bit EDO TT-RAM (upp till 256 MB)

. Hårdvarusu,itch för att kunna köra 32 MHz TT030 mode.

. Får plats i TT's original skal. Kortet sätts i TT-Ram slot'en, ocl.r endast l2 kablar
behövs lödas på moderkortet.

. 100% kompatibel med TT030 nrjukvara.

. CPU 2ggr snabbare och TT-RAM 4ggr snabbare. Genomsnitt 4 till Sggr

snabbare än en standard TT.

Czuba-Tech Website'. http : /Arl.t'v,. czubo-t ech. «tnt/

Aniplayer:
Nu lrar det hänt igen! Aniplayer har uppdaterats till version 2.14 och denna gång

har bl.a foljande hänt:

. Stöd ltir DVSM-ljudfiler (Falcon Winrec).

. N1,a script till GEMScript 1ör konvertering av en MPEG eller ett helt bibliotek.

. Virtuell skänn i True Color på FALCON.

. Snabbare MP3 uppspelning via DSP.

. Möjlighet att spela upp ljudspår från vissa QuickTime filer.

. Playlist har ffitt nytt utseende.

. Använder sig av Xgem protokollet för att via ikoner i titelraden på {iinstren under
MagiC (.SLB av Eric Reboux Software: http://ers.fi'ee..fi").

. Diverse buggfixar och mer!

h tt p : //an itt I ar. atari. ors/

MagiG Winamp skin:
För er som anväinder PC och WinAmp kan ladda hem ett lite trevligare Skin på

denna adress: http : //lst. I as etforce. org/s kins/atarislouip

l?2 rsrs +{ Bnt f s" I}roxil

du f> n§ n[t>- Å rffi;räl

JITATAR
SUPPORTERS

I SVERIGE!

COPSON DATA
LrNxöprr.rc

Ter-: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
Mnur,tö

FC3@LEUF.oRG

HTTP://coME.To/FC3

NrST 90:200/106
FAX/MAI LER : 040 -298437

DISK{
Göreeonc

rNro@orsx1.se
TEr-: 031-18 01 40
Fnx: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
Malurö

sales@Holrr/leRU P. oRG

HTTP ://WWW. HOLMERUP. ORG

Fnx:046-611 30 86

INDIGO2
AnHus, DnuunRx

rNorco2@cvaERNEr.DK

Teu: 00945-86 20 16 55
Fax:00945-8620 1204

LINE AUDlO
RrNxlaY

rruro@uNeeuoro.se
HTTP ://WWW. LI NEAUD I O,SE

Tet:044-22 54 96
Flx:044-225420

OSAB
RepnnnroNen, GörEeonc

Ter-:031-575902

,o ÅiÄ?imÄcÅtinEt n7 I 200t



NATFRAME
av Andreas Sjöö

T ftira numret av AM skrev Mikael Folkesson om XGem
Iav Eric Reboux (sid. l4), dvs. ettprogram som i MagiC
byter ut de gråa fibnsterelementen mot andra fiirger samt

formarom titelbalken.

En svensk variant av ett sådant program ftir MagiC 6.x iir
gior-t av Nature och kallas ftir NatFrame. Med NatFrame

kan du lägga in olika texturer på knappar, scrollister och

sånt som hör fbnstret till. §otera att info-raden med de

extra knapparna i desktop'en Jinnee ej går att påverka då

dessa är gjorda med specialrutiner.)

Nyligen släppte Nature även sin designer, ett verktyg som

du anviinder för att bestiimma vart texturema skall ligga i
dinafinster.

NatFrame stödjer
texturerfrån l6 och
256 farger tlll
texturermed 15, 16,

24 och 32 bitars
f?irgdjup. I <16 färger
gerNatFrame
monochroma ftinster.
NatFrame kräver
{tirutomMagiC 6.x
ävenNVDI5 ftir att
fungera.

Installation:
Så här installerar du
NatFrame:

l. Döp omWINFRAME.SLB ochWINFRAME.RSC i
MagiC's XTENSION-mapp
(C :\GEMSYSWIAGICU(TENSION) till WINFRAME.SLX
och WINFRAME.RSX fiir att inte NatFrame skall skriva
över originalfilema.

2. Packa upp NatFrame-paketet (readme.txt, saveial.prg,
winframe.inf, winframe.rsc samt winframe.slb) i
XTENSION-mappen dvs. inte i något underbibliotek. Du
måste även packa upp texturerna, som ftirslagsvis läggs i en

TIIEMES-mapp i XTENSIONS-mappen men du kan lägga

dem varl som helst på harddisken så länge NatFrame vet
vart den ska leta (se nästa punkt).

3. Editera WINFRAME.INF som numera finns i
XTENSION-mappen och ändra "PATH:" variabeln så att

den pekar på den DAT-fiI som du vill att NatFrame skall

använda (Exempelvis:

PATH:c :\gemsys\magi c\xtension\themes\stone 1 \stone 1 . dat)

4. Om du använder 16 eller 256 färger bör du köra
SA\ts_PAL.PRG från XTENSION-mappen.
SAVE_PAI.PRG sparar de fiirger systemet har när du

anvåinder datorn och på så sätt fär texturerna alltid rätt
färginformation niir de rastreras vid uppstart.

5. Nu ärNafframe installerat och du kan nu antingen starta

om datorn eller byta upplösning ftir att se dina nya snygga

fiinster!

Designern:
Med hjälp av NatFrame Designerbesämmer du vilka
texturer du vill ha i vilket fbnsterelement. Texturerna kan

vara i opackat 24-bitars Targa (*.TGA) format eller rit-
programmet Rainbow's egna "raw" format

(*.F16). Designern anv?inder sig endast av Fl6-formatet, så

dåirftir finns en konverteringsfunktion i File-menyn som gör
om.alla TGA-texturer till F 1 6-texturer.

Samla alla texturer du
vill kunnavälja mellan
i en och samma mapp
och ladda sedan in dem
genom att välja "Load
textures" i File-menyn.

Det finns 3 globala
funktioner som gäller
ftinstren oavsett om de

är aktiva eller ej.

"Element size" - Här
kan du bestämma bredd
och höjd på fbnsterlis-
ter och knappar.

"Element text" - Du kan välja mellan att rita egna knapp-

symboler eller att använda ett tecken från datorns tecken-

tabell fbr att indikera en knapps funktion. Om du har ritat
dina egna symboler ftir knappama kan du stlinga av datorns

tecken genom att okqrssa ur' Element text.

"Text color" - Med dessa fårgmenyer väljer du textfärg fibr

båda typer av ftinster (toppat och otoppat).

Varje objekt har upp till flura olika utseenden beroende på

om fiönstret iir toppat eller inte samt om objektet är ned-

tryckt eller inte.

Exempelvis 'Stäng'-knappen kan alltså anta ftiljande lägen:

s.r..t.d: cLor. D!ttöft

Setected eIements
.::

i §etef,ted €lenEnts
j::

t, ti:
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f\etta är en serie uppgraderingskort från Cortex och

l)lstaÅSoftware som bö4'ade med ett grafikkort ftir
Falcon, men som nu v?ixt till 3 olika kort som alla Atari-
datorer kan ha nytta av. Alltså även ni som har en ST, STE,

Mega ST, Mega STE, TT eller till och med en Hades eller
Milan.

Eclipse
Detta åir väl mest känt som ett grafikkort frr Falcon,

men egentligen är det en PCl-adapter som f?ir det
mesta säljs med ett ATI RageII kort. PCI har länge

varit en standard ftir expansionskort i PC datorer,
när Milan började säljas så infördes det även i
Atari-världen. Nu kan också alla Falcon ägare dra
nytta av den. Eclipse design innebär att den kan installeras i
en original Falcon, du behöver inte montera den i ett
towerlDen består av två kort, huludkortet som monteras i
expansionssloten och EN kabel som behöver anslutas till
12V, och dotterkortet, där du placerar PCl-kortel Dotter-
kortet iir anslutet till huvudkortet via två kablar som gör att
du kan ha dotterkortet på utsidan av din Falcon, om du vill,
i en extern box som medftiljer. Vill man ansluta flera korg
så går det bra attbygga en kedja med flera dotterkort. Tack
vare att den levereras med ett PCI-BIOS så kan den, i
princip, användas till att ansluta alla sorters PCI-kort som

t.ex. nätverkskort, ljudkort, tv-kort eller SCSI-kort. Hemlig-
heten ligger i PCI-BIOS som innehåller alla dom
grundläggande funktionema, och endast dom kort-
specifika behöver läggas till. Dom grundläggande

funktionerna är freeware, så alla som vill kan bara

skicka ett mail till Cortex Design, så får man all
information man behöver ftir att skriva en drivrutin
ftir ett specifikt kort. Det vanligaste är som sagt att

Tempest
Detta är ett accelerator-kort som så småningom ska fungera
på alla Ataridatorer. Kompatibelt med nästan alla gamla

acceleratorer. Det är byggt runt en Motorola PowerPC 603e

som ger 283 MIPS (Million Instructions Per Second) i 200

MHz, vilket grovt sett ska motsvara en 100 MHz 060. Den

innehåller en FPU, 16K instruktionscache och 16K
datacache. Minnesbussen kör i 100 MHz och använder 64'
bitars SDRAM (ltir att vara mer exakt SO-DIMM), det finns
en modulplats diir du kan använda så stor SO-DIMM du

hittar. 32 bitars PCI 2.1 kompatibelt interface, upp till och

med 66 MHZ. I princip ffir man med detta en multi-
processor dator eftersom den gamla processom och eventu-

ell DSP fortfarande anvåinds.

Tempest innehåller sitt eget RAM minne som
endast kan anvåindas av PowerPCn. Det innebiir
att om dina program stöder FastRAM, så fär du

verkligen ett snabbt minne. Hur snabbt beror på

busshastigheten i din dator. I en standard Falcon,

som har 16 MHz buss, blir hastigheten tre gånger så

mycket, 481'{frI2. Det blir snabbare om man höjer buss-

hastigheten, dvs. hur snabbt man kör PPCn, i alla Falcon

kan man komma upp i nästan 200WIz, och busshastigheten

?ir hälften av det. Men kom ihåg att högre hastighet ger mer

värme, och maxhastighet innebiir en något kfangligare
installation. Eftersom alla existerande Atari program kräver
en processor i familjen MC680x0, måste Tempest emulera

dessa. Emuleringen ska stödja alla instruktioner i en

MC68EC030 inklusive cache, MC68030 PMMU
instruktionerna, alla MC68882 FPU instruktionerna och alla
MC68040i060 instruktioner som inte innebiir direkt konflikt

med 03 0 instruktioner. Emulati onen fungerar inte
genom att emulera en MC68030 instruktion fiir
instruktion. Istiillet laddar den programmet,

OMVANDLARdentill PPC kod, spararfilen och

sedan kör den programmet. Vissa kritiska
kodsegment som inte kan omvandlas i fbrväg,

tl.t 1" }*
l-\ N,^s§§ Å§)§

man köper den med ett grafikort, det aktuella kortet är ett

ATI RageII 3D. Detta levereras med fVDI som drivrutin ftir
själva grafften, vilket fungerar ihop med NVDI om man

vill ha True-Type. Tack vare att Videlkretsen sfängs av,

grafikchipset i Falcon, blir datorn en aning snabbare. Och
grafiken blirmycket snabbare ochbättre. Dessa upp-

lösningar iir möjliga:

behandlas isfället närprogrammet körs, men sparas sedan

vilket i princip innebåir att programmet blir snabbare fiir
vaq'e gång du kör det. Installationen ska vara väldigt enkel,

bara tryck i kortet och kör. Viss programvara som är Falcon-

specifft kräver att man löder en kabel till moder{<ortet. Så

länge som man inte har något annat extrakort installerat, ska

man kunna installera det i originallådan. Priset kommer att

bli ungef;ir 200 pund.

En viss förbättring jEimlort med original! Aktuellt pris niir
detta skrivs är, 199 pund med ATI RageII och 179 pund

utan.

DesTTiny
Om du vill installera ett Tempestkort i en annan dator iin
Falcon, så behöver du detta anpassningskort. På en Mega St

blir det relativt enkelt, filr där anviinder man Mega-bussen.

Om du har en TT så installeras det i FastRAM sockehl så

du kan använda VME-sockeln till annat. I och med att det

ersätter TT-Ram kortet så kan du anvåinda FastRAMet på

Tempest som TT-RAM. Istari undersöker om det går att
göra likadant ST/STE och Falcon. På en Milan eller Hades

så pluggar man i det i en PCI plats. Detta kort kommer att
kostaomkring l00pund.

Istari (Sven Karl sson): htto : //twtw.it. lth.s e/-sven/is tari. html
Cortex Design : http : //www. cortex-des ign.free4 all. co.uH

640 x 480
800 x 600

1024 x760
1152x864
1280 x 1024

16.7 millioner f?irger

16.7 millioner färger
16.7 millioner färger
16.7 millioner färger
65536 f?irger

200H2
200H2
150 Hz
l20Hz

85 Hz

FMAX - Maxa din Atari
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SELTOS - Byt os på ett ösonblick
av Urban Berggren

,;ii::

f, n dag nåirjag satt och surfade på de elektroniska vågor
Lsom kallas Internet kom jag över ett litet freeware
program som utftir en mycket stor uppgift, det byter ut din
tos version mot en nyare( eller äldre om du vill det).
Programmet dr skrivet av Pera Pubrik och släpptes i mars

1999. Det tarupp 192 - 256kb minne beroende på vilken
version som du vill installera så om du "bara" har 512 kb
minne så bör du uppgradera till minst lmb fibr att kunna
anviinda datorn till något efter installationen.

Seltos fungerar så att det lägger in en reset säkerkopia av
tos versionen i ram minnet och kör allt därifrån. Tos läses

från en så kallad ROM image fil alltså en slags mjukvaru
kopia av rom kretsama. Vi som har håingt med i emulator
kretsar har siikert ett gåing olika versioner liggandes på

någon hårddislq men ftir er som inte har någon ROM image
så kan jag rekomendera Little Green Desktop

(wuw.atarist.com)

Angående Rom images kan man diskutera länge huruvida
copyright lagar gäller eller inte, så det är väl lite upp till var
och en om man anvåinder dem utanatläga den "riktiga"
ROM kretsen eller inte.

Själv har jag suttit ett tag med tos 2.06 pämin 4mb STe utan
att uppleva några som helst störningar, frrutom att det var
en engelsk version såja! kunde inte använda å, ä eller ö i
min textbehandling.

När det gäller vilka tos versioner man kan använda så frnns
det en lista i readme filen som fbljer med Seltos.

Om man skall ge Seltos betyg så blir det fyra av fem
möjliga, det som skulle höja betyget är möjligheten att
lägga det i auto mappen utan att det körs vaq'e gång man
resettar datom.

Urb an B erg gren (3 1 2 ) atai _man@)totmail. com

...Fortsäuning ifrån sidan 7 !

Toppat fiinster, ej tryckf

Toppat fiinster, nedtryckt.

Ej toppat fbnster, ej tryckt.

samt ej toppat fiinster, nedtryckt.

I undre delen av Designem ser du direkt hur dina fijnster
kommer att se ut och de två fiinstren indikerarvarsittläge
dvs. toppat och otoppat. Genom att klicka med musen
flyttar du den röda markeringen som indikerar vilket
element du ftiriindrar och sedan väljer du vilkentextur som
skall finnas på det valda stiillet. När du iir nöjd med resulta-
tet sparar du insällningarna till en DAT-fil via File-menyn.
Kom sedan ihåg att 2indra sökvägen i WINFRAME.INF så

att den pekarpå din nya DAT-frl.

För mer detaljerad information om funktionerna och kända
buggar, läs textfilerna som ftiljer med NatFrame.

NatFrame och designem är gratis och kan hämtas från

htlp : // nature. atari. org

H*åre*rwp

erg§Å,s'$& & §}ssm
Musikgnylar och tillbehth till Atarimaskinor k saker som du hinar hos mig.

Några få exernpel på prisu och podukter följa nedan. Tifia g&na in på hemsidan för rner information.
Om &r öflskff mcr infarmation, hroschyrer, rnsr omfåtlande prislista eller htr anclra frågor, sA tu du välkommen a{t kontakta mig.

N*qiIg:::::::I

CDRecarder Pro at§,

CDRecorder Audio 825:-

HDDriver ?R5.-

Mouse interface 340:-
ST/Sle SVGA-adapter l95:-

B ehrinJ.rer virtualizer Pro 1720:-

Belrriaser Modul izer Pro l-l?i.).-

Betnincff Ultramiztx Pro 26.4D>

B etninger Ultragai n Pro ?.7(]/^):

Behrinsrx Multicom Pro 230O:-

ADK A-5 strrrmernbransmikrofon 229{J!
ADK 4.5 S 32%:-
ADK A TL 5990:-
ADK A.5 IC 8990:-
Earthworks kond. mic TCSOK omni 6625:-

Omdu*akoare-nrail,såkanduävenfaxaellerringapåO40-6t13O86,me6fitrsökh&llatelef'onsamtalentillettmifiiilumsflersomjäg
feir niirvarande sk6t€r firmafl kedvid ett ganska kävande hellidsjobb - s-mail ä uta& tvekan eaklaste och bästa sättet alt hålla kontall.

sales@holmerup.orgwww.holmerup.org
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Bredband & Nätverk del 3
av Mille Babic

lnledning

f denna tredje och avslutande artikel i serien presenteras

lmOjligheter att använda en Atari original i det lokala
nätverket, samt de applikationer som finns ftir att dra nytta
av åtkomst till fast Intemet via detta hemnätverk. Vi
kommer att fiilja det exempelnätverk som beskrevs i artikel
två med den skillnaden att en router med funktioner ftir
brandvägg kommer att användas istället för en värddator.

Ett hemnätverk med router
Den forsta artikeln beskrev några exempel hur man med en

extra enhet, som router kan ge hemnätverket ett fullgott
s§dd och tillgång till flertalet olika protokoll och
funktionalitet. Vi skall ftirse exempelnätverket från artikel
två med en router som fungerar som standard gateway och
på så sätt ffi samtliga datorer i nätverket likvärdigt
konfigurerade oavsett operativsystem. Vårt LAN åir så pass

litet att vi kommer inte låta routem använda tillfiillig
utdelning av IP-adresser (DHCP) till datorerna, utan vi
sätter statiska IP-adresser på var och en enligt listan nedan:

3.0.1Router

10/100 (LAl.{) och 10 (WANmotkabelmodem)

. 192.168.0.2 Stationär dator med MS Windows ME

. 3Com Etherlink )(L 10/100 PCI nätverkskort

. 192. I 68.0.3 Båirbar dator med MS Windows ME

. 3Com SH572B 10/100 LANPCMCIA
. 192.168.0.4 Atari Falcon med MagiC 6 och STinG

. Genius E3000[ Pocket LAN Adapter

Den stationära datom har i artikel två varit ftirsedd med två
nätverkskort, då den fungerade som viirddator och brygga
ut till Intemet. Nu har routem övertagit denna roll så vi har

här tagit bort detta exffa nätverkskort. Alla datorer i
hemnätverket pratar direkt med routern ftir access till fast

Internet. Vi fär en ny näwerksskiss enligt fbljande bild:

Koppla ihop enheterna
Det frörsta vi gör dr att vi kopplar ihop alla datorer och

enheter enligt skissen (Bild 1). Vi installerar alla nätverks-

kort på vaq'e dator enligt anvisningar (se artikel två).

Manualen till routern talar om vilken tillfiillig IP-adress den

är fiörsedd med forsatt via fabriksinställning och att DHCP
(Utdelning lån av IP-adresser) är satt till ett visst intervall.
Vi är givetvis inte nöjda med denna insällning utan vill på

lämpligt sätt komma åt routem via en dator och stiilla om

dessa insällningar. Det finns i vårat fall två sätt att göra

detta, antingen med en seriell kabel från en dator med

COM-port så att vi med ett kommunikationsprogram
kommer åt routern eller att vi som ftirsta steg anpassar oss

till fabriksinstiillningama och via Telnet på någon av

datorerna kommer åt routern (Bild 2).

Bild 2. Huvadmeny i routern

Vi ställer om routem att den ffir en egen IP-adress mot
hemnätverket till I 92. 1 68.0. 1 och att den slutar att dela ut
tillf;illiga IP-adresser via DHCP till våra tre datorer. Av
enkel anledning att det är ett litet hemnätverk och att de två
cpx-moduler vi använder fiån STinG ännu inte har stöd for
att ta emot lån av IP-adress. Andra instiillningar man skall
ge sig på i routern ?ir bland annat datum och tid. Ovriga
fabriksinsällningar är bra satta så här i inledningsskedet.

Routern i sig har beroende på fabrikat många bra funktioner
och egenskaper som gör att man år kontroll över nätverket

och skeenden med Internet. Det finns i vår router möjlighe-
ter att läsa av säkerhets- och funktionsloggar av olika slag,

bland annat brandväggen loggar IP-trafik fi,*an och till
Internet och blockerar besök eller attacker av olika slag. Det
finns skäl att köra Telnet mot routem och ta del av all den

information som den loggar och presenterar. En bra

övervakningsbild man kan ha ingång på någon av datorerna

nästan ständigt är Telnet mot routern och låta den visa
pakettrafiken genom den (Bild 3).
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Bild 3. TraJik genom routern

Utftrlig dokumentation i PDF-format levereras med
routern. Här frnns både funktionerna och själva enheten
dokumenterade, men även exempel och fiirklaring på olika
användningsområden. Väl viird att ta del av i senare skeden

då man vill dedicera viss trafik och öppna {rån bög'an
stängda TCP-portar liimpade ftir olika program som behö-
ver ha access till Internet eller skall öppnas fiör åtkomst
utifrån.

I nstallera programvaror
Den Ethernetadapter som vi anslutit till Ataridatorn har
drirrmtinftir STinG ochMiNT, menännu inte till MagiC.
Det samma gäller fijrASH IConnect som med STinG
Dialer, båda dessa anvåinds ftir seriell anslutning till Internet
med datamodem via telefonlina. Vi ärbundna att använda
de Freeware och Shareware program fiir Internet dänster
som STinG då denna TCP/IP-stack är med GlueSTiK
(MiNT/\4iNTnet) enda gångbara.

Bild 4a. Anslutningen till Cattridge ROM-port

Har inte kontrollerat eller fiirsökt använda nya STiK2 om
den 2ir gångbara med Ethernet adaptem. Det är även klart att
man kan ffi upp till fyra gånger högre överftiringshastigheter
med adaptern om man kör MiNT/MiNTnet via kopplingen
till 8-bitars Cartridge ROM-porten @ild  a). Våra värden
med STinG ger oss ungefldr 85-1 15 kbps.

Ett program som kontrollerar vilken MAC-adress (Bild 4b)
LAN-adaptem har släpptes nyligen och följde inte med på
disketten med de två stora siindningama till Sverige. Denna
MAC-adress skall anges i CPX-modulen STinG Port Setup.
I en separat fil har även en uppdatering av drivrutinen till
adaptem under STinG släppts ETIIER_PA.STX som

Bild 4c. MAC-adress anges i CPX

För att kontrollera att Ethernet adaptem är rätt konfiguerad
med STinG så tar man hjälp av de inbyggda funktioner
STiNG Dialer har, nämligen PING (Bild 5) och Traceroute.
Liksom artikel två så skrivs här att vi inte använder STinG
Dialer till något annat än just detta. Det finns ftirvisso ett
sätt att INTE spara inställningar i cpx-modulema utan låta
STinG Dialer konfi gurationsfi I stå for alla inställningar och
miljövariabler ftir datorn. Det står inget om detta i manua-
len till adaptern utan jag fick liira mig detta av Roland
Andersson. Jag tilliimpar fiir enkelhetens skull inte denna
metod i artikeln utan ftjljer krasst manualen och de

inslällningar vi fuller i for STinG Protocols och ports cpx-
moduler.

Bild 4b. Kontroll av riitt MAC-adress från adaptern

::::::::i::::i::::::::::: STinG : Pi

Last Packels ,

Round frip Tifie
r r. ' TinE
,,. T ins

Ping Ho§l : i_|92.168.0.1
Sent : 1?

Beceiued : 4? L!9

§tat ist ics
flininun Tine
ffueräge T ime
maHinun Time

ns
ns
ns

: :...__ 55 ns
::._._--86 ns
: : lB5 ns

Bild 5. Funhionen PING i STinG Dialer

Vi kör en.PING mot routern och ser att den svarar enligt
bild 5. Vi kan även testa mot de övriga två datorerna i
hemnätverket fiir att ftirvissa oss om åtkomsttider till dem.

f-ffi;ffi-l E ncriue
§eriEl Eus TUpe Link

§TlnG 1,01.26
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Elektronisk post
Att använda MyMAIL (Bild 6) av Erik Häll är ett självklart
val då vi hiir anviinder STinG som nätverksprogramvaftr
och fbrdelar att anviinda med fast Intemetanslutning som
kommer att beskrivas håir.

Bild 6. MyMAIL

Programmet har ett stöd ftir att mellan angima tidsperioder
automatiskt kontrollera om nya brev finns på brevservern.
Denna funktion iir ypperlig ftir oss här som anviinder
bredband då MyMAIL kan vara aktiv så länge datorn är på.

Till detta så skall vi aktivera det ljudstöd som finns i
programmet och detta gör att vi genom högtalare kan höra
näir nya brev ankommit oavsett om vi sitter framfiir datom
eller inte.

Funktionen "timer check" är i MyMAIL ffirsatt avstängd.
Den aktiverar vi med att trycka på ikonen ftir detta som
ligger i huvudftinstret. Under Instiillningar och Program
(Svenska RSC-filen av Jörgen Nyberg) så gar det i f;iltet
sekunder, under den fiirsta fliken Skicka/Ta emot sätta det
tidsintervall autokontroll av e-post skall ha.

Vad gäller ljudstödet så tar MyMAIL lijälp av GEMjing av
Götz Hoffart. GEMjing foljer med CAB och många fler
program, annars kan det hämtas från Götz hemsida på

www.hoffart.de. Jag har redan tidigare anmält ftir skrivbor-
detjinnee att låta GEMjing spela ljudformat med fil§pema
wav, avr, au, smp, hsn, dvs och snd. Då både MyMAIL och
GEMjing stödjer OLGA (Objektliinkning och inbäddning),
så kan programmet även startas denna väg automatiskt. I
OLGA.INF har jag lagt till ftljande två rader:

under [Extensions]

.WAV:C : \PROGRA]VAGEMJING\GEMJING.PRG

under [Types]

MU:C : \PROGRA]\,{\GEMJING\GEMJING.PRG

wav, som exempel.

Under Instiillningar och ljud i MyMAIL (Bild 7) så pekar vi
ut de ljudfiler vi vill associera till de olika hiindelserna.
Fälten i dialogrutan fungerar så att de ropar på instiilld
filväljare i systemet. Den tonnot som finns till höger om
varje fiilt gör att man kan testa om det verkligen spelas upp,
att de inställningar man giort i datorsystemet för ljudstöd
med GEMjing verkligen fungerar.

Bild 7. Val av ljudJiler i MyMAIL

Det åir nu bara att ikonifiera programrnet och låta det
kontrollera brevservern och hämta hem breven. Har klickat
bort prompt for receive mail vilken dr en smaksak, men
tycker att det iir helt ok. Kommer det ett brev så hörs det
ochhämtas hem med automatik.

Det finns en handfull e-posthanterare körbara under STinG
eller STiK2, som aMail, Infitra ochNEWSie. Den sist-
nämnda skulle fungera bra i vårt näwerk då den laddar hem
inlägg fiån nyhetsgrupper. Val av program kan kiinnas som
en smaksak, men jag har funnit MyMAIL ha bra egenskaper

och iir mer lämpat ftir fast Internet under längre
uppkopplingstider. Några fiirdelar den har mot de andra är
just de som beskrevs ovan.
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En hemsida med manga ljudfiler iir www.soundcentral.com, Bild g. aMail
här kan man hitta passande ljud fbr de olika funktioner
MyMAIL har, som nytt och skicka brev. Med en mikrofon
och passande program för ljuduppspelning kan man spela in

tal, som jag själv gjort där jag talar in orden ny post,
post etc. Kontrollera bara att packningsalgoritmen

av GEMjing då det exempelvis finns flera format av
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Ghatta med IRG

Ndr man sitter med fast Internet och betalar en fast måtrads-

kosfirad, så finns det ytterligare ett område som gör det
fördelaktigt att anvåinda. Detta iir Internet Relay Chat (IRC),
som låter dig att chatta med andra datoranvändare i realtid
viirlden över. Det togs fram forsta gången av Jarkko
Oikanen och har sedan dess behållt sin popularitet. Till
Atari finns ett par program fiir detta ändamåI. FracIRC och
AtårIRC är två som fungerar under STiI«STinG och ASH
Chatter en kommersiell motsvarighet. Då Chatter ?irbero-
ende av IConnect som idag endast klararuppringd fbrbin-
delse med datamodem, så faller Freeware AtarIRC av
Lonny L. Pursell närmast till hands 6r oss med fast anslut-
ning (bild 9). En del inställningar fiir göras, bland annat
vilken IRC-Serverman fiirsatt skall använda, detta av vilket
nät man vill chatta i.

På nätet IRCnet finns kanaler som passar oss Atarister och
Nordbor bäst. Här hittar vi kanalerna #atari och #sweden
bland många andra. Det gäller alltså att hitta en bra IRC-
Server och gäma slälla in två ytterligare så att de går att
välja utifall någon av dem plötsligt skulle fii maximalt med

anviindare. Sådana dagarkan vara lördag-söndag kväll då

många sitter uppe och pratar. Fyra servrar som jag själv
ställt in i AtarIRC iir irc.ludd.luth.se, ircserver.telia.com,
irc.swipnet.se och irc.stealth.net.

I vår diskussionsarea (offentlig e-post) kallad med-users har
jag flaggat fiir att vi kan mötas på en egentillverkad kanal
kallad #atarisak och mer fiira en chatt än en konversatiorL
den iir öppen under våren som mötesplats fiir diskussioner
och förberedelser ftirNAS 2001 i Malmö. Själv harjag den

frekvent uppkopplad via bredbandsanslutningen, så den som
vill chatta med mig eller andra samtidigt kan söka sig dit.

Bild 9. AtarIRC på kanalen #sweden

I Seek You Atari
Denna iindlöst populiira tjiinst levererad av Mirabilis med så

många anviindare att man genast hittar gamla värurer från
skoltiden och ffir ett media att chatta i realtid på sidan om
offentliga motsvarigheter som IRC och de grafiska cklm,ff

som finns på de större portalema. Att själva tj?insten även är
gratis att inneha gör det inte mindre populärt. Möjligheten
att bli informerad om när vänner iir anslubra gör det hela en

bättre funktion iin telefonen, man talar om med en

påloggning att man iir tillgänglig frr samtal. Till skillnad
niir man sitter och ser på Hercules och Xena på söndagama
och telefonen ringer med en pratglad vän i andra iinden.

Sharewareprogrammet AtarICQ 0.147 av Joakim Högberg
(GokIvIasE) släpptes januari 28 och jag harhåirtestat
programmet på mitt hemnätverk. Programmet iir ett grafiskt
gränssnitt körbart med insticksmodulen AICQ.OVL av Dan
Ackerman, även denna uppdaterad i januari. AtariICQ kan
hämtas pä h t tp : / / h ern. p a s s a p en. s e/ g o lon as e/ at ari.

Con
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B ild I 0 : Kontahinformation

Liksom MyMAIL så harAtarICQ stöd fiSr ljud med hjälp
av GEMjing, somnåiren användare kommeron-line eller
ett meddelande iir mottaget. Detta gör programmet använd-
bart fiir en dator som iir igång längre tider. Bara att skruva
upp volymen.

t

I

ICQ fiir Atari bö{ade egentligen när Dan Ackerman
portade och lade ner en del programmeringsarbete från
mICQ @inux) till STiK API. Här märkte man snabbt hur
det hade varit enklare med ett musstyrt gränssnitt, men
själva möjligheten att ICQ även farurs fbrAtari var en

känsla av välbehag. Att det nu finns två ICQ-klienter att
välja på för oss Atarianviindare känns verkligen bra.

Tacksamma ansträngningar från Joakim Högberg att ge oss

ett lättanvänt och GEM-baserat gränssnitt i form av
AtarICQ serjag som en anledning att registrera for aff
uppmuntra honom att fortsätta. Liksom säkert många med
mig så har jag lyckats att glömma mitt lösenord fibr min
IIIN. Har ändå lyckats flytta programfiler och delar av
registret till andra datorer. Det iir därlorjag har två olika
[IIN. Märkte ändäatt det fanns en viss nytta med två
fungerande samtidigt i ett hemnätverk till andras ftirtret
siikert. När jag har min Atari Falcon igång så märks detta i
och med dess unika UIN pä 10377957 4 annars när jag sitter
med hemarbete med den bärbara datorn så syns 1652125
två siffror kortare.

i I {e Bohif

[16] r rr" on I i ne: 80:2f'29'a

Bild 11. Grafish grtinssnitt av GokMasE
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Programmet är ett måste om man har tillgang till fast
Internet och vi fär se med tiden hur Joakim implementerar
nya funktioner, skall bli angenämt att ftilja.

Filöverföring
Att hämta hem program, bilder och dokument tillhör det
vanliga ftir en hemdatoranvåindare på sidan om att surfa,

sända meddelanden och chatta. För vårat exempelnätverk så

åir aFTP (Bild 13) bra liimpat att användas for
filöverftiringar och är med sitt GEM-ftinster väl anpassat att
användas med Drag&Drop till skrivbordets ftinster.
Webbläsaren CAB har annars stöd ftir filöverftring både

internt ochmed en downloadplug-in insticksmodul, detta
räcker långt i sammanhangen då många programmakare och
andra stödjande Atarister har programmen ftir hämtning
från webbsidor. Annat iir om man vill ta sig till Sunet FTP-
tjänst och håimta de fantastiska bilderna på vargar eller
administrera en hemsida, då ffir man ta till aFTP

13. aFTP och ettfinster under MagiC

Det iir en givetvis en otrolig skillnad att hiimta program

med aFTP med en fast Internetanslutning jämfrörtmed
(Bildl4) upp till93 kbps haruppmätts med

Bild 14. Hiimtning av MyMAIL med aFTP

Vårt nätverk ger även en annan möjlighet att ftirse
hårddiskarna på Atarin med program från Intemet och det iir
att sitta och administrera filftirflytbringar från den bärbara
datorn. Genom att starta upp Vassilis FTP-Serverpå
Ataridatom så får vi tillträde till i programmet instiillda
lagringsenheter fiån den bärbare datom via FTP. Istiillet för
att köra ett FTP-program på den biirbara datom använder vi
istiillet den inbyggda funktionen iWindows kallat
webbmappar (Bild 15). Via dessa som är ämnade att direlct
ansluta till en hemsida eller FTP-servrar på Intemet kan vi
istället ansluta mot Ataridatorn då den har FTP-Server
igång. Vi fä.r då en mapp som motsvarar Ataridatorn i
utforskaren bredvid andra webbmappar som pekar mot
FTP-servrar med rikliga mängder av Atariprogram. Med
hjälp av enkel Drag&Drop kan vi alltså flytta datafiler fiån
en server i Belgien till Ataridatorns hårddiskar.

:*:::.:::::a::.
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B il d 1 5. Web b mapp ans lut en mo t Vas s i lis FTP - s erv er

World Wide Web
Allt sedan Atari HTML-Browser bestyckades med insticks-
modulen CAB.O\IL, som gav oss en möjlighet att inte bara
lokalt läsa HTMl-dokument, utan bläddra bland
webbsidorna på Intemet, samt att programmet vid det
tillf;illet började kallas Crystal Atari Browser (CAB), så har
endast datamodemen och på vissa datormodeller serieporlen
satt begriinsningar i överföringshastigheter. Med en LAN-
adapter och fast Internet används varken serieportar eller
långsamma modem, utan nu går det fort. Drivrutinen ftir
adaptem under STinG kan kännas långsam jiimfört med den

till GlueSTiKoch en 8-bitars ROM-porttorde habegråins-

ningar, men det går väldigt mycket fortare än ett v.90 56

kbps datamodem och detta till eu fast månadspris och
möjligheten att vara ansluten till ett Ethernet på ett enkelt
och rätt sätt ffir man så att säga på köpet.

Nu behöver man inte använda modulen bildreklamsfilter
och ta bort onödiga banners som tidigare var långsamma,
störande och animerade. CAB bläddrar så pass snabbt att

den kommerverkligen till sin rätt. CAB.OW fiör STinG
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utvecklas alltjåimt och med lite trix från dess sida så finns
det ffi webbsidor som inte laddas. Den momentana avsakna-

den ftir stöd avjavascript gör sig ännu ingen anledning att

man skulle byta till Draconis och att ladda Java applets till
våra datorer skulle bara ftirslöa surfningen och ge oss extra
access till en obetydligt mindre mängd webbsidor. CAB är
renodlad och framtagen att fler funktioner och tekniker sker
endast via insticksmoduler eller applikationer, som när

CAB_JPEG.O\IL kom och möjliggjorde snabbare ditrering
av JPEG/JFIF-bilder samt stöd fbr bildformatet PNG.
Tanken var aft Alexander Clauss ensam inte behövde ta
fram allt firan JavaScript till såikerhetsstöd som SSL för
säkra webbsidor, utan vem som helst kunde bidra till detta.

Detta märktes tydligast i uppgraderingen av version 2.7 till
2.8 då webbläsaren i sig bara buggfixades, medans stödet
frånmodulema stod fiör att programmet bläddrar snabbare

på Intemet eller att modulen under STinG luras vara
Netscape ltir bättre åtkomst till vissa webbställen och lurar
statistiken, som den till SAK hemsida.

Bild 1 6. Webbläsaren CAB

Troligtvis dyker det upp en modul eller sammanslagning i
CAB.OW vad gäller stöd fiir JavaScript, testade själv ett
JavaScript TTP-program med goda resultat mer om detta i
nästa nummer av Atarimagasinet.

Mille Babic Svenska Atari BBS'er!

KockensBBS 046-250256

MaSTeTBBS O3O3-92O83

STraight BBS O3l-34O{548
STraight BBS 03{-3401549

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna är hämtade ifrån
Svenska Atari BBS listan.
BBS'erna är öppna dygnet
runt! Vet du om någon BBS
som inte är med här så maila
till am@sak.nu

KALLELSE till Arsmöte 2OO1t

effi#Ws$Mw.ffiffiW*w&§
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Plats: Eriksbo Fritidspark, Hjällbogärdet, Angered

Tid: Söndag 25 mars, kI. 14:00

Dagordning

I Mötetöppnas.

2 Justering av röstlåingd.

3 Frågan om årsmötets behöriga utlysande.

4 Godkåinnande av dagordningen.

5

6

7

8

9

10

11

t2

13

l4

Val av mötesordfomnde.

Val av mötessekreterare.

Val av två (2)justerare och tillika rösträknare.

Behandling av propositioner.

Behandling av motioner.

Årsberättelse.

Ekonomisk årsredogörelse 2000.

Revisionsberättelse 2000.

Frågan om styrelsens ansvarsfrihet för 2000.

FaststälIande av årsavgift, verksamhetsplan och

budget.

l5 Val av styrelse

a Val av ordlorande (l år). (ersätterMille
Babic)

b Val av sekreterare (2 år) (ersätterJonas
MöllerNielsen)

c Val av en ordinarie ledamot (2 år). (vakant
idag)

d Val av två ordinarie ledamöter (1 år) (ersätter

Henrik Gildå, Berlil .Tägard, Andreas Sjöö &
Mikael Folkesson).

e Val av två ersättare (1 år) (ersätter U1f
Atterström & Tordöm Gildå).

l6 Val av två revisorer och en ersättare.

17 Val av valberedning.

l8 Mötet avslutas.
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Hur spelar du in sången?

Sångmixning - hur gör man ftir att det ska låta riktigt bra?

T\etta är frågor som jag ska ftirsöka belysa och ge min
L) tynpå i denna artikel. Jag hoppas att det kan hjälpa
någon som famlar sig fram i mörkret därute...

Sång
Vad tänker du på först när du ska spela in sang?

Vilken effekt som ska användas, vilka hörlurar du ska ta,

inspelningsvolymen, hur man undviker popljud? Vad du än

väljer så är det givetvis fel! Det primära attänkapå när det
gäller sånginspelning, är naturligtvis rösten och inget annat!

Viirm upp rösten ordentligt om du vill låta bra. Börja med
lite skalor upp och ner ftir att tänja ut omfånget, massera
gäma halsmusklerna en stund - hur fiantig du iin kiinner
dig, så kommer mödan att fä sin belöning när du sedan

spelar in. Börja med att sjunga svagt ftir att inte överan-
stränga rösten och niir du har hållt på en stund så går det att
ta i lite mer. På detta sätt kommer din röst att hålla ftir en

längre inspelningssession än den skulle ha gjort om du
började direkt med att spela in. Andas med magen och inte
med bröstet så räcker luften längre.

Lär dig texten utantill, så har du mycket lättare ftir att
lägga lite extra känsla bakom orden. Texta tydligt! Om du
överdriver textningen lite extra genom att öppna munnen
ordentligt, så kommer faktiskt orden att nå lyssnaren
mycket lättare än om du väser fram något mellan ändema...
Skäms inte fbr din röst! Den låter faktiskt alltid som på

inspelningen och inte som du tror att den låter när du pratar.
An-ledningen till att det låter annorlunda, är att du själv hör
rösten på olika sätt - både direkt genom skallbenet och
indirekt genom öronen, medan mikrofonen (och folk du
pratar med) bara hö1 ljudet fuån munnen. Det är alltså inte
nödvändigtvis fel på din mic eller annan utrustning bara fbr
att det inte låter som du vill...;)

Förutom detta bör du innan inspelrringen planeras, ha sett

till att sångaren/sångerskan låter bra i det tonläge som
sången ska sjungas i. Annars måste du givetvis transponera
låten ftir att anpassa den till den vars röst ska framföra ditt
mästerverk. Sången åir normalt det viktigaste instrumentet
eftersom det innehållermest information - både melodi och
text som helst ska kunna ftiras fram av den som sjunger,
utan att han/hon ska tvingas ansfiiänga sig så att det bö{ar
låta illa.

Hur spelar man då in sången?
Rösten måste naturligtvis gå in genom en mikrofon. Det

finns en uppsjö av mikrofoner i olika prislägen och med
olika ljudkvalitet. Det är svårt att ge några direkta råd på

grund av mängden av tillverkare och modeller, så jag avstår
fran det i denna artikel.

Tekniken skiljer sig mellan mikrofoner. Det finns dlma-
miska mikrofoner (lämpligast ftjr livebruk eftersom de i
allmänhet är mera diimpade mot handljud iin andra, har ett
ganska snävt upptagningsområde) och kondensator-
mikrofoner (bäst fiir studiobruk eftersom de har mycket
högre ljudkvalitet och ett större upptagningsområde än de

dynamiska). Det finns även elektretmikrofoner(något av en

budgetvariant av kondensatormicen - billigare, men även
något sämre ljud), bandmikrofoner (oftast mycket rent ljud,
men dyra och ofta relativt känsliga så att de kan skadas

allvarligt av för höga ljudtryck) och rörmikrofoner (ftir den

som vill ha ett varmt och härligt rörljud - och har gott om
pengar...) också, men dynamiska och kondensator-
mikrofoner är vanligast...

Dynamiska mikrofoner kopplar man bara in i en mikrofon-
ingång på en mixer eller ett ljudkort och sedan iir det klart,
medan en kondensatormikrofon måste strömftirsörjas med
så kallad "fantommatning" på 48V - antingen från ett
fristående nätaggregat eller från mixern/micpreampen.

Karakteristik? Rundupptagande eller kula (tar upp ljud
fiån alla riktringar), Njure (tar hurudsakligen upp ljud rakt
framifrån och väldigt lite bakifiån och fidn sidoma) och
Supemjure (variant av Njure, med ännu snävare upptag-
ningsområde). Det finns en mängd andra upptagnings-
karakteristiker också, men eftersom dessa (framftir allt
Njure) är vanligast så bryr jag -ig inte om att niimna
övriga. Bland dynamiska mikrofoner finns många modeller
från Shure, AGK och Beyer Dlmamic - for att nämnanägra
miirken. Bland tillverkarna av kondensatormicar kan
niimnas Milab, Rode och den fbr svenska marknaden ganska

nyaADK (som gör sagoliktbra mikrofoner...).

Mikrofonvett...
Håll inte micen i handen, utan sätt den på ett micstativ, ftir

att undvika handljud som annars gåLr: direkt in i inspelningen
i form av lågfrekvent buller.

Tänk på hur du vill att det ska låta. Om du placerar
mikrofonen nära sångaren, så uppstår något som kallas
"proximity" effekt och som ger en ökning av bas-

upptagningen. Detta ger en djupare och "varmare" röst, men
kan ibland ors aka att det blir ftir mycket bas, så att sången

låter grötig. Avståndet till mikrofonen är alltså något som
måste testas ftir vaq'e sångare du använder dig av.

Använd SLUTNA hörlurar när du spelar in! Med halv-
öppna eller öppna lurar, läckermycket av musiken in i
micen och kan göra det svårare att ffi till en bra mixning i
slutlinden.

Micen behöver lite hjälp. Håll handen framför munnen och
frambringa några ljudliga P och T. Du känner att det
kommer en ganska häftig luftström som triiffar handen.

Detta håinder också den stackars mikrofonen och är det som
kallas frörpuff-ljud och ffir inspelningsnivån att gå utanför
skalan, ger ofta upphov till distortion och anstränger micen,
som kan ta flera sekunder på sig innan den har återhämtat
sig och återger ljudet helt korrekt igen. Iljälp finns i nöden
och heter "puff-s§dd" - flindigt, eller hur? Det är en ram
med ett halvgenomskinJigt nät framfor, som man monterar
så att det sitter mellan munnen och mikrofonen. Ett sådant

fiirdigt puffs§dd kostar ett par hundralappar, men det är väl
anviinda pengaq eftersom det hjälper otroligt mycket. En
vanarfiär atttillverka ettpuffs§dd själv med hjälp av ett
par nylonsffumpor och någon sorts ram som man böjer till
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av något lämpligt material. Denna lösning fungerar faktiskt
lika bra, men det serju lite snyggare ut med ett fabrikstill-
verkat puffs§dd...

Mikrofonförstärkare
Efter micen kommer någon form av mikrofonftirstärkare.

En dator har i allmiinhet hyfsade line-ingångar, men oftast
ganska risiga micingangar. Det innebär att det oftast iir
bättre att koppla in sig på en line-ingång. Hur går det till
med en mikrofon då? Jo - antingen via en mixer, dåir man
kan skicka ljudet till en subgrupp fbr att diirifiån gå vidare
till datorns ingångm eller genom en micpreamp. Har du en

mixer som saknar subgrupper, så kan det vara nödväindigt
att använda en micpreamp.

Micpreampen är att föredra om man vill ha riktigt "per-
fekt" ljud, eftersom man då slipper gå genom extra
ftirstärkarkretsar i onödan (alla fbrstiirkare tillforbrus). En
separat micpreamp håller oftast högre ljudkvalitet än om
man går genom en mixer. Det finns micpreampar som kostar
strax över 2000:- (Behringer Ultragain Pro) - och upp till
extremvarianter som D.W. Feam för strax under 47000:- -
enbart det faktum att den senare finns kanske kan belysa att
det faktiskt är värt en del med en separat micpreamp...

Nåja, en normal användare behöver absolut inte något
dyrare än Ultragaineq så låt inte detta avskräcka dig.. ;)

Kompression
Nästa steg i inspelningen iir en kompressor/limiter - men

detta iir ett lite kåinsligt ämne, eftersom det finns olika
skolor på området. Jag anser att en lätt kompression vid
inspelning ger ettbättre resultat, eftersom man då kan
komprimera mindre än arurars vid slutrnixen och få bättre
kontroll på ljudet. I allmänhet fär man ett bättre ljudande
resultat om man komprimerar i två små steg än om man
komprimerar i ett stort steg, så där6r ärjag anhängare av
dennametod.

Den andra metoden går ut pä altman enbart använder
Limiter vid inspelning - och då enbart i syfte att s§dda
ingången på datorn mot överstyming. Komprimering är då

bannlyst eftersom man då inte spelar in helt rent, utan redan
har påverkat ljudet innan det hamnar på band eller hårddisk.
Detta argument har jag full fiirtåelse ftir och om man inte
vet hur man stiiller in sin kompressor, så är det absolut
bättre att spela in utan kompression eftersom man annars

kan ftirstöra inspelningen fulls&indigt - men om man vet hur
man ska gå tillväga ar jag övertygad om att kompressom
gör mer nytta än skada.

Kompressorer finns en mängd olika, exempelvis Behringer
Composer (analog), Ultramizer (digital 2-bands), Ultragain
(digital 6-bands!). Det finns även enheter som RME's ADI-
96 Pro, som är en digital micpreamp med inbyggd DSP,

med funktioner som kompressor/Limiter och en del annat.

Utgångenkopplas till en digital ingång som exempelvis ett
SlPdif-interface till Falcon.
Av samma orsak som det kan vara olämpligt att spela in

med kompressor, är det alltid väldigt olämpligt att spela in
sången tillsammans med reverb eller dylikt - eftersom man
inte har någon chans att ta bort ett reverb som man vid
slutmixen uppträcker att det inte låter bra. Alla sådana

effekterbör alltid läggas till vid slutmixen.

lnspelningsnivå
Kompressorn hjälper till att höja nivan, men man bör

tiinka på att alltid spela in så kraftigt det är möjligt innan
distortion infinner sig. På analoga bandspelare ftir att man i
största möjliga mån ska kamuflera bandbruset. Karftigare
signalnivå ger helt enkelt större signaVbrusftirhållande - och
det vill man ha.

När det gäller digitala format, är det absolut nödvändigt
att inte överstyra. Digital distortion låter fruktansviirt,
medan översfyrning av en bandspelare ger en mjuk
distortion som rentav kan vara eftertraktad och kan låta
mycket trevligt. Om man däremot spelar in ftir svagt på

digitala format, sänker man dynamiken och höjer bruset på

grund av att databitama inte utbyttjas optimalt. Det bästa

läget är att spela in på en nivå som ligger precis under
övers§,rningsnivån.

För att fä lite mer "tryck" i sången, kan man dubba den,

dvs att man spelar in samma sång mer än en gång och sedan

spelar upp alla samtidigt. Har man tränat tillräckligt, så

det som en röst, men mycket kraftfullare än en ensam

inspelning - eftersom man slätar ut de små skillnader i
styrka som det alltid blir mellan två inspelningar. Om du
kommer ihåg Stock, Aitken & Waterman och Rick Astley,
så vet du hur praktexemplet på väl utftird dubbning låter.
De dubbade alltid 3-4 gånger fiir att ffi den otroliga power
som Rick Astley därmed fick i sin röst.

Mixa fram sången!
Niir man spelar in sin egen röst, iir det mycket vanligt att

mixa den fiir lågt eftersom man tycker att det låter dumt.
Gör inte detta generalfel, utan mixa istället sangen lite
starkare än vad du tycker känns bra fiån bö{an - fiir då

kommer den troligen att ligga ganska lagom.
Vill du fr sången kraftfull utan aft lägga mycket jobb på

att dubba, kan du ta till ett gammalt Motown-knep. Man
splittar upp sånginspelningen till wå mixeringångar och
kopplar in en kompressor som Inserteffekt på den ena

kanalen, medan man låter den andra vara "ren". Kompres-
som stiills in ftir ganska hård kompression och sedan gör
man en lagom mix mellan de båda kanalerna. Här frr man
det bästa av två vdrldar, nämligen att man behåller det
mesta av sångens ursprungliga dynamik, men man ger den

samtidigt stöd och extra power genom att använda kom-
pressorn. En smart och enkel lösning på ett vanligt problem.

Mixa inte med hörlurar! Det iir ok (och ofta nödvändigt på
grund av olika omsfändigheter) att använda lurarmedan
man spelar in, men slutmixen måste faktiskt göras med ett
par högtalare av god kvalitet. Man bör ftirst lyssna på några
låtar ffin en CD inom safllma genre, ftir att vänja sig vid
hur resultatet ska låta. Det är ftirstås upp till var och en och
deras kreativitet hur det ska låta, men om man vill attandra
ska stå ut med att lyssna på det man har gjort, så behöver
man hålla sig till vissa grundregler iindå...

Följer du dessa råd, så har du alla chanser att fä en ganska

hygglig inspelning av dina kommande hits.
Har du några frågor är du som vanligt välkommen att

skicka ett e-mail till mig, så kanske jag tarupp just DITT
problem i nästa tidning, så att andra också kan få hjälp av
det svar jag kommer med.

Med vänlig hälsning, Claes Holmerup
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Årsmöte
Kallelse till årsmöte frljer med i tidningen, det hålls i
Göteborg igen efter att SAIVSkåne så bra ordnade det i
Malmö fiirra året. Det iir på denna medlemmarna har

mandat och rösträtt att säga sitt vad gäller valberdeningens

fiirslag vad gäller styrelsesammansättningeq men framfti-
rallt det iir hit man i tid skall sända in förslag till fibränd-

ringar eller ftirbättringar borde jag skrivit. Med ordnad

ekonomi, aktiverad styrelse, fu llgjorda forpliktelser,
konstanta styrelsemöten, utskick av ftireningstidningen,

rikligt med diskussionsämnen i vår area på nätet med mera,

så känns det bra med allt vad {tireningen gör och hur den

håller oss Atarister samman med en bra grund nu även in på

2000-talet.

Borta är domedagsprofetiorna om Atari och vad ftireningar
är på väg i allmänhet, i synnerhet våran. Vi har kämpat bra,

ihop och våran varna gemenskap och vårt gemensarnma

intresse vet jag, kommer att hålla oss salnman ett bra tag

titl. Min forhoppning är att även den nya styrelsen fortsätter
i samma goda anda och tillgodoser medlemmarnas behov

av en fiirening och vad denna kan göra för att stimulera oss

alla.

Gaptive och Towers ll
Två spel som alltid legat mig n?ira hjärtat och som jag lag
ned mycket tid till är Captive och Towers II. Körbara på var
sin datormodell Atari jag ägt, STE och Falcon. Förstår

fortfarande inte hur programmeraren bakom Captive lyckats

knö in ett helt universum med hundratals planeter på en

diskett, som jag kunde sitta i månader att fbrsöka traggla

mig igenom. Det är lite av denna tjusning som fortfarande

trollbinder mig kring just denna skapelse. På hemsidan har
jag liinge haft några sidor dedikerade Captive med access-

koder och tabeller äver vapenarsenal och nyttiga tekniska

prylar som hjälper en igenom detta universum, ända bort till
Mission 2. Fortfarande så finns det mycket att upptäcka och

gå igenom och det iir lite detta som stör mig att jag inte

lyckats komma åinnu längre, nu när åren börjar gå. Det är

dags att på allvar fortsätta och leda dessa droiders sökande

efter deras upphovsman i spelet och se hur långt man kan
gå. Detta iir tjusningen, ett spel utan slut liksom vårt
universum.

Atari Falcon med kraftfullare resurser ger spel i samma

som Captive mer inlevelse i form av grafik och ljud.
'owers II är ett underbart spel, men känns inte riktigt bra då

den ger oss lika dåliga erfarenheter att spel är bättre på

snabbare datorer och snabbare grafikkort. Det går åt fel håll

tycker jag. Fantasin sitterju inne hos en människa och

hiirlig inlevelse kan man ffi av en bra bok utan vare sig

grafft eller ljud. Det gåLr nu att spela DOOM, Heretic och

HeXen på våra datorer, även ftirsta motom på Quake 1är

finnas. Det iir just delta jagvill komma fram till, so what!

Att sitta i ett nätverkspel flera stycken har en obeskrivedig

känsla, men bortsett från detta så tycket jagatt fantasin som

skall finnas inom mig forflyttas till spelet istället och jag är

en tomte som springer omkring och skjuter utan attvara

medveten om att tjusningen precis har ftirsvunnit och åldem

tagit ut sin rätt, att inte ens leka kohage med kottar under ett

träd är roligt längre.

Towers II finns i en förbättrad och buggfixad version

numera och är körbar utan manual nu fem ar efter den

släpptes på Falcon. Jag har tagit mig igenom spelet en gång

och tack vare hjälp av att jag hittade programmeraren på

Inteme! ftirjag satt verkligen fast i spelets slutskede. Att
man nu forbättrat spelet ger mig en ny frisk doft av att det

hade varit härligt att ta mig an det en gång till' Captive

lockar mest så det åir där jag fil'r börja. Towers II finns att

ladda hem från min hemsida fiir övrigt.

AniPlayer 2OO{

Hämtade precis hem en ny version av AniPlayer daterad 3

februari och tiinkte ge den en test och en artikel till just

detta nummer av Atarimagasinet. Dessviirre var min

skrivande och lediga tid begränsad då deadline frr artiklar

ftir detta nummer passerat med fyra dagar. Den här gången

skatl jag ge progfttrnmet det svenska stöd det fiirtjiinar, det

har kommit åtskilliga versioner av den efter att jag översatt

den åt Didier. Det ligger både engelsk och fransk text i delar

av översättningen tyvärr numera och det skall jag se till att

något blir gjort åt detta. Han släpper sedan en version med

dessa ändringar då han haft som vana att hålla ihop

flerspråkiga filer till programmet istället ftir att ha dem

spridda på hemsidor. Det här är programmet for multimedia

frr våra datorer med nu ännu bättre mp3-stöd, samt en

uppspelningslista som underlättar lyssnandet med egen

play-stop funktion. En mer ingående artikel med for{daring

av funktioner och de standardformat den kan spela upp vad

gäller film och ljud kommertill nästa nummer.
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Bredbandseffekten och hälsan
Det står helt klart att med en fast anslutning till Internet så

föriindras hela det egna datorsystemet in i nya dimensioner.
Aldrig har det varit så billigt eller lätt att komma över
dataprograrg aldrig har det varit så smidigt att administrera
en hemsida, aldrig har det varit så naturligt att chatta, aldrig
har det varit så lätt att framftira åsikter och aldrig förr har
man ordnat med privat ekonomi, bestiillningar av varor eller
biljetter i denna omfattning, huvuddelen av allt praktiskt
sker numera på Internet, böcker, kläder, betalningar, inköp,
kommunikation med stat och kommun, snabbare nyheter åin

vad TV-nyheterna hinner med, live-sändningar, senaste

ryktema, ja listan kan göras lång, väldigt lang. Helt klart iir
att man sitter mycket fi:amftir datorn och då träder andra

aspekter iq arbetsmiljön, ljussättning, smidig utrustning, tid
attavvara och fiirståelse för detta. Ett lT-samhälle växer
fram ända in i den personliga lägenheten och sätter sina
krav. Ta inte frr givet eller lösaktigt på varken miljö eller
lågflimrande bildskiirm, man sitter inte på jobbet och ärpå
hälsan utan i hemmet. Vem ersätter dig ftir dessa eventuella
skador eller men?

Själv så mailarjag hem arbetsuppgifter, kan sköta doku-
mentation och framtagning av riktlinjer frånhemmet. Vi
arbetar alltmer med datorer i Sverige, ett arbete jag kan
utftira på tåget till Stockholm, sent på småtimmarna i
hemmet, med min handdator jag bär med mig och få nya
arbetsuppgifter via mobiltelefon. Sätt alltid egen hälsa i
primärt och viirdera ledig tid med familj och vänner. Ha
distans och samtidigt f;i insikt i det behövliga. Ingen tackar
dig extra ftir att du är smidig och lättsarn, inte din lön i va{e
fall. En tankeställare väl att beakta.

MilleBabic

åfficrusofi

SEMINARIER

Seminariema hålls traditi6nsenligt på lördagen och i år kan
vi presentera fbljande ämnesområden och talare:

. Standarder fiir framtagning av E-post klienter

(13:00) ErikHäll
. Bra ritprogram ftir Atari, Pixart och Smurf

( 1 4 : 00) Jonas Möller-Niels en

. Koppla upp dig till Internet med STinG

(l 5:30) Kenneth Medin

. Näfverk med en original Atari

(17:00) Mille Babic

. Mixa fram din favoritlåt

(18:00) Claes Holmerup

. Nätverkstopologi

( I 9 : 00) Martin-Eric Racine

Märk att seminariehållare och tider är väldigt preliminära
så hiir i inledningsskedet. NAS-kommit6n arbetar under
hela våren med att fä till yfterligare talare med ftirankring i
Atariviirlden från Europa. Seminariema kan i frörlängningen
böq'a redan klockan 12.00 och seminarietiden minskas till
en timme med 20 mil paus för datorbyten utifall målet nås.

Nattlogi och service-inrättningar

Det finns ett vandrarhem i
närheten av NAS! Adress: STF
Vandrarhern, Backaväg 1 8

Telefonnr: 040-82220

Det finns ett hotell i ntirheten av
NAS! Adress: S§line Hotell,
Bisittaregatan 2

Telefonnr:040-803 00

Se kartan ltir vägbeskrivning.

övernattning i NAS lokalen
får ej ftirekomma!

E-posI nas@kockens.pp.se

(J Kock, samordnare NASO1)

häs co,"rbrsed llie strenglis oI rls llire€ mosl po6€dr/
o,cerallng syslerns lo creafe r1§ neÅa Eenerältan operaltng sysferx.

-iffiffiffi#'*# Wi,ramls{.ryr, G *qffiffi,H[

\ffih&ru'$ ffilt,i*NT
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Försäljning av dryck, godis och korv med bröd kommer att

erbjudas påNAS.

Övriga Serviceinrättningar:
. Pizzena& Pub : Samma byggnad pä 2vän. (MIF: s och

MFF: s supporters hemma pub) OBS! Ingen alkohol fär
förtäras på NAS! Den som uppträder berusat åker ut utan

pardon. Den som bråkar med MIF eller MFF supportrar ffir

själv stå for konsekvenserna.

NAS står inte för transport kostnader till sjukhuset ?

Kiosk Samma byggn ad pä 2v än.

Affär: Samma byggnad på 2vån (lCA)

Gatukök: Övervägen

f,'risör: Samma byggnad pä 2v än

Stormarknad: Stadiongatan (Mobilia)

Rökrum: I lokalen. Rökning fåTENDAST ske i
detta rum ellerutomhus.

VÄGBESKRIVNING

Men b il från Göteborg/ Stockho lm :

KörE22: an mot Malmö. Vid Sege trafikplats, ta av mot

Trelleborg,llimhamn. Ni kommer då utpå Inre Ringvägen.

Följ Inre Ringvägen ända tills ni kommer fram till en stor

rondell (Trafftplats Lindeborg). Ta till höger i rondellen

mot Centrum. Ni åir då ute på Trelleborgsvägen. Lägg er i
vänster fil och sväng till vänster vid trafikljuset. Ni har då

Mobilia på höger sida och kör på Stadiongatan. Följ kartan

resten av vägen. Kartan bö{ar visa vägen redan när ni är på

Trelleborgsvägen.

MED rÅG FRÅN GörPeonc/MAI-l\4Ö:

Gå av tåget på Malmö Centralstation och ta sen stadsbuss

11 ftir att komma till NAS. Hoppa av bussbn på Lorens-

borgsgatan. År ni osäkra så be chauffibren om hjälp.

SAIVSkåne

Svenska Atariklubben

J Kock (OrdftSrande)
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PEGASUS - räddaren i nöden?
av Andreas Siöö

Detta iir en svensk översättningav http://www.xtos.de/
detail e.htm.Ingel ansvar tas ftir fel i översättningen. För
100% korrekt läsning hiinvisas ni till liinken ovan.

/ Andreas Sjöö

***r.******t *r.*****:F****le***********

Nyckelord: Beslut
Med tanke på den globala responsen, antalet deltagare i
enkäten och det stora allmiinna intresse! harvi slutligen
bestämt ftiljande:

Vi SKA BYGGA den nya TOS datorn!

I och med detta beslut var vi hungna att ta hänslm till olika
aspekter: Hårdvarusituationen, tidsfaktorn, anpassning av
mjukvara och mest av allt; fiirslag och önskemål från
utvecklare.

Snart stod det klart ftir oss att det inte iir stor id6 (varken fiir
oss eller utvecklare) att bygga moderkortet på en gång med
de komponenter som finns tillgängliga ftirtillfillet.

Av många viktiga anledningar, beslöt vi att utgivningen av
den nya datom skulle ske senare än vad vi från början
planerat.

Problem:
Ånda sedan vi började planeraattbyggaen ny TOS dator,
stod det klart för oss att grunden till moderkortet skulle vara
så kompatibelt som möjiigt och att anvåindama enkelt skulle
kurura uppgradera det. Det vore ganska meningslöst att
designa ett moderkort med komponenter som snart blir
gamla och svåra att anpassa till ny hårdvara kort efter att
datom blivit utgiven. Flexibilitet är en mycket viktig grund i
designen av denna dator.

Å andra sidan ville vi göra denna maskin TILLSAMMANS
MED användarna och utvecklarna, och inte liimna dem
utanför. Vi vill kunna anviinda era förslag och idder. Med
avseende på ett längre perspektiv och den framtida TOS-
marknaden tror vi mycket på det allmiinna intresset.

I och med att många utvecklare och användare kritiserade
oss ftir att vilja anviinda en processor utan FPU och MMU,
tog vi en närmare titt på for och nackdelarna och slutligen
även att anpassningen av mjukvara kan kräva en del tid.

Betråiffande den nuvarande tekniska utvecklingen drog vi
den slutsatsen att inte lägga mycket tid på det då det inte är
till någon större nytta (se ftirklaring nedan).

Lösningen:
Lösningen till problemen ovan ärtillhandahållen av
Motorola: Tillverkaren har ofta blivit kritiserad på grund av
saknaden av FPU och (knappt 68k-kompatibel) MMU i de

nuvarande ColdFire processorerna. Tack vare det har
teknikerna designat en ny ColdFire (4e) som innehåller en

FPU (Floating Point Unit) samt en forbättrad MMU
(Memory Management Unit). Denna nya arkitektur är giord
för att slutligen ersätta 68k generationen av processorer.

Motorola vill även vänja av kunderna med 68k processore-

rna (som fortfarande säljer mycket) och introducera den
fullt 6Sk-kompatibla ColdFire 4e som slutgiltig efterftiljare.

ColdFire 4e kommer att släppas officiellt i andra kvartalet
detta år (Juli) och finnas i fvå versioner, 225 respektive 333

Mhz!!

Konsekvenser:
Det logiska steget (för oss, utvecklama och anväindama),

som är resultatet av dessa fakta, är ftirståeligt ftir alla:
Eftersom denna nya processorn skall släppas snart, kommer
vi bygga den nya TOS datorn lite senare än planerat, men
då kommer den att ha en CPU som iir 100% kompatibel och
mycket snabbare. Med denna CPU kommer inte bara
anpassningen av existerande mjukvara och utvecklingen av

ny mjukvara bli enklare. Den kommer även att minska tiden
som gfu: åt fiir detta betydligt!

Vi kommer inte att ödslabort de nästkommande månadema
bara fiir att viinta på att ColdFire 4e ska släppas, istiillet vill
vi använda tiden till att:

1. Designa och planera moderkortet och dess interface i
samspel med den internationella enkäten och svaren från
denna (som snart kommer att publiceras!).

2. Planera chassit och de tekniska specifikationema enligt
kraven.

3. Förbereda och organisera distributionskanalen och
strukturer.

Bortsett från det vill vi anviinda den kvarvarande tiden till
att börja samarbeta med utvecklama med vikt på anpass-

ningen och den nya designen av mjukvara.

Självklart kommer alla nyheter rörande denna dator och
parallella utvecklingar att publiceras på denna officiella
webbsida - så länge de iir slutgiltiga!
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De kommer även att kunna
webbsidor.

Vi önskar att ni repspeklerar detta och att ni
frågor angående detaljer, priser etc.

olika (online) magasin och på kända TOS

skickar mail med

Specifikationerna (dvs.: interfacen) kommer att bli tillkännagivna niir de blivit
slutgiltiga (en tid efter analyseringen av enkäten). Mer detaljer (tekniska och

generella) kommer ej att publiceras innan de är slutgiltiga.

Notera: Om du vill skicka eff mail angående något viktigt som relaterar till detta

projekt önskar vi att du endast använder denna mailadress.

Vi välkomnar all konstnrktiv kritik och fiirslag, men vi kan inte svara på generella

ffigor (exempelvis tekniska detaljer) av anledningarna ovan. Jag har gf ort mitt bästa

ftir att svara på olika generella frågor de senaste veckorna, vilket i vissa fall inte var

möjligt och som inte heller kommer att bli i en snar fiamtid. Jag hoppas att ni alla

fiirstar.

ulrich Gössel, i samarbete med Medusa computer Systems Schweiz COLDFIRETM

är ett registrerat varumärke av Motorola, Inc.

T\etta är en trevlig sak fiir att sitta och rita i div layoutlRitprogram! Musen till
Ll denåir ingen höjdare kiinns mest som en ihålig plastleksalg Pennan däremot är

suwerän. Jag lyckade ropa hem en på en auktion på Bidlet till ett ganska bra pris!

Dock iir den jag köpte utrustad med USB så den går tyvärr endast att använda till
min PC! Då undrar ni kanske varför jag skriver om detta hiir i AM! Jag upptiickte

till min stora fiörvåning när jag var som vanligt ute och leta efter senaste drivrutiner

att det fanns drivrutiner till vår kära Atari!! wacom säljer niimligen en likadan

riplatta med mus som går att koppla till en modemport också! Synd att man inte

visste detta innan då hade jag köpt en seriell istället! Då hade jag kunnat använda

den på alla mina maskiner. Nu kan jag inte garantera hur det fungerar då datum-

sämpeln på drivrutinerna är daterade 1993 ! och jag har ingen seriell själv men

sitter någon med en seriell riplatta av märket Wacom så kan ni alltid koppla in den

till Atarin och testa! Maila mig gärna hur det gick..

Drivnrtinemakommer
att finnas med på
tidningsdisketten! Den
finns även att hämta på

Wacom'shemsida:

WAGOM - Graphire
av Bertil Jägard

ffi
NR 1/2001 O Svenska Atariklubben

Ansvarig utgivare/
Ghefredaktör
Mille Babic

LayouUOmslag
Bertil Jägard

Tryck
Chalmers Reproservice
http://M.lib.chalmers.se/cthbirepro/

Upplaga
200 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
Box 11416
404 29 GÖTEBORG
Fax:0708-444213

Websida
http://www.sak.nu/

E-post
am@sak.nu

lnternetleverantör

lnformation
Matrial iform av insän-
dare, artiklar eller frågor
som du vill att vi skall
publicera emottages
gärna. Texten skall vara
i rent ASCI|-format och
skickas på diskett eller
via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
skickas i lMG, GlF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.

4{arear

')) ÄtÄilmÄGÄtinEc n4 I 2001

91. ,: :

Wl
RIPNTI



frftuor vro

f vrrlz:frfff,
*Åvnr6rr
sqsrvl
KYnwww

{v P<rrrht

i,r@., I
'ktxr**;

++r.;, ";: : 1 -v +q

trir iil pifis 
,

Ryl4DJ uw§,l

em sä;
Krl,b-tÅ

t$Norunr

?rt,ff ! .-\
11ll\ ^.

Yryurruailq nie 5R Sr§{7v
dzrm uRral rr fuaasr R- rtrfr,KtLARl

YåYP-^^,

0u{ 6ASK*
H, rttp fi !-

'-t {
Jn, 4ff
,lla #ae

fflrr$r €rr
6n(axtn*s

Kou-a
erT &Kltör
DtrA'QR/,

ÅiÄ?imÄGÄ)inEi n1 I 2001

@ffil@ rffi.lll

f1?nooc, 5,yv{W FtsK*

{}\
tO
Vfr5



Beställ tidigare nummer av AM
Som en scrvjce till mcdlemmar i SAK llnns möjligheten att beställa äldre nummer av medlcmstidningen. Betala den totala summan till postgiro

491 75 44 - 1 och skriv tydligt ditt namn och adress, Medlemsnummer samt vilka nummer och hur må,nga av varje du vill bestä11a. Pris 2O:Jst

Nummer 3 1997.

32 sidor. Tidningsdiskett 97-3. NAS 97

Jaguarserven. Jirrnee. Svensk pingvin
(Penguin). CAB 2.5. Fem monospel.

Cubase Audio. Magic Pc. Koppla
parallellt.

Nummer 1 1998.

32 sidor. Tidningsdiskett 98-1. Thing.

Novelty (syntgrupp ifian Göteborg om

Atari). CD-brZinning. RGB till scart.

MyMail. GEM-script. Gratis på internet.

Starhash..

deffisffi
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Nummer 21999.
28 sidor. Tidningsdisk 99-2. Milan 040.

Jrnee 2. Plugins till Jinnee 2.

Ghostscript, läsa PDF-filer på Atarin.
BoxKite/zControl. Effekter och sound.

MP2 till Falkon. Notator. Gemar. Luna.

CAB 2.8. Doom på Atarin. Skåirmar om

Falcar och skiirma.

Nummer 12000.
28 sidor. Tidningsdiskett 1-2000. GEM-
Setup. Mint 98. MP3. Stupido. Nybyg-
gare i27:a arhundradet. DOOM på TT.
Manitor. Joe hhnl-kodning. Smurf.

Bildupplösning. Pixart.

6*d
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Nummer 2 1998.

28 sidor. Tidningsdiskett 98-2.

Internetbok. Gratis på intemet del 2.

Terror på nätet (om reklamen på nätet).

Erik Häll presentera sina program.

Newton. Frågor och svar om Cubase.

Corsair. Scart till Falcon. 82.230 mot
ZIP.

Nrrmmer -l-4 1998.

Tidningsdiskett 98 3/4. Brus, musikens

fiende nummer ett. Hades. MagiC och

Mint vilket välier man? NAS 98.

Med Atarin i lokverkstaden. Milan.
Nature.

Nummer 11999.
32 sidor. Tidningsdiskett 99-1. NAS 99.

Bokftiring 3. Atarin som textterminal.
Kommunikationsprogram. Midi, mirakel
eller mardröm? STinG. ASH-emailer.
ICQ till Atarin. lmagemaps. Mani-tools.
Chatter, IRC-klient. CT2B Falcon
accelerator. STraight BBS (SAK-bbs)

lite BBS historia hur det åir att starta en

Nummer 22000.
28 sidor. Tidningsdiskett 2-2000.
Årsmötet fullstiindig rapport. Okami
nyhetsgrupper med finess. aFTP skicka
upp din hemsida. Smurf allmåint om
ritprogramet. Effekter och sound del II.
Vision grafikprogr€rm. Pretty good
privacy (PGP). Bubbles. Telefoni.
MagiC Game Contest 1999.

Nummer 3 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 3-2000.

Milan II?, Scripter, Programmera PL1,
Ulha-Dyne Pro, MusikerMagasinet,
Bygg din Mono Centronic Sampler,

AtarICQ, Intemetuppkoppling via
MNT, Mille sammanfattarNAS 2K,
Artikelserie om Bredband del 1.

Nummer 42000.
24 sidor. Tidningsdiskett 4-2000.
Verklighetsrelaterad Atari poesi, Breda
band & smala snören, MyAtari & atari
active, PS2 mus till Atarin, Xgem,
MagiC Game Contest 2001, SAK's
Hemsida plus mailinglistor, Lynx &
Jaguar nyheter, Bredband del 2, Elnar
Hilgarts Pocket adapter.
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