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fag delar med mig av denna håindelse, for om det hiinder
J andra liknande saker ska de inte känna sig så ensamma.

Nu iir min Atari STE 1040 död, suck, snyft, vemod och
gråa moln, det var ju min forsta Atari. Jag anvåinde den

mycket till att spela av MOD låtar till band, men fick
diverse störande ljud på RCA utgangarna. Blev av med lite
när jag kopplade ur SM144 skiirm, men inte allt. Jag hade

en begagnad Atari STFM 520 med en extem nätdel och

bara plåten med uttaget och strömbrytaren på. Det satte jag
i och kopplade till en Philips 1084 skåirm, sen var ljudet
klockrent. Sen har ström anslutningen fått vara så i min
Atari 1040 STE. Jag har även en 520 STE med intern
nätdel, men vad hiinde, jo jag tog fel dator, eller fel kabel. I
alla fa1l, diir stod 533 MHz WC:Worst Computer mail/
MP3 jukboxen och spelade så fint. Jag fick tagpä A}{2-93
och hittade ett BASIC program någonstans mitt i tidningen,
som gammal basic räv var jag tvungen att testa det ju. Fram
med min Atari STE 1040 dator och min SCl224 skiirm, nu
skulle det programmeras i STOS.

fag kopplade in mus, skärm och strömmen till den 6

J kontakters fiirgreningsdosan med strömbrytare som iir
billig på IKEA. Nu var allt klart, stängde på strömbrytaren
elegant med foten. SMACK och en blå blixt lös inne i
ftirgreningsdosan, musiken tystnade och datorerna med.

Rusade ut i hallen och tittade upp på såikringsskåpet, hååå

neeej, en säkring gången. Fisk också, inga 10 A hemma,
(hm...fona lägenheten hade ju automat säkringar). Kila ned

till grannen som gav mig sin sista 10 A säkring, å så snällt
av honom. Nåja, upp igen och in med säkringen och allt
kom i gang igen. PC datorerna pep som aldrig ftirr, svettigt,
det tog en hel evighet ifftan Linux servern kom igång,

remount, scandisk, reallocate och vad det stod på alla
skärmama. En Twix och en väl §ld Royal Crown Cola fick
mig lite lugn. Skruvade isåir STE 1040'n, men såg inget,

skruvade ihop den igen och la den åt sidan så liinge.
Kopplade in STE 520'n och skerv programmet, fick det att
flrrka fint. Ska bara köra in det i GFA BASIC och sedan

kompilera det vid ett senare tillfiille. Tog 1040 STE'n och
gick ut i köket tog även med den rätta externa nätdelen,

koppla in allt med SMl24 skåirmen. HöI1 andan, stängde på

skåirmen och sedan datorn. Den gröna lampan och diskett
lampan tåindes, men inget hände mer åin att den extema
nätdelen surrade illa varslande nervöst. Förgäves forsökte
jagbyta de söndriga komponenterna, motstånd, kondensa-
tor, transistor. Inget trjälpte trotts attjag br2inde fingrarna,
kopplade in den igen, startade den. Lamporna lös, men inget
livstecken, den var så tyst. Knäppte av strömbrytaren igen,

en sista gang såg jag lamporna slockna.

f,ör att inte tiindas någon mer gång, nu ligger den dåir på
I' golvet i en osammanhåingande hög och minner om en

kamp ftir sitt liv. Endast minnen lever kvar i kretsama,
Obsession då undulaterna liirde sig ljuden, Calamus vilka
layouter, Public Painter smidigt program, Storm Tracker 8
timmar på en mod låt, scannade bilder och giorde jobb,

samplade ljud och fyllde många disketter, Delux Paint III
vilka coola animationer så att en polares kaffe kallnade niir
vi tittade på den på 28" TV'n. Ja den var helt underbar min
Atari 1040 STE, uppgraderade minnet till4 Mbye och bytte
till TOS 2.06. Wow vilken maskin jag hade, inte ens en PC

kunde mäta sig med den, en kompis såg besviken ut över sin
nya486DX2-66:a. Men så kom en Mega STE hem, 2

Falcon landade flor att sIå bo hos mig. 1040 STE'n hamnade

lite i s§mundan, kanske han blev depprimerad och kände

sig som /dev/null, ett tomrum i den biniira rymden. 520 STE
fär ta hans plats, men 520 läter inte lika tuffi som 1040. En
solig vårdag 1994, gick jag och en kompis in till en liten
firma som inte finns liingre. Han var ute efter en PC 386:a,
jag ville ha något annat och kika runt lite, den stod diir i en

kartong, en Atari 1040 STE med mus, Notator och en

SM124 skåirm, men nu 6 de slut...tror jag.

Mikael Ljungberg 304.
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Verkl i ghetsrelaterad Atari poesi
av Mikael Ljungberg
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: POESI - Verklighetsrelaterad Atari poesi.

FASTA PUNKTER

Ledare .....11114
Klubbinformation ..,...,,.... 4

i,niuili

Nyheter

.............,,...'...2
:
: BREDA BAND - Breda band & Smala snören.

:
; MYATARI - MyAtari & atari active.

i PSZ - PS2 mus tilt Atarin.

i xcertl - XGem av Eric Reboux.

i UACIC GAME - MagiC Game Contest 2001.

i nrusloAN - om sAK's Hemsida.

:
: UstoR - om SAK's Mailinglistor.

i LYttX - Lynx & Jaguar Nyheter.

:
: BREDBAND - Följvår artikelserie, Del 2.

; POCKET LAN - Elmar Hilgarts pocket adapter.

: TIDIGARE NR - Här hittar du alltid dom 10 senaste.;.ffi
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är en ideeli datotfirening flör Dig med i

Atari datorer eller annan utruslni,ng som

baserar sig på operativsystemet TOS.

Föreningen har lunnits sedan 
'l 985 och

har i dagsläget runt 200 medlernrnar,

spridda över hela Sverige. Vi har

dessutom en lokalavdehing i Skane. Där
man kan triilTas någon gång i veckan.

Cenom information (tidning), kurser

{ ger:om lokalavdelningarna). PD-bibliotek

1l-ria program) och liknande aktiviteter
vill vi upprnuntra till ett i.ntressantare och

mer givande användande av Atari datorer
och kompatihta (t.ex. Hadcs. Medusa

..n1.

Vad du får som medlem!

Hjälp och informalion via mailinglista/e-
mail eller telelon direkt rill någon i
styrelsen.

* PD-bibliotek tfria program) med ett

stort ulbud. Hiir finner du säkerligen det

du sökeq till låga priser (20 kronorldisk

firmedlemmar), ' ,. 
-'., 

,

* Extra fiirmåner i vår BBS. STraight
BBS Här tar du hem de senaste tsia
programmen. knyter nya kontakler mm.

* l-len tidning du nu håller i handen,
AtariMagasinet, Klubbens mäsätftiing
är att den skall kornma ut,4 ggr per år. :'

* Möjlighet att deltaga i kurser och..'.:
lemakvällar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har ftirutom vanligt medlemskap även

fami{emedlemskap, Vilket gäller ett
ohegränsat anul personer om hela

fam iljen använder Arari.

:

Ett års medlcmskap tTSr
Ett års familjemcdlemskap , 200:-
Startdiskett 25:-

OBS! För personer i övriga nordiska
liindcr tillkommer 50:- pga Postens

avgifter. ..,:, -., ,.t.

Du bi:ir medle.ir gertgm att sätta irr

pengama på PG 491'75 44 - L. Ditt
rnedlemskap varar i tolv rnånader lrån den

dag pengamaår insatta på postgirot.

Pga smordnade uskick ke det dröja ett tag i@ du
,år ditr medlmkon. Mm ha tålmod: Del Lommq.

\'älkommen med i
Svenska Atariklubben

KLTIBBINFO
Våra adresser
Svenska Atariklubben, Box 11416,404 29 GÖTEBORG
Tel:031-493008 (Mille Babic), Fax: 0708-444213, E-post info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skåne: Norrstrandsväg 48, 245 32 STAFFAN STO RP.

Tel: 046-25 02 65 (Ordförande Jesper Kock).

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 M - 1för beställningar. Skriv tydligt vilka disketter du
önskar beställa. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar från
20kr.

SAK's BBS - STraight BBS
Tel: 031-340 15 48 (V34+/!SDN), 031-340 15 49 (ISDN). Öppet dygnet
runt, hela året. Totalt 4.3 GB hårddiskutrymme plus ett flefial CD-ROM-
skivor i växlare som alla medlemmar har fri tillgång till. Möjlighet att läsa
och skriva brev i nätverk som FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som
används är Semper/Octopus/JetMail.

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Mille Babic
Vice ordförande
Johan Asserlund
Kassör
Kenneth Medin
Sekreterare

BertilJägard
PD-ansvarig
MikaelFolkesson
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö
Medlemsregister
Henrik Gildå
Övriga
Ulf Atterström
Torbjörn Gildå

mille. babic@telia. com 031-493008

asser@telia.com (ej efter 21:00) 031-247716

kennethm@tripnet.se 031-654145

Jonas Möller Nielsen jonas.moller.nielsen@swipnet.se 0733-327130
lnformationsansvarig
MikaelFolkesson mikael-f@swipnet.se 042-165485
SysOp, STraight BBS

bjagard@telia.com (ej efter 21:00) 031-444219

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se

di98gihe@chl.chalmers.se

ulf .atterstrom@swipnet.se
d9Sgilda@dtek.chalmers.se

042-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473

TIDNINGSDISKETT
Disketten kan beställas av alla medlemmar för en summa av 25:.'. Sätt in pengarna på

PG 491 75 4 - l och skriv tydligt på talongen tidningsdiskettnr 412000.

Detta numrets tidnin gsdiskett in nehål ler föliande...
XGem, Weblight server, Ftp Server 1.07, ST|NG 1.26, BNet 2.068
Line Printer printerserver + client.

OBS! Styrelsen har för avsikt att endast skicka ut 1.44Mb disketter istället för 720Kb. Detta för
att få på mer på disketten så vill du absolut ha DD diskett så var vänlig att meddela detta!
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Error ln Line
Hemsidan ftir nästa års "Error In Line" är nu online med
informatioq nyheter osv.

http://eil.atari.org

ACE DSP Synthesizer och Flextrax
New Beat arbetar på en l6bit synthesizer för Falcon. Ace, som de kallar den kan spela upp
16 röster samtidigt på en standard Falcon och kan även mix a digitalaljud med synthen. Ace
stödjerMlDl och ärmultitimbral, men för
er som inte har någon MIDI utrustning
kommer de även att göra en tracker
version.

NewBeat har även släppt version 0.9 av
deras soundtracker Flextrax! I denna
version finns en upphottad
samplingseditor och support för wav och
avrsamplingar.

Arbetet med Ace och Flextrax kan ftiljas
påNewBeats hemsida:

http://newbeat.atari.org 
:

cT60
En ny acceleratortill Falcon hållerpå att utvecklas!
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Vad sägs om:

' Motorola 68060 64 MHz (över 100 MIPS, Miljoner Instruktioner per Sekund!).
.64Nfr12 bus (SDRAM & 060 BUS accesser).

. SDRAM 64lvftIz 256 MB/s !

. I SDRAMplats fiir32 MB upp till5l2 MB.

. Accesses at Falcon motherboard in 1/4 mode (bus at l6 MHz).

. 512KB FLASH BIOS som enkelt kan uppdateras.

. Mjukvanrswitch mellan 060 och 030.

. 100%o Falcon 030 mode.

. Enkel installation i UTANLÖDNO{GAR.

060-processorn kan även utrustas med temperaturmätare, så att man kan överklocka den
utan att riskera att den överhettas! Man kan även köra expansionskort på CT60, som t.ex
Screen Eyes, Expose, Nova, Eclipse och rempest eftersom cr60 inte påverkar hårdvaran i
Falcon.

Mer information om CT60 hittar du på:

http :/iwww.czuba-tech.corn/

=
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Elite Demo FTP
Marcer/Elite har samlat ihop Atari-demos och du kan ladda hem dem fran Marcers

FTP: ftp ://marcer.myip.org

Loginnarnn: Demo

Lösenord: Demo

JOE
HTML editom Joe haruppdaterats till version 1.48.

Hemsida: http:/irajah.atari.org

Svensk version kommer att finnas på: http:/inyberg.atari.org

Jinnee
Desktopen Jinnee finns nu att köpa i version 2.5.

Nyheter i derura version är:

. Stöd fiir accessrättigheter fiir filer och mappar.

. Förbättrat stöd ftir komprimeringsplug-ins.

. En ny funktion som avmarkerar mappar.

. Radering av skrivs§ddade filer.

. Stöd ftir scroll-mus i Magic Mac.

. Fler möjligheter i filstorleksvisningen.

. Funktion ftir att kunna stänga en öppen mapp via tangentbordet

när en fil i mappen är vald.

Buggfxar och andra firbättringar.

En demo-version kan laddas hem från: http://www.mani'de/programs/index.html

PhotoTip
Version 2.50 av PhotoTip beräknas släppas innan slutet av detta år' Denna upp-

gradering kommer att stödja scanners och även ha funktioner fiir bildmanipulering
(contast, brightress, ganffiä-correctiotl sharpness, smoothing, inverting,

mirroring, grayscale conversion), samt bättre utskrifter.

http ://dursoft .atari-computer.de/

AtariOSK
Paradise Web Design har släppt en programmvara att göra multimedia-
presentationer med 6r Atari! AtariOSK kan anvåinda Windowskompatibla wav-

ljud, TIFF-, GIF-, JPG-, BMP-, MG-bilder och kan även visa upp Microsoft
Powerpoint 95/97 presentationertack vare den inbyggda konverteringsmjukvaran.

AtariOSK kostar 499$ och riktar sig inte till vanliga hemanvändare.

http ://www.p aradisewebdesign.neU

Ny Atari dator?
Ett företag som står nåira Atarimarknaden (Inte Milan/Axro) säger sig kunna

tillverka och sälja en ny super-Atari redan inom 4-5 må,nader, men endast om de

kan å minst 500 köpare! Ånnu finns inga spec'arpå datorn.

Mer info hiuar du på: http://magicos.de/survey.html eller http://www.xtos.de

ATAR
SUPPORTERS

I SVERIGE!

COPSON DATA
Ltr.tröptr.ro

Ter: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
Mnlrr,tö

Fc3@LEUF.oRG

HTTP://COME.TO/FC3

NEST 90:200/106
rnx/H,rarreR: 040-298437

DISK{
GörEeonc

ruro@orsx1.se
Ter: 031-18 01 40
Fax: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
Mnlrr,lö

sALES@HOLMERUP.ORG

HTTP://WWW. HOLMERUP. ORG

Fnx: 046-61 1 30 86

INDIGO2
AnHus, DaNunnx

rNorco2@cvaERNET.DK

Ter-: 00945-86 20 16 55
Fnx: 00945-8620 1204

LINE AUDIO
Rrr{x.qev

tNFO@LTNEAUDTO.SE

HT-IP ://WWW. LINEAUDIO. SE

Tet:044-22 54 96
Fpx:044-2254 20

OSAB
RgplRnlorueR, GörEeone

Teu:031-575902

ÄtÄilmÄGÄ)inEt n7 + 2000



BREDA BAND & SMALA SNÖREN
av Xenneth tlcdin

p ftermånga om och men så fick jag till slut mitt så

.l-rkallade bredband inkopplat hemma. Det fick bli en
variant av ADSL med Telia som leverantör. Ett antal olika
varianter ftir uppkoppling harju på senare tid ploppat upp
där diverse leverantörer stiiller ut löften om snabb inkopp-
ling. Men, i miu fall blev det alltså Telia som hann frrst.

ADSL iir en teknik som anviinder den befrntliga koppar-
tråden som går direkt från mitt vanliga telejack till den
lokala telestationen. Niir man pratar i telefon så ubryttjas
bara en liten del av trådens överftiringskapacitet. Allt
ovanftir 5000 Hz ungefär fiirblir oanvåint, åtminstone så

länge man inte utstöter alltftir gälla falsettskrik i luren. På
samma sätt iir det med ett vanligt modem. Dom toner det
anviinder ligger alla inom det nedre hörbara omnådet.
Anledningen till att det måste vara så iir att när sen signalen
går vidare genom diverse olika växlar och kablar så får
vaq'e samtal ett begriinsad utrymme (bandbredd) fiir att
spara plats.

Själva den frrsta koppartråden till telestationen kan diiremot
klara betydligt högre frekvenser, s?irskilt om avståndet inte
?ir alltfor långt. ADSL fungerar så att på telestationen finns
en särskild burk som separerar datasignalen från vanliga
telefonsamtal och sen skickar den vidare via ett särskilt
datanät. På samma säft har man det hemma. Vid frrsta
jacket säfferman ett filter som separerar data och telefoni.
Från filtret går sen en tnåd till ADSl-modemet som i sin tur
står fiir omvandlingen från dom analoga tonema till digitalt
format. Alltså egentligen precis som vanliga modem
fungerar, fast med betydligt högre frekvenser. Dessutom kan
man använda den vanliga telefonen som vanligt parallellt
med dataöverftiringen tack vare filtreringen.

Det går även bra att faxa eller anviinda ett vanligt modem
samtidigt som ADSL. Telias kundtjänst lär visst ibland påstå
motsatser! men visst fungerar det. Jag har dock på senare
tid fiitt lite lägre uppkopplingshastighetermed mitt gamla
Sportster 28800-modem ibland. Oftast ger det åindå full fart
så exakl vad det berorpå iir oklart. Det går ftir öwigt även
utm?jrkt att använda ettvanligt modemtillsammans med
Telias Duocom eller andra ISDN-tj?inster (som tekniskt
liknarADSL) alldeles oavsett vad Telia påstår. Det iirju
inte alltid man behöver så hemskans höga hastigheter bara
fiir att hämta lite e-post även om man av andra skäl kan ha
nyfta av två separata telelinjer. Har man redan ISDN så gar
det ftir närvarande inte att kombinera med ADSL. Telia
påsLår att det ska funka någon gång efter nyår, men några
niirmare besked finns ännu inte. Anledningen, skulle jag tro,
är att eftersom både ISDN och ADSL använder liknande
teknik som krockar i ledningen så torde en kombinerad (och
kanske ännu ej fiirdig) teknik behövas.

Vilka iir då fiirdelarna med en fast bredbandsanslutning? Ja,

det gårju i goda stunder ungefär tio gånger så fort att ladda
ner hemsidor. Man kan också titta på video och lyssna på
radio i realtid. Bilden blir väl lite sisådlir, särskilt med min
rätt ålderstigna P-133 pc, men ljudet åir det inget fel på.
Me4 den stora ftirdelen iir att uppkopplingen just iir fast.
Man betalar alltså bara ett fast pris oavsett hur mycket man
använder Nätet. Sitter man med ett vanligt modem och
ringer så skenar lätt teleräkningen iväg. När man ik upp-
kopplad så gäller det att h2imta så mycket som möjligt och
sen lägga på. Med fast uppkoppling kan man surfa på ett
mycket mer avspänt sätt utan att det kostar något extra.
Månadskostnaden iir också så pass låg att jag riiknar med
totalt lägre utgifter, trots att jag tidigare varit tiimligen
restriktiv med modemet.

För Atari-användaren är hastigheten på ftirbindelsen
egentligen inte alls särskilt kritisk. Den största tiden åtgårju
fakliskt niii CAB ritar upp sidan. Riktigt skönt faktiskt att
slippa änka på att perioderna tickar på till ingen nytta. Sen
låter man naturligwis maskinen stå på och kolla om man
mail med låimpligt intervall. Niir det lilla plinget hörs i
höglalaren är det bara att gå fram och kolla vad som kommi
i brevlådan.

Närmankopplarupp sig medADSL så ftirväntas manha
LAN-anslutning. LAN betyder "local area network" som
kanske fiirefaller lite märkligt med tanke på att man
åt hela världen via sitt LAN. Det hela iir dock egentligen
inte så konstigt. Enkelt kan man uttrycka det så att min
maskin liggerpå ett lokalt nätverk tillsammans med den
utrustning som finns i telestationen. Via den så firjag sen
åtkomst vidare ut på Intemet. För detta finns en uppsäftning
standarder för hur min maskin ska kommunicera med Teli
Det iir också här som problemen ftir den som kör Atari
börjar toma upp sig.

Först har vi själva hårdvaran. I ADSl-modemet finns bara
uttag ftir Ethernet i form av en modularkontakt som liknar
lite den som brukar ansluta telelinjen på vanliga modem.
För att kunna koppla in den direkt så måste man ha ett
Ethernet-kort eller motsvarande till sin Atari. Inga av dom
vanliga pc-korten passar utan hiir måste andra lösningar till.
Till Mega- och TT-maskinema finns sedan liinge ett kort
(Riebel) som dock är svårt att å tag på, och om man lyckas
väldigt dyrt. Det passar i VME-kortplatsen på MSTe och
TT respektive i Mega-bussen på Mega-maskinerna. På
ST(e) och Falcon den lösningen helt körd.

För att råda bot på detta togs helt nyligen en lösning fram
som går ut på att man ansluter en liten Ethernet-adapter som
egentligen är avsedd ftir printerporten på en pc. Till Atari
visade det sig gå bra att isället med hjälp av lite elektronik
ffi adaptern att använda ROM-porten som alla modeller har
inbyggd. Det åir alltså den port diir man brukar sätta i
nyckeln till program som Cubase, DlmaCad etc. Tyviirr
visade det sig att själva adaptem inte längre tillverkas och
ftiljaktligen är svår att komma över den med! Annars en
variant med fiirdiga drivrutiner framtagna till STinG.

tr
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Häirom veckan så annonserade Mario Becroft sitt liinge

efterlängtade grafikkort till TT och MSTe som använder

VME-bussen. På detta kort ska också finnas ett Ethemet-

interface iir det änkt. De kort som nu släppts saknar dock
denna finess eftersom han tydligen iinnu inte åir helt f?irdig

med konstruktionen. I(ärurer man Mario rätt så är nog ändå

chansen rätt stor att han verkligen lyckas slutfbra sitt
projekt. Till detta kort finns inga STinG-rutiner framtagna.

Det ser alltså ftir niirvarande inte såirskilt ljust ut på hård-

varusidan ftir den Ethernet-sugne som vill klara det helt
med sin Atari.

Nästa problem med att ansluta till Atari är dom mjukvaru-
protokoll som måste stödjas. Telias ADSL använder

ip-adressering där man ffir sin adress via DHCP
som står fiir "Dynamic Host Configuration Protocol". Det
fungerar så att niir min datamaskin drar igång så skickar den

i blindo ut en fiirfrågan om det finns någon DHCP-server i
närheten. Om den får svar så tilldelas den en ip-adress "till
låns" ftir en begriinsad tid. När tiden går ut så måste min
maskin fråga servem om fiirlängning av lånet. På min
maskin behövs ftir detta en DHCP-klient. Ingen sådan finns
för närvarande att tillgå. Det borde dock inte vara alltftir
svårt att t. ex. skriva en sådan till STinG.

Det sista problemet rör själva inloggningen. Tyvärr är det så

att man måste logga in sig manuellt vaq'e gång man startar

sin Telia ADSl-anslutning. Till detta behövs en web-Iäsare

som hanterar javascript. Nu vet viju alla att CAB saknar

detta och jag har aldrig provat Wensuite som enligt uppgift
harjavascript-funktioner. Lyckligtvis så gar detta att lösa
genom att skriva ett siirskilt inloggningsprogfttm som

uppfiir sig precis som en webläsare gentemot Telia. Sådana

program finns redan ute till pc, både i f;irdigt skick och som

källkod. Borde inte vara något alltftir stort problem att

ordna ett dylikl till Atari också, tycker man...

Hur ska man då gå till väga om man åindå vill komma åt

bredbandet med sin Atari? Det iir hiir dom smala snörena

kommer in i bilden. Med hjälp av ett sådant i form av en

nollmodemkabel plus en valfri pc som gateway så går det
ganska enkelt att ordna. Den kan köra någon Linux'variant
eller t. o. m. Windows, och behöver inte heller vara särskilt
snabb. En 486:a bör räcka, men i dessa dagar fär man ju en

P-133 ffir väldigt lite pengar, och en sådan blir ju också en

rätt hygglig surfmaskin som klararjava och javascript utan
problem.

Min lösning utgår från en P-133 med Win-95 OSR2 med ett

Ethemet-kort. Microsoft har inte fibrutseft aff man ska

anviinda en serieport för LAN-bruh så hiir behövs lite extra
programvara. Först måste man se till att hämta hem senaste

versionen av programvaran för fiärranslutningen fran
Microsofts hemsida (lite av ettmoment22 tyviirr!). Sen

behöver man ett program som hanterar ip-maskering
(NAT), och detta även till en serieporl. Det enda jag hittat
heter NAT32. I det är det egentligen tänkt att man ska ringa
upp pc:n utifrån via modem, men dessbättre så visade det

sig gå lika bra att ringa ut istället via fiåirranslutrringen.

Nästa problem är själva fiärranslutningen. Den går egentli-
genbara att använda mot eff riktigt modem med nummer-

slagning etc. Nu finns det dessbättre andra somhaft lik-
nande behov och som tagit fram en speciell drivrutin frr
ändamålet. Med hjälp av denna kan man lura Windows att
tro att det använder ett modem trots att det iir en Atari i
andra ändan med bara en nollmodemkabel emellan. Den
drivrutin jag använder heter MDMCBX4.INF och finns fiir
nedladdning påNätet.

Det här är ju ingen pc-tidning, så hur man får igång ADSL-
ftirbindelsen under Windows lämnar vi diirhän. Det finns ju
också support att tillgå från Telia ftir den som så behöver.

Det fiirutsätts alltså i det fiSljande att man har en väl fung-
erande uppkoppling på pc:n

Det kan vara lämpli5 att böt'a med att konfigurera STinG.

Det vi ska åstadkomma åir det enklast tiinkbara: en fast

fiirbindelse med statisk IP-adress. Man behöver alltså inte

ens blanda in dialem om man inte vill. Den kan dock vara
praktisk att ha till hands ftir att kolla statistik över fiirbindel-
sen och ftir att testa med Ping.

Förbindelsen till pc:n ska vara ett lokalt 192.168.n.n-

nätverk. Av gammal vana harjag satt Atarins serieport till
192.168.1.1 och pc:n motsvarande COM2 till192.168.1.2.
Eftersom vi inte ska ringa upp med STinG (dialem läggerju
då själv till lämplig default route) så behövs en default route
iROUTE.TAB:

0.0.0.0 0.0.0.0 Ser.2,/LAN 0.0.0.0

Har jag sist i min På TT:n. Har man en vanlig ST så får man

skriva "Modem l" istället ftir att routa till dess enda

serieport. Sen är det dags att lägga in ip-adressen i STinG
Port Setup-cpx:en som alltså ska vara 192.168.1.1.
MaxMTU sätter man till i 500 och protokollet till ppp.

Observera dock att Win-98 defaultar med en MaxMTU på

576 medan Win-95 har 1500. Kan finnas anledning att kolla
upp detta via en snabb(?) titt i registret eller med hjälp av

något shareware-program. Genom att klicka på "[Jppdate
routes now" så slipper du starta om ftir att den nya

ROI-rIE.TAB skagälla.

Normalt ndr man ringer upp sin intemetleverantör så fär
man adressen till DNS-servern automatiskt via ppp. Detta

funkar inte här utan den måste läggas in manuellt. Kör man

NAT32 på pc:n så håller den med en lokal DNS-server på (i
vårt exempel) adressen 192.168.1.100. Öppna cpx:en

STinG Protocols och lägg in denna under "Resolver". Det
verkar vara lite strul med att den verkligen sparas, så ett

visst experimenterande kan vara på sin plats ftiljt av en

omstart ftir att se om den verkligen ligger kvar. Går också

att lägga in detta i DEFAULT.CFG om man helke vill det.

Med detta är Atari-sidan klar, fbrutsatt att din STinG-

installation i övrigt är i gott skick, forstås.
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På pc:n ska vi nu å till en ny "fiärranslutning" som använ-
der den fejkade modem-drivrutinen. tillvägagangssättet är
analogt med hur man gör när man installerar ett vanligt
modem och ndr Windows fiågar efter drivrutin så ska man
välja "Har disk" och sen låta filväljaren peka mot driv-
rutinen man tidigare laddat ner. Observera att dessa .INF-
filer bara iir läsbar text så om man iir ftirsiktig med vad man
ftider sin pc med är det bara att läsa innantill... Vi ska väl
kanske inte ta allt i detalj men några saker kan iinda vara bra
att känna till. Du ska inte markera "logga in på nätverket"
och endast "TCP/P" ska vara markerat som protokoll.
Underknappen "TCP/IP Settings..." (min pc blandar
svenska och engelska) hittar du platsen där ip-adressen ska
in. Skriv in 192.168.1.2 och det kan kanske varabra att
ange namnservem till I 92.1 68.1.100 även om dom vanliga
pc-programmen normalt bör hiimta denna uppgift på ett
arurat ställe. Ingen av rutorna under (Use IP header

compression och Default gateway on remote network) ska
vara markerade. Under Fliken "General" kan man klicka sig
fram till d?ir dom vanliga serieportinställningarna görs.
Motsvarande finns ju också i Serial settings på Atarin och
dom måste naturligtvis sättas lika.

När du tror dig fätt igang en fiärranslutning på pc:n så är det
bara att "ringa upp", På Atarin "svarar" du genom att
aktivera serieporten i "Sting Port Setup" och klicka OK.
Om all fungerar ska uppringnings{önstret ftirsvinna på pc:n.
Får du problem här kan det vara l?impligt att istiillet testa en
nollmodem-ftirbindelse med hjälp av Hyperterminalen mot
lämpligt terminalprogram på Atarin ftir att testa att kabel
etc. åir OK. Får väl i sammanhanget be lite om ursäkt ftir att
jag inte riktig orkar skriva en punkt-fbr-punkt installation
på pc:q men dels kan du nå mig via mail, dels finns ju
fortfarande Microsoft själva till hands om man {är problem
med deras mjukvara...

Om det hela verkar fungera så är det nu dags att kolla om
maskinerna har kontakt med varandra. Här kommer dialem
till STinG väl till pass. Under knappen Tools - Statistics kan
du kolla om data har såints över den port du valt. Här ska det
vara några hundra bytes ungefär i bägge riktningarna om
den inledande ppp-handskakningen fungerat. Välj därefter
Tools - Ping Host och skriv in adressen till pc:n som alltså
är 192.168.1.2. Får du svar från pc:n så har du lyckats fr
igång ditt serieports-LAN! Man kan göra motsvarande fråLn

Windows genom att ta Start - Kör och skriva Ping
192.168.1.1 varvid ett DOS-ftinster uppenbarar sig och
några testpaket går iväg. Funkar det inte alls så iir det nu
dags fiir en kopp starkt kaffe och en stunds kontemplation.
Och glöm sen inte att man måste vara snäll mot Windows
fiör att det ska vara samarbetsvilligt. Börjar du hacka på
måfä får du vara beredd på att pc:n ger tillbaka med besked.
Ominstallationer av operativsystemet vill man helst slippa.

Det finns en annan grej jag tror man måste göra på pc:n. I
varje fall underlättar det eventuellt ftjr hur NAT32 installe-
rar sig. Tydligen varierar det lite mellan olika Windows-
versioner också. Gå in i kontrollpanelen via "Insfällningat''
på starhnenyn och välj 'Nätverk". Niir du frpplarhär så

kommer du att behöva din Windows-CD till hands. Under
"TCP/P -> Dial-Up AdapteC'så harjag lagt in ip-adressen

192.168.1.2 och nätrnasken 255.255.255.0. I övrigt inga
ändringar. Det:ir alltså här man normalt lägger in den fasta
ip-adressen när man anviinder Ethernet-kort så det skadar
nog inte nu heller. Om det nu skulle saknas en Dial-Up
Adapter hiir så fär man kanske ftirsöka installera en. Som
sagt jag är ingen pc-experf, precis.

Du har nu ett fungerande LAN och en fiirbindelse mot
Internet på pc:n. Det som nu återståLr iir att åstadkomma en
brygga mellan dessa nätverk. Mot Nätet har du en inte
sällan dynamisk ip-adress kopplad till Ethernet-kortet, och
COM-porten har alltså den lokala adressen 192.168.1.2.
Man ska alltså ha klart ftir sig att en dator mycket väl kan
flera adresser. Niir jag har lekt som värst med STinG på
TT:n så har den haft upp till fem olika adresser till lika
många portar. För att ytterligare komplicera det hela så iir
dom två i92.168-adressema du lagt in strikt lokala. Dom
gar alltså inte alls att använda utåt utan mot omvärlden
uppträder ditt nätverk som en enda port med den dynamiska
adressen. Vill man iindå låta maskiner på det lokala nät-
verketkomma åt övriga Internet så behöverdom utgående
paketen maskeras eller översättas, terminologin varierar lite.
"IP masquerades" och NAT §etwork Adress Translation)
är alltså samma sak. Det hela går ut på att dom paket som
kommer från LAN:et internt döps om som kommande från
huvudadressen (den dynamiska) och sänds ut via högre
portnummer (tcplip-portar inte serie- diton!). Genom att
minnas på vilket portnummer data skickats kan man sen när
svaret kommer riilna ut till vilken maskin på LAN:et paket
egentligen skulle. På så sätt tror dom lokala maskinerna att
dom ligger direkt mot Nätet med sina lokala adresser och
övriga omvärlden upplever hela ditt nätverk som en enda
maskin. Mycket smart, så länge alla frrbindelser initieras
inifiian. Vill man däremot nå en viss maskin utifran så blir
det stopp. Diirftir måste du t. ex. alltid köra ftp i passivt
mode ftir att det ska fungera. Vill man Uindå låta omvärlden
komma åt någon lokal maskin så kan man mappa portar så

aff kontaktftirsök utifrån på en viss tcp/ip-port alltid skickas
vidare till en särskild lokal maskin. Jag har således mappat
port 80 (http) till min TT så att jag kan köra en webserver
på den. I övrigt är den helt osynlig utåq vilket kanske kan
kännas tryckl.

Det finns ett antal program till Windows som klarar ip-
maskering, Finns t. o. m. inbyggt i Win-98 ochuppåt.
Problemet är att dom flesta fiirutsätter Ethernetkort även på
det lokala nätverket. Man skiljer alltså på LAN och Dialup
Network i pc-världen fast det egentligen är samma sak. I
STinG dåiremot som ju också klarar allt utom
ovan, behandlas alla lika vilket gör motsvarande setup
enklare att åstadkomma. Ett program som trots allt klarar av
att hantera en DUN-port (vår serieport) som en del av ett
LAN är alltså NAT32. Det är shareware och kostar 47
dollar. Oregistrerat så påstås det fungera en timma åt
varefter paketvidarebefordringen ska upphöra. För mig gick
det dock utmärlct att köra vidare ändå. Dock med den
bieffekten att det började läcka lite minne. Niirjag sen
försökte avsluta programmet efter ett dygn eller så, så

tvärlåste sig Windows. Inte så kul kanske, så jag tog och
registrerade prograrnmet. Det kostade mig totalt 467 kr med
Visa-kort. Nyckeln kom via e-post redan efter ett par
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minuter. Rätt fantastiskt egentligen med tanke på attNAT32
kommer från Australien och registreringen skedde via USA.
Tyviirr visade det sig också att beloppet hade dragits på en

gång från mitt konto. Så där verkar det inte finnas så

mycket att hoppas på. Efter registrering har programmet

fungerat helt perfekl.

Efter att du laddat hem NAT32+ (standardversionen tycks
inte stödja dynamisk ip-adress) så packar man direkt upp
det till sin slutgiltiga plats. Van som man är vid siirskilda
installationsprogram så ligger det nu hos mig i C:\Ny mapp\

vilket alltså var fel. Får väl se om jag orkar fxa det.

Observera att man ska böt'a med att installera den medfol-

iande NDIS3PKT. Läs den Readme.txt som fiiljer med
innanduböt'ar.

lnstallationen gick annars smärtfritt håir under Win-95. Har
man det så måste man dock allra fbrst uppdatera till senaste

versionen av Microsofts DialUpNetworlg finns att hämta
från MS:s hemsida. Det finns gott om dokumentation till
NAT32 inklusive ett webboard'där man kan ffi hjälp. Det
enda som måste vara lite speciellt ftir vår del är att Interface
I ska sättas som "Secondary". I samma dialogftinster har

fag satt IP-Address till 192.168.1.100 §AT32:s interna
adress och tillika namnserver) och Mask till255.255 .255 .0.

Invid Gateway star 0.0.0.0, Name Server har auto och
Address Filter står som 192.168.1.2. Allt detta avser alltså
Dial-Up-adaptern och tillika COM2 i vårt exempel.

Interface 2 är satt som Primary och går till nätverkskortet. I
övrigt står där 0.0.0.0 i samtliga fält eftersom detta är vår
Default Gateway. Name Server åir satt som auto. I övrigt
trorjag det bara är att köra på, och det fmns som sagt gott
om support till NAT32 på deras hemsida.

Vill man ligga ständigl uppkopplad kan det vara liimpligt att
installera en brandvägg. P. g. a. NAT32 kan detta tydligen
vara lite lurigt att åstadkomma. Iallafall så påstår dom att
ZoneAlarm ska fungera. Sagt och gjort, det var snabbt
hernhiimtat via bredbandet och installationen flöt helt
problemfriu. Om man vill surfa fritt inifrån LAN:et (med

CAB t. ex.) så måste man dock dra ner säkerhetsnivån till
"Medium", men det är iindå bättre en helt utan. Kör man
bara mot vigsa seryrar, ftir e-post och News t. ex., så kan
man sätta dessa som säkra så trafiken kommer igenom Fran

Atarin trots att högsta säkerhetsnivå iir inställd.

En annan mycket användbar som alltså finns i NAT32 tir
möjligheten att mappa portar mot lokala maskiner. Jag har
tidigare experimenterat lite med webservern Weblight på

Atarin med gott resultat. Efter att ha instruerat NAT32 (med

kommandot "ppmap add tcp 80 192.168.1.1 80" i filen
Starrup) atl alla anrop på port 80 ska skickas vidare till
TT:n och startat Weblight så var webservern igång mot
Övriga Intemet. Väldigt skojigt, faktisld. Efter att ha

på en gratis namnserver så annonseradejag ut
existens i bI. a. comp.sys.atari.st. med en väldig trafik
resultat. Alla fick nog inte det dom begärde när det

rullade på som bäst, men hela systemet med pc, NAT32,
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Zone{larm,57600 bit nollmodemkabel, TT under Geneva/
Neodesk, STinG och Weblight självt klarade anstormningen
med den äran. Ett dygn senare och efter åtskilliga megabyte
skickade så snurrade allt fortfarande perfekt. Fem tappade

paket över serieporten var allt som skvallrade om att det
hela gått fiir fuIlt. Detta beror på att Geneva tenderar att
släppa processorn lite fiir sent ibland vid diskaccess.

Sammantaget alltså ett mycket lyckat f;iltprov med inte en

endaste bomb, så nu går webservern forjåimnan hiir hemma.
Enda smolket i bägaren åir att jag nu måste ta ner nätverket
ftir att synka över den här artikeln från Cassiopeian till pc:n.

Finns det ingen som kan fxa nollmodem-tc/ip mellan Atari
ochWinCE?

Program etc. hittar du på:

MDMCBX4.INF: http:/iwww.kevin-wells.com/nefl

NAT3 2 : http ://www.n atj2.coml

Zone.Llarm: http : //www.zonealarm. com/

Weblight: http:/iobookl age.free.fr I
Fj?irranslutring : http :/iwww.microsoft .com/

Och sist men inte minst, min egen TT finns numera fiir
direkt åtkomstpähttp:llmne.atari.ntr/ . Jag planerar att ha

den igång ftir det mesta, men nu i julhelgen blir den nog off-
line ett par dagar. Ar ju mycket iindå att stå i så här års i
tomteverkstan

Kenneth Medin <kennethm@tripnet. se>
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031 - 340 1s 48 (V34+/|SDN)
031 - 340 15 4e (!SDN)

Öppen dygnet runt. Här har du som
medlem extra bra status med tillgång
tTbh a cD-RoMS skivor med filer/
program. Plus hårddiskar på totalt 4.3
Gb! Två telefonlinjer för att det alltid
skall vara lätt att komma fram. Så
varför inte leta fram terminal-
programmet och slå en signal! Max
hastighet för modem 33600 Bps!
Nu även med ISDN 64000 Bps!

Mvh Beftil Jägard SysOp...



Atari - hemdatorn

f\ et blev fiir framtiden en hoppfull anstormning efter
I-lEthernet adaptrar för Atari originaldatorer. Diskussio-
nerna i Atarianviindamas Intemetbaserade area, som
handhas av SAK har ökat i och med anviindningen av dessa.

Åtminstone två grupper bes thllde 12 respektive 2 I stycken
bara fiån Sverige. Trots detta och alla å,r: som gått sedan
Atari Corporation lade ner hemdatortillverkningen och
satsade helt på Jaguaren, så finns datorerna kvar i hemmen
och de använder Internet, inte bara med datamodem utan
med lokala nätverk och kabelmodem. Vad är det som håller
på att hända?

Freeware och Shareware vad gäller program ftir
Internettjiinster kommer att å en pånyttfödelse, då de i
praktiken 2ir de enda program som kommer alt gä alt
använda med fast Internet. Programmen runt STinG/
STiK(2) och MiNT/IvIiNTnet (GlueSTiK) håller kommer att
ta kommandot över de kommersiella variantema från
programvarufiiretaget ASH. S?ikerligen så har ASH med
detta i planeringen och det skall bli intressant att fiilja
utvecklingen kring MagiCnet vilket blir ett måste om
programmen kring IConnect skall överleva. Ett nltt pro-
glzrm som anvåinder TCP,{P-stacken från STinG och STiK
iir webbläsaren Highwire av Robert Goldsmitlr, som har
planer att släppa källkoden fri fiir vidare utveckling, det vet
säga utvecklare av andra TCP/IP-stackar kan göra program-
met kompatibelt med dessa. T?inker niirmast på IConnect
och Adamas. Inplanerat åir stöd som Javascript, Cookies,
SSL och HTML version 4.

lnfogrames - Hasbro & games.com

Hasbro har skött namnet Atari väl under åre! vi har sett
Atari speciffta titlar komma ut till PC och spelkonsollema.
Bara nu ijulhelgen som varit så harjag sett Atari logotype
sitta på några spel, var nåirmast på Åhlens och såg denna
nymodigaFuji symbol.

Infogrames var en av de fem
största spelleverantörema i
världen och stärkte nu sin
stiillning till dominerande
genom att köpa upp Hasbro och
spelportalen games.com. Det iir
trevligt att läsa på den informa-
tion de gett ut att ATARI nåimns tidigt i texten och att det är
ett magislct namn inom video-industrin.

Bredband

Hur definieras egentligen bredband? I min första artikel om
Bredband och hemnätverk, så flaggade jag frrbenämningen
fast Intemet, då denna iir neutral med tanke på olika
överföringshastigheter och tekniker. Bredbandsutredningen
har ändrat instiillning och är numera iinnu mer neutral och
benämner bredband som multimediakapacitet med bra
kvalitet. När jag möter Tage Christensen ute en vacker
vinterkväll och vi språkas vid, så kanske han frågar omjag
skaffat bredband. Nej, sägerjag. Jag har multimedia-
kapacitet med bra kvalitet, infrastruktur ftir stad och land.
Har det något med data att göra, frågar han vidare. Javiss!
det är en tjänst med fast månadskosfirad som jag skaffat
mig, fiir att snabbt överftira stora mängder digital informa-
tion. Tage börjar vandra mot sin happuppgång och han
funderar siikert på den digitala revolutionen som man pratat
om i media de sista åren. Snarare trorjag själv att Tagejust
mött ett Pucko ute på garden.

Näringsminister Björn Rosengren har precis i månadsskiftet
december i sin hand erhållit fiån utredare Peter Roslund,
bredbandsutredningens betänkande. Den föreslår statligt
stöd fiir aff skapa ett bredbandsnät mellan ortema i landets
kommuner. Två miljarder kronor öronmiirks till kommu-
nema så att även småorter liinkas in, skattelätfirader ftir
abonnentanslutningar och sammanlagt åtta miljarder under

fizra år ftir att ta fram denna nya lT-struktur. Ett beslut iir att
vänta under 2001 efter en remissrunda.

Nu testar bredbandsfiiretaget chello att sända ut video via
bredband. Två filmer gratis f;lr man välja under testema att
se på sin dator, om man nu tillhör de 700 testpersonerna
utvalda. Filmen streamas med komprimering motsvarande
450 kbps och bygger på MS Media Server. Multimedia-
kapacitet med bra kvalitet, ja det blir inte roligt att surfa när
grannarna kör video på bredbandslinan.

Rovdiuret har kommit

Den klonar ditt e-postkonto och den söker nyckelord i IP-
trafften. Programmet har tagit form, jag pratar om FBI
Camivore Intemet Wiretap System. Den tar FBI med sig till
en Intemetleverantör där en misstiinkt individ har konto
eller huserar frekvent. Det är en PItr (WinNT/2000) dator
med en Network Isolation Device (ingen TCP/IP-stack),
som gör att datorn inte märks i det nätverk den placeras i.
Utdata fiån Camivore lagras på disk och överftirs till en
Jaz-drive, som en agent hiimtar och ftirseglar med jämna
mellanrum. Datom åirhårdvarus§ddad så inte personal ffin
Internetleverantören obemärkt kan pilla i den. All data
samlas ihop på myndigheten och körs i ett program kallat
Packeteer, som pusslar ihop alla inhiimtade paket och sedan
körs det i ett analysprogram kallat Coolminer. Hela mjuk-
varusystemet kallas fiir Dragon(ware)Net. Camivore har
utvecklats och modifierats och iir faktiskt uppe i version 3.0
redan. Här kommer ett axplock vad version 1.2 var kapabel
atl göra, version 2 och 3 är givetvis "eyes only". Full-pipe
capture, fixed IP-filtering, TCPÄJDP filtering, "Blind-Pipe"

Fortsätter på sidan I4...
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MyAtari och atari active
av lralle Babic

f denna artikel skall vi ta oss en titt på två papperslösa

Itidningar som nyttjat de möjligheter som finns att nå ut
till läsare via Internet som media.

Månadstidningen MyAtari distribueras via Intemet, den
hiimtas från dess hemsida och går att prenumerera på då ett
nyhetsbrev siinds med e-post niir nytt nummer finns till-
gängligt. 350 läsare har funnit det intressant att ffi detta
nyhetsbrev hemskickat. Tidningen hämtas packad med
formatet ZIP och är skriven helt i HTML vilken gör den

läsbar av bland annat webbläsaren CAB.

Spelrecentioner fiir Jaguar finns i form av Fight for Life,
Tempest 2000 och Theme Park.

Min artikelserie om Bredband och Hemnätverk kommer aff
publiceras på engelska i just MyAtari med start i Januari-
numret eller om allt går väl redan i nästa nummer ftir
december. Det iir den brevskörd jag mottagit i slutet av
novernber från engelskspråkiga Atarister som g'ort attjag
måste agera och funnit att just MyAtari kiinns rätt att
publicera artikelserien i. Då även tyska ST-Computer hörde

av sig och efterlyste en engelsk version fiir att de skall
kunna översätta den till tyska, så insågjag snabbt att något
måste göras näir detta stora intresse från Atariviirlden
plötsligt uppdagades.

En tidning online

MyAtari är ett välkommet tillskott for oss med hjärta fiir
Atari som känner avsaknad av alla de tidningar som lagts
ned i slutet på 90-talet. Jag minns väl de diskussioner som
vi i vår ftirening hade i slutet av 1998 med de argument som
lades fram ftir att Atarimagasinet delvis eller helt skulle
distribueras via Intemet eller skulle skickas till medlem-
mama via Intemet. Nu med MyAtari så samlar jag in deras

erfarenheter och det får ligga till grund ftir niir nästa

diskussionssviing startar. Kontentan av 1998 års diskussio-
ner var annars att inget går upp mot en tidning i pappers-

form och att vi troligtvis hade fiirlorat många av er medlem-
mar i ftireningen. Kopieringsrisk och att det var svårt att ta
fram ett system attha betalande medlemmar som funnit
Atarimagasinet som den största anledningen att vara med i
foreningen gjorde att det hela lades på is. Det finns bara en

tidning i Sverige som tar betalt ftir en nättidning och det är
Sundsvalls Tidning, resten av alla Onlinetidningar lever av
de annonser de har. Vad SAK gör idag är att man isället
satsar på aff informera om Atarimagasinet på tidningens
hemsida och har någon reviderad artikel Online som den jag
skriver om Bredband och Hemnätverk.

Tittarman runtpå olika Onlinetidningarpå Internet så

märker man att de övervägande iir korta notiser framftir
liingre artiklar. Nyheter kring det tidningarna fiirmedlar är
övervägande i majoritet. Att det skulle vara arbetsamt att
läsa liingre artiklar på en bildskåirm har visat sig vara
åldersrelaterat, då de yngre inte upplever detta på samma

sätt som äldre har en studie visat. Sedan måste det tekniska
upplägget fungera bra, det fär inte ta 6r lång tid att ladda

ned sidorna och texten måste vara anpassad ftir skärm-
läsning på ett bra sätt. Det har faktiskt inte hänt så värst
mycket sedan Aftonbladet och Helsingborgs Dagblad lade

ut sina tidningar på Internet 1995. Det är inte så värst många

som läggerut artiklar från tidningen på Intemet. Den största
gruppen har en hemsida men satsar på kringtjänster istiillet
och slutligen de som har en hemsida fbr kontakiadresser
men ändrar sällan innehållet i sak.

När en tidning sätts ut Online även om det sker ideellt så

finns en massa lagparagrafer man måste studera noga ftirst.
Tryckfrihetsf iirordningen och Yttrandefrihetsgrundl agen är

tilliimpbar för s§dd av elektroniska publikationer och
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Fight For LilE
TEflFEst ?000

ThDnre Pork

1:

och siinda
tillMyAtari

ftir att i ett senare

skede hamna på
kommandeMyAtari

Hanvälkomnar
läsama och ursäktar
attjust detta
nummer utkom i slutet av månaden då han själv inte hade så

mycket ledig tid ftir den och det stora arbetet nedlagt ftir att
tidningen en ny design. Han passar även på att påpeka

att tidningen behöver redaktörer som har möjligheter att
recensera nyheter. PD och produkter.

Första artikeln behandlar att Milan tr ärlagtpä is och det

utlåtande Ali Goukassian skrev 10 oktober angående

datorprojektet åir översatt till engelska av sökmotom
Altavista. Nyheten att man kommer att satsa på en

Linuxbaserad dator med TOS-kompatibilitet iir välkommet
med artikelförfattaren är skeptiskt intill en f?irdig produkt
presenteras.

Nästa artikel handlar om att emulera TOS/GEM på en PC,

vilka steg man skall bö{a med och rekommendationer att

testa de olika möjligheterna WinSTon, Echo, Steem och
PaCifiST. Störstutrymme ges till GEMulator2000. Tredje
artikeln belyser de konvent som skett under året vad gäller
närvaro av demogrupper, SV2000, Easter 2000 i Polerl 2

ALT party i Helsingfors och Unconventional 2000 i
september. Referens om mera information och nedladdning

av demos hänvisas riktigt till DHS hemsida.
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kanske inte det ftirsta man tänkerpå. För att fä ett s§dd av

en Onlinetidning måste den klassas som en bilaga till den

riktiga tidningen och man måste skriva hur innehållet har

disponerats, att man inte har något utöver det som finns i
tidningen. Klarar man inte detta så har man inget bass§dd
fiör Onlinetidningen, om det nu iir viktigt. Upphovsrätten
tr:äder genast i kraft vid en Onlinetidning, ett exempel är att
ett verk inte skall hamna i ett annat sammanhang som är

kråinkande ftir upphovsmannen.

För att ha ryggen fri ftir exempelvis Atarimagasinet Online
så kriivs en uppgörelse och ett avtal med skribenterna iör
tidningen ftjr att man inte skall hamna i ett läge diir en tvist
kan uppstå fiir en upphovsman till en artikel har många
lagar och fbrordningar att luta sig på då denne har upphovs-

rätten till sitt alster. Vad gäller Atarimagasinet idag så vet
alla involverade aft det blir en tidning som trycks i 200

exemplar och sänds till medlemmarna i föreningen, på nätet

kan artiklamas läsas av vem som helst, några kanske inte

ftiredrar att synas och "blottas" ut till gemene man. Det
finns verkligen mycket att tänka på for en tidningsredaktion
att ta steget ut på Nätet.

atari active

atari active är egentligen mer en webbsida iin en online
tidning som MyAtari, men hiir finns artiklar och ett antal
personer som ffir det hela att gå runt. Webbsidan fills på

med nya inlägg och nyheter då man inte kan säga att det

utkommer nya nummer av den på så sett man mer är van

vid. En väldig informativ recension om Smurf av Edward. S

Biaz frnns på atari active med snapshots och mycket text
och en artikel om CD InScriptor. Annars iir webbsidan mest

inriktad på att fiirmedla nyheter vad gäller Atari. Jag hittade

trevliga inslag som en ny version av NED Player, New Beat
projektACE en l6-bitars synth 6rAtari Falcon, ny version
av AtarIRC och AtarICQ med mera.

Det finns ett chatforum på hemsidan även om det inte direkt
är en välbesökt plats. Det låg endast ett handfull inlägg där
firån personer som verkar känna varandra väI.

Länkar till de båda Onlinetidningama:

http ://www.myatari.net

http ://www.atariactive.co.uk

PS2 mus till Atarin
av Chri3taan Xlemetsson

$rfte
T\ enna omvandlaren iir till fiir att helt hårdvarumässigt

lJt*"u ersätta den gamla "slifira" Atarimusen med en

valfn2- eller 3-knappars PC-mus. Det enda kravet iir ett
musen skall vara av PS/2 typ.

Kompabilitet
Omvandlaren gör att PC-musen blir 100% kompatibel med

Atari:ns musport, vilket gör att alla program fortfa:ande
fungerar.

Funktioner
Hastigheten kan iindras i 2 steg: Normal eller extra långsam
(fiir t.ex. ritprogram). Detta kan iindras i drift utan problem.
En eventuell 3 :e musknapp, kan anviindas som antingen
höger musknapp eller som ett dubbelklick.

Kapsling
Omvandlaren bygger på en SMHz enchipsdator, vilket gör
lösningen väldigt kompakt. Hela omvandlaren ftirv?intas

rymmas i själva muskontakten. Detta gör att en borde passa

i samtliga ST/STE modellema och alla andra som anviinder
sig av den typen av mus.

§trömförsörining
Adaptem fiir sin strömftirsörjning franAtari:q Den
aff dra ca. 2-4 rnA, vilket är en brakdel av vad Atarimusen
drar. Den inkopplade PS/2 musen fär även den sin totala
strömfbrsörjning från atari:n. Strömfiirbrukningen ftir dessa

varierar kraftigt, men dom flesta ska kunna drivas utan

någraproblem.

Kostnad
Kosbraden fiir denna omvandlaren ?ir ganska svår att
benikn4 beroende på tillverkningsmängd o.s.v.

Jag har §wiirr inga bilder på min omvandlare än, utan bara
en bild på hur den ar tÄtkt att se ut när den är helt klar. (se

framsida! Reds anm...) Som sagt jag har bara byggt en

prototyp än så liinge.

Andra projekt som ärpå g, är en omvandlare från Mega
datorernas tangentbordskontakt till PC-Mus (PS2/Seriell),

PC-Tangentbord, Den har även 2 PC-Gameports. Allt detta

ryms i samma kompakta låda. Even ett IDE interface till
Atari:ns hårdiskport 2ir på väg. Alla dessa projekt är i
proto§p-stadiet eller finns framtagna på papper, men om
intresse frnns så kanjag tillverka en liten serie.

Christian K - chrisS2@swipnet.se
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T\"t verkar som om det iir populiirt att skapa nya driv
I;, rutiner ftir Iönsterutseende i MagiC dessa dagar. En
variant från Frankrike i form av XGem skriven av Eric
Reboux är inte illa. Programmet består av tre delar, eff
Shared Library (winframe.slb), en accessory (xgernstyl.acc)
och ettprogram som ska in i automappen (xgem.prg).

Med hjälp av accessoqm kan man göra diverse
instiillningar, se bild. Vad som iir
så bra med just denna
winframe.slb iir att man kan
anviinda gamla winframes
(winframe.rsc) och dåirmed
fortfarande anviinda sina gamla
favoritwinfmmes (s om bara
beskriver utseendet på
gadgetama).

Programmet ska gå att använda i
16 färgers upplösning, men det är forst vid
High-Colour och uppåt som det bö4'ar rocka
ordentligt. Den vertikala scrollbalken tonas
nämligen beroende på höjd, titelbalken tonas
den också, även inne i info-raden tonas det.
AIlt ser väldigt läckert ut. Man kan också
välja om man vill anviinda den lilla system-
fonten i infodelen av ftinstren, vilket fakliskt
också fiirhöjer det hela oväntat mycket.

Fohsdfining tedare ifrån sidan t 1...

SMTP email capture, automatic dynamic IP tracking

(DHCP/RADIUS), Pen mode (trap and trace) capture som
packet header info, email address info, FTP login info, set
max file size m fl. En intressant överstrykning (hemligt) är
Adapt for non-standard ****{<. Non-standard vadå? Atari
email-specific headers? Vad Carnivore klarar iir således att
pan kan fiilja en misstänkt individs surfande och leverne på
Internet.

FBI beskriver själva systemet att det tuggarpå all datapä
nätverket, men äter bara det som det finns en domstolsorder
på. De kan dock använda lägre åklagarinstanser om lov
utifall det rör sig om ett bakgrundsarbete ftir att samla info
om en misstänkt. Oftast räcker Internetleverantörens egna

system som hjälp, så Carnivore har enligt utsago behövts att
användas 130 gånger, hittills. Härligast läsning åir Camivore
Voice Over IP (VOP), vart enda ord i detta kompendium iir
överstruket. En helsvart "blaffd' pä26 sidor, man hemlig-
stämplar inte handlingen, utan vart enda ord i det istiillet.

MilleBabic

I accessoryn kan man välja mellan tre spr.åk
(franska, engelska och finska) så rädes icke
även om ni inte kan franska. Installationsan-
visningar finns på franska och engelska. Det
iir i och ör sig inga större problem att
installera, bara att kopiera respektive fil till
rätt mapp och boota om. Programmet är
shareware och väl värt de 70FF det kostar att
registrera!

http://ers.free.frl

Studiokvalite' ur en Falcon!
Kritallklart ljud med skir diskant och fast, djup bas, utan brus och
störningar, är väl inte något som Falconens interna ljudkrets gjort sig
känd för Våra FAD och Jam interface Lyf ter ljudet till studiokvalite', utan
krånglig installation och problematiska drivrutine? med de flesta DzD-
programmen (tex Cubase Audio, The Audio Tracker Studio son, Quincy)!

F trl 13 f,atcon
Samma rena ljud som (l9bits)
Jam interfacen, men utan balanserade
anslutningar dvs mycket låg distortion
och lågt brus.
Studio-ljudnivän (1.25V RMS) minimerar
problem med störningar brum etc .

ztN/sur» t-
2090t-!!! 

^0,*"*"0672:- *moms)

JOn PR0 ! prorrs r:sninsen. upp titt åtta batanserade in och
utgångar i professioneilt 19" rack utförande. l8bit A/D och 24bit
D/A omvandlare ger optimalt ljud genon Falkegs 16bit ljud system.
2tN/BUr@Er< ä,*Ä,r7Nt
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MagiG Game Gontest 2OO{
ev ilille Babic

.i;1,

T\enna tävling i nyskapande var succ6artad fiir ett år
l-lr"dan o"t ,i., trur nerrgy Collins, som iir sammanhål-
lande fijr den dragit igång en ny. Den går av stapeln nästa årr:

och skall enligt honom "ena den befintliga marknaden och
blåsa nytt liv i Atari som plattform". Jag fiirundras hur
Bengy fått med sig så många sponsorer, som står ftir
prisema viirlden över och så många tävlande som ställer
upp.

Bland sponsorema märks kiinda profiler och ftiretag som
ST-Computer, Paskud - GrzegorzPancher, Polska dator-
tidningen AtariFan, Therapy Seriouz Software, DurSoft,
Patrick Eickhoff (FunMedia), Tripla a Mag (Atari, Amiga,
Acorn), woller systeme, Didier Mequignon, RGF Software
(Richard Gordon Faika), Application Systems Heidelberg,
Mario Beccroft, Matthias Jaap, MyAtari, ElmarHilgart
Herbert Walz och Martin Elsässer.

Detta år skall tiivlingen bestå i tre delar. På sidan om de två
programmeringstävlingarna kommer en speciell grafisk del
attgäav stapeln med stöd från Atari Icon Library. Big ports,

little helpers and a new look kännertecknar de tre del-
tävlingarna.

Den fiirsta av dem är dedikerad att göra bästa portning av
mjukvara till Atariplattformen. Det finns mängder av bra
prograrn, kompletta med källkoder väntande på en porteing,
varftir inte ta utrnaningen att göra det bästa Atari program-
met, vädjar man. Det finns ett antal regler att fiSlja för
utmaningen och mer information om detta erhålles från

BoxKite
BoxKite, den moderno filvälioren.
. lcke modol
. Stöd för lEngo filnomn.
. Enkel oit instollero.

Sporor de senosi onvöndo sökvögorno outo-

molish.

De vonligoste filottribulen kon öndros.

BubbleGEM.

SöHunkiion.

Möilighet olt skopo filer och moppor.

Flytto, döp om, kopiero och rodero filer.

Mångo inslöllningor för ott onposso BoxKile

efter iu$ dino behov.

Pris: 200:- + l5:- i Irqkt

Betolning till PG: 123 45 41-9
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Jonos Mö ler Nielsen

Tel./fox: 0733-32 71 30

e-posi: ionos.mollernielsen@swipnel.se
http://home4.swipnet.se/-w-44 1 I 9/index.html
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tävlingens hemsida http://magicos.de/lbc.html. Den andra

trivlingen "little helpers" går ut på att man skall skapa ett
litet, anvåindbart verktyg, ett program som underlättar den

dagliga anviindningerVökar produktiviteten ftir anviindare a
Atari. Tävlingsmedlemmarna uppmanas att titta på andra

datorplattformar ftir att hitta nyttiga funktioner ftir att
använda dem under Atarimiljön. Kreativa progftIrnmerare
kan även isfället välja egna påhitt, som dramatiskt kommer
att öka lättillgänglighet/effektiviteten fiir speciella uppgifter
Vill du vara den som revolutionerarAtari som plattform?
Tävlingsregler finns även ftir derura utrnaning på hemsidan.

Slutligen ävlingen om "nytt utseende" är fiir dem utan
programmeringskunskaper, men kreativa och fulla av id6er
och iin så viktiga ftir Atari överlevnad. Den uppmuntrar
artistiska och estetiska kunnande ftir att skapa utseendet ftir
'Atari Desktop 2001". Man skriver att under en lång tid så

har skrivbordet på Ataridatorer blandats med ikon-
uppsättningar, bakgrundsbilder och frnsteruppsättningar
oftast med inspiration från andra plattformar. Målet är att ta
fram en ny typ av utseende fiir ett skrivbord med fiiljande
förutsäthringar:

. Det var planerat med Milan II aft in6ra "glow icons" till
skrivbordet, men nu iir det upp till oss själva aff realisera
något. Första delen av Atari Desktop 2001 2ir att ta fram
så kallade glow icons.

. Bakgrundsbilder att anvåindas under det nya skrivbordet
skall sedan tas fram.

. Stöd ftir Winframes finns under N.AES 2 och MagiC 6.

Håir gäller det att ta fram det bästa utseendet.

Vem som helst kan ge sitt deltagande i aff skapa något av
det ovanstående. Alla ikonuppsättningar kommer oavsett
pris att hamna i The Atari Icon Library.

Varför inte ta steget och göra något kreativt som kommer
aff gynna många inom vår marknad. Visa ditt deltagande
genom att Slla i formuliirf;ilten på hemsidan (compo
pages). Detta fiir att anordnarna skall fä en bild om något
skall skippas eller ej. Det ger också en bild över vilka som
kommer att jobba med vad och att de exempelvis inte
samma program (i onödan). Det går även aff registrera sig
som en grupp, med ftirhoppning om att något stort iir i
gömingen.

Fri hjälp med översättningar till olika sprak av de bidra-
gande alstema och siikerligen manualerna finns tack vare
stöd fiån TransAction och DDP. Behövs kontakt med beta-
testare med speciella konfigurationer, så hör av dig till
teamet bakom fåvlingama, så kommer de fiöreslå anviindare.

Regler och deadline

Det finns givetvis regler fbr tävlingsgrenarna som mer
rättvist vägleder projekten ftir bra resultat. Skall inte dyka
ner i dessa allt ftir mycket, utan jag hiinvisar till hemsidan
ftirmer information.

Den 12 maj 2001 skall samtliga bidrag vara inlämnade.
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SAK's Hemsida
av Andreas Siöö

(Artikeln utgår ifrån att läsaren har grundläggande kunska-
per i HTML)

Everest
Cr uk'. hemsida iir giord på min Atari FalconO3O med
Dn;atp av CAB och Fortsättning ledare ifrån sidan
I l.Everest. Alla sidor iir alltså helt gjorda "ftir hand" då jag
inte användernågot verktyg, somt.ex Homepage Penguine
eller Joe, frir att göra sidoma.Anledningen till detta iir att

är full kontroll på vartenda tecken som skrivs in i html-
filen, och attEverest iirmycket smidig att anviinda tack
vare sitt stöd för "Kiirzels" (*.krr), dvs. ftirkortningar!

Den krz-fiIjag använder till hemsidetillverkning laddas in i
Everest (Abberviations... i Parameters-menyn) och några
raderur den filen serut så här:

html:<HTML>

ehtnF</HTML>

title:<TITLE>

etitle=</TITLE>

i*g:.IIvIG SRC:"images/-" BORDER:"" ALT-"">

Detta innebär att jag kan skriva 'html' i Everest och sedan

trycka på 'ESC', och vips så ändras 'html' till '<HTML>'
så slipper man att skriva o<o och '>' ftir varje tag, vilket
sparar en massa tid. Har man dessutom inget annat ord som
börjarpå 'h' så räcker det med att skriva 'h', hI/cka på ESC
så skriver Everest iindå ut <HTML>, och då har man genast

sparat in några sekunder! Då man gör sina egna

ftirkorbringsfiler så bestämmer man helt själv vilka 'kom-
mandon' som ska göra vad, och eftersom de flesta tag'ar
har en böt'an och ett slut (t.ex <TITLE>Sak's Hemsida</
TITLE>) har jag bestämt att anviinda ett 'e' (som i end)
frre originaltag'en att fä Everest att skriva ut den avslu-
tande tag'en. Dvs. jag skriver 'title' och trycker på ESC fiir
attfa starl-tag'en <TITLE>, och diirefter 'etitle' och trycker
på ESC för att ffi fram den avslutande tag'en </TITLE>.
Med hjälp av tildetecknet(-) kan man besämma vart
markören ska vara placerad efter det att man tryckt på ESC.
(se img-{örkorhringen ovan)

Det var en kort fiirklaring på hur forkorrringar fungerar.
Editorerna Qed och Edith anviinder sig också av
förkortningar, men fungerar lite annorlunda jämfört med
Everest. Med lite fantasi kan man anviinda ftirkorfiringar till
bl.a vanligt brevskrivande, där man t.ex kan skriva
{brkortningen 'mvh' istället ftir att själv skriva ut 'Med
vänlig hälsning'.

OLGA
I bakgrunden kör jag programmet OLGA (Object Linking
for Gem Applications) som liinkar ihop Everest och CAB så

att CAB uppdaterar sitt ftinster automatiskt när man tryckt
på Spara i Everest. Man slipper då viixla mellan Everest och
CAB och själv trycka på uppdateringsknappen ftir att se hur
resultatet blivit.

AFTP
Efter att hemsidan är uppdaterad, är det dags ftir att ladda
upp de uppdaterade filerna till vår Intemet web-server och
jag anviinder da aFTP (se AM 2/2000 sid 14.), som är
snabbt och enkelt att anviinda.

Besökarna
Hur många besöker då vår hemsida? Det vet vi tack vare en
gratis statistiktj åinst:

1, rtiirrd{,h,}:

4, liri:r

Total
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Övrigt
Knapparna i huvudmenyn och i vissa andra menyer är
skapade i Photoshop på PC, och ni som surfar med en

browser som klararjavascript, kan se att de små blåa
"bollarna" framfiir menyvalen högst upp på sidan ändrar

fiirg och blir rosa när man drar musen över dem.

Javascripten iir skapade automatiskt av Photoshop.

SAK's hemsida är optimerad ftir att fungera bra utan bilder,
då bilder tar tid att å fram på en maskin som inte iir så

snabb. För att kunna surfa runt på sidorna på bästa sätt bör
du anvåinda en browser som klarar av ramar (frames), dvs.

CAB 2.0 och uppåt).

Saknar du något på hemsidan? Sitt inte och håll inne med
dina id6er, utan meddela mig via e-post! Sidan är till för er
medlemmar, så var med och gör sidan bättre!

/ Andreas Sjöö, mrfuture@home.se

sAK's yl.?:fifsristor
it

Mailinglistorna
En annan uppgift jag ansvarar ftir inom SAK är mailinglis-
toma. Du kanske redan finns med i mailinglistan med-
users@tripnet.se (om inte, anmäl dig fiån SAK's hemsida!),
men det finns även några andra listor som jag basar över,
fiir sak's s§relse, NAS och AM.

Listorna hanteras via e-post, och man kommunicerar då

en tjänst som heter majordomo@tripnet.se. Till denna

mailadress skickar man kommandon när man vill lägga till
eller ta bort någon fran en lista.

Ett exempel
För att lägga till mig själv i med-users mailinglista skickar
jag ett e-post meddelande, utan subject, till
majordomo@tripnet.se. I själva brevet skriver jag:

"approve <Iösenord> subscribe med-users

och skickar sedan iväg brevet. Efter några sekunder fiirjag

iir"l.. g.' u,.u

Tr\ti, Hits
l fi;l u ir it,
l-lit! Tn,isl.,
§ixito15 -i-ndrl

i-!iål Llniqur !.ii5it*rt
i ! isrl
1.,!nfe rhån i !iJit
l.4sr* thår, 2 ,i!ilj

!,!J.iest IrEt
[']usirJt iåirqL
P,u:itr:t l.{rttL

Hiti. .[rr ni,,r
!rifit:l per f:å./
Hiti F,er l,rrriBl.

\ri:itl irea 1.!e!l;
l-{it, i'8r l.1ar,tl,
'! irrtr .ier l.{rrth
l-lit, E er '''i.ia-

Tod ay
Ti1!i rr,lådL

Thii I'ltr,th

Ståtirtit,
e.r:/zsu0
3846
31 6å
5
4

YiritoE

?!?6
2!4
1S?

I'iaaimumt
r 6,/6/?o0t (4?l
rÄteek 24 2000{18§)
å,/2['00 [591)

AuEriges

,11

12

Pregnosir
:10 +I-l
EE +l,B
3S8 +/-39

36A311i1=::': . :': 94.,99

3? 0,9å96
32 0,83%

5
4
r
1

2
t
:1

1,

:l

r:irrr,:*r rfrrilr dlril rnn
i; u rrr= r,f C ar*,;l ry i: a r.it i'l 9
fi iqhe:t oqer;ll R;ni(ir'r
i.ii{l'*st d å!r,lrr,-, Prni\ir{

ÄiÄ?imÄGÄtinEi n] + 2000



tillbaks ett brev från majordomo, som meddelar om allt gått
som det ska.

From : majordomo@tripnet.se

To :med-users-approval@tripnet.se

Subject: STIBSCRIBE med-users mrfuture@home.se

mrfuture@home.se has been added to med-users.

No action is required on your part.

Samtidigt skickas eff brev till mrfuture@home.se som
meddelar att adressen blivit inlagd i listan samt hur man gör
ftir att ta bort sig fiån listan.

För att ta bort sig själv fiån mailinglistan skickar man ett
brev, utan subject, till majordomo@tripnet.se diirman
skriver: "unsubscribe med-users".

För att detta ska fungera måste du skicka meddelandet med
samma e-postkonto som ska tas bort från listan. Använder
du någon annans e-postkonto men vill ta bort dig själv från
listan skriver du:

"unsubscribe med-users din.mailadress@som.ska.borlnu

För att man inte ska kunna ta bort någon annan på listarq
kommer då en ftirfrågan skickas till mig därjag själv måste
godkänna borttagningen av e-postadressen.

Skickar någon eff brev till en mailinglista d?ir denne inte iir
medlenr, kommer majordomo att skicka ett meddelande
samt hela brevet till mig och jag fär då besämma om brevet
ska komma ut på listan eller inte.

Mailinglistan med-users@tripnet.se har i dagsläget drygt 40
medlemmar, och via denna lista kan du snabbt nå ut till
Atari-entusiaster som kan hjälpa dig om du har frågor.
Sedan den 22110 2000 kan nu alla som vill vara med i med-
users, man behöver alltså inte vara medlbm i SAK för att gä

Lynx & Jaguar
av luille Babic

Q ongbfud Productions som fortfarande släpper speltitlar
tJ till både Lyrx och Jaguar, lägger ut press-releaser på sin
hemsida (songbird.atari.net) med jämna mellanrum. Refere-
rar till de senaste två från Novernber 2l och December 7,
där de erbjuder Christmas goodies, som de kallar dem.

Championship Rally till Lynx med sju unikanivåermed
högdetaljerad grafik och ljudeffekter med rumbling audio
med val ftir Toumament, Single Race och Time Trial. Med
en comlynx-kabel kan man koppla upp sig till en annan

spelenhet och köra tillsammans. Spelet var i produktion
november-december och de forsta begriinsade enhetema
skall släppas december 15. De bygger sin tillverhdng av
spel via fi5rbokningar § av den begränsade marknaden, så

de skall släppa en omgång två ijanuari. Spelet kostar 42.95
dollar.

Andra bestiillningsbara titlar ftir Lynx via Songbird är
BattleWheels (6 spelare), Battlezone 2000 (4 spelare),

Checkered Flag (6 spelare), Crystal Mines II, Crystal Mines
II: Buried Treasure, Dirty Larry, European Soccer Chal-
lenge, Hockey, Hydr4 Hyperdrome (4 spelare), Ishido,
Joust (två spelare), Kung Food, Lemmings; STUN Runner,

Remnant PW3D och 28 fler titlar.

/ Andreas Sjöö, mrfuture@home.se

med. Vill du gå med i lista4 anviind
formuläret på vår hemsida, http://
www.sak.nu eller skicka ett mail till mig. Svenska Atari BBS'er!

KockensBBS 046-250256

MaSTer BBS O3O3-92O83

STraight BBS 03{-3401548
STraight BBS O3l-34O1549

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna år hämtade ifrån
Svenska Atari BBS listan.
BBS'erna är öppna dygnet
runt! Vet du om någon BBS
som inte är med här så maila
till am@sak.nu

Hemsidan presenterar spel till Jaguar

som Aliens vs Predator, Cannon Fodder,
Dragon's Lair (CD), Fight for Life,
NBA Jam, Pifall, Primal Rage (CD),
Protector, Raideq Ruiner Pinball, nya
S§hammer (nyorder), Soccer kid,
Space Ace (CD), nya Tempest 2000, Val
D'Isere Skiing & Snowboarding och
White Men Can'tjump.

Mastercard och VISA via systemet
(hemsidan) PayPal används och de
rekommenderar att man såinder ett e-
postbrev till Songbird
(songbird@atari.net) fbrst så de kan
konfrmera tillgången av valda spel.
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Bredband & Nätverk del 2
av Mille Babic

'ilr

lnledning
f denna andra artikel i serien presenteras det lokala
Inätverket, hemnätverket. Vi skall ta oss en titt på hur man

kan koppla ihop två eller fler datorer till ett nätverk, d?ir i
varje fall minst en dator iir en Atari. Vi skall vidare ansluta
detta LAN via en bredbandsanslufrring till Intemet. I den

tredje och avslutande artikeln kommer vi att djupare titta på

system- och programvaror ftir tjänster och tekniker på

Intemet.

Vår uppgift är att bygga upp ett hemnätverk med tre olika
typer av datorer. Samtliga dessa har tidigare haft var sitt
datamodem ftir att seriellt ansluta sig till Internet via
telefonlinan. Vi skall ersätta dessa datamodem med
nätverkskort och ansluta dem med varandra lokalt istiillet,
där en av dem kommer att frrngera som viirddator och fiirse
de öwiga med tillgång till Intemet via bredband.

Ett hemnätverk
Den frirsta artikeln beskrev några exempel hur man
hårdvarumässigt kunde forse hemnätverket med bredband
eller som det numera beskrivs som multimediakapacitet
med bra kvalitet. Vi kommer inte här att använda någon

enhet med router- eller firewallegenskaper lor att höja
siikerheten eller ftirse de lokalt utplacerade datorerna med
DHCP ellerbehörigheter. Istället skall vi anamma den

billigaste lösningen och istället mjukvarumässigt ftirse
hemnätverketmed ett fullgott s§dd.

Följande tre datorer skall spegla en vanlig hemmiljö och

konfigureras att anslutas till varandramed ftljande
nätverkskort:

Siemens Nixdorf Xpert, Intel Ptr300,256 MB RAM,
rikligt med hårdiskuhymme

. 3ComEtherlinkXL 10/100 PCI (WAl'$

. 3Com Etherlink )(L l0/100 PCI (LAI'Q

IBM Thinkpad 7708,P1I266, 128 MB RAM,

4GBHD
. 3ComSH572B 10/100LANPCMCIA

Atari Falcoq Motorola MC68030 40 MHz,
12 MB RAM, rikligtmed SCSI-disk

. Genius E3000[ Pocket LAN Adapter

Den stationåira datom har vi ftirsett med två nätverkskort.
En går till kabelmodemet och vidare mot COMIIEM
Intemet Cable, den andra mot det lokala hemnätverket.
Navet i det lokala nätverket är en Intel InBusiness 4-port
10/100 switch där alla tre datorer möts. Det ger oss en

nätverksskiss enligt ftiljande bild:

Steg {
Det fiörsta vi gör åir att vi installerar det ftirsta
på den stationära datorn, som vi fortsättningsvis kallar
värddatorn. Det gör vi med att ta oss till kontrollpanelen
väljer där ikonen fiir nätverk och installerar en klient ftir
Microsoft nätverk. En diskett från korttillverkaren är redo i
diskettenheten fbr att vi skall välja räft kort och sedan ser vi
till att ingen annan klient kom med, som den ftirNetware.
Vi kontrollerar att TCP/P protokollet finns med och tar
sedan bort alla andra protokoll som IP)VSPX ochNetB
Allt detta står i manualen fiir Internet Cable.

Kontrollera egenskaper fiir TCP/P att under fliken IP
Adress åir satt fiir att erhålla en IP-adress automatiskt.
Inaktivera WINS och DNS, alla serveruppgifter kommer
med automatik via DHCP fi'an Telia. Här kan man även
lägga till Fil- och skrivardelning förMicrosoftNetwork.
Gör vi detta så bör vi sedan installera ett mjukvarus§dd till
datorn (mer om detta i nästa artikel).

Vi har frtt en värdehandling från com hem där
inloggningsuppgifter står ftir datorq samt inloggning och
lösenord ftir e-postserver. Senare när vi är igång med datorn
på Intemet kommer vi att byta ut e-postadressen till något
bättre tW fomamn.efternamn@telia.com isället ftir
telefonnummer@telia.com som vi erhållit.

Vi klickar sedan på startknappen och väljer Kör diir vi
winipcfg och OK. Här ser vi den till oss utlånade IP-
adressen och andra data som DNS-servrar, Nätmask

(subnetmask), standard
gateway etc.

Bild 2. Vörddatorn
erhöll lP-adress

Hurman sedan ansluter
till com hem med att
surfa till deras
inloggningssida där man
anger login och

Två nåtverirskort
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adress till deras proxyserver och exkluderar
inloggningssidan i webbläsaren står i manualen. Vi skall
traska vidare och bygga upp vårt lokala nätverk enligt bild
l.

Steg 2
Vi installerar ett andra nätverkskort på samma dator. Detta
aktiverar Intemet-anslutningsdelning, som gör att vi med
bärbara- och Ataridatorn kan dela på fast Intemet som i
viirddatorn.

Steg 3
Vi kör guiden hemnätverk på värddatorq den fiiljer med
Windows och konfigurerar alla andra datorer i nätverket,
även om de inte kör Windows.

Värddatorn
Våirddatom skall efter de tre stegen vara konfigurerad enligt
fiiljande (Bild 3).

UnderNätverk i kontrollpanelen ändrar vi lite insällningar
manuellt fiir detta nätverkskort och datom som sådant. Jag
har åindrat arbetsgruppen från MSHOME som man erhåller
automatiskt nåir man kört guiden till ATHOME, som mera
syftarpåATARIHOME och den del avminwebbsida som
kallas fiir Mille at Home. Nätmasken sätter vi till
255.255.255.128 samtidigt som vi ser att datom ffitt en
lokal IP-adress mot hemnätverket till I 92. I 68. 0. 1 .

Alla andra datorer i nätverket kommer att använda just
denna IP-adress som både DNS-server och standard
gateway ftir att just komma åt Internet. Dessa övriga datorer
vet inte hur världen utanfiör ser ut och kan sonika inte
komma åt exempelvis Telias DNS-servrar 10.0.0.1 och
10.0.0.2 eller skall anviinda Telia proxyl.telia.com angiven
i exempelvis webbläsaren CAB som vi körpå Ataridatorn.
Värddatom sköter och fbrdelar all trafik och vi skall inte
installera Wingate eller något annat program då Intemet-
anslutningsdelning ingar i MS Windows 98SE och ME.

Bild 4. Egenskaperfir nänerk

Följande IP-adresser är fördelade till datorerna på nätverket.

192.168.0.1 Värddatorn CAROLINE

192.168.0.2 Bärbara datorn MILLE
192.168.0.3 AtariFalcon

Steg 4
Vi hoppar över konfigureringen av den biirbara datorn och
tittar niirmare på hur vi skall ansluta Ataridatorn till nät-
verket.

Förjust båirbara datorer så finns det sedan tidigare en
Genius E3000[ Pocket LAN adapter som använder printer-
porten (LPTI) på marknaden @ild 5). Just denna adapter
har distributören Elmar Hilgart använt ftir att istället låta
Atari original datorer använda derl fast inte isatt i printer-
porten utan med en specialkabel ftjr ROM-porten. Med
hjälp av Vassillis Papanthanssiou som tagit fram drivrutiner
har de båda ftirsett adaptem med specialkabeln som bär på
ett kretskort och tre IC-kretsar (Bild 6)

Bild 5. Genius E3000II Pocket I-4N adapter

Bild 6. Anslutning till ROM-porten

I originalkartongen medftiljer drivrutiner på en diskett ftir
adaptern att användas med en bärtar dator. Denna diskett
rör vi inte utan använder oss av den som är ditlagd för att vi

Bild 3. Nänerl<skort 2 i värddatorn
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skall använda Atari. På denna finns STinG i version 1.26

och drivrutiner ftir STinG (etherja.stx) respektive fiir
MiNT (rtl8012.xif och socket.xdd) om man kör ett operativ-

system baserat på denna kärna, typ N.AES. etheria.str
skall ligga forst

Steg 6. Konfigurera STinG
STinG har en TCP/IP-stack körbar under de operativsystem
som Atari och kompatibla datorer omger sig med. Den
skapar i datorn en socket som med protokollet TCP/IP

kommunicerarmed andra sockets i andra datorer. Det åir ett

sätt för två processer (exekverade program) att kommuni-
cera med varandra. En systemutökning som fofifarande
saknas i de operativsystem som finns till Atari (MiNT/
MiNTnet/GlueSTiK ej medräknat). Dialern under STinG

används enbart ftir en uppringd fbrbindelse med datamo-

dem, så denna anviinder vi endast med Ethernetadaptem fiir
att nyttjade inbyggda funktionerna PING och
TRACEROLfIE. Det som är visuellt styrande ftir adaptern

är de två CPX-modulema STinG Ports och Protocols.

STinG finns med på medlevererad diskett i version 1.26 och

den installeras och konfigureras som tidigare. Dokumenta-

tion om bland annat installationsfasen finns på disketten i
både HTML- och Hlpertextformat (ST-Guide). Drivrutin
fiir Ethemet finns även den på disketten. Denna datafil heter

ETIIER_PA.STX och skall ligga sist i STinG foldern.
Sökvägen till denna folder firurs angiven i STING.INF som
ligger i Automappen, exempelvis: C:\STING\. Visa irurehål-

let i denna folder i osorterat läge ftir att ftirvissa dig om att
ETI{ER_PA.STX verkligen ligger som sista datafil i
foldern. Den från STinG distributionen medlevererade

drivrutinen fiirEthemet ETHERSTX skall tas bort eller
döpas omtill ETIIER.STY, så att den inte liggeroch
krockar med motsvarande drivaren ETIIER PA.STX fiir
adaptem.

Konfigurationsfilen ROUTE.TAB skall editeras för att
passa hemnätverket. Har man bara en Atari anslutet till
hemmanätverket så är raden att fylla i tiimligen enkel:

0.0.0.0 0.0.0.0 EtherNet 192.168.0.1

IP-adressen på sista raden är värddatorns IP, dvs standard
gateway.

Anv?inds en Atari som viirddator, exempelvis med ett
datamodem men också givetvis en Ethernet-adapter mot det

lokala nätverket, så ser denna värddatoms ROUTE.TAB
annorlunda ut. I exempeltexten i artikeln, så skulle dennes

ROIITE.TAB se ut enligt ftiljande:

192.168.0.0 255.255.255.128 EtherNet 0.0.0.0

0.0.0.0 0.0.0.0 Modem 2 0.0.0.0

Första raden är ftir hemnätverket och raden under frr
datamodemet mot Internet. Vad gäller forsta raden så är

ftirsta IP-adressen nätverkets IP-adress (inte en enskild
dators), sedan kommerNätmasken, sedan den port som

används och slutligen standard gateway, som denna viird-
dator faktiskt är, därav nollorna.

Har inte tagit upp något exempel pä att använda en Atari
direkt mot ett kabel- eller DSl-moderg då som jag nämnde

i ftirsta artikeln, så finns det åinnu inte stöd fiir detta direkt i
STinG. Vad som saknas iir stöd for protokollet PPPoE och

att STinG inte via nätverk kan ta emot DHCP, alltså

tilldelning av privat automatiskt lanad IP-adress från
bredbandsleverantören (åinnu?). Vad jag menarmed ännu så

är min och många andras fbrhoppning att detta någon gång

kommer.

Vi övergår nu raskt till konfigureringen av

STNGPORT.CPX och STNGPROT.CPX,

modulema som översätts till STinG Port och STinG
Protocols under MagiC om man tittar i CPX-mappen (om
man köTVFAT). I CPX STinG Port Setup skall ftiljande
viirden vara satta ftir vårt exempel hemnätverk (Bild 7)
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Bild7. Addressing - EtherNet

Fast IP-adress i det lokala nätverket anges 192.168.0.3 med
nätmask 255. 25 5.25 5.128 och MTU på I 500. I salnma
CPX fast under General - EtherNet pekar vi ut adaptern
RTL 8012 (värdet kom från ETIIER_PA.STX), samt
knackar in MAC-adressen fiir adaptem manuellt (Bild 8).

Bild 8. General EtherNet

CPX-modulen skall i kryssrutan Active vara satt. Är allt
som det skall så kommer ingen feldialogruta upp som
påtalar att porten inte går att initiera.

Nästa CPX STinG Protocols skall vi under valet TCP ange

ftiljande värden:

Max. Segment Size 1460, Receive Window 23360, First
local port 1024 och DefaultTTL 126 (Bild 9)
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Bild 9. TCP inställningar

Under Resolver I CPX STinG Protocols anger vi Namn-
serveradressen (DNS) för datorn. Här är det värddatoms
IP-adress som skall anges, då det är den enda datorn med
denna uppgift i våLr:t lokala nätverk. Inga andra Name
Servers ute hos bredbandsleverantören skall här anges, då
en lokal dator bara ser de datorer som finns i hemnätverket.
Att ange en IP-adress här till värddatom gör atl du kan från
det interna hemnätverket nyttja tjänster som WWW, Mail,
News etc.

Bild 10. IP-adress till Name Server.

Ansluten Atari
Nu skall Atari datorn vara ansluten till nätverket. För att
kontrollera att adaptem fungerar och att värddatom gar att
nå, så använder vi STinG Dialer till hjälp. Vi skall absolut
inte välja Connect i Dialern (endast ftir datamodem) utan
använda oss av den inbyggda funktionen PING. Vi kör en
PING till Atari datorns egen IP-adress ftrst (192.168.0.3)
och kontrollerar att adaptem svaftf, sedan testar vi en
PING mot värddatorn (192.168.0.1). Värddatom skall
svara enligt Bild I 1.

Bild 11. PING säntmotvärddatorn.

Nu fungerarAtari datorn i hemnätverket och som det är
bara att testa applikationer, som webbläsaren CAB, e-
postprogmmmen MyMAIL, aMail, NEWSie och alla de
övriga Freeware och Shareware program som används mot
Intemet.

MyMAIL ärbra att anviinda om man har fler än ett e-
postkonto och manvill nå alla dessa samtidigt från ett
program.

Det finns som konfigurationen är nu inget sätt fiir
Ataridatorn att nå resurserpå de övriga datorema i vårt
exempelnätverk, då de harWindows installerat. Vad man
isället kan göra åir att man kör programmet FTP-Server
(Bild 12) av Vassilis Papathanassiou på Atari datorn. Det
gör att man via FTP från värddatorn eller den biirbara
datorn kan nå dedikerade hårddiskenheter på Atarin och på
så sätt skicka dit program.

[1r ]

BiId 12. FTP
Server

I nästa och tredje
artikelnomAtari
Bredband och
hemnätverk skall vi
titta närmare på fler
nyttiga applikatio-
ner att köras under
Atari, som BNet

vilken möjliggör att mellan Ataridatorer i hemnätverket
köra Drag&Drop mellan de datoremas hårddiskar, samt
webbservern Weblight. Både Bnet, Weblight, FTP Server,
STinG finns med på detta numrets tidningsdiskett.

Kabelmodemet
Bredbandsleverantören comhem Internet Cable harvalt att
använda kabelmodemetNeMo av NetGames (Bild l3). Har
själv haft ftirmånen att testa två modeller av modemet,
bland annat det gamla som man snabbt drog ur utskicken i
Sverige. Det passade inte att låta de anslutra nå ut med flera
datorer samtidigt med egna IP-adresser från ett och samma

uttag. Det som skiljer dessa två rir att den gamla modellen
har två uttag, ett som heter computer och ett som heterHub.
Den som heter Hub går som det låter att direkt ansluta mot
ett nätverksnav (Hub, Switch). Testade den med två datorer
och visst det iir bara attffiwä utdelade IP-adresser från
samma konto, härligt. Den modell de delar ut numerahar ett
uttagkallatLAN.

Bild 13. Kabelmodernet NeMo

Modemet i sig klararav att genomfiira l0 Mbits, men det
comhem kan garantera och saluftir Intemet Cable ligger på
512 kbps idag med det de kallar version 2.0.

MilleBabic
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Pocket LAN-Adapter
av Bcrtil Jågard

,

Q o- ni kunde läsa i forra numret av

LJAtarimagasinet så skrev vi i
nyhetema att det har tagits fram en

ROM-Port Ethemet Adapter till
Atarin! Fördelen med denna var att
man kunde koppla in den direkt i
carhidge porten på vilken Atari som
helst. Drivmtiner till STiNG fanns
redan och det skall vara drivrutiner på

gang till MiNTNet också. Då blev jag
väldigt intresserad
och må,nga med
mig så jag kollade i
styrelsen om det
fanns något intresse
och vi var några
stycken. Nåir jag
väl sedan ville
komma till skott så

var det några som
hoppade av
eftersom dom redan hade beställt via
några andra. Jag gjorde då en fiirfrå-
gan om det i mailinglistan om det var
några som ville vara med och fick
tillslut ihop I l st som ville vara med på

totalt 12st pocket adaptrar.

Tog då kontakt med Elmar Hilgart
I .o- tillverkade dessa och fick ett

bra pris på 130DM/st och det skulle
komma till frakt på 50DM eftersom
det var så många såjag skickade ner
16l0DM till honom och efter ca 3

veckor damp det ner ett stort paket

med en massa grejjor jag fick även se

till att inforskaffa kartonger såiag
kunde ffi iväg alla dom andra
adaptrama som skulle ut över hela
landet! Niir ni läser detta så sitter
fiirhoppningsvis alla och har sina Atari
maskiner inkopplade på sina lokala
nätverk och surfar och skickar filer
med bra hastighet mellan alla sina
datorer.

Ct ialva installationen var väldigt
D 

"nf..f 
f Koppla ihop själva adap-

tem med den medfiiljande adapter-
kabeln fiir att passa i cartridgeporten,
Koppla in den i datorn koppla till
strömkabeln till själva LAN-adaptern
(Som egentligen åir till ftr gamla PC
laptops då dom inte hade dagens

moderna PCMCIA kort utan fick
koppla grejj oma på printerporten ! ).

p ft". att ha kopplat in den så var det
I-ldags att starta datorn fiir att
konfigurera STiNG och det ilbaraalt
ftilja den medfoljande manualen till
punkt och pricka så skall det inte vara
något. Nu tiinker ni väl att det skall
vara svå,rt att läsa en tysk manual
eftersom den kommer ifrån Tyskland
men Elmar har varit forutseende nog
att ha med en engelsk del också så att
alla eller i stort sett dom flesta skall
klara av att få ihop det. För min egen

del tog det lite tid sedanjag hade gjort
fel i ROUTE.TAB till STiNG annars

var det inga
problem! Varfiir
vill alla nu kunna
koppla upp sin
Atari på ett
nätverk!? Det kan
man tacka
bredbands
utvecklingen i
detta avlånga land

som har tagit en väldans fart och inte
vill väl vi vara sämre att vi också skall
kunna surfa med vårra maskiner precis

som alla andra. Nu tåinker ni väl att det
kan vara läge att ftlrsöka fä tag i en

adapter också! Det du kommer
upptäcka då är om du går in på Elmars
hemsida att hans adaptrar numera dr
slut!! Jo så illa är det, Fick ett brev
ifrån honom hiiromdagen och han har
skickat över 30st adaptrar bara till
Sverige så hiir kan man snacka om
bredbands mani!! Han hade tydligen
kommit över ett parti med LAN
Adaptrar och man kan ju verkligen
säga att dom tog slut i ett nafs!

\ rfen ni skall inte ge upp hoppet
IVIro. att dessa iir iut just nu! Jag

vet att Elmar jobbar på en ny lösning
just nu vilket kommer att göra dessa

adaptrama vi använder nu till rena
stenåldersgrejjorna! :-) Nej skämt och
sido det kommer nya grejjor eftersom
det finns en efterfrågan på det så bör
det inte dröja ftir låinge.

Bertil Jägard

bjagard@telia.com
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Box 11416
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lnformation
Matrial iform av insän-
dare, artiklar eller frågor
som du vill att vi skall
publicera emottages
gärna. Texten skall vara
i rent ASCI|-format och
skickas på diskett eller
via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
skickas i lMG, GlF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.
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Beställ tidigare nummer av AM
Som en service till medlemmar i SAK finns möjligheten att beställa äldre nummer av medlemstidningen. Betala den totala summan till postgiro
491 15 44 - 1 och skriv tydligt ditt namn och adress, Medlemsnummer samt vilka nummer och hur många av varje du vill bestäIla. Pris 2orlst

dffi,ffi*wå.mwd I *o*-". t tsss.Nummer 21997.
32 sidor. Tidningsdiskett 97-2.8n
miniriiknare i C. M I Dl-programmering.
Bildproblem, nåir man vill få fram
samma bild på skrivaren som skiirmen
visar. Conquest och Regys. CAB 2.

Frameset, koda frames. Harddisk-
inspelning.

Nummer 3 1997.

32 sidor. Tidningsdiskett 97-3. NAS 97
Jaguarserven. Jinnee. Svensk pingvin
(Penguin). CAB 2.5. Fem monospel.
Cubase Audio. Magic Pc. Koppla
parallellt.

Nummer 1 1998.
32 sidor. Tidningsdiskett 98-1. Thing.
Nove§ (syntgrupp ifran Göteborg om
Atari). CD-briiming. RGB till scart.

MyMail. GEM-script. Gratis på internet.
Startrash-.

Nummer 2 1998.
28 sidor. Tidningsdiskett 98-2.
Intemetbok. Gratis på internet del 2.

Terror på nätet (om reklamen på nätet),
Erik Häll presentera sina program.
Newton. Frågor och svar om Cubase.

Corsair. Scart till Falcon. E2230 mot
ZP.

lNummer 3-4 1998.
Tidningsdiskett 98 3/4. Brus, musikens
fiende nummer ett. Hades. MagiC och
Mint vilket väljer man? NAS 98.
Med Atarin i lokverkstaden. Milan.
Nature.

d&@ffiffi- Nummerl2ooo.

32 sidor. Tidningsdiskett 99-1. NAS 99.
Bokftiring 3. Atarin som textterminal.
Kommunikationsprogram. Midi, mirakel
eller mardröm? STinG. ASH-emailer.
ICQ till Atarin. Imagemaps. Mani-tools.
Chatter, IRC-klient. CT2B Falcon
accelerator. STraight BBS (SAK-bbs)
lite BBS historia hur det åir att starta en
BBS.

Nummer 2 1999.
28 sidor. Tidningsdisk 99-2. Milan 040.
Jinnee 2. Plugins till Jinnee 2.

Ghostscript, läsa PDF-filer på Atarin.
BoxKite/zControl. Effekter och sound.
MP2 till Falkon. Notator. Gemar. Luna.
CAB 2.8. Doom på Atarin. Skåirmar om
Falcar och skärma.

28 sidor. Tidningsdiskett 1-2000. GEM-
Serup. Mint 98. MP3. Stupido. Nybyg-
ger.e i21'.a arhundradet. DOOM på TT.
Manitor. Joe html-kodning. Smurf.
Bildupplösning. Pixart.

Nummer 2 2000.
28 sidor. Tidningsdiskett 2-2000.
fusmötet fullståindig rapport. Okami
nyhetsgrupper med finess. aFTP skicka
upp din hemsida. Smurf allmiint om
ritprogramet. Effekter och sound del II.
Vision grafikprogram. Pretty good
privacy (PGP). Bubbles. Telefoni.
MagiC Game Contest 1999.

Nummer 3 2000.
28 sidor. Tidningsdiskett 3-2000.
Milan II?, Scripter, Programmera PLl,
Ultra-Dyne Pro, MusikerMagasinet,
Bygg din Mono Centronic Sampler,
AtarICQ, Intemetuppkoppling via
MiNT, Mille sammanfattar NAS 2K,
Artikelserie om Bredband del L
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