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MILAN Il - vard att vanta pa?

av Jorgen Nyberg

u ska snart den nya Milan Il komma, i bérjan av oktober i
} Tyskland var det senaste budet, dom har i alla fall levererat

har ocksé fatt en samarbetspartner, Axro (leverantor av kontors-
utrustning i Tyskland), s& nu ska distributionen fungera béttre,
dven utomlands. Den nya datorn ska byggas av Motorola i
Tyskland, vilket ska borga for hog kvalitet och kapacitet. Med
Milan040 var det vissa kvalitetsproblem med vissa batcher. For
att datorn ska attrahera anviindare som inte redan dr Atari frélsta,
s& har dom beslutat att géra ett design tower som ger den en egen
identitet (se bild). Men d4 far man bara plats med 2 PCI-kort, vill
man ha plats for fler kort och storre utbyggnadsmojligheter
dverhuvudtaget, far man istéllet vilja ett ATX tower. En annan
anpassning till nyborjare, 4r att grafik- och ljudkort ska integreras
pé moderkortet, en tveksam strategi tycker jag. Men tvé bra saker
som dom beslutat sig for, 4r att ha en rullande demo klar nar
datorn bérjar levereras och en garanterad vinstmarginal for
affirerna som siljer den.

Tekniska specifikationer

Standard PC ATX tower eller Milan design tower. Motorola
MC68060 minst 66MHz antagligen 80MHz. 64MB SDRAM med
full bushastighet. Minst 10GB Maxtor EIDE harddisk.
Soundblaster 64 ljudchips, 44.1KHz in/ut. ATT Mach 64 grafik-
chips, 4MB ram utbyggbart till 16MB. 2 x USB, 2 x IDE, 3 x
ISA, 4 x PCI (2 om man véljer design tower), 3 x seriell, 1 x
paralell, 1 x MIDI in, 1 x MIDI ut och PS-2 mus fran Logitech.
TEAC HD diskettstation. 40 x CD-rom frdn Cyberdrive.

Mjukvara

MagiC OS med Jinnee som skrivbord. NVDI f6r True-Type
fonter. Iconnect med Draconis Internet Suite (web, ftp, e-mail och
chatt). Pixart. Smurf Silver edition. Photoline. Tempus Word 4
eller Papyrus 8. Texel Home. COMA, Communications Manager
(fax och voicemail). Kupong for att kopa Calamus SL for 199
DM (ordinarie pris 999 DM). 2 spel, RunningMilan och Impulse.
For programmerare: GNU C/C+ +, ACS-Pro, ObjectGEM,
BubbleGEM, OLGA, UDO, UDO-Shell, ST-Guide, Omnikron
Basic 6 och Face Value

GEM TV

Ett tv kort med tillhérande mjukvara framtaget bade for den nya
och gamla Milan. Det #r gjort av Woller Systeme (dom som gjort
NAES). Vet inte sd mycket om detta &n, forutom att det ska klara
alla video-och tv-format (till och med det Japanska). Nér ni ldser
detta ska det vara sldppt.

Desse

Rodolphe Czuba har gjort detta PCI ljudkort. Det har en
Motorola DSP56301 pa 100 MHz (100 MIPS) och en Texas
Instruments TLC320AD77C. Samplingshatigheter 22.05, 24, 32,
44.1, 48, 64, 88.2 och 96kHz. 16, 20 eller 24 bitar. 128 x
oversampling. 100 dB SNR och 100 dB Dynamic Range. Sjilva
DSP:n ska vara fullt kompatibel med den som sitter i Falcen,
aterstar att se hur vl program skrivna for Falcen kommer dverens
med Milan. Det ska i alla fall vara 1 000% snabbare &n DSP:n i
Falcen!
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Simon the Sorcerer fran Epic ska komma i mé&nadsskiftet
september/oktober. Det &r ett ”first person view” spel som
paminner en hel del om Monkey Island. Ska komma péa Engelska,
Tyska och Italienska. Over 80 lokaler. 50 000 animationsbilder.
C:a 100 datorstyrda karaktérer.

Dafel: Bloodline fran Pagan Games 4r ett klassiskt RPG i
”overhead 3-D view”. Alla karaktérer &r 3-D modellerade. 3-D
effekter med ljus, transparens och speglingar. FSG audio system
(ndgot slags surround ljud), effekter och musik av CD kvalitet.
Icke linjért spel.

Funmaster av Patrick Eickhoff dr ett 3-D Action Adventure spel
dér 3-D objekten &r gjorda med Funmedia av samma man.
640*480 pixlar i 16 bitars firg. C:a 30 MB stort.

Framtiden

Det finns en hel del rykten om vad som ska och inte ska komma.
Dom har gjort en del designstudier, som t.ex. en iMac liknande
sak (se bild), det har dven varit en del prat
om en bérbar. Och dom har sagt att en PPC
version ska sldppas om dom siljer minst
1000 st Milan II. D4 skulle vi bérja prata
hastighet! Sedan héller dom tydligen pa och
forhandlar med ett tyskt féretag om att géra |
webterminaler av Milan II, detta har
bekriftats av Milan Computersystems! Jag
vet inte vad ni tycker, jag tycker att framtiden &r ljus, &ven om
solen har sina flickar, t. ex. ljud- och grafikchips direkt pa kortet.
Men trots det kommer jag antagligen att kdpa en Milan II, den hér
géngen ska jag dock vinta tills bruksanvisning och program finns
pa engelska (min tyska dr inget vidare), Gverséttningen gors av
DDP. S4, nu aterstar bara att vénta pa att den dntligen slépps och
se vad priset slutligen hamnar pa.

Jorgen Nyberg
E-mail: nyberg@atari.org
Web: http://nyberg.atari.org
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If you like collecting old computers, video games, and enjoy using them stilll
National Guard Armory
3520 Grove Avenue
Lorain, Ohio 44055-2048
(On Route 57, going Norht of I-90/Route 2)
It’s on Route 57!

IT°S FREE!

Both vendors and attendees!

Computer Groups and vendors inside, flea market outside!
9AM till 6PM )
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SvenSka Atariklubben .

4r en ideell datérfdrening for Dig med
Atari datorer eller annan utrustning som

‘baserar sig pa operativsystemet TOS,

Foreningen har funnits sedan 1985 och
har i dagsldget runt 200 medlemmar,
spridda over hela Sverige. Vi har
dessutom en lokalavdelning i Skéne. Dar
man kan traffas ndgon ging i veckan,
Genom information (tidning), kurser
(genom lokalavdelningarna), PD-bibliotek
{fria program) och liknande aktiviteter
vill vi uppmuntra till ett intressantare och
mer givande anviandande av Atari datorer
och kompatibla (t.ex. Hades, Medusa .
m.fl). o :

Vad du far som medlenﬂ

Hjélp och information via mailinglista/e-

mail eller telefon direkt till ndgon i
styrelsen. =

* PD-bibliotek (fria program) med ett
stort utbud. Har finner du sikerligen det
du soker, till 1aga priser (20 kronor/disk
for medlemmar). .

* Extra forméner i var BBS, STraight
BBS Hir tar du hem de senaste fria
programmen, knyter nya kontakter mm.

* Den tldmng du nu haller i handeﬁ, :
AtariMagasinet, Klubbens mélsitining
4r att den skall komma ut 4 ggr per ar.

* Mojlighet att deltaga i kurser’ocli
temakvillar hos lokalavdelningarna.

Hur du blir medlem!

Vi har forutom vanligt mediemskap dven
familjemedlemskap, Vilket géller ett
obegransat antal personer om hela
familjen anvinder Atari.

175:-
150:-
255

Ett irs medlemskap v
Ett irs familjemedlemskap
Startdiskett -
OBS! For personer i ovriga nordiska
linder tillkommer 50:- pga Postens
avgifter. ' .

Du blir medlem genom att sétta in
pengarna pa PG 491 75 44 - 1. Ditt
medlemskap varar i tolv manader fran den
dag pengarna &r insatta pa postgirot.

Pga samordnade utskick kan det droja ett tag innandu
far ditt medlemskort, Men ha tilamod! Det kommer,

Vilkommen med i
Svenska Atariklubben

_ Andreas Sj66

KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG
Tel: 031-493008 (Mille Babic), Fax: 0708-444213, E-post info@sak.nu

Lokalavdelningar
SAK/Skane: Norrstrandsvag 48, 245 32 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (Ordforande Jesper Kock).

PD-biblioteket

Postgiro 491 75 44 - 1 for bestéliningar. Skriv tydligt vilka disketter du
dnskar bestilla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran
20 kr.

SAK’s BBS - STraight BBS

Tel: 031-340 15 48 (V34+/ISDN), 031-340 15 49 (ISDN). Oppet dygnet
runt, hela aret. Totalt 4.3 GB harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-
skivor i vixlare som alla medlemmar har fri tillgang till. Mojlighet att lasa

~ och skriva brev i natverk som FidoNet, SAKnet m fl. Programvaran som

anvéands ar Semper/Octopus/JetMail.

Funktiondrer i styrelsen

- Ordforande

- Mille Babic mille.babic@telia.com 031-493008
Vice ordférande
Johan Asserlund asser@telia.com Hemligt
Kassor
Kenneth Medin kennethm@tripnet.se 031-654145
Sekreterare
Jonas Modller Nielsen jonas.moller@mbox301.swipnet.se  0515-59441
Informationsansvarig
Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485
SysOp, STraight BBS
Bertil Jagard bjagard@telia.com (ej efter 21:00)  031-444219
PD-ansvarig
Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485

Hemsideansvarig
mrfuture@home.se 031-3316546

Medlemsregister

Henrik Gilda di98gihe@chl.chalmers.se 031-537473
Ovriga

UIf Atterstrém ulf.atterstrom@swipnet.se 0591-12706
Torbjérn Gilda d98gilda@dtek.chalmers.se 031-537473

TIDNINGSDISKETT

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar for en summa av 25:-. S&tt in pengarna pa
PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt pa talongen tidningsdiskett nr 3/2000.

Detta numrets tidningsdiskett innehaller foljande...
Vision ifran AM nr 2/2000, AtarlCQ 0.144, PL1 inkl exempel, Bygg beskrivning
ethernet pocket adaptern.

OBS! Styrelsen har for avsikt att endast skicka ut 1.44Mb disketter istéllet for 720Kb. Detta for
att fa pa mer pa disketten sa vill du absolut ha DD diskett s& var vénlig att meddela detta!
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M_Player = freeware!

Guillaume Tello har hoppat av Atari-plattformen, s& nu har han slippt sina program, da bland annat
M_Player, som freeware. M_Player ir en filmuppspelare som kan visa filmer foljande format:
Quick Time, AVI, MPEG, FLI/FLC/FLH, SEQ, PI1+DLT, FLM, DL, GIF, CDH, CDL,CDV player.
Man kan dven gora filmer i Quick Time, QuickTime VR/1, AVI, FLM format och dven animerade
GIF’ar.

M_Player var tidigare ShareWare men kan nu hiimtas gratis frén: http://perso.wanadoo.fr/gtello

PhotoTip

PhotoTip, programmet du anvinder tillsammans med digital-
kameror har uppdateras och #r nu dven anvindbart for dig som
inte har ndgon kamera! Nytt i programmet &r support for PCD
bildformat, Kodak photo CDs, Speglingsfunktion for T-Shirttryck,
10% snabbare datadverforing, Filmer kan nu laddas ner fran
kameran, buggfixar andra forbittringar. Programmet finns att fa
med tyska, engelska och franska RSC och BubbleGEM filer.

http://dursoft.atari-computer.de

alCQ ér en ny grafisk ICQ-klient gjord av Joakim Hogberg (hEAR Coach och Atari Icon Library)
och Dan Ackerman (CAB.OVL). Joakim har gjort sjilva programmet och Dan har gjort ovl-filen som
kommunicerar med STiNG. (Lis mer p4 sidan 171

http://hem.passagen.se/gokmase/atari/ataricq/

MagiCNet

Rykten har cirkulerat pa nétet om att nista version av MagiC ska ha support for nitverk och vara
MiNTNet kompatiblet. Bekriftade rykten séger att MagiCNet snart &r klart och kommer

innehalla drivrutiner fér bl.a serie- och MIDIportarna, verktyg, test program. Ethernet kommer dven
bli méjlighet med en “Pocket adapter” med portade drivrutiner for bade MiNTNet och MagiCNet.

Mer information om detta kommer att finnas pé MagiC Online; http://magicos.de

GEMGraph

Bernard Le Tirant har skapat ett nytt GEM-baserat program att rita grafer
och diagram med. GEMGraph #r gjort for att vara si enkelt som mojligt
att anvéinda men dnd& vara kraftfullt, och detta har Bernard verkligen
lyckats med! Programmet, som finns p4 engelska och franska, ar
’postcardware’.

Download: T
http:// bengy.atari-computer.com/downloadbay/public_html/ utils/GG200.LZH
Hemsida(ENG/FR): http://perso.club-internet.fr/letirant

ROM-Port Ethernet-Adapter

Vad ségs om att kunna koppla din Atari till ett nitverk? Det ir nu mdjligt med Elmar Hilgarts ROM-
Port Ethernet Adapter! Adaptern siitts i ROM-porten vilket innebr att alla maskiner fran 520ST till
Falcon, och formodligen dven Milan, enkelt kan bli en del av ett nétverk. I nuldget finns det endast
drivrutiner for STING, men rutiner f6r MiNTNet &r under ;

utveckling,

Adaptern kan kopas fran Elmar Hilgart for ca 70 Euro.

Elmar Hilgart’s hemsida:
http://www.asamnet.de/~hilgarte/

- som hander i Atari variden. Vet du nagot som

du tycker skulle vara av intresse for andra,

Det ar omdjligt att en ménniska vet allt ny

TIPSA OSS OM NYHETER!
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'Aniplayer 2.12

iAnnu en ny version av multimediaspelaren Aniplayer har

| slappts. Fran och med denna version &r det nu bl.a majligt att

spela upp MPEG-filmer med ljud, men det kommer krévas en
snabb maskin for att kunna gora detta i realtid. Det finns dven
en mojlighet att spara ljudet okomprimerat och spela upp det

| samtidigt som filmen for att fa béttre hastighet pé langsammare

i maskiner.

Aniplayer hemsida: http://aniplay.atari.org

Undercover Magascene 20

Lis om det senaste pa Atari-scenen i UCM 20! Som vanligt innehal-
ler detta diskmagasin nyheter, tester, intervjuer och annat!

ST Survivor’s hemsida: http://stsurvivor.atari.org/

New atos issues

Nr 2 och 3/2000 av det tyska diskmagasinet atos finns nu tillgéngligt pa adressen nedan.
Dessa nummer innehaller bl.a en rapport frin World Of Alternatives, en intervju med GFA-
gurun Richard Gordon Faika och mycket mer! Tyvarr kommer atos att laggas ner i slutet av
detta ar.

atos hemsida: http://www.atos-magazin.de/

Electronic Cow’s program nu Shareware

EC-909, Squash It!, Sound Chip Synth, Charming Chaos, Scribble Synth, Snippit Synth
och MIDI Arpeggiator kan nu laddas ner frén Internet gratis, men anvénder du programmen
regelbundet si maste du betala Sharewareavgiften. Gor du det kommer du ocksé faen
tryckt manual. . & T

Electronic Cow hemsida: N
http://dspace.dial.pipex.com/town/terrace/abi9l/cownet.shtml ™

Cocktail

Cocktail 4r en databas for cocktails och drinkar i vilken man kan soka i genom att ange
ingredienser. Cocktail ar ett modernt GEM-program som utnyttjar BubbleGem och ST-
Guide, clipboard och utskrifter via GEMDOS.

PPP Software hemsida: http://www.ppp-software.de/

AtariRC 1.08

Lonny Pursell has sléppt version 1.08 av AtarIRC. Denna nya version har manga forbitt-
ringar och &r véard en nérmre titt!

Lonny Pursell’s hemsida: http://www.bright.net/~atari/

NatFrame

Grabbarna i Nature har gjort en ny sk. win-frame
for MagiC. Istéllet for de trakiga gra fonstrena kan
man nu anvénda texturer! Det finns &nnu bara en
sten-textur att anvénda, men de arbetar pa en editor
s& att man kan skapa egna texturer att anvénda! Me
information hittar du pa http://nature.atari.org

MyAtari Online Magazine

MyAtari &r ett nytt online magasin som kommer att slippas i oktober.

MyAtari letar nu efter personer som kan tinkas skriva artiklar och LM Welcaee
N &
tester av program. of -
¥ Bhion

et

MyAtari hemsida: http://www.myatari.net/ ...Mer nyheter sid 17!

ATARimACASIRET N3 5 2000

NATARI

SUPPORTERS
| SVERIGE!

COPSON DATA
LINKOPING
TeL: 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
MALMO
FC3(@LEUF.ORG
HTTP://cOME.TO/FC3
NeST 90:200/106
FAX/MAILER: 040-2984 37

DISK1
GOTEBORG
INFO@DISK1.SE
TeL: 031-18 01 40
Fax: 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
MaLmO
SALES@HOLMERUP.ORG

HTTP.//WWW.HOLMERUP.ORG
Fax: 046-611 30 86

INDIGO2
ArHus, DANMARK
INDIGO2@CYBERNET.DK
TeL: 00945-86 20 16 55
Fax: 00945-86 20 12 04

LINE AUDIO
RINKABY
INFO@LINEAUDIO.SE
HTTP://WWW.LINEAUDIO.SE
TeL: 044-22 54 96
Fax: 044-22 54 20

OSAB
REPARATIONER, GOTEBORG
TeL: 031-87 26 20




SCRIPTER |

av Mille Babic

Automatisera uppdatering av hemsidan

Upphovsmannen bakom FTP-programmet Fiffi Jiirgen Koneczny
har tagit fram nagra skript att anviindas for att forenkla administra-
tion av en hemsida, samt for upp- och nedladdning av datafiler
frén servrar pé Internet. Dessa skript kommer att granskas och
forklaras genom denna artikel.

GEMScript och Scripter

GEMScript &r ett protokoll som méjliggér applikationer att fora

Vilkind och beprovad kod
For att underlitta att anvéndaren inte skall behdva lira sig ett i

helt nytt sprak for att skriva skript, s& har man sett till att anviinda

sig av ett befintligt sédant. Scripter har samma syntax som :

programmeringsspraket C. Ett tydligt

exempel:

i=1
do {
printf("%d\n”, i);
i=i+1;
} while (i <= 10);
Visst dr det C, men med fordel att koden behdver inte kompileras,
lénkas och koras efterat som ett program utan ASH Scripter léser

tolkar syntaxen och koér den i realtid.

Skript for uppdatering

direkt kommunikation med varandra.
Hypertexten GSCRIPT.HYP belyser
amnet och ger dven hjalp till program-
merare att forse sina program med
stod for protokollet. Holger Weets och

[EiTfi] Ttp.tninet.s

Forst deklareras nagra variabler som
kommer att anvéindas under kérning av
skriptet. Dessa innehéller namnet pa den
FTP-server dir hemsidan lagras pa Internet,

Christian Wempe har gatt lite lingre
och tagit fram ett sammankallande
stdd for applikationerna och den miljo |
de arbetar i. I detta fall optimerat "
kommunikationsutbytet med alla de
program, operativsystem, skrivbord
och Internetpaket foretaget ASH
salufor. For att lyckas med detta har o
man tagit fasta pé ett skriptsprak kallat |
Scripter, som ger hela systemet i sig |
stdrre funktionalitet och dynamik.

Basen i systemet ér ett minnesresident program som tolkar och
utfor skriptkod interpreterande. Detta utan att kod méste ldnkas
och kompileras som under programmeringssprak utan man skriver
kiéllkoden i en editor och sparar med filtypen *.SIC. Detta
filtypstilligg &r associerat till programmet (SCRIPTER.APP), som
exekverar koden vilken kan innehélla instruktioner for att starta
program, rensa datafiler, fd IConnect att ansluta Internet, utféra
tunga berdkningar och s& mycket mer att fantasin kéinns grinslos
vad man kan gora under det grafiska grinssnittet.

Man kan inte sluta férundras 6ver hur vélorganiserat, genom-
tankt och utvecklat hela konceptet dr med operativsystemet
MagiC, skrivbordet jinnee och de applikationer som kors i denna
milj6. Har later man inte bara program och operativsystem ta till
vara pa varandras egenheter utan man ger anvéndaren ett kraftfullt
verktyg att ha full kontroll att nyttja alla objekt, protokoll och
skeenden i datorn. Att en dator forses med méjligheten att
anvénda ett skriptsprak med instruktioner att utfora i stort sett allt
som gér att utfora gor att det inte dr n6dvéndigt for en anvindare
att sitta och ta fram egna program alla ganger, utan man kan nyttja
olika funktioner som finns i systemet och andra program. P4 s&
sett kan man ta fram detta “logiska” program som gér precis det
man vill skall ske.

Ett bra exempel ar det forsta skriptet som skall beskrivas hir.
Utgangspunkten &r att man vill skicka uppdaterade webbdokument
till hemsidan. Egentligen skall man inte bry sig s4 mycket hur
detta praktiskt skall ske och i vilken ordning man skall starta
program, vilka program, var de &r och vilka dokument som ar
aktuella att sindas ivég. Ett skript kan automatisera allt detta och
gora att anvandaren med ett dubbelklick kan 14ta datorn skéta det
praktiska och pa sa sett ges anvandaren mer tid att fokusera pa
innehdllet i webbdokumenten och det man vill uppna.

anvidndarnamn (konto) och losenord som ger
tilltrade till lagringsplatsen. Information som
Internetleverantdren angivit for den anslut-
ning man bestllt. I beskrivningen listas ett
typiskt konto hos Telenordia.

const Server = "ftp.tninet.se”;
const User = ’gcc5611”;
const Password = ¥ ¥**>.

Stj@rnoma i sista raden ovan skall ersittas med det 16senord man
har i klartext och stér angivet i de kontouppgifter man har.

Variabeln Dest skall ha sdkvigen och namnet till den mapp man
har pd den tilldelade servern, oftast har denna mapp samma namn
som anvéndarkontot. Prova gérna att ta bort sokvégen och ange
bara mappnamnet utifall anslutning inte sker hos annan leverantor.

const Dest = ”/home/gcc561r”;

En variabel skall innehalla sokvig och mappnamn lokalt i egen
dator dir man lagrat de webbdokument man skapat.

const Source = "D:\\webbsidor\\gcc561r”;

Tv4 variabler lagrar sokvég och namn p4 FTP-programmet Fiffi
och webbldsaren CAB.

const FiffiPath = ”C:\\Fiffi\\Fiffi.app”;
const CabPath = "C:\CAB\CAB.APP”;

Hir borjar sedan sjélva huvuddelen i skriptet som kontrollerar
om webbsidorna pa hemsidesstéllet behdver uppdateras. Det
startas med huvuddefinitionen for en funktion.

const Title = ”Uppdatera min Hemsida”;

proc main()
local DateFile, 1, Ret, Session, Success;

{
DateFile = Source + "\\Last.Update”;

Ren filhantering startar hir och vi forstar snabbt att koden
memorerar datum for att senare testa datum pd filerna pa servern
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Y och pa s4 siitt skilja pa vilka webbdokument som dndrats senast

ieller ar ororda.

if( fopen( DateFile, "1 ))
{
getline( DateFile, Date );
fclose( DateFile );
files.rm( DateFile );
}
else
Date = 0;

Source ir den lokala filen med sokvég och Dest ér filen pa
servern med sokvag.

GetFiles( Source, Dest );
if( Files.length >0 )
{
progstart( FiffiPath, ™ );
wait( 400 );

Hir testas om Fiffi dr igng under en Internetanslutning och om
Fiffi &r paloggad servern dir filerna finns. Finns det anslutning s&
sitts variabeln Success med viirde 1 annars gors en anslutning till
servern med hjilp av Fiffi. D4 inte IConnect anropas frén koden
direkt sa dr det givetvis viktigt att Fiffi &r konfiguerad s4 att den
efterfragar anslutning till Internet automatiskt om behov finns.
Detta sitts under menyraden i Fiffi (Alternativ — Internet). Dar
sitts en bock i kryssrutan (Om anslutning krévs, starta IConnect)
dven kryssrutorna (...utfor en anslutning) och (...koppla ned vid
programslut) skall séttas.

Har man i forvig startat IConnect innan skriptet kérs s kommer
anslutningen givetvis inte helt kopplas ned da Fiffi bara startar
IConnect om anslutning kravs och det gér den ju inte om man
redan &r ansluten.

if(( Session = Fiffi.open( Server, User, Password, Dest ))>0)

{
Success = 1;
for(i=0; i < Files.length; i++)
{

if( Files[i, 2] & 16 )

Ret = Fiffi.mkdir( Session, Files[i, 1] );
else

Ret = Fiffi.put( Session, Files[i, 0], Files[i, 1] );
if( Ret 1= 0 && Ret 1= 553 && Ret |=521)

{
dialog.note( Title, “Fel vid”, Files[i, 0], ”-bAvbryt” );
Success = 0;
break;
}
}

553 eller 521 ar svarskoder fran servern, vanliga under FTP-
sessioner. 553 dr svar att mapp eller datafil saknas.

Fiffi.close( Session );
}
else

dialog.note( Title, "Fel uppstod under anslutning”, ”-bAvbryt” );
}
if( fopen( DateFile, "w” ))
{

if( Success )

putline( DateFile, time());
else

putline( DateFile, Date );

fclose( DateFile );

}
ATARIMACHINET N3 5 2000

}

proc GetFiles( LocalDir, ServerDir )
local Anz, 1, j, List;
{
Anz = filelist( List, LocalDir );
for(i=0; i< Anz; it+)
{
if( List[i, 2] > Date && suffix( List[i, 0] ) !=".BAK”)
{
j = Files.length;
Files[j, 0] = LocalDir + ™\\” + List[i, 0];
Files[j, 1] = ServerDir + /" + List[i, 0];
Files[j, 2] = List[i, 3];

}
if( List[i, 3] & 16)
GetFiles( LocalDir + ”\\” + List[i, 0], ServerDir + /” + List[i,
01);
}

}

Detta skript automatiserar hela uppdateringsforfarandet for
hemsidan. Det &r bara att dgna tid till att skapa hemsidan lokalt
med webbeditorn HP Penguin, Joe eller manuellt som jag brukar
skapa webbsidor direkt i QED, resten skoter datorn om med hjélp
av detta skript.

Fler skript

Det finns ytterligare tva skript med i distributionen av Jiirgen
Koneczny. Dessa tva dr for att hdmta respektive skicka packade
program fran FTP-servrar. I dessa anvénds befintliga
Internetkonton fran Fiffi man lagt upp. Detta gor att man inte
behdver ange 16senord i klartext utan kontouppgifterna himtas
fran Fiffi.

/*****************************************************/

/* Download-Demo *
/*****************************************************/

Forst anges sdkvég och programnamn for Fiffi.
progstart( ”C:\\Fiffi\\Fiffi.app”, 7 );

Nedan far man upp ett dialogfonster som frégar efter vilken server
man vill ansluta sig till. I praktiken jamfors denna server med
konton man lagt upp i Fiffi och anslutning genomfors.

Host = dialog.input( "Host”, " );
if( Host[0] == "Avbryt” )
exit( 0);

Sedan efterfragas vilken datafil man &mnar hdmta hem.

File = dialog.input( "Datei”, ™ );
if( File[0] == "Avbryt” )
exit( 0 );

En session dppnas via Fiffi. IConnect startar och ringer upp via
fijarranslutning. Skulle inte modemet vara pésatt eller annat fel
uppstar, som ingen ton s visas en dialogruta enligt nedan.

Session = Fiffi.open( Host[0] );
if( Session <=0 )
{
dialog.note( "Download-Demo”, “FTP-anslutning kunde inte
genomforas”, ”-d1”,
”-bAvbryt” );
exit( 0);
}




Skulle den angivna filen saknas sa patalas detta med en dialogruta.

if( Fiffi.get( Session, File[1])!=0)
dialog.note( "Download-Demo”, "Fel under filhdmtning”, ”-d1”,
”-bAvbryt”);

Skriptet stinger sedan efter att programmet hdmtats hem FTP-
sessionen.
Fiffi.close( Session );

Ett bra anvindningsexempel 4r att man offline sitter och ldser
igenom hamtade innehallsfiler (index), som beskriver vilka
program som finns pa en FTP-server. Man hittar ett program man
behdver, kor skriptet, anger den FTP-server som indexfilen
beskriver och anger vad den packade filen heter som har program-
met. Resten skdter systemet.

Skript och jinnee

Ett bra stille att spara de tre skript som beskrivs hér dr i mappen
CAJINNEEJPLUGINS\CONTEXT\. Det gor att man kan
hogerklicka ndgonstans pa skrivbordet och i den popupmeny som
framtrider vilja Plugin moduler. Dér aterfinns de skript som vid
installationen av jinnee finns. Skript som packar datafiler och
mappar i olika format, dndrar teckenuppséttningar pa text och allt
vad de gor.

Det 4r ritt bra att dven kopiera skripten pa s6kvdgen
C:\SCRIPTER\DEMO\ till denna mapp, s& har man &ven dessa litt
atkomliga. Lagger man ett skript i mappen
C:\SCRIPTER\AUTOSIC\ s& exekveras skriptet automatiskt efter
att jinnee startats under systemstarten. Ett exempel dr
KALENDER.SIC som jag sjélv anvédnder. Skriptet skapar en hos
mig gul Post-It notblad pé skrivbordet med dagens datum och
veckonamn.

Ett annat exempel p& automatstart &r att jag tagit fram ett
webbdokument med ldnkar till webbstéllen jag ofta besdker. Detta
dokument hos mig kallat WEBLINKS.HTML har jag lagt i en
mapp jag skapat dér IConnect finns, nirmare bestdmt enligt
sokvigen C:\PPP\AUTO\. Nér IConnect fullbordar en anslutning
till Internet, sa kors allt som ligger i denna mapp. I mitt fall
webbdokumentet med ldnkarna. Da webbldsaren CAB har filypen
* HTML associerad till sig, sa startar CAB och presenterar
dokumenetet och det hela gor att lankarna blir aktiva da anslut-
ningen finns. Ett bra sétt att slippa starta CAB manuellt efter en
Internetanslutning.

Skicka en fil till hemsidan

Det sista av de tre skript jag beskriver hdr ett som gor att man
direkt kan skicka en valfri datafil till hemsidan eller kanske ett
Freeware/Shareware program man skapat eller kommit dver, for
att skicka det till en FTP-servers public area.

Ar det bara ett eller ett fatal webbdokument man ndrat och vill
skicka det till hemsidan, kanske en bild, sa &r detta skript lite
smidigare. Det stora skriptet som beskrivits ovan jamfor alla
datafiler pd servern dér hemsidan finns med de lokala i datorn for
att utréna om man har nyare filer i datorn. Har man dock en stor
hemsida, sa kan detta ta lite tid att 1ata skriptet jamfora alla filer,
snabbare ér da att kora detta skript for att skicka enstaka filer.
/*****************************************************/

/* Upload-Demo */

/*****************************************************/

Skriptet nedan bestar av tvd procedurer, main() och PutDir() dér
den sistnimnda anropas vid behov om det 4r fler 4n en datafil som
skall sdndas.

proc main()
{

progstart( "C:\\Fiffi\\Fiffi.app”, 7 );
Fiffi startas upp utan kommandon vad programmet skall gra. Det
ligger i internminnet och avvaktar vidare instruktioner. i

if( !fsel( Name, "Ange Sokvig till fil(-er)...”, ”*.*”))
exit(0);

Ovan syns en av styrkorna i Scripter och det dr mojligheten att
kalla pa filvdljaren. Vil ddr markeras den fil(-er) som skall séindas.
Nedan sé instrueras Fiffi att starta en anslutning mot angiven
server. | praktiken &r det en server som redan finns angiven som
konto (under Favoriter) i Fiffi for i detta fall hemsidan. Forsta if-
satsen kontrollerar om anslutningen inte lyckades, i sa fall
framtrader en dialogruta som patalar detta.

Session = Fiffi.open( "ftp.tninet.se” );
if( Session <=0)
{
dialog.note( "Upload:”, ”Anslutning kunde inte goras”, ”-d1”,
”-bAvbryt” );
exit( 0);
}

Nista if-sats kontrollerar om man valt en datafil att sinda eller
ett antal datafiler i filvéljaren. Har man stegat och pekat ut en
mapp sé aktiveras proceduren PutDir() for att kontrollera hur
manga datafiler det finns i mappen och med hjélp av Fiffi sénda
ividg dem en i taget.

if( path( Name ) ==
PutDir( Name );
else
Fiffi.put( Session, Name );
Fiffi.close( Session );

}

Name )

proc PutDir( Path )
local n, Items, Number;
{
n=0;
Number = filelist( Items, Path );
while( n < Number )
{
if( Items[n,3] & 16 )
{
Fiffi.mkdir( Session, Items[n,0] );
Fiffi.cd( Session, Items[n,0] );
PutDir( Path+"\\"+Items[n,0] );
Fiffi.cd( Session, ”..” );
}
else
Fiffi.put( Session, Path+"\\"+Items[n,0] );
n++;
}
}
Sammanfattningsvis

I demoversionen av ASH Scripter har man medvetet lagt in en
fordréjning av uppstarten och en dialogruta som man maste trycka
<OK> pé. Skrivbordet jinnee har dokumenterat stdd for Scripter
som ger det ett kraftfullt stod for dessa sa kallade Plugin moduler.
Bara att hogerklicka pa ett antal markerade datfiler och vilja att
arkivera dem med ZIP, LZH, Tar eller zoo. Just dessa arkiverare i
TTP format aktiveras genom skript. Det gor det hela enkelt att
skapa egna sadana for stod av ARJ, Rar och andra arkiverare.

Vind...
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11 ASH Scripter kostar i fullversion 200 kr och &r enligt mig vél
“investerade pengar da det ger systemet oanade mdjligheter till

Ilfunktioner och skeenden och ger anvandaren en enkel och
_ | realtidsbaserad 16sning att i praktiken programmera.

Mille Babic

PROGRAMMERA PA DIN PC

av Kenneth Medin

3

dessa yttersta dagar nir alla talar alla om hur fortréffliga pc-

datorer #r vill man ju girna hiinga med i utvecklingen. S&, nir
plétsligen i varas en Portfolio fanns till salu sé slog jag till. En
ypperlig maskin som dessutom bara kostade mig 200 kr. Ett
riktigt Power-without-the-price-kop med andra ord.

Efter att ha lekt ett tag med dom inbyggda programmen borjade
lusten att astadkomma nagot sjilv bli allt storre. Inget gar ju upp
mot att anvinda ett program som man sjélv tétat ihop sé jag
bérjade soka runt pa Nitet efter ndgot lampligt programsprék att
leka med.

Portfolion ir timligen ansprikslds med sina 128 KB RAM och
med tanke p4 att jag inte heller dger ndgot RAM-kort géllde det
att hitta ett resurssnalt sprak. Var skulle man d4 hitta detta sprak?
I Holland naturligtvis. Allt roligt jag hittar pa brukar av nigon
outgrundlig anledning soka sitt ursprung just i Holland. Det ma
sen gilla data (Okami), bilar (DAF) eller musik (senaste “sldppta”
CD:n inneh6l1 just Hollindska sénger). Till Portfolion fick det
alltsa bli spraket PL1 (Portfolio Language One) for min del.

PL1 kommer allts& frin Holland och &r skrivet av Marcel
Bokhorst. Hela paketet finns for gratis hdmtning fran hans
hemsida. Det innehéller allt du behdver inklusive manual, och
dessutom komplett killkod i assembler till sjélva spraket! Den
héndige kan alltsa studera och bygga vidare for eget bruk vid
behov. Allt ligger i en sjilvuppackande exe-fil som efter vad jag
forstar bara kan koras pa en Intel-maskin. Filen ar pa 83 KB och
kan alltsé inte heller ppnas pa en oexpanderad Portfolio. Har
tarvas alltsa en bords-pc vilket kanske inte alla har tillgang till.
Jag kommer att ligga upp motsvarande paket i zip-format pa
SAK:s BBS for att komma ifrén detta lilla problem.

Det som behover liaggas in i Portfolion inskrénker sig till en
enda fil (PL1.COM) om 12673 bytes. Sen tillkommer forstds dom
program du vill kra, men dven dom blir vildigt sma. Som
exempel kan nimnas att det patiensspel jag skrev for att prova
spraket tar 4825 bytes och &nd4 ar killkoden pa 752 rader. Det
blir alltsé 6.4 bytes per rad, inte illa! For sjélva 6verforingen till
Portfolion anvander du enklast ett parallell-interface som fungerar
béde mot pc- och Atari-maskiner.

Har man ingen Porfolio, men vél en “vanlig” pc s gér PL1 att
kora pa en sidan ocksa. Det &r alltsd ett vanligt DOS-program
som dven funkar bra i ett dosfonster under MS Windows. Finns
ingen anledning att tro att det inte ska ga att kora under "PC
Ditto” pa Atari heller, for den delen. Har man anvént Portfolio-
specifika funktioner som ljudalstring t ex i programmen, s&
ignoreras dessa helt enkelt.

Till PL1 finns ingen kompilator som skapar korbar maskinkod.
Programmen kors istéllet direkt inifran editorn eller genom att
anropa PL1.COM med killkodsfilen p4 kommandoraden. Man
kan alltsé enkelt anviinda batch-filer for att hantera detta helt
transparent for anvéndaren om man s vill. Man skulle kunna
tro att detta ger lingsamma program men genom sin uppbyggnad
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kombinerar faktiskt PL1 ett interpreterande spréks fordelar att
enkelt kunna kora programmet direkt utan kompilator med snabb
exekvering. I huvudsak 8stadkoms detta genom att spraket &r
stackorienterat, och dirmed mer maskinnéra, samt att alla
hoppadresser etc. berdknas direkt nér anvéndarprogrammet startas.
P4 s sitt slipper man alla upprepade berdkningar som ett rent
interpreterande programsprak hela tiden maste harva igenom.

Stackorienterade sprak brukar verka avskrickande i borjan men
nir man vil vant sig vid det lite "bakvénda” séttet att skriva s&
uppticker man snart att det ocksa ger en hel del fordelar. PL1
liknar i det hir avseendet Forth men anvénder sig av vanliga
procedurer ungefir som i BASIC. Jimfor en rad i BASIC dér man
adderar talen 2 och 3 och sen ligger resultatet i variabeln “svar”:

svar=2+3
1 PL1 skrivs samma sak sa hir:
23 +svar=
1 klartext motsvarar detta:
2 Lagg talet 2 dverst pa stacken.
3 Lagg talet 3 dverst pa stacken (varvid 2:an &ker ner ett steg)
+  Addera de tva dversta talen pa stacken och lagg resultatet
overst. (P4 stacken finns nu alltsa enbart talet 5)
svar Ligg minnesadressen till variabeln “svar” pa stacken.
= Lagra talet nist dverst pa stacken pa den adress som ligger
dverst pa stacken.

Man utnyttjar stacken for lagring av delresultat i léingre berdk-
ningar. Som standard &r den 256 bytes men kan enkelt &ndras efter
behov. Heltal anviinder 2 bytes och flyttal 8 och sa fort man
»anvant” ett tal sa forsvinner det fran stacken. Behdver man
anvinda ett tal flera ginger s kan man duplicera talet Sverst pd
stacken med DUP. For att 1ata de tv Oversta talen pa stacken byta
plats skriver man SWAP och kommandot DROP raderar det
Sversta. Genom att tinka igenom berdkningsgangen noga kan man
med hjilp av dessa kommandon klara ven komplicerade berék-
ningar utan att mellanlagra i variabler. Det man mdjligen saknar ar
mojligheter att manipulera stacken djupare ner direkt (som i Forth)
men det gir forstés att dven utnyttja variabler i kombination med
stacken, si det 4r inget egentligt problem.

PL1 stédjer signerade ordvariabler och atta bytes langa flyttal.
Man kan alltsa klara berikningar med mycket stora decimaltal
utan problem. Dom vanliga riknesitten finns bade i hel- och
flyttalsversioner. Man kan enkelt inkrementera och dekrementera
heltal och berikna modulus. For flyttal finns mdjlighet att separera
heltalsdelen, berdkna absolutbelopp och avgora ett tals tecken. Pi
finns ocksa inlagt. Man kan berdkna 10"x dér x dock bara kan
vara ett heltal. Nagra logaritmer finns det alltsa inte med.

Jamforelseoperatorerna dr dom vanliga for heltal: <, <=, <>,>=,
>, == dir den sista alltsd motsvarar “lika med”. For flyttals-
jamforelser finns en operator som motsvarar vilket tecken (eller 0)
som en subtraktion skulle resultera i. For heltal finns ocksad NOT,
AND, OR, XOR och NEG plus bit-forskjutning &t hoger eller
vinster.

Stringhantering saknas inte heller: Text kan lagras i variabler,
kopieras, jamforas och sittas samman. Aven omvandling mellan
tal och stringar finns inbyggt. Déremot saknas arrayer helt, men
tack vare stodet for dynamisk minnesallokering kan man &nda 16sa
detta med hjilp av egna procedurer. Féljande procedur skapar en
heltals ordarray 0-n:

PROC dim
2*2+ALLOC
ENDPROC

Forst multipliceras alltsa innehéllet pa stacken med tvé och till
detta adderas tva. Vi har nu ldngden av den minnesarea som
behdvs for att rymma arrayen pa stacken. Kommandot ALLOC
skapar arean och returnerar dess startadress pa stacken. Resultatet
blir alltsé en procedur (funktion) som bade tar sin indata och




ldmnar resultatet pé stacken. For att dimensionera arrayen “lista”
med elementen 0-49 skriver man koden:
49 dim DO lista =
Som alltsa forst lagger 49 pa stacken foljt av procedurens namn.
Namnet &r egentligen en pekare till proceduren som vid program-
start berdknats internt av PL1. Kommandot DO anropar sen den
angivna proceduren som enligt ovan returnerar arrayens starta-
dress. Diérefter laggs pekaren till variabeln “lista” (ocksé internt
berdknad) pa stacken. Till slut lagras den returnerade adressen
med =1 variabeln. Nir man sen bade ldser och skriver till arrayen
anvinds denna procedur:
PROC ary
% SWAP 2 * +
ENDPROC
Hér forvintas tva parametrar ligga pa stacken vid start: element
nr f6ljt av en pekare till dir arrayens startadress ligger (variabeln
”lista” med andra ord). Det enda proceduren gor ir att beriikna det
sOkta elementets absoluta adress och returnerar sen resultatet pa
stacken. For att hdmta innehallet till stacken anvinds %. Ett
exempel som himtar element 37 i arrayen “lista” och lagger pa
stacken:
37 lista ary DO %
For att lagra talet 672 i samma element skriver man istillet:
672 37 lista ary DO =
Den som héngt med sa hér langt inser latt att man kan anvinda
samma procedurer for att skapa och anvénda en tvddimensionell
array yta(6,19), som alltsa far 7*20 element, genom att f6rst skapa
en “moderarray” och sen lagra pekarna till “dataarrayerna” i
moderarrayen. Till detta behovs en FOR-NEXT-loop. Den inleds
med FOR f6ljt av slutvérde, startvarde och loopvariabel pa
stacken. Sjdlva nyckelordet FOR péaverkar inte stacken alls s man
kan alternativt faktiskt ange slutvirdet fore som vi ska se lingre
ner, men forst en tom loop 2-99 som exempel:
FOR 9921
ENDFOR
och sa hér skapas arrayen yta(6,19) dir vi anvinder DUP for att
slippa skriva 6 tva ganger:

6 DUP dim DO yta= ;Skapar moderarrayen
FOR 01

19 dim DO ;Skapar en “rad” i yta
i% ytaary DO = ;Lagrar radens startadress
ENDFOR

Man kan naturligtvis lika gérna (eller béttre) skriva sdrskilda
procedurer for arrayer med flera dimensioner, men det blir liksom
inte lika roligt, tycker jag. Nér man sen ska ldsa och skriva till
elementet yta(3,12) sa skriver man bara:

12 3 yta ary DO ary DO % ;Hémtar till stacken
3681 12 3 yta ary DO ary DO = ;Lagrar talet 3681

Just i det hir exemplet gér man av med 14 bytes extra jamfort
med om man istéllet hade skapat ett sammanhingande minnes-
omréde. Darutdver atgar 2 bytes vid varje anrop till dom extra ary
DO och det hela blir ocksa nagot langsammare. En uppenbar
fordel ddremot 4r att minnet inte behdver ligga i en f6ljd. Har man
tidigare t ex skapat och raderat arrayer med fragmenterat minne
som f6ljd, sa minskar risken radikalt att den nya arrayen inte ska
fa plats.

Under senvaren rakade jag ut for ytterligare en begagnad
fickdator till salu. Den har gangen blev det en Cassiopeia A-20
med 8 MB RAM och en 66 MHz SH3-processor fran Hitachi som
kors under Win-CE 2.0. En néstan up-to-date maskin med andra
ord. Aven till denna lyckades jag hitta ett gratis interpreterande
hognivasprik, och precis som med PL1 gér programmen ocksé att
kora pé en vanlig pc. Det skiljer alltsa ca 10 ar mellan Portfolion
och Cassiopeia-maskinen och det gér det naturligtvis intressant att
jamfora hur den faktiska prestandan utvecklats.

Programspraket till Cassiopeian heter Aristo Dialect och finns
alltsd dven det for fri nedladdning pa Nitet. Spraket ir objekt-
orienterat men med en BASIC-liknande syntax och st6d for gui-

funktioner som fonster etc. N4, for att testa lite sd skrev jag ihop
en litet program som forst ldgger in 1000 heltal i “bakvind”
ordning och sen sorterar dom till 1-1000. Metoden ar Shellsort

blev resultatet detta:

import ”system”
tid1=system.ticks()

n=1000
a=array(n)
fori=1ton
a[i]=n-i
endfor
shellsort=func()
local i,j,h,v
h=1
while h<=n
h=3*h+1
endwhile
while h>1
h=int(h/3)
for i=h+1 ton
v=al[i]
J=
while a[j-h]>v
a[j]=a[j-h]
J=i-h
if j<=h then
break
endif
endwhile
a[jl=v
endfor
endwhile
endfunc
shellsort()

tid2=system.ticks()
print ”Shellsort: ”, (tid2-tid1)/1000, cr

Denna kod tar 162 sek att kora pa Cassiopeian och pa min gamla
P-133 pc 12 sek. Inte alls sérskilt snabbt alltsd. DA ir den intres-
santa frdgan hur PL1 pa Portfolion stér sig i jimforelse. Samma
algoritm i PL1 blir:

JIFFIE
1000 n =
n%dimDOa=
FORn% 11
n%i1% -
i%aary DO=
ENDFOR

shellsort DO

JIFFIE SWAP -
ITOF #0.18¢2 ./
”Shellsort: ” PRINT
.STR PRINT NL

PROC shellsort
1h=
WHILE h % n % <=
h%3*1+h=
ENDWHILE
WHILEh % 1 >
h%3/h=
FORn%h%1+i
i%aaryDO%v=
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i%j=
j%h%-aaryDO % v %>
WHILE
j%h % -aary DO %
j%aary DO=
j%h%-j=
IFj%h%<=
0
ELSE
j%h%-aaryDO % v %>
ENDIF
ENDWHILE
v%j%aary DO=
ENDFOR
ENDWHILE
ENDPROC

PROC dim
2*2+ ALLOC
ENDPROC
PROC ary

% SWAP 2 * +
ENDPROC

Man kan kanske forstd av koden ovan att det &r mycket enklare
att skriva PL1-kod jamfort med att ldsa den. Naturligtvis &r det
stackorienteringen som stiller till det. Nér man jamfor tal t ex s
lagger man de tva talen pa stacken och forst dérefter jamforelse-
operatorn.

Hur lang tid tog nu detta pa Portfolion? Programmet klockar sig
sjalvt med hjilp av funktionen JIFFEY som uppges returnera “the
standard jiffey clock” vad nu det kan vara for nagot? lallafall s&
visade det sig stimma med sekunder pa tidtagaruret om man
dividerar med 18. Det hade vil kénts bittre med 20 kanske, men
klockningen gav faktiskt 18. JIFFEY returnerar heltal s dom
omvandlas forst till flyttal med ITOF. Sen anvinds dom vanliga
operatorerna med en punkt framfor for att ange flyttalsberékning.
STR omvandlar ett tal till en string och PRINT skriver ut den till
skidrmen. NL ger en radframmatning

P4 Portfolion tog programmet 71 sek, alltsd halva tiden jamfort
med Cassiopeian. Precis samma kod kord i ett DOS-fonster pa P-
133 tog 0.3 sek. Ar kanske lite osékert hur Jiffie-klockan funkar
dar men det verkade faktiskt stimma négorlunda. Sager faktiskt
en hel del om hur snabba Pentium-datorerna verkligen &r nir dom
slipper kdra 1angsam skripkod! Dessutom klarar sig alltsa
Portfolion mycket bra jimfort med min andra fickdator.

Hur star sig dd GFA BASIC i jamforelse? Nu ér det egentligen
korkat att kdra Shellsort i BASIC-kod eftersom det finns inbyggt
som en funktion i spraket. Men i alla fall kunde det vara intressant
som referens. Jag skrev alltsd en direkt Gversittning av Dialect-
koden utan att ta till nagra sérskilda GFA-knep. Sen korde jag
programmet direkt i tolken utan kompilering pa en vanlig 8 MHz
ST och den klarade sorteringen pé 8 sek. Sa hér blev koden i
GFA:

tid1%=TIMER

n%=1000

DIM a%(n%)

FOR i%=1 TO n%
2%(1%)=n%-i%

NEXT i%

GOSUB shellsort

tid2%=TIMER
PRINT ”Shellsort: ”;(tid2%-tid1%)/200
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PROCEDURE shellsort
LOCAL 1%.,j%,h%,v%
h%=1
WHILE h%<=n%

h%=3*h%+1
WEND
WHILE h%>1
h%=INT(h%/3)
FOR i%=h%+1 TO n%
v%=a%(1%)

j%=1%

WHILE a%(j%-h%)>v%
a%(j%)=a%(j%-h%)
j%=j%-h%

EXIT IF j%<=h%

WEND

a%(j%)=v%

NEXT 1%
WEND
RETURN

S& Iangt har vi visat att PL1 fungerar bra for att hantera sorte-
ringar av heltal. Ett anvéindbart programsprak maste klara en hel
del annat ocksa. Centralt dr hur data kan presenteras for anvédnda-
ren pa skiirmen. PL1 har forutom vanlig text ocksa ett grafikmod
dir man kan styra exakt vad som ska skrivas eller ritas. I grafik-
lage sa fattas tyvirr alla tecken med ASCII-kod 6ver 127 som 4406
t ex. Man kan dock skapa egna tecken och dven anvinda dessa
som ett slags sprites om man sa vill. Det borde heller inte vara
omo&jligt att helt enkelt kopiera dver 6nskat tecken direkt fran
operativsystemet med hjilp av PEEK, med det har jag inte alls
testat. For in- och utmatning har PL1 foljande funktioner:

PRINT Skriver ut en textstrang pa skdrmen.

NL Gor en radframmatning inklusive vagnretur.

KEY Stannar och véntar pa en tangentnedtryckning

PRESS Kollar om nagon tangent &r nere utan att stanna
programmet

BLINK Styr markérens utseende.

GRAPH Startar grafikmode.

TEXT Startar textmode.

PLOT Ritar en punkt(x,y) pa skdrmen.

MOVE Flyttar startpunkt till (rad,kollumn) i textmode och
(x,y) vid grafik.

LINE Ritar en linje till (x,y).

COLOR Sitt firg. Med hogsta biten satt sa ritas i XOR
mode.

FONT Registrera ny font.

MAG Forstoringsgrad for fonten.

CIRCLE Ritar en cirkel.

PIXEL Returnerar firgen for en punkt.

POS Returnerar markdrens position.

CLS Rensar skdarmen.

FRAME Flyttar adressen till videobufferten s man kan rita

utan att det syns direkt.

For filhantering finns dom vanliga CREATE OPEN SEEK
READ WRITE CLOSE till hands. Man kan ocksé kopiera
godtyckliga minnesomraden efter att man allokerat dom forstés.
PL1 kollar hela tiden att man inte rdkar skriva data utanfor
allokerat minne. Minskar risken for att man ska krascha maskinen,
men det gar att koppla ur om man térs.

Mer avancerade matematiska funktioner saknas ddremot.
Logaritmer och trigonometri fr man klara sig utan. Dock finns
nagra exempel pa hur man kan &stadkomma enklare trigonometri
med egen kod i programpaketet.




Ovriga blandade nyckelord &r:

TONE Spelar en ton i det vdsterlandska tonsystemet.

DIAL Slar ett telefonnummer i hogtalaren.

CALL Anropar maskinkodsrutin.

TIME Returnerar string med aktuell tid.

DATE Aktuellt datum som AAMMDD (som ger 100 for
ar 2000).

RAND Slumptal.

IN, OUT Léser och skriver till portar.

WAIT Stannar processorn 1 eller 128 sek.

RATE Bestammer hur linge WAIT ska pausera.

JIFFIE Returnerar Jiffie-klockan.

STOP Stoppar programmet.

DELAY Pauserar programmet angivet antal msek.

OFF Stinger av Portfolion.

CHAIN Kor ett PL1-program direkt fran disk.

PORT Kollar om programmet kors pa en Portfolio.

SEG Léser skriver aktuellt segment for PEEK & POKE.

PEEK POKE Liser och skriver till minnet.

INT Genererar ett mjukvaruavbrott.

Som synes &r PL1 relativt komplett trots sin litenhet. Det kan
dock bara adressera 63 KB minne totalt inklusive PL1 sjélvt och
den programkod som kors med stack, variabler och minnesareor.
Detta kan naturligtvis utgéra en begréansande faktor, men 4tmins-
tone pa en outbyggd Portfolio finns inte s& virst mycket mer att
tillga i alla fall.

P11 stoder (eller snarare kréaver) att man skriver strukturerat med
procedurer/funktioner. Daremot saknas direkt stéd for lokala
variabler och mojlighet att skicka med referenser till variabler etc
till procedurerna. Men, tack vare stacken och det faktum att bade
variabel- och procedurnamnen egentligen bara 4r adresspekare kan
man dndé astadkomma en hel del. For att sikerstilla att tva
variabler ar lokala i en procedur sparar man bara undan deras
eventuella innehdll pa stacken och &terstéller dom s hir:
PROC test
var_ett % var_tva %
;Ovrig kod liggs hir
var_tva =var_ett =
ENDPROC
For att skicka med ett tal till en procedur ldgger man det helt
enkelt pd stacken fore anropet och later sen proceduren himta det
ddr. For att kombinera detta s4 att talet hamnar i en lokal variabel
kan man anvénda:
PROC test_tva
var_ett % SWAP var_ett =
;Ovrig kod liaggs hir
var_ett =
ENDPROC

Proceduren anrepas sen sa har:

65 var_ett=  ;Lagrar 65 i variabeln var_ett
17 test_tva DO ;Skickar talet 17 till proceduren och kér den
var_ett % STR PRINT ;Skriver ut talet 65

Vill man skicka med en variabel och lata den arbeta “under
antaget namn” i proceduren sa gar det ocksa enkelt att astad-
komma. Detta kan vara praktiskt om man vill utféra samma
operation pa ett flertal olika variabler:

PROC test_tre

var_pek =

3 var_pek % % var_pek % =
ENDPROC

Hir adderades alltsa 3 till den variabel som var_pek pekar pa och
som ordnas av de extra %-tecknen. For att l4gga till tre till ndgra
variabler skriver man sen:

var_ett test_tre DO
var_tva test_tre DO
var_tre test_tre DO

P& samma sétt kan man skicka procedurer till andra procedurer |
pa allehanda sitt. Eller varfor inte skapa en hel array av procedu- ,
rer och sen bara skicka sjélva referensen till arrayen nér du
anropar ytterligare en annan procedur! S linge man tinker pa att |
stacken har begrénsad langd &r det bara att kora pd med detta,
girna i kombination med rekursion dessutom. Det gir med andra
ord alldeles utmaérkt att skriva spagettikod dven utan GOTO-
kommandon...

Hur kénns da PL1 egentligen att arbeta med i praktiken? Riktig
bra, faktiskt. Trots att allt ryms inom 12 KB s4 finns en hygglig |
editor inbyggd. Programkod i PL1:s interna format laddas och
sparas med LOAD och SAVE, men det gér ocksa att importera och
exportera i ASCII-format med MERGE och TEXT. Det hela
fungerar alltsé ungefér som hos GFA.

Editorn statar med automatisk indentering vid slingor etc. och
dynamisk radnumrering. Det finns inga GOTO-kommandon eller
liknande, s& radnumren anvénds bara som orienteringshjilp for
programmeraren. Man hoppar enkelt till kodens olika delar med
EDIT f6ljt av radnummer eller procedurnamn. Avbryts program-
met av nagot fel sd hamnar man automatiskt p& den rad dir felet
uppstod och ldmpligt felmeddelande visas.

Sjdlva editorn ér lattanvénd nédr man vant sig vid att tangentbor-
det fungerar olika beroende p& om markéren befinner sig pa
radnumren eller sjélva programkoden. Man kan snabbt flytta eller
kopiera enskilda rader genom att forst radera dom och sen med
hjdlp av “Backspace” aterskapa dom pé 6nskad plats. Nagra
block- eller sékfunktioner finns ddremot inte. Behdver man gora
storre dndringar sa aterstar att exportera koden till ASCII och
anvinda Portfolions inbyggda editor istéllet. I textformatet s&
tappar man savil radnummer, indentering som kapitalisering av
nyckelorden men efter att man lést tillbaka till PL1 s4 terskapas
allt igen.

Nar man matar in en programrad sd anvénder man genomgaende
sméi bokstdver. Versaler (eller 446 for den delen) kan heller inte
anvindas for procedurer och variabler. Om raden &r syntaktiskt
riktig sa kapitaliseras nyckelord och “normaliseras” numeriska
konstanter automatiskt. Rakar man stava ett nyckelord fel s tolkas
detta som ett variabelnamn som genast ldggs till symboltabellen.
Detta beteende kinns ocksé igen fran GFA och 16sningen &r
densamma: exportera till ASCII och lis sen tillbaka textfilen s
forsvinner oanvénda variabelnamn. Man kan hélla viss koll pa
minnesédtgang och antal variabler med kommandot SIZE som
returnerar programmets langd i bytes, antal variabelnamn och
tillgangligt fritt minne.

Det gér att stega igenom ett program rad for rad for att forenkla
fels6kning. Man skriver helt enkelt RUN foljt av radnummer eller
procedurnamn dér stegningen ska borja. Stegningen kan nir som
helst avbrytas men varje gang koden kommer tillbaka till den
ursprungligen angivna raden sa stannar programmet igen. [ detta
“trace mode” sa visas pé skdrmen aktuell rads nummer f6ljt av
antalet bytes som ligger pa stacken och dven kéllkoden for raden.
Tyvirr fungerar det mindre bra om programmet befinner sig
grafik-ldge. Trace-informationen verkar skrivas till skiirmen som
om den var i textldge resulterande i diverse sporadiskt utspridda
punkter. Man kan 16sa detta genom att tillfalligt g& Gver i textlige
precis fore dar stegningen ska borja. Dock tappar man d allt som
redan har ritats och det fér heller inte forekomma négra grafik-
kommandon i den del som ska felsokas.

Annars ér det mycket stabilt och fungerar precis som det dr tinkt.
Jag har bara hittat en allvarlig bugg som intriffar nir man editerar
en befintlig rad och skriver nagot fel som den interna syntaxkont-
rollen uppticker. D4 raderas nésta rad i programkoden! Losningen
dr att noga kontrollera/skriva av nésta rad direkt nér varningstonen
kommer. Sen réttar man felet och fér skriva in f6ljande rad pa nytt.
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|lPL1/UD-PRO |

IFor att detta ska vara mojligt sé far man forstas inte befinna sig
{langst ner pa skdrmen nir man editerar, for da syns ju
|inte nista rad!

| Man far absolut inte starta nigot av Portfolions inbyggda
|program med hjilp av snabbkommandona nér man befinner sig i
|PL1. Programmet ifraga startar visserligen men sen far man en
:praktkrasch dir hela RAM-disken gar forlorad. I 6vrigt har jag

linte rékat ut for nagra konstigheter. A andra sidan har jag inte
'testat precis varenda funktion heller, s& dér kan mojligen finnas
okéinda buggar. Nir man korrigerar rader i editorn s blir resulta-
tet kosmetiskt inte sa lyckat. Mest uppenbart blir detta nir man
skriver in rader som #r ldngre &n vad som far plats pa skidrmen.
Bist #r att undvika ldnga rader och sjélva sprakets natur gor att
man sjilv oftast kan begrinsa radliangden efter behov. Funktionen
DATE returnerar aret 100 istdllet for 00 fast vi nu skriver ar 2000.

Denna anomali resulterar ocksa i att astronomiprogrammet som

_ | foljer med PL1 inte fungerar. Provar man att backa tillbaka

klockan till 1999 s kan det koras. Den intresserade kan naturligt-
vis modifiera koden s4 att problemet elimineras.

Vill man hitta PL1-program pé Nitet s finns dir inte s mycket.
Forutom Marcel Bokhorsts egen sida s& har Mario Becroft frin
Nya Zeeland lite pa sin sida. Och sjalv &r jag naturligtvis oerh6rt
stolt dver mitt eget "SOL” som i princip fungerar exakt som
patiensen “Harpan” som foljer med Windows. Vill man studera
killkoden s ér det bara att ladda in den i PL1 och ldsa. SOL finns
att himta pa min hemsida.

PL1 hémtas fran:
http://www.huizen.dds.nl/~chronos/pl1.htm
Mario Becrofts Portfoliosida finns pa
http://gem.win.co.nz/mario/pofo/

Dialect finns pa http://www.aristar.com/

Jag ska som sagt ocksa lagga upp bade PL1-paketet zippat och
mitt eget program pa SAK:s BBS som ju trots allt faktiskt ar
smidigare &n Internet for filhdmtning.

Kenneth Medin <kennethm@tripnet.se>
http://www5.tripnet.se/~kennethm/

AtariMagasinet behover alltid
material till tidningen! Kénner
du for att skriva om nagot
nytt program eller du har en
bra I6sning pa nagot problem
sa skicka in det till redaktio-
nen! Det ar en medlems-
tidning s& den ar till for dig!
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ULTRA-DYNE PRO

av Claes Holmerup

detta nummer tinker jag forsoka formedla lite erfarenheter fran

en ny, anviindbar studioburk. Det finns ganska manga tillverkare
som borjar gora digitala dynamikprocessorer och alla forsoker
vara “viirst” - men nu har tyska Behringer dterigen visat de andra
var skapet ska sta!

Behringer Uitra-Dyne Pro

Medan andra tillverkare gor flerbands dynamikprocessorer med
2, 3 eller till och med 4 frekvensband, slar Behringer till med en
6-bands digital dynamikprocessor - som dessutom har ett helt
annat prislige an konkurrenterna. Ultra-Dyne Pro kostar némligen
strax under 7000:-, medan flera av konkurrenterna har lagt sina
priser kring 20000:-...

Kompressor?

Jag kanske borde forklara att en kompressor i musikaliska
sammanhang inte komprimerar luft, utan dynamik. Komprimera
dynamik? Ja, den jimnar ut skillnaden mellan starka och svaga
signaler - svaga partier forstirks, medan starka démpas - och med
dess hjdlp kan man @ven fa upp den subjektiva volymen genom att
g6ra musiken mera “kompakt”.

Vad ir da finessen med att ha flera frekvensband? Jo - det tillater
en noggrannare och mera “transparent” bearbetning av signalen -
nagot som de flesta &r ute efter. En liten beskrivning av vikten av
manga frekvensband; Nér bastrumman tjoffar pa, s& kommer en
vanlig fullbands-kompressor att komprimera allt ljud - &ven den
kiinsliga singen och alla harmonibédrande instrument. Detta &r inte
kul att Iyssna p4, utan hela musiken bli belastad med ett ”pum-
pande” Jjud. Ibland vill man anvinda ett sddant pumpande ljud
som en extra effekt pa enskilda instrument, men i en slutmix dr det
ingen hojdare...

Med en tvabandskompressor, delas musiken upp i bas och
diskant, som komprimeras separat. D4 slipper man iftén effekten
med att bastrumman tvingar sdngen att komprimeras ocksa - sa
redan med tva frekvensband har man mycket béttre kontroll pd
Jjudet. Om man sedan delar upp pa &nnu fler frekvensband, sé far
man mer och mer kontroll ju fler band de blir eftersom olika
instrument d& p&verkar varandra mindre och mindre. En kompres-
sor med 6 band, som i Ultra-Dyne’s fall 4r rena drdommen :)

Svar att stilla in?

HA! Dir blev du lurad! Den &r sé enkel att stilla in, att i princip
vem som helst klarar det. Om man vill stélla in den helt manuellt,
krévs det forstas att man har lite hum om vad som hénder (ngot
man faktiskt far lira sig en del om i bruksanvisningen) - men hér
har vi en anvindbar funktion som gor livet lattare for alla stres-
sade studiotekniker: Virtuoso!

Virtuoso #r ett automatiskt analysldge, ddr musikens karaktér
analyseras for att maskinen ska kunna stilla in de viktigaste
parametrarna automatiskt - HAFTIGT! Om man inte ir riktigt ndjd
med automatinstillningen, sa kan man efter detta gora justeringar
(givetvis separat for varje frekvensband om man sé 6nskar).




Finessen &r att man slipper ifrén tidsédande grundinstéllningar -
och i manga fall gér automatinstéllningen att anvénda direkt, s
det sparar massor av tid. Nér du har fatt till en perfekt instillning
sé kan du spara den i ett av de 100 minnesplatser du har tillgdng
till.

In- och utgangar

Analoga ingangar finns i form av Tele och XLR kontakter som
bada ar balanserade, men Tele-kontakten kan dven anviindas med
monoplugg for obalanserade applikationer. A/D-omvandlingen ar
24-bit och valbar mellan 44.1 och 48kHz. Digitala in/ut finns som
tillval for knappt 1300:- och &r da enligt proffs-standarden AES/
EBU, med XLR in/ut.

Var det alit?

Ani - nagot extra maste man ju f4 trots det 1aga priset nir burken
kommer fran Behringer...

Vad séigs om en 3-bands exciter (pa de 3 hogsta frekvensbanden)
dér man fér bestimma forhéllandet mellan jaimna och udda
6vertoner? Kanske kan réremulering med val mellan 4 olika
rortyper for att fa lite mer “vdrme” i soundet vara nigot? Eftersom
det dr en dynamikprocessor, dr det forstas inte enbart en kompres-
sor, utan dven limiter och noisegate. Dessutom finns en funktion
som heter Ultramizer process - som kan kénnas igen i burken jag
beskrev i forra numret, ndmligen Ultramizer, dir man kan ange
vilken utnivé som normalt ska hallas och dessutom hur mycket
inkommande signal maximalt far forstdrkas. Detta gor att man kan
slippa ett onaturligt kraftigt ljud i tystare partier och man kan hoja
signalnivén till oanade hojder utan att for den sakens skull forstora
resultatet.

Slutomdome

Kop en - jag har en sjdlv! Har du behov av en suverint bra
masteringkompressor s& behover du inte leta langre. Behover du
diremot enbart en kompressor for sang eller andra enstaka
instrument, dr Ultra-Dyne lite “overkill” och da kan jag istillet
rekommendera Ultramizer Pro, som é&r betydligt billigare, men
dnda dr en imponerande burk. Beskrivning av den hittar du i forra
numret av AM.

Vi hors i ndsta nummer - ha det bra!
Claes

claes@holmerup.com
www.holmerup.com
www.holmerup.org

Behover man saga
mer? :-)

MUSIHERMAGABINET

‘ 7 ad ar MusikerMagasinet (MM) och varfor skriva om en
annan tidning i AM? Svaren 4r ganska sjédlvklara.

Det &r valdigt manga Atarianer som ocksa ar musiker - och
eftersom MM i&r skandinaviens storsta musikertidning, kan den
vara vird négra fa rader dven hdr, eller hur?

Efter ett par annonser om SAK i MM, har folk hért av sig och
undrat 6ver SAK, vilket visar att foreningen trékigt nog inte har
fétt tag pé alla presumptiva medlemmar tidigare. Omvént ar det ju
mdjligt att det finns musicerande SAK-medlemmar som inte har
en aning om att den eminenta tidningen MM finns...

Vad gor MM?

De skriver om nyheter fran musikméssor runt om i vérlden - sa
att man fér veta vad som &r p& géng, vilka nya produkter som ir
pa védg ut pd marknaden och liknande. De gor tester av nya
produkter och jamfér med liknande produkter, s att man kan fa
lite kdprad nér det dr dags for nya investeringar i studion.

Det férekommer ocksé artiklar om hur man bést spelar in olika
instrument, hur man mastrar sin slutmix och hur man bar sig at
for att fa datorn att fungera bést (PC eller Mac da alltsé - Atari
har tyvérr hunnit falla i glomska...).

Man skriver ingdende reportage om diverse angeldgna fragor,
gor intervjuer med musiker, producenter och andra intressanta
personer.

Forutom allt detta finns det ndgra sidor med privatannonser
ldngst bak i tidningen, av vilka man dven hittar en del pa deras
hemsida, www.musikermagasinet.com, ddr man ocks4 kan skicka
in annonser sjalv. Att prenumerera kostar 440:-/ar och efter att
sjélv ha prenumererat i ca 10 &r, kan jag intyga att det &r virt
vartenda ore.

Claes
claes@holmerup.com
www.holmerup.com
www.holmerup.org
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Mono Centronic Sampler
Ett Atari projekt

av Karl Hill

Halloj!

Niir jag letade igenom alla de diskar jag har till min kéra Atari
| s& fann jag en forsvunnen artikel jag en gang skrev till ST-

| Revolution, Atari klubben i Mjdlby, och tinkte att den kanske
kunde passa in hir. Aven om det ir standard idag pé de flesta
“burkar” sa finns det tillfédllen dd man kanske vill uppdatera sin
Atari.

Aven fast inte alla &r intresserade av ljud s& finns det alltid ett
behov av dem. Visst finns det nog av dem runt om kring oss
(friga den som sitter med en Megafile 14da!), men ibland vill man
ocksa bevara ett specifikt sadant. Vad man dé behdver ar en
sampler. En gang i tiden fick jag idén om att bygga min egen, att
képa en ny var for dyrt och inte lika spdnnande som att gora en
sjilv, dessutom hade jag daligt med kontakter i Atari vérlden

Hittade en byggbeskrivning i en tidning men dé en del kompo-
nenter med arens ritt hade forpassats ur ELFAs katalog och inte
fanns att uppbringa nigonstans sa blev det till att gbra det hela
med lite improvisation. Jag bytte ut A/D omvandlaren till en
farskare och snabbare av typen MAXIM 154. Denna krets klarar
upp till 2,5us i omvandlingstid och har fyra ingdngar samt
inbyggd spinnings referens. Det bor kanske tillliggas att samtliga
komponenter ér kdpta pd ELFA och bor ocksé finnas tillgéngliga
pa ELTEMA butikerna, s& vet den ivriga byggaren vart han ska
handla nagonstans.(REKLAM!) I 6vrigt kan jag rekommendera
skrotlddan om en sddan finnes till handa.

Bygget
For att dra det hela lite snabbt s dr IC1 en attabitars halvflash

A/D omvandlare vars alla in och utgéngar har bestyckats med
1,8K’s motstdnd, i hindelse av att du eller nagot program ténkte
skriva till printer porten d& samplern &r inpluggad. Detta &r for att
gdra det hela sa idiotsdkert som majligt, Meeeeen ingen regel utan
undantag! BYGGET SKER HELT PA EGEN RISK! Dirmed
l4r vil alla vara varnade. Den enda risken jag ser med detta
projekt &r vil att det troligtvis kommer att fungerar. Vidare dr IC2
en lagbrusig op forstirkare som fungerar som mikrofon forstir-
kare och aktiv volymkontroll. Man kan mixa mikrofon och line
samtidigt, om man vill, genom att ha bada i pluggade samtidigt,
enkelt eller hur?! sjilv har jag inte nyttjat den mojligheten dn. IC3
4r en spanningsomvandlare som ska ge -5v till op forstdrkaren sa
att den skall kunna arbeta tillfredstdllande. Spanningen till bygget
f&r man ta frén den joystick port som man inte

kan vart samplerbygge dessvirre inte stédja, tyvérr. Men man kan
ju alltid titta p& signalen man fick in :-). Ett litet misstag insmog
sig dock under ivern att firdigstélla samplern och T1 blev en
sk.”insekt” i 1ddan. Jag hade forbisett att STROBE signalen var i
behov att inverteras for att MAXIM kretsen skulle fungera med
samtliga programvaror som existerar. Man har dd méjligheten att
viilja om det inte fungerar med triggningen av A/D omvandlaren.

Fort pin
Joy port Centronics port
N
=

For att atergd till MAXIM 154 sa vet vi ju att den har fyra
ingéngar. Saledes kan man gora fyrkanals inspelning, vilket jag
inte fann ndgot intresse for dé det &r en minnes dyr handling och
ger en lingre omvandlingstid, dessutom har man inte tillgang till
fler yttre styrsignaler fran en Atari. Dérfor har jag valt att sétta tvd
byglar ddr det dr markerat S1 och S2. Den hindige kan om byta ut
dem mot omkopplare och pa sa sitt fa fler ingéngar att vilja
mellan. Om man ténker sig detta bor man ocksa komplettera med
tva sk. pullup motstand pa pinnarna 21 och 22 (pa IC1), 10k bor
vara lagom. Med noterad bygling anvénder man sig av pinne 4 déir
ingéng 1 finns.

MAXIM 154

NE5332

LTC 10485

BC 347

Var nu noga med att anvénda hallare till ic kretsarna da de méar
mindre bra av att behandlas med hog virme en léngre tid samt att
ESD skador (Electro Static Discharge) latt kan uppstd, om ic’n
inte kollapsar idag sa kan det vara en tidsinstilld "bomb” vilket &r
hogst oldmpligt d3 man stér utan sin sampler den dag man hade
haft mest nytta av den.

Program?

Jag har anvint mej av ett tyskt program som heter ”Geniales
Sampler-programm (s/w,1 MB) och som har fungerat mycket bra i
Svrigt bor alla program som stodjer en A/D pa printer porten
fungera (dock ingen regel utan undantag!).

Om det #r ndgot ni undrar 6ver kan ni vél skriva en rad, ha dock
talamod i vintan pa svar, jag liksom manga andra i dagens

stressade samhille lider av tidsbrist. ;-)

Lycka till! Mvh. Karl Hill, (k.hill@mail.bip.net)

anvinder alternativt att man har en separat
niitdel typ batteri eller batterieleminator. Allt

Mono Centronic Sampler

anvinda sig av denna enkla sampler att sampla
ett litet meddelande med. Kruxet kan dock vara
om programvaran vill ha en D/A omvandlare
pé samma port for att fa ut det samplade, detta

16des fast pa labbkort alternativt att man gor T e R AT EES ot
. . . ]
ett eget kretskort, har desvérre ingen fardig T T — !
" - i VR1 1 e
skiss pa nagot. e o= omz sy Sreay
= Rl el e -0
Detaljer ek | T e L= NN - el e =41
. . o . ° Hic -IN =il _...C,lv R12 [ — [ | e | ==~ DS R3
Att vissa detaljer dr skrivna pa engelska beror 1| —o Pt ——]|—=-pare
pa att s3 manga som mdjligt skulle kunna ee T R4 l o g“_‘__l
. " o . . 1 s s 2 13l 1 [:11]
nyttjat sig av det hela da det troligen inte skulle T 1 Z 1 1 :
komma att stanna pd klubbens BBS, Stacken LT ! R
. 3 ° ) RD
(som tyvirr lades ned for ett antal ar sedan). ! = oz ke
Tror att det mesta ger sig sjdlvt dven for den i =i ke
mindre sprak kunnige. Ytterligare en sak bor T s il
ocksa papekas att "PC” dgare kan ju ocksd == 5

NC= NO CONNECTION

iH%S

INVERTER FOR STROBE SIGNAL
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Ljud
Du kan lagga till ljud, i form av AVR samplingar, till vissa
héndelser: online, offline, receive messages, receive url, program

AtariCQ

av Jérgen Nyberg | start och end. |
=
Sammanfattning ;
Jag tycker att programmet ser vildigt lovande ut, med tanke p& | = |
att det fortfarande &r vildigt ungt, aktuell beta 0.143. Bara for att | 5
Vad éar det? visa hur bra jag tycker att det &r, kan jag tala om att jag var den | 0
tarICQ &r en ICQ klon for Atari gjord i GEM. Den andra forste som registrerade. S om du gillar att chatta och hélla
CQ klonen, den enda som jag kinner till, & MICQ men det kontakten med folk, ga och ladda ner det nu:
anvinder CLI (command line interface), vilket skrimmer bort en http://gokmase.atari.org
del folk, mig sjélv ocksa.
Jorgen Nyberg
Skaparna Web: http://nyberg.atari.org

Projektet dr uppdelat i tvd olika delar. Férst GEM delen (sjélva- E-mail: nyberg@atari.org
programmet), programmerat av Joakim Hogberg. Sedan har vi en
overlay, den delen som skoter sjdlva kommunikationen med
servern, programmerad av Dan Ackerman.

Fortsattning nyheter ifrén sidan 6!
GEM TV

Kan jag prova?

For att kunna prova det maste du ha en Ataridator, eller klon,
STIK kompatibel TCP stack, vilket inne bér, STIK2, STING eller
GlueSTIK. Négot att komma ihag &r att programmet &r shareware,
och bade Dan och Joakim och har ont om pengar s& om du
fortsdtter anvinda det, REGISTRERA!

Drivrutiner till Hauppauge! TV-kort till Milan har blivit klara och
kan kopas, inklusive tv-kort och GEM-TV mjukvaran, frén
Woller Systeme. Ett komplett paket kostar runt 200 Euro.

Woller Systeme hemsida: http://www.woller.com/

Hur funkar det -

Den forsta gangen du startar maste du fylla i ditt UIN och .
16senord, har du inget s klickar du pa ’Create profile’. Efter det -«
kan du borja lagga till kontakter genom att klicka pa *Add °
contacts’, antalet ar just nu begrénsat till 60 st. Kénner du inte till :
deras UIN sé kan gora en sdkning pa namn eller e-mail adress. .
Om du vénsterklickar pa en av dina kontakter i kontaktlistan sa °
Oppnas ett fonster dar du kan skriva och skicka ett *Instant :
message’. Om du istdllet hogerklickar, sd kommer en popup med
fyra val: Send message’, Send URL’, ’Show info’ och *Remove *
contact’. Under kontaktlistan finns tvd knappar, den véanstra gér .
ingenting just nu, men den hogra ar en drop-down meny dir du C
kan vilja online status. :

BoxKite STnG

BoxKite, den moderna filvéljaren.
* Icke modal

* St6d for langa filnamn.

* Enkel att installera. ;
* Sparar de senast anvénda sékvégarna auto-

Ronald Andersson har slédppt nigra uppdateringar av
STiNG pa hans hemsida. Férutom nya versioner av
TCP(1.40) och Masquerade(1.16) modulerna finns
nu dven en ny Drac-Emu modul(1.05). Drac Emu
emulerar Draconis-API vilket gor att du kan kora

matiskt. . B o Qe ' Draconis klienter under STiNG!
* De vanligaste filattributen kan éndras. 7] (D et
* BubbleGEM ; ’
o R - http://sting.atari.
« Sl : e StinG hemsida: http://sting.atari.org/

Luna.rsc

* Mdjlighet att skapa filer och mappar. et

* Flytta, dép om, kopiera och radera filer.

* Manga instéliningar fér aft anpassa BoxKite
efter just dina behov.

Pris: 200:- + 15:- i frakt
Betalning till PG: 123 45 41-9

Hof@

(0] (g
«a

Tales of Tamar

Tales of Tamar dr ett e-postspel som héller pa att
portas till Atariplattformen. En alpha version av
spelet har gjorts klar och nu s6ker skaparna av spelet
Falcon eller Milan dgare som kan testa spelet.

Tales of Tamar hemsida: http://www.tamar.net/

Jonas Mdller Nielsen
Tel./fax: 0515-594 41
e-post: jonas.moller@mbox301.swipnet.se
http://home4.swipnet.se/~w-44119/index.html
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|
} av Jonas Moller Nielsen
i

{| T den hir delen av MiNT-serien, skall jag ta upp lite grundlég-

gande hur man far igng en Internetuppkoppling med MiNT-
Net. Jag kommer dven att ta upp hur man sedan far de olika
Internetprogrammen att automatiskt koppla upp sig mot Intenet.
Sa kallad dial-on-demand. I artikeln kommer det att presenteras
ett exempel pa hur instillningsfilerna skall se ut for att koppla upp
sig mot Internetleverantdren. Kom ihag att spara alla textfilerna i
UNIX-format! Anvind t.ex. textredigeraren Luna for redigeringen
av filerna. I Luna kan man stélla in om radbrytning skall ske
enligt Atari/PC-standard, UNIX-standard (enbart LF) eller Apple
standard.

Uppkopplingen och instéallningsfilerna

Sjilva uppkopplingen sker med programmet pppd, som finns i
fust/etc/. Nir pppd startas, si ldses ett antal olika instillningsfiler.
Dessa instillningsfiler styr forutom ldsenord, inloggningsnamn
och telefonnummer, dven vilken serieport som skall anvéndas
med mera. De filer som man anvénder for uppkoppling mot
Internet med MiNT-Net ar:

Jetc/
resolv.conf
/etc/ppp/options.modem2

namnserverinformation
information specifik for
porten. Om du inte har
doépt om filen forut, s&
heter den troligtvis
options.ttya.ip-up

ditt anvindarnamn och
16senord

secrets.pap

options generella instéllningar for
alla script
inloggningsskriptet for
operatoren

/home/root/

pppre instéllningar for anvénda-
ren

/multitos/

SLIP.XIF

SOCKDEV.XDD

Filerna behéver givetvis inte ligga precis pa de stillen som jag
har listat hir ovan. Men det 4r s& som jag har filerna och det
fungerar bra. Generellt sett s& kan man ju placera alla filer som
hittas med sokvig dir man sjilv behagar. Langre ner i artikeln dér
jag gar igenom de olika filerna, s& framgér det vilka som kan
flyttas till andra stillen. Som med s& mycket annat nér det géller
UNIX sa finns det ingen absolut 18sning eller sanning p& hur man
skall géra. Utan bara en massa olika sétt, dir man véljer det som
passar en sjdlv bra.

Uppkopplingssekvensen

Frén det att en uppkoppling péborjas, sa ldses de olika filerna.
Eftersom flera av filerna kan innehélla samma typ av information,
s& innebér det att filerna dven kan ha motstridig information. Det
innebdr att det dr viktigt att kdnna till i vilken ordning som de
olika instéllningarna lises, eftersom det r den senast ldsta
instéllningen som géller. Férdelen med att kunna ha samma
parametrar i olika filer &r att man pa detta sitt kan ha olika
Internet-uppkopplingar for olika anvéndare. I det hér exemplet
kommer jag bara att anvinda mig av en uppkoppling.
Instillningara ldses i foljande ordning:

ATARiMACASNET N3 5 2000

pppre

options

options.modem?2

parametrar som skickats till pppd

Koppla upp

For att koppla upp sig mot Internet 4r det sedan bara att skriva:
/usr/etc/pppd modem?2

Koppla ner
For att koppla ner, gor pa foljande stt:

I terminalfomstret, ta reda p& vilket ID-nummer som pppd-
programmet har. Det gdr du genom att skriva ps foljt av retur. Nu
kommer det upp en lista pa alla aktiva processer. Framfor varje
process star processens tresiffriga nummer. Ddda (avsluta)
uppkopplingen genom att skriva:

kill <id-nummer>
Internet-uppkopplingen avbryts nu.

De olika instéliningsfilerna
Nedan presenteras exempel pé hur de olika instéllningsfilerna kan
se ut.

resolv.conf

domain mint98.de
nameserver 10.0.0.1
nameserver 10.0.0.2

options.modem2

I den hir filen anger man de huvudsakliga instdllningarna for
uppkopplingen via den aktuella porten. Instillningarna i den hér
filen giller fore de instéllningar som finns i options-filen. Om man
vill koppla upp sig via flera olika portar, si kan man ha flera olika
séna hdr filer. Jag har t.ex. dven en som heter options.modem1 och
som har en ligre porthastighet dn options.modem?2. For att det hér
skall fungera, si maste du skapa en ldnk frdn modem?2 (eller vad
du nu har for suffix pa din options.<suffix>-fil) till motsvarande
serieport. Jag har alltsa skapat lanken /dev/modem?2 -> /dev/
HSMODEM?2. Om du istillet har dopt din fil till options.modem1
s& maste du skapa linken options.modem1 -> /dev/JHSMODEM1.

En symbolisk link skapar du enklast i Jinnee (skrivbordet),
genom att 6ppna /dev/, trycka ner tangenterna <SHIFT> +
<Alternate> samtidigt som du drar ikonen HSMODEMS2 till en
tom plats i fonstret. Jinnee kommer da att séiga att namnet ar
upptaget och ber dig skriva in ett nytt namn. Du anger d& mo-
dem2. Klart. Huruvida det &r méjligt att skapa symboliska ldnkar
grafiskt under andra skrivbord vet jag inte, men jag skulle utgé
fran det. Konsultera din bruksanvisning eller kompisar.

9993

ATZ

OK

ATDTO0515684920
ABORT "BUSY”
ABORT ”"NO CARRIER”
CONNECT

9933

ip-up

#!/bin/sh

# /etc/ppp/ip-up und ip-down werden von pppd ausgefuehrt.
PATH=/usr/local/bin:/bin:/usr/ucb:/ust/etc

PROG=$0

IFACE=$1

DEVICE=$§2




SPEED=$3

LOCALIP=$%4
REMOTEIP=$5

# Uhrzeit vom Server abholen.
# rdate $5 > /dev/mull

secrets.pap
Den hir filen innehéller ditt anvdindarnamn och 16senord for
uppkopplingen.

<anvidndarnamn>
<lésenord>

options

Generella instillningar for pppd. Instéllningarna hér géller for
samtliga serieportar, savida inget annat angetts i filen
options.modem? (eller om man dopt den till nadgot annat, t.ex.
options.modem1). Den hér filen kan vara tom.

ppprc

Instéllningarna &r generella for pppd sévida inget annat angetts i
filerna options och options.modem2. Om filen placeras i HOME-
mappen som jag gjort, giller instdllningarna bara for den aktuella
anvindaren.

lock
modem
crtscts
defaultroute
passive

.script

Den hir filen innehéller direktiv for hur sjdlva uppkopplingen
och inloggningen skall ske for just den har operatéren. Telefon-
numret nedan 4r det telefonnummer som man skall ringa om man
har Telia ISDN.

9999

ATZ

OK

ATDT020899999
ABORT "BUSY”
ABORT ”"NO CARRIER”
”"CONNECT 230400~

Testa din installation
Testa forst ovanstaende installation innan du gér vidare. Starta
om datorn och gor dérefter foljande. I terminalfonstret skriver du:

/usr/etc/pppd modem?2
Naér uppkopplingen ar klar skriver du:
ping www.yahoo.se

Du skall da fa en massa likartade besked pa skdrmen dér det
framgér att programmet skickar information och far tillbaks den
oskadd. Om detta fungerar trycker du pa tangenterna <Ctrl> +
<C>. Du kan nu déda processen (pppd). Se ovan.

Dial-on-demand - automatisk uppringning

Nér nu installationen fungerar, sa r det dags for steg tva.
Némligen automatisk uppkoppling via Internet, sa kallad dial-on-
demand.

De har filerna behédvs

For att dial-on-demand skall fungera, s& behdver du nagra filer
till, ndmligen (filerna finns pa tidningsdisketten och pa min
hemsida):

/multitos/
SLIP.XIF
DIAL.XIF
SOCKDEV.XDD

Det dr mycket viktigt att filerna ligger i den hér ordningen. Just
dial-on-demand é&r ett undantag fran regeln att *.XFS, *.XIF och |
* XDD filer inte behdver placeras i ndgon bestdmd ordning. Men |
i det hir fallet maste SLIP.XIF komma forst.

/etc/ppp/
ppp-up0
ppp-down0
/usr/etc/
diald
lete/
rc.net

Instillning av rc.net
Filen rc.net installeras automatiskt i MiNT *98-installationen
och behover bara ett tilldgg langst upp:

echo ”Configuration of autodial:”
/usr/etc/diald timeout 240

ifconfig dial0 addr 192.168.200.56
route add default dial0

dér timeout 240 anger hur manga sekunder som uppkopplingen
skall vara kvar sen det senast skickades data. Om den hér tiden
har forflutit utan att data skickats dver nitet kommer diald
automatiskt att koppla ner Internet-uppkopplingen.

ppp-up0
Filen skall justeras efter dina instdllningar. Min ser ut sa har:

#!/bin/sh
HOME=/home/root
cd /home/root

pppd modem?2

ppp-down0
Filen behover troligtvis inte justeras om du anvénder root-mappen
som din HOME-mapp. Min ser i vilket fall ut s& hér:

#!/bin/sh

HOME=/home/root

kill *ps | grep pppd | grep -v grep | cut -b 1-5’
sleep 5

route add default dial0

Testa

Da var det dags att boota om datorn och testa. Nu skall det alltsa
rdcka med att starta upp ett program som har stéd for MiNT-Net
och se om det gar ut pa nétet. Exempel pa saddana program ar
aFTP och aMail. Men dven CAB och MyMail har bra stod for
MiNT-Net i och med senaste Gluestik-versionen. Ett enkelt sétt
att testa dr att i ett shell, t.ex. bash, skriva: ping www.yahoo.se
och se om modemet ringer upp och far kontakt.

Mer info:

dial-on-demand, MiNT-Net

& Gluestik http://www.cs.uni-magdeburg.de/~fnaumann/
aFTP & aMail http://www.pwp.cz/atack/index.html

MyMail http://www2.tripnet.se/~erikhall/index.html

Av: Jonas Moller Nielsen
e-post: jonas.moller@mbox301.swipnet.se
hemsida: http://home4.swipnet.se/~w-44119/index.html
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|| sUPPORTLEDARE

FortsaTT ATARFSUPPORT?

av Claes Holmerup

Tyska SoundPool har alltid tilthort de
mest pélitliga leverant6rerna av

= enheter och program till Atari - och

framfor allt da till Falcon. De har funnits
med idnda sedan den forsta Falcon-
maskinen kom - och deras burkar har
alltid varit efterfragade.

I deras sortiment &terfinns sddant som S/
Pdif-interface (som de dven tillverkade at
Steinberg under namnet FDI, innan de
borjade i storre skala sjélva), FA-8 och
FA-4, som var de forsta enheterna som
kunde ge 8 respektive 4 separata
audioutgangar med mycket hogre kvalitet
4n de inbyggda i Falcon (numera finns
dven Line Audio Design’s JAM och FAD
- som &r dnnu bittre), MO-4, som ger 4
extra midiutgangar via printerporten. De
har dven producerat mjukvara, som
exempelvis det omattligt populdra
CDRecorder, som &r ett mycket kompetent
CD-brinningsprogram som har det mesta,
AudioTracker, som i princip &r en digital
“bandspelare”, som saknar Cubase Audios
begrinsning att enbart kunna spela in
audio p& SCSI-diskar - AudioTracker
klarar bade SCSI och IDE. De har dven
sléppt ett Masteringsystem - AudioMaster
- som man kan klippa och klistra med i
fardiga slutmixar, man kan med hjélp av
nagra olika moduler utfora operationer
som equaliser och dynamikprocessering.
Kort sagt, har de massor av “bra-att-ha-
saker” for musiker i sitt sortiment.

Vi 4r nu en bit in i ett nytt millennium
och forandringarnas vindar blaser kallt om
Atarianernas 6ron p4 manga hall. For att
dverleva, har SoundPool - som sd minga
andra (exempelvis Steinberg, som for
linge sedan meddelade att ingenting mer
skulle slippas till Atariplattformen) -
tvingats att hoppa pa PC-taget, vilket
ocksé drabbar anvéindarna sa smaningom.
De har hallit ut linge och forsokt, men till
slut har det visat sig att det helt enkelt inte
finns tillrickligt stort kundunderlag
langre.

Med anledning av detta, har en trikig
nyhet kommit till min k&nnedom.
SoundPool har nu slutat tillverka sin
hardvara till Falcon. De siljer tills deras
nuvarande lager dr slut och kor bara igéng
en tillverkningsbatch om de far in order pd
minst 50 enheter av samma sort, ndgot
som jag tyvarr tror r ganska osannolikt
eftersom det dr s& manga som har bytt
eller funderar pa att byta plattform for sitt
musikskapande eftersom man far storre
mdjligheter och storre urval av tillbehdr
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till andra plattformar :(

P4 grund av att SoundPool inte tillverkar
sina enheter 1opande lingre, sd &r det hog
tid att bestilla deras hardvara nu - innan
innevarande lager &r slut - annars blir det
sikert flera manaders leveranstid, om det
blir nagon leverans alls!

SoundPools mjukvara kommer ddremot
att vara tillginglig under overskadlig tid :)

En annan aktdr som har varit med vildigt
lange dr Uwe Seimet - och hans hérddisk-
drivrutiner, HDDriver - som nyligen
uppnadde versionsnumret 7.9. HDDriver
ar enligt min mening den absolut bésta
harddiskrutinen och vél vérd den blyg-
samma investering som det innebdr att
kopa den. Uwe Seimet fortsitter uppdatera
och har mig veterligen inte nigra planer p&
att sluta med det :)

En nyare aktdr som dessvérre har
tvingats att sl4 av lite pa takten, & Mario
Becroft, som har utvecklat det omattligt
populdra musinterfacet som gor att man
kan koppla in en vanlig PC-mus till
musporten i en Atarimaskin - och den
kombinerade mus/tangentbordsinterfacet
QWERTYX, som gor samma sak som
musinterfacet, men bade for mus och
tangentbord...

P4 grund av sitt ordinarie arbete, har han
varit tvungen att slé av pa takten och kér
en tillverkningsbatch dé och da, med
oregelbundna mellanrum. Han har dock
sagt att han kommer att fortsitta sa linge
det finns minsta efterfrdgan pa hans
enheter - men tyvirr fir man rakna med
langa leveranstider. Nagra andra saker dr
under utveckling, men ér inte klara for
release dnnu.

Med vinlig hilsning, Claes
claes@holmerup.com

031 - 340 15 48 (V34+/ISDN)
031 - 340 15 49 (ISDN)

Oppen dygnet runt. Har har du som
medlem extra bra status med tillgang
till bla 8 CD-ROMS skivor med filer/
program. Plus harddiskar pa totalt 4.3
Gb! Tva telefonlinjer for att det alltid
skall vara latt att komma fram. Sa
varfor inte leta fram terminal-
programmet och sla en signal! Max
hastighet fér modem 33600 Bps!

Nu dven med ISDN 64000 Bps!

Mvh Bertil Jagard SysOp...

Atarimagasinet 10 ar

u har man véckt liv i gamla

Datormagazin, tidningen som
fostrade en hel generation unga dator-
entusiaster. Later for bra att vara sant, dock
och farhagorna besannas direkt. Nej, det ar
tva kinda datortidningar utgivna av
Medstrdms som man helt enkelt slar ihop.
Jag forstar bara inte hur man kan svérta ner
en kultforklarad tidning pa detta sétt, som
att aterinfora biogodiset nummer 1, Nickel
tillbaka med en taskig smak. Hur har man
mage att kalla dessa tvé tidningar
DatorMagaZin? Finns det inga andra
datorer och operativsystem &n de tva
tidningarna hittills tackt?

Ett &nnu virre exempel pa délig smak &r
tidningen som hetat efter féretaget som
levererar det storsta operativsystemet av de
bada som Datormagazin kommer att ticka.
OneMagazine, finns tydligen bara en riktig
datortidning eller vad?

Atarimagasinet &r nu pa sitt tionde &r och
det kommer fortséttningsvis att ges ut till
alla medlemmarna i var forening. Den bér
p4 ett tidningsnamn som &ndamé&lsenligt
speglar innehallet och haller fortfarande
manga datormedvetna samman. Tidningen
har sedan nigra nummer tillbaka en helt ny
layout och de senaste numren ir &ven i
tvafarg. Bertil Jigard har lagt ner timmar
pa att fa utseende och sidformatering att
bli med detta resultat. Sjélv arbetar jag
med att delvis dndra innehallsstrukturen
till tidningen, nésta nummer kommer att
bli nagot helt speciellt av olika skél.

En stor varm kram ges till forenings-
tidningens skribenter genom dessa tio &r,
dessa entusiastiska manniskor som funnit
logiken med att dela med sig av sin
kunskap och erfarenheter, samt forstatt att
det &r viktigt med tillgang till artiklar for
tidningen. Vi ser gérna att fler medlemmar
tar steget och sénder ett bidrag i form av
en textmassa, dven om det dr en engéngs-
foreteelse. Har uttryckt detta tidigare och
siger det igen, 13t inte kunskaper just du
skaffat dig g4 i spillo utan dela med dig
dessa till oss alla. Skapa ett resultat av
dessa ar av datorengagemang och berika
oss med denna information.

...Fortsitter pa sidan 27!




Thomason.

The Nordic Atari Show

2000

Placering
okal hyrdes detta ar av foretaget Sintorn Productions pa
Lundbyhamnen i G6teborg i ett stort hus som skapades nér
varvsindustrin gick bra. Lokalerna var moderna med kontors-,
konferens- och utbildningsrum med en hog hall som band dem
samman.

Forsiljare

Det fanns under detta NAS till skillnad fran NAS99 stor och
bred forsiljning av Atari datorer, Jaguar, kringutrustning, bild-
skdrmar, hardvaror, spel, applikationsprogram och mycket dartill.

Nick Harlow (16/32 Systems) hade med kort varsel samlat ihop
sina produkter pa The World of Alternatives i Tyskland for att
sitta destination Goteborg. Bordsldngor med program, de senaste
CD-skivorna, allehanda spelpaket for ST, Ste, Falcon och

Jaguar, applikationspaket for ordbehandling, programmering,
bildhantering m m. Ett antal Jaguar med CD fanns att kGpa med
spel till. Atari Lynx med spel, joystick och joypads for diverse
modeller fanns till salu. De flesta sldppta spel for Atari Falcon
fanns dven att tillga. Fick hjélp och husrum dven detta &r av Tom

Kritallkiart ljud med skir diskant och fast, djup bas, utan brus och
storningar, &r val inte nagot som Falconens interna ljudkrets gjort sig

krénglig installation och problematiska drivrutiner, med de flesta D2D-
programmen (tex Cubase Audio, The Audio Tracker, Studio son, Quincy)!

F E’ D Falcon l-7ud:o Digital

Samma rena ljud som (18bits)

Jam interfacen, men utan balanserade
anslutningar, dvs mycket Iag distortion
och lagt brus.

Studio-ljudnivan (1.25V RMS) minimerar
problem med storningar, brum etc .

2IN/8UT 2)@.-—

(1672~ +moms}

mkl moms

Jﬂm P Ro ./Proffs Iosningen. Upp till tta balanserade in och
utgdngar i professionellt 19" rack utférande. 18bit A/D och 24bit
D/A omvandiare ger optimalt ljud genom Falke~us 16bit ljud system,

8IN/B8UT .

I
l l l inkl moms 399 o BB E inkl moms

(3192+moms)

2IN/8UT Hay

3190:-

(2552:- +moms)

IEn viss leveranstid kan fiirekomma.[

! ” |§I% Line audio box 14035 29114 Rinkaby tel 044-225496 fax 044-225420
email: info@|ineaudio.se Hemsida: WWW.llnchdlo.se

Studiokvalite’ ur en Falcon!

kénd for. Vara FAD och Jam interface Lyfter ljudet till studiokvalite’, utan

Bengt Adolfsson (Bebben fran Peking) kom med Esa Sorsa i
dragandes med rikligt med hardvarukomponenter och kringutrust- ‘ o
ning till Ataridatorer. Monokroma och RGB-bildskérmar,
hérddiskar, méss, internminnen, diskettstationer och dven datorer. ||

Claes Holmerup dok upp och fick salt en del, framst tvd C-Lab
Falcon som av priserna gick at fort. Tillbehor och program for
musiker var givetvis basen dér dven program for harddisk-
inspelning och CD-brénning fanns att tillga. Tangentbord och
musadaptrar for att anvdnda dagens PS2-moss till Atari m m.

Utstallare

Maénga medlemmar hade med sig egna datorer
till NAS riggade upp dem och presenterade
mdjligheter att anvénda dem till. De flesta Atari
datormodeller fanns att beskada, Stacy, STE,
MegaSTE, Falcon030 och TT030, d&ven upp-
graderade varianter. Det som saknades detta ar
var 8-bitars datorerna. Atarikompatibla datorer
som Hades040, Hades060 och Milan040 hade
hittat till konventet.

Nir det visade sig att telefonlinan vi fick nyttja
for seminarierna och Internet, var digital och pé
sa sett oanvéndbar, sa ldt foretaget oss att nyttja
en fast forbindelse. Nicholas Sahlqgvist och
Andreas Dahlberg huserade precis som tidigare
NAS med att borja natverksansluta datorer. En
Linuxdator stod ndrmast den fasta forbindelsen
och méjliggjorde vidare anslutningar dar MiNT-
baserade datorer hade denna som gateway.

Ett Ethernet nét pa NAS 14t géras utifrén Erik
Halls datorer dir under bada tva sista NAS en
bordshubb gjorde fler anslutningar mojliga.

Kenneth Medin medtog sitt hemmanétverk till
NAS i form av en Stacy, MegaST och en TT030
sammankopplade liksom aret innan.

Sjélv (Mille Babic) satt jag i ett narliggande
rum till ndtverksdatorerna med min 40 MHz/12
MB RAM Falcon030 med sin langa SCSI-kedja
av 2 CD-ROM, 4st HD och senaste tillskottet en
Tandberg cartridge streamer. Bredvid hade jag
med min 4 MB Atari STE med harddisk kopplad
med Link och monokrom skérm, vilken jag sedan
salde under NAS dessvirre. | samma rum satt
Andreas Sj6d med sin Falcon030 och Bertil
Jagard som tagit med STraight BBS och sin
Jaguar med cartridge och CD-spel.
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Bade jag, Bertil Jigard och Kenneth Medin &r idag sugna pa att
{ inhandla ROM-Port Ethernet Adapter (se bredbandsartikeln) for
|l att mojliggora vara datorer att ansluta med andra i ett nétverk. Ett
|tillskott som kommer att gdra ndsta NAS nétverk &n storre och
iméngfacetterat. Troligtvis kommer fler att vélja denna
%anslutningsform da den ger cartridgebaserade datormodeller
\mojlighet att pa ett billigt sétt fa tillgéng till nétverksanslutning.

1 Hor géma av dig till oss om du har funderingar kring detta dé vi
| planerar ett samkdp som forhoppningsvis tar ned det &nd4 billiga

priset (140 DM+frakt)

En liten undersokning av
besdokarna pa min hemsida

www.holmerup.com
av Claes Holmerup

ag har sedan en tid nagra fragor pd min

hemsida och otroligt nog har faktiskt
flera svar kommit ocksé. Det &r ett relativt
litet underlag, men hér redovisar jag nagra
av de nuvarande resultaten.

Pa fragan om vad besokaren tycker om
sitt nuvarande DAW-system
(DAW=Digital Audio Workstation, alltsa
ar det bara relevant for de som spelar in
audio pé héarddisk, med dator eller separat
enhet), ser det ut som foljer:

Torbjérn (InSTream) och Henrik (Hencox) Gilda (Nature) tog
med sina Falcon och visade statusen av sina spel natris och Aces
High, samt inte minst deras projekt NatFrame som ger GEM-
fonster under MagiC vildigt fraicka monster.

Roland Andersson, utvecklare av moduler for STinG var pa
plats och vid nagot tillfalle tog sig ut pa den fasta linan via en
COM-port pé Linuxdatorn om jag nu inte missminner mig. [
nitverksrummet satt dven Jonas Moller-Nielsen med sin
Hades040 och dven Mikael Jonsson kérandes DOOM pé sin
TT030.

Helt no6jd: 40%
Ok, men inte perfekt: 50%
Bra, men irriterande ibland: 6%

Jorgen Nyberg dék upp under 16rdagen med sin Milan040 och

visade webeditorn Joe bland annat. Med tanke pa att en annan fraga géller

vilket musikprogram besdkaren anvénder
sdger att en forkrossande majoritet
anvinder Cubase, ger ovanstéende ett
mycket gott betyg till Cubase - men det
visste jag ju tidigare... ;)

e ® @ ¢ ¢ 6 6 8 © 8§ 8 9 © ® © © © 6 6 O © & © © ¢ © O © O © © & & 0 0 © 0 & o 0 O O o

P4 fragan om vilken dator man anvénder

: for stunden for sitt musikskapande, ser det
« ut sa har:

- Atari ST: 11%

* Atari Falcon: 29%

* Mirkesfri PC: 52%

. Mirkes-PC: 1%

* Mac: 6%

« PC borjar alltsd komma starkt eftersom

* maskinerna har blivit tillrdckligt snabba

: for att kunna hantera Cubase stabilt, men
« manga musiker kor fortfarande Atari - och
* det dr ju kul att sa gamla maskiner

. fortfarande ar s& populéra. Det siger ju en
» hel del om hur bra de faktiskt fungerar :)
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Besdkare

Bland bestkarna mérktes Johan Granberg, Mikael och Jennie
Ljungberg, Pascal Poglio, Gunnar Ek, Nils Kjellander, Johan
Klockars, Bengt Kock, Bill Andersson, Sven Berger, Martin
Graiter, Martin Byttebier, Sonja Vlaemmek, Sebastian Haby m fl.

 Vad besdkarna kommer att valja for dator
* for musikskapande i framtiden syns hiér:

NAS-kommité

Samtliga i styrelsen var pé plats och skotte insldpp, cafeteria,
stidning och hjilpte utstillarna med att béra deras utrustning. Ett
stort tack till Sven Eriksson och Tommy Johnsson som med Johan
Asserlund skotte cafeterian vél under dagamna.

« Atari: 16%
*PC: 72%

: Mac: 12%
» Annat: 1%

Seminarier .
Detta &r ordnade jag en ndgot kraftfullare RGB-kanon att ha till
seminarierna dir Jonas Moller-Nielsen demonstrerade Luna och

Kenneth Medin Okami.

. Tja - ndgot annat var nog inte att vénta.

* Att notera 4r att folk i allménhet hellre vill

* ha Atari 4n Mac! Kanske nigot ovéntat,

. men nér man far en maskin sa billigt och

* som fungerar sa bra som det gor, sa ar det

. nog svArt att motsta frestelsen att fortsétta

« k6ra med Atari.. Vill du vara med och avge
Senaste - dina svar pa dessa undersdkningar, sé tittar

info hittar duin pé min hemsida.
du har!

Ni kommer vil

Mille Babic nésta ar?

* Med vénlig hélsning, Claes
. claes@holmerup.com
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Bredband & Natverk

hemma

Inledning

i skall i en artikelserie syna mdjligheterna och tekniken

bakom att sammankoppla datorer i hemmanitverk, samt att
anvinda bredbandstekniken for Atari och kompatibla datorer.
Denna inledande artikel férklarar i huvudsak termer och de
problemomraden som star att 1osa for att dven vara datorer skall ta
steget i den anslutningsform som nu erbjuds hemmen.

Det finns en klar forhoppning att ldsarna finner nytta och
kunskap av vad som kommer att presenteras. Malsdttningen och
intentionen med artikelserien dr att ge kunskap, forstéelse och nya
infallsvinklar vad man kan anvénda sé langlivade datorer som
dessa av mirket Atari till. Frdgan man skall stilla sig &r, att det
kan vara nodvéndigt att Ataridatorer klarar att anslutas i ndtverk
och anamma fast Internet for fortsatt 6verlevnad, da dessa i de
flesta fall alltid har haft en plats i hemmet.

Vi skall presentera 16sningar hur man i dagens hemmiljo dar
persondatorn numera har sin naturliga plats, kan anvinda en Atari
dven fortsittningsvis. Fler har funnit nyttan att anvénda ett ndtverk
hemma och vilka fordelar detta har, framforallt nér fler i familjen
har behov av bade Internet, dokumentbehandling och nétverks-
spel. En av dessa nitverksdatorer skulle kunna vara en Atari och
ge den pa detta sitt ett véldigt resurstillskott. Den far plotsligt
tillgang till lagringsenheter, CD-ROM, skrivare och via en av
datorerna dven tjanster pa Internet.

Det #r kanske redan dags att ligga datamodemet pa hyllan och
ersitta det med ett ndtverkskort eller mgjlighet att ansluta till en
nitverksansluten dator pa nigot sitt. Hur detta ar mdjligt och for
vilka datorer, vilken systemprogramvara, applikationer som krévs
och anslutningsméjligheter skall denna artikelserie belysa. Tre
olika anslutningsformer for fast Internet kommer att redovisas
detaljerat och vi kommer att ta oss en titt pa nagra nétverks-
16sningar.

Vad ar bredband?

Begreppet anvinds idag som ett modeord och verkar gilla alla
mojliga sammanhang och hastigheter. Det innebér i sak att man
med olika tekniker har en stéindig uppkoppling till Internet med en
fast manadskostnad och med 6verforingshastigheter p& minst 2
Mbps (2 miljoner bitar per sekund) i bada riktningarna. Det &r
bittre att kalla tekniken for fast Internet dd ménga leverantdrer
inte i dagsldget kan erbjuda pé sa stora overforingshastigheter som
mellan 2 till 10 Mbps trots att de skyltar med ordet bredband. I
realiteten sa ligger de anslutnas §verforingshastigheter oftast pa
64-512 kbps (512 tusen bitar per sekund) &ven i vissa fall dér det
pastds vara hogre, men fler anvindare delar denna bandbredd som
med kabel-TV. Det ar egentligen ingen speciell teknik utan ett sitt
att uppriitthalla en snabb uppkoppling till Internet. Det har redan
borjat florera mirkliga begrepp som “dkta bredband” och "upp- ’
levd hastighet” i ssmmanhangen. Det finns faktiskt vildigt ménga
servrar pa Internet som d&r instéllda pé att ge en anvéndare
maximalt 56 kbps (hastigheten for ett datamodem) for att fordela
last och anslutningar, sa det hjdlper i vissa sammanhang inte hur
snabb uppkoppling man har.

Ordet bredband kom ursprungligen fran radiokommunikation dér |
termen anviinds. Radio sénds p4 en barvag med en viss frekvens
och kan storas av sandningar pa narliggande frekvenser. For att
slippa storningar maste alltsé ett band av narliggande frekvenserna
hallas fria fran sdndningar. Ju stdrre informationsmangd som 0
sindningen innehaller, desto bredare maste bandet vara, dirav E
bredband. Sedan borjade ordet att anvdndas inom kabel-TV dar
man menade att bredband é&r ett ndt som samtidigt kan transpor-
tera flera olika tjanster och kanaler (T V-kanaler) och nu dven i
datakommunikation. Nu marknadsfors bredband for all kommuni- | *
kation som 4r snabbare 4n ett datamodem trots att det borde vara
en definition for minst 2 Mbps. Bredband ar idag nyckelordet till
den accelererande digitala revolution som véaxer fram.

Overforingshastigheter

Nu ir ju inte hastigheten faktiskt allt, utan fast Internet innebér i
hemmen en kostnadsbesparing for manga, valdigt beroende pé hur
mycket man nyttjar Internet, men en sténdig tillgng till Internet
dppnas odndliga mojligheter. Det handlar om nya tjénster som gér
vardagen enklare, roligare och framforallt billigare. Fér mellan
200-240 kronor i manaden kan du surfa hur mycket du vill utan
att bekymra dig om minutavgifter eller om det &r halv eller hel
taxa pa dygnet, e-posten kommer direkt hem till dig nér den sénts,
man kan ha stindig nyhetsbevakning och man blockerar inte
telefonlinjen medans man r pa nétet. Man kan sétta datorn pa
programhamtning &ven om det ar tillsammans ar ver 10-30
Mbps, nyttja tekniker for bild, ljud och film etc.

Viss oenighet rdder om vad som ska riknas som bredband. Allt
som #r-snabbare dn vanliga modem, 56 kbps (56000 bitar per
sekund) marknadsfors idag som bredband. IT-kommissionens
arbetsgrupp for infrastruktur-fragor anvénder termen for forbin-
delser som &r snabbare dn 2 Mbps (2 miljoner bitar per sekund) i
béda riktningarna, en hastighet ingen leverantor idag kan garan-
tera fullt ut. De flesta snabbare system som finns tillgéngliga idag
erbjuder olika hastigheter in och ut, vilket i och for sig inte
innebir nagon storre nackdel for den vanliga anvindaren. Oftast
ar det inkommande materialet som avancerade hemsidor,
programfiler och liknande som kréver resurser, medan det som
skickas ut oftast bara ar korta mail eller kommandon till servern
man dr uppkopplad mot.

Anslutningsformerna och leverantdrerna av dessa ar desto mer
olika. ADSL dr ett sdtt att anvénda det befintliga telefonnétet for
fast Internet dir tekniken medger 8 Mbps till datorn och 1 Mbps
for sdndning. Efterfoljaren VDSL kan faktiskt ge 25 Mbps
dubbelriktat. Dessa hastigheter &r vad tekniken medger och inte
de leverantorerna garanterar. Hastigheten per satellit ligger idag
pé 5-7 Mbps. Elnit och kabel-TV ar ocksa ett sitt att anvéinda
redan befintliga kablar, ddr man med el- och kabelmodem gjort
16sningar for att anvidnda dessa. Hastigheter man kan uppnd via
denna teknik 4r 8-10 Mbps in och erbjuds av alla storre kabel-TV
operatorer. Vad dessa garanterar for 6verforingshastigheter
ingdende till datorn och dessa dér 6verforing utgéende ar olika
fall till fall, men ligger som det skrevs ovan mycket lagre d&
bandbredd delas av de anslutna i en fastighet.

Det system som erbjuder hogst kapacitet och ér det man
forknippar med riktiga natverk ar Ethernet. Det &r det system som
marknadsférs mest framgangsrikt om man ser till méngden
publicitet. Ethernet uppfanns av Robert Metcalfe och David
Boggs pa Xerox PARC 1973. Tio ér senare faststéilldes Ethernet
som internationell standard, IEEE 802.3, och ar idag den mest
anvinda metoden for att koppla ihop lokala natverk, LAN. De
vanligaste LAN-systemen idag kallas 10Base-T, och ger en
dverforingshastighet upp till 10 Mbps. De senaste aren har dven
Fast Ethernet (100Base-T) som hanterar dverforingshastigheter
upp till 100 Mbps, och Gigabit Ethernet med hastigheter upp till
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il 1000 Mbps slagit igenom. Béda systemen anvénds &n s linge stdllas och 16sas, samt via Atarimagasinet.

'1som ett slags stamnat i ndtverken, men det blir allt vanligare med

|
|
\
|
|| 16sningar for att mojliggora ett redan befintligt hemmanitverk att
ansluts till bredbandsuttaget och det 4r med en extraenhet som
fungerar som router. Vi ser hér redan de olika problemomréden
som maéste 16sas for att en Atari skall anvdndas for bredband:
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hogre hastigheter hela vdgen ut till slutanvéndaren.

Bredband slutar vid forsta datorn

Det dr bara en dator per hushall som kan anslutas till ett
bredbandsuttag enligt det sétt de marknadsfors idag och detta
g

iller alla datortyper, da dven for oss Atari anvéndare. Det finns

«Leverantoren garanterar endast en dator per hushall
*Leverantoren ger support for endast PC med Windows
*Natverkskort anvénds istillet for datamodem

*For hemmanitverk maste en router (motsv) inforskaffas

eDrivrutiner for natverkskort samt systemprogramvara for
icke uppringd forbindelse

Vi ser genast att det billiga bredbandsalternativet endast géller
tjansten som sédan och att anslutningsmdjligheterna kommer att
medfora kostnader for oss Atarianvéndare om vi sitter med en
originalmodell Atari.

Planeringen ar viktigast

Min rekommendation till anvdndare av Atari som planerar att
anvinda datorn for fast Internet, r att sétta sig vid koksbordet, ta
detta nummer av Atarimagasinet, ett ritblock, penna och sudd-
gummi, skaffa gdrna fram en A4-pérm ocksa. Notera och skissa
pé foljande vid forsta sittningen vid koksbordet:

Inledningsvis innebér det att en dator kommer att vara i samma
rum dér bredbandsuttaget finns och bor leda till foljande resone-
mang. Gar det mdbelméssigt att ha en dator exempelvis i stora-
rummet? Var finns den idag, finns det redan en annan dator dar?
Vem anvinder den i familjen och hur ofta. Rita en skiss av
lagenheten med alla rum, markera var uttaget finns och teckna ner
var samtliga datorer dr placerade. Denna nétverksskiss kommer
sedan att ligga till grund for hela projektet.

Vad erbjuds av bredbandsleverantdren? Hér géller det att besdka
hemsidan for denne, skriva ut allt som beror fast Internet dér, ldsa
erbjudandet man fatt hem i brevladan eller skaffa denna informa-
tion i dennes butik. En sak skall man ha helt klart for sig,
leverantoren ar dér for att tjina pengar pé dig inte bara for
utrustning utan framforallt din okunskap. Det sistndmnda via
installationshjdlp och telefonsupport.

De tva modeller en dator anvénder bredband &r direkt mot
uttaget eller frén ett hemmanitverk. Ar det mojligt att denna dator
r en Atari? Det ar detta artikelserien skall besvara. Forbered dig
att det kommer ta timmar av ditt liv, pengar fran din planbok och
mycket huvudbry. Det kommer att leda till att andra 4n du sjélv
kommer bli involverade, tdnk gédrna pa deras situation. Det kan
vara familjemedlemmar, bredbandsleverantdren, grannarna,
artikelforfattaren och Svenska Atariklubben.

Vad kan Svenska Atariklubben hjélpa till med? For nérvarande
har SAK en diskussionsarea for medlemmar pa Internet vad géller
Atarirelaterade amnen kallad med-users. Arean for forberedelser
infér NAS (nas-users) anvinds just nu for diskussioner och
problemlosningar vad géller hemmanédtverk och bredband.
Mycket av denna diskussion kommer att ligga till grund for denna
artikelserie. Det rekommenderas att om du tar steget att anvénda
bredband med en Atari, sa &r det &r via dessa areor dina fragor skall
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Foreningen har ingen medlemstelefon ldngre och telefonkontakter
ar samtliga hanvisade till mitt hemtelefonnummer. Jag hjdlper gdrma
till som person, foreningsordférande och tycker om att ta telefon-
samtal fran medlemmar och intresserade av Atari, men dr mattligt
intresserad att sitta i telefon och 16sa fast Internet dar endast en
Atari finns att tillga och ingen befintlig dator (PC) med redan
draget bredband. Vad jag kan erbjuda &r tips och hanvisningar vad
man kan gora for att komma igdng med att ansluta en Atari och
vilka medlemmar som sagt att de kan hjélpa till med information.
Forbered dig med just det jag skrev ovan, planera, skissa och skriv
ned dessa som anteckningar. Det kommer inte bara hjalpa dig sjdlv
utan anteckningarna kommer att vara en bra grund for den som
skall hjdlpa dig nér du sitter fast eller vill bygga ut datorn och
hemmanétverket.

Anslutningsformer

For att enklare forklara ndtverks- och logiska skisser under
artiklarna sa kommer jag att anvinda foljande termer med RJ45-
uttag:

. TPO som ett direkt Ethernetuttag i viggen for bredband

. TP1 som det ethernetuttag som finns i ett el-, kabel- och
telefonmodemuttag

. TP2 som ett uttag i en dators nétverkskort

. TP3 som ett uttag i ett extra natverkskort i en dator.

o TP4 som ett uttag mellan router/switch och TP1 (TP0)

. TP4a, TP4b, TP4c osv som de extra uttag till datorer man
far frén en switch

. TPS5 som ett uttag i en bordshubb mot en switch (TP4a)
eller mot TP2

. TP5a, TPS5b, TP5c osv som de extra uttag till datorer man

far av en bordhubb

Det finns tre modeller att anvidnda en dator och fast Internet.

1. Direkt anslutning TP2 mot TP1 eller for de som har
Ethernet som bredband TP2 mot TPO.

2. Via en router/switch i uttaget som fungerar som gateway
for ett hemmanétverk som medger fler anslutningar av
datorer.

3. Via en direktansluten dator med tva nitverkskort for ett
hemmanétverk dér

. Ett av ndtverkskorten TP2 gar mot TP1/TPO

. Och TP3 mot en dator eller hubb for flera datorer

Hér foljer nagra 16sningar man kan skissa p& niar man bygger upp
nétverksskissen. I detta fall anvénds ett kabelmodem (motsv) och
hur man kan gora anslutningar till detta.

Den enklaste 16sningen och den som rekommenderas av leveranto-

PC

Modem

ren av bredband.




Vaggutiag TP1  TE2 TPZ  TP2
: Modem
H

I denna skiss har vi forsett PCn med ett extra natverkskort samt en
Atari med ett ndtverkskort.

Vagguttag

Modem [ Swite
TP4e | HPdb TP

TP2 —
Linux

I denna skiss har vi kopt in en switch (D-Link eller Netgear
RT314) och till den anslutit tre datorer.

agputtag ey

Modem

[ ma(; I I Linﬁx I { Atari I

Hér har vi gett en PC ett extra nédtverkskort och till det anslutit en
bordshubb med anslutningar till tre datorer.

Det dr klart att en mélsattning kan vara att anvianda en Atari med
nitverkskort direkt mot kabelmodemet som i forsta skissen. Det
far visa sig med tiden hur detta kan géras, vem vet det kanske &r
enkelt?

Switch och néitverkskort

Tidpunkten nédr denna inledande artikel skrevs sa had jag endast
hunnit med att kort och i telefon med Bertil Jédgard diskuterat D-
Link och Netgear RT314 lite 16st da jag kommer att anvénda
négon av dessa for mitt eget nidtverk hemma, om jag nu inte sétter
in ett extra ndtverkskort i barnens PC (egentligen min Personal-
PC). Konfiguering av Netgear RT314 sker vad jag forstar via en
webbldsare och det borde ga att géra en Telnetanslutning mot den
aven om den kanske fungerar direkt. Det dr sddana hér fragestill-
ningar som maste 16sas och helst testas innan. RT314 &r en
kombination switch/router och &r vil ldmpad for ett hemmanétverk
att anslutas till bredband. Den gar &ven att konfiguera som DHCP-
server och klient I nédtverket och har fyra 10/100 Mbps portar som
g0r att en bordshubb inte dr nédvéndig for att ha fler datorer
sammankopplade. Info finns pa http://www.netgear.com/products/
t3 14ps.shtml

Jag sjdlv, Bertil Jagard, Kenneth Medin och Andreas Sjoo
planerar att kopa ett ndtverkskort (ROM-Port Ethernet Adapter)
till véra Ataridatorer. Funderar du pa att det &r en bra 16sning och
sjalv vill ha ett sadant kort, s& hor av dig nér du ldser denna text
forsta gangen. Ett samkOp borde ta ner priset lite, men maste
kontrolleras. Utropspriset pa dess hemsida star skrivet 140 DM +
frakt och é&r i sig inte sa tokigt da man kan fa Ataridatorn att
fungera i ett natverk. Info se nyheter sidan 5!

Programvaror

Applikationer och systemprogramvara maste sedan till for att
datorn skall fungera i ett ndtverk och nyttja tjénster pa Internet.
Den maste ladda in en stack for TCP/IP for att datorn skall ha
mgjlighet att ge sina program ett 6verforingsprotokoll for
informationsutbyte och nyttja fast Internet. STinG é&r en 16sning
som passar datorer av mérket Atari och lata dessa fungera som en
del av nitverket och ha adressering till gateway och DNS-servrar.
ASH IConnect &r renodlad att anvidndas endast med datamodem
och ISDN, med andra ord uppringd forbindelse. STinG gar sedan
att anvénda under bade SingleTOS, N.AES och MagiC som
operativsystem. Kommer att atervinda till vilka ASH program-
varor som gar att anvianda under STinG med nésta artikel i
ordningen. Dessutom sé &r STinG omgiven med ritt ménga
Freeware/Shareware program.

Vad géller ROM-Port Ethernet Adapter sé star det pa hemsidan
att det &r till och med mojligt att ansluta en Atari 520 ST med
TOS 1.02 frén diskett till ett ndtverk. Det var ett véldigt lagt
minimikrav och vi forstér att lite mer resurser dn s krévs for att
man skall ha nytta av en sddan anslutning och de tjénster som
erbjuds pa Internet.

De modemare Atari kompatibla datorerna Hades och Milan som
bygger pa ISA och Intel PCl-artitektur har tillgang till natverks-
kort och drivrutiner redan. Hér ar det mojligt att anvanda MiNT/
MiNTnet och GlueSTiK for atkomst till STinG-kompatibla
program.

Summering

Sammanfattningsvis skall inledningsartikeln i stort ses som en
forstudie till hur datorer kan anvéndas i ett hemmanétverk och var
bredband kommer in i bilden. Férhoppningen ér att de efterfol-
jande artiklarna mer konkret kan peka pa 16sningar och med bild
och text beskriva 16sningar for att anvéinda Atari och kompatibla
datorer i rena ethernet nédtverk i samspel med andra datorer och
fast Internet.

Da i varje fall fyra av styrelsens medlemmar hittills planerar att
anvinda bredband med Atari sa ser det bra ut for att artikelserien
kommer att bli innehéllsrik. Fragestdllningar och 16sningar i nas-
users vad géller att sammankoppla datorer i nidtverk kommer &ven
forhoppningsvis ge fler medlemmar som vill préva och medverka
i den digitala revolutionen &dven for oss med Atari.

Vi ser i vardagen hur nétoperatorerna graver ner kablar ldngs
véra végar riket runt och hur fler far anslutning direkt till hem-
men. Vi hor via media om fast Internet och vi har tagit del av
néringsdepartementets rapport om IT-infrastrukturen och tillvax-
ten vad géller bredband och forstér att det har kommit for att
fordndra véra liv.

Mille Babic
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Bestall tidigare
AM

nummer av

TIDIGARE NR |

Nummer 1 1997

28 sidor. Tidningsdiskett 97-1. Quincy
en harddiskinspelare. Surfa pa internet.
OLGA ett system for objektlankning. Se
pa film med Atarin. Hur man loggar in
pa en BBS. HTML-editorer. Modul-
uppspelare. Edith en texteditor. Graftool
ett grafikprogram. Atari i Californien.

Nummer 2 1997.

32 sidor. Tidningsdiskett 97-2. En
minirdknare i C. MIDI-programmering.
Bildproblem, nér man vill fa fram
samma bild pa skrivaren som skdrmen
visar. Conquest och Regys. CAB 2.
Frameset, koda frames. Harddisk-
inspelning.

{ Nummer 3 1997.

32 sidor. Tidningsdiskett 97-3. NAS 97.
Jaguarserven. Jinnee. Svensk pingvin
(Penguin). CAB 2.5. Fem monospel.
Cubase Audio. Magic Pc. Koppla

Nummer 1 1998.

32 sidor. Tidningsdiskett 98-1. Thing.
Novelty (syntgrupp ifran Goteborg om

. Atari). CD-branning. RGB till scart.
MyMail. GEM-script. Gratis pd internet.
| Startrash..

Nummer 2 1998.
28 sidor. Tidningsdiskett 98-2.
Internetbok. Gratis pé internet del 2.
Terror pa nétet (om reklamen pa nétet).
Erik Héll presentera sina program.
ewton. Fragor och svar om Cubase.
Corsair. Scart till Falcon. EZ230 mot
ZIP.

e
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Nummer 3-4 1998.

Tidningsdiskett 98 3/4. Brus, musikens
fiende nummer ett. Hades. MagiC och
Mint vilket véljer man? NAS 98.

Med Atarin i lokverkstaden. Milan.
Nature.

AtariMagasinet

* | Nummer 1 1999.

32 sidor. Tidningsdiskett 99-1. NAS 99.
Bokforing 3. Atarin som textterminal.
Kommunikationsprogram. Midi, mirakel
eller mardrom? STinG. ASH-emailer.
1CQ till Atarin. Imagemaps. Mani-tools.
Chatter, IRC-klient. CT2B Falcon
accelerator. STraight BBS (SAK-bbs)
lite BBS historia hur det 4r att starta en
BBS.

&

ASINEL Nummer 21999,

28 sidor. Tidningsdisk 99-2. Milan 040.
Jinnee 2. Plugins till Jinnee 2.
Ghostscript, ldsa PDF-filer pa Atarin.
BoxKite/zControl. Effekter och sound.

. MP2 till Falkon. Notator. Gemar. Luna.
 CAB 2.8. Doom pa Atarin. Skirmar om
Falcar och skdrma.

Acd T Clilley

Nummer 1 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 1-2000. GEM-
Setup. Mint 98. MP3. Stupido. Nybyg-
gare i 21:a arhundradet. DOOM p& TT.
Manitor. Joe html-kodning. Smurf.
Bilduppl6sning. Pixart.

Nummer 2 2000.

28 sidor. Tidningsdiskett 2-2000.
Arsmétet fullstindig rapport. Okami
nyhetsgrupper med finess. aFTP skicka
upp din hemsida. Smurf allmént om
itprogramet. Effekter och sound del II.
Vision grafikprogram. Pretty good
privacy (PGP). Bubbles. Telefoni.
MagiC Game Contest 1999.




.fortséttning ifran sidan 20!

Féreningen 15 ar

Att Svenska Atariklubben ar sé hér
langlivad visar att det finns ett behov av en
forening med denna inriktning bland
datoranviindare. Féreningen erbjuder
samvaro och en otrolig kiilla till
informationsutbyte, samt en viktig
hornsten i utvecklingen vad giller Atari.
Att SAK fyller jamt kommer att belysas i
nésta nummer.

The Nordic Atari Show 6 ar
Foreningen har ater igen anordnat detta
konvent dir med &rsmotet dr tillféllet da vi

medlemmar kan tréffas och utbyta
erfarenheter. Besoksantalet var denna géng
sd 14gt att kraftfulla atgérder skall till att
ordna detta tillrdtta. Liksom NAS 1999
kom datornétverk att vara huvudsakliga
sysselsittningen dessa dagar. Vi har
tillsammans insamlat s mycket kunskap
kring detta &mnesomrade och funnit detta
s4 intressant fran medlemmarna att vi nu
kommer delge resultatet av detta i form av
en artikelserie, med start i detta nummer.

Kanske #r det nu dags att slédppa in vara
kusiner med Amiga som favoritsysselsétt-
ning till NAS for att kompensera besdks-
bortfallet. Ett samordnat konvent dér jag i
alla fall tror att ett gemensamt 68k kommer
att ge bada ldger en fortsatt livssyn. Att vi
datormedvetna tillsammans ansluter véra
datorer i olika nétverk och Internet skulle
ge en bra kompetensutveckling for oss.
Mediaintresset skulle 6ka om vi i gemen-
sam anda kan uppvisa kraft och livslust.

Personal-PC och Bredband

Bredband &r ett laddat och ménga ganger
missbrukat modeord, men for oss Atarister
ack sa viktig utmaning. En hemdator av
dagens snitt skall ha tillgéng till
systemprogramvara for nétverk och
bredbandsanslutningar blir allt vanligare i
de svenska hemmen. De breda anvind-

r

Svenska Atari BBS’er!

Kockens BBS 046-250256

MaSTer BBS 0303-92083

STraight BBS 031-3401548
STraight BBS 031-3401549

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna ir himtade ifran
Svenska Atari BBS listan.
BBS’erna ar 6ppna dygnet
runt! Vet du om nagon BBS
som inte dr med har sa maila
till am@sak.nu

ningsomraden Atari kan anvéndas till har
lange varit dess styrka och datorn har f5ljt
datorutvecklingen genom aren forvanans-
vért bra. Vi har inte varit tvungna att byta
ut dessa eller uppgradera dem kraftigt utan
det har visat sig att med rétt programvara
kan man gora bade det ena och det andra
med den.

Att méta anstormingen av Personal-PC i
hemmen var en av grundtankarna med
NAS99 dér nitverk stod som bas. Vi
skapade ett ethernet nitverk som bas och
anslot olika modeller Atari mot detta via
olika subnit. Vad giller hemmet sé var inte
avsikten att ge Personal-PC ett alternativ
utan ett sétt att ansluta mot den via ett
nitverk och ha kvar Ataridatorn. Denna
dator man hyr fran arbetsgivaren &r
bestyckad med rikligt med harddisk-
utrymme, men framf6rallt en CD-ROM
ldsare och en skrivare. Att via ett ndtverk
na dessa enheter gor indirekt att

Ataridatorn far ett resurstillskott. Nu
kommer ytterligare en utmaning och det &r
bredband. Vi fick ett TP-uttag pd NAS2k
for Internet och lyckades ansluta vart
nitverk mot det. Detta uttag kan ses som
ett bredbandsuttag. Vi kommer med en
artikelserie i Atarimagasinet vittja
mojligheterna att anvénda detta IT-
medium direkt eller indirekt via ett
hemnétverk.

Att nyttja tjinster pa Internet via ett
datamodem har Ataridatorn klarat galant.
Mirks tydligast i e-postmeddelanden man
tar emot. Man ser att ménniskor sitter med
Atari hemma med olika e-postprogram och
olika operativsystem och anvinder Internet
som informationsmedium. Surfa, chatta
(dven med IRC), filoverforingar med FTP,
anslutningar mot andra datorer med Telnet
och gora hemsidor manuellt eller med
webbdesignverktyg dr inga problem. Vi
skall nu “bara” byta ut modemet mot ett
nétverkskort eller ansluta mot en dator som
har ett. Later enkelt?

I Love Atari

Under nagra test att handla via Internet
kopte jag nagra dekaler med Atari logo pa.
En av dessa sydde en granne pa en
skdrmmossa jag kopt. Kopte dven en
knappnél med texten I Love Atari med
bokstaven o format efter ett rott hjarta for
118. Egentligen borde mérket ses som en
dubbel knappnal da det &r tva spdnnen
man féster mot exempelvis en trdja.

Skriv ett brev till mig senast utgangen av
november och beskriv hur just du anvén-
der Atari och till vad. Den av brev-
forfattarna som kan beskriva att denne
ldigger ner mest timmar i veckan med att
anvinda en Atari eller kompatibel dator far
denna knappnél av mig. Att anvéinda
datorn seriost eller utvecklande premieras.

Mille
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Upplaga
200 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
Box 11416

404 29 GOTEBORG
Fax: 0708-444213

Websida
http://www.sak.nu/

E-post
am@sak.nu

Internetleverantor

RIPNET

Information

Matrial i form av insén-
dare, artiklar eller fragor
som du vill att vi skall
publicera emottages
garna. Texten skall vara
i rent ASCII-format och
skickas pa diskett eller
via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
skickas i IMG, GIF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.
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PORTO BETALT

Hos mig hittar du ménga av tillbehren som kan behdvas till din Atarimaskin, din Falconbaserade studio och mycket annat. Vélkommen
att titta in p& hemsidan och leta rétt pd godbitarna. Ténk ocksa pa att SAK-medlemmar dé och da fér olika rabatterbjudanden som presente-
ras pé sajten, si det kan 16na sig att hdlla gonen Sppna. Glém inte bort att anméla dig pa mailinglistan, s att du inte missar négra bra
erbjudanden. Har du inte tillgang till Internet sa bestiller du en prislista genom att faxa en forfrgan och din adress till mitt faxnummer 040
- 611 30 86. Nagra fa exempel pa priser och produkter ser du nedan. Priserna inkluderar naturligtvis moms, men inte frakt.

Behringer Ultramizer: Digital 2-bandskompressor mm  2215:-
Behringer Modulizer: Digital effektenhet 1325:-
Behringer Virtualizer: Digital effektenhet 1325:-
CD-labels: 50st finns i flera olika férger 140:-
CD-labels: 20st vit ”high glossy” fotokvalitet 223:-
Dynamite: Dynamikprocessorprogram till Falcon 1520:-
DeNoiser: Brusétarprogram till Falcon 1520:-
CDRecorder 2: CD-bréanningsprg {or Falcon+TT 1750:-
S/Pdif: Digitalinterface fér Falcon, koax+optisk in/ut. 1750:-
MO-4: 4 extra midiutgangar frén printerporten 1400:-
Falcon RAM-kort, obestyckat. Plats for 1st 72-pin SIMM  750:-
Mouse interface: Koppla PC-mus till Atarins musport! 325:-

www.holmerup.org sales@holmerup.org

Eftersom SAK fyller 15dr i dr sd bar vi gjort en egen

musmatta till foreningen!
Stotleken pa den dr 215x180mm och den 4r 4mm tjock! Priset for
denna skapelse dr ca: 169 kr/st hemskickad emot postforskott. Anled-
ningen till att priset dr ca 4r pga att ju fler som bestiller den desto
billigare blir priset! For att bestilla sa skickar du ett email till Carola
Othén pa Profile 4U AB p4 adress carola@profile4u.se och anger att
du vill bestilla Svenska Atariklubbens musmatta samt vilket antal plus
till vilken adress som du vill ha den skickad! Har du fragor si maila bara

till bjagard@telia.com
(for att se den i firg g4 till hitp:/ /www.algonet.se/~bjagard/matta.htm)




