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Arsmöte

Q AK forsta årsmöte denna sida av millenniet hölls i Malmö
LJunder årets fiirsta riktiga varma dag.

Mitt lorsta intryck av öresundsbron kunde inte blivit bätfre, den

var riktig vacker att se hur den höjer sig över det mörkblå havet
och under den ljusblå himlen, langt bort vid horisonten. Det var
som att vå,ren började denna dag, 12 grader varmt och det bara i
sydvästra Skåne. Först dagen efter fick hela södra- och
mellansverige dessa temperatwer. Det syns tydligt på fotografiet
Bill Andersson tog på arsmötesdeltagarna (se artikel om arsmötet)

utanftir lokalen alt allavar lite rosa i ansiktet ovanft)r den

vinterljusa hyn. En bra start for den nya styrelsen och framftirallt
att arsmötet visar tendensen att ftireningen och Atari Sverige

kommer zrtt ftirtsätta ett bra tag till.

Den entirsiasm och styrelsemedlemmamas kompetens i de

styrelseposter de valts till vågar jag utkycka mig med att Svenska

Atariklubbens styrelse åir en av de bättre under ftireningens 15 ar

langa historia. Nu skall vi med kraft ta tag i medlemsbortfall,
fortsätta ge medlemmarna stöd och råd i Atarirelaterade åimnen

och finslipa ett diskussionsforum, en portal fiir medlemmarla atL

komma i kontakt med varandra och oss i styrelsen på ett enkelt
och smidigt sätt.

Det pådrivande arbete Johan Asserlund glort for att vi skall få
ordning på var budget och det väldiga budgeteringsarbete Jonas

Möller Nielsen lagt ner ftir att få ordning på tre ars budgetarbete

skall båda ha en riktig eloge fiir. Föreningens ekonomi åir idag
god och i ordning.

Har tidigare i en ledarspalt stört mig på Citypendeln i Stock-
holm, nu måste jag dessviirre även uttala mig om Sydvästen och
dess låinståg 607 på västkustbanan. Inte for att denne tågaktör har
problem eller dåliga vagnar utan att mitt SJ arskort inte gäller på

denna stäckning Göteborg-Malmö. Ringde både SJ och Sydvästen

for att höra mig for och fick fran båda salnma svar, de sitter i
forhandlingar om bl a detta. SJ svarade mig att kortet kommer att
giilla på västkustbanan, men ftir nåirvarande kunde jag endast ta
mig till Malmö via Falköping och Hässleholm. Åven mellan dessa

två kommuner gick det ett liinståg, men kostnaden siinlte sig till
1 10 krjämfört det Sydvästen ville ha 350 kr. Ringde då upp Jonas

Möller Nielsen, han bor ju i Falköping och sa att jag hoppar av

X2000 där, så det blev bil ner till Malmö. De öwiga Götebor-
garna fick for öwigt plats i Bertil Jägards bil. Niir vi nåirmade oss

västkusten visade sig att Bertil bara var 15 minuter framftir oss, så

vi möttes allihop på Hallandsåsen och tog en fika i det vackra
vädret.

Nordic Atari Show 2OOO (NAS 2K)

NAS 2K kommer att hållas i Göteborg, denna gang 16-18 juni.
Niir den:ra ledarspalt skrevs var i fullt arbete att hitta en låimplig

och billig lokal ftir konventet, då IOGT:NTO tyvåirr var fvugna att

låimna sina lokaler dåir vi haft NAS tidigare ar. Det lutar åt någon
fiitidsgard i någon av Göteborgs stadsdelar, håll dig informerad
om var NAS skall hållas via ftireningens hemsida http://
www.sak.nu och artikeln om NAS i detta nummer. Vi kommer
inte att skicka en separat inbjudan som den fttr 1999. Boka in
NAS i din kalender och vi kommer att anvåinda all tillgiinglig
digital media ftir att nå ut till så många som möjligt och även

annonsera i dagspressen.

Föreningen ffller dessutom 15 ar och vi kommer att ha ett tema

kring detta på NAS. I ar åir Jonas Möller Nielsen utsedd att

samordna tillställningen. Liksom tidigare ar iir behovet stort efter
medlemmar som kan ta sina datorer med sig till NAS och även

efter folk som kan hålla en timmes långt seminarium i något

Åi*tifilÅGÅtif,Et- n1 2 ?OOO

Atariåimne till vårt allas intresse. Vi ser fram emot din niirvaro och
intresse på arets jubileumsmässa.

Atari News Network

ANN åir en nyhetskanal som fiirmedlar nyheter om Atari och
kompatibla datorer, nya och uppdaterade program, hiindelser på
Internet mm. Nyheterna distibueras ut med e-post till
prenumerantema och registrering sker på min hemsida http://
surf.to/atari eller med ett e-postrneddelande till mig. ANN iir ett
samarbete mellan mig och Bengy Collins. Jag sköter distributions-
listan, som ftir öwigt iir en fortslithing på "channel Atari" som jag
drev for något å,r sedan och nyhetema åir baserade på det informa-
tionsflöde Bengy Collins far in via sin hemsida.Ett enkelt och bra
sätt att hålla sig uppdaterad om vad som sker kring Atari.

Mille at Home

Vad gör man inte lor det man tror på? Kllir av sig! Har fått en del
respons på mitt siitt att presentera Ataridatom på min hemsida.
Med hjälp av bilder vill jag påstå att Atarins originallåda iir väldig
sexig. Bildema åir fran min lägenhet i Karlstad vilken jag tyv?irr
kommer att liimna i början av Juni efter att ha spenderat ett helt ar
där. Har då veckopendlat ftirdigt och kommer att vara bofast och
verka helt i Göteborg, lagom till NAS2K.

Mille Babic

d[riffi ,åi§6 #*
#ryry

031 - 340 15 48 (V34+/rSDN)
031 - 340 15 49 (ISDN)

Öppen dygnet runt. Här har du som
medlem extra bra status med tillgång
till bla 8 CD-ROMS skivor med filer/
program" Plus hårddiskar på totalt 4.3
Gb! Två telefonlinjer för att det alltid
skall vara lätt att komma fram. Så
varför inte leta fram terminal-
programmet och slå en signall Max
hastighet för modem 33600 Bps!
Nu även med ISDN 64000 Bps!

Mvh Bertil Jägard SysOp. .

H
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' OKAMI - Nyhetsgrupper med finess.

:. aFTP - Skicka upp din hemsida.

i AnsrvroTET - Fulständig rapport.

SMURF - AIImänt.

Effekter & Sound - Del2 Ultramizer Pro.

VISION - Grafikprogram på svenska.

Pretty Good Privacy - PGP på Atari.

TELEFONI - Äntligen sänkta teletaxor.

MGC99 - MagiC Game Contest 99.

BUBBLES - Skärmsläckare.

Tidigare nr - Äldre nummer av Atarimagasinet.

GLASSIG GAMING EXPO 2OOO
29-30 JULI

Vill du uppleva riktig TV-spels nostalgi typ våra klassiska Atari TV-spel eller Intellivision, Apple II
eller Odyssey. Eller vill du spela och uppleva dom gamla klassiska TV-Spelen elier rentav träffa
pionjärerna som skapade alla dessa spelframgångar. Där kommer även att finnas dataspels klassiker.
För att kunna uppleva detta så skall du tag dig till Plaza Hotell och Casino i Las Vegas den 29 Juli
då detta gar av stapeln. För mer information skall du surfa in till http://www.cgexpo.com

Bertil Jägard..
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KLTIBBINFO

Svenska :Ätariklubben,,,,

är en ideö11 datorfOre4ing,fiir Dig rnöd
Atari datorer eller annan utrustning som

bäsetar sig på operativsysleqet lOSl , ,

Föreningen har firnnits sedan t985 öch , ,

har i dagsläget runt 200 medlemmar.
spridda över hela Sverige. M bar
dessutom en lokalavdelning i Skåne. Där
man kan träffas någon gång i veckan,

Genom information (tidning), kurser
(genom lokalardelningarna), PD-tibliolek
(fria progiarn) öch liknande,äktiviteter:::::::::::
vill vi uppmuntra til.l ett intressantare och

mer §ivände användande av;Arari datorer,,:

och kompatibta (t.ex. Hades. Medusa
m.lll-

\äd dU fåf SOm,fnedlem! ,',,,,,,,,,,,,,,,,

:

Hjälp och inforrnation Viä mai1ing1isale.,,,,
mail eller telefon direkt till någon i

stvrelsen.

* PD:bibliotek (fria,nroeran) med Ctt,.,.,.,,.,

storl utbud. H?ir finuer du såikerligen det

du söker, till låga priser (20 kronor/dislc,
for medlemmar)

* Extra formaner i vår BBS, STraight
BBS Här tar du hem de senaste friä .. , .,,

programmän, knyler nya köntakter rnm,

* Den tidning du nu håller i handen,

AtariMagasinet Klubbens målsänning
är attdsn §kal1:fomrna ut 4 ggr p*,,U.,,

t Möjlighet att deltagä i kry§er och,, ,

,temakvätlar 
hol 

1ökalavEelninca*u,. ,, ,,

Hur du blir medlem!

Vi har fiirutom vanLigt medlemskap även

;famif emedlernskap; Vit'tel 
; 
gä1ier,,ett

obegränsat antal personer om hela

familjen använder Atari.

,Ett år§ mCdlemskip,,,,,,,,,,,:.,,,,:,,,1;, l7;:5;i.:., 
1;,

Ett års familjemedlemskap 150:-

OBSI För personer i övriga nordiska
länder tillkommer:s()r.':pga Postens'.1 :;

avgifter.

Du blir medlem genorn ätt sätta in :::::::: : .

pengarna på PG 491,75 44 i l; Ditt,, , ,

medlemskap varar i tolv månader Iiån den

dag pengama är jnsatta på postgirot.

Pga samordmdc utsl5ck kan dct driija en ug iman du

får di[t mcd]mskon, Mcn ha tålamodi Det kmmfr.

VäIkommen rned i .....,..... ,

Svonska Atäiiklubben',"',,;,

Våra adresser
Svenska Atariklubben,
Tel:054-213129 (Mille

BertilJägard
PD-ansvarig
Mikael Folkesson
Hemsideansvarig
Andreas Sjöö
Medlemsregister
Henrik Gildå
övriga
Ulf Atterström
Torbjörn Gildå

mille@ebox.tninet.se

asser@telia.com

kennethm@tripnet.se

bjagard@telia.com

mikael_f@swipnet.se

mrfuture@home.se

di93gihe@ios.chalmers.se

u lf .atterstrom @swi pnet.se

d98g ilda@dtek.chalmers.se

Box 1 1416,404 29 GÖTEBORG
Babic), Fax: 0708-444213, E-post info@sak.nu

Lokalavdeln ingar
SAI(S kåne : N orrstrand sväg 48, 245 32 STAFFAN STOR P.

Tel:046-25 02 65 (Ordförande Jesper Kock).

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 44 - 1för beställningar. Skriv tydligt vilka disketter du
önskar beställa. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar från
20 kr.

SAK's BBS - STraight BBS
Tel: 031-340 15 48 (V34+/ISDN), 031-340 15 49 (ISDN). Öppet dygnet
runt, hela året. Totalt 4.3 GB hårddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-
skivor i växlare som alla medlemmar har fri tillgång till. Möjlighet att läsa
och skriva brev i nätverk som FidoNet, NeST, AtariNet, SAKnet m fl"
Programvaran som används är Semper/Octopus/JetMail.

Funktionärer i styrelsen
Ordförande
Mille Babic
Vice ordförande
Johan Asserlund
Kassör
Kenneth Medin
Sekreterare
JonasMöllerNielsen jonas.moller@mbox301.swipnet.se 0515-59441
lnformationsansvarig
Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se 042-165485
SysOp, STraight BBS

054-213129

Hemligt

031-654145

o31-444219

042-165485

031-3316546

031-537473

0591-12706
031-537473

Disketten kan beställas av alla medlemmar för en summa av 25i.
Sätt in pengarna på PG 49175 44 - 1 och skriv §dligt på talongen att du vill beställa
tidningsdiskett nr 2/2000.

Detta n u m rets tidni n gsdiskett i n nehål ler följande...
GEM-Setup ifrån förra numret, aFTP med tillhörande ST|NG.

OBS! Styrelsen har for avsikt att endast skicka ut 1.44Mb disketter istället för 720Kb. Detta för
att få på mer på disketten så vill du absolut ha DD diskett så var vänlig att meddela detta!

DISKE,TT
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Direct Desktop

Direct är en ny desktop skapad av Eric Reboux. Direct är fortfarande under utveckling, och den som
väntar på något gott kan vänta på en desktop som har låga minnes krav, då alla funktioner ligger i
moduler som endast laddas om de behövs. Utseendet på desktoppen kan ändras efter eget tycke, och
Direct kommer med all säkerhet att dra blickama till sig när den släpps.

För mer information, besök Eric's hemsida.
http://ers.free.fr,ötrEws.HTM (i sl«ivande
stund endast på franska)

ST-Computer på engelska?
Witil: :::atiry

ffi%ffimmffiffi&. &,,*
ST-Computer Magazine kan bli en
intemationell Atari-tidning! På ST- :

Computer's hemsida finns ett formulär där .

du kan ge din röst om du vill kunna få
tidningen på engelska, samt om du kan
hjälpa till med att översätta artiklar från tyska till engelska. Skulle denna plan gå i lås, så kan man
räkna med en tidning med fler annonser fran återfiirsäljare över hela världen, och kanske den kan
översättas till svenska i framtiden?

Surfa in på: http://www.st-computer.net och ge din röst nu!

ASH Emailer 2.31och lconnect 1.8

En uppdatering av ASH Emailer kan laddas ner från
ASH's hemsida. I denna nya version har flera buggar
blivit frxade, samt att några nya funktioner tillkommit.
Emailer fungerar under MagiC och nu även under
N.AES2.

Iconnect har även den uppdaterats till version 1.8.

Ladda ner uppdateringarna gratis från:
http ://www.application-systems. de/download,/ emailer I emailer.zip
http://www. application-systems. de/downloa dl cab I ppp78.zip

Aniplayer 2.O9

Multimedia spelaren Aniplayer har uppdaterats! Mp3-uppspelaren har
forbäthats och fi,mgerar mycket bättre på en standard Falcon än
{iiregående version. Nu finns även ett "mono mode" ftir maskiner utan
DSP, så att uppspelningen skall bli snabbare. Nytt är bland arurat
support for DHST protokollet for Start-Me-Up, Ny ljud codec fiir
AVI,QuickTime och WAV filer. Support ftir QuickTime4 headers, samt
ett antal buggfixar.

http : I I aniplay er. atari. org
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Atari Compendium på nätet

'Ataribibeln' finns på nätet! I Atari Compendium hittar du allt du behöver veta om
din Atari ! http://www.sysop.cupnrm.com.pl/compendium/html/toc.htrn

Battlesphere för Jaguar

Scatologic Inc. släpper inom kort spelet Battlesphere till Jaguaren, och pengarna kommer doneras till
forskning inom diabetes. Battlesphere är ett 3D-skjuta spel som kan spelas som ett vanlig arkadspel,
eller som ett multi-player spel i näfverk , där 32 spelare kan spela samtidigtl Det har pratats om spelet

Mer nyheter på sidan 6.flera år, men releasen har blivit ftirsenat gång på gång.

ÅtiHrifi/fG*lif,Et n? 2 2000 5



Twilight släpps som Freeware

Skärmsläckaren Twilight var en gång kommersiell, men har nu släppts som Freeware och
kan tas hem från adressen nedan. Twilight baserar sig på olika moduler, och det ftiljer med
38 olika sktirmsläckarmoduler i paketet, samt att fler kan hittas på Internet.

http : //student. merz-akademi e. delus erldrx/twi li ghti

lngen Milan på CeBit 2OOO?

Enligt MagiC Online (http://bengy.atari-computer.com) kommer Milan 1 och Milan 2 att

presenteras for allmänheten den 4:e mars vid Silicum Expo i Villeneuve. Anledningen till

Maric Becroft's ETHERSCSI

Arbetet med SCSI-Ethemet adaptem, i dagsläget kallad EtherSCSI är fortfarande under
utveckling. Mario säger att det forfarande är mycket kvar att göra, men projektet är mer än

halvfiirdigt så om allt går bra kommer de ftirsta prototypema att bli klara under mars

manad.

Mario utvecklar även en MIDI output expander, QWERTYX - PC AT tangentbords

interface, Ett grafikkort for VME och även minneskort till Portfolio.

Hemsida: http ://gem.win. co.nzl
E-mail: mb@gem.win.co.nz

Joe 1.47 alpha

Rajah Lone har släppt en alpha version av HTMl-editom Joe.

Nytt i denna version är en efterlängtad horisontal scrollist. Dock iir
ej den nya flurktionen buggfri.

http : //www. multimania. com/nef/

BladeEnc O.9'lr3

Med FalcAMP och Aniplayer kan du spela upp mp3-komprimerad musik på din Atari, och
nu kan du, tack vare Katherine Ellis, även göra dina egna mp3:or med hjälp av BladeEnc.
BladeEnc fungerar under både MagiC och MiNT.

http ://k ell i s. atari.org/

Epic gör spel till Milan!

Epic Marketing är en av de största speltillverkarna av Amiga spel, och nu stödjer de även

Atari! Epic kommer att porta Simon The Sorcerer II till Milan, och även till Falcon. Det
finns även planer på att porta deras nya Settlers-klon Foundation till Atari-plattformen.

http://www.epicmarketing.de/htm1/d index.html

TV-Kort till Milan

Woller, som arbetar med ett Falcon DSP kort till Milan, bekräftar att även ett TV kort är
under utveckling. Med TV-kortet kan du, forutom att se på TV i ett GEM-fonster på din
desktop, koppla in en videokamera fiir digitalisering av video och stillbilder!

Mer nyheter på sidan2T

JITATAR
SUPPORTERS

I SVERIGE!

COPSON DATA
Lrr'rxöprruc

Trr:013-16 41 04

DAGGSKIMMER FG3
Mnluö

Fc3@LEUF.oRG

H'ITP://COME.TO/FC3

NeST 90:200/106
FAx/rMAr LER : 0 40 -298437

DISK{
Görraonc

tNFO@DrsK1 .sE

Ter:031-18 01 40
Fex:031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
Mnl-H,tö

SALES@HOLMERUP.ORG

HTTP://WWW, HOLMERUP. ORG

Fnx:046-611 30 86

!ND!GO2
AnHus, DeNuRnr

tttoIco2@cvsERNET.DK

Ter: 00945-86 20 16 55
Fnx: 00945-8620 1204

LINE AUDIO
RrNrRev

rNFO@LTNEAUDTO.SE

HTTP://WWW.LI NEAUDIO.SE

Ter:044-22 54 96
Fpx:044-22 54 20

OSAB
RepnRmoruen, Göruaono

Tet:031-BT 26 20

fiirseningen sägs vara att moderkortets design haf modifierats.

Miian Computer's hemsida: http://www.milan-computer.de/

Aid]ifrtÅGtrin;i n7 2 2000



OKAMI
av Xenneth Medin

Okami - nyhetsgrupper med finess
(\kami har avhandlats tidigare här i Atarimagasinet.
\-l Det var tack vare artikeln i nr: 4-95 som jagfirst
lyckades sätta upp programmet. Sen dess har Okami
utvecklats yidare av holländaren Jos den Bekkertill ett
extremt kompetent program. Här Jinns snart sagt alla
finesser man kan önska sig av en offline-läsare som ger
digfull kontroll över både nyhetsgrupper och e-mail.

Okami är alltså en ren offlineJäsare. För att ta emot och skicka
meddelanden behövs ytterligare program (klienter), och klienterna
i sin tur behöver oftast en fungerande TCP/IP-stack fiir att kunna
användas. För den som börjar fran noll blir det närmast oöverstig-
ligt mycket som ska läggas in och konfigureras innan det går att
använda till något meningsfullt. Att sedan Okami självt erduder
massor med inställningsmöjligheter utspridda på ett antal textfiler
gör inte saken bäthe. Ett vamingens ord alltså: det här iir inget
program man bara packar upp och kör direkt. Men, när man väl
fått allt att fi.rngera blir man rikligt belönad. Okami tål väl att
jämftiras med motsvarande program på vilken platfform som helst.
Själv låterjag vanligen Outlook Express vila på pC:n eftersom
Okami i de flesta avseenden fungerar minst lika bra.

Hårdvarukrav
Ett sådant avancerat program måste väl lcäva både mycket

minne och en snabb maskin for att kunna köras? Inget kunde vara
mer fel. Det fungerar alldeles utmärkt på en 8 MHz ST med
åtminstone totalt 2 MB minne. Dock måste man ha en hårddisk
eftersom detju är en läsare som lagrar alla news-inlägg lokalt. Har
man 2 MB ledigt RAM kan man t. o. m. våga sig på att avnjuta
evenhrella inkommande brev i html-format parallellt i CAB om
man så vill.

Operativsystem
Det går att köra Okami under såväl standard-TOS som Magic

och Mint. Det mesta fungerar även under Geneva, men Jos den
Bekker har valt attlägga in spärrar som hindrar körning under
Geneva genom att kolla efter cockien "Gnva". Anledningen är att
han vill slippa klagomål från Geneva-användare om att program-
met hänger sig. Det finns ett allvarligt fel i Geneva som visar sig
när ett GEM-program anropar TTP-program. Men, undviker man
bara vissa funktioner så blir det ändå helt stabilt även under
Geneva * Neodesk. Jag använder det själv på detta sätt efter lite
patchande som eliminerar spåirrarna. Det är dock inte alltid helt
uppenbart att ett TTP-program kommer att startas, och i dom
senaste betaversionema har även dialogema börjat bete sig lite
märkligt. Så, Jos den Bekkers beslut att spärra användning under
Geneva är nog egentligen ganska klokt. Vill man att det ska
fungera invändningsfritt låter man naturligtvis bli att gå in och
iindra i programkoden, och kör direkt under vanliga GEM istiillet.

Externa program
En hel del av specialfunktionerna i Okami utfrjrs inte av

programmet självt, utan genom att ta hjälp av andra program. Det
finns heller ingen inbyggd texteditor utan man låter helt enkelt
Okami anropa den editor man är van vid. Extra bekvämt fungerar
texteditorn QED eftersom Okami styr.vilken rad markören ska
hamna på när textftinstret kommer upp. QED är även i övrigt väl
lämpad ftir ändamålet. Fmktioner som automatisk formatering av
radlängden när man skriver kombinerat med textmakron gör det
hela väldigt effektivt. Att QED dessutom är helt gratis gör inte

saken sämre. Observera att editom Everest i vissa fall kan ge
problem. Den klarar bara rader med en maximal längd om 255
tecken. Eftersom somliga andra program blandar samman vad
är rader och stycken kan raderna i inkommande brev bli hur långa
som helst. Originaldistributionen av QED är på tyska men engelsk
resursfil frnns att tillgå.

Under multitaskande system startas oftast hjälpprogrammen
parallellt, Man kan alltså exempelvis läsa ett mail samtidigt som
man besvarar ett annat. Brev i html-format kan läsas via CAB och
medskickade bilder kan beskådas direkt via en bildvisare som I st
Guide. Om man är uppkopplad mot Internet när man läser ett mail
eller news-inlägg kan man direkt klicka på ftp- och httpJänkar så
visas platsen i CAB eller Aftp. Elegant är att funktionerna även
kan användas utan multitasking under TOS genom att respektive
program istället startas som en dotterprocess.

Okami stödjer också krypteringsprogrammet Pretty Good
Privacy (PGP). Du kan enkelt kryptera/dekryptera och signera
eller kolla andras signaturer direkt inifrån Okami. Dom flesta har
väl kanske inte så mycket att dölja att det rättfiirdigar krypterade
brev. Signering däremot är mer användbart. Själv brukar jag
använda det i alla sammanhang därjag annars skulle skriva under
medmin namnteckning.

Utseende
Användargränssnittet går helt i klassisk GEM-stil. Här finns

alltså inga flashiga animerade ikoner utan dom flesta funktioner
nås via rullgardinsmenyema e11er genom att man klickar på
knappar med beskrivande text. Altemativt finns tangentbords-
kommandon ftir de flesta fi.rnktioner där man själv kan vä1.1..a vad
tangentema ska betyda. Man kan låta flera kommandon utftiras i
ftiljd när man trycker en tangent och på så sättjobba både snabbt
och kraftfullt. Tillsammans med det enkla gränssnittet gör detta
Okami riktigt snabbt, även på en 8 MHz ST. Trots enkelheten
känns det ända fullt modernt med icke blockerande dialoger i
fiinster och proportionella teckensnitt om man så vill. En svaghet,
särskilt om man använder standard-TOS, är att antalet samtidigt
öppna fiinster lätt blir lite väl många. Dom hamnar dessutom
ibland precis ovanpå varandra så det är lätt att missa att ett nltt
fiinster öppnats. Fönster och dialoger kan i alla fall ikonifieras så
när man vä1 vant sig vid beteendet är det inget egentligt problem.

Genomgående är det alltså användaren som själv bestämmer hur
Okami ska se ut och fungera. Detta är både programmets styrka
och svaghet. Visst, det gar att utfiira nästan vad som helst men till
priset av en uppsjö olika konfigureringsfiler med den famösa
O.INF i spetsen med sina 40 KB text. Det hela kan lätt bli litet
rörigt innan man får kläm på hur allt hänger ihop. Jos den Bekker
har börjat infora möjlighet att ändra inställningar via dialoger i
själva programmet istället, men frågan är ändå om det inte ?ir

lättare att ftirstå dom rikligt kommenterade styrfilerna. Det är
alltså som vanligt inte helt lätt att åstadkomma ett både ayancerat
och flexibelt program som samtidigt är enkelt att sätta upp.

När man startar Okami så visas fiirst ett fiinster med aktiva
grupper. Med "grupp" avses här både nyhetsgrupper och e-mail.
Dom behandlas a1ltså i grunden på samma sätt. En grupp kan
också i sig innehålla andra grupper rekursivt i hur många nivåer
som helst. Exempelvis kan man ha en grupp som heter,,Atari,,.
När man klickar på den så öppnar sig ett nytt {iinster med alla
Atarirelaterade grupper. I gruppfiinstret återfinns också gruppen
"Mail" som i sin tur innehåller undergrupper med e-mail av olika
slag. Mycket praktiskt om man prenumererar på mailing-listor etc.
Mail som inte kunde sorteras in i någon undergrupp hamnar for
sig och efter ett lämpligt antal dagar flyttas dom automatiskt till en
särskild arkivgrupp. Det finns naturligtvis också en särskild grupp
där skickade meddelanden arkiveras.
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Efter att man till slut lyckats klicka sig ner i hierarkiema

kommer ett fiinster upp med inläggen listade. Det hela är egentli-

gen inte alls så svårt att hantera som det låter, och man behöver

naturligtvis inte heller använda musen. Allt kan styras med shift-
mellanslag, vagnretur och Esc om man så vill. Vad

ska visas i listningen kan filtreras utifrån avsändare, ämne

"stafusflaggor" och också sorteras efter datum, avsändare

ler ämne. Man kan även låta meddelanden med olika status visas

i olika ftirger eller texteffekter.

Man öppnar ett meddelande genom

att klicka i listan som då öppnar ett
meddelandefonster. Här visas hela
brevet komplett, och dessutom med
header om man skrollar uppåt. Man
kan fritt stiilla in texteffekter och
färger utifrån innehållet. Detta styrs

med "reella uttryck" (real

expressions) som är hämtat från
Unix och är en hel vetenskap i sig.

Ett inte helt intuitivt exempel från
O.INF: turtelfect=8 -l _(["Jl_
gör att text _markerad lor under-
strykning_ verkligen visas som

understruken text. Själv harjag lagt
till: texteffect=8 2 [^ ,<]+@[^ ,>l+

texteffect=8 12 http://[^ ,>]+
som s§ker under och markerar med
och länkar till web-sidor.

särskild ftirg e-postadresser

I headem på alla news-inlägg finns ett unikt ID. När man sl«iver
en kommentar till ett inlägg så sparas även de brev ID man

refererar till i kommentarens header. På så sätt kan man i efter-

hand folja vilkainlägg som är kommentarer till vilka. Detta

brukar kallas trådning och stöds fullt ut av Okami. Längst ner i
meddelandefiinstret finns fyra knappar for att ftilja trådar i

iskussioner. Här finns också knappar for att gå från inlägg till
inlägg oaktat eventuella trådar, och for att själv skriva svar.

I meddelandefiinstret visas inläggen rakt av som text. Ofta får
man brev som består av flera delar enligt den s. k. MIME-
standarden. För att läsa delama klickar man på knappen "Multi-
part" varvid ett nltt fonster uppenbarar sig med den ftirsta MIME-
delen synlig. Man kan sen stega sig igenom de olika delama. År
delen en bild eller htrnl-fiI så startas lämplig bildvisare eller CAB
automatiskt om man så vill.

Sökfunktioner
Efter hand växer antalet lagrade inlägg och brev till kanske

åtskilliga MB. Behöver man då söka bland all text så behövs ett

avancerat sökredskap. I Okami kan man söka både på ämnesrader,

adresser och på själva meddelandetexten i en grupp direkt inifrån
programmet. Både vanlig sökning med vildcards och reella

uttryck stöds. Räcker inte det kan man starta det separata pro-

grammet OFIND.TTP som via diverse parametrar på kommando-

raden t. ex. kan fås att extrahera alla inlägg som uppfuller valda

sökkriterier till en textfil i bästa Unix-stil.

Filtrera vad som visas
En nyhetsgrupp eller brevlista kan lätt innehålla åtskilliga

hundratals inlägg. Därlor är det nödvåindigt att sortera ut vad som

ska visas i listan. När man öppnar gruppen så används ett

forinstiillt filter som t. ex. gör att bara nya inlägg visas. Man kan

när som helst enkelt ändra filtret efter behag. Filtret kan sättas

utifrån brevets rubrik eller avsändare och anges med reella

uttryck. Åven brev med särskilda meddelandeflaggor satta kan

visas.

I en typist användning {iir meddelandefiltret är om man behöver

I 
leta upp någon särskild uppgift manuellt utan att behöva söka

bland allt lor måurga brev. Rätt kombinerat med flaggoma nedan

får man här mycket avancerade möjligheter.

,,-.*,, tiliToTiTnTtl O loptcs onlg
lkiD Ililå O6lob.ln.sk

E subjecti

E nuthori

T,*l fu,is[-l I-EmA.i--] I-fi-l

Mll man sen hoppa direkt
till ett inlägg så skriver man
direkt när meddelandelistan
visas bara början på ett

sökord. Texten hamnar i
fiinsffets info-rad och listan

vad som ska visas i listan med inlägg
och sen ändra alla synliga meddel-
andens flaggor i ett svep. Eftersom
Okamis filterfunktioner i sig är

tämligen kraftfulla får man här ett

redskap som borde tillfredsställa dom
flestas önskemål...

skrollas efterhand som man skriver i realtid. En litet lustig
funktion som ändå ibland är
användbar.

Meddelandeflaggor
Varje inlägg har en uppsätt-

ning flaggor som anger dess

stafus. Element'ärt kan man
tycka, men i kombination med
filtrering av vad som ska visas
blir det mycket användbart.
Dom senast hämtade inläggen
har en särskild flagga satt som

visar att dom är nya. Sen finns
naturligtvis en flagga som anger

om inlägget iir läst. När man

snabbt kollar igenom en grupp så återställer man enkelt flaggan

fiir läst om inlägget ska studeras närmare eller besvaras senare.

Ångrar man sig kan man lätt hiua igen ett nytt meddelande även

om det är läst via ny-flaggan. Jämftir gäma med Outlook Express

där detta är omöjligt.

Man får inte sällan skräppost av olika slag. På dom sätter man

kill-flaggan sä raderas inlägget nästa gång man kör
OEXPIRE.TTP. Särskilt intressanta inlägg kan man markera som

"skyddade". Dom kommer då inte att raderas eller arkiveras, utan
ligger kvar på sin plats tills flaggan nollas.

Flaggoma kan iindras manuellt fiir enstaka inlägg, inlägg med
samma ämne, eller hela grupper. Det finns också en variant där
"synliga" inläggs flaggor påverkas. Man kan alltså forst filtrera ut
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Alla möjligheter att sätta flera inläggs flaggor i ett svep medftir
lorstås också attfian av misstag kanske raderar ett viktigt brev.

För att hindra detta finns en särskild flagga: "locked" som om satt

gör att det låsta inläggets flaggor inte påverkas när man modifierar
flaggor for flera inlägg samtidigt.

Gitering och signaturer
När man besvarär ett brev citeras den ursprungliga texten

vanligen med ett inledande "xx skrev den nn:". Man kan välja text

helt fritt och dessutom t. ex. ha olika sprak beroende på avsända-

rens adress elIer nyhetsgrupp. Veckodagar kan t. o. m. skrivas ut
på svenska om man angivit vad dom heter i en särskild styrflrl.

På samma sätt kan man ha olika signahrer i slutet av brevet. Det
finns även stöd fiir inlägg av slumpmässiga textrader fiir den som

så önskar. Signaturen avskiljs alltid med "- " så aft mottagaren
automatiskt kan ta bort din signatur vid svar. Naturligtvis kapar
Okami också bort signaturer när du själv svarar så länge dom är
korrekt angivna. Tyvärr finns det gott om dåliga program i omlopp

så det är långt ifrån alltid det fungerar som avsett.
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Rensa gamla inlägg
Följer man nyhetsgrupper och iir med i mailinglistor så fylls det

hela tiden på med nya inlägg i rask fart. För att inte disken ska bti
fulI så måste gamla inlägg efterhand tas bort. I Okami sköts det av
OEXPIRE.TTP som i sin tur styrs av en särskild INF-fil. Här kan
man ange separat ftir varje grupp hur länge meddelanden ska
sparas och maximalt antal inlägg som ska behål1as i respektive
grupp. Mailinglistor hanteras precis som nyhetsgrupper så även
här rensas automatiskt om man så vill.

Svenska tecken
Huvudanledningen till att jag började med Okami var att

programmet klarar av att hantera problemet med svenska tecken
mycket bra. Atarins inbyggda teckenuppsättning skiljer sig ju från
både Windows och Unix så någon form av konvertering måste till.
I Okami sköts all konvertering intemt vid import och export så
externa program som QED och PGP kan arbeta som vanlig med
Atari-ASCII.

Dom flesta iso-8859-n varianter stöds liksom "Quoted-printable"
och MlME-kodade ämnesrader både for mail och News. En liten
miss finns: när man läser html-kodade brev i CAB så konverteras
även där till Atari-ASCII. Bättre hade varit om istället iso-8859-1
behållits eftersom det är det vanliga (om än i strikt mening
felaktiga) sättet att koda html. Lustigt nog klarar Okami även av
in1ägg som felaktigt skrivits med Atari-ASCII helt transparent. Är
man inte nöjd med dom inbyggda teckenuppsättningarna kan man
dessutom skapa egna.

Mer finesser
Okami hanterar medskickade filer både

i MIME och uue-format. Ibland stöter
man på att långa fiIer är uppdelade på
flera kortare brev. Åven detta hanteras
automatiskt. Vid import av brev med
mycket långa filer kan man dock råka ut
ftir ett fatalt fel i programmet. Räcker
inte Ramminnet till fiir hela brevet så

fiirsvinner utan vaming det som inte fick
plats. Tyvåirr är det början (diir avsända-
ren står) som försvinner och har man
dessutom raderat brevet på servern så är
loppet kört. Brevet gar fiirlorat och man
vet inte vem som skickat det.

Skulle man ångra ett redan sänt news-inlägg kan man låta Okami
skicka ett Cancel-meddelande som medftir att inlägget raderas från
alla servrar. Ett redan skickat mail kan däremot aldrig ångras. Värt
afl begrunda kanske.

När man ftiljer utländska nyhetsgrupper händer det inte sällan att
folk använder inch, miles och andra obskyra måttenheter. I Okami
är det inget problem. Det är baru att mata in talet i en dialog så
översätts det till motsvarande metriska variant.

Okami kan altemativt startas med parametrar på kommando-
raden. På så sätt kan man t. ex. automatiskt skicka brev där själva
texten utgörs av en redan fiirdig textfil. Jag använder det själv fiir
attvarje vecka skicka en från kal§lprogrammet LDW Power
automatiskt genererad tidrapport.

/ir man flera användare kan man sätta upp Okami med flera
mail-konton. Alla användare loggar då in sig intemt i Okami och
kan ha olika konfigurationer, signaturfiler, etc.

Okami har tuå olika system ftir atllagra adresser till dom man
brukar skicka brev. Dels en vanlig adressbok men också ett system
med rekursiva alias. Antag att man skickar brev till medlemmar i
en ftirening med flera undergrupper. Man sätter då ftirst upp ett

alias fiir vade undergrupp. Sen skapar man Jtterligare ett alias
refererar till undergruppernas olika alias. Vill man skicka ett mail
till alla i en grupp så skriver man istället ftir varje adress bara den
aktuella gruppens alias. Vill man skicka till alla medlemmar i alla
grupper så väljer man istället detta senare alias. Genom att
kombinera alias med adressboken far man ett mycket kraftfullt
upplägg.

Interaktiv hjälp finns i STGuide-format. Man kan alltså när som
helst kalla upp relevant avsnitt i hjälpfilen. Dom olika del-
programmen skriver 1ogfiler över vad som inträffat. Vid problem
kan man höja lognivån och på så sätt enklare lista ut vad som gått
fel.

Mail- och News-klienter
Okami är alltså en strikt offlineJäsare och har inga som helst

egna funktioner ftir att hämta och lämna brev. Al1 kommunikation
med yttervärlden sker genom att filer skrivs och läses på ftirutbe-
stiimda platser på harddisken. Några olika varianter fiir detta stöds
varav dom flesta använder NOS-formatet som fiirutom av
NOS.TTP även hanteras av Popwatch och Newswatch, tuå
utmärkta klienter fiamtagna av engelsmannen Gary Priest.

Det hela fungerar så att man ftirst ringer upp sin operatör med
STinG och låter Popwatch och Newswatch utväxla meddelanden
med operatörens servrar. När man kopplat ner så startar man
OIMPORT.TTP som lägger in nya inlägg i Okamis darabaser. Har
man själv skrivit något så kör man ftirst OEXPOM.TTP varefter
man ringer upp igen ftir att skicka inläggen. På detta sätt spar man

mycket telefontid jämfiirt med att läsa och
skriva allt medan man är uppkopplad. Både
Newswatch och Popwatch har en del fina
finesser som kill-fil for att slippa oönskade
in1ägg och möjlighet att fiirhandsgranska
langa mail innan man hämtar hem allt.

Shareware
Den ursprungliga tyska versionen av Okami

var helt gratis. Efter att Jos den Bekker i
princip skrivit om allt och lagt till mängder
av funktioner har han låtit det bli Shareware.
Det går dock utmärkt att köra oregistrerat
utan begränsningar. Den enda skillnaden är
en tiimligen irriterande dialog som hela tiden

kommer upp.

Registreringsavgiften är US$ 30 och kan kanske tyckas hög.
Men fiir pengama fä: man ett mycket kompetent och stabilt
program som utan att skämmas kan mäta sig med dom bästa
motsvarande program på andra plattformar. Övriga program som
behövs ärju dessutom gratis.

Själv gick jag helt enkelt till FOREX och växlade till holländska
sedlar och skickade i rekommenderat brev. Jos den Bekker
retumerade omedelbart nyckeln till programmet i ett mail.

lnstallation
För att kunna använda Okami behöver du en fungerande TCP/

IP-stack. Jag har forvisso provat att utväxla meddelanden via ett
shell-konto och programmet Tin under Unix hos min leverantör
genom att använda ett vanligt terminalprogram. Jag fick dock
aldrig funktion på sändning av brev, så det övergav jag snart. Det
bästa altemativet är nog STinG som ger fulI tiIlgång till Internet.
Behöver du hjälp med STinG så titta gäma på min artikel i
Atarimagasinetnr: l-99lor en genomgang av hur det installeras.
Du behöver också lägga in program fiir att skicka Mail och News,
men det hela blir enklast om du börjar med Okami och dess
mappar.
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Den senaste kompletta versionen av Okami är 2.0 men sen dess

har Jos den Bekker kommit ut med ett antal betaversioner. Jag har
nu kört beta nr. 12 i ett bra tag och den fungerar helt stabilt. Dock
är inte paketet med betaversionen komplett utan man måste

kombinera den med den kompletta 2.0 versionen. Det har
tillkommit och ändrats en del i styrflrlerna så man behöver också
gå in och ändra dessa fiir att det ska fungera. Det firurs fullstän-
diga ftirklaringar till vad som behöver göras i betapaketet. I
anvisningarna nedan utgår jag från en installation på E-partitionen
men det går natwligtvis att lägga var som helst. Det kan dock vara
lämpligt attldgga allt i en mapp direkt i roten på vald partition
eftersom det kommer att skapas undermappar i ett flertal nivåer.
Finns också en viss risk lor ftagmentering av filer efterhand så det
kan vara bekvämt att partitionen inte är alltfor stor. Har du tio MB
ledigt så klarar du dig ett bra tag, men naturligtvis beror det på
hur länge du sparar lästa inlägg.

Uppackning
Packa upp OKAMI20.ZP tilI E:\OKAMI\ som blir huvud-

mappen lor allt Okamirelaterat. Det går naturligtvis att välja
vilken annan filväg som helst men då blir det inte längre lika
enkelt att folja fortsättningen nedan...

Packa upp OKAMI21.ZP till en tillfiillig mapp. Detta är
uppgraderingen till senaste beta-versionen. Du behöver alltså
flytta över filerna.till den egentliga Okami-mappen. Följande filer
ska flyttas till E:\OKAMI\:
O.PRG
O.RSC
OEXPIRE.TTP
OEXPORT.TTP
OFIND.TTP
OIMPORT.TTP

Vill du pilla med att konfigurera om hur Okami ska mappa om
olika teckensnitt så behöver du också ftiljande i samma mapp:
CHARSET.INF
CHARSET.TTP
CHARSET.MAN lägges lämpligen bland de övriga MANual-
filerna i mappen E:\OKAMIWAN\ som innehåller definitioner av
vilka parametrar de olika TTP-programmen kan anropas med.

Den O.INF som du packade upp till den tillfälliga mappen är
inte komplett utan innehåller bara iindringar från version 2.0 till
den senaste betaversionen. Du ska alltså INTE bara kopiera över
den utan dess innehåll måste kombineras med den befintliga
O.INF på ett inte helt elementärt sätt... Vänta alltså tills vidare
med den.

Vänta också medACTIVE.DAT som tillkommit i betaversionen.

OKAMI21.HTM innehåller besl«ivningar över vad som tillkom-
miVändrats efter version 2.0 och lägges lämpligen i E:\OKAMI\
fiör senare läsning men behövs inte for att Okami ska fungera.

Skapa mappen:
E:\OKAMI\TMP\

Här hamnar bl. a. dom tillftilliga fiIer som behövs fiir att Okami
ska kunna kommunicera med din texteditor, CAB, pgp etc.

Skapa mappen:
E:\OKAMI\LOG\

Dom olika programmodulema skapar varsin logfil som hamnar
här.

Skapa mappen:
E:\OKAMI\SPOOL\

Den behövs egentligen inte men kan ändå vara lämplig ftir att
ftilja NOS-standarden. Det är också bra att samla allt på ett ställe
som har med meddelandebasen att göra.

Inuti spool-mappen skapar du sen mappama:

E :\OKAMI\SPOOL\ÄRTICLES\
(där senare mail- och news-databasema sparas.)

E:\OKAMI\SPOOL\MAIL\
(där Popwatch lägger inkommande mail.)

E :\OKAMI\SPOOL\MQUEUE\
(där utgående mail och news placeras av Okami.)

E:\OKAMI\SPOOL\NEWS\
(där Newswatch lägger ingående news.)

Konfigurering
Den viktigaste styrhlen i Okami är O.INF som innehåller dom

flesta inställningarna plus sökvägar till övriga programmoduler.
Eftersom vi här ska lägga in betaversionen så behöver en del
ändras i filen. Du behöver en editor som sparar som ASCII ftir
detta. Kanske den bästa iir QED som nämnts tidigare.

Bö{a med att ladda in E:\OKAMI\O.INF i editom. Ta dig även
en titt i den andra O.INF som fiiljde med paketet som uppgraderar
till den nya betaversionen så fiirstår du kanske lättare anvisning-
ama nedan. O.INF är rikligt forsedd med kommentarer som kan
vara lämpliga att läsa igen om man vill kunna dra n1,tta av alla
finesser. Men, om du inte örstar allt på en gång så spar det till en
annan gång... Här ska vi bara ordna det vikligaste så att program-
met går att köra. Nedan ftiljer dom parametrar som du behöver
ändra, ta bort eller lägga till. Allt övrigt låter du stå oftirändrat så

länge:

lognamskennethm
Ditt användarnamn. Vanligen delen fore @ i din adress. Den bör

vara maximalt 8 tecken eftersom den också kommer att bli ett
filnamn i Okami.

realname=Kenneth Medin
Ditt namn i klartext

mode=2
Gör att Okami körs i NOS-mode.

logdir=e:\okami\log
Filväg ti1l mappen med logfiler. Som synes av filvägarna som

finns inlagda från bö{an så är Okami tämligen Unix-inspirerat.
Dom som kör Mint eller motsvarande väljer naturligtvis andra
filvägar ör så iir liimpligt. Här forsöker vi få det hela att gå under
TOS så det iir onödigt att sprida ut filerna över flera partitioner.
Observera att trots att log är en mapp så ska det inte vara något \
efter. Har iofs inte provat med heller, men som alltid, när man

ffller i .INF-filer måste man vara noggrann.

newsdir=e :\okami\spool\articles
Här hamnar meddelandebasen i diverse mappar som Okami

skapar själv.

etcpasswd=e :\okami\etc\passwd
Obs att här är plötsligen passwd längst till höger i filvägen ett

filnamn. Filen i sig styr vem som iir användare fiir e-mail. Den
behöver ändras, men mer om det senare.

mqueuedir=e :\okami\spool\mqueue
Här kommer Okami lägga inlägg efter att du exporterat dom,

fiirdiga att tas om hand av Popwatch och Newswatch.
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maildir=e:\okåmi\spool\mail
Här lägger Popwatch hämtade brev samlade i en fil som i mitt

fall heter kennethm.txt.

tmP=e3i6Lu-if,-,
bigtmP=s;16l(tmi\tmp

Platser fiir temporära filer.

site=tripnet
Min e-postadress saknar site-delen, så ör att det ska fungera har

jag istället delat upp domännamnet. Inte helt lyckat, men det
fungerar hyggligt i alla fall.

domain=se
Borde alltså varit "tripnet.se", men det fungerar alltså inte.

organization=
Lämnas enklast helt tom. Annars kan du lägga in vad du vill.

xheader=
Kan utelämnas helt men tanken att beskriva din hårdvara är inte

så dum om du t. ex. stiiller frågor i nyhetsgrupper. Förvänta dig
dock inte att folk lusläser din header!

timezone=CET-1DST,M3.5.0/2 :00,M10.5.0/3 :00
Denna något kryptiska rad gör att Okami automatiskt bler till

sommartid vid rätt tillf;ille. Däremot ställer den inte system-
klockan! Det far du göra själv på vanlig sätt till aktuell lokal tid.

alias=
Eftersom du inte (åinnu) har någon alias-fil så tar du bort den

fiirvalda filvägen.

handle.xposts=0
Sätt den till 0! Det handlar om hw Okami ska hantera kors-

postade news-inlägg. Sätter man den till I så får man en kopia av
meddelandet i flera grupper. Dessutom blir plötsligen programmet
rätt buggigt och gör inte alls liingre som det blir tillsagt. Bl. a.

uppstår måirkliga fel när man importerar och kopior i andra
grupper markeras inte som lästa.

active=
Tag bort helt! Listan över aktiva grupper har flyttats ut till en

egen fil. Mer om detta längre fram.

owndesk=0
Här står från början nodesk men parametern har alltså b;tt namn

till owndesk och dessutom skiftat betvdelse.

texmode=
Stiing av alla texmode-rader genom att sätta ett # längst till

vänster (fore parametem!). Kan också tas bort helt eftersom TEX-
mode knappast används ens i Tyskland längre...

umlaut=3
Ger dig svenska tecken enligt ISO-standard.

Ianguage.info=e:\okami\lan guage.inf
Men då måste det naturligfvis finnas en dylik fil med svenska

veckodagars namn. Och den måste du ordna själv enligt anvis-
ningama. Sätt tills vidare ett # framfiir parametem så slipper du
be§mradig.

font.menu.small=10 6x6 system font
Om du nu inte råkar ha Rufus-fonten laddad via N\DI ftirstas!

msg.title=
Parametem har bytt namn fran msg.titel så ändra detta, men du

kan tills vidare behålla allt efter =-tecknet.

default.cc=
Har bytt namn från default.cc.mail= så detta är lämpligt att

ändra. Lämna i öwigt tomt så länge.

grptxtfi le=e:\okami\groups.inf
Sätter filvägen till den lilla gruppfilen som ftiljer med paketet.

addrbook=e:\okami\oaddr.inf
Filväg till adressboken.

sigfiles=e:\okami
Observera att parametem har bytt namn från "sigfite" till

"sigfiles=" så iindra det. Den har också fått ny betydelse. Ska nu
peka på den mapp där dina signaturfiler ligger.

oexpire.inf=e:\okami\oexpire.inf
Pekar på styrfilen som besfämmer hur meddelandebasen ska

rensas från gamla inlägg.

folds.inf=e:\okami\folds.inf
Pekar på styrfilen som bestämmer hur nyhetsgrupper grupperas.

Den som fiiljer med paketet innehåller ett fel som måste ändras.
Mer om det längre fram.

keymap.inf=e:\okami\keymap.inf
Pekar på en styrfil där man kan ändra vilka tangentbords-

kommandon som gör vad.

editor=d :\qed\qed.app
Tag bort eller "kommentera ut" dom rader som motsvarar dom

editorer du INTE använder. Du måste också ange fullst?indig
filväg till den texteditor duvill använda. "editwd=" kan tas bort
helt eftersom det inte längre används.

quote.format.fi les=e :\okami
Tag alltså bort den befintliga "quote.text.file=" eftersom

parametem bytt både namn och betydelse.

quote.binmode=
Tag bort helt. Används inte längre.

Därmed är O.INF någorlunda konfigurerad. Som du säkert märkt
finns det dock gott om möjligheter till fiirbättringar och tillägg av
bildvisare, ftp-program, webJäsare etc. Den enda svagheten hos
Okami åir att programmet aldrig blir riktigt färdigkonfigurerat!
Men medge att det faktiskt är enklare med en gammal hederlig
.INF-fil jämört t. ex. med Windows' oöverskådliga
blädderdialoger.

Nästa steg blir att döpa om några filer. Dom ska ha samma namn
(plus ändelsen) som ditt logname i O.INF ovan. Jag har alltså
'kennethm" men du måste naturligtuis lägga in ditt eget:

QUOTEFMT.INF döps om till KENNETHM.QFM
SIGS.INF döps om tiII KENNETHM.SIG

QFM-filen behöver du inte ändra något i tills vidare. SlG-filen
dåremot innehåller Jos den Bekkers personliga data, så dom måste
du ändra. Tag också bort (eller kommentera med #) dom två
radema med texten "\pipe f:\aphorism.ttp" eftersom du inte ännu
har någon lämplig fil med aforismer. Fragan är väl om man alls
ska smutsa ner sin signatur med slumpmässiga citat etc. Håll den
istiillet så kort som möjligt.

Flytta filen'äCTIVE.DÄT" från den tillftilliga mappen du
packade upp betaversionen i. Den ska ligga i:
E :\OKAMI\SPOOL\ARTICLES\ACTIVE.DAT

Ta dig också en titt i filen. Den styr vilka nyhetsgrupper som
importeras. Det är bara attlägga till rader vid behov. Om du
hämtar hem grupper med Newswatch som saknas i den här filen
kommer dom att hamna i den osynliga gruppen 'Junk" och raderas
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nästa gång du kör Oexpire. Som du ser kan man ha vildcards (*)
i gruppnamnen och det går även att skriva * ensamt på en rad om
man vill att allt ska importeras. Detta kan dock inte alls rekom-
menderas. Inlägg i nyhetsgrupper korspostas ofta till flera
grupper. Okami kollar vid import från vänster till höger i inlägget
om gruppen kan importeras. Detta gör att oönskade grupper
plötsligen skapas i databasen. Har du t. ex. satt "comp.sys.*" så

hamnar kanske plötsligen meddelanden i
comp.sys.amiga.advocacy" om det råkar stå {iire den Atari-grupp
du ville ha texten i. Inte bra! Skulle du dessutom trots (bugg-

vamingarna ovan) koppla på korspostningsfi.rnktionen i Okami så

kan det gå riktigt illa. Råkar du fä in ett inlägg som har 25 grupper

satta så skapar Okami lydigl al1a25 grupperna i minst lika många
mappar! Lösningen är att helt skippa vildcards och skriva ut dom
grupper man verkligen vill ha med kompletta gruppnamn.

I filen E:\OKAMI\ETC\PASSWD listas dom användare man har
i Okami. Jag har inte själv provat att köra med flera användare,

men i så fall ska varje användare ha en egen rad i filen. Min enda

rad ser ut så här:

kennethm: :0:0:Kenneth Medin :e:\home\kennethm:sh

Först login-namnet som alltså iir allt till vänster om @ i din
adress. Sen lägger du in ditt fullständiga namn i stiillet for mitt.
Här kan du utan problem använda svenska tecken. Resten

ignoreras om du kör under vanliga TOS. Ar du en inbiten Mint-
användare har du väl redan en korrekt motsvarande fil någon
annanstans på disken.

Min e-postadress har ju bara "kennethm" fore @. Hur gör du om
in adress kanske är något mycket längre i stil med

"per_oskar.karlsson@pcwin.com"? Eftersom login-namnet
används som filnamn så kommer det att lorkortas till 8+3 på

vanligt TOS-man6r. Okami verkar då leta efter PER-OSKA.KAR
istället for KENNETHM.TXT fiir inkommande mail. Du bör ändå

skriva in den kompletta adressen eftersom det annars blir fel i
dina brevhuvuden. Lurigt det här! Okami ska dock fungera bra
med långa filnamn, så använder du det bör det fungera bättre. Jag

har dock inte kunnat testa detta.

Filen E:\OKAMAFOLDS.INF gör att olika nyhetsgrupper kan
grupperas i undermappar. Tyvärr finns det en miss i det med-
skickade exemplet. Den fiärde raden som forsöker lägga alla
grupper som börjar på "Out" i mappen med samma namn gör

istiillet att dom blir osynliga. Tydligen fiirsöker Okami även lägga

själv mappen inuti sig själv rekursivt. Mitt tips är att behålla de

två ftirsta radema och skippa resten tills du blir varm i klädema.

För att den inbyggda hjälpen i Okami ska tungera så behöver du
ha ST-Guide installerat. Du måste också flytta filema
OKAMI.HYP och OKAMI.REF till mappen där öwiga
hypertexter ligger.

I och med detta ska Okami vara ftirdigt att använda. Det gar nu
att starta men inte att göra mycket med eftersom du ännu inte har
några meddelanden att läsa. Istället kommer det upp några

varningar om saknade filer. Vänta alltså med detta och fortsätt i
stället med att installera klientema som hämtar och lämnar brev
och inlägg:

Newswatch
Sköter om utbytet av artiklar mellan din leverantörs news-server

och Okami. Programmet iir skrivet av Gary Priest och fltngerar
ihop med STinG. Du kan lägga det var du vill på harddisken.

lnstallation
Börja med att packa upp ZlP-arkivet. Förslagsvis lägger du allt i

mapp "E:\NWAICH". Gary Priest tycker illa om hypertexter så

är hans dokumentation en vanlig textfil. Däremot verkar

han gilla Bubble-GEM som ger hjälp i små pratbubblor direkt i
programmet. Men ftir att det ska fungera måste du ha Bubble-
GEM instal1erat...

Konfiguration
Innan du börjar måste du ta reda på adressen till din leverantörs

news-server. Tripnets heter fiiga lorvåLnande news.tripnet.se men
det kan ibland vara lite mer komplicerat. Åven Newswatch dr
begåvad med en liten texffil som måste modifieras i en texteditor:

Ladda in "E:\NWATCH\NNTP.DAT" i editom. Byt ut
"news.demon.co.uk" mot namnet på din operatörs news-server.

Dom två sexstiilliga siffergrupperna som ligger efter server-namnet
motsvarar dafum och klockslag då servem senast levererade

nyinkommna nyhetsgrupper till dig. Vill du slippa få en jättetextfil

så stiill in ett nyare datum som 000129 t. ex. Vill du verkligen ha

alla grupper (kanske uppåt 20 000 st) så stiill datumet på 800101

och bered dig på att det tar lång tid. När du väl har giort detta en
gång så skriver Newswatch själv in nya datum efter varje
inloggning.

(Tripnets programvara har en Y2k-bugg som gör att man ändå

fåLr en massa grupper varje gang. Inte så lyckat, men det går att
lösa genom ett litet hack. Kommandot som Newswatch skickar till
servem heter'NEWGROUPS" och kan återfinnas i själva
programfilen "NWATCH.PRG". Ladda in den i QED via "Load
binary" och byt ut texten "NEWGROUPS" mot "NEWTROUPS"
och spara sen utan att ändra något armat. Skulle din leverantör ha

samma problem så löser du det alltså enkelt själv.)

På rad två börjar dom grupper du vilI ta emot. Observera det
inledande mellanslaget som måste vara kvar. Gruppen

"demon.announce" tar du lämpligen bort. Eller också blter du ut
den mot "se.dator.diverse" som är det närmasteAtari du kommer
bland dom allmänna svenska gruppema. Behåll datum och tid
efter gruppnamnet. "comp.sys.atari.st" vill du forstås behåIla, så

då var vi f?irdiga med den filen. Lägg inte in for många nya
grupper samtidigt i den här filen. Sen när du kopplar upp dig fär
du forst alla meddelanden som ligger på servem (vanligen flera
hundra), så det brukar vara lagom attlägga in en grupp i taget ftir
att inte bli helt dränkt i nya inlägg. Observera också att varje gång

du lägger till en grupp här så måste du editera filen
E:\OKAMI\SPOOL\ARTICLES\ACTIVE.DAT" också ! Annars
hamnar alla nya meddelanden i junk-gruppen.

Nu är det dags att starta NWAICH.PRG genom dubbelklick på

vanligt sätt. Gå in i menyvalet Preferences - Edit program
preferences lor att ändra inställningama:

Retrieval Format ska vara NOS

Klicka på Incoming: så får du upp en filväljare. I den klickar du

dig fram till mappen:

E:\OKAMI\SPOOL\ARTICLES\ utan att välja någon fil. Fortsätt

T cffi ll fi ffi A [-nei.r lTi"r-k* lT s.nd-__l
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enligt loljande:
Outgoing: E:\OKAMI\SPOOL\I\4QUEUE\
History: E:\OKAMI\SPOOL\NEWS\
GeUllead.out: E:\OKAMI\SPOOL\NEWS\
Retrieval Method: sätter du till Article Number som stöds av alla
servrar. Newnews har sina fordelar men är ofta avstiingt.
GMT Difference: kan du sätta till plus en timme. Vid sommartid
blir det två. Så liinge du hämtar news efter meddelandenummer iir
det inte så extremt noga: tiden anviinds bara for att hämta nya
gruppnamn.

Post News Automatically: Yes.

Safety mode: No.

För bada timeout-fälten kan du välja 60 sec. och sen klickar du
på OK. Glöm inte att spara dina inställningar genom menyvalet
Preferences - Save Preferences.

Newswatch är nu fiirdigt att använda, så det är bara att avsluta
programmet och övergå till:

Popwatch
Ännu ett av Gary Priests utmärkta program. Denna gång handlar

det om att skicka och ta emot e-post. Det har ett upplägg liknande
Newswatch, men här finns lite mer finesser att leka med.

lnstallation
Packa upp som vanligt till valfri plats på hårddisken, och om du

vill kunna fiilja denna text, så innebiir det: "E:\POPWAICH\". Det
mesta sälls in via dialoger men ftir att inte abstinensen efter att
ändra i konfigurationsfiler ska bli ftir svfu har vi en liten styrfil här
också. Den heter "E:TPOPWATCH\ALIAS" och det finns ingen
mall utan du måste skapa den helt själv. Filen iir dessbättre inte
särskilt lang:
* kennethm

på en enda rad iir allt som behövs, naturligtvis med ditt eget
logname istället fbr mitt.

Vad som händer om man har en lång e-postadress med punkt i
här vet jag inte. Kan eventuellt bli problem atthitta en lösning
eftersom den också måste accepteras av Okami. Här finns dock
alltid en sista utuäg att använda det 8 tecken långa logname som t.
ex. Telia använder och sen lägga till en Reply-To i headern med
den längre adressen.

Observera att det finns en alias-fiI i Okami också. Dom iir inte
utbytbara! Något som dessutom komplicerar det hela en smula är
att om Popwatch inte hittar alias-filen i sin egen mapp så fiirsöker
den i Okami-mappen med fatalt resultat. För att råda bot på detta
kan man byta namn på alias-filen i Okami-mappen till "OALIAS"
t. ex. och naturligtvis med motsvarande ändring i "O.INF".

Konfiguration
Liksom med Newswatch behöver du en hel del information från
din Intemet-leverantör. Uppgiftema är på inget sätt Atari-specifika
utan gäller oavsett vilken sorts dator man använder. Klarar dom
inte av att ge dig relevanta uppgifter så åir det väl tveksamt om
dom klarar att sköta sina egna system heller...
Börja med menyn Preferences - Edit User:

POP3 Server: mailS.tripnet.se
har jag. Dina data är annorlunda men heter säkert någonting med

mail i.

Account: kennethm
Det här är alltså ditt logname, usemame, användar-ID eller vad

dom nu kallar det.

Password:
Far du forstås också från din leverantör. Eventuellt sammanfal-

ler det med det passord du använder ftir att logga in med STinG.

SMTP Server: mailS.tripnet.se
harjag även där. Kan dock variera.

Retrieval Format: NOS
Path: E:\OKAMISPOOL\MAIL\

Här lägger alltså Popwatch inkommande brev. Låt "leave mail
no server" vara påslaget tills du är helt säker på att du har dom
olika programmen under kontroll.

Send Format: NOS
Path: E :\OKAMI\SPOOL\MQUEUE\

Här ligger dom brev du exporterat fran Okami och våintar på att
bli hämtade av Popwatch. Signatur-raden ska liimnas tom
eftersom det redan fixats av Okami.

Klicka på OK for att gå ur dialogen varefter du väljer menyn
Preferences - Save User for att spara detta konto. Filnamn kan
du få väl.y-a själv den här gangen (ag har naturligtuis
KENNETHM.PM) bara du ser till att använda samma namn i
dialogen som du öppnar med Preferences - Edit General:

Default User:
Klicka på raden ftir att få upp filväljaren och välj .PRF-filen du

sparade ovan.

Multitasking:
Kör du standard-TOS kan du välja NO, annars YES.

Check for Carrier Detect: NO
Den ska alltså atrynarkeras.

Övrigt kan du låta vara oforändrat så länge. Gå ur genom att
välja OK. Till slut väljer du Preferences - Save Program
Preferences fiir att spara dina inställningar.

Testa installationen
När nu allt iir klart och rätt installerat är det dags att prova att

programmen fungerar som det ik tiinkt. Den kompletta
arbetsgången åir normalt:
Ring upp med STi.nG.

Startq Popwatchfiir att lämna och hämta e-post.
Starta Newswatch ftir att lämna och hämta inlägg i nyhetsgrupper.
Logga av med STinG. Under standard-TOS så måste du gå in och ur
programmen efter varandra eftersom du inte har tillgång till
multitasking.
Starta Oimport rtir att ldsa in det du hämtat till Okamis databaser.
Starta Okami och läs och skriv brev.
Starta Oexport fi)r afi rt)rbereda utgående post fih skichning.
Starta Oexpirefi)r dtt rensa bort gamla inlägg i Okami.
Börja om från början jiir att gå online igen.

Avslutning
Om du lyckades få allt att fungera så iir det nu dags aU läsa på

dokumentationen till dom olika prograr.nmen. Newswatch och
Popwatch har allt samlat i textfiler så det bör gå tiimligen
smärtfritt att få överblick över dom möjligheter som finns. Med
Okami iir det lite värre. Informationen ligger utspridd i styrflrler på
ett ganska oöverskådligt sätt. Eftersom det iir en beta-version så
får man kanske acceptera det.

I alla fall far man ett mycket finessrikt system som lön for
mödan. Och dessutom med väldigt få buggar.
http://.x4all.nV-j osdb/okami.html

är adressen där du hittar Okami
http ://www.the-gap.demon.co.uk/

tar dig till Gary Priests hemsida med Popwatch och Newswatch
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När du nu har tillgang till både mail och news så kan du alltid
räkna med att få hjälp med olika problem. I den engelskspråkiga
comp.sys.atari.st råder en vanligen mycket t5-älpsam attityd. Här
nar du mängder av Atari-användare världen runt. Många dess-

utom mycket kunniga.

För hjälp och andra diskussioner om Atari på svenska har SAK
startat en mailing-lista for alla medlemmar. Här finner du
styrelsen och fiirhoppningsvis blir vi allt fler som prenumererar.

Gå vidare till SAK:s hemsida for information hur du gör.

Sen finns ett antal svenska nyhetsgrupper om lite av varje. Den
som väl närmast kommer i fråga ftir diskussioner om Atari är
se.dator.diverse även om jag väl är tämligen ensam där. Dom
flesta brukar jämfiira olika metoder att formatera hårddisken på,

medan vi som vet att det bara behövs om det är rena läsfel på den,
läser om deras vedermödor med ett lätt roat leende på läpparna.

Kenneth Medin kennethm@tripnet.se

aFTP av ATACK
av Jörgen Nyberg

f_f ar du funderat på hur du ska kunna lägga upp din hemsida på
I Iservern eller ladda hem program? Jo då använder du ett FTP
(file transfer protocoll) program, själv använder jag aFTP,
programmerat av ATACK, som är mycket lättanvänt och helt och
hållet i GEM.

Vad behöver du?
Först och främst finns det 2 olika versioner, en ftir Sting och en

fiir Mintnet. Använder du Mintnet måste du ha Mint 1.08 eller
senare. Dessutom behöver du AES =>3.30 eller Magic. Samt en

AV-server, i princip, Thing eller Jinne.

Så nar fungerar det
Efter att du startat programmet gar du upp i menyr 'Fil' och

klickar på 'Favoriter'. Där kan du skriva en numerisk adress

" 1 93.1 9 0.204.128 " eller värdnamn "chapelie.rma. ac.be" och välj a
om du vill koppla upp dig direkt eller spara den i favoritema. Om
du ska lägga upp din hemsida skriver du namn och lösenord men
om du ska hämta filer väljer du anonl,rn inloggning. Om man
redan har sparat servern i favoritema, klickar man isället på

'Koppla Upp', så kommer det en lista med favoritema så man kan
välja direkt. Efter inloggning öppnas ett fiinster som visar
innehållet i aktuell mapp. Sedan kan man ladda hem filer genom
att dubbelklicka på dom eller "Drag&Drop", man markerar den fil
man vill hämta, sedan tar man helt enkelt och drar den dit man
vill ha den. Samma sak om man vill skicka filer, markera den fil
eller filer som ska skickas, dra dom till aFTPs fonster och släpp
dom. Klart!

Några andra finesser
Programmet stöder Command line och VA_START vilket

innebär att det kan startas med parametrar från t.ex. CAB. Om
man har installerat det som ftp-klient i CAB och klickar på en länk
som pekar direkt på filen så kopplar programmet upp sig mot
servem, loggar in som anonym, hämtar filen, sparar den, kopplar
ner från ftp-servem och avslutar programmet. Man kan radera filer
på servem genom att dra dom till papperskorgen eller klicka på

'Radera'i menyn. Det går också bra att ändra namn på filer.
DHST prcitokoll, vilket är ett historieprotokoll som stöds av Start
Me Up och Taskbar.

Sammanfattning
Jag kan varmt rekommendera aFTP, har inte anvåint något annat

ftp program sedanjag uppäckte det. Det ärju som sagtvar,
mycket användarvänligt, speciellt'Drag&Drop' underlättar
mycket. Själv harjag en mapp på hårddisken som irurehåller
samma foldrar och ser likadan ut som min hemsidesmapp på
servern, det underlättar när man gör uppdateringar. Närjag
kopplar upp mig mot servern så öppnas ett ftinster med alla
mappar, sedan öppnarjag mappen på hårddisken, och så serjag
direkt vilka filer som ändrats sedan sist och bara väljer dom och
drar över till serverns ftinster också skickas dom över. Helt enkelt,
enkelt!

PS

Vill man ha programmet på svenska, och vem vill inte det, så finns
det svenska RSC:er på min hemsida.

Jörgen Nyberg

nyberg.atari.org
nyberg@atari.org

Atari M ag aunef behöver al ltid
material till tidningen! Känner
du för att skriva om något
nytt program eller du har en
bra lösning på något problem
så skicka in det till redaktio-
nen! Det är en medlems-
tidning så den är till för dig!

il

!
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Ansuörer
av Mille Babic

Q venska Atariklubben höll årsmöte i ett
LJ soligt och vackert Malmö den l9 mars.
En proposition klubbades igenom vad
gäller att medlemskapet skall gälla årsvis
(månad mars som brytdatum) och en
motion rörande SAK/Skåne nya klubb-
stuga.

Årsredovisningen {tir 1999 visade att den
mangåriga årsavgiften måste höjas ör att
få balans i budgeten. Med enkät-
undersökningen som grund, där övervä-
gande svar var positiva till en höjning och
omröstning på årsmötet fastställdes att
arsavgiften ftir ett medlemskap i foren-
ingen skall ligga på 175 kr och ett
familjemedlemskap på 200 kr (se protokoll
fran årsmötet). Det beslutades att fören-
ingen skall anordna NAS, samt ha en
utgivningsplan ftir Atarimagasinet
åtrninstone §na gånger per fu

Årsmötet präglades annars till största del
av föreningens årsredogörelse och
revisionsberättelse for aren 1 998 och
1999.

En ny styrelse valdes grundad på
valberedningens ftirslag, huvuddelen finns
på bilden nedan.

Från vänster, Kenneth Medin (kassör),

Jonas Möller Nielsen (sel«eterare), Henrik
Gildå (ledamot), Torbjöm Gildå (ersät-
tare), Andreas Sjöö (ledamot), Bertil
Jägard (ledamot), Claes Holmerup
(medlem), Bengt Kock (valberedning),
Jesper Kock (valberedningens
ordforande)och Mille Babic (sty,relseordfo-
rande). Öwiga i styrelsen vilka saknas på
bilden är Johan Asserlund (vice styrelse-
ordfiirande) och Mikael Folkesson
(ledamot). Bakom kameran är Bill
Andersson (valberedning).

I Förvaltningsberättelseför
. Svenska Atariklubben

I rssa
. 1998 präglades av stor turbulens inom
' SAK's styrelse.Styrelsen upphörde i
. princip att fi.rngera under andra halvan av
. I 998. Problemen inom styrelsen berodde
' på starka personliga meningsskiljaktigheter
. i hur ftireningen skulle skötas. Diskussio-
. nema mellan de olika styrelseledamötema
' skedde i en öppen areapäInternet, vilket
. ledde till att samtliga medlemmar i SAK
. kunde ta de1 av stytelsens intema bråk.

I Underlrrni hölls i vanlig ordning
' NAS98. NAS98 var välbesökt men någon

] uppgift om antalet finns inte. Den ekono-
. miska redogörelsen for NAS98 är bristftil-
' lig på grund av att några uppgifter om

] utgifter och inkomster inte finns registre-
. rade, annat än ft)r lokalhyra och ett

' klumpbelopp som satts in hösten 1998.

] Hyra minus insatta NAS-pengar visar att
. NAS98 gick med ftirlust.

Under 1998 kom AtariMagasinet ut två
(2) gånger. Nummer 3 och 4 slogs ihop till '
ett stort nummer som kom ut på varen
1999.

Bokftiringen upphörde i början av andra :
kvartalet 1998. Detta resulterade i att
någon revision och örvaltningsberättelse
inte kunde presenteras på I 999 ars

årsmöte. Den avgående styrelsen ftir 1998 :
fick inte heller någon ansvarsfrihet.

Under 1998 hade SAK knappt 200 :
betalande medlemmar och en omsättning
på knappt 45000kr. 

:

1999 :
En stor del av styrelsen byttes ut under

årsmötet 1999. Eftersom den gamla :
styrelsen inte hade fungerat under ett drygt .
halvår, AtariMagasinet inte kommit ut med '
f:na (a) nunmer 1998 och att bokfijringen :
inte var gjord, var det en tuff start for den
tillträdande styrelsen. :

I juni hölls NAS. NAS99 var väIbesökt :

och hade 66 besökare. Den ekonomiska

redovisningen av NAS99 var bättre än for
NAS98. Bristema ligger främst i dålig
kontroll på hur stora inkomstema var.
NAS99 gick med örlust på några
hurdralappar.

På grund av de öppna inbördes striderna
i 1998 års styrelse, så rasade medlemsan-
talet 7999 till 113 medlemmar. Detta har
medftirt att omsättningen minskat till ca

25000kr.

AtariMagasinet kom endast ut två (2)
gånger. Under varen kom nummer 3-4 for
1998 och därefter kom det två (2) for
1999. Trots minskade intiikter räknar
styrelsen att AtariMagasinet kvalitet
kommer att b1i bättre. Detta på grund av
att vi bytt §ckeri till Chalmers Repro och
dels på att det nu trycks betydligt {?irre

tidningar i överskott jämftirt med 1998.
Bokforingen sköttes inte heller under de

ftirsta tre (3) kvartalen under 1,999.

Styrelsen beslutade örftir att ge sel«etera-
ren i uppdrag att reda ut ekonomin for
1998 och 1999.

RESULTATRAPPORT för
{998

INTÄKTER

Försäljnings intiikter
3001 Medlemsavgifter -33075,00
3002 Öwiga intäkter -2410,00
3004 Intäkter, PD -1400,00
3006 Intäkter, BBS -423,48
3008 Intiikter,AMlösnum - I 00,00
3010 Intiikter, NAS -5120,00
Summa Försäljningsintäkter -42528,48

Summa INTÅKTER -42528,48

KOSTNADER

Material och Varor
4003 Utgifter, BBS 67 66,00
4004 Utgifter,AM 8406,00
4200 Kostnader, öwigt 5 9 8 0,0 0
Summa Material och Varor 21152,00

#,,
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Lönekostnader
Summa Lönekostnader

Övriga kostnader
6001 Administration & ko
6005 Porto
6008 Medlemstelefon
601 6 Konto och transf. a

6520 Trycksaker
7110 Övrigakostnader
Summa Övriga kostnader

Avskrivningar
7901 Avskrivning,invent

l_:*-" 
Avskrivningar

Summa KOSTNADER

Resultat
Summa Resultat

' Övrigakostnader
0,0 0.6510 Expedition

. 6810 Telefon
' 6850 Porto

2 g l,O O i IOZO Räntekostnader
6046,00 . 7110 Öwigakostnader
3862,36 ' Summa Övrigakosbrader
1205,00 .
320,0 0'Avskrivningar
5 8 0, 0 0 : 7910 Avskrivning, enlig
12304,36 . Summa Avskrivningar

] S,rmmu KOSTNADER
3060,00 .
3 060,00' Finansiella intåikter

. 8020 Riinteintiikter
365 16,3 6 . Summa Finansiella inläkter

tr-*" KOSTNADER

Resultat
Sunma Resultat

27800,00

00
Revisionsberättelse för
Svenska Atariklubben

2000

Eftersom forra kassören ej har tagit del av
den till denna tidnings sättning så kommer
den att publiceras i ett senare nummer av
AM.

Styrelsen...

:273,00.
-217 6,57 .
7786.00'
37,00.
1795,00.
7714,43:.

1980,00:
1980,00.

28554,78:

-32,18.
-32,18.

Finansiella intäkter : Finansiella kostrader
8001 Räntor -7 5,51 . Summa Finansiellakostnader 0
Summa Finansiella intäkter - 7 5, 5 I :

. Extraordindra poster
Finansiella koshrader ' Summa Extraordinåira poster 0
Summa Finansiellakostrader 0 , 0 0 :

. Bokslutsdispositioner
Extraordinära poster ' Summa Bokslutsdispositioner 0
Sunma Extraårdinäraposter 0 , 0 0 :

. Skatter
Bokslutsdispositioner ' Summa Skatter 0
Summa Bokslutsdispositioner 0, 0 0 .

' Resultat

Q om säkert många med mig så kunde man
LJlor ett tag sedan både läsa och böra i
pressen om att vårt svenska Ericsson skulle

,0

,0

,0

0.

0'

0'

0'

. Summa Resultat
0 . -------------

,0 böry'a jobba ihop med Microsoft så i
framtiden finns risken
att våra "nallar"
kanske ser ut
ftiljande! :-)

0, 0 0'Skatter
Summa Skatter 0 0

0,0 0.

Beräknadresultat:(vinst) 6087,63 :

' Beräknad resultat: (förlust) - 18 67 ,7 4 '

Jonas Möller Nielsen
Sekreterare i Svenska Atariklubben
Falköping 18 mars 2000

RESULTATRAPPORT föT
{999

BUDGET för Svenska
Atariklubben 2OOO

INTÄKTERINTÄKTER

Försäljningsintäkter
3010 Medlemsavgifter
3200 Intiikter
3210 Intåikteq PD
3220 Intiikter, NAS-entrö
3222 Intäkter,NAS-övrig
3232 Intäkter,AM-lösnum
3233 Intiikter, AM-övrigt
3240 Intiikter, BBS
Summa Försäljningsintiikter

Summa INTAKTER

KOSTNADER

Material och Varor
4200 Kostnader
4210 Kostnader, PD
4222 Kostnader,NAS-öwi
4230 Kostrader, AM-§ck
4240 Kostnader, BBS
Summa Material och Varor

Lönekostnader
Summa Lönekostrader

App,:H;senterna!

210,00
140,00
6905,20
6110,00
5495,15
1 8860,35

0,00

18000,00:
1100,00.

1300.00'
27800,00.

27800,00:

200,00:
200,00:
6900,00 .
6200.00'
5500,00 .
1 9000,00 ,

500,00.
7800,00 :
500,00.
8800,00'

KOSTNADER

Material och Varor
4200 Kostnader
4210 Kostnader, PD
4222 Kostnader, NAS
4230 Kostnader, AM-tryck
4240 Kostnader, BBS
Summa Material och Varor

Öwiga kostnader
6510 Expedion
6850 Porto
71lO Övrigakostnader
Summa Övriga kostnader

För en sann Atarist!

NÄSTAN SANT!
av Bertil Jågard

t,
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Plats:

Tid:
Deltagande:

1.

)

3.

10.

11.

12.

Mötesprotokoll för SAKs
årsmöte

Sunnanväg 235, Annetorp, Limhamn, Malmö
Söndagen 19 mars, kl. 13:00

Mille Babic
Jcsper Kock
Henrik Gildå
Andreas Sjöö
Torbjörn Gildå
Claes I{olmerup
.Ionas Mö1ler Nielsen
Kenneth Medin
Bengt Kock
Bertil Jägard
Bill Andersson

Mötet öppnades.

Justering av röstlängd. Elva (l l) personer deltog.

Frågan om årsmötets behöriga utlysande. Årsmötets utlysande
godkändes.

Dagordningen godkändes.

Till mötesordlörande valdes Mille Babic.

Till mötessekreterare valdes Henrik Gildå.

Till justeringsmän och rösträknare valdes Bertil Jägard och Jesper
Kock.

Behandling av propositioner.
a Propostion rörande metod lor övergång ti1l nytt

medlemskapsår. Slvrelsen loreslog att loren
ingen går över till att låta medlemskapet
löpa årsvis med början den 1:a mars varje år,

och att avgilten ska vara betald den sista

februari. Se bilaga I medfiiljande kallelsen till
årsmötet.

Beslut: Propositionen antogs utan ändringar.

Behandling av motioner.
a Sponsring av medlemskap lor hyra av lokal till

SAK./Skåne- Förslag gavs om att ändra

motionen till att en klumpsumma på 1200kr/år
betalas for all medlemmar i SAK, for nyttjande
av DFBs lokal. Formuleringen av den ursprung
liga motionen ändrades till att innehålla det

ovan nämnda forslaget.
Beslut: Motionen godkändes i sin nya form.

Årsberättelsen ör 1998 och 1999 lästes upp. Mille Babic ville
inltira vissa ändringar.

Ekonomisk årsredogörelse lor I 998 och 1999 lästes upp. För året

1998 angavs en vinst på 6087 kronor och 63 öre. För året 1999

angavs en ftrlust på I 867 kronor och 74 öre.

Revisionsberättelse lilr 1998 och 1999 lästes upp. Av berättelsen
fiamgick att revisorn inte tyckte att kassören kunde ges ansvars

lnhet ftir åren 1998 och 1999

Frågan om s§relsens ansvarsfriliet för 1998 och 1999. Misstro
ende riktades mot kassören ftir 1998 och 1999, Jörgen Bergström.
Ansvarsfrihet för 1998:

Förslag l: Styrelsen beviljas ansvarsfrihet, med
reservation lor vidare undersökning av redovisningen av
NAS98.
Förslag 2: lngen ansvarsfrihet beviljas Itir s§relsen.
Förslag 3: Styrelsen beviljas ansvarsfrihet utan
reservdtioner.

Beslut: Förslag I antogs, med l0 röster ltir och en röst nedlagd.

Ansvarsfrihet för 1999:
Förslag 1: Styrelsen beviljas ansvarsfrihet, med
rcscrvation fiir vidare undersökning av redovisningen av
NAS99.
Förslag 2: Ingen ansvarsfrihet beviljas lor styrelsen.

Förslag 3: Styrelsen beviljas ansvarslrihet utan

rcscrvationer.
Beslut: Förslag I antogs. Sju (7) röstade liir lorslag l, tre (3) for
lorslag 3, och en röst lades ned.

14. Fasts6llande av årsavgift, verksamhetsplan och budget.

Årsavgift:
Förslag 1: fi1s3r,giften behålls på samma nivå som

tidigare.
Förslag 2: Årsavgiften höjs fiån I 50kr till 1 75kr lor ett
vanligt medlemskap, och 200kr for familjemedlemskap.
Förslag 3: Årsavgillen ändras till 200kr ftir alla
medlemskap, och fämiljemedlemskapet slopas.

Beslut: Förslag 2 antogs. Årsavgiften ändras till 1 75kr liir vanligt
medlemskap, och 200kr lor tämiljemedlemskap. Ingen (0)
röstade liir lorslag l, nio (9) I'or lorslag 2, och två (2) for fiirslag
3.

Verksamhetsplan:
Det beslutades att Itireningen ska anordna Nordic Atari
Show, ge ut Atarimagasinet åtminstone fyra gånger per

år, behålla BBS'en och lokalfiireningen SAK/Skåne.
Budget:

Den föreslagna budgeten antogs utan ändnngar.

15. Val av ny styrelse

a Som ny ordltirande på I år valdes Mille Babic.
b Som ny kassör på 2 år valdes Kenneth Medin.
c Som ordinarie ledamot på 2 år valdes Johan

Asserlund.
d Som övriga ledamöter på I år valdes Hennk

Gildå, Bertil .lägard, Andreas Sjöö, Mikael
Folkesson.

e Som ersättare på I år valdes UlfAtterström och
Tordörn Gildå.

16. Som revisorer valdes Gunnar Karlsson och Bo Leuf.

17. Som valberedning valdes Jesper Kock, Bengt Kock och Bill
Andersson. Jesper Kock har det sammankallande ansvaret i
valberedningen.

18. Mötet avslutades.

Justerat av Bertil Jägard, Jesper Kock

$AKts S§rrelse 2OOO

Ordförand e/Chef redaktör:
Sekreterare:
Kassör:

Ledamöter/Suppleanter
Vice Ordförande:
Medlemsregister:
SysOp:
Hemside Ansvarig:
PD Ansvarig:

Ersättare:

Revisorer:

Valberedningen:

Mille Babic
Jonas Möller Nielsen

Kenneth Medin

Johan Asserlund
Henrik Gildå
Bertil Jågard

Andreas Sjöö
Mikael Folkesson

Ulf Atterström
Torbjörn Gildå

Gunnar Karlsson
Bo Leuf

Jesper Kock
Bengt Kock

Bill Andersson

13.
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J)et finns en mängd olika bild
I-l behandl ingsprogram till Atari, både
ftir hemmabruk och fiir kommersiellt bruk.
Atari harju ända fran början använts på
bland annat reklambyråer och liknande ftir
bildbehandling, eftersom Ataris datorer
var billiga altemativ till Apples datorer.

I samband med att var och varannan har
en egen hemsida, har behovet av ett
program där man enkelt kan skapa snygga
rubriker och knappar ökat. Det är här
Smurf kommer in. Det har visserligen i
flera ar fi,nnits ett program for att skapa
rubriker som heter Textstyle. Förutom att
programmet inte utvecklas liingre, så kan
Textstyle enbart använda sig av Calamus-
fonter. Smurf är mer än ett program for att
skapa rubriker och det stödjer dessutom
NVDI/SpeedoGDOS.

Vad man kan göra med Smurf
Smurfär ett program fiir att konvertera

bitmappade bilder från ett format till ett
annat, precis som Imagecopy. Precis som
med Imagecopy kan man göra batch-
konverteringar. Det vill säga att man kan
konvertera flera bilder på en gang (se bild
1). Smurf klarar av att konvertera mellan
foljande format: Atari Public Painter,
BMP, Degas Elite, ESM Enhanced
Simplex, Falcon 16 bit Raw Format, GEM
(X)Image, GIF, Inshape Image, PBM,

PCX, Pixar'picio' image, Reservoir Gods
GodPaint, SGI Image File och STAD-
Grafik. Förutom ren konvertering mellan
de olika bildformaten, kan man ändra
f?irgupplösning, rastrering, f?irgpalett och
komprimering i de fall det aktuella
bildformatet stödjer komprimering.

Förutom ren konvertering mellan olika
bildformat kan man även direkt manipu-

Smurf är även ftirberett ltir Plug- 1"1

ins. Vilket innebär att vem som

lera bilderna genom att låta bilden E ti*i:ffiiiiry'Ytwiniäi#ai 
P a i n t i n gbearbetas av olika moduler. Det

fiiljer med hela 41 olika moduler
med Smurf (se bild 2). En del är
väldigt enkla, medan andra är
betydligt mer krafffulla och kräver
lite kunskap innan de används.

helst kan göra en Plug-in som örefter kan
anropas flån Smurf. En Plug-in placeras
nämligen bara i den speciella mappen
märkt PLUGIN. Smurf kommer då
automatiskt att läsa in Plug-in-modulen
vid start.

Modulema gör det enkelt att skapa roliga
bilder Bland modulema finns de vanliga
bildbearbetningsredskapen så som
gammakorrigering, fritt inställbart fi lter,
konhast, skalering fiir att ändra storlek,
spegling, zoom, widning i 90-graders
steg, invertering och ljusstyrka.

Men dessutom finns en he1 del mycket
intressanta moduler som mycket enkelt
och snabbt (åtminstone på en Hades 060)
åstadkommer fantastiska saker med
bildema.

Glip'n'Pic
Modulen är mycket användbar när man

vill ta bort allt onödigt tomt utrymme runt
den fiirdiga bilden. Modulen känner
automatiskt av var bilden börjar och slutar
och tar automatiskt bort allt onödigt runt
omkring. Mycket praktiskt när bilden är
färdig och man vill ta bort dödutrlmmet
innan man sparar den.

Drop Shadow
Med Drop Shadow-modulen är det

möjligt att stäIla in hur mycket skuggan
skall ftirskjutas i x- respektive yJed, hur
svart eller grå skuggan skall vara, hur stor
skuggan skall vara och hur skarpa kanter
den skall ha (se figur 3).

Farbverlauf (färgskala)
Modulen fuller bildfonstret med en

ftirgskiftning i valfri riktning. Riktningen
är insrällbar från 0 (horisontell) till 360
grader. Det är även möjligt att ställa in
vilken färg som fiirgskiftningen skall gå
till. Färgskiftningen utgår alltid från vitt
och går till en annan, valfri fiirg. Det är
även möjligt att stiilla in hur snabbt
skiftningen skall ske.

*,w. Med Painting-modulen blir

'i alla färger och linjer om-
r::.: gjorda så att det ser ut som

Speed-O-Move
I fotografins värld forsöker man att

undvika suddiga bilder, men om man nu
har en helt kanonskarp bild och vill att den
skall bli suddig. Då är Speed-O-Move rätt
redskap. Om man t.ex. har en bild på en bil
och man vill att det skall se ut som om den
rör sig isället ör att stå still, då kan man
använda Speed-O-Move. Den nu suddiga
bilen kan därefter sparas och klippas in i en
annan bild.

Textmodul
Med textrnodulen kan man infoga text.

Man väljer typsnitt och storlek och om det
skall vara fet, kursiv m.m. beroende på vad
typsnittet stödjer. Eventuella andra effekter
på texten får man åstadkomma med de
övriga modulema eft eråt.

IUind
Om man tänker sig att man målar med

färg som inte torkar omedelbart och som är
ganska flytande och att det dessutom
kommer en vindpust när man målat klart
bilden, så att lite av fiirgen åker med
vinden, då forstar du hur Wind-modulen
fi.nrgerar. Det är möjligt attväl1a om vinden
skall blåsa från vänster eller höger och om
det skall vara normal vind eller storm.

De ftirdiga bildema kan sparas i många
olika format Nåir bilden är klar och den
skall sparas, kan detta ske i ftiljande
format: Atari Public Painter, BMP, Degas
Elite, ESM Enhanced Simplex, Falcon
l6bit Raw Format, GEM-(X)Image, GIF,
Inshape Image, PBM Format, PCX, Pixar
'picio' image, Reservoir Gods GodPaint,
SGI Image File och STAD-Grafik. Tyvärr
stöds inte JFIF (JPEG) ännu.

Modernt program
Smurf är ett modemt program med icke

modala dialogrutor, stöd for BubbleGEM,
stöd fiir OLGA-protokollet, utnyttjar xFSL
protokollet ftir val av typsnitt, Drag &
Dropp och AV-/VA-protokollet. Dessutom
finns det en hjälpfunktion som använder
ST-Guide. När man högerklickar på en bild
kommer det upp pop-up menyer.

I de flesta modulerna finns det ett litet
fiinster fiir fiirhandsgranskning (se figur 3),
vilket minskar risken att man ftirstör en
bild fullsändigt. Tyvärr åir fonstret for
lorhandsgranskning i minsta laget, men det
är å andra sidan snabbt.

Så snart man påbörjat en bearbetning av
en bild, visas hur lång tid som är kvar i
statusftinstret (se figur 4). Den lilla

r:: :: rn*rrlrl r:86:rr:rllrr:::r!!r:::i4t:

statusstapelns

utseende kan
dessutom ändras, fiir
det finns flera olika

typer av statusstaplar att välja på. Och att
välja stapel är mycket enkelt, man klickar
helt enkelt på stapeln och nästa stapel
kommerfram.
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Smurfkan ställas in och anpassas efter
användarens behov och önskemål på en
mängd områden. Vissa inställningar är rent
kosmetiska och andra är anpassningar efter
hur snabb dator man har (se figur 5 och 6).

Effekter & Sound
Del 2

av Claes Holmersp

f örra numret fick jag aldrig tid att
I skriva något till eftersomjag var så
vansinnigt upptagen med tjänsteresor i
jobbet - och nu kom jag precis hem från en
härlig semesterresa till Thailand, så det är
lite svårt att samla tankarna kring annat
just nu, men jag ska göra ett tappert ftirsök
att skriva några rader om en mycket
användbar burk som borde finnas i varje
musikers samling effekter...

Detta blir något av en fristående fortsätt-
ning på artikeln om effekter och sound,
eftersom denna effekt fiirtjänar ett eget
utr)rynme.

Företaget Behringer
Det är ganska intressant att tiinka på hur

UIi Behringer startade sitt öretag fiir 10 ar
sedan, eftersom han började bygga egna
studioprylar fiir att de befintliga var ftir
dyra fiir att han skulle tycka att de var
värda sitt pris. Han började med att bygga
prylar till sina skolkamrater Itir en billig
peng och har i dag ett ftiretag med över
1000 anställda - snacka om utveckling...
Detta med priset genomsyrar alla dagens
produkter fran dem och här kan det
faktiskt vara på sin plats att sno en välkänd
Atariansk slogan från den gamla goda
tiden - "Power without the price". Vissa
burkar skajag väl erkänna attjag inte har
varit riktigt nöjd med, men vissa av de som
har släppts på senare tid ftirtjänar verkli-
gen lovord!

Behringer Ultramizer Pro
Vad ska de hitta på fiir superlativ nästa

gang? De börjar väl snart ta slut: Ulha,
Super, Extra, Mega, Pro etc. I detta namnet
blev det en kombination av två.

Nåja, Behringer har kanske en halvbra
ursäkt eftersom de har en hel serie med
burkar som heter något med Ultra och en
stor del av deras nya enheter har namn som
slutar på PRO ftjr att markera att de är
nyare modeller av sådant som har funnits
tidigare - men framför allt så är det faktiskt
prylar som gör skäl ftir dessa nalnn som
många kanske firyser fiiraktfullt åt. Många
tror fortfarande att proffsutrustning måste
kosta skjortan och lite till, men så är det
lyckligtvis inte med Behringer.

Sedan tidigare harjag en Behringer
Ultra-curve, som är en digital equalizer
och som iir alldeles underbart bra attjobba
med. Ja, mycket mer finns det inte att säga

om den eftersom den gör precis vad den
ska och inget annat, med sina 31 grafiska
band och 3 parametriska band (som också
går att använda som automatiska feed-
back-utrotare). Kanske finns det utrymme
att gå in lite mer på den senare, men just
nu kännerjag mer for att skriva om en av
mina nyare bekantskaper, nämligen
Ultramizer.

Beskrivning
24-bit digital 2-band loudness maximizer,
compressor, enhancer, limiter, denoiser
och 3D surround... Samtidigt!

Vad innebär det då?

Jo - detta är en enhet som fungerar som
dynamikkompressor och limiter, men inte
hw som helst eftersom den delar upp
musiken i två band som komprimeras
oberoende av varandra, vilket ger en bättre
kontroll över resultatet. I vanliga kompres-
sorer far man gärna en otrevlig eflekt,
nämligen att när bastrumman tjoffar på så
påverkar den komprimeringen av hela
signalen - alltså även den kiinsliga sången
och alla instrument. Eftersom det största
energiinnehållet finns i bas-frekvensema
så vinner man alltså mycket på att skilja ut
dessa från det mer tonala innehållet, så två
band blev det - men inte nog med det!
Man får dessutom själv bestiimma
delningsfrekvensen mellan banden, i 3l
steg mellan 20Hz och 20kHz - men om
man ställer frekvensen på något av de
yttersta 1ägena så fungerar enheten som en
vanlig fullbands-kompressor, om man av
någon underlig anledning skulle vilja det.

Kompressom fungerar lite underligt om
man är van vid en "normal" sådan,

eftersom man inte riktigt känner igen
parametrarna. Det är faktiskt ingen
nackdel och jag tror att gemene man kan
ha lättare att ftirstå vad kontrollema ska
vara bra fijr - men ftirsta gången jag skulle
skruva till ljudet så kliade jag mig i
skallen och undrade var Threshold, Ratio
och liknande hade gömt sig.

Något som man kanske kan nämna som
en nackdel är attrnan inte kan stiilla in de
tuå banden individuellt, men vad kan man
vänta sig av en burk som kostar strax över
2000:-? Något måste det ju sparas in på.

Ultramizem använder sig av inkom-
mande signal ftir att automatiskt stäl1a
vissa parametrar - som dessutom delvis
påverkas av hur de stiillbara kontrollema
är inställda. Detta kallar Behringer ftir
"Interaktiv" behandling och det fungerar
fiirvånansvärt bra.
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Nackdelar och brister
Tyvärr är Smurf lite buggig när det gäller

just omritningsfunktionema, vilket innebär
att dialogrutoma och bilderna inte alltid
uppdateras. Som tur är orsakar buggama
inte att programmet hänger sig.

Det finns heller ingen UNDo-funktion,
så när en bild har bearbetats av en modul
så är det gamla originalet fiirlängst borta.
Som hu är finns det en enkel duplicerings-
frrnktion om man högerklickar på en bild.
Det är alltså en god vana att alltid lorst
duplicera bilden och därefter utfiira sin
bearbetning. Skulle resultatet inte bli bra
iir det bara att stänga ner ftinstret med
bilden i, duplicera originalbilden på nytt
och göra ett nytt fiirsök med aktuell modul.

Om man forsöker sl«iva ut en bild så är
chanserna att Smurfkraschar så gott som
hundraprocentiga, åtminstone på den
Hades 060 med N.AES som användes fiir
att testa Smurf. Likaså verkar block-
funktionema inte stabila, utan även här
kraschar Smurf.

Om man nu skall hitta något positivt i
buggarna, så är det att Smurfkraschar
snyggt, datom hänger sig aldrig och andra
program störs aldrig. Det är bara att starta
om Smurf igen och arbeta vidare. Men
evenhrella åindringar i bilderna som inte
sparats giär givetvis fijrlorade.

:EmH.[ ,,i|ffiI,
Smurf programmeras och utvecklas av

Therapy Seriow Software i Tyskland.
Info: http://www.therapy-seriouz.de/
welcome.hhnl
Ladda hem demo: http://www.therapy-
seriouz.de/ts sdload.html
Systemkrav: Atari dator med TOS eller
kompatibler. Vilket innebiir MultiTOS,
N.AES, MagiC, MagiC-Mac eller MagiC-
PC på en 520 ST, Tl Falcon, Hades,
Milan, PowerMac eller PentiumPC.

Av: Jonas Möller Nielsen
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Density är närmast att likna vid
Compression Ratio på en vanlig kompres-
sor. Man besfämmer här hur kompakt
dyramiken ska bli. Speed är inte att

fiirviixla med Attack och Release på en

vanlig kompressor, utan det är en
parameter som bestämmer reaktions-
hastigheten fiir både kompressor, limiter
och gain vid utgangen. Med langsam

instiillning på Speed får man en mildare
effekt for de tillftillen när kompressions-
effekten ska vara "ohörbar", medan
snabbare ger en kraftigare effekt och även
ökar risken for pumpeffekter. Slutligen
har vi Range, som talar om hur
manga dB som originalsignalen får höjas

om den ligger under limiterns inställning -
en funktion som inte är möjIig utan digital
behandling.

Med Limiterfunktionen talar man helt
enkelt om hur kraftig signalen får lov att
bli. Ställer man den på -ldB, så håller den
sig maximalt där - och om man har stiillt
ett högt värde på Kompressoms "Range"-
parameter, så kan man få en ruskigt
lcaftig ftirståirkning av signalen - utan att
den blir for hög. Detta är något du
dagligen kan höra på manga radiostatio-
ner, där man ofta komprimerar alldeles ftir
kraftigt - men i lagom mängd så är det en
mycket användbar funktion.

Exciter eller Enhancer (vad man nu vill
kalla det), ger en briljanshöjning utan att
höja bruset som en equalizer gör.

Det finns två parametrar, Process, som

bestämmer hur kraftig effekten ska vara -

och Tune, som bestämmer lägsta frekven-
sen som ska behandlas av excitem (4-
1lkHz). Super Bass är basens motsvarig-
het till Excitem och man vinner fasthet
och djup i basen med funktionen. Samma
kontroller som till Excitem, med skillna-
den att Tune besfämmer högsta frekvens
som skabehandlas (50-l50Hz). 3D
surround ökar stereobredden och är en
mycket trevlig effekt i lagom dos.

Denoisem i derma effektburk fungerar
på två olika sätt och kontrolleras med två
paramekar: Threshold talar om vid vilken
nivå en noisegate ska aktiveras ör att
tysta utsignalen, medan Sensitivity talar
om hur kåinsligt ett dynamiskt 1ågpass-

filter ska vara. Detta filter är, till skillnad
från noisegaten, aktivt medan man spelar
upp musik genom enheten och filtrerar då

bort brus från signalen genom att

detektera innehållet i musiken och filhera
bort höga frekvenser (där det mesta bruset
ligger). Om man har diskantrik musik så

öppnar filtret helt eller väldigt mycket, så

att musikinnehållet släpps igenom
opåverkat, medan filtret blir mer aktilt
om det är mest basinnehåll eller glesare

partier - precis när man behöver brusfiltret
som bäst.

ÅEdarifi*G*tifrti n7 2 2000

På displayen kan man se insignalens
styrka, hur mycket kompressom begränsar

signalen och en sifferdisplay där instäIl-
ningarna görs med trjälp av ett'Jog-hjul".

Övrigt
50 programplatser finns för att man ska

kunna lagra sina inställningar och 20 av
dessa är från början upptagna av presets

som man kan lära sig en hel del av. Alla
effekter som jag har beskrivit kan vara
aktiva samtidigt eller i vilken kombination
som helst och det är ju alltid kul med
digitala effekter av denna typ eftersom
man slipper det evinnerliga bruset som
alltid läggs till i de analoga kusinema.

Med sina balanserade inlutgängar, 20-
bitars A./D-D/A omvandlare,46 (sic!) kHz
samplingsfrekvens och 24-bit DSP, bör
den räcka till for de flesta. De som tycker
att24-bit omvandlare eller digitala irl
utgångar behövs far titta närmare på

storebror Ultra-Dyne istället, som florutom
att den har de flesta av Ultramizers
funktioner även har en rörsimulator
inbyggd och ger möjlighet till olika sätt att
använda den 6-bandiga (! Titta på konkur-
renterna och jämfiir...) kompressordelen.

Ultramizem är kort sagt: Mycket Bra! En
riktig liten pärla skulle man kunna säga.

Med sitt tillskott till ljudbilden och sina
möjligheter till dramatiska ftiriindringar av
ljuddensiteten, kan den hitta ett hem vare
sig det är till konserter, skivstudio,
replokalen eller hemstudion. Men varftir
nöja sig med en...?

Behöver man full kontroll och ännu fler
band så finns som sagt Ultra-Dyne ftir'
5550:- (som jag dock inte har stiftat
närmare bekantskap med ännu), men jag är
öve§gad om att de flesta klarar sig långt
med en Ultramizer for 2275i.

Ha det bra - vi hörs snart igen,
Claes Holmerup, claes@holmerup.com

Var man köper effekten?
- Behöver du fråga?
wwwholmerup.org

vrsroN
av Jörgen Nyberg

Vision 3.5a

\ /ision är ett grafikprogram som nu
V firnr på svenska, översatt av mig.

Programmet åir väl inte direkt felfritt men
det är fortfarande under utveckling. Jean

Lusetti, programmeraren, har en brå
hemsida där han bland annat har en sida
med buggar där man också kan lämna
buggrapporter.

Den största fiirdelen med programmet är
väl att det fungerar i alla upplösningar och
ftirgdjup. Det har också en mycket bra
katalogfunktion som gör att man kan skapa
bildalbum. Sen finns även rätt så många
filter som kan redigeras och sparas, så man
kan själv göra filter med olika funktioner.
Snapshot-funktion, antingen hela skärmen
eller markerat område. Stödjer både
vanliga JPEGs och progressiva. Man kan
dela upp bilder i block for att lägga in den
i tabeller på HTML sidor. Programmet har
en väldigt bra realtidszoom där man kan
välja mellan 1-16x zoom, och ställbar
storlek på zoomfiinstret mellan 64*64 -
572* 572. Hjälpbubblor, ungefär som
BubbleGem. Stöd fiir DSP om man har en
Falcon. Plus många andra funktioner.

Programmet åir Shareware men inga
funktioner är avstängda utan det kommer
fram en 1 5 sekunders ftirdröjning då och
då. Det kan varavärt att pröva i alla fall,
tyckerjag.

Jörgen Nyberg
http : I / nyb er g. atari. org
E-m ail : nyberg @atai.or g

Jean Lusetti
http : //wwwmultimania. com/j lusetti/
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PRETTY GOOD PRIVAGY
PGP

av Mille Babic

l\ 7[ .d PGP kan du vara säker på att ingen läser av din e-post,
IYIsom åker forbi många routrar och servrar på vägen till sitt
måI. En fråga man kan ställa sig är om det skall vara nödvändigt
att hårt kryptera brev. Ett vanligt använt argurnent till sådana
frågeställningar är jämfiirelsen med vanlig post, ett e-brev liknas
vid ett vykort, lätt läsbart av brevsorterare och bärare världen över.
Det åir inte svårt att att läsa av e-brev for exempelvis någon eller
ett ftiretag som har routrar på nätet. Altemativet åir att skicka ett
brev i kuvert ftir kanske mer privat innehåIl. Detta argument
används som sagt flitigt av forespråkare for krypterade brev, där
det garanteras att ingen läst brevet rurder färden.

Andra argument ftir kryptering är myndigheters strävanden att
erhålla huvudnycklar, dvs de privata nycklama, framftirallt
amerikanska myndighetema NSA och FBI. När kännedomen av
Echelon ett samarbete med NSA och bI a den engelska motsvarig-
heten kommit ut, att de i
flera år haft ett samarbete
med att läsa privata
personers brev. USA sitter
dessutom i fiirhandlingar
med flertalet länder bl a
Sverige diir de vill få till en
ny utgåva av Wassenaar-
överenskommelsen där man
helt enkelt vill få till
exportftirbud för
lrrypteringsprogram och att
kryptonycklar skall göras

tillgängliga lor rättsvård-
ande myndigheter.

S§ddad e-post är något
som annars börjar bli
vanligt på Intemet och det
har med handeln att göra,

med så kallade digitala
certifikat flor att göra
näthandeln säker. Där
används både kryptering,
elekffonisk signering och
säker kommtmikation mot
säkra webbplatser. Det
märks tydligast i applikatio-
ner ftir e-post och
webbläsare att de har delvis
stöd fiir detta. Det finns inga Atariprogram som har stöd for derura
typ av kommunikation åinnu, med det finns program fijr PGP till
Atari. PGP är annars en säker metod {iir att exempelvis innehållet i
ett e-brev inte varit läst av någon eller ännu värre blivit manipule-
rat på vägen. Det finns inga bakvägar eller huvudnycklar for PGP
därftir är den säl«are iin de metoder e-postprogram och webbläsare
kan erbjuda.

Upphovsmannen bakom PGP, Phillip Zimmermann fick iden till
PGP efter att suttit i häktet och diskuterat med en man efter en
Vietnamdemonshation. Zimmermann på den tiden hippie, satte sig
ner i Bouldeq Colorado och kodade ihop ett program kallat Pretty
Good Privacy eller översatt "rätt bra säkerhet". Idag med 128-
bitars kryptering är det mer än "bra" säkerhet. PGP är så säker att
USA har ftirhindrat export av program med mer än 40-bitars
kryptering §etwork Associates har tillstand) och örsökt formå att
andra länder skall göra desamma, bl a genom ett få till en tillägg i

Wassenaar överenskommelsen. Den version som används utanftir
USA av PGP är den så kallade "internationella fria versionen",
den med ett "i" i programnamnet.

PGP är dessutom enklare att använda än digitala certifikat om
man arbetar mellan olika datorer, man kan själv tillverka en privat
och en offentlig nyckel utan större problem. Offentlig nyckel
används av vem som helst, som vill kryptera ett meddelande till
dig och det är bara du med den privata nyckeln som kan dechiff-
rera meddelandet. Det innebär att den offentliga nyckeln åir den
nyckel du kan skicka till vem som helst, som har ett behov att
sända ett krypterat meddelande till dig. Denna offentliga nyckel
kan du till och med lagra i öppna så kallade nyckelservrar, som
det finns många av i världen utifall någon vill skicka ett brev till
dig eller använda den som signaturhl i din e-post. Den privata
nyckeln skall du sonika aldrig delge någon.

Systemet bygger på dels starka krypteringsalgoritmer (RSA och
DH) och en fiffig nyckelhantering. Tänk dig att person A och
person B vill v?ixla krypterade meddelanden med varandra. Båda
har en privat och en offentlig nyckel vardera från början. Person
A sänder iväg sin oflentliga nyckel till person B och person B
sänder sin offentliga nyckel till person A, helt öppet i ett

okrypterat brev. Den
offentliga nyckeln
används alltså for att
"låsa" ett meddelande
och det är bara den
person som skapde denna
offentliga nyckel som kan
"låsa upp" meddelandet
och det gör denne person

med sin privata nyckel.

PGP finns i fre olika
versioner fiirnärvarande,
PGP 6.5.lc (internatio-
nell och gratis fijr
privatpersoner), PGP
5.0ic (intemationell fijr
kommersiella foretag)
och PGP 2.6.3i (interna-
tionell och fri version).
Dessa versioner finns till
de flesta platfformar, bl a

till Atari och kan hittas
på http ://www.pgpi. com.

Kör PGP.TTP och ge

inparametrama-c
filnamn.txt så far du
textfilen att krympa rejält.
Skriver du istiillet -ca

filnamn.fxt så erhålls ett stort textblock större än originalfilen,
men med den fiirdelen att den går att klippa in som text i exempel-
vis ett e-brev. Dekryptering av en PGP-fil sker med filnamn som
inparameter, exempelvis filnamn.pgp. En lista på kommandon
som fi.rngerar som inparametrar fås genom att skriva -h.

Pretty Good Privacy(tm) 2.6.3ia - Public-key encryption for the
masses. (c) 1990-96 Philip Zimmermann, Phil's Pretty Good
Software. 1996-03-04 International version - not for use in the
USA. Does not use RSAREF. Current timq.2000104102 11:ll
GMT

Here's a short summary of commands in PGP 2.6.3i:

Generate new key pair: pgp -kg [keybits]
Add key: pgp -ka keyfile [keyring]
Extract key: pgp -kx[a] userid keyfile [keyring]
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View key(s): pgp -kv[v] [userid]
Viewfingerprint: pgp-kvc [userid]
Check & view in detail: pgp -kc [userid]
Remove userid or key: pgp -kr userid

(Repeat for multiple userids on a key)
Edit trust params: pgp -ke userid
Ädd another userid: pgp -ke your_userid
Editpassphrase: pgp-ke your_userid

a key in pubring: pgp -ks other_id [-u sign id][keyring]

När du samlat på vänners olika offentliga nycklar och vill sända

dem krypterade filer, så körs PGP.TTP exempelvis med
inparametrama -c brev.txt Mille. Där är Mille min
användaridentitet, du kan även ange flera anvlD på samma rad till
fler personer. Det som händer är att det startas en sökning i din
nyckelknippa (pubring.pgp) med offentliga nycklar efter frasen
Mille. Vill jag signera ett brev med min nyckel, så skriver jag -s

letter.txt -u Mille.

Får du en offentlig nyckel av någon och vill addera den till din
offentliga nyckelknippa, så anges kommandot -ka mille.pgp
pubring.pgp. Där min offentliga nyckel är mille.pgp och din
nyckelknippa med offentliga nycklar är pubring.pgp.

Mille Babic

SÅLJES!

lst MegaSTE 2Mb TOS 2.06 inkl HD
lst Laser SLM605
lst Monitor SM124
+ div program §p Cad 3D 2.0,
Cyberpaint, forhan etc.

Niklas Österlin
nic@swipnet.se

KÖPES!

En lämplig Atariskärm av typ SCl224
eller liknande! OBS! Ingen mono
skärm utan fiir f?irg.

Hans - Werner Petersen
hwp-germanmail@telia. com

Ikeyring]
Ikeyring]
Ikeyring]

,IkeyrinBl

Ikeyring]
Ikeyring]
Ikeyring]

Remove a sig from key: pgp -krs userid
Revoke, dis/enable: pgp -kd userid

Ikeyring]
Ikeyring]

ypt: pgp -elal textfile TO id [TO_id2 TO_id3...]
, pgp -s[a] textfile [-u MY_id]
& encrypt: pgp -se[a] textfile TO_id [TO_id2 TO_id3...]

[-u MY_id]
Make-
detached cert: pgp -sb[a] [+clearsig=6r1 mainfile [-u MY_id]
(Can do binaries) (clearsig=6p may be set in CONFIG.TXT)

Encrypt with IDEA only: pgp -c textfile

Decrypt or check sig: pgp [-al t-pl cryptogram
(-d to keep pgp data, -p for original file name)

Check detached cert: pgp certlile [mainfile]
(If root of filenames are the same omit [mainfile])

Use [a] for ASCII output
Use [-o outfile] to specify an output file
Use [-@ textfile] to specify additional userids when encrypting
Use [-z"pass phrase"] to specify your pass phrase
Use [+batchmode] for errorlevel returns
Use [fl for stream redirection ( pgp -f[ARGS] <infile >ouffile )
Use [w] to wipe plaintext file (encryption operations)
Use [m] to force display of plaintext only (no output file)
Use [t] to alter line endings for unix, etc.

Enklast är annars att köra ett skalprogram, som använder sig av
PGP.TTP. Tänker närmast på Easy-PGP Shell av Manfred Ssykor.
Då far man en menyer där ovanstående fi,urktionaliteter ingar. Det
kan se mycket ut men det räcker att skapa ett nyckelpar och sedan

kryptera eller öppna PGP-krypterade filer. Läs dokumentationen
till programmet e1ler sök fram information om PGP på

Intemet, b1 a hur man kan signera nycklar etc.

Det ftirsta som händer nåir man skall skapa ett
nyckelpar, dvs en privat och en offentlig nyckel är att

det frågas efter krypteringsgrad. Välj mellan 512,768
eller 7024 bitar kryptering. Alla dessa krypterings-
grader är helt oknäckbara och tiink på att ju större

krypteringsgrad desto större blir den offentliga nyckel
du sänder till vänner eller nyckelserver på Internet.
Sedan skall du ange ett användarlD, som mitt Mille
Babic <atari@ebox.tninet. se>. Sedan efterfr ågas en

fras som skall s§dda din privata nyckel (ett lösenord).
Använd inte ett enstaka ord utan skriv en mening med
flera ord och sifkor. Slutligen får du skriva på

tangentbordet slumpmässigt, där mäkring sker av tiden
mellan tangenttrycken fiir att ytterligare skapa slump-
mässiga tal till dina båda nycklar.

Anviinds PGP-Shell (shareware) så sätts nödvändiga
miljövariabler genom utpekning av mappar.
PGPPATH, PGPPASS och TMP. Här far man peka ut
själva PGP-programmet via filväljare också, då
genereras exempelvis C:\PGP\PGP.TTP eller
C:\PGP\PGP262I.TTP om man vill använda den

versionen. Referera till dokumentationen som medfiil-
jer programmet.

BoxKite
BoxKite, den moderno filvölioren.
. lcke modol
. Stöd för långo filnomn.
. Enkel otl inslollero.
. Sporor de senost onvöndo sökvögorno outo-

moiiskt.
. De vonligoste filottributen kon öndros.
. BubbleGEM.
. Sökfunhion.
. Möilighet ott skopo filer och moppor.
. Flytto, döp om, kopiero och rodero filer.
. Mångo inslöllningor för ott onposso BoxKite

efier iust dino behov.

Pris: 2OO:- + l5r- i frokt

Beiolning till PG: 123 45 41-9

/-)
HortConL --

'/
Jonos Möller Nielsen

fel./{ox: O515-594 41

e-posi: ionos.moller@mbox30l .swipnel.se
http ://home4.swipnel.se/-w-44 1 I 9/index.html
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TELEFONI
av Bertil Jä9ard

;i.,

li ntligen! Då var det dags fiir
ILBBS'e.nus renässans.. Nej skämt och
sido! Men du kanske undrar varfiir jag
skriver på detta sättet. Jo sedan den 1512

sänkte Telia teletaxoma så att man numera
ringer till samma pris
som for lokalsamtal
över hela landet. Så
genast blev det
intressantare fiir dom
som bor långväga och
inte har haft möjlighe-
ten att ringa till
BBS'en utan att det
kostat en massa pengar

fiirut!

Varftir skall man

ringa till BBS'en da.

Jo därftir att det mesta
finns samlat på ett
sälle det kan bade ta
tid och vara svå,rt att
hitta saker och ting på internet. Det var
som en medlem i styrelsen sa ftir ett tag
sedan att "det ärjujättebra här finns det
mesta!" Det finns t.o.m beskrivningar på
filema och då även en hel del på svenska!

Det som också finns är brevareor både
lokala och nationella
där man kan nå andra
likasinnande både
Atari användare samt
även om man har
andra intressen än just
baraAtari relaterade .

ämnen. Samtidigt så
gårju en del av din
medlemsavgift till
själva driften av
BBS'en! Då i form av
att klubben står fiir
telefonräkningama.

T1våirr så är inte
aktiviteten som den en
gång har varit utan det
är några ffi trogna
användare som ringer. Det finns även en
del som tar sin post via pointsystem for att
på ett såikert sätt kunna sitta hemma och
läsa i lugn och ro. Vi har även några utav
dom andra Ataribasema som hämtar post
här så att det finns trots allt ett litet flöde.

Det tråkigaste som hänt här nu senast är
att det verkar som vårt internationella nät
NeST har dött sedan huvudnoden i
England fijrsvunnit. Så nu efter två
månaders forsök så har killen i Tyskland
tröttnat. Dock verkar det ha kommit en
ljusning på detta dä jag tagit emot ett brev

ifran huludnoden i England att dom skall
ftirsöka få igång en fungerande länk igen.

Vårt AtariNet som kom ifrån USA och
också varit tyst sedan en längre tid tyvärr.
Så det som fungerar och alltid har gjort är
Fidonet samt klubbens egna SAKrret som
sprids mellan Ataribaserna. Åven FujiNet
finns också som sprids via lite olika baser
mestadels Atari dock är det inte bara på
Atari sidan som aktiviteten är låg utan det
är likadant hos dom PC basema som
fortfarande finns kvar.

Jag kan lova att det finns areor ändå fiir/
om det mesta precis som news areoma på
nätet. SAK har ju även en egen avdelning i
BBS'en där man via både brevareor och
annat kan nå både styrelsen och andra
medlemmar. Det finns även möjlighet att

så kanske det är så att dcn här sänkningen
kom 5 år ftirsent. För dcn l4ll-2001 fu1ler
basen 10år!

Så har du frågor om BBS'en/
kommunikationsprogram etc så skicka
gäma in det till klubbens postbox om du
vill göra det brevledes eller om du vill
använda internet så gar det bra att maila ti
straightbbs@telia.com. Nedan fiiljer en
lista på andra fortfarande aktiva Atari
baser som du givetvis också kan ringa till.

I lBertil Jägar d SysOp...

Svenska Atari BBSter!

Kockens BBS 046,-250256

MaSTer BBS O3O3-92O83

Shadow BBS 0521-30.222

STraight BBS O31-3401548

The Toxic BBS 013-{28907

Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna är hämtade ifrån
Svenska Atari BBS listan.
BBS'erna är öppna dygnet

skicka upp material till redaktionen. För
dom som inte vet det så finns det numera
möjlighet att ringa till BBS'en med ISDN
fiir den som har det!, Annars så stödjer
basen upp till V34+ dvs 33600 Bps.. Jag

har provat att koppla in ett 56K/V90
modem men det blev bara 33k6 som bäst
då också.

Så man kan allt tacka alla andra telebolag
som satt press på telia då dom andra också
var tvugna att sänka sina taxor ftir att
matcha telia's priser. Så min ftirhoppning
är att aktiviteten skall öka for BBS'en eller

UCM {9
Vad händer päAtari-fronten? Ladda hem
senaste numret av Undercover
Magascene och läs det senase skvallret,
nyhetema, testema osv.

ST Survivor's hemsida: http://
perso.libe§surf.fr/stsurvivor/main.html

AtarlRG {.O6
Det var länge sedan man såg en uppdate-
ring av IRC-klienten AtarIRC, men nu har
Lonny Pursell släppt version 1.06 av sitt
chatt-program som kan laddas ner från
hans hemsida: http://www.bri ght.netl ataril

Fler uppdateringar:
Universum 0.51
http ://welcome.toluniversum,/

Chatter 1.03 och Teli 1.14
http : //home. C am eloT. de I rulu/home. html

Boink Out 2 och CAB.OVL 1.4

http ://www.netset.com/-öaldrick/

Stune 0.7

http ://stune. atari.orgl
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MagiG Game
Gontest 1999

av Mille Babic

lace2be.de/mgc). Poängsättning och
ven info över vilka media de tidigare

forekommit i. Vi kan se på listan att de

t poängsatta är i ordningen Orb, Boink
II, Fanwor, GEM Peaks, Pentagon,

Asteroids, Milanopoly och Atari GO.

Målsättning med tävlingen är att man skall
fijrsöka omsätta klassiska Atari-spel till

under operativsystemet MagiC, dvs

det är inget krav att de skall fungera under
TOS. De skall fungera under original
MagiC men det var o.k. att ta till system-

utvidgningar, som BubbleGEM och
användning av de nya funktionerna i
NVDI var också tillåtet. Ett annat krav var
att spelen skall falla under etiketten
Shareware eller Freeware. Dokumentation
skall finnas i textformat eller for ST-Guide
och används ljudstöd så är det GEMJing
som gäller. Vinsterna var satta i ordningen
250$, 150$ och 100$ i priser, som

applikationer och operativsystem.

Freewarespelet Asteroids av Mario
Becroft är framtaget efter ett väldigt
populärt och känt arkadspel med samma

namn. Miljön är i olika riktningar och
ett rörligt asteroidf?ilt ute i

, där man skall manöwera ett

epp utan att krocka och samtidigt med
eppets laser tillintetgöra asteroiderna

innan de krossar skeppet. Skeppet kan
roteras och rör sig framåt utan påverkan av

vitation eller friktion, så det gäller att

vara snabb och händig med kontrollen,
t ge gas i olika riktningar for att

"bromsa upp". Det dyker även upp
flygande tefat efter lite spelande for att öka

ghetsgraden och dynamiken i spelet.
Där gäller att undvika tefatens missiler och

man lyckas käffa någon av tefaten
får man givetvis bonuspoäng.

Det går att använda piltangenterna och
mellanslagstangenten, men det är inte att
ftiredra då man är beroende av tangent-

bordets repetitionshastighet och ftirdröj-
ning. Det rekommenderas att man
använder de båda shift-tangenterna, alt och
controltangenten. Musen är också ett
alternativ.

BoinkOut2 av Dan Ackerman är av typen
BreakOut, närbesläktat med Arkanoid. Här
gäller det att med ett rack (musstyrt) styra
bollen att slå ut brickor. Tilläggs-
egenskaper går att få genom instiillningar i
menyer eller snabbvalsknappar. Det går att

öka hastigheten genom att skruva bollen
något. Spelhastigheten ställs beroende på

datortyp och prestanda och spänner sig
fran noll till 60, diir det lägsta värdet är ftir
en normal 8 MHz ST, medel for en TT

med någon form av
grafikkort och det
höga värderna for
06O-bestyckade
Atarikompatibler. En
kul firnktion är att
man kan ladda ett
eget bakgrunds-
mönster efter en

64x64 punkters bild.
På bilden av pro-
grammet syns att jag
använt den SAK-
knappjag fick av

Bertil Jägard fiir hemsidesanvändning.

Freewareprogrammet GEM-Peaks av

Christian Putzig är en riktig tidsftirdrivare
i form av ett kortspel. Spelet är speciellt
framtaget just lor MagiC Game Contest.

En given plats på var man skrivbord och
det klara resultatet ger ett visst hopp att nu
borde det inte vara svårt att ta fram olika
varianter av kortspel.

Ånnu ett spel av Mario Becroft kallat
ORB, av typen Sokoban är ett givet
GEM-spel att ha framme när man vill
ta sig en paus. Spel av typen Sokoban
går ju alltid hem hos många dator-
användare. Man skall alltså i olika
labyrinter putta block med en gubbe

till speciella uppsamlingsstiillen, där
svårighetsgraden ökar fiir varje klarad
nivå. Det gäller alltså att !ånka innan
man gör något, så man inte flyttar ett
block till ett ställe i labyrinten där man
inte kan putta längre. För dra ett block
går nämligen inte.

Icke resurskrävande GEM-spel är perfekt
att mildra väntetider fiir hemladdning av
program från Intemet. Enkla fonsterspel
harju visat sig alltid gå hem hos de flesta
grafiska griinssnitt på många plattformar,
trots dagens datorers spelkapacitet.

Mario Becrofts Pentagon är till utseendet
väldigt snyggt GEM-spel och ibland känns

det avgörande att snygga spel foredras.
Detta spel dr framtaget ftir två spelare,
antigen de sitter vid samma dator eller i ett
nätverk. Bra egenskaper fiir ett enkelt spel.

Mille Babic

'f tt stort antal CEM-spel presenteras

Lsom en tävling på Internet
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f nstallationen av skärmsläckaren är

Ienkel och okomplicerad. Den styrs från
programmet BUBBLES.APP där det i och
fiir sig går att användaranpassa skeenden
och välja hur dessa skall bete sig. Bubbles
av Ulli Gruszka och Holger Herzogär
Freeware trots att annan association sker
när man läser att det är framtaget av RUN!
Software. Programmet är främst framtaget
att fungera i multikömingsmiljö, det går
ändå att använda Bubbles som accessory
men funktioner kring AV-Bubbles går ej

att använda.

I automappen läggs programmet
XSSINST.PRG, som i tidigare versioner
varit en del av Bubbles, men numera är ett
XSSl-gränsnitt mot Bubbles och moduler-
tillhörande. Främst kommunikation som
datum och tid, minnesanvändning
ochdialoger med modulerna. Dessa
moduler främst av Ingo Dehne och

Thorsten Otto finns det rikligt av i egna
arkiv. BBLS_MDL.LZH ir ett samlings-
arkiv med ett trettiotal av de flesta bra
modulerna till Bubbles. Logo§per av
produkter och system kan beblandas med
vald skärmsläckare, varlor inte SAK
logotype?

Varje modul har en egen konfigurerings-

fil (INF), som innehåller data om
modulensagerande. Dessa textfiler är
editerbara och gör att modulen bäthe kan
anpassa sig efter datortyp, dvs efter hur
resursstark datom är så det bl a inte gar

"for fort" på exempelvis en Milan. INF-
filen är även en dokumentation till
modulen, där i kommentarrader står vem
som är upphovsman och tips. Det går även
att låta modulerna, som är av typen
program (PRG) och kan startas manueilt
eller via script, ta emot in-parametrar med
instiillningar INF-filen annars ger.

Modulerna kan även själva skicka
meddelanden till Bubbles som fel uppstått
eller att modulen tas ned, med VA_START
kan kommandon skickas även till textfil
eller ST-Guide. Dess utökade egenskaper
är helt upp till programmeraren av dem att
ta del av.

Det är även upp till upphovsmannen till
modulen vad som avbryter skärmsläckaren
och på vilket sätt, Normalt är det en
musrörelse, tangentbordsklick eller ett
klick i ett bakomliggande GEM-fonster.
INF-filen innehåller alltid variablema
MDL_INFI och MDL_INF2 som påtalar
skärmsläckamamn respektive upphovsman
och datum, så Bubbles kan påtala detta.

Valbart är att ta med ytterligare variabler
som MDL_HYP med namnet på den
eventuell HyperText till ST-Guide, då kan
bl a <Help> tangenten användas direkt.
MDL_BBL gör att en utfiirligare beskriv-
ning kan göras fiir modulen med
BubbleGEM. MDI, ERRn möjliggör
modulen alt rcageru rned information, en
fråga eller ett felmedelande. Exempelvis
att det inte går att starta modulen två
gånger.

Dokumentationen i form av HyperText
av Bubbles är rik, men dock endast på
tyska. Den innehåller även vanliga
fiirekommande frågor och svar om
Bubbles och modulhanteringen. För en
evenfuell programmerare av moduler finns
kod och exempel.

Milie Babic
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Studiokvalite' ur en Falcon!
Kritallklart ljud med skir diskant och fast, djup bas, utan brus och
störningat är väl inte något som Falconens interna ljudkrets gjort sig
känd för Våra FAD och Jam interface Lyfter ljudet till studiokvalite', utan
krånglig installation och problematiska drivrutiner med de flesta D2D-
programmen (tex Cubase Audio, The Audio Tracker Studio son, Quincy)!

F trl l= faEon
Samma rena ljud som {l8bits)
Jam interfacen, men utan balanserade
anslutningaE dvs mycket låg distortion
och lägt brus.
Studio-ljudnivän (1.25V RMS) minimerar
problem med störningar brum etc .

ztN/eur» r--

2490;-!!! ,nu,*o*"
(1672:- *moms)

JOn PRO ! prots bsninsen. upp titt ätta batanserade in och
utgängar i professionellt 19" rack utförande. l9bit A/D och 24bit
D/A omvandlare ger optimalt liud genory Falkyts l6bit ljud system,
zINIBUTBBOK BIN/BUT W

3190t-!!!,,r, *o*" 3990t-!!! inkt moms
(2552:- +moms) G192+moms)

Digitol

Line oudio box i4035 29'l 14 Rinkoby tel044-?25496 \ox044-2?5420

,roit, info@lineoudio.se Hemsido: www. lineoudio.se
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Bestält tidigare nummer av AM
Som en service till medlemmar i SAK finns
möjligheten att beställa äldre nummer av
medlemstidningen AtariMagasinet. Detta
gäller alltså ENDAST medlemmar. Varje
nummer kostar 20:- Om tidningsdiskett
finns så står det, Dock inte innehållet. Det
kan du finna i listan över tidningsdisketter i
PD-katalogdisketten. Betala den totala
summan till postgiro 491 75 44 - 1 och skriv
tydligt ditt namn och adress, Medlems-
nummer samt vilka nummer och hur
många av varje du vill beställa'

Nummer 2 1990
14 sidor.Formatering, kopiering och ramdisk.

Modem - varftir och till vad. MIDI ftr
nybö{are. Speltips. Kåseri. Klubbsida.

Nummer 3 1990

26 sidor plus reklaminlaga. Insändare.

Debattsida. Amatönadio. Modem. Speltips.
Virus. K.lubbsida. Om PD-Program. MIDI ftir
nybö{are. Kaseri. Om livet efter powerpack.

Nummer I 1991

20 sidor. Klubbsidan. Problem med disketten?

Script. Gör nollmodemskabel. Om operativ-

system.

Nummer 2 199I
24 sidor. Svenska program. First Basic. ER-

Chart. I huvudet på en Atarist. DTP - a ä de'

Midispalten. STOS. Fraktaler. Pipemania.
Lemmings.

Nummer 3 1991

24 sidor. Rick Dangeruous. Technocop. STOS.

Disketteditorer. Anhöriga
Atarister (AA). Midispalten. C-
LAB Notator/Steinberg Cubase.

HiSoft Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91.

Programmering i 1st Basic del 2.

SuperCars 2. Team Suzuki.
Mänskligt tiinkande och AI.
Railroad Tycoon. Idealist.
Astronomi och astrologi. STOS.

Portfolio.

Nummer I 1992
24 sidor. Säkerhetskopiera. Le

36 rid+r
höilasrmsr

Redacteur 3. Midi/Syntar/\42issa. Elementiir
programmering del 3. Caiamus/Sl snip.

That's Write. Om virus. STalker 3. Om GFA

Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler. Quick
Find 1.5. STOS. Le Redacteur 3. DATA 92

Sollentunamiissan. Om Falcon. Hisoft Basic.

Modemarens underbara värid.

Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (ftirst i Sverige).
Modemarens underbara våirld. Tio tips vid
modemande. Programmera Basic. TOS 2.06.

GFA Basic. Rad-register 2.5. Musik-midi-tips.
GFA Basic och MultiTOS. Få ut det mesta av

din Portfolio. ST Book. STOS.

fi*rifrrx6*,infiE n7 2 2000

Nummer 4 1992
32 sidor. Intervju med AdAstra. Atari i skolan.

Tips ftir nybörjare. Starta BBS. Rykten om GFA

Basic. Massa insändare. Midiot. Namenet.

Demoartikel. Skriva på dator. Datateknikens

utveckling. Programmera Basic del 2. STOS.

Nummer I 1993
32 sidor. Falken har siktats. Smått och gott Iiir
nybörjare. Bildformat. Hook. Familjepaketet.
Program ftir nybörjare. Datorn i skolan. Fidonet

vad är det. Eden. Midi. Om DTP.

Demo Time. GFA Basic.
Satellitprogram. Privatekonomi.
STOS (editor). Debattinlägg om

Falcon. Shareware och public
domain.

Nummer 2 1993

36 sidor. Nybörjartips. Warp 9.

GDOS. Skrivarproblem.

QuickBBS 1.10. Om QWK. Vad

händer med Atari. The Computer
Crossroad -93. QWK-Liisare.
Programmera Basic. Om
databrottslighet. Falcon 030 info. Demosidan,

Daggskimmer.

Nummer I 1994
28 sidor. Atari Works. SAK PD. Bra program

på Svenska. Freeze Dried terminal. Papillion
1.0. Xinfo 0.99a. STDcat 5.0b. That's Write
2.07. Datorordlista. Höghastighetsmodem.
SpeedoGDOS. BBS "Herrarkier" Demo Time.

Nummer 2 1994
32 sidor. Presentation av nya styrelsen. Nya

stadgar. Årsmötesprotokoll.
Geneva. LHarc. Patience.

Hårddisk handboken. Octopus
BBS. Expandera Megafilen.
onlinespel. Åttabitarsdatorer.
Elite 2 The Final Frontier.

Nummer 3 1994
36 sidor. Tidningsdisk 94-3. ACC
Scandinavia. Bygge: VGA-
adapter. Zero-X. Storm Tracker.
Tabby Graphics Tablet. Medusa
T40 specifikationer. Om CD-
ROM till Atari. Bygge: Diskett-
låda. Ease. Kobold. Rainbow 1.0.

POV raytracer och Cannon
Fodder.

Nummer 4 1994
64 sidor. Tidningsdisk 94-4. SAK ffller 10 år.

Enkätredovisning. Rapport ifrån skånemässan.

Rapport ifrån Vision -94. Bygge: Scartkontakt.

Mlddjuret Jaguar. Papy,nrs. Bokfiir hemma.

MagC. IT. Winx. Byhhe: Tangentbordskonsol.
MiNT dei 1. Resursskolan del 1. Musiksidan.

Diamond Edge. Alien vs Predator. Intervju med

UDS. Obsession och starball.

Nummer 1 1995
32 sidor. Tidningsdisk 95-1. SAK-krysset.

Notator Logic. noDESK. Blowup H/S. NVDI
3.0, MiNT del 2. Ishar III.

Nummer 2 1995
36 sidor. Tidningsdisk 95-2. Årsmötesrapport.

:Ii-
{il..rr-r

SAK/Skåne. Logic i praktiken. Soundsurfer.

ST-Guide. Twilight. UVK 6.3. Snabbare

serieport. IT-sidoma. Shareware-spalten. MiNT
del 3. Resursskolan del 2 (sista).

Nummer 3 1995
36 sidor. Tidningsdisk 95-3. Bildrappott fiån
NAS 95. Fried Bits III. Ataritr:iffi Åmotsfors.

Atari infopages. Freedom. Bavaria

eventrnanager. WWW-bläddrare. Stoop.

Sharewaresidoma. 2/4Mb switch. PD-manual.
Filmforum. Quickedit. Stardust.

Nummer 4 1995
32 sidor. Tidningsdisk 95-4.
Rainbow Il. Okami. Two-in-one.

r Sharewaresidoma. Filmforum. Att
'r lära sig SE (C). Tre bra spel. IT-

sidorna. skalsrf. STIK./WWW. Hover

Strike.

Nummer 5 1995
36 sidor. Tidningsdisk 95-5.
Gemulator 3/4. Convert K2000.

Crazy Sounds. Byt HD-drivers.
Sharewaresidorna. Transmission CD. Rainbow

II SFX. Calamus fontdisketter. Arabesue 2.

Jaguarens CD-ROM. Intervju med Roman

Hodek (Linux).

Nummer I 1996
36 sidor. Tidningsdisk 96-1. Emagics sista

Logic version?. Sharewaresidorna Byta till HD-
drive. Proffsen anviinder Atari: Frank Helier.

Voxx. Jaguar: Rayman, Theme Park, NBA
JAM. Sheer Agony. Substation. BadMood
projektet.

Nummer 2 1996
36 sidor. Ingen tidningsdisk. Rapport ifrån
Årsmötet. FIAdes 040/060. Nya elregler. MagiC
4. Internet. Anhnail. Sharewaresidoma med spel

från ljeckien. TOS Computing 96. Fight for life
(Jaguar).

Nummer 3 1996
36 sidor. Tidningsdisk 96-3. Nordic atari Show

96. Vad säger enkätema. Musikinspelning.

Atari på Nya Zeelatd. Den svenska Calamus-

basen. Face Value. Programmera i C. CacheEd.

Fantastiska faxar och praktiska diskar. Koppla

upp dig på rätt sätt. Defender 2000. Ordlistan.

Nummer 4 1996
36 sidor. Tidningsdisk 96-4. Afterburner 040.

nAES. Atari på Nova Scotia. Newsie en

nyhetsläsare. Intervju med Mille Babic. Donald

A Thomas skriver om sina år på Atari.
Shareware. Holmerup om hårddiskinspelning.
Programmera i C med Pekka. Mutant Penguins

(Jaguar). Ordlista.

Nummer I 1997
28 sidor. Tidningsdiskett 97-1. Quincy en

hårddiskinspelare. Surfa på internet. OLGA ett

system ftir objektlänkning. Se på film med

Atarin. Hur man loggar in på en BBS. HTML-
editorer. Moduluppspelare. Edith en texteditor.

Graftool ett grafikprogram. Atari i Californien.
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V-Trax {.O3 freeware
Skapama av musikprogrammet V-Trax har gått över till PC plattformen och har nu släppt
programmet som freeware, men kommer fortfarande att ge full anvåindarsupport. V-Trax åir

storebror till Studio Son och kan bland annat ha 32000 virtuella tracks.

http ://www. ch ez.comhicar d/

Outside 3.5{
Dr. Uwe Seimit har släppt sitt program for virhrellt minne, Outside, som freeware! Outside
fungerar på Falcon, TT och ST-maskiner med PAK accelerator. Med Outside kan du ha

upp till 500 Mb virtuellt mirme.

Hemsida: http ://home.nikocity. de/nogfiadelt/atari_english.htrn
Outside: http://home.nikocity.de/nogfiadeltlflLesl atanlouts3 5 1.lzh

GrawlyGrypt GD's på lnternet
De båda CD skivoma CrawlyCrypt 1 och 2 ligger nu ute på nätetl Surfa dit och hitta över
1 Gb med Atarimjukvara, snyggt upplagt med fi lbeskrivningar.

http ://www. splthis. com/cca./index.html

Olympia = PhotoTip
Olympia, programmet ftlr digital kameror har bytt namn till PhotoTip och iir numera
shareware. Version 2har mtnganya funktioner, ett antal bugfixar och har även testats med
fler kameror såsom Olympus C2500L, C20002, C830L och Nikon Coolpix 950.

Durs Locher's hemsida: http://melkor.unibe.ch:8080/el.theoVdurs.locher.l/personel.html

Doom, Heretic och Hexen O.24 och Quake O.5
Patrice Mandin har uppdaterat sina porfiringar av Doom, Heretic och Hexen, som nu skall
stödja niitverk via MiNTNet! Quake finns nu i en optimerad FPU version dlir man kan
stiinga av texturer ftir att fa upp snabbheten.

http : //www.multimania. com/pmandin/index_e. htll

MtDt-3
Mario Becroft har gjort en "Midi output expander" som sätts i modemporten och ger 3

exfa MIDI utgangar!

För mer information, surfa till Mario's hemsida:

http ://gem.win .co.nzJ muio hardware/midi3.htrnl

Atari reklam!
Reklamfilmer frå'n en massa olika foretag, och självklart även från Atari kan du hitta på

http://www.commercial-archive.com. Hiir kan du bland annat se hur de gamla S-bitars

maskinema marknadsfiirdes !

5OO Euro för Atari hårdvaru- och miukvaruproiekt
ST Computer planerar att sponsra hårdvaru- och mjukvaruprojekt, som lir intressanta fiir
Atarivåirlden, med 500 Euro. Saknar du något till din Atad, tala då om det genom att skriva
till : thomas@st-computer.net

Musik från spel
Musik fran spel som Gods, Stardust, Xenon2 och många andra gamla och nya spel kan du
ladda hem fran: htp:/lhomepages.enterprise.net/beej/biglist.html De flesta lätama in i
MOD- eller mp3-format.

Fler spel till Milan 2
Pagan Games, alctiva på Amiga och Mac plattformama, planerar att convertera deras

rollspel Dafel: Bloodline till Milan 2.Dafel: Bloodline ett RPG spel som liknar Zelda och
The Chaos Engine.
Pagan Games : http:/iwww.pagan-games.com

Milan 2
Milan Computer har släppt en "press release" som fiirklarar varfiir
Milan 2 har forsenats. Försäljingsstarten av Milan 2hu nt
planerats att dra igang vid jul.

Milan 2-press release: http://www.milan-computer.de/de/news/news032000a.html

ffi
NR 2/00 O Svenska Atariklubben

4q.{ilqu
Ansvarig utgivare/
Chefredaktör
Mille Babic

LayouUOmslag
Bertil Jägard

Tryck
Chalmers Reproservice
http://w. lib. chalmers.se/cthb/repro/

Upplaga
200 exemplar

Adress
AtariMagasinet c/o
Svenska Atariklubben
Box 11416
404 29 GÖTEBORG
Fax: 0708-444213

Websida
http:i/www.sak.nu/am

E-post
am@sak.nu

lnternetleverantör

lnformation
Matrial iform av insän-
dare, artiklar eller frågor
som du vill att vi skall
publicera emottages
gärna. Texten skall vara
i rent ASCI|-format och
skickas på diskett eller
via modem (BBS) eller
mail till oss. Bilder kan
skickas i lMG, GlF,
TIFF, JPEG eller lik-
nande format.

ffi,irtz
t<ItFl-
IEIl{
I lll
1U
tfr
lm
ls1l
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PLATS FÖR ADRESS ETIKETTII

ffi
ffiHi**;ll5ffi§w ffi

ffiMffi*e.mo* ffi
Hos mig hittar du manga av tillbehören som kan behövas till din Atarimaskin, din Falconbaserade studio och mycket annat. Välkommen ffi
att titta in på hemsidan och leta rätt på godbitama. Tiink också på att SAK-medlemmar då och då far olika rabatterbjudanden som presente- ffi
ras på sajten, så det kan löna sig att hålla ögonen öppna. Glöm inte bort att anmäla dig på mailinglistan, så att du inte missar några bra ffi
erbjudanden. Har du inte tillgang till Intemet så beställer du en prislista genom att faxa en fdrfrågan och din adress till mitt faxnummer 040 ffi
- 611 30 86. Några få exempel på priser och produkter ser du nedan. hisema inkluderar naturligtvis moms, men inte frakt. ffi

ffi **ir.å*qr#il #Jf?§it,;ii*i:##r#uh:##''- iäs:, 

Y

ffi täattdeäv1

ffi iT,ffi"T-ry;t Falcon RAM-kort, obestyckat. Plats ft)r lst Z2-pinSIMM 750:- ffi

ffi Mouse interface: Koppla PC-mus till Atarins musport! 325:- 
ffi

i

-1.:.,afrlugöraen@BehringerUltramizer:Digital2-bandskompreSSorm.m22l5:-..,

'l;:tryg'§: ffi B:ffllffiy,lt:',',',ä',',311:ff"fl:*ä ll;I iiffi

ffi 'öilftr::";n::ä@ 
iitxtäB-*ffi,h:*":t'r#i##;;1.". iir*, 

ffi
ffi 7ä""u*uu' u

ffi .,,Y"""*låläluuro CDRecorder2: CD-briinningsprg forFalcon*TT 1750:- 
ffiffi

EXTRA! EXTR/[! ffiil.ttffiffiffiff
Nordic Atari Show 2000 kommer att hålla
till i år på Hisingen och då hos en firma som .i

heter Sintorn Produktion AB och som
finns på Bror Nilssons gata 5, Lundbystrand! För dom som kommer
långväga så måste ni lösa övernattning då det inte går att övernatta
ilokalerna pga att dom låses & larmas nattetid. Mer information
kommer att finnas på http://www.sak.nu/nas
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