


En vecka i oktober

Etut projekt jag genomfor &t min arbetsgivare har resulterat i att jag
nder hosten har varit pa resande fot pa de lokalkontor myndigheten
har. Att jag &r utldnad till huvudkontoret i Karlstad innebar att jag dker
gratis tdg i hela riket, SJ &rskort. Lagger man ihop dessa tvd meningar sd
ar kontentan att jag plotsligt har fatt en hederviard mojlighet att efter
arbetstiden, kunna besoka medlemmar i var hirliga férening boende i
landskap utanfér Vistra Gotalands doméner. Under loppet av en enda
vecka lyckades jag med konststycket att inte bara triffa medlemmar i
foreningen, jag hamnade utomlands, var pé tv4 brottsplatser beskrivna i
TV3 Efterlyst innan dessa skedde, ett flygplanshaveri, ett bombhot och
en bild pd mig utlagd pa Internet.

Alxsvarig utgivare och chefredaktor for AtariMagasinet, 4nnu ett
tokat ansvar att tillgodose att era medlemsavgifter anvands
optimalt. Design & Layout, montage av tidningens séttare. Nar allting
kommer omkring dr dessa ord forskénande fraser, som alltid finns i
denna mediavirld. Verkligheten ér att det 4r tva individer av kott och
blod, som hittat ett sitt att 16sa sina fritidsproblem. Vad ér tidningen utan
duktiga skribenter? Vad ir tidningen utan Bertil Jégard? Vad &r tidningen
utan férenings-medlemmar med kinsla for datalogi? Vad fir man for den
ordrda summan av 150 kr om &ret? Mer 4n en tidning i brevlddan hoppas
jag i det sistndmnda fallet. En summa pengar, som motsvarar en biokvill
med tilltugg och en bussbiljett hem, inte mer. Vad vill jag ha sagt med
detta? Tappade precis den roda trden, s jag kom av mig, en verklighet
ven precis forbi mig, min nérmaste, om vi haller oss till

klubben.

Hiltar inga ord att uttala i telefon, inga rorelsemonster och kropps
uttryck, som kénns ritta att anvdnda under ett besok. En individ av
kott och blod med en stark personlighet, som forstér att familjen skall
prioriteras med en etta i alla ldgen. En egenskap jag vet for honom
framat, Johan Asserlund. Vi har haft tva styrelseméten hos dig pa kort tid
och de har varit vildigt givande for foreningen. Min respekt for
biltrafiken och kérleken till mina barn har fatt en annan dimension. Krya
pé dig!

Eriksgata
R:,san boérjade med Oslo som forsta anhalt, mitt arbete hade denna
etropol som aktivitetsresa under tva dagar. Har haft min Atari
hemsida pé Internet nu sedan hosten 1995, innan CAB kunde bldddra
nitet med hjilp av uppringd foérbindelse med STiK. Under de f6ljande
aren, s& mirkte jag fort att mycket av den tid och art jag lade ner pd min
hemsida gjorde ocksé en norrman exakt samma sak. Hans webbsidor dr
fortfarande idag vildigt vilbesokta, han bar namnet Hallvart Tangerds.
Bara tvé dagar innan resan skickade jag ett meddelande till honom och
frigade om vi kunde moétas. Tyvirr var jag vildigt faordig och stressad
och innan hans svar kom, s skickade jag ett meddelande till och skrev
att han kunde komma till Hotell Munch klockan 1000. Han kom och
guidade mig genom hela Oslo, norska kungaparet skulle 6ppna Stortinget
denna dag, s4 jag fick se dem ocksd. Gav Hallvart senaste
AtariMagasinet och sdg min chans hir att knyta norrmin till viran
forening. En hirlig och tillmotesgdende person, han har en notis i detta
nummer om Notator.

dsta anhalt var Kristianstad, inte Kristiansand nu nér jag skriver om

Norge. Christian IV &r dock bakom namngivningen av bada
kuststdderna. Fran denna stad ligger Karlskrona endast en timme med
taget Kustpilen och Malmg ligger éven det en timme 4t andra héllet.
Perfekt for att efter arbetstid bege mig ut och besoka medlemmar.
Lordagen i Oslo, under sondagen hamnade jag hemma hos Erik Hall i
Karlskrona p& denna (Erik Hill)sgata. Hans bakgrund som diskjockey
med alla de skivor han hade hemma gav mig ett stort intresse, frimst nu
nér Yazoo &r pd tapeten med Re-mixes. Han tog fram ndgra tolvtums
maxisinglar frén tidigt 80-tal med gruppen och gav mig en hérlig nostalgi
upplevelse. Hans datorpark har jag tidigare bevittnat och med hjilp av en
webbkamera hamnade en bild pd mig pa hans
hemsida. Méndagar jamna veckor har SAK Skane klubbtriff i sin lokal,
kunde inte bli bittre. Mindagen var en jimn vecka, sd jag dkte dit. Var
lite forberedd dé jag via nitet kunde fa fram vilken buss jag skulle dka i
Malmé. Ett bombhot var inringt exakt 24 timmar tidigare pd Malmo
station av ndgon, endast ett tdg limnade Malmo denna dag. Ténkte att
hotet kommer forsta dagen och utférandet nista dag, sd jag sméjoggade
ur stationen. I klubblokalen tréffade jag Jesper Kock, hans bror Bengt,
Bill Andersson, Janne Gustin och Lars Egertz. Skanska gistfriheten
yttrade sig med en rulltdrta och kaffe. Det var hirligt att triffa dessa
gamla vapendragare.
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Vérldsmetropolen

et bor nu hela 19.9 procent av Sveriges befolkning i denna metropol,

manga har faktiskt aldrig varit ldngre ut 4n norr om Tullarna. P4 ett
par dagar har jag tréffat folk pa vida landskap, Stockholm ér allt detta pa
en enda plats, enligt dem sjilva maste jag tilligga. Det var bra manga &r
sedan stockholmarna drogs sig ur SAK och skapade sin egna Stockholms
Atariférening (STAF). Det &r klart, motsvarar metropolen hela riket, s&
varfor inte. Nej, nu berodde detta pa helt andra saker och nu under dessa
Ataritider som idag, sd 4r min férhoppning att det ménskliga i oss,
glomma och forlata har blast bort alla oegentligheter. Jag bryr mig inte,
tror ingen bryr sig lidngre. Var forening viéxer inte direkt och speglar man
samhillet idag, sa har alla foreningar problem med att aktivera ungdomar
och ildre, det giller inte bara datorforeningar.

ar i telefon med Mikael Jonsson i ndgot sammanhang, han ringde

hem till mig och det var d4 tanken slog mig. Visste att jag skulle till
Stockholm och frigade om vi inte kunde métas. Visste inte mycket om
varken honom eller de medlemmar som tidigare fanns i STAF, men var s
pass informerad att jag visste att Mikael idag &r en centralfigur i det
Atariintresse, som finns kvar i Stockholm. Det hinde forst inte mycket
mer &n s, den kvillen jag kunde avvara arbetade jag Gver och att inte
mottagit ndgra brev eller telefonsamtal, sa trodde jag motet inte skulle bli
av. Bestidmde mig att promenera till hotellet i Taby fran arbetsstillet i
Nisby Park, efter atta timmar och fyra timmar Gvertid tdnkte jag att det
kunde gora mig gott med frisk luft. Halvégs dit, s& ringer Mikael p&
mobiltelefonen efter att ha last ett brev jag skickade ndgra timmar
tidigare. Jag uttryckte mig att det var s pass sent och att jag hittar inte
kollektivt till Sollentuna pé kort tid. Inga problem, sa han, var ar du, jag
himtar dig med bil. Blev lite tagen och sa att jag precis passerat Roslags
Niisby Centrum varefter han frigade om jag sdg nigon bank dar, sé han
visste var jag kunde std och vinta. Nej, men jag ser en vildigt stor gul
postskylt mitt pd torget, sa jag. Bra, ge mig tolv minuter och jag 4r dér, sa
han.

4r stod jag och vintade, pratade med Bertil Jagard i mobiltelefonen.

Har en egenhet att jag alltid r6r p& mig nér jag pratar med négon i
telefon, gick upp och ner mot postkontoret. Det stod en man pé en
balkongavsats och iakttog mina forehavanden, tinkte, skall han inte tinda
sin cigarett snart, varfor stir han déar och gémmer sig i morkret. Kanske
var jag hogljudd med Bertil och gick nira tva parkerade bilar, som den
ene kan varit mannens. Det hor till saken att just detta postkontor forsattes
med ett vipnat rdn dagen efter med automatvapen. Min p4 stillet avldgsna
dialekt och den skinnjacka jag bar vid tillfillet r en officersjacka vanlig i
svenska totalférsvaret, vilken jag kom 6ver for 800 kr for atta &r sedan.
Det var trevligt att traffa Mikael och prata Atari i allménhet och bevittna
hans samling av datorer och programvaror.

Dagen efter &kte jag buss till jobbet och visste om jag sdg arbetsplatsen
i Stockholm, s& var det forsent att trycka pa stopp, bussen dker d&
vidare en bra bit dérifrén. Jag tog det sikra fore det osékra och hoppade
av ndr jag kinde att jag var néra. Passerade Nésby Park Centrum strax
innan klockan 4tta. 40 minuter senare var det ett vdpnat rén dir ocksa,
man korde helt enkelt in en bil genom den stingda ingéngen och hotade
personalen med att 6ppna kassavalvet. Det var inte ménga dagar jag var i
Stockholm, men ack det hann héinda en hel del. P4 Arlanda nir jag skulle
flyga hemét, s& kérde en SAAB 2000 in i en hangar. Att hangardorren var
stingd verkade inte vara ett problem, hela nospartiet var p4 insidan. I
Expressen stod denna dag att Leif “Loket” Olsson brutit helt med TV4,
jag satt med honom i planet pa vig till Vistra Gétalands lan, han méste
kiént sig lattat att det var slut med folket pé virldsmetropolen, ungefér som
jag kénde det.

Tillbaka i G6éteborg

6r mig har det alltid varit och kommer att bli Géteborg, alla landskap

&r unika p4 sitt sitt, men jag kidnner mig mer hemma i Vistra
Gotalands lan. Hir i Karlstad blaser det ocksa ibland fran Vénern, man
kénner att de dir friska salta vindarna saknas. Det har gitt 4t ndgra ror
Treo att anpassa sig till klimatet har. Majoriteten av sittande styrelse i
SAK ér medlemmar handplockade pd Goteborgsorten detta &r 1999. De
har hela tiden funnits dér, med ett brinnande intresse i &mnen relaterade
till Atari. Dessa sjdlar sikerstiller att framtiden for féreningen och en
sammansatt styrelse alltid kommer att finnas. Denna vecka i oktober med
borjan i Oslo avslutades hemma hos Bertil Jigard, med mig hade jag en
gbteborgare, dnnu en Atarist Nils Kjellander, som jag hoppas finner
intresse i en framtida styrelse.

Mille Babic
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KLUBBINFO

4

Svenska Atarlklubben
ar en ideell datorforemng for Dig med
| baserar sig pa operativsystemet TOS.

har i dagsldget runt 300 medlen
spridda over hela. Sverige. Vi har
} dessutom lokalavdelningar i Skine

bibliotek (fria program) och liknande
aktiviteter vill vi nppmuntra till ett
intressantare och mer givande anvin

| dande av Atari datorer och kompatibla
(tex. Hades, Medusa m.f1).

Vagl dufér som medlem!

mail eller telefon direkt till négon i
styrclsen o .

* PD-bibliotek (ﬁia;program‘) med ett ,,
stort utbud. Har finner du sikerligen det
du soker, till 14ga priser (20 kronor/dis
for medlemmar). o

* Extra formaner i vir BBS, STraigh
BBS Har tar du hem de senaste fria
programmen, knyter nya kontakter mm.

* Den ﬁdnmg du hu‘}‘nﬁiler ihanden,
AtariMagasmet, Klubbens mé.lsattm :

o Moﬂxghet att dcltaga i kurser och
temakvillar hos lokalavdelni

farml_)cmedlemskap, Vilket galler ett
obegransat antzl personer om hela

OBS! For personef i ovﬁéé nor
liinder tillkommer 50:- pga Postens -
avglfter - : e

Dn’-bhr medlem genom att sitta in
pengamna pi PG 4917544 - 1. Ditt
medlemskap varar i tolv ménader frﬁn deu
dag pcngama ir msana pé postgxrot

Pga samordnade mskxckkan det droja et tag innan do
f&r duc meélemskort. Men ha talamod! Det kommer,

Valkommen med i

AtariMagasinet nr 2 1999

Atari datorer eller annan utrustning som

Foreningen har funnits sedan 1985 och

Orebro. Dir man kan triffas nigon gingi
veckan. Genom mformation (tidning),
kurser (genom lokalavdelningamna)j, PD-

Hjilp och information via Iﬁmlxnghsta/& '

KLUBBINFORMATION

Véara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG
Tel: 054-213129 (Mille Babic), Fax: 0708-444213, E-post info@sak.nu

SAK/Skéane: Nevisborg 5C (2 tr), 245 45 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (Ordférande Jesper Kock).

SAK Orebro: Andreas Sj6d (mrfuture @tripnet.se)

Tel: 031-331 65 46

PD-biblioteket

Postgiro 491 75 44 - 1 {6r bestéliningar. Skriv tydligt vilka disketter du
dnskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran
20 kr.

SAK’s BBS - STraight BBS

Tel: 031-340 15 48 (V34+/1ISDN), 031-340 15 49 (ISDN). Oppet dygnet
runt, hela aret. Totalt 4.3 GB harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-
skivor i vaxlare som alla medlemmar har fri tillgang till. Mdjlighet att lasa
och skriva brev i natverk som FidoNet, NeST, AtariNet, SAKnet m fl.
Programvaran som anvénds ar Semper/Octopus/JetMail.

Funktionarer i styrelsen

Ordférande

Mille Babic mille @ ebox.tninet.se 054-213129
Vice ordférande

Johan Asserlund asser@telia.com Hemligt
Kassoér

Jérgen Bergstrom Brev i BBS’en! 031-136453
Sekreterare

Jonas Moller Nielsen jonas.moller@mbox301.swipnet.se  0515-59441
Informationsansvarig

Mikael Folkesson mikael_f@swipnet.se

SysOp, STraight BBS

Bertil Jagard bjagard @telia.com 031-444219
PD-ansvarig

Henrik Gilda di98gihe @ios.chalmers.se 031-537473
Hemsideansvarig

Andreas Sj66 mrfuture @tripnet.se 031-3316546
Ovriga

Kenneth Medin kennethm@tripnet.se 031-654145
Britt-Marie Babic bibbi.babic @ ebox.tninet.se

Sven Eriksson svemp@algonet.se 031-872682

TIDNINGSDISKETT 2/99

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar fér en summa av 25:-.
Satt in pengarna pa PG 491 75 44 - 1 och skriv tydligt pa talongen att du vill bestélla
tidningsdiskett nr 2/99.

Detta numrets tidningsdiskett innehaller féljande...
BoxKite, Luna, STune samt Dirsort..




Tidningen ST Computer kommer ej mera sijas i afférer, och istillet endast vara en

prenumerationstidning. Det finns 4nnu ingen mojlighet att prenumerera p4 tidningen i 2
Sverige, men Jonas Moller Nielsen undersoker nu detta s& forhoppningsvis kommer L <
Jonas att bli svensk distribut6r av tidningen inom en snar framtid. Mer information om I
detta kommer att finnas pa Jonas hemsida http://homed.swipnet.se/~w-44119, m
=
m
A
Micq
Har uppdaterats till version 4.3 och kan hamtas frn:_http://www.netset.com/~baldrick/products.html
STinG

Har uppdaterats. Nya versioner av TCP och UDP modulerna samt STING.PRG kan himtas fran:
http://www.ettnet.se/~dlanor/sting/html/index.htm

Data/TRiO

Har nyligen sldppt en ny version av TT/Falcon portningen av Doom.
http://wombat.ludvika.se/ae/dhs files/misc/pmdoom-0.20.zi;

NoCrew
Har slédppt version 0.997 av DSP MP2-Audio som nu dven kan spela upp mono filer!
http:/wombat.ludvika.se/ae/dhs_files/misc/mp2 0997.zip

Mp3
Spelaren till Falcon har efter rostning dopts till FalcAMP. Arbetet med FalcAMP pégér och kan f6ljas p& Sector
One’s hemsida: http://sectorone.atari.org

STarCall Pro 3
Ar ett allt i ett Terminal / Fax / Modem och Voice mailbox. Den nya versionen finns att himta frén:
http://www.icc-computer.de/starcall/index e.htm

Jérgen Nyberg
Har 6versatt JOE med tillhdrande moduler, MyMail och héller pd med aFTP till svenska. Du kan ladda ner filerna
ifrdn Jorgens hemsida! http:/nyberg.atari.org/

HDdriver
Har nu uppdaterats till version 7.8 mer info finns pa: http:/home.nikocity.de/nogfradelt/atari english.html

Coma Voice/Fax program
Ar nu uppdaterad till version 5.1.0 http://i.am/Softbaer

5.
-y
[=]
©

CAB.OVL 5.65Beta
STiK/STinG/IConnect HTTP modul fér CAB finns att ladda ner pé Olivier Booklage hemsida pa adress

http://ocbooklage.free.fr/sti cli.htm

Jaguar emulator? Jo det verkar som det skall kunna bli verklighet!
PR g Det jobbas
& namligen pa
E| tva stycken
g varav den som
: 8 verkar hinda
e e Bl " =28 mest pd dr
Jagbag! S det atervil bara att se om det blir verklighet att kunna sitta och
kora Jaguarspelen pd PC.. Mer info hittar du pd http://www.emuhq.com/jaguar/

. Boece
INTERACTIVE CONSOL

TransAction

Fenomenet 4r en sammanslutning entusiaster, som ser till att fler applikationer for Atari och kompatibla datorer
blir dversatta till fler sprék &n just engelska och tyska. De tvé sistndmnda spraken representeras givetsvis ocks i
gruppen. Gruppen pépekar att de &r virldens forsta Gversattningsgrupp och att kan demogrupper skapas, sd kan
Oversittare ingd i en egen konstellation.

Gruppen har efter fem brev i ptryckningar lyckats 6vertala mig att ingd bl a for att jag redan sedan ldnge
Oversatt frimst Internetrelaterad Atari programvara till svenska. TransAction hemsida finns pé adressen:

http://www.cix.co.uk/~inactive/TransA ction/index.html

Finns det nagra applikationer du gérna skulle vilja se p& svenska, sd sind ett e-postbrev till mig. De jag nirmast
har pd tapeten dr Homepage Penguin 3, samt editorerna QED och Fred. Hor av dig jag skulle dven behova
négra som kontrollerar Gverséttningen. Det finns redan en del entusiaster i riket som givit sig pa dverséttningar,
tinker narmast pa Jonas Moller Nielsen, Jorgen Nyberg m fl.

som _hander | Atari varlden, Vet du nagof som

Det.ar.omoiliat.att en.manniska vet allt nutt
- " m
—dur-tycker-skulte-vara-av-intresse fér-andra; -ty
Skriv-da-genast-via-epest-eller-vanlig-vag-till

klubbens adress. Tack!

Mille Babic

~TIPSA OSS OM NYHETER!
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En dag fick jag ett email frén var kiire
ordforande dédr han undrade om inte jag
kunde skriva en artikel om Milan. Och jag har
ju mérkt att intresset dr stort kring denna
“Power Computer”, dven om jag vet att dom
som har Hades 060 inte tycker att det 4r nagot
speciellt. Men om man som jag kommer ifrdn
en 4MB Ste med monokrom skédrm och gér till
48 MB Milan med 17 tums Svga skérm sa dr
det STOR skillnad. Ta bara en sén sak som
CAB i 16-bitars firg ndr man 4r van vid 2
féarger, det 4r en helt ny virld som Gppnar sig.

Képet

nnan jag borjade fundera pd en Milan hade
Ijag bestillt en PAK 68/3 till min Ste och
redan det gor vil mig lite ovanlig i Sverige.
Men nér jag hade vintat i ver ett halvér pd
den sé trottnade jag och avbestillde. Och dom
pengarna var mer #n en halv Milan si d&
tinkte jag, varfor inte l4gga lite pengar pd en
ny dator dom kommer ju bara att rinna ivig
annars. S& jag tog kontakt med Heine Svensen
pé Indigo 2 i Danmark och bestillde en. Och
sen gick jag och véntade och vintade och...
Nej men allvarligt talat fick jag vinta 6ver en
madnad for att dom sdlde sd bra i Tyskland och
deras tillverkningskapacitet ligger strax dver
50 st datorer i manaden. Och dom har salt
snabbare 4n dom har kunnat tillverka dom.
Hérdvara CPU:n 4r alltsd en MC68040 pa 25
MHz med inbyggd Fpu och cache. Vad giller
cachen kan man vl ndmna att vissa dldre
program inte gar att starta med cachen pd men
man kan slé av den, starta programmet, och
sedan sl pa den igen. Angdende
matteprocessorn si maste man ha ett program
till den, antagligen eftersom Atari program
bara soker efter externa.Sedan finns det ett 512
KB Flash-Eprom for aktuell TOS version som
kan uppgraderas via mjukvara. 3 st uttag for
ISA-kort, tex ljudkort, modem, nétverkskort
mm. 4 st uttag for PCI_kort, grafikkort, SCSI-

IRINGFIT  Redigere i Vive Fuavier tlﬂu Derkiygy

. bade g oF nigo
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kort mm. 4 st Simmuttag for 72-pinnars EDO-
ram. 2 st IDE-uttag for CD-Rom, DVD,
hérddisk mm. Datorn levererades med 16 MB
ram, mus, tangentbord och ett S3-Trio
grafikkort med 2MB minne som ricker till 608
x 800 med 32 bitars firg. Sjdlv kor jag 1024 x
768 med 16 bitars farg for jag tycker storleken
4r lagom dven om jag fick gd ner i firgdjup. Jag
har byggt ut min lite utéver grundutférande, 48
MB ram istillet for 16, det behdvs nidr man
jobbar med stora JPEGs i Truecolor. 16x
CDRom, bra att ha eftersom en CD med all
mjukvara foljer med. SCSI kort sé jag kan
anvinde min gamla hirddisk. Milanblaster, ett
Soundblasterljudkort med drivrutiner.
Dessutom har jag Zip-drive (250MB) som
backupenhet, USRobotics V.90 modem, HP
Deskjet 690C skrivare och en 17 tums Hyundai
Svga-skidrm.

Mjukvara

om viktigaste programmen som medfoljde

datorn 4r vl Milan-MultiOS 1.2 och Ming
(desktop). Sedan var det ocksa Tos 4, HDDriver
7.6, BubbleGem 0.7, QED 4.10, ST-Guide,
Aniplay 2.02, Gemdemo 0.5, GemlJing 1.30,
LHarc 3.12, Olga 1.3, Start Me Up 7.02, STZip
2.0, Multistrip 1.4, Toswin2, Bigdos, Metados
och 2 spel Dr Who och Swap. Dessutom var
det tyska s kallade Home-versioner (vissa
funktioner saknas) av Arthur 1.8, Draconis
1.0b, Papyrus 6.20, Smurf 1.04 och Texel 2.1.

Uppstart

4r man startar datorn s kommer det forst

en svart skdrm med en bld Milanlogga och
den testar minnet. Darefter laddar den TOS:et
fran Flash-eprom och packar upp och installerar
det. Sedan PCI-bios som soker av PCI platserna
och kontrollerar vad som finns dér. Sen borjar
den ladda fran harddisken.

Milan-Multi-Os

ftersom jag var helt och héllet nyborjare
ad giller Mint, som ligger i botten, tog det

ett tag att “’kora in sig” men eftersom allt var
forinstallerat sa var det Litt att komma igng.
OS:et &r alltsd i princip NAES vars kirna alltsd
ar Mint. Det innebdr att man har pre-empetive
multitasking vilket man vinjer sig vid fort.
Istéllet for att stinga ett program om man
behover gora ndgot i ett annat bara man startar
det nya och vixlar. Och med dom nya versioner

..
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av Mint som har kommit sa saktar inte
multitasking ner maskinen speciellt mycket.
Sedan nir man borjade kénna sig hemtam
kunde man borja byta ut lite saker. Tex
Multistrip som &r en task-manager vilket
innebdr att man har en rad lingst ner pd
skidrmen dér alla aktiva program har en egen
knapp. Och man vixlar mellan aktiva program
genom att vénsterklicka p& den aktuella
knappen.Men den bytte jag ut mot Taskbar av
Jo Even Skarstein som tar mindre processortid
och dr mycket stabilare.

Ming

om skrivbord anvédnds Thing 1.27 fast det

kallas for Ming men jag vet inte om det ar
négon skillnad, det syns i alla fall inte. Det 4r en
mycket bra desktop som har dom flesta
moderna funktioner. Man kan tex klippa och
klistra mellan olika fonster eller anvénda
Dragé&Drop. Realtime scrolling, om man
trycker med musen pé balken och héller kvar s&
kan man scrolla upp och ner. Automatisk
storlek pé fonster, under forutsittning att det far
plats pa skdrmen. Man kan vilja filer i
bakgrundsfonster. Auto-locator, vilket innebar
att om man har ett fonster med manga mappar
eller filer sd skriver man in forsta bokstaven s
markeras alla som borjar pa den och sedan kan
man fortsitta med andra och tredje och s
vidare. Och nir det bara ir en fil kvar fyller den
i resten av namnet och sd trycker man return s&
Oppnas mappen eller startas programmet. P&
hoger musknapp kan man ha dubbel klick eller
kontext menyer, vilket &r menyer anpassade till
vad man klickar pd. Klickar man pé en fil s
kommer det upp en filmeny och klickar man i
ett tomt filt i ett fonster sé blir det en display-
meny som innehéller bakgrundsfarg och
monster i fonster. Vidare kan man ha valfri font,
mini-ikoner, installera program for dokument,
gruppfonster, genvigar, eCPX, programstart via
funktionstangenter, konsollfonster och mycket
mera.

Kompatibilitet

an kan vil sédga att det mesta gér att kora,

en del justeringar behovs ibland och en
del gamla program fungerar inte under multi-
tasking men dom flesta program gér att f4 igdng
forutom spel. Pga att dom flesta spel anropar
hérdvaran direkt s& fungerar dom inte men jag
ar inte mycket for spel sa for mig spelar det
ingen roll. Jag anvénder mest datorn till
ordbehandling och internet och inom dom
omradena ér det inga kompatibilitetsproblem.
Till ordbehandling anvinder jag mest Papyrus 5
(pé svenska sé klart) och Qed. Nir det giller
internet sd anvénder jag Sting, CAB, aFTP och
MyMail. Nir jag skriver p& min hemsida s 4r
det Joe som giller, 6versatt av mig sjélv, och
skulle det finnas intresse s& kanske det kan bli
en artikel om det i framtiden.

Slutsats
Funderar man pd att byta upp sig och vill
fortsétta med TOS sa finns det vil bara tvd
alternativ. Milan eller Hades och tinker man pa
priset sd maste man vil sdga att Milan 4r det
bittre valet. Jag 4r i alla fall vildigt ngjd med
mitt kop och kan varmt rekommendera ett kop.
Och har ni nagra frigor sé skicka girna ett brev
sa ska jag gbra mitt bista for att besvara dom.

Jorgen Nyberg

jorgen.nyberg @mail-box.hogia.net
http://www-pp.hogia.net/jorgen.nyberg




JINNEE 2

ar jinnee 1.0 (se AM nr 3 1997) slépptes,

var det den bésta desktop jag nigonsin
sett. Den hade alla funktioner man 6nskade och
mycket mer. Kunde man gora den dnnu bittre?
Det kéndes ndstan som en omdjlighet, men nu
har Manfred Lippert gjort den redan mycket bra
desktopen énnu bittre!

och Sortierung (Sortering) i Fenster festpinnen-
fonstret. Nar du klickar OK sparas en fil,
JINNEE.PIN, i din download mapp som
kommer ldsas varje géng du 6ppnar download
mappen, och fran denna himtas

informationen om hur du vill se filerna.

I Fenster festpinnen fonstret markerar du vad

som skall sparas.

* Anzeige: Ikoner eller text, filldngd, tid, datum,
attribut samt om filerna endast skall visas i en
spalt.

s s Oa
in 54 Dbjeklen. 156991488 Bytes| D[] »]

21:47:14 D, 29.83.1998
81:17:18 M, 38.87.1997

Goémda filer
inns det gomda filer i en mapp, och
funktionen Zeige versteckte Dateien (Visa
gomda filer) ej 4r vald, indikeras detta av en
symbol pd
raden dar minnesinformationen finns. Denna
symbol kan ritas om med en RSC-editor.

Rullningslist
en numera onddiga horisontella rullnings
listen kan nu tas bort genom att avmarkera
valet Horizontale Slider under Sonstiges/
instellungen /Fenster.

”Datumsanzeige”
jinnee 2 kan du nu 4ven se vilken veckodag
n fil blev tillverkad eller &ndrad! Under
menyn Sonstiges/Einstellungen/Datumsanzeige
kan man vilja ”Abgekiirzte Wochentage vor
Datum” dvs. om man vill se forkortade

I} Eﬁgmw veckodagsnamn fore datum-angivelsen.
3 4SOME.

03 ACYL

(3 ALIVE
CIATS

3 RVENAOC
3 BINPREV

Sa, 38.81.1993
0i, 18.88.1998
0i, 29.89.1998
Fr, 11.96.1999
Sa, 12.86.1993

UPLOAD

1

BEYONDIM . OT2

I jinnee 1 kunde du vélja om du ville att filer
eller mappar skapade idag, skulle ha

Fr, #3.67.1999 datumangivelsen “idag” istéllet for datum.

Denna artikel beskriver de flesta nyheterna i
jinnee 2!

Jinnee 2 levereras med tyska resursfiler och
darfor refererar jag till de tyska namnen pa de
olika funktionerna.

”Fenster festpinnen”
ar man forst startat desktopen, s& mérker
man ingen skillnad mot version 1, men
Oppnar man en enhet s& ser man att det
tillkommit funktioner i enhetsfonstren.

Det forsta gat fastnar pa r den nya knapp som
tillkommit, som ser ut som en ndl (Fenster
festpinnen). Denna nél 4r en smart funktion,
som later dig spara instéllningar for fonstret for
en speciell sokvig!

Ténk dig detta:
Du har suttit och laddat hem filer frén
internet eller en BBS, och lagger alla dessa
filer i tex downioad-mappen. Nar du sedan har
kopplat ner, och vill packa upp filerna sa vill du
hitta dina nya filer s fort som mojligt, utan att
sjdlv behova soka efter dem bland alla andra
filer du redan har i din download mapp. Lét
sdga att du vill lista filerna som text med sma
ikoner och du vill dven sortera dem efter datum,
sd alla nya filer bekvamt hamnar langst upp i
fonstret. Med Fenster festpinnen kan du nu
spara dessa instéllningar for endast download
mappen! Still in fonstret som du vill att det
alltid ska se ut med valen under menyn
INHALT, och tryck sedan pé nélen. Du fér d&
upp ett fonster dédr du anger vilka instéllningar
frdn INHALT-menyn som skall sparas. I fallet
med download-mappen kan du, efter att du i
menyn avmarkerat “als icons” och markerat
“nach Datum”, markera valen Anzeige (Visa)

D, 29.89.1998
Sa, 12.#6.1999
Sa, 12.06.1993
Fr, 81.81.19%9

* Position: Vart fonstret skall placeras pa
desktop.

* Anpassung: Om f6nstret automatiskt skall
anpassas efter innehall.

* Sortierung: Sortering. Efter Namn, Typ,
Datum osv.

* Maske: filmask. Tex. *.zip, visar bara zip-
filer.

* Autolocator
* Text-Zeichensatz: teckensnittet for textlaget.
* Icon-Zeichensatz: teckensnittet for ikonlaget.

Du kan 4dven radera jinnee.pin filer genom att
klicka pé radera-knappen (Loschen)

Stang / Bakat
Lenhetsfénstren kan man

dven hitta en knapp med
en Pil. Med denna knapp
bladdrar man bakét i
hierarkin och sténger
fonstret gor man nu med
knappen ldngst uppe till
vénster. Detta kan man
forstas kontrollera sjdlv, sd
vill man ha “original” GEM
funktion s& kan man fa det.
Vill man ha ett annat
utseende pa knapparna, kan
man sjilv dndra dessa med
en RSC-editor.

I jinnee 2 har denna funktion utvecklats, och nu
kan du vilja att se veckodagen for filer och
mappar som skapades eller dndrades inom den
senaste veckan!

Kontrolipanelen

Om man gr in 1 mappen dir man forvarar
sina kontrollpanelsmoduler (CPX’er) visas

nu, om man vill, de riktiga namnen pa

modulerna istéllet for filnamnen.

Desktopbakgrund
akgrundbilder som 4r mindre &n desktopen
kan nu “stretchas” av jinnee s att bilden
tacker upp hela ytan.

lkonhantering (Se bild)

anteringen av ikoner har blivit mycket

smidigare. Tidigare samlades alla ikoner i
en och samma RSC-fil, vilket gjorde filen stor
och det kunde vara knepigt att hitta ritt ikon
bland alla de andra. Nu kan man sortera
ikonerna i flera olika RSC-filer i ICONS-
mappen.

Vill man lagga till ikoner till systemet, récker
det med att kopiera RSC-filen till ICONS-
mappen, och under Sonstiges/Icon zuordnen dar|
man hanterar ikonerna for jinnee listas alla
ikoner fran filerna i ICONS-mappen med ett
separerande streck mellan varje fil. Vénd!

TP PRBe

GEVNTLE*D) B ) rwR+QD2DS6EEA0e | |
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Popup och Plugin’s

illsammans med Scripter (se AM nr 1
1998) kan man f4 fler kraftfulla funktio-
ner. Ett hogerklick (valbart forstés) pé ett
objekt (fil, mapp, enhet) aktiverar en Popup-
meny som erbjuder olika funktioner beroende
pé objektets typ.

Om man tex. klickar pé en zip-fil och har
Plugin-modulerna (GEMscripts) installerade,
man man frin denna meny direkt vilja att
packa upp filen! Under Plug-ins menyn kan
man dven direkt packa filer i valbart format.
Miénga andra funktioner finns dir och om man
skriver sitt egna script kan man gora egna
Plug-in moduler.

Mappar och enheter kan nu direkt 6ppnas som
Popup, om man viljer Als Popup 6ffnen” i
Objekt/Informationen efter att man markerat
objektet.

”Notizzettel”
innee 1 hade ett inbyggt program for att
ligga rutor med text direkt p& desktopen.
Aven detta program har uppdaterats, och
numera ar man
inte begrinsad till ett visst antal rader och
radlingd. Text kan nu klistras in fran
klippbordet direkt till desktopen via Popup-
menyn och man kan édven dra och sldppa en
textruta till tex. En texteditor for att importera
texten i ett dokument.

Jinnee 2 kinns som forsta versionen redan
gjorde, mycket friasch och jag kan inte ndmna
ndgon annan desktop pé ndgon plattform som
ar lika smart och anvindarvénlig som jinnee!
Jinnee dr optimerad for operativsystemet
MagiC men fungerar dven under MiNT.

Den enda nackdel med jinnee som jag kan
komma p4, ar att den r lite 1dngsam p& min
Falcon, men med alla dessa funktioner sd ar
man mycket nojd i alla fall.

Toppbetyg!

/ Andreas Sj66, medlem 47,
mrfuture @tripnet.se

SALJES!

JAM Pro-8 Out.

19" rackmodul med 8 separata analoga
utgdngar.

Mitt Pris: 1500 kr Nypris: 2360 kr.

SPD/IF.

Digital-interface med optisk/koaxial in-
och utgangar.

Mitt Pris: 1000 kr. Nypris: 1750 kr.

Blow-Up, Hard-II:
Screenenhancer med extern SOMhz-
klocka + prg.

Mitt pris: 500 kr.

Zero-X, med nyckel V.1.55 SCSI. NP:
1500 kr. Mitt pris: 800 kr.

Ronny Girdh
ronny.gardh @epk.ericsson.se
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Plugins till Jinnee

e av er som har inforskaffat jinnee 2 kan vil knappast ha undgétt den trevliga nya funktionen

med Plugins nédr man héller hdger musknapp nedtryckt ndgonstans. Har man dessutom Scripter
kan man #ven anviinda dem, hallelulia! Visst vore det dd underbart att kunna utnyttja detta och gora
egna scripts? Det &r faktiskt en vildigt enkel process, sirskilt om man har programmerat lite innan.
Det ir uppbyggt precis ungefir som C, s& det blir en smidig 6vergéng. Hjilpfilen i ST Guide-format
gor ocksé underverk, s& man vet vad det finns for kommandon och hur de skall anropas.

Hur fungerar det hir med scripts d4? Jo, det finns en mapp inne i jinneemappen som heter Jplugins
och i den finns en mapp som heter Context. Nér nigon anropar Plug-ins menyn soker jinnee igenom
denna mapp och kollar vilka scripts som skall visas i menyn denna géng. Viljer anvindaren sedan
nigon Plugin skickar jinnee éver ett kommando till Scripter som i sin tur interpreterar alla komman-
don i scriptet.

Hir foljer ett litet script som jag kallar blinex.sic. Det ropar upp Blinex ur Idealistpaketet i
batchmode for att forvandla teckensatsen i filerna fran ANSI till Atari. Med batchmode menar jag att
alla filer som har valts bearbetas och nér det 4r gjort avslutas programmet.

/1 JCtxtPlgIName=Atari Teckensats (Atari, DOS)|Desktop=0IDirectory=0l
/I IMatch=*.txt,*.me,*.1st,*.moi,* .mig,liesmich.*,*.c,*.cpp,*.java,* hl

// |End -
if (arge > 0) {
cmd ="-B 7
for(i = 0; i < argc; i++) {
cmd +="" + argvl[i];

}

jinnee Exec("C:\\Program\\Idealist\\Ideatool\\Blinex\\blinex.prg”, cmd);

Kort forklaring av koden:

Innan Plugins-menyn visas kollar jinnee igenom alla scripts for att se vad som str i “huvudet”.
Huvudet #r det som stér dverst, dér raderna bdrjar med tva slash (/) I huvudet stér bland annat
Name=Atari Teckensats..., detta ér vad som kommer visas i menyn. Desktop=0 betyder att scriptet
inte kommer att visas om man ropar upp menyn ifrén sjélva desktop-bakgrunden. Match=... star for
att scriptet bara giller for filer av dessa typer och sd vidare. Nu kan vi borja med sjélva program-
koden:

cmd ="-B ”; siiger att kommandot som skall skickas till Blinex skall borja med just ”-B ”. For-
snurran kan vara lite mer komplicerad att forstd, men om man bara vet att nér ett program startas
och flera filer skall behandlas av programmet skickas en argumentriknare (argc) och vardet pa
argumenten (argv[], en "vektor” som innehéller alla filnamn) till programmet som startas. Nu &r
programmet som skall startas detta script, som skall bygga upp en kommandorad till blinex. Vad
som gors i for-snurran ir alltsi att man “témmer” hela argumentlistan och sméller in filnamnen i
kommandoraden. P4 detta sitt kan man vilja flera filer pd en ging, istéillet for bara en fil.

Till slut séiger man till jinnee att starta programmet Blinex med kommandoraden vi just byggt upp.
Litt som en plitt och fruktansvirt smidigt!

Mikael Folkesson

Bejinnee

P Aschiy arraiigen
LU Archiverieugen
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Ghostscript
for GEM 1.2

Dokumcm i Adobe’s PDF-format blir allt
vanligare, och linge var det endast pc och
mac-édgare forunnat att kunna ldsa dessa. For ett
par ar sedan blev detta s& ocksd mojligt for oss
#gare av riktiga datorer, och nyligen uppdatera-
des programmet i frga, Ghostscripttill version
1.2. En fil i PDF-format ir ett textdokument
skapat av Adobe’s Acrobat, ett program
tillgangligt for de flesta plattformar, tyvarr
forutom Atari. Dokumentet kan innehdlla bade
text och bilder, och &r packat for att ta upp
mindre utrymme. Det innehéller dessutom
information om vilka typsnitt som anvinds var i
dokumentet. Redan namnt 4r att Adobe’s
Acrobat dr det program som behdvs for att ldsa
och skapa PDF-dokument, men det finns ett
program till som &tminstone kan visa och skriva
ut dessa filer: Ghostscript ar framst avsett for att
hantera Postscript-filer, men har i senare
versioner dven givits formagan att visa och
skriva ut PDF. Ghostscript distribueras
gratis och med killkod, vilket
mojliggor portning till alla plattformar.
Detta har tysken Christian Felsch gjort,
och didrmed skinkt oss Atari-dgare
mojligheten att ta del av PDF-floran.
Tyvarr 4r detta ocksd den sista version
han portar. Han hoppas att ndgon
annan ska ta over efter honom.

Vad gar det att kéra pa?
hostscript 1.2 finns i tvd
versioner, en for Atari-datorer

med 68030 och FPU (TT, Falcon+FPU

mfl), och en for 68000 utan andra
attiraljer (ST och uppat). 3,2 MB

minne dr ocksd nodvéndigt, dvs en
4MB-maskin. Har man bara 4MB

RAM blir det inte mycket Gver att

arbeta med d4 kan man tycka, men det fungerar

alldeles utmirkt eftersom ett dokument visas
sida for sida. Minnesatgéngen 4r dé inte mycket
mer 4n den som krédvs for sjdlva bilden som
sidan dr, samt de typsnitt som anvinds. "Men
om det &r portat frin en annan plattform, ar det
sikert ruskigt l&ngsamt”, hor jag det viskas
bland leden. Men icke. P& den oaccelererade

Falcon som den hir texten just nu skrivs, gar

programmet acceptabelt snabbt. Att fi fram en

sida ur en PDF-fil tog bara ca 17 sekunder. P4
snabbare datorer, sdsom Hades och kompani,
borde den tiden néstan bli obetydlig.

Installation
F(’)'r att installera Ghostscript behdver man
arkivet innehéllandes sjdlva programfilen,
alla typsnitten, samt den tillhorande samlingen
postscript-filer. Postscriptfilerna utfor olika
funktioner i programmet, ir alltsd inte vanliga
texter att 1dsa for nojes skull, och darfor
nodvindiga. Installationen &r en tvéstegs-
process. Steg 1: Valj ut en lampligt partition p&
harddisken med minst ca 6MB ledigt utrym-
me och packa upp alla arkiven dir. Efterdt ska
det se ut sa har:

BGEMGS Datei Fenster Optionen

POFZPS FS Gl

mOREES, TR

=)

bt Z)
GEMAS.FRG OEMGS.RSC MISTORY.TXT LIESMICH

Fonts-mappen ska innehdlla alla typsnitten, och
ps-mappen alla postscript-filerna. I pdf2ps-

mappen ligger ett program for att underlitta
lasningen av PDF-dokument. Mer om det
senare.

Andra steget gér ut pé att editera filen
gemgs.cfg, med en vanlig text-editor sdsom t ex
Everest. Man ska i den filen ange s6kvigarna
till postscriptfilerna och typsnitten, samt en
arbetskatalog, forslagsvis clipboard-mappen.
Ghostscript finns i SAK’s PD-katalog, och de
distributionerna har redan de nédvindiga
parametrarna. Det enda man behover gora ér att
andra sokvégarna sd de passar ens eget system.

Nu kor vi!

4 installationen ér klar, 4r det bara att kora
igdng programmet. Initieringen tar ca 1
minut pd min Falcon, vilket 4r nigot man far std

ut med. Néar man ser "GS>" i fonstret som dok
upp nir man startade, kan man ppna ett
dokument. Vi gar direkt p& det intressanta och
oppnar en PDF. Efter ca 20 sekunders bear-
betning visas den forsta sidan i dokumentet i ett
fonster. Om man nu trycker enter, fir man se
nista sida efter ytterligare en liten stund.
Genom att trycka hoger musknapp i fonstret far

MOTOROLA
M68000 FAMILY

Prcgrammer’'s Reference Manual

(lncludes CPU32 instructions)

man upp en liten meny, ddr man kan vilja att
visa nésta/forra sida(n), eller att hoppa till en
viss sida i dokumentet. Om man vill géra det
sistndmnda, kommer pdf2ps-programmet vl
till pass. En PDF-fil 4r en packad strém med
data, och Ghostscript vet inte var en viss sida
borjar, utan méste scanna igenom filen fran den
nuvarande positionen till den onskade sidan.
Om man hoppar frén sidan 3 till 500, kommer
det m a o ta ett bra tag. Knappast onskvirt.
Genom att kéra PDF-dokumentet genom
PDF2PS.PRG, fér man en postscript-fil, som
innehaller information om var varje sida i
motsvarande PDF-fil borjar. P4 s8 sitt tar hopp i
dokumentet ingen extra tid utéver den vanliga
bearbetningen.
En sak méste
man ténka pa
nér man kor
PDF2PS.PRG;
det maste ligga i
samma mapp
som
GEMGS.PRG,
eftersom det
forstndmnda
programmet
anropar det
andra. Dessutom
far man inte ha
dopt om
GEMGS.PRG
till ndgot annat.

Utskrift

hostscript stoder de flesta moderna

skrivare, och dessutom utskrift till fil. For
det sistndmnda finns ett flertal filformat att
vilja pa: tiff i fyra versioner, jpeg och png for
att ndmna ett fital. Det 4r dessutom inte sérskilt
langsamt. Att “’skriva ut” en sida ur ett PDF-
dokument till en tiff-bild tog cirka en minut p&
min vanliga Falcon. Och d4 var det frigan om
300x300 dpi, vilket gav en 2550x3300 pixlar
stor bild!

Slutgiltigt omdéme

hostscript 1.2 fér GEM d#r ett bra-att-ha-

program. Man kommer férmodligen inte
kora det varje dag, men ndr man vil stter pé en
PDF-fil 4r det valdigt behéndigt att kunna ldsa
den ocksd. Anvéndargrinsnittet &r bra och
logiskt konstruerat. Tyvérr har programmet i
skrivande stund redan blivit lite utdaterat,
eftersom Adobe har @ndrat PDF-formatet. Det
upptéckte jag till min forvaning nér jag skulle
lasa mitt skolschema, som var en PDF. Tidigare
hade det fungerat hur bra som helst. Det &r vil
bara att hoppas ndgon tar upp fanan igen och

o fortsitter Christians

portningsarbete.

Henrik Gilda

000 FAMILY
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BOXKITE

BoxKite

n av Ataris starka sidor &r att man som

anvindare alltid enkelt har kunnat byta
filviljare. For en sak &r ju sdker, Ataris egna
inbyggda filvéljare ir inte mycket att hurra for.
Redan fran starten har det funnits andra
filviljare som man kunnat installera.
Installationen har i de flesta fall varit enkel -
kopiera 6ver prorammet i AUTO-mappen,
starta om datorn och vips, sd har man en ny
filviljare.

Manga olika filvéljare

et finns ju nu for tiden en uppsjo

filviljare. De som har funnits med linge:
Selectric och Universal Item Selector, bara for
att nimna ndgra, utvecklas tyvarr inte ldngre. I
takt med att operativsystemets mdjligheter har
utdkats med firg, multitasking med mera, har
de tidiga filvéljarna borjat kéinnas lite gamla.
Och har man installerat ett nytt filssytem som
stodjer langa filnamn, sd som VFAT i MagiC
eller ext2 och Minix under MiNT/MultiTOS,
sa 4r den gamla generationens filviljare helt
oanvindbara. Detta har resulterat i en del
nyare filviljare. En som kom tidigt var
Freedom som fortfarande utvecklas i viss man.
Freedom 4r en mycket snygg och modem
filviljare med massor av finesser och
instillningsmoljligheter, och som dessutom
stodjer langa filnamn. Nackdelen 4r bara att
den &r vildigt svér att installera. Pa vissa
system &r den dessutom allt for buggig.

BoxKite
oxKite 4r en modern och enkel, men dnda
kraftfull filviljare for den nya tidens
operativsystem. BoxKite &r visserligen
utseendemassigt
inte lika snyggt och hiftigt som Freedom, men
de flesta av funktionerna som finns i Freedom
finns dven i BoxKite. Dessutom ar BoxKite
enkel att installera. I de fall som det anropande
programmet stodjer det, dr BoxKite dessutom
icke modal.

Stodjer flera filsystem
B oxKite stidjer flera olika filsystem och
tilliter filnamn som &r upp

till 256 tecken langt.
. TOS

. VFAT

. ext2

o Minix
Snabbval

B oxKite sparar de mest anvinda sok
végarna automatiskt, vilket gor att du som
anvindare snabbt kan hoppa mellan olika
sGkvigar. Férutom detta finns dven knappar,
som anvindaren sjidlv kan programmera, for
att pd s vis enbart visa filnamn som uppfyller
vissa sdkmasker. Sokmaskerna behgver alltsd
inte enbart vara dndelser, utan kan éven vara
av annan form, t.ex. kan en sokmask vara
*@* * for att bara visa filer vars namn &r en e-
postadress.

Kraftfull s6kfunktion
oxKite har givetvis en kraftfull sok
funktion, s att du som anvindare kan
soka efter filer som du inte kommer ihdg var
de ligger eller exakt vad de heter.
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Andring av flaggorna
u kan éndra féljande flaggor for en fil i

BoxKite
. Skrivskyddad
. Dold
. System
o Arkiv

I nuliéget stds tyvérr inte MiNT-flaggorna
rorande filrittigheter och vem som ér dgare till
filen.

Ovriga funktioner
oxKite stédjer BubbleGEM och hjilpfilen
finns nu pd svenska. I BoxKite kan du
givetvis utfora vanliga filoperationer sd som:

. Skapa mappar

. Skapa tomma filer

. Andra namn p4 befintliga filer
. Radera filer

. Flytta filer

. Kopiera filer
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Svensk distribution:

HortCon - Jonas Mdller Nielsen

Dotorpsgatan 55D

521 44 Falkoping

Tel.: 0515-594 41
http://home4.swipnet.se/~w-44119/index.html
Pris for svensk registrering: 200:-

Av: Jonas Moller Nielsen,
jonas.moller@mbox301.swipnet.se

zControl

alf Zimmermanns kontrollpanel, zControl,
ommer sannolikt ut i en ny version fore

1999 &rs utgang. zControl &r en trevlig liten
kontrollpanel som ersitter Ataris xControl.
Fordelen med zControl ér att fler installerade
CPX-er kan visas én i xControl, i mén av plats
pé skrivbordet. Desutom stddjer zControl, som
enda kontrollpanel, HOME-mappen under
MIiNT. Detta innebér att pé ett system med flera
definierade anvindare, kan varje anvindare ha
sin egen personliga uppsittning med CPX-
moduler. Vilket i sin tur innebdr att varje
anvindare kan ha sina egna personliga
instillningar i de olika CPX-modulerna.

land de buggfixar som Ralf Zimmermann

planerar att ritta, 4r en ar 2000-bugg samt
att zControl inte stodjer sokvagar, som
innehaller sma bokstiver.

URL: http://ralf.zimmermann.com/main.html
Av: Jonas Moller Nielsen
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Effekter och sound

- av Claes Holmerup -

Denna artikel handlar om hur man kan
anvinda olika effekter for att forgylla sin
musik i studion - och kanske nigra smd
sidospér kring temat... Tidigare har vissa post-
production effekter och vissa generella effekter
beskrivits, men nu 4r det dags for lite mer
specifika instrumenteffekter.

Hur skapar man ett “eget” sound?

an maste forstds ha ett material som lter

bra och sedan kombinerar man olika
effekter for att fa ihop en helhet som léter 4nnu
bittre och som tilltalar alla ménniskor - s att
man kan silja sin senaste hit i ndgra miljoner
exemplar. Svart? Nej inte alls! Det &r ndra nog
omdjligt!!! N&ja, kanske inte. Ndgon maéste ju
lyckas, sé varfor inte du?

Effekter - vad ska man med sant till?

4r du kommer in i en studio s ser du rack

som 4r fulla med diverse mer eller mindre
obegripliga prylar. Manga av dem ir effekter
som anvénds for att tillfora musiken - eller delar
av den - ndgonting extra som gor att man ldgger
mirke till ndgot speciellt bland allt annat.
Andra dr effekter som ger en kinsla av en
speciell typ av rum och gor att man slipper héra
en helt "torr” rost, som annars kan bli valdigt
trékig att lyssna pa...

Syntarna da? De har ju ocksé effekter
inbyggda...
Det ar givetvis sd, att tillverkama av syntar
vill att deras fabriksljud ska lata sé fricka
att alla bara maste ha deras senaste synt. I
butiken léter alla vildigt bra, men vid en mer
kritisk granskning i en tystare milj6, visar det
sig tyvérr alldeles for ofta att dessa inbyggda
effektenheter dr av undermdlig kvalitet och liter
betydligt simre @n deras rackmonterade kusiner.
Att man fér for sig idén att ligga in en analog
effektdel i en sampler, som ju kér med digital
signalbehandling 6verallt annars, har jag
mycket svart att forstd eftersom mer brus dn
nodvindigt tillkommer och det &r aldrig vidare
kul - men det 4r ganska vanligt med ologiska
16sningar. Man kan dessutom ofta bara vélja en
typ av effekt som géller for alla ljuden - och inte
flera olika effekter som kan anv#ndas till olika
ljud samtidigt. Om det dr pa detta sétt sa &r det
ofta béttre att stilla in synten utan ndgra interna
effekter alls och istillet kora med en extern
effektburk for dndamalet.

Tycke och smak
Till vildigt stor del ar anvindning av effekter
en smaksak och ndgot som later bra i en
persons Oron later sikert fruktansvirt i ndgon
annans, men det 4r ju som med musik i
allménhet...
Vissa genre har vildigt fasta regler f6r hur det
”ska” 14ta, medan andra tilliter niistan vad som
helst. Se till exempel p& dansbandens linga
efterklang (reverb) som liknar den efterklang
man fir om man sjunger i en kyrka,
hardrockarnas hart distade gitarrer, 70-
talsdiscons wah-wahpedaler och 50-talsrockens
och rockabillyns slap-back eko.
Tittar man vidare i technovirlden sd harskar
syntar med filter som sveper i realtid och ndde
den som inte skulle anvinda sadana saker - d&
ar man helt "ute”...

Kreativt?
De fastldsta sound som &r obligatoriska i
vissa musikstilar och finns i diverse
oskrivna lagar gor forstds att viss musik dr
otroligt forutsdgbar och ganska ointressant att
lyssna p4, men man &r inne pd minerad mark
om man borjar diskutera om sddant som
egentligen bara handlar om smak. Det kan
ocksa vara mycket trevligt att lyssna p&
forutsdgbar musik eftersom man vet vad man
kan vinta sig hela tiden. Méanga tycker att det &r
trevligt nar ndgon kommer pé ndgot nytt, men i
vissa stilar bland dagens musik kopieras till och
med sjdlva ljuden, s att ndr en 1t har slidppts
och har ett speciellt sound pa baskaggen, sd hor
man exakt samma ljud p4 ett otal 1itar ett par
veckor senare ndr ett flertal artister har hunnit
sampla ljudet for att anvinda det sjdlva. Det blir
vildigt trist nér folk hela tiden forsSker apa
efter varandra och inte skapar nigot eget. Lika
ointressant blir det nér vissa musiker tar en
gammal hitldt och gér om den helt till nigon
krystad rap-version som later fruktansvirt
jamfort med originalet. Vissa producenter tar
gamla fina létar, ldgger till en ny techno- eller
eurodisco-takt och later ndgra barnungar
sjunga” och verkligen gora hén av originalet
(och sig sjdlva...). Det kan inte raknas som
cover, utan mer som en sorts parodi (ndgot som
jag definitivt inte tror var meningen frin
bérjan...).

Hmmm.... Var var vi nu? Jo! Sound - eller
ljudbild som man kanske kan §versitta termen
med om man tvunget ska leta upp en Gversitt-
ning.

Sound

ad dr det som kan gora en artist unik?

Séngrost - absolut; vem har inte lyssnat
med beundran pd Luther Vandross, Mariah
Carey, Michael Jackson, James Ingram,
Whitney Houston, Elton John, George Michael
m 17 -ven om man inte gillar deras musikstil s&
kan man inte annat &n erkénna att de faktiskt
sjunger vildigt bra och har en personlig rost
som létt kdnns igen.

Spelstil - definitivt; Sdga vad man vill om
sddana som exempelvis Eddie Van Halen, Eric
Clapton, Robert Wells, Brian May och Stevie
‘Wonder, men de behirskar sina instrument och
har en egen spelstil som 4r svér att imitera.
Bandets sound - givetvis; En lit av Queen
kanns igen omedelbart, Status Quo och ZZ Top
likasd, Chic &r omdjliga att ta miste pd, SAGA,
Chicago och INXS har ocks4 ett sarpriglat
sound - liksom manga andra band. Ménga
forsoker hdrma framgéngsrika bands sound,
men det lyckas oftast ganska déligt eftersom
man inte kan kopiera alla delarna som behdvs
for att det ska bli riktigt likt. Sddana forsok till
kopiering av sound ledde t o m till att Queen
tog patent pé sitt gitarrsound!

Exempel pé likriktad musik &r véra svenska
dansband och USA:s countryband. Techno
tillhor ocksé enligt min mening kategorin
likriktad musik. Dansbanden fyller sin funktion
trots att de lter vildigt lika, eftersom folk som
gdr ut och dansar gérna vill veta vad de kan
vinta sig, sd att de inte behover koncentrera sig
sd mycket pd vad som hénder i musiken.
Samma sak giller countrybanden - eftersom
USA i#r ett stort bilgenomsusat land, behovs
ndgon sorts musik som &r forutséigbar som
avkoppling pé védgarna och férutom det fyller

countrymusiken samma funktion som de
svenska dansbanden pa danstillstillningar. Nir
det giller techno sa &r det ungefir likadant, men
d4 giller det en annan malgrupp som véntar sig
att det ska finnas fricka effekter och syntar med
svepande filter och éterigen férsvinner den
egentliga musiken ut i periferin. Givetvis finns
det variationer inom dessa genre ocks&, men de
ar inte s3 vildigt stora som somliga vill pastd
eftersom vissa givna regler aldrig kan brytas...

Hur skapar man ett bra sound?

drom tvista de lirde - det 4r en frdga som

man kan diskutera i det oéndliga utan att
komma fram till ndgot eftersom det ir en friga
om tycke och smak. Man kan aldrig férutsiga
vad publiken kommer att tycka om, si det giller]
att lita pd sina egna oron och gora ndgot som
man sjélv gillar - annars 4r det svart att gora det
riktigt bra. Diverse effekter &r i alla fall ett stort
hjalpmedel for att skapa det egna soundet och
hér tanker jag ta upp ndgra av de vanligare
typerna och forsoka forklara ungefér hur de
brukar anvindas. Som vanligt nér det géller
musik s 4r det tycke och smak som styr och
det gor att man kan experimentera med
“vansinniga” effektval om man vill, men vissa
effekter gor bara att det lter forvirrat och
grotigt, s& det giller att ha 6ronen med sig hela
tiden vid slutmixen.

Ljuden i syntarna ldmnar jag helt 4t sitt 6de.
Sjalv anvénder jag i stort sett bara fabriksljud
eftersom jag aldrig skulle ha tdlamod att
finslipa ett syntljud for att dndra ndgon 16jligt
liten detalj. D4 4r det enklare att kombinera tva
syntar som far spela samma sak, sa fir man en
blandning av dem istillet och kan pé det sittet
delvis skapa egna klanger. N4r man mixar
syntarna sa kan man lata dem vara helt ’rena”
genom att g& genom en linemixer (mixer som
saknar tonkontroller) och dirifrén som en
stereomix vidare till tvd kanaler pd den stora
mixern - eller till datorn, portastudion e dyl om
man foredrar att spela in allt dér istéllet. Om
man kreerar sina egna syntljud s4 ér det extremt
viktigt att man ldter signalen gé opdverkad -
annars blir det ju ett annat sound 4n det man
har skapat. Om man tycker att man vill tillfora
syntljudet ndgot extra, s& kan man istillet vilja
att anvinda en mixer med tonkontroller och
kanske ge en viss synt lite extra diskant eller
mellanregister for att sticka genom lite extra.
Basen ska man dock vara lite forsiktig med
eftersom det ldtt blir grotigt med for mycket
bas. Om man skapar sina egna syntljud, s dr
det dock alltid bittre att skapa den extra
diskanthdjningen (eller vad det nu kan vara)
som onskas i synten, s att man slipper anvinda
en mixer med tonkontroller, som bade 4r dyrare
och tillfér mer brus 4n en linemixer.

De flesta syntar brusar. Det &r faktiskt s illa att
syntarna &r idag de vérsta bruskillorna i en
digital studio. Kolla hur mycket syntarna brusar
genom att lyssna nér du trycker ner en tangent -
alltsa verkligen lyssna! Du kommer sikerligen
att hora ett visande ljud som viller fram ihop
med det egentliga ljudet, vil maskerat av
effekter o dyl, men sidant kan stilla till en del
senare och man kan slita sitt hir nar man borjar
undra var bruset kommer ifrdn... Ett sitt att bli
av med en del brus, 4r att 14ta linemixerns
utgangar gé genom en DeNoiser frin Behringer
eller liknande rackburk. Om man vill skira bort
bruset hért s& kan man f4 upp briljansen i ljudet
med hjélp av en enhancer frén exempelvis
Behringer eller BBE. Var vaksam, s att inte for
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mycket diskant forsvinner, for det dr svért att
aterskapa nagot som inte finns och da kanske
enhancern tillf6r nytt, oSnskat brus ocksa...
Effekterna i syntarna &r, som jag ndmnde
tidigare, oftast tamligen mediokra. Det innebar
att externa effekter ér att féredra i de flest fall,
men ibland kan forstas budgeten sitta stopp
for sddana tankar, tyvirr. Man kan ocks3 tinka
pé att syntarna med sina halvdéliga effekter
kommer lite ldngre bak i ljudbilden, s d&
kanske man kan std ut med de sdmre
effekterna anda.

EFFEKTER

Vilka typer av effekter finns?
e dr ordkneliga, men ndgra huvudtyper ar
foljande:

Reverb (eller efterklang): Den effekt du far
nér du sjunger i badrummet eller i en kyrka.
Denna effekt &r lite speciell eftersom manga
digitalt producerade reverb liter metalliskt
eller som om de &r uppbyggda av vildigt
manga enskilda delay (se nedan). Sanningen
att sdga s dr egentligen ett naturligt reverb
uppbyggt av vdldsamt manga olika delay, men
i naturen krédvs ingen processorkraft for att
skapa ett fylligt resultat, utan alla dessa delay
(som har alla majliga olika tider for
utklingning) sammantagna later som ett
kompakt reverb, utan nigra delayeffekter. Det
tar vildigt mycket datorkraft for att producera
ett dugligt reverb, sé det dr inget jag skulle
rekommendera att anvénda en dator till. Det
finns ett reverb inbyggt i Cubase Audio for
Falcon, men det 4r verkligen ingen hit. Det
finns ett antal olika reverb-plugins till Cubase
VST f6r PC och Mac, men de som later
tillréickligt bra tar s& mycket av datorns
resurser i ansprék att det inte &r realistiskt att
anvinda i de flesta maskiner.

Reverb dr den i sdrklass mest anvinda effekten
och det finns en farlig massa varianter, som
exempelvis “hall reverb”, dér det ror sig om ett
stort rum och alltsa langa reverbtider pa flera
sekunder innan ljudet har klingat férdigt;
“room reverb” anger att det 4r ett mindre rum,
dér man fér en kiinsla av att vara betydligt
narmare den som sjunger eller spelar eftersom
reverbtiden &r betydligt kortare; plate reverb”
som séger att man imiterar en stor plat (som
lange var det bista sittet att fa ett villjudande
reverb i skivstudios 6ver hela virlden), dir
man fér ett ganska kort reverb som har en lite
speciell ljudkaraktir. Det finns for ménga
varianter for att ens skrapa pd ytan om artikeln
inte ska svilla ut 6ver halva tidningen, sé jag
stoppar nog hiar. Manga kallar felaktigt
reverbeffekten for eko...

Delay (eller eko): Effekten som uppstdr om du
hojtar och gapar vid vissa berg, ner i djupa
brunnar o dyl - alltsd nér ljudet studsar tillbaka
och det later som om orden upprepas. I naturen
blir det oftast blandat med reverb, men i en
effektburk kan det sirskiljas och dirigenom féar
man bittre kontroll pé slutresultatet.

Chorus: Lite svarare att beskriva, men det 4r
en sorts dubblering ihop med en fasvridning...
Man kan fé det att 1ata ndgot i stil med att
rosten later som tva roster, samtidigt som
ljudet blir lite fylligare. I grund och botten ar
det en speciell typ av vildigt kort delayeffekt.

Flanger: En variant, ndgot i stil med chorus,
men med ett svepande ljud som ar valdigt
karaktiristiskt och nédra nog omdjligt att
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forklara i ord... Lite som ett svepande filter i en
analog synt, men det kan anvéndas pé alla typer
av ljud.

Vocoder: En gammal effekt som har kommit till
ndder igen. Den hors bl a i Cher’s 13t ”Believe”
och i Earth, Wind & Fire’s "Let’s groove”. Ett
lite metalliskt ljud dér en ljudkélla (t ex en synt
eller gitarr) tilldts modulera en annan ljudkilla
(t ex en sdngrost), sd att det kan lata som om
synten “sjunger” eller liknande, beroende pé i
hur stor grad man stéller in att ljudkillorna ska
péaverka varandra.

Wah-wah: Huvudsakligen en gitarreffekt som
ofta hors i Jimi Hendrix’ litar och i iménga
discolatar fran 70-talet. Det kan beskrivas som
en flanger dir man styr “svepet” med hjilp av
en fotpedal. Det finns dven automatiska sadana,
som reagerar tidsstyrt eller pa ljudstyrkan, dér
svepet startar ndr man slar an tonen.

Distorsion: Fran borjan en gitarreffekt, ddr man
Overstyr signalen (forstdrker den sd mycket att
signalen borjar forstoras) s att man fér ett
vassare ljud - och forhoppningsvis later det da
illa pd ett bra sitt... Ibland anvinds distorsions-
effekten pé basen for att den ska f4 ett hirdare
ljud och ibland anvinds den t o m pd sdngen.
Det var lite olika effekter som kan anvindas for
att skapa ett eget, unikt sound. Hur anvinds de
da?

Sang
I “normal” musik &r sdngen det absolut
viktigaste, eftersom den ska béra fram det
eventuella budskap som finns och darf6r
processeras den ofta ganska mycket. Forst ar
det givetvis reverbet, ddr man oftast i en lugn
13t viljer ett langre reverb for att det ska fylla ut
och skapa en speciell stimning. I en snabbare
14t &r det normalt helt fel med ett langt reverb
eftersom det litt kan gora sangen grotig, sa att
man inte hor orden ordentligt. Ofta kan man
dessutom lidgga pé ett delay, som helst ska vara
synkat till tempot i musiken, si att det inte
hackar s6nder takten pa négot sitt. Med delayet
kan man létta upp ljudet ytterligare och skapa
ett annat sound, men det ska oftast hallas
ganska ldgt i volym eftersom det annars litt kan
grota ihop orden pa samma sitt som ett felaktigt
reverb. I vissa musikstilar 4r det populért med
ett "slapback” eko, dvs ett eko som &r ganska
starkt i volym, men som bara har en repetition -
vanligt i rockabilly och i manga av Elvis’ 1atar.
Vill man gora sangen “fetare”, kan man ligga
lite chorus ocks4, eller sd kan man dubba
sangen.

Dubbning har ingenting med vinterddck att
gora, utan det innebdr att man spelar in samma
sang tv4 eller flera gdnger med samma rost och
sedan spelar upp dessa samtidigt. Resultatet blir
ett mycket kraftfullare ljud dn om rdsten hade
varit ensam. Lyssna pd Rick Astley’s rost,
exempelvis i "Never gonna give you up” (du
kommer vil ihdg Stock, Aitken & Waterman),
s4 har du ett bra exempel p& hur dubbning later.
I de flesta av Rick Astley’s litar var séngen
dubbad 4 génger, ndgot som inte hor till
vanligheterna. For det mesta dubbar man bara 2
génger. ABBA's latar var vildigt ofta dubbade
ocksa, for att uppna ett mycket fylligare sound
4n vad som skulle vara mojligt annars.
Dubbningen léter naturligare &n en
choruseffekt, s& den &r betydligt trevligare att
anvinda.

For att gora sdngen bredare och fylligare s kan
man anvinda ett annat trick ocksd, namligen en
effekt som kan stimma om tonhojden pé
signalen i vildigt smé steg - pa olika hall i
hoger respektive vinster kanal (t ex ytterst lite
upp i vénster och lika mycket ner i hoger).
Originalsignalen ligger i mitten och &r starkare
mixad 4n effekten. Eftersom sdngen 4r ganska
kinslig s3 dr det dock viktigt att anvinda
effekterna med forstind och inte verdriva dem!
Regeln ar: lyssna med effekter igéng - och
sedan helt utan effekter. Later det sdmre sa ska
effekterna skruvas ner eller tas bort och dr man
osiker pa hur det ska vara s ér det oftast bittre
att lata bli att anvénda en effekt 4n att chansa.
Vissa andra effekter, som exempelvis kompres-
sor har jag beskrivit i en tidigare artikel och det
ar en effekt som nistan dr obligatorisk pa séng.

Gitarr - finns det saddana?

& har i samplingarnas tidevarv, behovs dé

riktiga gitarrer? Man kan siga att en gitarr
som spelar en ton i taget oftast gar bra att
ersétta med en synt. Ljuden i syntarna 4r ofta
bra och till samplers finns det ju riktiga
gitarrljud - men nér det giller ackord sa kan
man glémma det om det ska lata riktigt bra.
Eftersom gitarren 4r ett instrument dér man slér
an stringarna en efter en, s behdvs en kort
paus mellan varje ton om man ska efterlikna
instrumentet och det &r inget noje att sitta och
editera varje ackord genom en hel lat. For att fa
det dkta sd bor man i s fall dven ta bort eller
forsvaga vissa toner eftersom en gitarrist i
princip aldrig kan fi samma anslag i varje
ackord. Dessutom varierar man oftast mellan att
sld an strdngarna uppifrén eller nerifrén, s& man
maste ocksé variera ordningen p4 tonerna.
Svért, men inte omgjligt - om man har mycket
tid till Gvers...

Effekter som anvinds pé gitarren kan man hitta
bland i stort sett alla kategorier. Man anvénder
gérna bade reverb, distorsion, chorus, flanger
och delay i en salig soppa - och hér ar det ofta
lattare att gora lite vilda saker eftersom gitarren
”bara” ska spela toner och inte som singen
dessutom bira fram en text som ska uppfattas
av lyssnaren. Kompressor 4r mycket vanlig
dven har.

Bas - ska det vara nagot?
Som gammal bassist méste jag, trakigt nog,
erkénna att man i de flesta fall kan ersitta
basen med syntar eller samplers. Man spelar
nastan alltid bara en ton i taget och d& kan
samplers hélla precis samma tunga komp som
en riktig bas. Det som kan skilja ar spelsittet,
men om man kan spela bas s3 4r det &tminstone
latt att efterlikna sitt eget spelsitt pa en synt.
Om man anvinder en riktig bas sé &r de
vanligaste effekterna chorus, kompressor och i
vissa fall distorsion. Effekter som reverb och
delay gor bara att basen grotar ihop sig och att
den kan forstora for andra instrument.

Syntar?

ite om dessa nimnde jag i borjan av

artikeln, men numera 4r det ju vanligt att
syntarna fr ersitta vildigt manga instrument
eftersom det forenklar for latskrivarna och
eftersom syntarna faktiskt kan hirma manga
instrument véldigt bra. Piano &r ett instrument
som &r svart att fa att 14ta riktigt bra dven om
det dr samplat. Eftersom pianot egentligen
behover samplas i flera anslagsstyrkor pa varje
ton for att kunna l4ta riktigt &kta, sd tar det
enorma resurser i samplern. Man kan f4 en




kompromiss att fungera bra i en mix, men om
man spelar pianot ensamt sa hors det oftast
vildigt tydligt om det r #kta eller inte. Effekter
till pianot &r nog bara reverb - andra effekter
forvranger ljudet och dé 4r man egentligen inte
ute efter ett rent pianoljud...

Brass 4r en annan instrumentgrupp som ofta
ersitts av syntar. Ljudet kan vara av vildigt
skiftande kvalitet i olika syntar, men man kan
ofta fa det att 1ita bra - under forutsittning att
man forst lyssnar pa hur &kta brass 1ater och
forsoker spela pé liknande sitt. Effekter till
brass dr mestadels reverb och ofta kan man
anvinda ett reverb med lite langre klang an till
sangen, sd att man far intrycket av att blds-
sektionen stdr langre bak #n singaren. Ibland
kan nérhet ge en 6nskvird effekt - alltsa ett kort
rumsreverb som gor att bldsarna tycks sta i
samma rum som man sjélv lyssnar - men da bor
dven séngen ha ett liknande kort reverb.
Strakar var nog det forsta instrumentet som
ersattes av syntar och i borjan It de erbarmligt
déligt, men strdkmaskinerna fick en mycket
framskjuten plats eftersom banden fick ett
mycket fylligare ljud med hjilp av dem.
Numera har alla syntar ndgon form av strdkljud
och dven hdr &r resultatet av mycket skiftande
karaktir. Normalt mixas strdkarna ganska léngt
bak, som en “matta” som fyller ut i ljudbilden -
och d& kan nistan vilket halvdaligt strakljud
som helst fungera hyggligt, men vill man att
strkarna ska ha en mer framskjuten plats s&
ska man se upp lite... Effekter pa strakar 4r
dterigen 1 f6rsta hand reverb, men dven chorus
och ibland lite flanger.

Mera syntiga klanger 4r det svart att séga ndgot
om eftersom de &r fabricerade och inte
forekommer bland naturliga instrument. Man
kan utga frén att det dr ganska fritt med
effekterna, men man ska akta sig lite for att
flaska pa fér mycket eftersom det kan bli en
ljudbild som blir fér mycket méattad om man
later f6r ménga syntar ha for “feta” ljud.

Trummor - ve och fasa...?
ur ligger man effekter pa trummor? En
svér frdga, men om du gillar Phil Collins
trumljud s ldgger du ett gate reverb pa dem.
Ett kort rumsreverb kan ocksa lita bra och
kanske rentav en kombination av ett gate- och
ett kort reverb, medan langa, stora rumsreverb

’

grotar ihop trummorna och gor att de stor resten .

av musiken snarare 4n att stoda den. Gate
reverb kanske ska forklaras lite extra; Det &r ett
reverb som efter att signalen blir svagare &n en
instélld niva, klipps av helt, istéllet for att som
ett vanligt reverb klinga ut fritt tills det tystnar.

Det gate:ade reverbet 4r sérskilt bra till trummor -

eftersom det kan anvindas utan att ljudet blir
bullrigt pa grund av att trummorna fortsitter
1ata hela tiden som genom ett “normalt” reverb.
1 trummaskinernas tidsalder s3 &r trumljudet
ocksd vildigt viktigt och de flesta trummaskiner
idag later mycket bra eftersom trumljud inte
kréver sarskilt mycket av en sampler och
dagens trummaskiner 4r fyllda med samplade
ljud. Utgéngar &r ett annat kapitel och jag &r
mycket ndjd med den trummaskin jag har
eftersom den forutom stereoutgdngen har 8
separata utgangar, sd att jag kan mixa maskinen
precis som ett riktigt trumset - och lagga lite
olika effekter beroende pa vilka trummor det
giller. Bastrumma och virveltrumma, som
spelar hela tiden, bor vara ganska sparsamt
effektsatta, medan man kan vrika pd lite mer
effekter p& pukorna, som ju i sig anvinds som

=

‘|{online Shoe

.[ICOPYRIGHT 1999 by NoCrew Laboratories.
Ready.

en ljudeffekt for att markera olika hdndelser och *

dérfor kan tilldtas sticka ut en del. Har man en
trummaskin med mera begrinsade utgéngar, s
tycker jag att man bor ta ut &tminstone
bastrumma och virveltrumma separat till
mixern - och gérna hi-hat:en ocksé, medan
resten Kan ligga kvar pa stereoutgangen.

Slutligen

Jag avslutar med att dter sdga att det dér med
personligt sound ir ett vildigt svart kapitel

eftersom mycket beror pa personlig smak, men

genom att anvinda tvd mycket fina métinstru-

ment som alla ménniskor dr begdvade med

(dven om man undrar ibland...) och genom att

ta till sig goda rd s4 kan man i alla fall undvika

de vanligaste misstagen, som exempelvis att
anvinda for mycket eller fel effekter - eller for
"feta” syntar som stjil uppmérksamheten fran
annat som kanske ar viktigare for litens
innehdll. For ménga héftiga ljud och ljud-
effekter tréttar ut lyssnaren - och det ar ju lite
onddigt, eller hur? Vilka métinstrumenten 4r?
Du har dem pa varsin sida av huvudet och du
ska absolut vara mycket forsiktig med dem,
eftersom de dr 6mtéliga och litt skadas av for
héga ljudtryck och d blir mindre anvindbara
ndr du ska mixa din nista megabhit...

Nu mirker jag att denna artikeln har blivit
ganska lang - men det 4r svart att sluta
skriva om intressanta saker, s& vad gér man?
Hoppas att redaktoren (och ldsarna) star ut med
mig... ;)

Jag dterkommer i nésta nummer med en ny
artikel om ndgot som foérhoppningsvis kan vara
av intresse for er allihopa.

Tills dess - ha det s& bra!
Claes Holmerup

claes @holmerup.com
www.holmerup.com

MPEG Audio Layer li
decoder
ed detta program kan du lyssna pd MPEG

Audio Layer 2 (Mp2) komprimerad
musik pd Atari Falcon!

O 1p:48 O

MpZ—spelaren ar skriven av Fredrik Noring,
som har skrivit DSP-dekodern och av
Tomas Berndtsson, som gjort GEM-grénssnittet.

. 'Shpe Console
Macro Console MP2 8.997.

inneholl en omskriven och forbéttrad version
av DSP-dekodern samt en inbyggd LISP.

Den inbyggda LISP:en gor att spelaren gér att
programmera om, t.o.m. under drift. Man kan
byta ut rutinerna som definierar knapparna,
etc. etc.

rogrammet kan kéras bade som en

ACCessory och som ett vanligt program
under de flesta operativsystem sidsom TOS,
MultiTOS, MagiC etc.Det fina &r att program-
met inte tar upp méirkbart mycket processor-
kraft, s man kan lyssna p4 musiken i bakgrun-
den utan att systemet sloas ner!

NoCrew Laborator

»d‘ecu.de.l" ,,'ﬁr Shoe

_ Fredrik Noring

norinaPnocrew org

GEM interface
_ Tomss Berndtsson

SHtomasPhocrew iorg

Cnxtpi//mps nocvew orss

Fredrik, Tomas och Lars Brinkhoff har dven
skrivit drivrutiner for DSP:n och ljudmatrisen
for Linux, sa spelaren fungerar dven dar.

Programmet #r freeware och senaste versionen,
i skrivande stund version 0.997, finns att himta

fran http://mp2.nocrew.org/.

/ Andreas Sj60 /

S pelaren har funnits sedan hosten 1996, da
den forsta versionen dok upp. Sedan dess
har tva storre versioner sldppts. Den forsta hade
ett snyggt grafiskt granssnitt i GEM, den andra

Svenska Atari BBS’er!

Kockens BBS 046-250256
MaSTer BBS 0303-92083
Shadow BBS 0521-30222
STraight BBS 031-3401548
The Toxic BBS 013-128907
Tomba BBS 033-271760

Uppgifterna ar hamtade ifran
Svenska Atari BBS listan. BBS’erna
ar oppna dygnet runt och manga av
dem har aven tillgang till SAKnet
som ar klubbens egna natverk for att
medlemmar och atari intresserade
skall kunna byta erfarenheter samt
kunna f& support.
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Nyheter kring Jaguar!

Spelkonsollernas heliga bitkrig

Nu har debatten om kraftpaketens verkliga
sammansittning dter flammat upp nér
Sega sldpper sin 128-bitars Dreamcast. For oss
med hjarta fér Atari och framforallt for dem,
som lost sina fritidsproblem med Jaguaren, s&
kommer detta nya munhuggeri som en kar
vilsingnelse. Vilka pastdenden och debatter
har det inte varit nir Atari sldppte virldens
forsta 64-bitars spel- och multimediakonsoll?
Var och 4r Atari Jaguar en 64-bitars
spelkonsoll? Varfor finns det d& en Motorola
68000 pa kretskortet! Nu fir nidgon annan
4ntligen fungera mdltavla i pahopp och
péstdenden och forsvara varje bit i
konstruktionstekniken och framforandet av
fargdjup, upplosning och polygonhastigheter.

aguardesignern John Mathieson fick gd in i

den d4 heta debatten och hans forklaring
kring hérdvaran i Jaguar var rak och entydig
dér han forklarade till vad och hur
systemresurserna anvindes, lyssnade nigon pé
honom mer an Jaguardgare?

ernie Stolar frén Sega USA har gitt ut i

media och forklarat hur det ligger till med
sammansittningen kring spelkonsoller och
framforallt for deras Dreamcast. Det han séger
r som taget vad John Mathieson sa for flera ar
sedan och man kinner nu i efterhand att
Atari Jaguar verkligen &r och var ett méster-
verk i bra teknik.

Bemie forklarade bit-kriget som var tidigare
och som starkt bidrog till att just Sega
Saturn blev ett misslyckande. Han sa: -”Let me
state this now, not a single system out there is
pure 8, 16, 32, or 64 bit. Each one has
components within it that is best suited for that
consoles needs. For example. The N64 has a
64bit main CPU, but an 8 bit bus. Yes you read
that correctly, 8 bit. That is because that bus
was most efficient with the type of ram they
used. The Saturn it self is full of parts ranging
from 32 down to 8 bit. So there is no such
thing as a true 64, 32, or even 128 bit system”

4r man laser detta s& forstir man vilket

kraftpaket Jaguaren verkligen dr, hir
kommer Mathiesons fler &r gamla uttalande:
-"Jaguar has a 64-bit memory interface to get a
high bandwidth out of cheap DRAM. Where
the system needs to be 64-bit then it is 64-bit,
so the Object Processor, which takes data from
DRAM and builds the display is 64-bit; and
the BLiTTER, which does all the 3D rende-
ring, screen clearing, and pixel shuffling, is 64-
bit. Where the system does not need to be 64-
bit, it isn’t. There is no point in a 64-bit
address space in a games console! 3D
calculations and audio processing do not
generally use 64-bit numbers, so there would
be no advantage to 64-bit processors for this.”
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A;ari hade ett kontrakt med Big Blue (IBM)
or distribuering av Jaguarenheter och nu
trider en annan stor akt6r p& datormarknaden
fram, Microsoft som lyfter in sitt Windows CE i
Dreamcast i sann DirectX anda. Nérvaron av
mjukvarujétten har redan gett Dreamcast ett
berittigande, men ack sé otrevlig baksida. Nar
stora delar datorspelindustrin valt att arbeta
med OpenGL och GLIDE mini-GL drivare, sd
sitter Dreamcast med Direct 3D med vilken
Microsoft inte varit kinda for att ge god support
for. Ett annat mer storre problem blir att
utvecklare inte kan griva i hirdvaran, som de
kunde med Saturn utan blir uteldmnade for vad
MS WinCE tilléter.

ega Dreamcast siktar givetvis att ta

marknadsandelar frdn succeartade Sony
Playstation, som sélt 21 miljoner enheter 1998/
99 jamfort med Sega Saturns totala forséljning
pa 8.8 miljoner enheter.

Det har nu éntligen klarlagts att man kan
inte definiera en spelkonsoll som 32-, 64-
eller 128 bitar. Vad giller Atari Jaguar, s3 dr
objektprocessorn och Blittret av dkta 64-bitars
komponenter, bida inbakade i kretsen “Tom” sé&
denna skall anses vara dkta. Gor dé resten av
komponenterna konsollen till en 32-bitars total
enhet? Vissa pastod detta dd maximal register-
storlek i de programmerbara kretsamna ar 32-
bitar och andra framforde att Jaguaren anvéander
64-bitars komponenter och att GPU:n kan
accessa 64 bitar data om det efterfrdgas. Hit hor
dven att Jaguar anvinder en 64-bitars
minnesartitektur.

Med andra ord, Jaguaren har en styrka av
att skyffla 64-bitar data, vilket dr viktigt
for spel, s& konsollen skall ses som 64-bitar,
men det betyder inte att den &r renodlad 64-
bitar. Ett resonemang bide Mathieson och
Stolar framfor i det heliga bitkriget.

Midsummer

Projekteringen kring Jaguarens efterfoljare
nadde aldrig prototypstadiet, bestod av ett

chipset kallat Midsummer. Fullt bakat

kompatibel till Jaguar och tva till fyra génger

snabbare &n Sony PlayStation med ett komplett

cartridges. De motiverar priset och for-
bestillningar med att de skapar nya produkter
till en vildigt sndv marknad. Att sénda 25
dollar i dispostionsavgift for varje spel innan ett
visst datum och att de fortfarande letar efter en
leverantér i Europa gor i varje fall mig lite
tveksam, man far ta och surfa dit och ldsa
“mellan raderna” hur de ténkt sig marknadsfora
och distribuera dessa nya spel. Tidningen
Gamefan i USA hade en artikel om de tvé forsta
spelen frén Songbird, dir ndmndes &ven tva
andra speltillverkare for Jaguar, 4Play och
OMC.

Play snart aktuella med Battlesphere och i
OMC Games med Age of Darkness och I

Assassin. Besokarna pa JagFest 99 hade enligt

utsago visat stort intresse for Skyhammer och |

ront berdm hur vil spelet hade en stabil

framerate och attraktiv grafik.

Jaguaren - en 6ppen plattform

4 adressen http://home.sprynet.com/

~thunderbird/ kan man l4sa hur man just nu
borjat avkoda Battlesphere med hjilp av atta
modifierade Jaguarkonsoller och EPROM-kort.
De har riknat ut att det maximalt kommer ta
125 dagar att avkoda mjukvarukodningen och
lagt en forhoppning att det skall ske pa halva
denna tid. De atta Jaguarerna bootar stindigt
och det kontrolleras om de klarar kodningen.

Hasbro deklarerade den 14 maj i 4r att Jaguaren
kan ses som en “6ppen” plattform. Det 4r alltsd
fritt fram for vem som helst att avkryptera,
hacka och koppla konsollen till vad som helt
och Hasbro kommer inte att lyfta ett finger for
att stoppa detta. Battlesphere kommer allts4 att
aterlanseras i ny skepnad och dven

Protector.

Mille Babic

C/C++ utvecklarpaket tillgangligt.

Nya spel till Jaguar
ongbird Productions annonserar ett
bestillningsprogram via Internet for deras
kommande spel till Jaguar. De lockar dven med
specialgéva for dem som bestiller alla just nu
fyra nya titlarna. Namn och tidsplan for spelen
ar:

Skyhammer 1999 Dec 20, Soccer Kid 2000 Feb
7, Hyper Force 2000 Mars 20 och Protector
2000 Maj 8. Priserna &r satta till $69.95.

Eformation om dessa spel finns pa deras
emsida http://songbird.atari.org I
nyhetsbullentinen vidjar de om forbestéllning
redan nu, si att de tillverkar ritt antal

031 - 340 15 48 (V34+/1SDN)
031 - 340 15 49 (ISDN)

Oppen dygnet runt. Har har du som
medlem extra bra status med tillgang ‘l
till bla 8 CD-ROMS skivor med filer/
program. Plus harddiskar pa totalt 4.3
Gb! Tva telefonlinjer for att det alltid
skall vara latt att komma fram. S&
varfor inte leta fram terminal-
programmet och sla en signal! Max
hastighet fér modem 33600 Bps!

Nu &ven med ISDN 64000 Bps!

Mvh Bertil Jagard SysOp...




SAK/SKANE INFORMERAR

¢j igen alla Skaningar (och andra med

forresten). Vad hinder i den sddra
lokalféreningen nufortiden da? Tja, férutom att
vi numera ses jamna veckor istillet for ojimna
sd dr det samma gamla slitstarka géng som
innan. Det har iof tillkommit lite nya ansikte,
samtidigt som det fallit bort en del gamla.

Nu ser det dock ut som om det kan bli lite
problem i framtiden. Den klubb som vi
delar lokalen med (BALM) har borjat snacka
om att ldgga ner lokalen. Deras klubb ir inte s&
vilbesokt mera, och lokalen skots vildigt daligt,
samtidigt som det ju ox4 skall betalas hyra. Vi i
SAK/skane har ju betalat en liten summa till
BALM varje ménad for att fa ett litet horn i

lokalen till vara kira Ataridatorer.

kulle nu BALM lédgga ner sin lokal
verksamhet, sd har vi redan bestdmmt att

driva SAK/Skéane vidare i hemma hos regi. Dvs, -

vi alternerar triffarna hemma hos varandra.
Det funkar sikerligen bra om man bara lagger
upp ett schema som ju sen kan skickas ut

tex hidri AM.

6r Gvrigt s& knallar det pd, och ingen av oss
har som sagt ens funderat pa att ldgga ner

avdelningen. Och enligt vad jag har hort sd 4r vi

den enda nu fungerande lokalavdelningen i
Sverige.

Vi fick foressten fint besgk forra gngen dé
vér ordférande i moderklubben Mille
Babic var vinlig nog att ta en tur till Malmo
och hilsa pé oss i lokalen. Det var trevligt

dven om han bara forstod hélften av vad vi sa :-
) Vi ser gémna fler besokare frdn andra delar av
Sverige.

Navil, tills jag meddelar ndgot annat s&
fortsétter vi att triffas i lokalen, Mandagar

19:00 jémna veckor.

VALKOMNA!

Mvh J Kock, Ordférande SAK/Skane

Samma rena ljud som (18bits)

Studiokvalite’ ur en Falcon!

Kritallklart ljud med skir diskant och fast, djup bas, utan brus och
storningar, dr val inte nadgot som Falconens interna ljudkrets gjort sig
kénd for Vara FAD och Jam interface Lyfter ljudet till studiokvalite', utan
kranglig instaflation och problematiska drivrutiner, med de flesta D2D-
programmen (tex Cubase Audio, The Audio Tracker, Studio son, Quincy)!

F q D Fcicon E]udio

Digital

Jam interfacen, men utan balanserade
anslutningar, dvs mycket lag distortion
och lagt brus.

Studio-ljudnivéan (1.25V RMS) minimerar
problem med stbrningar, brum etc .

2IN/8UT 2:0@:-

2090:-lll'inkl moms

(1672:- +moms)

Jdm P Ro .lProffs Iosningen. Upp till 4tta balanserade in och
utgdngar i professionelit 19" rack utforande. 18bit A/D och 24bit
D/A omvandlare ger optimalt ljud genog Falkefzs 16bit ljud system.

2IN/8UT Z 8IN/8UT =

3190:-!!!inklmoms 3990-"‘-’-’.’ inkl moms

(2552:- +moms)

(3192+moms)

IEn viss leveranstid kan fﬁrekomml.]

Line audio box 14035 29114 Rinkaby tel 044-225496 fax 044-225420
I _@ email: info@lineaudio.se Hemsid: Www.lineaudio.se

EMAGIC (C-LAB) NOTATOR SL
& CREATOR SL BRUKERE!

*Bruker du Emagic (tidligere C-Lab) sin
Notator SL eller Creator SL sequencer til
din Atari ST?

eHar du problemer med support fra Emagic
siden de ikke lenger selger disse
programmene?

sLeter du etter andre som bruker de samme
programmene for & diskutere problemer,
komme med idéer og annet?

*Ser du etter de siste oppdateringene, tips for
bruk, Atari utilities som passer sammen med
Notator/Creator SL etc?

Hvis du har en email adresse s& kan du bli med
pé mailinglisten helt GRATIS og komme i
kontakt med over 120 medlemmer fra hele
verden! Listen er dpen for alle, enten du er helt
ny, hobbymusiker eller profesjonell. Alle
diskusjoner foregdr pé engelsk.

Vil du bli medlem s& skriv en email til:

majordomo @burger.forfree.at med

meldingen: subscribe notator

For mer informasjon, tips, filer, FAQ
(Frequently Asked Questions) og
mye annet, sjekk ut websiden pé:

http://members.forfree.at/~notator
Hallvard Tangerds

Notator/Creator mailingliste administrator/eier
(owner-notator @burger.forfree.at)

SALJES!

Jag siljer min gamla fina laserskrivare:
SLM 605 i mkt bra skick.

Pris kan diskuteras. Ring! Jan Ohlin,
tel 08 / 649 44 47, epost:

janohlin @yahoo.com

Vill du ocksd annonsera? Skicka i s&
fall in din annons till redaktionen!
Antingen per fax/brev eller mail till

info@sak.nu

Styrelsen Onskar alla medlemmar en
God Jul och ett Gott Nytt Ar! Vi
hoppas att dven ar 2000 skall bli ett
roligt och intressant Atari ar. Klubben
fyller for 6vrigt 15 &r ocksa.

Mvh Styrelsen...
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Nordic Atari Show 99 -
sett ur NAS-generalens
ogon (igen-igen!)

Det kénns nu for mig som en féljetong att
skriva om NAS, framforallt om NAS99.
Lisare av Atarimagasinet med gott minne eller
de som tycker om att lisa mina artiklar, vet att
jag skrev om NAS99 i férra numret. Rubriken
pa denna artikel 4r néstan samma, som de
foregdende. Gott minne menar jag mest med
att nér jag skrev artikeln om NAS i forra
numret; sd hade konventet inte utspelat sig
annu. Tidningen trycktes precis i samband med
nér vi holl drets méssa. De som hade
vénligheten att besoka méssan detta ar lir ha
miirkt att artikeln till storsta delen beskrev vad
som verkligen hinde. Det kidnns

de lokala framtagna nitverken. Bertil Jigard
hade dven detta &r med sig STraight BBS vilken
dven den pollade av meddelandeskérden med
hjélp av telefonlinan.

nternetleverantSren Tripnet hade lovat mig en

ast IP-adress, som NAS kunde anvinda sig
av. Detta skulle medféra att de lokala nitverk
som var framtagna pd NAS kunde ansluta sig
till Internet pé ett helt annat sitt. Det hade varit
mojligt att via NAS hemsida och andra media
sprida denna IP-adress och mojliggora att
anviéndare ute pd nitet kunde surfa in pa NAS.
De skulle dven kunna kora Telnetsessioner och
FTP mot den Apacheserver Erik Hill installerat
pé sin Hades. Dessvirre kom IP-adressen
for sent, trots att jag skickade ett antal e-post till
Tripnet under missdagarna.

skrivit, s& har jag ofta p& méssorna vint mig till
Andreas for att f rdd och tips vad giller SCSI-
enheter, ndgot jag tacksamt anammat. Till
NASY2K kommer jag sjilv att ha med mig min
40 MHz Falc med tre SCSI-HD p4 vardera 1
Gigabyte hardiskar, tvd CD-ROM spelare och
en tape bandstation med 500 MB Cartridge-
enheter. Jag har dven utokat datorn med en
intern IDE-harddisk dér systemprogramvaran
finns.

Jérgen Nyberg dok upp under 16rdagen med
sin Milan040, s3 det var trevligt att det dven
detta &r fanns en Milan p4 NAS. Hanses Milan
var mer komplett och fungerande én den
prototyp vi fick ldna till NAS98.

roderna Henrik (Hencox) och Torbjérn
(InSTream) Gilda (Nature), pojkarna
bakom Reeking Rubber satt i ett rum med
Andreas Sj66. De bdda satt under

harligt att jag 4ndé kunde forutspd
héndelseutvecklingen s exakt. Med
denna artikel lagger jag till de delar,
som jag tyvarr inte kunde forutspd, bl
a négra av de som dok upp.

dssan holls liksom éret innan i

IOGT-NTO lokaler pa Forsta
Lénggatan 20 i Géteborg i juni
manad. Huset dir allt skedde
Overtogs tvd manader senare av

pé Svernattningsrum till passagerare )
pé Stenabdtarna mot Danmark och L

DAGGSKIMMER

fc3 Scandinavia

www.leuf.org -- www.leuf.com

svensk supportwebb: http:/come.to/fc3
hemsida f r Bokf ring3: http://come.to/bokf3

en Norsk hotellkedja, som skall satsa Pro duktexemp el (pl‘lS inkl moms):

o Qwertyx, adapter for PC

NAS-dagarna och kodade sina nya
spel till Falcon i program-spraket
assembler. Vi sg for forsta gingen
forsmak och aktiv programmering
av tvd kommande spel till Falcon,
natris och Aces High. Bada dessa
har natverksegenskaper och kan
med hjélp av STinG ansluta flera
spelare i den aldrig opopuléra
termen nétverksspel.

jélv satt jag i ett ram med Bertil
Jagard, som givetvis hade med
sig STraight BBS #ven detta &r. Tva

Tyskland. Detta innebir att NASY2K
inte kommer att hallas p& denna
plats. IOGT-NTO har uttalat att de i
sina nya lokaler pa Fjirde Langgatan
kommer att kunna fortséttningsvis
kunna hyra ut rum till olika
foreningar och samfund, vilket later
betryggande for var del. SAK styrelse

tangentbord och seriel mus, Kr 820.

IL. e ST eller STE kortadapter for IDE
och TOS2, Kr 1100.

II1. e Becroft musadapter, Kr 320.

IV. e FaST Club CD-samlingar,
varierande pris beroende p inneh 1l

Jaguarer hade placerats centralt dir
ett bra antal spel fanns att testkora.
Det var Bertil och Jorgen Bergstrom
som tog med sig dessa 64-bitars
multimediakonsoller.

En annan sjil alltid ndrvarande
under NAS ir Claes
Holmerup. Han demonstrerade

utsag sekreteraren Jonas Moller

jag sjalv var n6jd med. Inte bara for
att det blev Jonas, utan att jag sjdlv
"slapp” koordinera ett tredje NAS i
foljd. Ordningen har annars varit
tidigare att man vixlar ansvarig for
varje ar.

mat for i r dr Atari & Nitverk
och vi har riktat resurser pa att
presentera nitverkslosningar, bade
for de senaste kompatibla datorerna

Nielsen till nésta NAS-general, ndgot Mer info finns p svenska webbsidorna, inklusive
utf rligare prislista.

Daggskimmer fc3

Falcon & Compatible Competence Center

E-post: fc3@leuf.org

Kontor: 040-298427 -- FAX: 040-298437

Sveriges Rikes postutdelning:

Daggskimmer, Zenithgatan 56, 21214 Malm

ljudbearbetningsprogrammet DSP-
Suite med moduler for analyser,
DeNoiser, EQ, Cubase Audio, CD-
Recorder. Andra som syntes i
mingden och hade med sig ndgon
form av utrustning var Sven
Eriksson med bl a 8-bitars Atari
originaldatorer att beskada och testa,
Fabian Mossberg (hans far Gunnar
var pd NAS en kort stund) och
Timothy von Schedwin, de hade
med sig var sin Falc de satt och

som anvinder sig av natverkskort,
men dven hur vi kan behélla de Atari datorer vi
har hemma trots att Wintel gor sitt intrdng i
hemmen. Vi visade under NAS99 att det finns
mojligheter att koppla ihop véara datorer med
varandra, men dven mot

andra plattformar i ett Ethernet.

uktigt nétverkskunnigt folk med egna

datorer, hubbar, nitverksladdar och allt
som behdvdes fanns pé plats och kunde
demonstrera hur original Ataridatorer och
de senaste kompatibla modellerna 15ste
uppgifterna. Till en bérjan arbetade fyra
grupperingar med att forst f8 igdng sina egna
enheter, sedan 6vergick det hela mot storre
sammankopplingar niten emellan. Bristen p4
en fast lina eller &tminstone en ISDN-
anslutning mot Internet medforde att den enda
telefonlinan vi hade pd méssan kopplades mot
nitverken for att pdvisa hur flera datorer kan
gora Internetsessioner pa Internet samtidigt via
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dngs fonsterraden i seminarirummet
lacerades Erik Hall med sina datorer,

bredvid satt Jonas Moller Nielsen med sin
Hades och Jan Persson fyllde ut resten av
fonsterraden med sin utrustning och
forsiljningsdel av hard- och mjukvaror.
Utveckling och konfigurering av datorerna
skedde dér i rask takt alla de tre NAS-dagarna. 1
rummet bredvid gickade Martin-Eric Racine
och pahatrik nykomna fran Finland. Till en
borjan satt dven Kenneth Medin i detta rum,
men med att det visade sig finnas ett rum mer
centralt inne pd méssan och nirheten till
telefonjacket, sé flyttades alla Kenneths datorer
dit.

icholas Sandqyvist satt &ven han och

konfigurerade nit med SUN Sparc och
Linux. Bredvid honom fanns Shadow BBS
Sysop, Andreas Dahlberg. Dessa tv4 har som
vana att vara med pd NAS och som jag tidigare

plockade isér. En annan langviga
gist var kostymklddde Pascal Poglio, han tog
sig friheten att flyga till NAS frén Frankrike och
bo pé ett forstklassigt hotell under dagamna.

Johan Klockars var 6ver och visade upp en
prototyp av Eclipse i en Falcon towerldda.
Négra tester och benchmarks togs fram med bl
a fVDI (Fenix VDI) installerat p4 systemet. Var
inte riktigt nérvarande dir sjilv, men vet sedan
tidigare att fVDI & 12 génger snabbare referens
en original Falcon. FVDI ir alltsd mjukvara att
driva Eclipseadaptern med ett grafikkort insatt.
Bengt Adolfsson kom med sin kompis Esa och
hade med sig manga hirdvarukomponenter av
olika slag for Ataridatorerna. Sjilv képte jag
ytterligare ett Atari silversmycke av honom,
samt under sondagen en Atari SM124 original
av honom som jag fick for en billig penning.

Tvé trevliga inslag vad gillde NAS99 var
nyhetsbevakningen av tidningsmedia.



Gratistidningen Metro var tidigt ute och ville
absolut ordna en artikel innan NAS, det gick att
16sa genom att intervjua mig per telefon och att
de sedan skickade en fotograf hem till mig. P&
bilden som publiserades i tidningen syntes jag
framfor min Falcon. Det trevliga med denna
gratistidning &r att den distribueras till varje
buss och varje sparvagn i Géteborg. Dessutom
finns tidningsstationer vid varje storre hallplats
och for att inte tala om alla de affdrer som har
Metro vid sina ingdngar. Goteborgs-Posten
besokte NAS under fredagen med en reporter
och en fotograf. De hann ta sig runt méssan och
fick vildigt bra info med i artikeln, som var
vildigt stor. Bilden de publicerade var en pa
Jesper Briannmark dér de tog hjélp av Jespers
1000-wattslampa, han sldpat ner pa tiget fran
Stockholm med négra mindre. Artikeln
publicerades i l6rdagsnummret.

eminarierna var dven i &r vélbesokta och

forsédljningen av kaffe, Cola, korv och godis
gick bra dir alla i styrelsen hjélpte till och ett
tack framfGrallt till Tommy Johnsson, som tog
intrdde och satt med forsdljningen i Cafeet
under ldnga stunder.

ick testa ndgra programnyheter frin

Tyskland i samband med méssan. Dessvirre *

hann jag av tidsschemat varken presentera dem
eller testa dem ordentligt. Det var bl a Chatter
och Matthias Jaap upphottade version 3 av
Homepage Penguin.

Vil métt nésta gang ar 2000.

Mille Babic

NAS2K
The Nordic Atari Show
Millenium edition

Svenska Atariklubbens styrelse har nu
bestammt att det kommer att hillas en Nordic
Atari Show &r 2000, NAS2K. Precis som
tidigare ar kommer tillstéllningen att hallas i
centrala Géteborg. Tidpunkten blir ca. 1 vecka

senare #n tidigare &r, 16-18 juni. Orsaken ir den -

att alla skolor inte har slutat dd NAS har hallits
tidigare 4r, vilket har resulterat i att bestkar-
antalet under fredag har varit ligt. Aven
Oppettiderna under fredagen har dndrats. Fran
att tidigare ha 6ppnat redan klockan 11 pa
fredagen, kommer NAS2K att forst Sppna
klockan 15:00 pé fredagen. Den senarelagda

Oppningen och att missan kommer att l4ggas en .

vecka langre in i juni, tror NAS2K-generalen,
Jonas Moller Nielsen, kommer att resultera i en
mer fortitad méissa under fredagen. Under
NAS2K kommer #dven en del andra nyheter att
presenteras for att hoja minglingsfaktorn under
fredagen, men det kommer inte att avsldjas
annu. For den som vill hélla sig informerad om
det fortsatta arbetet med NAS2K, hinvisas till:

NAS2Ks mailinglista. Anmdiler dig till listan
gor du genom att skicka ett brev till: Andreas
Sjo0, mrfuture @tripnet.se med information om
ditt namn och e-postadress och att du vill vara
med i NAS-mailinglista.

NAS2K-hemsida: http://www.sak.nu/nas/
Anmilan till NAS2K mailinglista:
mrfuture @tripnet.se

Av: Jonas Moller Nielsen

Gemar Backup
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ar du star harddisk och funderar pé att

skaffa dig ndgon form av SCSI streamer
for att kunna gora en riktig backup pa den? D4
kan jag inget annat n att rekomendera
GEMAR! Det ar ett fortriffligt program skrivet
av en tysk kille som heter Steffen Engel och
programet dr Shareware. Som ni alla sikert vet
vid det hér laget sé driver jag STraight BBS,
Eftersom jag dé har flera harddiskar pé totalt
4.3Gb sd 4r det ju inte att tdnka pd att sitta och
gora backup med disketter langre utan det
maste till lite rejdlare grejjor. Min 16sning p&
detta problemet var att inforskaffa en Streamer
som man kunde ansluta till SCSI kontrollern
tillsammans med harddiskar och annat. Det jag
dé skaffade var en DAT-Streamer som kan lagra
totalt 2Gb p4 ett vanligt 4mm 90M DAT band.
Anledningen till just DAT band var just
kapaciteten for att kunna slippa byta band for
ofta.

fter att ha kollat pd Diamond backup och

da jamfort den med Gemar sa fann jag att
Gemar var den som hade std for dom flesta
SCSI-Streamers som finns samt att funktio-
nerna var fler i Gemar med bla XFS modul bade
till MagiC & MIiNT for att kunna ha den som en
enhet direkt pd desktop samt dven styra den
med medfoljande CPX. Samt dven mdjligheten
att gbra sma egna batch filer som gor si att man
kan automatisera backuperna! Det &r d&
speciellt intressant nir man kor BBS d& basen
skall skota saker och ting sjélv utan tillsyn.

Vad kan d4 Gemar géra? Den kan sjdlvklart
gora vanlig backup pé dina filer den kan
gora uppdatera backup dvs du gor backup
endast pé filer som blivit dndrade sedan senaste
backupen. Den kan dven gora image backup

FRdewy OpT N

dvs den gor en kopia av harddisken som den &r.
Men det vanligaste &r att man gor backup pa
filerna pa resp partion detta for att enkelt kunna
dterhdmta endast en speciell fil eller liknande.

Backup
Fﬁr att gora en backup pa tex D partionen s&
fér man forst trycka pa Load tape sa att
ikonen léngst ner blir aktiv dvs din streamer,
Sedan dubbelklickar du bara pa tex D
partionen pd Gemars desktop sa att gemar lidser
in alla mappar pé den partiopen. Du far da upp
ett fonster precis som néar du ppnar en drive pd
desktop. Men hir far du nu vilja dom filer du
vill géra backup pa. Vill du ta alla s4 dr det
bara att trycka Control-A s markeras alla
filerna. Nér det &r gjort sa trycker man Control-
B for backup och far upp en ruta dir du kan
skriva in en forklaring pa vad det 4r for backup
samt om Gemar skall "append to end of tape”.
Vilket da innebér att om du redan har gjort en
backup innan pé bandet och vill ligga p&d mer
sé skall du kryssa i den rutan (Se bild!) fér d&

Fall Heckup

Full Incremenial
<) Daily Tncrenentsl
: ekoll Fi1p:

““tm : _-'._xsn-éi’

lagger den denna backupen efter den som redan
finns! I annat fall s& kommer Gemar att bérja
ifrén borjan pa bandet. Skulle bandet bli fullt
sd kommer Gemar att stanna och tala om att
bandet 4r fullt samt be dig sitta i nista sd den
kan gora backupen klar.

Aterstalla

“ler Restore som det heter s4 fint p&

engelska! Samma sak ddr Alt-L for att

ladda bandet eller gora din streamer aktiv! Det
du gor da 4r att du dubbelklickar pa streamer
ikonen léngst ner till vinster pd gemars desktop
det den frigar &r vilket index som du vill att
den skall hamta. Vill du tex hdmta backup 3 pa
bandet sd dndrar du till index 3 s hoppar den
forbi dom tvé forsta. Det finns dven sé att man

AtariMagasinet nr 2 1999 17




GEMAR/LUNA

kan scanna igenom bandet for att kolla vad
som ligger pa det! Gemar har éven en liten
panel dér du kan manuellt spola till bandslut &
spola tillbaka samt dven radera bandet (Se
bild!). Niar Gemar d& har himtat ditt index sd
kommer det upp ett
fonster med din lilla
forklaring pd vad
det &r samt lite
statestik pa hur
ménga filer/Kb etc.
Nir du valt att det dr ok s far du upp ett
fonster med partionerna som backuppen bestar
av och da dr det bara till att dubbelklicka pa
den du skall terstilla ndgot p& samt markera
fil/filer precis som vid backup’en och sedan
vilja Restore sd hamtar den filerna ifrdn
bandet.

Batch
Vill man d3 tex underlitta ndr man skail
gora backup om man tex géra backup pa
samma saker ganska ofta sd dr det att foredra
att gora en liten batchfil som man kan kéra
ifrdn Gemar direkt sd slipper man en massa
klickande och markerande av filer! OBS! det
fungerar endast om man har registrerat Gemar.
For att underlitta skapandet av batchfiler sa
kan du faktiskt spela in "Record” i Gemar s&
du behover inte skriva dom sjilv. PA BBS’en

o cerar I

har jag tre olika batchfiler! En som kors pa
mandagar och det den gor da ar att den gor
backup pé hela BBS’en dvs alla partioner. Fran
Tisdag-Lordag gor den backup pd dom 4
partioner som BBS’en anvinder mest och det
26r den append to end sé det laggs pd samma
band. P4 séndag gor den ocksd backup pd dom
4 partionerna fast hir skickar Gemar en Eject
till streamern nér den avslutar sd att bandet
aker ur streamern och sitter i luckan tills jag
bytt det. S& det &r hel automatiserat! Jag har 5
stycken band sa jag har alltsd 4 veckors
backup bakat hela tiden. Sa skulle BBS’ens
hérddisk rasa s kan jag g4 tillbaka en dag
samt om den andra harddisken gér 4t skogen
med alla filer s4 dr det hogst en vecka tillbaka.

om avslutning kan jag vil sdga det att jag

har registrerat bidde XFS’en (fér MagiC)
samt sjdlva programmet hos Steffen och efter
att ha testat och kort XFS modul dér man far
anvinda TAR.TTP for att gora backup s&
upptickte jag att for att sedan kunna ldsa dessa
band som &r sparade med tar sa maste man
skaffa en import modul som en annan kille har
" fgjort till Gemar som ocks4 4r Shareware! Jag
registrerade dven den men efter att ha jamfort
hastigheten med att gora backuper med hjilp
av Gemars batchfiler s& dr Gemar snabbast
plus att det ridcker med att registrera sjalva
Gemar endast. Sa funderar du pé att skaffa dig
en SCSI streamer sé kan jag varmt
rekomendera Gemar! Du alltid kolla pd
http://home.t-online.de/home/steffen.engel/
som ir Steffen Engels hemsida dér du kan hitta
senaste versionen. Eller sé ringer du till
BBS’en och laddar ner GEMAR306.TOS.

Bertil Jégard..
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e mest anvinda texteditorerna pa Atari-
maskiner idag dr nog Everest och QES. De

" dr bada snabba, fungerar bra pa alla maskiner
" och stddjer textmakron, kurzels. I takt med att
. nya finesser har tillkommit, s& som farg,

- BubbleGEM med mera, har dessa bada text-

* redigerare borjat kénnas lite trikiga, dven om
" de gor saken vil och dr fullt anviindbara. Det
* har dérfor ganska nyligen kommit en ny

. textredigerare, Luna, frin RGG Software.

Uisaing -

BLiniande merir
fvissed mar kU DO 2

. Modern textredigerare
i I una ir en modern och kraftfull textrediger

e. Den har ett grafiskt grénssnitt i farg

: med en hel del nya grepp, nér det géller form-

. givningen p4 dialogerna (figur 1). Givetvis har

- Luna stod for flera dokument samtidigt. Ett

* intressant grepp 4r att rullgardinsmenyerna inte
" dr overst pa bildskdrmen, utan &r lokaliserade i

: varje Oppet fonster, precis som i Windows (figur

:2).‘

. Kraftfulia blockfunktioner

una har mycket kraftfulla blockfunktioner.
Forutom att det gér att markera ord och

: meningar pa vanligt vis med musen, har Luna
. stod for diskontinuerliga block och kolurnn

- block. Diskontiuerliga block innebir att man

* genom att hélle nere SHIFT-tangenten, kan

" markera flera olika blockstycken som inte

. hénger ihop. Dessa diskontinuerliga block kan
- sedan bearbetas pa vanligt sitt. T.ex. radera,

* klipppa ut, kopiera med mera. Kolumnblock

* innebdr alltsd att man inte behéver markera hela
" rader utan kan markera kolumner. Detta 4r

. anvindbart om man arbetar med t.ex. tabeller.

- Om tabellerna dessutom bestar av tal, kan man
* markera enskilda kolumner och direfter utféra
" matematiska beridkningar pa kolumnen, sd som
. att summera kolumnen. S4 vitt jag vet dr Luna
. den enda textredigeraren som klarar detta.

" Manga finesser

. * Luna stodjer givetvis filsystem med bade

- langa och korta filnamn. Detta 4r ju sarskilt

* vidlkommet nu nér multitaskande operativsys-

: tem som N.AES/MiNT och MagiC ir s4 vanliga

e Stodjer textmakron enligt Everest och QED.
- Dock ¢j flerradiga textmakron dnnu.

|+ Méanga snabbkommandon for markor-

forflyttning.

* Stod for Drag & Drop, vilket innebdr att en fil
eller textblock fran ett annat program som
stodjer Drag & Drop, kan dras till Luna for att
infogas i aktuellt dokument. Om SHIFT-
tangenten &r nedtryckt samtidigt, infogas bara

dokumentets sokvig.

* Instéllbart vilken typ av radbrytning som skall
anvindas (figur 3):

- Atari

- UNIX/MINT

- Apple

- CR (Carriage Return)

- Mojlighet att spela in skript.

- Modulsystem for att via externa
moduler kunna bearbeta texten. Protokollet for
hur modulerna skall kommunicera med Luna 4r
Oppet, sa det ar fritt fram for andra att utveckla
moduler for Luna. Exempel p& moduler skulle
kunna vara stavningskontroll och grammatik-
kontroll.

» Stodjer HOME-mappen, vilket innebdr att pd
system med flera olika anvéndare, kan varje
anvéndare ha sina egna instillningar.

Systemkrav
una &r testad av HortCon pé en Hades 060,
N.AES/FreeMiNT med bade TOS och ext2
filsystem. Men borde fungera pé de flesta
maskiner, atminstone med AES 4 eller hogre.

Programmet utvecklat av: RGF Software,
Richard Gordon Faika Svensk distribution:
HortCon - Jonas Méller Nielsen

Pris: Snabb leverans 300:-,
langsammare leverans 200:-
Frakt tillkommer med 15:-.

jonas.meller@mbox301.swipnet.se
http://homed.swipnet.se/~w-44119/index.html

vl

AtariMagasinet behover alltid
matrial till tidningen! Kanner
du for att skriva om nagot
nytt program eller du har en
bra I6sning p& nagot problem
sa skicka in det till redaktio-
nen! Det & en medlems-
tidning s& den &r till for dig!
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4 var antligen ldsarundersokningen

fiardigsammanstilld. Det har tyvirr tagit
lite ldngre tid dn behovligt, men béttre sent 4n
aldrig. Totalt fick styrelsen in 30 enkiitsvar,
vilket far betraktas som en bra forsvarsfrekvens.
Fraga 1 16d: Vilket r blev du medlem i SAK?
Ar

%
-90 21
-91 4
-92 0
-93 7
-94 14
-95 21
-96 0
-97 14
-98 7
vetej 12

Det &r ju intressant att se att tillstromningen av
medlemmar sker ganska jamnt hela tiden, och
att medlemmarna inte bestir av gammalt folk.

Fraga 2 var uppdelad i en a-friga och en b-
frdga, och ville ta reda pd hur medlemmar som
blev medlem -97 och -98 fick reda pd SAK.
Fréaga a 16d: "Hur fick du reda pad SAK’s
existens?” Bland svaren finns “’via kompis”,
”gamla nummer av Svenska Hemdatornytt”,
”Indigo2’s katalog” och intressant

nog “via AtariMagasinet”. Det som

vi i styrelsen kan ldra av detta 4r att

battre ta tillvara medlemmarna i

att endast en medlem har varvats av en
frimling. Detta siitt att virva medlemmar 4r
alltsd inte effektivt sitt for SAK att vérva
medlemmar.

Fréiga n 16d: "Vilka var de viktigaste anledning-
arna till att du blev medlem?” Svaren p4 fragan
ar ju alltid svara att tolka. Hur manga vet
egentligen hur de tdnkte nér de fyllde i
postgirotalongen forsta gangen 19907 Mycket
av svaren kan nog vara efterhands-
konstruktioner, men for den skull &r de ju
intressanta, eftersom det ger information om
vad som upplevs som viktigt. Ur svaren kan
man utldsa: kontakter och information om
terforséljare av Atari-produkter (annonser kort
och gott), information om program och
hardvara, hjilp via medlemstelefon,
AtariMagasinet, fi okad kunskap om Atari,
stodja anviandandet av Atari, fa kontakt med
likasinnade, BBS’en, PD-biblioteket och
information om nyheter. Fraga n 16d: Vilka &r
de viktigaste anledningarna till att du kvarstétt
som medlem genom &ren?” Svaren ar till stor
del identiska med fréga b och &r alltsa: f&
information om program och hérdvara, pé tag
pa program, fa hjilp via medlemstelefon,
nostalgi, AtariMagasinet, Atari 4r bittre &n PC,
och dven hir &r det kérleken till sin Atari som
héller en kvar, BBS’en och Nordic Atari Show.
Det &r ju intressant att en del betraktar Atari
som en nostalgiprodukt med tanke pa allt nytt
som kommer och som 4r pa ging under det
nédrmaste aret.

inte kostar medlemmarna ndgot. NAS bir sina
egna kostnader och genererade i 4r en liten
vinst pd nigra hundra kronor. De medlemmar
som darfor inte dker till NAS beho6ver inte
kénna det som om att deras medlemsavgift gar
till ndgot som de inte har nytta av.

Fraga 5 presenteras i figur 2. Det &r inte sd
mycket att orda om. De flesta medlemmar tror
att NAS dr viktigare for de andra medlem-
marna &n NAS &r for dom sjélva.

Fraga 6 vill ta reda pd medlemmarnas
6nskemadl om vad SAK skall 4dgna sig &t.
Fréigan 16d: “Finns det ndgon eller nigra andra
verksamheter som du tycker att klubben borde
syssla med?” Forslagen dr ménga och bra, men
tyvarr méste man nog tilldgga, att om SAK
skulle dgna sig 4t allt detta skulle styrelsen
behdva vara anstillda av SAK for att hinna
med allt. Med detta inte sagt att vissa av
synpunkterna kommer att beaktas. En del av
Onskemdlen dr att SAK skall 4gna sig &t
forséljning i storre skala av ndgon form. Det
kan rora sig om postorderverksamhet, program
och liknande. Generellt kan man ju séga att
SAK ir en ideell forening och inte ett
affarsdrivande foretag. Det innebir att
affarsverksambhet inte dr mojlig. Andra
onskemadl dr Gverséttning av program till
svenska. Det finns redan idag en hel del
program Oversatta till svenska mang givetvis
langt ifrdn alla. Eftersom det &r en omojlig
uppgift att Gversitta all program som finns, sd
dr det en niarmast hopplds uppgift
for foreningen att dgna sig &t. Rédet
till dom som vill ha program p&
svenska 4r att for det forsta handla
fran de svenska terforséljarna som

medlemsvérvningen, men dven att
samarbeta med de Atari-dterforsal-

i flera fall har program p4 svenska.

jare som finns och fa dom att sprida
information om Svenska
Atariklubben. Flera aterforsiljare

som jag varit i kontakt med ndmner

ocksa just det att flera av deras e
kunder inte 4r medlemmar i SAK.

Men éven att sprida information om -
SAK till existerande datortidningar.

Fréga b 16d: "Vilka var de viktigaste
anledningamna till att du blev
medlem?” Bland svaren kan man lédsa: hjalp via
medlemstelefonen, tréffa likasinnade, fa nyheter
om Atari, vill stodja SAK, tillgéngen till Atari-
produkter minskar och det blir svirare att fa
information om program och hérdvara,
AtariMagasinet, och det faktum att man &lskar
sin Atari. Det senare argumentet terkommer
dven i andra fragor i enkéten och det &r ju skont
att det &r fler 4n jag som kdnner sd. Det stirker
min position gentemot min fru, som betraktar
mig som fanatiker.

For de som blev medlemmar tidigare én -97,
gillde det att besvara fraga 3. Precis

om friga 2 ir fraga 3 indelad i

delfragor. Fraga a 16d: "Hur fick du

reda pd SAK’s existens?” Hir finns

Fraga 4 presenteras i figur 1. Inte si forva-
nande kan man se att AtariMagasinet 4r den
klart viktigaste verksamheten for foreningen.
Resultatet har desutom liten spridning, vilket
tyder pé att den uppfattningen delas av si gétt
som samtliga medlemmar. Storst spridning i
resultatet har NAS, dér ndgra tycker att NAS &r
mycket viktig och andra att NAS 4r helt
meningslost. Orsaken till detta 4r att avstndet
och diarmed kostnaden for langviga medlem-
mar, blir for hég for att dom skall anse det 16nt
att dka. Har 4r det viktigt att pdpeka att NAS

En lista pa aktuella aterforsiljare
finns i varje nummer av
AtariMagasinet pa sidan 2. Men
dven en del

sharewareprogram finns oversatta.
Det enklaste i det fallet ar att
kontakta ndgon i styrelsen och friga
om programmet finns versatt eller
att gd med i SAK’s mailinglista och
frdga dir om programmet i friga
finns pa svenska och var man kan fa tag pa
det. Andra forslag dr att SAK skall anordna
kurser via Internet, publicera gamla artiklar
fran andra tidningar dér dmnet fortfarande dr
aktuellt, t.ex. MIDI, ge ut AtariMagasinet, att
styrelsen skall besvara brev, samla in och
reparera gammal Atari-hdrdvara och kriva att
alla i féreningen anvinder Atari ndn gang. Ett
onskemadl 4r att sprida information om
éterforséljare. Har kan jag bara hinvisa till
annonserna i AtariMagasinet och terforsil-
jarlistan pd sidan 2 i AtariMagasinet.
Onskemilet att SAK skall vara aktivare pi
Internet ar forstéeligt, och jag kan
bara sdga att arbetet dr pd gang.
SAK’s hemsida utvecklas om &n i
lugn takt. Och vi har en mailingli-
sta for SAK’s medlemmar. Om du

inte s& mycket andra svar 4n de som
kom fram i friga 2 a, ndmligen via

vill bli medlem i mailinglistan

vénner, tidningsannonser i

skall du skriva ett brev till

Hemdatornytt, Hemdator &Hacking
och Atari Worlds svenska bilaga
(tack Sven Bornemark och co.).
Men dven BBS’er och Malmo-
miéssan har hjalpt till att virva
medlemmar. Bland det mest
originella hor nog vérvning via
framling i datorbutik. Tilldggas skall

Verksamhet

mrfuture @tripnet.se och ange din
e-postadress och namn, samt ange
att du vill vara med i mailinglistan
for SAK-medlemar. Det 4r dven pé
gang att styrelseprotokoll och att
delar av AtariMagasinet skall
laggas ut. Hall 6gonen 6ppna pi
SAK’s hemsida http://www.sak.nu
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och kom gérna med synpunkter. Utgivning av
CD-ROM-skivor ir ett annat onskemal. Vi har
diskuterat detta inom styrelsen och det 4r inte
omdjligt att ndgot kommer att ges ut pd CD-
ROM i framtiden. Ett annat 6nskemal &r fler
artiklar om Atari Portfolio och Atari Lynx. Om
det #r ndgon som kénner sig intresserad att
skriva om dessa saker &r det bara att sétta
igdng och kontakta styrelsen for publisering i
AtariMagasinet. Ett arbetskrivande 6nskemél
ir att SAK skall annordna programvaru-
utvecklingsmoéten for utveckling av nya
program, déribland en motsvarighet till
Microsoft Powerpoint. Det finns redan idag
manga SAK-medlemmar som utvecklar en
‘Jmingd bra program sa behovet av att SAK
skall @igna sig 4t detta #r inte s& stort. Déaremot
ar det viktigt att det skrivs om programmen i
AtariMagasinet. Att utveckla en motsvarighet
till Powerpoint 4r ett stort arbete. Det &r inte
klart vilken typ av presentationer som
forslagsstillarna 6nskar, men det finns redan
idag en rad olika typer av program for att
skapa olika presentationer. Kontakta nigon
aterforsiljare eller ring medlemstelefonen och
fraga efter det ni soker.

Fraga 7 16d: "Om det verkar troligt att du
kommer att kvarstd som medlem under de
nérmaste dren: Vad ar det for saker som gor att
du kommer att kvarsta som medlem?”

Mitt favoritsvar dr framfor de andra 4r:
“Microsroft”. Men férutom detta solklara
argument kan man #ven ldsa: att medlemmarna
tinker fortsitta med Atari, att man ténker kopa
en Milan, fa hjilp vi medlemstelefonen. Och
angdende medlemstelefonen, s kan jag ju
passa pé att sdga, att medlemstelefonen har
dndrats. Den bestér inte ldngre av ett enda
telefonnummer utan av flera telefonnummer
till olika personer som alla har sina specialom-
raden. Telefonnumren finner du i borjan av
AtariMagasinet. Vi i styrelsen &r dvertygade
om att ni som medlemmar, pd detta sitt
kommer att f béttre och snabbare hjélp 4n
tidigare. Andra anledningar att kvarsta 4r att fa
kontakter med likasinnade, nostalgi och att
AtariMagasinet kommer ut 4 ggr/ar.

P4 fraga 8 fick vi inte lika ménga svar, vilket
r glddjande, eftersom fragan 16d: ”Om det
verkar troligt att du kommer att lamna SAK
som medlem under n&got av de nirmaste dren:
Finns det ndgra forbittringar som vi skulle
kunna genomfora som skulle kunna fé dig att
stanna kvar?”. Onskemélen #r inte s& manga
som tur #r. Ett av forslagen ér att SAK gdr ihop
med Tyska Pro Atari Club. Det 4r nog inte s
aktuellt med tanke pa att ménga 4r medlemmar
i SAK just for att foreningsspraket r svenska
och jag tror personligen inte att tyskarna &r
intresserade av att gd 6ver till svenska i sin
forening. Ett annat 6nskemal &r att SAK skall
ge hjilp 4t medlemmar som har PC-maskiner.
Det hir dmnet har stétts och blstts i SAK i ett
antal &r nu och jag téinker inte kommentera det
ytterligare. Men det &r ju i vilket fall som helst
fritt fram f6r SAK-medlemmar att hjélpa
varandra med PC-frgor utan att detta sker fran
centralt hall via styrelsen. Ta en titt i medlems-
registret och ring ngon. Vem vet, kanske finns
hjdlpen dér. Att ge ut AtariMagasinet 6 ggr/ar
4r ett annat forslag. Visst skulle det vara
underbart med 6 tjocka nummer varje ar, men
med tanke pa att lejonparten av medlemsavgif-
terna gar &t till de 3-4 nummer som kommer
nu, skulle en utokning till 6 nummer innebdra
att medlemsavgiften maste hgjas till ca. 300:-
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kr per 4r samtidigt som vi méaste skaffa fler
artiklar till tidningen. Det &r nog inte s& troligt
i nuléiget att AtariMagasinet kommer att ges ut
med titare intervall 4n 3-4 nummer per &r.

En del medlemmar 6nskar fler lokalavdelningar
och jag haller med. Det finns inget roligare 4n
att 8ka till sin lokala Atari-forening och triffa
likasinnade. Nir det giller lokalavdelningar s
ar det inte styrelsen som tar initiativ att starta
sddana, utan det 4r medlemmar som tar
initiativet och styrelsen fungerar mer som
bollplank och hjilpande hand. En lokalavdel-
ning behover ju inte vara s& markvardigt. Det
som behovs i princip ér en eller flera kontakt-
personer pé orten dir lokalavdelningen skall
vara, ndgonstans dir man kan tréffas. Det kan
vara en fast klubblokal eller hemma hos négon,
och sist men inte minst, en stdende annons i
AtariMagasinet sd att medlemmarna ser att ni
finns. Om ndgon dér ute r intresserad, hor

av er till styrelsen.

Fragan 9 gillde huruvida medlemmarna kunde
tinka sig en hojning av medlemsavgiften till
199:- kronor per ar. Styrelsen och flera av de
svarande medlemmarna har varit/4r oroliga for
att en avgiftshgjning kommer att modtagas illa
av medelemmarna med medlemsflykt som foljd.
Svaret 4r betryggande. Av de svarande tycker
87% att en hojning av medlemsavgiften till
199:- kr. dr acceptabel. Hos vissa medlemmar
ligger smértgriansen vid 200:- kr. Foreningens
ekonomi #r inte stark men vi klarar oss, om 4n
haltande. Men frigan &r hur linge till. En
héjning av medlemsavgiften négot ar troligtvis
att vénta for att vi skall kunna hélla eller 6ka
kvaliteten ndgot pd AtariMagasinet. Eftersom
en stor del av utgifterna gér till porto, och
posten girna passar pa att hdja portot med mer
an inflationen varje ar, maste en hojning till
stdnd pa sikt. Resten av enkiten upptar fragor
rorande Nordic Atari Show, NAS.

Fraga 10 a 16d: "Om vi anordnar ett NAS som
vanligt i juni 99: Kommer du att komma d&?”
Av de svarande svarade 37% ja, vilket stimmer
ritt s bra 6verens med det faktiska utfallet pa
86 bestkande som kom till NAS99, trots den
sena planeringen i &r. Friga 10 b 16d: ”Skulle
nédgon annan tidpunkt passa dig béttre?” Ett
forslag om oktober-november inkom. I dvrigt
verkade bestkarna nojda med juni som tidpunkt
for NAS.

Fraga 11 16d: Vi har ibland funderat pé att
anordna NAS tva ganger per ar, en géng som
vanligt i juni och en géng sdg vid jul/nyar.”. a.
Skulle du dven komma d&?” Knappt 40% kunde
tinka sig att komma. ”’b. Skulle ndgon annan
tidpunkt passa dig béttre?”” Bland forslagen
finns oktober-november och mars-april.

Vi i styrelsen vill passa p4 att tacka alla ni som
varit snilla att ta er tid att fylla i enkdten.
Styrelsens malsittning att vi i mdjligaste man
skall tillgodose medlemmarnas nskemél, men
tids- och pengabrist gor att alla forslag tyvarr
inte kan genomfGras. Om det &r ndgon av er
medlemmar som vill skriva om négot i
AtariMagasinet eller om ni har 6nskemal om
#amnen/artiklar som ni vill se inférda, kontakta
vér chefredaktor Mille Babic. Vi vet att manga
av véra medlemmar anvénder sin Atari till
mycket produktivt. Alltifrén att gora program
till att skapa musik. Hor av er till styrelsen och
beritta eller skriv en annons eller artikel till
AtariMagasinet.

Av: Jonas Moller Nielsen
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Nya CAB har
blivit annu
snabbare!

Internetpaket CAB 2.8

4 Atari Messe i Hannover nu i november

presenterades delar ur det kommande
Internetpaket frin Application Systems
Heidelberg (ASH). Det har tidigare klarlagts att
Alexander Clauss, upphovsmannen bakom
webbldsaren CAB inte ldgger ner mer tid pé att
utveckla CAB, utan helt koncentrerar sig pd
iCAB for Apple Mac. Det har #nd4 inte hindrat
honom frén att ritta ett antal fel i CAB 2.7, men
framforallt kompilerat fram en helt nu OVL-
modul for JPEG/JFIF-bilder. Det ir just denna
modul, som nu gjort att CAB presenterar
webbsidor mycket snabbare, di bilderna i detta
format ditreras och infogas i ldsarens fonster
mycket fortare.

denna nyskapade OVL-modulen finns nu

Aven direkt stod for nya bildformatet PNG
(Portable Network Graphics) den fria standar-
den, som man hoppas skall ersitta formatet GIF,
som lyder under upphovsritt. Det finns ritt
ménga webbsidor med PNG-bilder monterade
och det 4r bra att CAB f6ljer med hdr, tidigare
var man tvungen att registrera ett externt
hjalpprogram i CAB, som 1stGuide. Nu st&ds
bildformatet direkt av webbldsaren och
presenteras pd webbsidorna med allt annat
webbinnehall.

tt bra sitt att 1dta CAB bladdra dnnu fortare
4 webben dr att anvinda bitmappade

teckensnitt for brodtext i CAB och lta
TrueType finnas for rubriker, fet- och kursiv
stil. Det jag tinker ndrmast pd 4r inte snittet
Monaco i NVDI utan skrivbordet jinnee egna
optimerade Geneva och Jinnee. Dessa tva
teckensnitt ger otroligt fina webbsidor i CAB
och integrerar CAB i den miljo dér foretaget vill
den skall htra hemma, under MagiC och
skrivbordet jinnee. Att sitta dessa till normal
text i CAB snabbar upp surfandet d4 skalbara
teckensnitt méste beriknas vid forsta surfsidan.
Varefter det skett sd lagras i och for sig det
skalbara teckensnittet i NVDI cache, men dir
fér jag i alla fall bara plats med fyra teckensnitt
t gdngen (Gdr att utka). Att ha Geneva
liggande som normal text kringgdr detta och
snabbar pd s sett upp CAB ytterligare och
framforallt, Geneva ir en otroligt snygg och
skarp font.

IFUSION

iFusion

etta program har blivit ndgot av ASH

tredje Internetpaket dér dven FTP-
programmet Fiffi med version 1.2 ingdr, samt
givetvis IConnect. ASH har lyckats med detta
autostartande program att géra STinG-specifika
Internet-applikationer kompatibla med
IConnect (e.g. MagiC). Det betyder med andra
ord att NEWSie, MyMAIL, aMAIL, aFTP,
POPwatch m fl dr korbara under deras
operativsystem MagiC och iConnect (PPP-
Connect) i synnerhet.

RRT0R L Ee e

[_Xoppte nea ]

ar sjilv hunnit testa MyMAIL med version

0.89 med iFusion/IConnect och visst, det
var bara att dra igdng MyMAIL och hidmta brev.
Tog emot ett tiotal brev i testen (se bild) och jag
mirkte inget speciellt jamfort med nir jag kérde
e-posthanteraren under StinG tidigare.

et har linge diskuterats att det finns

alldeles for fa applikationer for
Internettjénster att nyttja under iConnect. ASH
och CaraSys (Jiirgen Koneczny) har under aret
sett till att det finns program inte bara for
WWW och E-post, utan dven for FTP, IRC och
Telnet, samt nu med iFusion har man sett till att
stodja icke-kommersiella program som kors
under STiK/STinG. Detta gor att man téickt upp
det gap efter saknade program bakvigen.

< Fusion (IFUSION.PRG) i sig r ett
lautostanandc program som skall laggas efter
SOCKETS.PRG i autostartmappen. Den kan
ligga dér oavsett om man édmnar kora renodlade
applikationer f6r iConnect eller de som brukar
koras under StinG. Det man skall se till 4r bara
att man inte kor CPX-moduler &mnade for
StinG d4 de inte behovs.

© 1997-2888 fipplicet

Postfach 182646

Mer info finns pA ASH hemsida
http://www.application-systems.de/

CHATTER

Chatter

iirgen Koneczny har tagit fram en del

applikationer att kéras under iConnect, som
annu inte 4r med i ndgon av ASH Internetpaket
eller som kommer att slidppas som shareware.
Ett sddant program 4r IRC-klienten Chatter,
som ndmndes och testades for AM 1/99. DA var
det i egenskap av version 0.36a, som fungerade
ypperligt och nu har han slidppt en fungerande
demoversion (version 1.02) av Chatter p& sin
hemsida. Den finns 4dven pa svenska d& det
finns en svensk resursfil pd min hemsida och
dven en hel webbsida med bilder och text, som
beskriver just Chatter.

STune

ol Aktionen ‘Dptionen

0
>
W
N
&

Ar ett nytt strategispel i realtid for alla Atari TOS datorer! Spelet ar inte klart
| men det finns en demo p4 spelet att ladda ner p& http://stune.atari.org

-/
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Prog'rammet stodjer en hel del numera
vanliga protokoll och systemutSkningar
under MagiC och jinnee, som Keytab,
BubbleGEM, Drag&Drop av teckensnitt och
férger. Privata kanaler kan 6ppnas till enskilda
personer mitt under IRC-sessionerna, di
protokollet DCC stdds fullt ut. Det dr dven
mojligt att sinda datafiler via dessa privata
Banslutningar. Chatter mdojliggor att samtidigt
oppna flertalet olika IRC-kanaler, d& program-
met Oppnar nya fonster hela tiden for olika

B sessioner. Det gér inte bara att slippa olika
fargbakgrund till Cahhters olika fonster via
Color utan man kan stilla olika farger for text
for att sarskilja IRC-information, farg text for
egna meddelanden och olika frdn moderatorer
och anslutna anvindare.

. CAB2.8/SPEL

http://www.camelot.de/~zulu E

http://mille.atari.org 7]

g

B

]

B
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Teli -
1net.pro.gram.1.n§t ar ynerli%me cn ) ) Hir kommer en 14nk ifran Erik Hall till en massa spel som kors i Gem fonster och funkar pd

applikation for iConnect (dven Draconis), maskiner med VGA-kort. http://ping4.ping.be/dipching-drulkhor/vga-game.htm

som erbjuder mer anvindbara funktioner dn
just bara ett enkelt Telnetfonster. Fonstret i sig
har inga begrinsningar pd radantal utan gér att
maximera for hogre bildskdrmsupplosningar. o 3 ae
Teli anvinds som ett GEM-program dér S00IMm VG"Z 1 f@r
givetvis terminal i fonster ingdr, men dven. . 11

fonsterdialoger, Klipp&Klistra, Drag&Drop Ata Fi:

och stdd for fontprotokoll. Teli &r nér denna

artikel skrevs ute i version 1.13 och givetvis,

s& finns den p& svenska. * Fullt fungerande Doom for Atari Falcon 030,

" Atari TT samt &ven pd Atari kloner som Milan
. och Hades. Det enda som behgvs dr WAD filen
. ifrén orginalspelet eller demo. Foljande WAD

« filer kan du anvinda DOOM1.WAD (Doom

3 Tangentbord :
* shareware), DOOM.WAD (Doom registred),
: DOOMU.WAD (Ultimate Doom) eller Esc - G4 till Huvudmeny.
. DOOM2.WAD (Doom 2). Fl  Hialp.
. F2 : Spara ett spel.
- Foljande tangenter kan du anvinda: F3 : Ladda ett sparat spel.
I'menyer: F4 : Ljud menyn
. FS : Detaljerat Lag/Hog.
. Esc : Backa en meny. F6 : Snabbspara.
- Return/Space  : For att vilja. F7 - Avsluta spelet.
© Up/Down  Flytta val. F8 : Meddelanden pé/av
. Left/Right : For att andra ett varde F9 - Snabbladda sparat spel
(p¥/av). F10 : Avsluta
; Shift : boost
cege : Tab : Visa kartan.
Fiffi Alternate : Gé sidledes.

P-programmet ingér i Internetpaketen

CAB och iFusion, senaste versionen av
Fiffi #r for ovrigt 1.2. Skulle man under
Internetsessioner med CAB trycka pd en FTP-
link, s& aktiveras Fiffi for att se till att
programmen kan himtas. Programmet &r
annars idealiskt for stand-alone sessioner
framforallt om man skall sénda framtagna
webbsidor (egen hemsida) till
Internetleverantéren eller direkta anslutningar
till FTP-servrar. Styrkan hos Fiffi &r att man
fullstindigt kan anvinda Drag&Drop frén
skrivbordets egna diskenhetsfonster for att helt
enkelt flytta ut hemsidan till nétet eller
markera en drds program for hamtning och
solika lyfta dver dem till ritt stille pd
hardisken, samtidigt. D4 Fiffi anvénder sig av
tradar till processer, sé kan flera anslutningar
och filoverforingar ske samtidigt mot olika
servrar pa nitet.

Filerna kommer att finnas for
nerladdning pd STraight BBS med
foljande filnamn! PMDOOM21.ZIP
som #r sjdlva programmet. Sedan
kommer dven DOOM.ZIP finnas dar
som innehéller DOOM1.WAD

| For mer information om detta sa skall
! ni g4 till foljande adress:

® http://www.multimania.com/
pmandin/index e.html

Mille Babic
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Om Falkar och skarmar

E:: av mina tidigare artiklar om hur man
ygger en RGB-koppling mellan Atari ST/
STE och en TV med SCART-anslutning gav
upphov till férfragningar om hur man goér
motsvarande med en Falcon.

Har beskrivs ndgra 16sningar pa anslutnings-
problem mellan en FO30 och olika monitorer.

Falkens videoport dr en 19-polig D-sub hane
och kréver foljdriktigt en motsvarande hona pé
kabeln. De signaler som &r visentliga ar
utskrivna i skissen:

1 2 3 45 9 10
R G B MVJ

0 00 0O0OOO OO O]
\ /

\0O 0 0 OO O O O0 0/

+

J Cs Hs Vs +12V M1 Me
11 12 13 14 17 18 19
R = R&d
G = Grén
B = Bla
MV = Monochrome Video
J = Jord
A = Audio
Cs = CompositeSync/Composite Video
Hs = Horizontal Sync
Vs = Vertikal Sync

Observera att skissen i Falconmanualen &r
felaktig vad giller numrering. Ovanstdende 4r
korrekt. Anvind skissen hér som mall for vad
som ska lodas pa vilken pin, den visar 16dsidan
pé kontakten i kabeln (19-polig D-sub hona).
Ar du osiker s3 stér siffermarkeringar i sjilva
plasten mellan hélen.

Signalerna MO och M1 &r kodningar som talar
om for datorn vilken typ av skdrm man kopplat
till. Béda dr i utgdngslaget hoga (ettor) och
maste jordas for att bli 1dga (nollor). De olika
mojligheterna ses i tabellen nedan:

M1l MO
0 0 STMono (SM 124, SMI125..))

0 1 ST Color (SCC1224 m.fl)
1 0 VGA (Diverse VGA-skirmar)
1 1 TV (TV via SCART)

Falcon till TV-SCART (alt. 1)

E kabel som kan fungera som nodlosning
or den VGA-16se, for den som besoker en
annan Falcon-édgare och inte vill sldpa med sig
skdrm, eller for den som helt enkelt vill anvinda
de upplosningar som TV:n erbjuder. Om du har
sett ndgon annan beskrivning s& behdver den
inte vara fel. Det gér att koppla pa flera olika
vis till SCART:en!

SCART-kontakten har ett eget, unikt utseende.
Nedan visas 13dsidan p4 kabelns hane med de
signaler som &r viktiga for véra syften. Det dr
sdllan samtliga signaler anvinds pa en SCART,
olika behovs for olika syften.

cv JwvsL J +12v. A )
206 18 16 14 12 1 8 6 4 2

{115 J © N ER © R T O A © N O R O N § |
\

b ——— 4+

\
mroon nnnmnnan

1917 15 13 11 9
J R J & J

CV = Composite Video
VBL = Vertical Blanking

Foljande material behovs for att bygga denna
kabel:

19-polig D-sub hona (for kabelmontage), med
képa. SCART-hane, for kabelmontage och
l16dning. Kabel, 8 ledningar, liten lednings-
diameter, 2-10m (efter behov), skirmning ej
nodviandig. 2st 330-ohms motstind (vanliga,
“kvartswatts”)

Jag brukar linda ett antal varv eltejp runt
kabelns 4ndar, inne i kdporna. Avlastar 16dning-
arna frén péfrestningar och gor att kabeln inte
“spelar” i1 kdpOppningen.

Kopplingen mellan D-sub honan i Falconéndan
och SCART-hanen i TV #ndan ser ut s hér:

Falcon®3@ TV:ns SCART
PIN SIGNAL PIN
1 rod 15
2 gron 11
3 bla 7
5 jord 5
10 jord S
9 audio 6
17 +12v 8
13 ~|R330|—H-synk —+ +—16 VBL
==
14 —|R330|—V-synk —+ +—20 C-synk

Ny modern texteditor.

v Stodjer SpeedoGDOS/NUDI.

v Skript-funktioner.

och kolumnblock.

FRAKT tillkommer med: 15:-.
BETALA TILL: PG 123 45 41-9

v Stbdjer textmakron (kurtzels) enligt Everest och QED (enradigs).

v Stid for externe moduler for bearbetning av text.
v Kraftfulle blockfunktioner: vanligt block, diskontinuerligt block

v Stbdjer olike typer av radbrytninger: Ateri, UNIX och Mac.

PRIS: 38@:- fir snabb levereans, 28@0:- vid léngsam leverens.

Hor tCon

| Hems ida:
T

Jonas M&ller Nielsen, Dotorpsgatan 55D, 521 44 Falkoping
Telefon/telefax: 8515-594 41, epost: jonas.moller@mbox3@1.swipnet.se
http://homed.swipnet.se/~w-44119/index.html

Synkroniseringssignalerna gar via var sitt 330-
ohms motstdnd, sammanfors efter motstanden
och matar sedan badde VBL- och C-synk
ingdngarna pd SCART:en. Motstanden loder du
lampligtvis direkt i den 19-poliga kontakten, s&
ricker det med en trdd for vidare koppling till
SCART-sidan.

Precis som pa ST-seriens koppling gér det bra
att uteldimna +12V signalen (som INTE &r
belastningsbar!) och istillet sld om till SCART
mottagning via fjarrkontrollen. I s& fall kan du
anvinda den 6verblivna ledningen till ytterli-
gare en jordledning:

Falcon@36 TV:ns SCART

11

jord

13

Eftersom vi kopplar till en TV ska badde MO och
M1 vara hoga och eftersom de ju &r det frin
borjan behover vi inte géra nagot med dem!

Falcon till Video-SCART

Den som vill kunna spela in bilder pa
videon, exvis fortexter till fodelsedagsvid-
eon, eller bara en helsvart skdrm innan filmen,
behover en annan variant av SCART-kabel.

For videoinput krivs bara tvé signaler, tre om
man vill ha med ljud. Hir kan man dven lata
ljudet kopplas direkt fran Falkens speciella
ljudutgéng.

Falcon@38 Video SCART
PIN SIGNAL PIN
5 jord 5
9 audio 6
12 komposit 20
video

Det finns videoapparater som har andra
anslutningar &n SCART for detta, men
varianterna dr si manga att jag helt enkelt
avstdr! Jag testar alla byggen jag beskriver och
det tar, som ni forstdr, tid. Sedan kan vi inte
fylla hela utrymmet med kabelbeskrivningar
heller! Dock kan jag hjilpa till i speciellt
kniviga fall. Skriv till mig i s4 fall!

Béde TV och video (FO30—>TV-SCART, alt.
2)

En kabel som ger savil en bra RGB-bild som att}
det gar att spela in pd video med den, presente-
ras nedan:

Falcone3e TV:ns SCART
PIN SIGNAL PIN

1 rod 15

2 gron 11

3 bla 7

5 jord 5

16 jord 9

9 audio 6

17 +12V 8

12 C-synk 20

14 V-synk 16 VBL

7]
X
P
)
S
>
)
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S4 varfor inte presentera bara denna 16sning? [
forsta hand for att bilden enl. alternativ 1 &r
skarpare och stabilare. Vill man inte bygga tvd
kablar (en for TV, en for video) kan ovansta-
ende vara en bra 16sning.

Falcon till Commodore 1084S

SKARMAR

6ljande material beh6vs: 19-polig D-sub
hona, for kabelmontage, med képa. 9-polig
D-sub hane, for kabelmontage, med képa.
Kabel, 8 ledningar, liten ledningsdiameter, 2-
10m (efter behov), skdrmning ¢j nodvindig.

[Commodore 1084S har en 9-polig D-sub hona
i chassit med foljande pinout:

w
Nl
w X
-
-

\ 0 0 0 0 / NC=Not Connected

7 6

Vs Hs NC NC

Dessutom finns separata ingéngar for Vinster
och Hoger ljudkanal i chassit. Forslagsvis
bygger man en kabel frin Falkens audioutgéng
till skirmens audioingdngar. 1 sa fall skippar
man kopplingen till separat audioinging i
skissen nedan.

Vill man ansluta sin Falcon till en Commodore
1084S RGB-skirm s kopplar man pé foljande

ViS:
Falcon@3® 10845
PIN SIGNAL PIN
1 rod 3
2 gron 4
3 bla 5
5 jord 2
11 jord 1
13 H-sync 8
14 V-sync 9
9 audio — separat audioingang
1 jord — jord pa separat
audioingang
10 ~jord—+
|
18 ~Ml—

Det verkar inte spela nigon roll om man kodar
denna skarm som TV eller som "ST-Color”.
Alltsd behdver du inte gora forbindelse mellan
p10 och p18 pd Falconsidan.

Om du #nda inte far ndgon bild kan du borja
trycka pa& omstéillningsknAtariPostenparna pd
baksidan av skdrmen. Skirmen kan ju ta en
massa olika signaler och dessutom via olika
kontakter!

Falcon till VGA
Ar det fortfarande ndgon falkégare som inte
skaffat denna adapter &dn? For
fullstindighetens skull tar vi med den ocksd. 1
VGA-indan har vi en 15-polig, hi-density, D-
sub hona. Passa p4 att skaffa ocksé de
sexkantiga inskruvningsbitarna som monitor-
hannens skruvar passar i. Fysiskt kan adaptern
realiseras genom att byggas in kdpan for den
19-poliga D-sub honan. I andan dér kabeln ska
komma ut forstorar man hélet sa att den 15-
poliga kontakten fér plats. S fir man en nitt
liten adapter. Fast enklare &r att helt enkelt ha
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20cm kabel mellan kontakterna!

Signalerna p& 16dsidan av D-sub honan:

11 12 13 14 15
Hs Vs MV

Skirmad kabel bor anvindas, skidrmningen ska
jordas bara i ena 4ndan! Det 4r ocks& nodvén-
digt att verkligen ansluta p5,6,7,8 till jord.
Eftersom vi ror oss med hogre frekvenser pd
VGA, blir det ocksé littare storningar!

Kopplingen ska se ut sd hir:

Falcon€36 VGA
PIN SIGNAL PIN

1 rod 1

2 gron 2

3 bla 3

4 monochrome 15

5 jord 5

11 jord 6.7.8
13 H-sync ~————— 13

14 V-sync =—————— 14

19 -jord—+

|
19 —MO—t

Ténk pi att dldre VGA-skéirmar inte alltid tal att
blasas upp” med program som kar upplds-
ningen. Du kan faktiskt forstora din skérm!
Nyare SVGA-skirmar til mycket, men inte vad
som helst. Ser du att det flimrar sa sting av och
prova med andra instéllningar.

-Sicken sot liten rackare!
Ar det en lindxburk efler?

Falcon till SM124 och SC1224

m du vill anvénda dina gamla original

skirmar, SM och SC frén Atari, samt om
du redan har en adapter frn ST-seriens 13-
poliga kontakt till andra varianter av monitorer,
s& kan nedanstiende adapter vara ritt vig fran
skdrm till dator.

Den 13-poliga DIN kontakten 4r densamma
som i ST-seriens monitorkontakt i datorchassit,
fast for kabelmontage.

Falcon®3@ 13p DIN hona
PIN SIGNAL PIN
1 rod 7
2 gron 6
3 bla 16
4 — monochrome video — 11
5 jord 13
9 audio 1
13 H-sync 9
14 V-sync 12
17 +12v 8
19 —Me—(mono detect)-—jord 4
10 —jord—+

|
18 “M1l—t

Hir krivs fler ledningar 4n i de andra exemplen,
men det gar bra att gora specifika adaptrar for
varje skarm, exvis for endast SM124:an. I sd
fall skippar man ju R,G,B-signalerna och +12V.
Det 6vriga kvarstdr. Vill man bara anvdnda
SC1224:an behdver man inte +12V,
”monochrome detect” och “monochrome
video”.

Samtliga komponenter kan kopas i vilsorterade
elektronikaffirer. Den som inte vill bygga sjilv

kan bestilla kablarna frén mig. Satt in 250:- per
kabel pa mitt postgirokonto:

417 1048 - 4 Martin Graiter

Ange vilken av ovanstiende kablar du vill ha,
samt lingd i meter. Har du andra skdrmar &n de
namnda kan du forst skriva ett ebrev for att
utrdna huruvida anslutning till ST eller Falcon
overhuvudtaget dr mojlig.

Martin Graiter
graiter @starmail.com

Artikeln r tidigare publicerad i AtariPosten
(Atari_Posten @bigfoot.com) nummer 1, 1999
och eftertryckts i AM efter forfragan. /Chefred




div Stadgar for iy
Svenska Atarikiubben

§ 1. Andamal

Foreningens dndamél &r att i sverige vara informations - och kontaktorgan
for medlemmarna samt frimja deras anvéndande av Ataridatorer och
Atarikompatibler. Féreningen dr ideell och verkar politiskt, fackligt och
religiést obunden.

§ 2. Namn
Foreningens namn 4r Svenska Atariklubben, i kortform SAK.

§ 3. Medlemskap
Medlemskap for ett &r (12 ménader) fir envar som inbetalar den av
arsmotet faststillda drsavgiften.

§ 4. Organisation
§ 4:1. Styrelsen

Styrelsen bestdr minst av :

* Ordforande vald pd ett (1) dr.
* Sekreterare vald pd ~vd (2) dr. (vdljes jdmna dr).
* Kassor vald pd wva (2) ar. (véljes udda dr).
 Tvd ordinarie ledaméter valda pd wvd (2) ér.

(en vdljes udda dr och en jamna dr)
* Minst tvd ordinarie ledamdter valda pd ett (1) dr.
* Minst tvd ersdttare valda pd ett (1) dr.

§ 4:2. Revisorer

Tvd revisorer samt en ersdttare viljes pd ett (1) dr.

§ 4:3. Valberedning

Valberedningen viljes pd ett (1) dr och skall bestd av tre
personer, dock ingen frdn styrelsen. Den forst valda
personen dr sammankallande.

§ 5. Féreningsorgan
Foreningsorganens uppgift 4r att ge styrelse och medlemmar medel for
information support och erfarenhetsutbyte.

§ 5:1. Medlemstidning

Medlemstidningens namn faststills av rsmétet. Ansvarig utgivare for
medlemstidningen &r foreningens ordférande. Tidningen bér utkomma
med fyra (4) nummer per &r. Information frén styrelsen om foreningens
verksamhet bor finnas med i varje nummer av tidningen.

§ 5:2. BBS och informationstelefon.
BBS:ns namn faststills av drsmotet. Ansvarig for BBS:n utses av
styrelsen. Ansvarig for informationstelefonen utses av styrelsen.

§ 5:3. Lokalavdelning

Medlemmar inom en region kan bilda lokalavdelning.

Lokalavdelning skall ha egna stadgar, vilka ej strider mot féreningens
stadgar och godkints av foreningens styrelse. Lokalavdelningens
geografiska verksamhetsomréde skall vara definierad i stadgarna for
lokalavdelningen och tva lokalavdelningar far ej verka inom samma
geografiska omrdde. Lokalavdelning skall ha en styrelse p& minst tre
personer. Lokalavdelning &r egen juridisk person. Lokalavdelning kan f4
startbidrag efter beslut av féreningens styrelse. Lokalavdelningens styrelse
skall kontinuerligt informera om lokalavdelningens verksamhet till
foreningens styrelse. Lokalavdelning fér ha sirskild &rsavgift. Medlem i
lokalavdelning 4r den medlem som s& begirt och till denna lokalavdelning
betalat eventuell sirskild &rsavgift. Lokalavdelning skall ha drsmote fore
februari ménads utgéng och fore foreningens drsmote. Inventarier eller
annat som av foreningen stillts till lokalavdelningens forfogande tillhér
foreningen. Om lokalavdelning ldggs ned eller p4 annat sitt upphor
tillfaller lokalavdelningens tillgdngar foreningen.

§ 6. Verksamhetsar och arsméte

Verksamhetsar och rikenskapsdr sammanfaller med kalenderdr.

Arsmote skall hillas fore mars ménads utgéng. Kallelse till &rsmétet skall
vara utsénd senast 30 dagar fore detsamma. Motioner skall vara styrelsen
tillhanda senast 14 dagar fore drsmotet. Arsmotets foredragningslista skall
innehdlla foljande punkter:

* Motet Oppnas.

 Justering av rostldngd.

* Frdgan om drsmitets behdriga utlysande.
* Godkinnande av foredragningslistan.

* Val av ordforande for motet.

* Val av sekreterare for motet.

* Val av tvd protokolljusterare tillika ristriknare.
* Behandling av propositioncr.

e Behandling av motioner.

o Arsberittelse.

* Ekonomisk drsredogirelse.
 Revisionsberdttelse.

 Frdgan om styrelsens ansvarsfrihet.

* Faststdllande av drsavgift, verksamhetsplan och budget.
* Faststdllande av ordinarie ledamot (1 dr).
* Faststdllande av antal suppleanter.

* Val av ordforande.

o Val av sekreterare (eller kassor).

* Val av en ordinarie ledamot.

* Val av tvd ordinarie ledamoter.

* Val av tvd ersdttare.

* Val av tvd revisorer och en ersdttare.

* Val av valberedning.

* Motet avslutas.

§ 7. Styrelsemoéten

Protokollférda styrelsemoten skall hdllas minst sex génger jimt fordelade
6ver verksamhetsdret. Styrelsen ir beslutsmassig nér minst tre ledaméter
ar nirvarande. P4 foredragningslistan for ett styrelseméte skall f6ljande

punkter inga:

 Foregdende protokoll.
* Kassarapport.
* Rapport om medlemsstatistik.

§ 8. Medlemsmoéten

Styrelsen bor kalla till ndgra protokollférda medlemsmdten utdver
drsmotet, jamnt fordelade Gver verksamhetsdret och fordelade dver
landet. P4 foredragnings listan for ett medlemsmote skall féljande
punkter ingd:

* Val av motesordforande.

e Val av vvd justerare.

o Firegdende métesprotokoll.

* Kassarapport.

* Rapport om medlemsstatistik.
o Information om verksamheten.

§ 9. Hedersmedlem
Hedersmedlem kan utses av rsmoétet efter motion frdn minst fem
medlemmar eller pé forslag frin styrelsen.

§ 10. Medlemsuteslutning

Medlem som skadar foreningens anseende eller agerar i foreningens
namn med ont uppsdt kan uteslutas ur féreningen. Styrelsen édger riitt att
avstinga medlem som agerat enligt ovan fram till ndstkommande
drsmote.Avstingd medlem dger ritt att fora sin talan pd &rsmotet.
Uteslutning av medlem beslutas av drsmétet pa forslag frén styrelsen.

§ 11. Stadgeéndring.

Forandringar av dessa stadgars innehdll beslutas med tvétredjedels ( 2/3)
majoritet vid tvd medlemsmdéten med minst sex minaders mellanrum
varav det ena skall vara drsmdtet.

§ 12, Féreningens upphérande

Nedldggning av foreningen eller dess upphérande maste beslutas med
trefjirdedels (3/4) majoritet vid tvd p4 varandra f6ljande drsméten.
Foreningens tillgéngar tillfaller vilkind hjilporganisation efter beslut av
det sista drsmotet.
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Som en service till medlemmar i SAK finns
méjligheten att bestilla sildre nummer av
medlemstidningen AtariMagasinet. Detta
giiller alltsi ENDAST medlemmar. Varje
nummer kostar 20:- Om tidningsdiskett
finns sa star det, Dock inte innehallet. Det
kan du finna i listan 6ver tidningsdisketter i
PD-katalogdisketten. Betala den totala
summan till postgiro 491 75 44 - 1 och skriv
tydligt ditt namn och adress, Medlems-
pummer samt vilka nummer och hur
manga av varje du vill bestiilla.

-4
4
W
X
g
2
e
-

Nummer 2 1990

14 sidor.Formatering, kopiering och ramdisk.
Modem - varfor och till vad. MIDI for
nyborjare. Speltips. Kaseri. Klubbsida.

Nummer 3 1990

26 sidor plus reklaminlaga. Inséndare.
Debattsida. Amatdrradio. Modem. Speltips.
Virus. Klubbsida. Om PD-Program. MIDI for
nyborjare. Késeri. Om livet efter powerpack.

Nummer 1 1991

20 sidor. Klubbsidan. Problem med disketten?
Script. Gér nollmodemskabel. Om operativ-
system.

Nummer 2 1991

24 sidor. Svenska program. First Basic. ER-
Chart. I huvudet pa en Atarist. DTP - a 4 de.
Midispalten. STOS. Fraktaler. Pipemania.
Lemmings.

Nummer 3 1991
24 sidor. Rick Dangeruous. Technocop. STOS.
Disketteditorer. Anhoriga

Atarister (AA). Midispalten. C-

LY

HiSoft Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91.
Programmering i 1st Basic del 2.
SuperCars 2. Team Suzuki.
Minskligt tinkande och Al
Railroad Tycoon. Idealist.
Astronomi och astrologi. STOS.
Portfolio.

Nummer 1 1992

24 sidor. Sikerhetskopiera. Le
Redacteur 3. Midi/Syntar/Missa. Elementar
programmering del 3. Calamus/SL snip.
That’s Write. Om virus. STalker 3. Om GFA
Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler. Quick
Find 1.5. STOS. Le Redacteur 3. DATA 92
Sollentunamissan. Om Falcon. Hisoft Basic.
Modemarens underbara vérld.

Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (forst i Sverige).
Modemarens underbara virld. Tio tips vid
modemande. Programmera Basic. TOS 2.06.
GFA Basic. Rad-register 2.5. Musik-midi-tips.
GFA Basic och MultiTOS. F3 ut det mesta av
din Portfolio. ST Book. STOS.
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LAB Notator/Steinberg Cubase. Ala (L‘,’(I?iﬂé’t

Nummer 4 1992

32 sidor. Intervju med AdAstra. Atari i skolan.
Tips for nyborjare. Starta BBS. Rykten om GFA
Basic. Massa insandare. Midiot. Namenet.
Demoartikel. Skriva pa dator. Datateknikens
utveckling. Programmera Basic del 2. STOS.

Nummer 1 1993
32 sidor. Falken har siktats. Smatt och gott for
nyborjare. Bildformat. Hook. Familjepaketet.
Program for nyborjare. Datorn i skolan. Fidonet
vad #r det. Eden. Midi. Om DTP.
Demo Time. GFA Basic.
Satellitprogram. Privatekonomi.
STOS (editor). Debattinldgg om
Falcon. Shareware och public
domain.

Nummer 2 1993

36 sidor. Nyborjartips. Warp 9.
GDOS. Skrivarproblem.
QuickBBS 1.10. Om QWK. Vad

Bestill tidigare nummer av AM

SAK/Skéne. Logic i praktiken. Soundsurfer.
ST-Guide. Twilight. UVK 6.3. Snabbare
serieport. IT-sidorna. Shareware-spalten. MiNT
del 3. Resursskolan del 2 (sista).

Nummer 3 1995

36 sidor. Tidningsdisk 95-3. Bildrapport frén

NAS 95. Fried Bits III. Ataritriff i Amotsfors.

Atari infopages. Freedom. Bavaria

eventmanager. WWW-bladdrare. Stoop.

Sharewaresidorna. 2/4Mb switch. PD-manual.
Filmforum. Quickedit. Stardust.

Nummer 4 1995

32 sidor. Tidningsdisk 95-4.
Rainbow II. Okami. Two-in-one.
Sharewaresidorna. Filmforum. Att
lira sig SE (C). Tre bra spel. IT-
sidorna. skalsrf. STIK/WWW. Hover
Strike.

Nummer 5 1995
36 sidor. Tidningsdisk 95-5.

hinder med Atari. The Computer
Crossroad -93. QWK-Lisare.
Programmera Basic. Om
databrottslighet. Falcon 030 info. Demosidan,
Daggskimmer.

Nummer 1 1994

28 sidor. Atari Works. SAK PD. Bra program
pé Svenska. Freeze Dried terminal. Papillion
1.0. Xinfo 0.99a. STDcat 5.0b. That’s Write
2.07. Datorordlista. Hoghastighetsmodem.
SpeedoGDOS. BBS "Herrarkier” Demo Time.

Nummer 2 1994

32 sidor. Presentation av nya styrelsen. Nya
stadgar. Arsmotesprotokoll.
Geneva. LHarc. Patience.
Hérddisk handboken. Octopus
BBS. Expandera Megafilen.

j Onlinespel. Attabitarsdatorer.
Elite 2 The Final Frontier.

Nummer 3 1994
36 sidor. Tidningsdisk 94-3. ACC
Scandinavia. Bygge: VGA-
adapter. Zero-X. Storm Tracker.
Tabby Graphics Tablet. Medusa
T40 specifikationer. Om CD-
ROM till Atari. Bygge: Diskett-
® 1ada. Ease. Kobold. Rainbow 1.0.
POV raytracer och Cannon

Fodder.

Nummer 4 1994

64 sidor. Tidningsdisk 94-4. SAK fyller 10 &r.
Enkitredovisning. Rapport ifrdn skdneméssan.
Rapport ifrin Vision -94. Bygge: Scartkontakt.
Vilddjuret Jaguar. Papyrus. Bokfor hemma.
MagC. IT. Winx. Byhhe: Tangentbordskonsol.
MiNT del 1. Resursskolan del 1. Musiksidan.
Diamond Edge. Alien vs Predator. Intervju med
UDS. Obsession och starball.

Nummer 1 1995

32 sidor. Tidningsdisk 95-1. SAK-krysset.
Notator Logic. noDESK. Blowup H/S. NVDI
3.0, MiNT del 2. Ishar IIL.

Nummer 2 1995
36 sidor. Tidningsdisk 95-2. Arsmétesrapport.

Gemulator 3/4. Convert K2000.
Crazy Sounds. Byt HD-drivers.
Sharewaresidorna. Transmission CD. Rainbow
1I SEX. Calamus fontdisketter. Arabesue 2.
Jaguarens CD-ROM. Intervju med Roman
Hodek (Linux).

Nummer 1 1996

36 sidor. Tidningsdisk 96-1. Emagics sista
Logic version?. Sharewaresidorna Byta till HD-
drive. Proffsen anvinder Atari: Frank Heller.
Voxx. Jaguar: Rayman, Theme Park, NBA
JAM. Sheer Agony. Substation. BadMood
projektet.

Nummer 2 1996

36 sidor. Ingen tidningsdisk. Rapport ifran
Arsmotet. HAdes 040/060. Nya elregler. MagiC
4. Internet. Antmail. Sharewaresidorna med spel
fran Tjeckien. TOS Computing 96. Fight for life
(Jaguar).

Nummer 3 1996

36 sidor. Tidningsdisk 96-3. Nordic atari Show
96. Vad siger enkéterna. Musikinspelning.
Atari pa Nya Zeeland. Den svenska
Calamusbasen. Face Value. Programmera i C.
CacheEd. Fantastiska faxar och praktiska
diskar. Koppla upp dig pa ritt sitt. Defender
2000. Ordlistan.

Nummer 4 1996

36 sidor. Tidningsdisk 96-4. Afterburner 040.
nAES. Atari pi Nova Scotia. Newsie en
nyhetslisare. Intervju med Mille Babic. Donald
A Thomas skriver om sina &r pa Atari.
Shareware. Holmerup om harddiskinspelning.
Programmera i C med Pekka. Mutant Penguins
(Jaguar). Ordlista.

Nummer 1 1997

28 sidor. Tidningsdiskett 97-1. Quincy en
hérddiskinspelare. Surfa pa internet. OLGA ett
system for objektldnkning. Se pé film med
Atarin. Hur man loggar in p& en BBS. HTML-
editorer. Moduluppspelare. Edith en texteditor.
Graftool ett grafikprogram. Atari i Californien.




Information ifrAn redaktionen.

AtariMagasinet och framtiden
i anser nu att vi éntligen hunnit ifatt vad géller foreningens tidning AtariMagasinet, som kantats
med allehanda problemstillningar med bérjan av exakt ett &r sedan. Det 4r dessa motgéngar
som gjort att tidningen halkat ur helt frin planerade utgivningsdatum bade 1998 som 1999.

De tre ting som paverkat AtariMagasinet mest &r att hela redaktionen &r utbytt av avgéngar liksom
styrelsen #r néstan helt bemannad med nya ansikten. Den for AM utbildade nya séttarens avhopp
sensommaren 1998, vilket kraftigt forskjutit och tvingat fram dubbelnumret 3 och 4 1998 till att ges
ut i februari 1999. Bildskédrmskortet till den Atari TT030 som ldnge anvints for séttningen av AM
slutade att fungera och nistan som ett foljdfel, s& bérjade alla videosignaler ut flickra pa bade VGA,
som skirmar fér TT Hog. Ett antal kunniga i TT hérdvara har kontrollerat den utan resultat.

Redaktionen for AtariMagasinet sirskiljs inte ldngre frn styrelsen. AtariMagasinet 4r och forblir
foreningens tidning, dvs medlemmarnas. Redaktionen 4r i praktiken jag sjalv (Mille Babic) och
Bertil Jigard (Sittning, Layout). Vi har bdda borjat hantera tidningen frén lidge noll och precis som
det ndmns ovan, sé har vi i fas med utgivningsplan och koordination med skribenter.

AtariMagasinet har en egen webbsida pa adressen http://www.sak.nu/am och dér anges vilken vecka
nistkommande nummer kommer att sidndas. Detta for att ingen skall vara i ovisshet och hamna i
funderingar om drsavgiften 16pt ut. Dir finns alltid den senaste informationen vad giller tidningen,
innehdll i den och annan tilldggsinfo. Det finns ett antal faktorer som skall verensstimma for att vi
skall peka ut ett exakt datum for en utgivning. Tillgdngen till artiklar, deadline, sdttningstiden och
hur Chalmers Tryckeri prioriterar védran tidning nér de trycker studiemateriel och annat under ibland
hogtryck. Tidningarna skall sedan hdmtas, etiketteras forsdttas med eventuellt andra utskick m m.
Dirfor & AM hemsida ett bra stille dir vi mot ndrmande av utgivningsdatum kan sétta ut preliminir
och senare exakt utgivningstid.

Det vi vet redan nu &r att ndsta nummer, forsta numret r 2000 kommer att ges ut i slutet av januari,
allts inte langt efter detta nummer. Detta med att vi planerar att fa ut fyra nummer detta nistkom-
mande ar och det skall pipekas i sammanhanget att stadgarna séger att det “bor” utkomma fyra
nummer per ar.

I portosparande hinseende, s synkroniserar vi utgivning av tidningen med andra utskick, det ar
exempelvis pdminnelser om medlemsavgift, medlemskort m m.

AtariMagasinet kommer att ges ut ett bra tag framover, detta 4r en forsakran. I pappersform eller
kombinerat med andra media har tidigare diskuterats och gors 16pande. Vi vill gérna hora din asikt i
amnet, vad tycker du? Skulle du exempelvis kunna tinka dig f4 tidningen per e-post eller himta den
via STraight BBS, kanske i PDF-format? HTML? Skriv ner ndgon rad vad du sjélv tycker och anser
hur tidningen kan distribueras, det &r ju eran tidning och vad ni lasare tillika medlemmar tycker
véger ju alltid tyngst.

BoxKite

BoxKite, den moderna filvéljaren.

¢ Icke modal

¢ Stéd fér l&nga filnamn.

¢ Enkel aft installera. .

* Sparar de senast anvénda sékvégarna auto- |
matiskt.

* De vanligaste filattributen kan &ndras.

* BubbleGEM.

¢ Sékfunktion.

* Mdijlighet att skapa filer och mappar.

¢ Flytta, dép om, kopiera och radera filer.

¢ Ménga instéllningar fér att anpassa BoxKite
efter just dina behov.

Pris: 200:- + 15:- i frakt
Betalning till PG: 123 45 41-9

D

£
HortCon <L~
L e

rsz_guenske

SCRAP, TXT
history.txt
Luna.app
Luna.rsc

Luna.upt

Jonas Méller Nielsen
Tel./fax: 0515-594 41
e-post: jonas.moller@mbox301.swipnet.se
http://home4.swipnet.se/~w-44119/index.html
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E-post
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Internet leverantor

RIPNET

Information

Matrial i form av insan-
dare, artiklar eller fragor
som du vill vi skall publi-
cera emottages garna.
Texten ska vara i rent
ASCl|-format och
skickas pa diskett eller
via modem till oss.
Bilder kan skickas i
IMG, GIF, TIFF, JPEG
eller liknande format.
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BEGRANSAD EFTERSANDNING = GOTEBORGS
Vid definitiv efterséndning atersands férsandelsen FORENINGS- POSTREGION

med den nya adressen p& DENNA sida. Tack! BREV Porto betalt
Returadress: SAK, Box 11416, 404 29 GOTEBORG. Porto paye
P 410 829 300
PLATS FOR ADRESS ETIKETT! AR R0 BT

410829300

Hos mig hittar du manga av tillbehdren som kan behovas till din Atarimaskin, din Falconbaserade studio och mycket annat. Vilkommen
att titta in p4 hemsidan och leta ritt p& godbitarna. Ténk ocksd pd att SAK-medlemmar da och d& far olika rabatterbjudanden som presente-
ras pa sajten, s& det kan 16na sig att hilla 6gonen 6ppna. Glom inte bort att anmila dig pa mailinglistan, sé att du inte missar négra bra
erbjudanden. Har du inte tillgng till Internet s& bestéller du en prislista genom att faxa en forfrigan och din adress till mitt faxnummer 040
- 611 30 86. Ngra fa exempel pé priser och produkter ser du nedan. Priserna inkluderar naturligtvis moms, men inte frakt.

CD-labels: 50st finns i flera olika farger 140:-
CD-labels: 20st vit "high glossy” fotokvalitet 223:-
Jewelcase insert: 25st fram+baksida till CD-fodral, vit 116:-
Jewelcase baksida + 4-sidig “booklet”, 20st vita 210:-
Dynamite: Dynamikprocessorprogram till Falcon 1520:-
DeNoiser: Brusitarprogram till Falcon 1520:-
CDRecorder 2: CD-bréanningsprg for Falcon+TT 1750:-
S/Pdif: Digitalinterface for Falcon, koax+optisk in/ut. 1750:-
MO-4: 4 extra midiutgéngar frn printerporten 1400:-
Falcon RAM-kort, obestyckat. Plats for 1st 72-pin SIMM  750:-
Mouse interface: Koppla PC-mus till Atarins musport! 325:-

www.holmerup.org sales@holmerup.org




