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FRAMTIDEN

- négra funderingar fran chefredaktoren

Varfor ar man medlem i Svenska
Atariklubben? Svaret kan tyckas sjdlvklart
men ju fler personer jag talat med i frégan,
ju mer medveten har jag blivit om att sa
inte riktigt dr fallet. Vi har uppenbarligen
lite olika anledningar till att vara medlem i
klubben och det ir inget fel i det enligt
min egen &sikt. En lustig sak som jag upp-
tiackt 4r att de flesta tror att alla andra &r
med av precis samma anledning eller
anledningar som en sjélv, ja en del hdavdar
till och med (om jag har forstatt saken rétt)
att man inte fir vara med av ndgon annan
anledning dn den personen sjdlv har for att
vara med i SAK.

Varfor tycker da jag sjalv att det &r bra
att man kan vara med i foreningen av
manga olika anledningar? Jo, darfor att da
kan fler vara medlemmar. Det finns en hel
del férdelar med att ha ménga medlemmar
i en férening, den viktigaste borde vara att
ekonomin blir bittre — i vilket fall som
helst far klubben mer pengar att rora sig
med. Nagot som alltid verkar vara svart ar
att fa folk som &r villiga att jobba aktivt for
en forening, i motsats till att bara vara
“passiva” medlemmar. Med fler medlem-
mar Okar troligtvis chansen for att man far
fler personer som jobbar aktivt i och for
féreningen.

Vad har nu detta med framtiden att
gora? Jo, SAK har under ménga &r nu hela
tiden tappat medlemmar. Skall vi kunna
fortsitta verksamheten s& som den har
bedrivits hittills — AM fyra ganger per ar,
BBS, klubbtelefon, PD-bibliotek och NAS —
far vi helt enkelt inte forlora fler medlem-
mar, for da ricker inte pengarna langre till.
Da far man vil skira i nagot kan man vél
mena och visst, det blir vi tvungna till.
Men troligtvis leder just dessa nedskér-
ningar till att &nnu fler hoppar av, med-
lemsavgiften dr ju f6r den enskilde fortfa-
rande lika stor medan man daremot da
hela tiden f&r mindre for den.

Varfor lamnar vissa SAK?
Sedan jag kom med i styrelsen har SAK
vad jag vet forlorat runt 300 medlemmar.
Varfor valde dessa att lamna foreningen?
Anledningarna #r givetvis individuella
man den gemensamma faktorn &r att de
inte lingre ansdg sig fi ut ndgot av sitt med-
lemsskap i foreningen. Det skulle vara myck-
et intressant — och virdefullt! — att kunna
fraga alla dessa personer varfor de valde
att inte kvarstd som medlemmar. dnnu vik-
tigare skulle det vara att forsoka fa reda pa
om vi genom att dndra nagot i foreningens
verksamhet och inriktning hade kunnat
behélla dem i foreningen. Men detta later
sig knappast goras.

Vad vi daremot faktiskt kan gora &r att
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frdga ni nuvarande medlemmarna vad ni
vill ha ut av SAK, nu och i framtiden.
Detta har, vad jag vet, inte gjorts tidigare i
foreningens historia. Styrelsen har hela
tiden trott sig veta vad medlemmarna vill
ha och har givetvis, delvis eller till stor del,
gissat ritt. Féreningen skulle ju i annat fall
inte ha funnits kvar vid det hér laget. Men
styrelsen har dven till viss del gissat fel for
en hel del personer har valt att sluta som
medlemmar genom aren.

For att komma till klarhet i vad folk vill
ha ut av sitt medlemsskap i SAK har vi
valt att genomféra en enkit i fragan.
Denna enkit hittar du i detta nummer av
AM. Det ir extremt viktigt att s& manga
som mdjligt besvarar dessa fragor, helst
vill vi givetvis ha svar frén 100 procent av
vara medlemmar. Detta dr en unik mojlig-
het for var och en att verkligen paverka
féreningens utformning, nu och i framti-
den. Tycker du att allt redan &r bra som
det ar? Svara da och ség det! Skulle du
vilja genomféra nagra forandringar, stora
som sm&? Svara dven da och sidg vad du
vill ha!

Gratis Internet

Pa tal om att ménga fler &n de som &r
medlemmar i dag skulle ha nytta av ett
medlemsskap i1 SAK laste jag nyligen att
Goteborgs kommun tinker erbjuda alla
invénarna gratis Internet. Det later ju gan-
ska imponerande men tink om sa gott som
alla skulle nappa pa erbjudandet. Forst
skall modem inkopas, ség ett pa tio anvan-
dare vilket skulle innebéra 50 000 stycken.
Kostar varje modem sdg 1 000 kronor blir
detta sammantaget en nitt liten kostnad pé
50 miljoner kronor.

Sedan maste ju varje anvandare ha
héarddiskplats for hemsidor, etc. Jag vagar
inte ens tdnka pa hur ménga gigabytes
hérddiskutrymme som skulle komma att
behova inforskaffas. Navil, nu tror jag vél
inte att detta erbjudande var sa allvarligt
menat egentligen. Det var nog bara ett satt
att visa “att man i Goteborg verkligen sat-
sar pa kunskap &t alla”. Men nér det gller
grundliggande och verkligt viktiga kun-
skaper viger faktiskt Internet anda ganska
latt. Verkligt vardefull kunskap hittar man
fortfarande bast pa biblioteken och dessa
satsar man inte pd i Goteborg. Sa var det
med det.

Navil, hade de ansvariga bakom erbju-
dandet last AM hade de dessutom vetat att
alla goteborgare redan har mdjlighet att
skaffa sig tillgang till Internet gratis.

ULF HOGBERG
chefredaktor

ATARI-
supporters
| Sverige

COPSON DATA
Linkoping
Tel 013-16 41 04

DAGGSKIMMER FC3
Malmé
fc3@leuf.org
http://come.to/fc3
NeST 90:200/106
fax/mailer: 040-182412

DISK1
Goteborg
info@disk1.se
Tel 031-18 01 40
Fax 031-81 43 05

HOLMERUP MUSIK
Malmo
holmerup.musik@swipnet.se
http://come.to/
claes.holmerup
Fax 046-611 30 86

INDIGO2
Arhus, Danmark
indigo2@cybernet.dk
Tel 00945-86-20 16 55
Fax 00945-86-20 12 04

LINE AUDIO
Rinkaby
roger@lineaudio.se
Tel 044-22 54 96
Fax 044-22 54 20

OSAB
Reparationer, Goteborg
Tel 031-87 26 20
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-709 76 34 Fax: 031-336 39 73 e-post: info@sak.nu
Websida: http://www.sak.nu

Postgiro 491 75 44 - 1 for medlemsavgifter och PD-bestallningar

Gamla postgiro 649 73 54 — 8 géller alltsa inte langre fér PD-bestaliningar

Lokalavdelningar

SAK/Skane: Nevisborg 5C (2 tr), 245 45 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (orférande Jesper Kock).

SAK Orebro: Andreas Sjo6 (mrfuture@tripnet.se)
Tel: 031-331 65 46

PD-biblioteket
Postgiro 491 75 44 - 1 for bestéliningar. Skriv tydligt vilka disketter du onskar bestal-
la. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar fran 20 kr.

SAK:s BBS - STraight BBS

Tel: 031-336 39 73 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB hérddiskut-
rymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla medlemmar har fri tillgang till.
Méjlighet att 1&sa och skriva brev i natverk som Fidonet, NeST, Atarinet m fl.
Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

TIDNINGSDISKETT 3-4/98

Disketten kan bestallas av alla medlemmar for en summa av 25 kronor.
Satt in beloppet pa postgiro 491 7544 -1
och skriv tydligt att det galler diskett 3-4/98.

Detta nummers tidningsdiskett innehaller...

nya FreeMiNT 1.15.0 Beta 3.0 med direkt stod fér FAT32 och tvéa program av

Petr Stehlik. Det forsta av dessa ar Clocky, ett allt-i-allo-verktyg for alla Atari och kom-
patibla modeller, klocka, teckenuppséttning, skarmslackare mm. Det andra program-
met ar RAP, den klarar att konvertera filer av RealPlayer-ljudformat till RAW data.



Ordforande Jesper Kock

informerar om ldaget

Hej alla skdningar (och andra med
forresten). Forra gdngen skrev jag och
bad er att skicka ett vykort till oss i
SAK/Skédne med forslag pd kurser
som vi kunde halla. Idag, ca fem
maéanader senare, har vi inte fatt ett
endaste vykort, vilket jag tycker &r
skandaldaligt. Finns det verkligen
inget som helst intresse 6verhuvudta-
get for att aktivera sig sjdlv och sin
kéra ataridator? Man borjar ju undra.
For aktiva Atarianer finns! Det marker
jag ju sjalv da det ganska ofta ringer
folk hem till mig frédn olika delar av
Skéne som vill fa hjdlp med bade dit-
ten och datten. Jag brukar ofta fraga
dom varfér dom inte kommer ner till
lokalen istillet, dir det finns bade
duktiga musiker, duktiga reperatorer
och kunniga ménniskor varannan
mandag aret om.

Ofta far jag en dalig ursdkt som
svar som “Jag hinner inte”, “Det &r
for langt att kora” eller den siamsta
ursdkten av alla, “Jag ar inte medlem
i SAK, men har list AM hos en kom-
pis och sag ditt telefonnummer dar”.
Fragan dar hur man kan &ga en Atari
och inte vara medlem i Svenska
Atariklubben. Det dr for mig en gata.

Dir finns ju all hjdlp som man beho-
ver for futtiga 150 kronor om aret.
Darfor ber jag dessa ménniskor att
komma ner till lokalen med sina pro-
blem istillet, och framfor allt for att
bli medlemmar. Men enbart en av tio
dyker verkligen upp pd ndsta mote.
Man bara hépnar.

Hur som helst, jag forsoker darfor
en gang till med att uppmana er ska-
ningar att skicka ett vykort till oss
med forslag pa vad ni vill ldra er. Blir
det ingen respons denna gangen hel-
ler s& kommer jag aldrig att fraga mer.
Da far ni sitta dédr och fortsatta vara
okunniga med era trasiga datorer.
Ténk nu efter riktigt noga den hér
gangen och skriv till oss pa var nya
adress:

SAK/Skane

Nevisborg 17a 2tr

245 45 STAFFANSTORP
046 - 25 02 65

I 6vrigt sa tréffas vi som sagt fort-
farande varannan mandag (ojimna
veckor) i var fina lokal p& Koralgatan
36 i Malmo. Mer information om hur
man hittar dit finns som vanligt pa

Skane

var hemsida:
http://homel.swipnet.se/
~w-12411 /sakskane/

Ni som inte har tillgang till nétet
kan ringa pa telefonnumret ovan for
att fa en végbeskrivning. Jag hoppas
att jag far se lite fler nya ansikten i
fortsattningen. Oftast d4r det samma
ménniskor som dr i lokalen varje
géang. En trogen skara Atarianer som
tycker det ar kul att trdffas och
snacka, diskutera och dricka kaffe.
Men vi vill gdrna bli fler!

Jaha, det var val allt for denna
gangen. Det ar trdkigt att behova skri-
va s& mycket negativt, men ni far fak-
tiskt skylla er sjalva. Behover ni hjdlp,
sa finns vi alltid tillgdngliga, glom
inte det. Jag ar trott pa daliga urséakter
nu

Med vinlig hélsning

JESPER KOCK
hévding i SAK/Skane

Ny spelkonsol

Richard Miller var VD for Atari mel-
lan 1989 och 1994. Under dessa &r var
han med och utvecklade en magnifik
spelkonsol kallad Jaguar. Nu fyra ér
senare har han snart en ny produkt pa
gang. Det ar foretaget VM Labs som
star for utvecklingen och den nya
konsolen kallas dnnu s& ldnge for
Projekt X.

Sony (Playstation 2), Nintendo och
Sega (Dreamcast) dr de tre giganterna
som inom ett par &r kommer att slap-
pa nya konsoler. Dreamcast som &r
Segas nya konsol kommer antagligen
till Sverige innan &rets slut eller strax
dérefter. Det ar en maskin som anvén-
der sig av en 128 bitars processor.
éven Projekt X (Jaguar 2?) anvinder
sig av samma sorts teknik. Den har
dessutom en DVD spelare for lagring
av median. Négra ytterligare specifi-
kationer vill inte VM Labs ldmna ut
just nu. De kan dédremot lova att
Projekt X kan hantera lika avancerad
grafik som en Pentium II pa 500 Mhz.

Utvecklingen av Projekt X borjade

egentligen under 1995, strax efter att
Miller slutade pd Atari alltsd. Da
arbetade 15 personer med projektet.
Nu 1998 rdknar VM Labs med att ha
ca 60 anstdllda tekniker som arbetar
med konsolen, dessa under ledning
av Richard Miller.

Detta kommer antagligen inte att
bli ndgon ny Jaguar. Det blir ocksa
sannolikt mycket svart fér denna nya
konsol att sld sig in pd marknaden
precis som det var for Jaguaren. Men
med pessimism kommer man inte
langt, Sony lyckades ju faktiskt med
sin konsol Playstation. Detta pa
grund av mycket skicklig marknads-
foring och nést intill obegréansat med
ekonomiska resurser. Vi kan vil bara
hoppas att Miller och grabbarna/tjej-
erna lyckas charma koparna och spel-
tillverkarna pa nédgot annat satt.
Négon gang under 1999 kan du sjalv
skapa dig en uppfattning for da
slapps namligen Projekt X fast med
ett annat namn (troligtvis Nuon).

MAGNUS BENGTSSON

RADANNONSER

SALJES

Svartvit handscanner for
ST/STe som kopplas in pa
cartridgeporten, programva-
ra medfoljer. Pris ca 200 kr
plus frakt. Skicka ett brev
till Jonas Alrikson
(jonalr@starmail.com) om
du ar intresserad.

KOPES

Jag skulle garna vilja kopa
programmet Diamond
Edge. Medlem 931,
Kenneth Lorentzon,

035 - 15 65 36,
kelo@algonet.se

RADANNONSERA! GRATIS!
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Hir kommer en liten rapport om den
stora spel- och datorméssan World of
Atari som gick av stapeln i Holiday
Inn Casino Boardwalk i Las Vegas den
24 augusti i r. Médssan anordnades av
tre ataritrogna personer, Richard
Tsukiji, Keita Iida och John Hardie
som ir allmint kdnda for atminstone
amerikanska Atarianer. Missan rikta-
dein sig pa att visa upp alla gamla och
yngre atarikonsoler och datorer med
tillbehér och spel, men &dven
Colecovision och Intellivision med
flera kultsystem fick plats. Det fanns
tre missrum att besOka och ett var ett
forsdljningsrum, i de andra var det
fritt med spel att spela och beskada.

Ett av de foretag som var dar och
som drog storst askadarmassor var 4-
play (www.best.com/~sebab/dvidga-
mes/dsphere/sphere.shtml) som var
representerade av de dkta makarna
Scott LeGrand och Stephanie Wukovic
och det dom visade upp var forstds
Battle Sphere som var helt fardigut-
vecklad och redo att ga in i produktion
(1as mer om Battle Sphere pé ett annat
stille i tidningen). Manga av de andra
foretag och “vanligt” folk som var déar
imponerades grymt av Battle Sphere
och 4-play kommer férmodligen att
overdsas med forslag om att konverte-
ra spelet till andra plattformar. Det
kan ocksd ndmnas att Wizztronics
(www.wizztronics.com) var dar pa méssan
och visade upp sin adapter som gor
det mojligt att koppla upp sin Lynx
mot en TV.

Emulators Inc (www.emulators.com)
visade upp sina Atari- och Macintosh-
emulatorer som kordes pa en PC.
Andra utstillare varda att namna var
Best  Electronics  (best-electronics-
ca.com), B&C Computer Visions (mya-
tari.com) och Steve’s Computer
Technology (www.atarionline.com) som
tillhandaholl allt mojligt godis att
inhandla.

Runt om i rummen fanns ocksa
diverse kultarkadmaskiner placerade,
bland annat Star Wars, Asteroids,

Portning av OpenGL gar framat

Douglas Little fran Black
Scorpion Software har kom-
mit ganska langt pa sitt
arbete att konvertera Open
GLs grafikbibliotek  for
2D/3D till TOS-plattfor-
men. Han har redan hunnit
porta OPENGL (huvudgra-
fikbiblioteket), GLU, (hu-
vud-utilitybiblioteket),

AUX- samt TK-biblioteken.
Tack vare detta fungerar

spel.
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redan nu flera Open GL-
demos pa Falken, men allt
ar inte klart och Doug tar
gdrna emot hjdlp for att
slutféra arbetet. Med Open
GL till Atari kommer det att
underldttas grymt att pro-
grammera bland annat 3D-

Project Redemption ar ett projekt for att kopa tillbaka Atari och aterta tronen som

| World of Atari i Las Vegas

varldens storsta spel- och datortillverkare och detta stodjs av folk varlden over.

Wizard of War, Gauntlet 2 och
Centipede. Overallt fanns ocksd olika
arkadmaskiner, tillbehor och spel som
aldrig sldpptes av Atari, s& historiken
och nostalgin pd maéssan var stor.
Dessa tingestar visades upp av Atari
Historical Society (www.atari.nu). Pa
sjdlva méssan visades sjdlvklart myck-
et upp som jag inte har ndmnt och

flera historiska ataripersoner var nar-
varande, bland andra Don Thomas.
Hur som helst s& var méssan en
stor succé och flera datortidningar
samt TV var dar for att dokumentera
och recensera massan.
SEBASTIEN GUSTIN

SEBASTIEN GUSTIN




FUN har sldppt en ny version av sitt
falconspel Men At War som nu har ny
béttre grafik, battre musik samt flera
andra nya saker.

Nytt retuscheringsprogram

Digital Lab &ar ett nytt 32bitars retu-
scheringsprogram for alla TOS-kom-
patibla datorer programmerat av
Frederic Bayle.

Nintendoemulator i GEM

Toys jobbar pé& en ny nintendoemula-
tor som ska fungera i GEM och det
kommer att behovas en 040 i datorn
for att den ska fungera bra.

TNH har slippt en ny version av
Crackman (endast STe).

Nya versioner av Reeking Rubber

En hel del nya versioner av det lovan-
de spelet Reeking Rubber av Nature
har slippts under sommaren (se
annan plats i tidningen for en intervju
med grabbarna).

Centubo Il imponerar

Acceleratorn Centurbo II till Falcon
fran franska Centec ska nu vara klar
och dess specifikationer dr imponeran-
de. Bland annat sdgs det nya operativ-
systemet till superdatorn Phenix sitta
pé kortet. Acceleratorn &r ocksé kom-
patibel med bland annat Cubase
Audio. Det verkar som att om man ska
hotta upp sin Falk &ar det mot
Frankrike man ska rikta sina blickar

Jaguarkontrollern fran Dark Knight Games.

da det darifran slapps mycket nytt da
ocksé Oxo har sldppt sin nya accelera-
tor. (se tidigare nummer).

Ny jaguarcontrolier

Dark Knigth Games har nu slippt sin
Rotary-controller till Jaguaren och den
sdgs fungera excellent med Tempest
2000. Priset ligger pa 80 dollar plus
frakt. Om man nu tycker att detta pris
ar lite vdl mycket for en controller som
bast fungerar med Tempest och dylika
spel, foreslar jag den nagot dyrare Pro-
varianten som ocksa innehéller en

trevlig liten glddjespak for att fungera
bra med resten av spelen till Jaguaren
(eller till STe och Falken ocksa for den
delen). Priset &r dock lite dyrare ca 99
dollar plus frakt. ér ni intresserade sa
hor med Jesper Kock, han borde vara
aterforsaljare i Sverige.

Adrenaline jobbar pa ett nytt platt-
formsspel till Falken kallat Dream
Quest som sédgs ha grymt juste grafik.

Escapade och FUN har slappt nya bra
falcondemos, Illnes at night and
shackled sheep samt Fungle
Beats.

Sector One har sldppt version
1,24 av strategispelet Mr Boomer.

Steve B jobbar pa en MPEG-avko-
dare for STn som kommer att visa
filmerna i gréskalor.

Nytt tjeckiskt spel

Tjeckerna som gjorde spelet
Power up héller p&d med ett nytt
spel kallat Bloumas Adventure
och som sdgs likna kultspelet
Rick Dangerous. Power up finns
nu ocksa i en béttre version kal-
lad Power up+ med béttre grafik
och ljud, samt en del andra for-
battringar.

Yes Crew som nyligen har sléppt full-
versionen av strategispelet Capy fun-
derar nu pa att programmera ett
Warcraft-liknande spel. Far
vi hoppas

pa multistdd 6ver Internet
tack!

Kev Kallahan haller pa
med en Dynablasters-klon
kallad Bombaman som
bara ar for STen och
utnyttjar den till fullo, dvs
stereoljud blitter, mm.

Willie the adventure ar nu
inte ensam i spelet Willies
Adventures utan nu finns
det fyra olika karaktarer
att vélja mellan, alla med
sina egna specialiteter.
New Beat Development
jobbar for fullt for att slutféra spelet.

Ny sampleeditor

Anthony Jaques kdnd fran teamet
bakom Bad Mood (Bad Mood som
tyvérr verkar ha dott ut) har gjort en
sampleeditor for Falken dir DSPn
utnyttjas flitigt. Skalet till att han gjor-
de editorn var att han tyckte de som
fanns var for daliga, s& vi far anta att
denna ar ganska bra.

Tyska codaren Phenomenon haller pa
med en Pacman-klon med hyfsat nya
finesser som bomber och pistoler.

Godscape fran Resvoir Gods ar forse-
nat pga att deras GIF-dekoder inte
fungerar bra i ldgre fargsdttningar an
High Color. Men grabbarna fran RG &r
ju inte direkt improduktiva, s& dom
har passat pa att programmera en
tracker kallad GodTracker. God-
Tracker skiljer sig fran andra trackers i
och med att den inte anvdnder sam-
plade ljud utan i stéllet anvander sig
av MIDI-instrument. Resvoir Gods har
ocksa slappt en ny version av sin God
Boy-emulator for Falken och den &r
rejdlt upphottad.

God Boy, emulatorn fran Resvoir Gods.

Re-Birth-liknelse pa Falcon

Nan som vet vad Re-birth dr? Har ni
lyssnat pa svenska Antiloop? N3, Re-
birth ar ett mycket trevligt program att
gora technolatar med pa PC och nu
har Electronic Cow slappt ett liknande
program for Falken baserat pd den
gamla trummaskinen TR-909 och som
heter EC-909. EC-909 kan bland annat
exportera sina patterns i AVR/Aiff-
format fér import i bland annat
Cubase Audio eller Zero-X. Priset dr ca
250 - 300 kronor.

Mycket bra bildbehandlingsprogram
Smurf &r en ny bildvisare/behandlare
fran Tyska Theraphy Seriouz Software
som just nu innehéller ca 63 olika
importmoduler och fjorton olika
exportmoduler, men det &r inte allt
utan man kan ocksa redigera bilden
med ca 36 olika processmoduler.
Bubble Gem stods samt utskrift via
GDOS. Smurf ar ett bildbehandlings-
program som varje Atarian borde ha i
sitt programbibliotek for det ar fortfa-
rande under utveckling och redan
mycket imponerande. Allt jag undrar
nu ir bara — vart fan tog gammelsmurf
végen?

STem 4r en ny Atari ST-emulator gjord
fér Acorn Risc OS-plattformen. Det &r
populért att emulera Atari ST nuforti-
den.

SEBASTIEN GUSTIN
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Defender-likt
brattaspel till Jaguar

All grafik ar renderad.

Jaguarscenen kommer inte att do nér
Battle Sphere har sldppts och det kan
vi tacka Lynx/Jaguar-programmera-
ren Carl Forham fér. Han har nimli-
gen bestdmt sig for att slutfora ett nytt
spel till Jaguaren som heter Protector
och det beriknas komma ut under
1999. Sa vad ir d& Protector? Jo, det ar
ett brattaspel med en kénsla som lik-
nar Defender 2000. Hir kommer lite
fakta om spelet:
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Minst tre lager av parallaxscroll.
Grafikuppdatering pa ca 60 fps.

Over 100 spritar pa skarmen samtidigt.
Grymma ljudeffekter samt musik.

Ca 40 olika nivaer.
...plus ytterligare finesser.

Later

det

intressant?
skdrmdumparna pa dessa s{dor!
SEBASTIEN GUSTIN

Checka

SRR

Indigo 2 meddelar att
Papyrus version 7, enligt
ROM, sldpps fore jul. Det
medféljer ingen tryckt
engelsk manual, men det
finns en mycket omfattan-
de on-linemanual som kan
skrivas ut och man kan
sdledes sjdlv godra en
manual.

De priser som galler &r:
Papyrus Word 7 fullversio-

Ny version av Papyrus

nen (Atari eller Windows)
900 dkk (1170 sek inklusive
moms).

Uppdateringar: x,x till
7: 500 dkk (650 sek). 5,x till
7: 450 dkk: (585 sek). 5,5 till
7: 400 dkk (520 sek). 6,x till
7: 350 dkk (455 sek).

Man kan ocksd "kors-
gradera" fran Atari till
Windows for dessa priser.
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vil Studio fran Franska SoftJee, en ny ljud/MIDI-sequencer for Atari Falcon.

Running Design Team har slippt en
niviredigerare till Running, tyvérr
behéver man paradoxalt nog en PC
med Win 95/98/NT for att kunna
redigera sina egna banor.

Plattformsspel till Falcon

Adrenaline héller pa med ett nytt
plattformspel till Falcon som heter
DreamQuest och grafiken sdgs vara av
mangaklass.

Demo for Falcon

Alla #lskare av falcondemos véantar
fortfarande p& Avenas uppfoljare till
Sonolumineszenz som kommer att
heta Binliner och vintas vara det
grymmaste i demovédg som nagonsin
har sldppts pa en TOS-dator.

Dead Hackers Society har slappt ver-
sion 5 av Gemdemo.

Loamas Adventures ir ett nytt Rick
Dangerous-liknande spel som kom-
mer att kunna spelas pa de flesta TOS-
kompatibler.

4-play har fitt en ny hemsida:
http:/ /www.stefcam.com/games/.

Musik/MIDI

System Solutions har slappt en ny
midiexpander for TOS-kompatibler
som ger 64 extra midikanaler och som
satts pa parallellporten.

Det ryktas om att Cubase kommer att
sldppas i en speciell milanversion. Om
detta &r sant s hoppas jag pa att det
blir Cubase Audio.

Trummaskinsgenerator

Easy Beat dr en ny trummaskinsgene-
rator fran franska SoftJee som &r tankt
att konkurrera med Steinbergs emi-
nenta Beat Box.

Frén SoftJee kommer ocksd en ny
extern samplerateklocka for Falcon
som kopplas in pd DSPporten och
stodjer 44,1 samt 48KHz. Priset ska
ligga pa ca 340 FF.

Sampleredigering

Squash it fran Electronic Cow &r ett
nytt professionellt sampleredigerings-
program for alla TOS-kompatibler och
programmet innehdller s& maénga
intressanta funktioner att det dr omoj-
ligt att lista alla hér. Det ser ut som om
Zero-X har fatt sig en ordentlig utma-
nare. Introduktionspriset ligger pa 49
pund.

Devil Studio dr det senaste fran
Franska SoftJee och 4dr en ny
ljud/MIDI-sequenser for Atari Falcon
(Hades/Milan?) som klarar av 64 vir-

tuella ljudspar varav étta kan spelas
upp samtidigt, 64 MIDIspér samt det
mesta annat som en sequenser bor
klara av.

F-Max

Titan Designs, det engelska atarifore-
taget, har startat en ny gren av falcon-
produkter som dom kallar for F-Max.
Forst ut i serien F-Max dr Tempest och

Eclipse som dom har tagit fram i sam-
arbete med svenska ISTARI-Software.
Vad &r dé dessa produkter for nagot?
Jo, Tempest dr en ny accelerator till
Falken som enligt utsago ska vara/bli
den snabbaste pa marknaden. Nagra
av dess egenskaper ar: AGPport for
inpluggning av grafikkort, support av
SDRAM upp till 256 MB TT-RAM,
bakatkompatibilitets-switch for 100%
falconkompatiblitet. Vidare en
Motorola Coldfire-processor som &r
baserad pa 68040 men mycket snab-
bare (i framtiden kan det ocksa bli
aktuellt med en Power PC-processor
istallet), enkel installation och till sist
priset som berdknas bli pa& runt 200
pund. Eclipse dr en ny PCl-port till
Falcon for inpluggning av grafikkort
med mera. Titan kommer att sdlja
Eclipse med ett mycket bra grafikkort
foér ca 200 pund. Om ni vill veta mer
om produkterna, sa surfa in pa Titan
Designs nya hemsida pa urlk
http:/ /www.titan-bss.co.uk/.

Serieinterface

Mario Becroft fran Nya Zeland har
byggt ett interface som kopplas till
musporten och som ger dig méjlighet
att i princip koppla in vilket seriellt
PC-kompatibelt pekdon som helst till
din Atari, dvs trackballs, mdss, rit-
tablets, mm utan att behdva ndgra
speciella drivrutiner. Ar du intresse-
rad s& skriv till Mario pa
mb@tos.pl.net.

Milan med PowerPC

Det ryktas om att milantillverkarna
ser over mojligheten att kunna upp-
gradera Milan med ett Power PC-chip!

SEBASTIEN GUSTIN
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Aterupplev de

med Magic PC

MagiC PC blev det sjalvklara valet for Jonas
Alrikson, nar han skulle fortsatta kora sina

atariprogram. Nu har han

uppdaterat till version 6,0 men for att MagiC
PC ska komma till sin ratt

kravs nastan NVDI.

ag kopte mig en PC i slutet av 1997!
Hur skulle jag nu kunna anvianda
mina kira atariprogram? Eftersom
jag en tid hade kért MagiC pa min Atari
sa blev MagiC PC det sjalvklara valet.
Nu har jag uppdaterat MagiC PC till
version 6,0 och NVDI till version 5,0
och det fungerar mycket bra. Jag kor
MagiC PC under Windows 98 och det
kinns bade stabilt och snabbt, det sist-
nimnda forutsidtter man visserligen
nistan pé& en PII 300 Mhz.
For att MagiC PC skall komma till
sin ritt s& kriavs nastan NVDI. Det gor
nistan lika stor skillnad som pa en
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Atari med och utan NVDI. Dessutom
kriavs NVDI for att man skall kunna
kéra hoga upplosningar med ménga
farger. Version 5 fungerar lika bra paden
vanlig Atari som under MagiC for PC
och Mac. Nir MagiC PC och NVDI
ramlade ner i brevlddan i slutet av 97 sa
undrar jag forst vad det var jag hade
kopt, tva ynka disketter for MagiC PC
och en for NVDL Som PC-anvandare
hade man redan vant sig vid ett par
CD-ROMar per program. Hur som
helst s3 far det plats mycket pa disket-
terna och nir MagiC PC vl &r installe-
rat s3 dr det bara att gora ndgra install-

222222
Innehdll

ningar for serieport, uppldsning, osv.
Nar emulatorn vil dr igang installerar
du NVDI och efter en omstart av
MagiC PC kénns det som om du har en
vanlig Atari (eller en Attrapp som det
stavas enligt Word 97) i din PC.

Dags att testa

Jag borjade med att testa CAB i upplos-
ningen 1152 X 864 med 16 miljoner far-
ger och konstaterade en viss skillnad
mot min kira gamla STe. Sjlvklart
finns det ju ingen anledning att sitta
och surfa med CAB via en emulator p&
en PC men det kan ju vara bra att till
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exempel testa hur en hemsida ser ut i
CAB. Idag anvander jag huvudsakligen
MagiC PC for min point vid STraight
BBS och till fax- och terminalprogram.
Till pointen anviander jag
Semper/LED/Jetmail vilka har funge-
rat problemfritt under MagiC PC lik-
som Qfax och Connect.

En trevlig finess i MagiC PC éar att
man far med programvara for att spara
ner TOS fran sin Atari pd en diskett och
sedan i mitt fall kunna emulera TOS
2,06 istdllet. Ganska festligt att f& upp
ett fonster med TOS i lagupplosning (16
farger) mitt pa windowsskrivbordet.

MagiC PC, fast "emulerande” TOS 2,06 i bade lag- och hoguppldsning.
Detta, som du ser, i tva helt vanliga fonster under Windows 98.

Annu festligare ar det att kunna kora
sina gamla atarispel. Det som kan vara
ett problem ar att fa vissa disketter att
lasas men det brukar gé bra efter lite
krangel.

Ett vanligt PC-program?

For mig har mina favoriter bland atari-
programmen helt enkelt blivit “PC-pro-
gram” tack vare MagiC PC. Nar jag vill
kora till exempel Semper sa dr det som
att kora vilket annat program som
helst, bara det att jag kor det i en emu-
lator. Atariprogrammen jag anvander
fungerar och ser likadana ut pa min PC

som de gor om jag satter mig vid min
STe, den stora skillnaden &r upplds-
ningen och hastigheten.

Om du gér i tankar att kdpa dig en
PC, eller redan har gjort det och saknar
dina atariprogram sd dr MagiC PC en
utmdrkt 1l6sning. Hos Indigo 2
(http:/ /www.cybernet.dk/users/indi-
g02/) i Danmark kostar MagiC PC 6,0 i
dagsldget 1350 kr eller 1030 kr om du
redan har MagiC for Atari. NVDI 5,0
kostar 700 kr eller 380 kr om du har en
tidigare version.

JONAS ALRIKSON
jonalr@starmail.com
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Claes Holmerup onskar sig

Hej och vélkomna till en ny artikel som kastar sig in
bland musikens irrgangar. Nu lackar det mot jul och
vad passar val battre da an att beskriva nagra av de
ljudklappar man kan ge sig sjalv och sin studio?
Det lir nog inte vara nagon annan som ger sadana

kostbara anvandbarheter i present...

Vare sig man har en vanlig ST-maskin
synkad till en bandspelare av nagot
slag eller en Falcon for harddiskin-
spelning, vill man ju alltid ha sd bra
ljud som méjligt, eller hur.

Vi borjar fran borjan
Du vill kunna spela in sang till dina
alster. Det innebir att du behdver en
mikrofon. Det finns en uppsjo av
mikrofoner och det ar svart att rekom-
mendera ndgon speciell bade nédr det
géller prestanda och prisklass, en som
jag tycker har varit bra &r Milab LC25.
Andra bra mikrofoner ar Beyer
Dynamic TG-X60 och faktiskt ocksa
Behringer XM2000 (trots det laga pri-
set). Nar det giller micar sd kan man
allmént utga frén att man far bést ljud-
kvalitet med kondensatormicar och
speciellt da stormembranmicar, men
det &r forstds en smaksak och nagot
man méiste prova innan man bestdm-
mer sig fér nadgon dyrare variant. I all-
ménhet brukar dynamiska micar vara
mer dampade mot handljud och de
anvands darfor garna pa scen, men de
gar bra att anvinda i studio ocksa.
Oftast (men inte riktigt alltid) fir man
vad man betalar for, dvs ju mer peng-
ar man ldgger pa micen, desto bittre
ljud far man. Givetvis behover du
ocksé ha ett puffskydd for att minska
risken for att fA en massa puff- och
popljud fran mikrofonen.

Nista steg dr att fa in ljudet till
inspelningsmediat. Du har naturligt-
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vis en mixer for att kunna mixa ihop
dina syntar. Har du ingen mixer kan
jag rekommendera Behringers mixers,
som héller vildigt bra ljudkvalitet for
rimliga pengar (sjdlv har jag en
Eurodesk MX8000). Mixern kan du
anvinda for att spela in fran mikrofo-
nen ocksd, under forutsittning att du
har majlighet att lyssna pa musiken
samtidigt (du vill troligen ocksd fa
medhérning pa det du spelar in), dvs
att du har mdjlighet att ta ut kanalen
separat pa nagot sitt utan att du far in
de ovriga kanalerna dér, utan kan
spela in kanalen separat (med andra
ord behover du subgrupper eller sepa-
rata utgdngar pa nagon eller nagra
kanaler pa mixern). Ett annat alterna-
tiv 4r att ha en separat mikrofonforfor-
stirkare. En sddan ger dig hogre ljud-
kvalitet och gor att du inte langre ar
tvungen att ha subgrupper pd mixern.
En av de svagaste bitarna i billiga mix-
ers brukar vara just mikrofonforstar-
karna och det &r ytterligare ett argu-
ment for att skaffa en separat sddan.
Sjalv anvinder jag en Behringer
Ultragain som jag &r mycket ndjd
med. Anvinder du en portastudio
brukar det finnas ndgon direktingang
som du kan koppla in micforforstarka-
ren p4, sa att du slipper g& genom equ-
aliser och bristfalliga forforstarkare
som tar bort fordelen med mikrofo-
nens forforstarkare igen.

Det ar for det mesta bist att spela in
s& rent som mojligt pa mediat, vare sig

det ar en kassettporta, rullbandspela-
re, harddisk eller ADAT, eftersom du
d4 kan ha full kontroll 6ver Jjudet nér
du ska gora din nermixning. Ar man
valdigt van och kinner sin utrustning
vildigt val kan det gd bra att g
genom en equaliser for att kompense-
ra for fel som man vet finns pa nagot
annat stille i ljudkedjan - det brukar
ge ett bittre resultat att gora sédana
justeringar i tvd mindre steg an att
gora det i ett stort steg. Det dr dock
inget som jag skulle rekommendera
for en normalanvéndare. Om man vill
kora signalen genom en equaliser &r
det mycket viktigt att man viljer en
bra modell (sjilv kor jag med en
Behringer Ultracurve) eftersom alla
equalisers (utom digitala som
Ultracurve) lagger till brus, ndgot som
ingen blir glad av.

Audioingangen ingen hojdare

Anvinder du en Falcon med Cubase
Audio finns det en sak till att fundera
pd. Audioingangen &r ingen hojdare,
utan ar tyvarr en av de saker som
Atari sparade in pa, trots att Falken
lanserades som en musikmaskin. Det
innebdr att man girna vill ha nagot
annat sitt att f3 in ljudet pa till datorn.
Det foérsta man behover dr forstds ett
S/Pdif-interface, s& att man kan ta
emot digitala signaler till datorn.
Sedan behovs en A/D-omvandlare.
Det finns forstés olika varianter i skif-
tande prislagen, men mest anvandbar



i en musikstudio dr nog en DAT -
annars finns det ocksa fristdende
A/D-omvandlare med S/Pdif-utgang,
men de brukar kosta som en DAT och
jag har svart att tinka mig att man
skulle f& ndgon mirkbar skillnad pé
en Falcon (som ju "bara" hanterar 16
bitar). Ett annat alternativ dr ocksa att
anvinda Line Audio Designs JAM-IN
eller FAD, som innehéller professio-
nella omvandlare till verkomliga pri-
ser.

Vidare i burkorgien
Ska man fa ett riktigt proffsigt sound
ar en kompressor/limiter en absolut
nodvandighet,

nigot som manga
glommer bort.
Vad gor da kom-
pressorn/limi-

mixa tillsammans med syntarna i din
mixer. De burkar som bor anvandas
till detta ar Line Audio Designs JAM
eller FAD, som finns i ndgra olika vari-
anter.

Kringutrustning som anvinds till
nermixningen kan vara ganska omfat-
tande. Jag gor en liten beskrivning av
diverse burkar som kan vara realistis-
ka for hem- eller projektstudion. Du
behéver forstds négon eller ndgra
effektburkar som kopplas pa effekt-
tappningarna pa mixern (om det inte
skulle vara s, att du har en digital
mixer med inbyggda effekter). Varda
att ndimna kan vara Alesis Quadraverb

reobilden kan man skaffa sig en
Behringer Edison, dar man har méjlig-
het att dndra stereobilden fran mono
inda ut till extrem stereo. Férutom
detta kan man till viss del flytta ljud
niarmare eller langre bort (dtminstone
sadan ljudinformation som ligger i
mono) om man skulle ha gjort ndgon
liten groda vid mixningen - eller om
man bara vill experimentera med ett
annorlunda sound. Alla konstiga bur-
kar som leker med fasvridning och
sadant skapar problem i form av just
fasvridning. Det later vil logiskt? Inte
det? OK, da forsoker jag val forklara.
Om man far for mycket fasfel i slut-

”En annan kul postproductioneffekt ar BBEs linje med burkar
som redan vid nermixningen kompenserar for felaktigheter och

ten? Jo, enkelt fasfal j de hogtalare som musiken kommer att spelas upp pa.”

uttryckt  jamnar
den ut skilinaden
mellan starka och svaga signaler. Du
satter en nivd dir kompressorn ska
borja jobba, hur mycket apparaten ska
péaverka ljudet och lite annat. Limitern
stiller du s& att signalnivaer over en
viss niva klipps, sa att de inte orsakar
klippning (vitsigt, va?) pa inspel-
ningsmediat. Kontentan blir att svaga
signaler forstarks mer dn starka, sam-
tidigt som man far ett skydd mot dver-
styrning (vilket dr mer eller mindre
nodvindigt vid digitalinspelning) och
det hela resulterar i att man far en
inspelning med mer energiinnehéll
och som "bar" pa ett annat sétt dn en
okomprimerad inspelning.

Komprimering kan anvandas bade
pa enskilda instrument och pa slut-
mixen. For att fa bista resultat kan det
vara bra att komprimera i tva sma steg
(som ovan med equalisern), en gang
ndr man spelar in de enskilda instru-
menten och sedan igen pa varje instru-
ment vid nermixningen (innebér att
du behdver manga kompressorer),
alternativt pa hela mixen (lite billigare
16sning, men inte riktigt lika bra som
att ha separata for varje kanal). De
kompressorer jag anvéander sjdlv dr en
Behringer Composer och en Behringer
Autocom. Bada fungerar bra pa
enskilda instrument, men om man
anvinder dem pa slutmixen hénder
det d4 och da att vissa toppar "slar ige-
nom", s& jag véntar pa att Behringer
ska slippa sin digitala multibands-
kompressor Ultradyne.

Det var sa langt. Nu har du prylar-
na som behovs for att spela in med
suverdn ljudkvalitet!

Dags for nermixning

Nu kommer vi till mixern igen, och
om du anvinder en Falcon, behover
du dessutom en bra D/A-omvandlare
for att f4 ut audiokanalerna separat
(om du inte str ut med den bristfalli-
ga originalutgadngen) och for att kunna

och Midiverb 4, Digitech Studio Quad
och Behringer Virtualizer. Givetvis
finns det fler som &r bra, men jag kan
inte rada upp alla har. De jag har
namnt tycker jag later bra och sjélv har
jag alla utom Quadraverbet i min lilla
studio. Dessa burkar ombesorjer att
du kan skapa olika rum och diverse
effekter som lyfter fram delar av musi-
ken pé ett (férhoppningsvis) smakfullt
satt.

Vidare kan vissa postproductionef-
fekter ndmnas (alltsa sddant som liggs
pa vid mastering). Postproduction &r
sddant som hinder efter att sjalva slut-
mixen egentligen ar gjord, men givet-
vis kan man gora rubbet samtidigt —
varfor begrénsa sig. Slutmixen kan du,
som jag namnde tidigare, kra genom
din kompressor/limiter. Var mycket
varsam eftersom det dr latt att fa oon-
skade pumpeffekter fran kompressorn
vid felaktiga installningar.

Fler hjalpmedel till battre ljud

En bra effekt att ha ar ockséd en enhan-
cer av nagot slag. Enhancern ger ett
briljantare ljud och beroende pa
modell gar det ofta dven att reglera
basen separat och fa en hiftig botten i
ljudet. Jag anvinder en Behringer
Ultrafex II foér detta och den later bra.
Om du inte har r&d med en digital
equaliser kan jag rekommendera att
du istillet skaffar en enhancer efter-
som de brukar tillféra mindre brus
och oljud &n en equaliser.

En annan kul postproductioneffekt
ar BBEs linje med burkar som redan
vid nermixningen kompenserar for
felaktigheter och fasfel i de hogtalare
som musiken kommer att spelas upp
p4. Det du! Jag kan bara sdga att det dr
en imponerande effekt som faktiskt
gor ndgot mycket trevligt med ljudet
och den ér ett absolut méste for pryl-
galningar (som jag).

Vill man sedan ha kontroll 6ver ste-

mixen blir resultatet inte monokompa-
tibelt, dvs det later inte bra i mono,
som exempelvis om man lyssnar i en
TV med monoljud, en enkel radio som
bara har en hogtalare, etc. Pa grund av
detta fenomen maste man vara spar-
sam med sadana effekter, men Edison
har en riaddare i noden - en faskorrel-
lationsmatare (vilket &r en médtare som
visar fasfelen, s att man blir varnad
och kan &tgirda felen innan det ar for
sent).

Annu mer prylar

Finns det d& inte fler prylar man kan
sdtta upp pa sin lilla onskelista? Ajo,
visst finns det fler! Man kan givetvis
lagga till en Behringer Ultrabass, som
lagger till tyngd i soundet. Denna
genererar en subbas genom att dub-
blera den lagsta oktaven och ldgga
kopian en eller tva oktaver ldngre ner.
For att bashogtalarna ska ha en sports-
lig chans att 6verleva denna behand-
ling finns det dven en inbyggd limiter
i denna burk. Eftersom hela original-
signalen dr opaverkad och den proces-
sade signalen adderas till originalet,
later det inte onaturligt pa nagot sitt,
utan bara tungt.

Da kommer vi till enheten som
dven fanns med i borjan av artikeln,
nidmligen equalisern. Om man inte har
en villjudande (dvs dyr) equaliser, dr
det bittre att 1ata bli att anvénda en.
Om du har ekonomiska mdojligheter
till det s vilj en digital. Har kan du
gora en slutlig finjustering av fre-
kvensbanden genom att exempelvis
jdmféra i analysatorn med nagon
befintlig skiva som har ett sound i nér-
heten av vad du vill uppna.

Ar det verkligen slut nu? Vad trist!
Var lugn — det finns hur manga bra-
att-ha-burkar som helst. En som jag
tycker verkar mycket intressant ar
SPLs Vitaliser, som kompenserar for
drats maskeringsfunktion. Visst later
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det skumt, eller? N&ja, om 6rat hor tva
signaler som ligger ndra varandra i
frekvenser, sorteras den svagare bort
nagonstans pa vagen. SPLs process
gor att de svagare signalerna som
didmpas bort av horselsystemet fas-
forskjuts lite grand, vilket innebér att
man helt plotsligt hor alla detaljer
igen. En klart anvandbar burk och
ndgot som tyvérr inte har funnit sin
plats hos mig dnnu, men det dr nog
bara en tidsfraga.

Lyssning

Manga postproductionenheter kan
forstds anviandas pa enskilda instru-
ment ocksd, men dd maste man ha i
atanke att de flesta av effekterna helt
saknar mening om det inte kors i ste-
reo (vilket innebdr fler mixer- eller
inspelningskanaler).

Hittills har jag mest behandlat de
elektroniska trolleriburkar som kan
inforskaffas for en (ibland) hutlos
peng, men jag har helt forsummat ett
par av de viktigaste bitarna.

Nar du lyssnar pa ditt masterverk
och ska férsoka gora din master &r det
otroligt viktigt att du har ett par bra
monitorer som inte tréttar ut oronen
och som aterger musiken med en sa
rak frekvensgéng som mojligt, for da
har du storst chans att fa det att lata
bra i alla andra hogtalare ocksa. Det
finns manga varianter som exempel-
vis Genelec, Tannoy, Alesis, JBL och
manga fler, bade med aktiva hogtalare
(alltsd sddana som har inbyggda slut-
steg) och passiva (som inte har
inbyggt slutsteg). Sjdlv har jag fastnat
for Alesis Monitor One, med det till-
horande slutsteget RA-100. Dessa
monitorer har en mycket neutral ljud-
bild och blir aldrig jobbiga att lyssna
pa, oavsett hur manga timmar man
sitter och pillar. Det enda man mojli-
gen kan anmdrka pa dr att de ibland
kénns aningen klena i basen, men de
ar tillrackligt bra for att gora mycket
bra slutmixar.

Lyssning medan man sjunger 4r lite
vanskligare. Man bor ju undvika att fa
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in musiken frén hogtalarna in i mikro-
fonen och i virsta fall fa cirkelprome-
nad (dven kallat rundgdng — "kért"
barn har ménga namn). D& far man
noja sig med att lyssna i ett par horlu-
rar, men de bor vara slutna och inte
Oppna eller halvoppna, for d& "lacker"
musiken 4nd4 in genom micen och
man riskerar att forlora lite av kontrol-
len 6ver mixen.

Att gora slutmixen i lurar dr ingen
bra idé, eftersom man dir har en
mycket samre frekvensgéng och inte
far ett helt naturligt ljud som i ett par
ordentliga studiomonitorer. Jag kan
nog sdga att om du aldrig far dina
mixar att lata riktigt bra beror det tro-
ligen till stor del pa bristfillig lyss-
ning. Vanliga "hi-fi"-hdgtalare ar inte
att rekommendera, men ar forstas ett
billigare alternativ. Risken &dr da att
mixen bara later bra i de egna hogta-
larna och later hemsk i de flesta andra.

Inspelningsiokalen

Lokalen ddr man spelar in kan vara ett
stort problem nédr man har en hemstu-
dio. Vad kan man da gora for att rdda
bot pa detta? Den enklaste varianten
som faktiskt brukar ga bra i de flesta
fall, ar att forsoka ha s& mycket textili-
er (mattor och gardiner) som mdjligt
ddr man sjunger eftersom dessa dam-
par ljudreflexer. Om man dr tvungen
att vara i samma rum som alla prylar
stdr i, bor man anvidnda en riktad
mikrofon som man vinder frén alla
mojliga storkallor som flaktar, hard-
diskar och liknande. Man bor dessut-
om stilla mikrofonen en bit bort fran
sadana oljudsalstrare. Médrker man att
man far en massa konstiga reflexer,
kan man antingen prova att rikta om
micen &t ndgot annat hall (ibland kan
vildigt lite gora underverk), skaffa
skdrmvaggar (samma typ som
anvinds i kontorslandskap) och sitta
upp pa tva eller tre sidor om mikrofo-
nen, eller sitta upp dggkartonger pa
alla viaggar. Eftersom &ggkartonger
kanske inte blir sd snygga, kan man
vid behov istdllet hidnga upp nagot

draperi for att dampa ljudet.

Man bor dock inte ddmpa samtliga
viggar, for da kan ljudet kdannas dott
och trakigt, &ven om man forsoker fixa
till det med reverb senare. Det fore-
kommer att folk stéller sig i en tréng
garderob for att sjunga in, men det &r
ingen metod jag tror pa. Dels blir det
obekvamt och darmed inte sérskilt kul
—virlden ar full av inkastade handdu-
kar och tappade sugar — och dels tyck-
er jag att det blir for mycket ddimpning
for att ljudet ska bli behagligt att lyss-
na pa.

Pa tal om aggkartonger sa fungerar
de vildigt bra att ddmpa reflexer med,
men du kan inte rikna med att de
ddampar nagonting av ditt ljud, sa att
grannarna blir mer valvilligt instdllda
- da behover du tyngre doningar.
Tjocka draperier dr det som géller da -
och gérna i flera lager (om du inte
orkar bygga en extra viagg med riktig
isolering forstds). Ett flytande rum ar
givetvis utan tvekan den bésta meto-
den, men det dr badde komplicerat och
dyrt, sa det gar jag inte narmare in pa
an att forklara att det innebéar att man
bygger upp ett rum i rummet, med
isolering runt om, en tung bottenplat-
ta for att slicka ut ljudvdgorna och
invdndiga vaggar som dr déampade pa
ett lampligt sdtt, gdrna med basféllor
(mycket komplicerat) och skumprofi-
ler pé vél valda stéllen - och helst inte
helt parallella vdggar. Detta dr med
andra ord absolut inget fér den som
bor i lagenhet.

Sa langt om detta. Ha en riktigt
God Jul och ett Gott Nytt Ar.

Som vanligt ar fradgor och forslag
till framtida artiklar vdlkomna - jag
vill ju helst skriva om nagot som jag
vet att manga vill veta mer om.

Skot om er tills vi hors igen!

CLAES HOLMERUP
claes.holmerup@swipnet.se
http://come.to/claes.holmerup



Brus - musikerns
fiende nummer ett

Hur manga ganger har du

. det later och stélla in hur mycket pro-

onskat att du kunde ta bort  ccssing som ska goras. Det gar dven att
o yi _ x . jamfora med och utan processing med

bruset pa dina inspelningar, ooy fo——

sa att de lat lite mer fardig- That’s all folks! Nu har du gjort allt

producerade och gick att

[ [[FFT-Analyser U 2.8F

INFUT

|__ADC |
SPDIF ADAT BUS
ADAT | & 1-% |

FALCON SPDIF/ADAT MIXER

49.2 kHz| 48.8 kHz]
33.8 kHz| 44.1 kHz]

24! 6 kHz EXTERNAL DARC BUS

20770 Hz |&.8 kiz
16498 Hz
12292 Hz
9834 Hz

som behovs (atminstone om du tanker
spela in resultatet pad DAT eller liknan-

5 de). Om du vill skapa en ny fil pa hard-
sPela upp utan att skammas disken med det nu brusfria resultatet,

for den déliga ljudkvalite- sa véljer du Pl'ay and Record. Da far du
ge den nya filen ett namn och sedan

ten? spelas laten genom, med DeNoisern
inkopplad och din gamla brusiga
inspelning &r ett minne blott.

OK, kanske lite 6verdrivet, men de fles-
ta kdnner nog igen sig till viss del. Visst
har du vil dessutom sneglat pa PC-pro-
grammen och avundsjukt konstaterat
att det finns losningar dér... Nu finns
ridddningen — atminstone for dig som
har en Falcon.

SoundPool har sldppt ett nytt pro-

gram som utnyttjar DSPn. DeNoiser till brisiningsgrdnsen och ibland kan i
kallas det och syftet dr att ta bort eller  det bli stérningar i ljudet medan man I
stminstone reducera bruset. For att drar i procentreglaget i 48kHz sam- 8 448 1760 (22’?[)&1

hélla spanningen uppe s& har de med-
delat att fler DSP-program ar under
utveckling (exempelvis en DeClicker
och en MorphEq), s sluta fundera pa
om du ska byta ut din Falcon mot nagot
annat - det hinder fortfarande en hel
del pa musikfronten sa du behéver inte
byta.

I vanlig ordning finns en version for
FPU och en utan. Filer som kan bearbe-
tas ar i formaten AIF, AVR och WAV.
Drag-and-drop fungerar som det ska
(dvs du kan ta en audiofil pa desktop
och slippa den 6ver programmet, sd
startas det automagiskt).

Om det dr s& avancerat att det kan ta
bort brus fran en inspelning, ar det vél
skitsvart att anvanda? Nej! I motsats till
ménga andra tyska program sa ar detta
faktiskt valdsamt enkelt att anvanda.
Man laddar in filen som ska bearbetas,
letar upp ett omrdde som egentligen
skulle ha varit tyst (till exempel fore
eller efter musiken), markerar det med
musen och trycker sedan pé& Calc
Estimate.

Vips s& dyker en kurva upp i analys-
fonstret (ibland med en liten fordroj-
ning som visas med ett litet tartdia-
gram mitt pa skdrmen). Detta dr det
som kommer att tas bort i processen
och det kan vara bade brus och annat
oljud. Innehallet i inspelningen kom-
mer alltsd att reduceras med det som
visas i analysfonstret.

Analysens resultat kan du fa med
olika utseende — antingen som terz,
logaritmisk eller linjar. Skillnaden lig-
ger bara i hur det presenteras pa skir-
men och gor ingen skillnad pa resulta-
tet. Ett exempel pa linjar presentation
ser du har:

Hur fungerar det da? DSPn jobbar

plingsfrekvens. Nar du sldpper regla-
get forsvinner givetvis storningarna
och ljudet pa den resulterande ljudfilen
blir det naturligtvis inget fel pa. I
44 1kHz forekommer inte detta lilla fel
eftersom DSPn helt enkelt har tillrdck-
ligt mycket extra tid for att hinna han-
tera det.

Min slutliga bedéomning av detta
eminenta program ar faktiskt att det ar
en mycket positiv 6verraskning. Det
gor helt enkelt vad det ska och skadar
inte (eller ndstan inte) det musikaliska
innehallet, utan tar helt enkelt bort en
massa brus. Jag har en gammal rack-
monterad DeNoiser (en av de forsta
som kom ut) i min studio och program-
met paverkar originalljudet mycket
mindre — lite skraimmande faktiskt, for
jag har alltid tyckt att rackenheten
paverkade originalet vildigt lite.
Programmet dter upp brus och inte
mycket annat. Jag kan verkligen
rekommendera detta program for alla
som vill ha renare ljud pé sina master-
band. For att citera en 6kédnd reklams-
logan: “Ko6p en - jag har en sjalv”.

DeNoiser kostar 1520 kronor for till-
féllet och distribueras av Holmerup
Musik.

Lev vl — och lite brusfriare!

CLAES HOLMERUP
claes.holmerup@mailbox.swipnet.se
http://come.to/claes.holmerup
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Hades

atarivarldens motsvarighet

till PC-vralaken

Tyvérr hor jag alltfor ofta, av atarianvandare faktiskt, att ataridatorerna

ar doda och att det inte finns nagon atarikompatibel dator som kan

matcha PC-vralaken som annonseras ut dagligen. Inget kan vara mer

fel. Synd bara att det ar sa fa atarianvandare som inser detta faktum.

edusa Computer Systems i
M Schweiz tog namligen for flera

ar sedan fram en efterfoljare till
Atari TT 030 vid namn Medusa.
Medusa var vid tidpunkten for lanse-
ringen ett sant vraldk, och dr det dn
idag dven om konkurrenterna pad PC-
sidan kommit ikapp. Med en prislapp
pé runt 50.000:- i grundutférande var
det bara reklambyraer som kunde for-
svara kopet av en Medusa.

Men Medusan saldes i tillracklig
upplaga for att det skulle vara 16nt for
det lilla familjeforetaget i Schweiz att
fortsitta. For nagra ar sedan lanserades
Hades, efterfoljaren till Medusa. Hades
skiljer sig, dven bortsett frdn priset,
ganska mycket fran Medusa. Bada ar
TT-kompatibla maskiner med, av
Medusa Computer Systems, helt
nyproducerade moderkort.

Medusa har till skillnad fran Hades
DMA samt ett I/Okort som gor det
mojligt att ansluta till exempel en Atari
SLLM804 /605 laserskrivare.

Dessutom har Medusa bade ST- och
FastRAM likt TT. Hades saknar
FastRAM men dess effektivare minnes-
hantering gor att det inte finns nagon
egentlig skillnad mellan Hades STRAM
och Medusas FastRAM, det giller bara
att se till att man fyller de atta SIMM-
héllarna parvis. Da utnyttjar namligen
Hades ndgot som kallas interleave
mode vilket hojer datadverféringen
med 55%.

Medusa kan hantera upp till 1 GB
RAM (4 GB med extrakort!) medan
Hades 6vre grins ligger vid 1 GB, nagot
som bor ricka for de flesta andamal.
Medusa har ISA-kortplatser men sak-
nar PCI vilket Hades har fyra stycken
av forutom de tvad ISA-platserna. Att
uppgradera en Medusa till 060 ar lite
mer kostnadskrivande an for en Hades
eftersom det krdavs ett extra kort. Bade
Hades och Medusa kan levereras i tva
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olika grundutforanden, antingen med
Motorolas processor MC68040 eller
med MC68060. Skillnaden kan tyckas
liten till en borjan, men faktum éar att
tack vare en mer flexibel uppbyggnad
av moderkortet, kan prisnivén sidnkas.
Motorolas processor 68040 tillverkas i
betydligt storre upplagor och skiljer
flera tusen i pris jamfort med proces-
sorn 68060. Dessutom kan olika grafik-
kort séttas i, beroende pa prestanda-
krav och planbokens tjocklek.

Prisnivaer

En Hades i 040-utférande med det billi-
gare grafikkortet ET4000 gor att pris-
lappen hamnar runt 15.000:- (plus ca
2500:- for 060) for en
komplett dator, vilket
ar jamforbart med en
mer exklusiv PC eller
PowerMac, som man
faktiskt skall jamfora
Hades med.
Dessutom dr den
utbyggbar nir behoven kommer och
planboken tillater. Fullt utrustad med
en 68060 och grafikkortet ET6000 har
prestandan, tack vare de snabba PCI-
korten, hojts en bra bit 6ver Medusan.
Uppgraderingen kan enkelt goras
genom att helt enkelt byta processor,
klocka och en bygling, moderkortet
stannar snidllt kvar 1 burken.
Grafikkorten dr PCI-kort, vilket gor att
det bara tar en kafferast att byta ut sitt
ET4000 mot ett ET6000.

Hur snabb dr d& den snabbaste
Hadesen? Vet ej, for jag har inte provat,
men Erik Hall har. Erik dr programme-
rare och anvinder bland annat arbets-
stationer fran SUN. Erik tycker att hans
Hades 060 bitvis ar i klass med dessa
och klart snabbare dn de PC-maskiner
de anvander. Det sdager vdl en del om
prestandan. Andra Hades-anvéndare
pastar att deras Hades 040 gaende i

64MHz ar klart snabbare dn Mac eller
Pentium gdende i 100MHz. Da pratar
man givetvis inte om r& processorkraft
utan mer om kinslan. Logiken sédger att
det &r léttare att processa snabba, effek-
tivt skrivna program pa ett slimmat
operativsystem  dn  kolosser pa
15-20MB pa gigantiska, ineffektiva
operativsystem.

Testmaskinens utrustning

Jag kopte for drygt ett &r sedan en
Hades 040 med grafikortet ET4000.
Internminnet d4r 16 MB RAM och hard-
disken dr péd drygt 1 GB. Bildskdrmen
ar en 15” MAG Innovision som racker
till gott och vél for mina nuvarande

"Att uppgradera en Medusa till 060 ar lite
mer kostnadskravande an for en Hades
eftersom det kravs ett extra kort.”

behov. I samband med koépet passade
jag pa att fa monterat en intern 16X CD-
ROM pa SCSI-porten. Férutom ovan-
stdende utrustning har jag kopplat till
en del externa enheter: SyQuest
EZFlyer 230 (se tidigare artikel i AM),
Mustek flatbedscanner, modem
Microcom 33,6 och en HP LaserJet 6L.

Jag har dnda fran start anvint mig av
N.AES och FreeMiNT och skrivbordet
Jinnee. Upplosningen &r 1024 X 768
med 256 farger. Drivrutiner for harddis-
ken d@r HDDriver. Det &r erfarenheterna
fran denna utrustning som ligger till
grund for artikeln.

Jag kanske skall tilligga lite om
Hades portar och mojligheter. Hades
har en SCSI II-port (TT-kompatibel), en
parallellport, fyra seriella portar
(modem 1 och 2, seriell 1 och 2), MIDI-
portar, LAN-port, joystickport, en IDE-
port med mojlighet att ansluta tva



enheter, en VME-port, fyra PCl-portar
(varav en &r upptagen av grafikkortet)
och tvd ISA-portar. RAM-minnet éar
uppbyggt av SIMM-kretsar och ar
utbyggbart till maximalt 1 GB, vilket
bor réacka till for en overskadlig tid.
Man kan anvinda standard FastPage
Mode SIMM eller EDO (endast med
speciell RAMROM). Hades har, till
skillnad mot TT och Medusa, ingen
DMA-port. En atarilaser kan
alltsd inte anslutas.

Onskar man  snabbare
SCSI an standard (som av
kompatibilitetsskal ar rela-

tivt langsamt) installerar
man med fordel ett FAST
eller WIDE SCSI-kort.

Tillsammans med en specialversion av
HD Driver kommer man da upp i 6ver-
foringar 6ver 10MB/s. Detta kostar
mellan 700:- och 1200:- beroende pa vil-
ket kort man viljer. Drivrutin tillkom-
mer for ca 500:-. Om man har nagot
program som anvénder cartridge-por-
ten kan man kopa till ett kort som har
plats for upp till tre “donglar” som man
enkelt kan védxla mellan antingen
manuellt eller automatiskt. Detta kostar
ca 700:-

Ett Pentium-kort dr ocksa planerat.
Ve och fasa! En katt bland hermeliner-
na? Det dr dock tveksamt om det kom-
mer att fardigutvecklas pa grund av det
relativt hoga priset pa kortet (ca 7000:-
exkl. processor) Men det gick att se pa
Neuss atarimdssa for ett ar sedan.
Imponerade askddare kunde beskada
hur man via tangentbordet vixlade
mellan TOS och Winslow.

Kompatibilitet

Generellt kan man siga att det som gar
att kora péd en Atari ST eller en Atari TT
ocksd gdr att kora pd en Hades.
Undantag finns dock och det &r pro-
gram som inte haller sig till de pro-
grammeringsregler som finns. Detta
innebdr i klartext att program som
anropar hardvaran direkt inte kan
koras pa en Hades, dit rdknas alltsd

manga spelprogram. #ldre typer av
program som anvander sig av Line-A-
rutinerna fungerar inte heller. Detta
kan enkelt konstateras om man har
Imagecopy. I Imagecopy kan man viélja
om Line-A skall anvédndas eller ej. Med
Line-A paslaget fungerar inte allt, men
avslaget fungerar det som en drém.
Vissa editorer som &r gjorda for spe-
cifika programmeringsspraks kompila-

“Generellt kan man siga att det som gar
att kora pa en Atari ST eller en Atari TT
ocksa gar att kora pa en Hades.”

torer fungerar inte heller. Dit rdknas
editorn for Lazer C. I o6vrigt dr det
ytterst f4 program som inte gar pa
Hades. De fa program som jag inte fatt
att fungera har oftast varit program
som slutade att utvecklas for flera ar
sedan. Dessa program har dessutom
ersatts av moderna varianter som gor
arbetet mycket béttre. Alla mina kom-
mersiella program och sharewarepro-
gram som fortfarande utvecklas har jag
fatt att fungera pa Hades. For den som
vill kontrollera om nagot specifikt pro-
gram fungerar, hdnvisar jag till Bens
Hades Page som finns med i referensen
i slutet pa artikeln. Hades anvénder sig
av standard PC-floppyrutiner.

Detta innebdr att specialformate-
ringar inte kan lasas av Hades (och inte
av nagon annan datorplattform heller
for den delen).

Nagra anvandningsomraden

Ordbehandling: Hades dr en drém att
anvénda — den dr snabb och stabil. De
program som jag huvudsakligen
anvander dr Papyrus och Everest for
textbearbetning. Normalt sett racker ju
en 8 MHz ST till for ordbehandling,
men det alltmer flitiga anvdndandet av
bilder i texterna krdaver mer resurser.
Likasd funktionen ”so6k och ersdtt” i
stora dokument. Pa en 8 MHz ST kunde

vissa sddana uppgifter ta uppemot tio
minuter, pd Hades ar det frdgan om
sekunder for samma sak. Onodigt att
tilligga ar val att ZIPning av filer gar
valdigt fort.

Internet: Forutom textbehandling
kopplar jag ju upp mig pa Internet titt
som tatt. STinG, CAB, Attack FTP och
MyMail fungerar alla perfekt pa Hades.
En sérskilt bra sak som jag uppskattar
ar mojligheten att anvinda
datorn till annat samtidigt som
MyMail hamtar hem eller skick-
ar filer. P4 en PC under Windows
95 kan e-postprogrammet ldsa
datorn helt och du kan inte gora
ndgonting férrdan 20 minuter
senare nér filoverforingen dar
klar. P4 Hades mérker du oftast inte att
filoverforingen sker i bakgrunden. Det
gar dven bra att surfa i CAB samtidigt
som MyMail himtar hem filer. Och
skulle jag under mitt surfande, fa for
mig att jag vill skicka ett brev till ndgon
vars hemsida jag bestker, gar detta
utmarkt i MyMail. Givetvis samtidigt
med att MyMail skéter filoverforingen i
bakgrunden och Newsie hdmtar hem
nyhetsgrupper.

MiINT: N.AES med FreeMiNT fun-
gerar fantastiskt bra pa Hades. Jag har
inte testat MagiC, men jag har hort av
andra att MagiC inte dr lika stabilt pa
Hades som MiNT. Sen jag forst fick min
Hades for ett drygt ar sedan, har
FreeMiNT uppdaterats ett antal ganger,
och jag vagar nog pasta att det ar det
mest stabila operativsystem som jag
stott pd, efter OS/2 forstas, men OS/2
ar ju extremt stabilt. Om man har
FreeMiNT installerat rekommenderar
jag att man dven installerar MiNTOS
och MiNT Setter av Katherine Ellis.
MiNT Setter tillfor ytterligare sikerhet
till systemet, sdrskilt ndar det galler
busshanteringen pa Minix-partitioner.

Rolig finess under MiNT
En kul grej fér er som har MiNT, Minix-
partition och som anvinder MyMail.
Skapa en fil dar filens namn &r en e-
postadress, t.ex. min vilken &r jonas.mol-
ler@mbox301.swipnet.se. Spara filen och
skapa en ikon av filen pa skrivbordet.
Ge ikonen en mer begriplig text, exem-
pelvis mitt namn Jonas Moller Nielsen.
Installera sedan i Jinnee eller nagot
annat skrivbordsprogram MyMail som
en applikation som startas av filer med
namnet: *@*.* och att endast filnamnet
utan sokvédg skall skickas till MyMail. I
Jinnee innebéar det att kommandoraden
skall se ut pa foljande vis: % 1 01. Nédr du
nu dubbelklickar pa skrivbordsikonen
Jonas Moller Nielsen kommer filen som
heter jonas.moller@mbox301.swipnet.se
att skickas till MyMail. MyMail startas
och anviander filnamnet som e-posta-
dress. Det dr bara att borja skriva in
brevtexten alltsa.

Grafik: Till grafik anvédnder jag
givetvis Imagecopy CD. Det giller bara
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att stinga av Line-A-rutinerna. Sen jag
fatt min scanner har jag tack vare
Imagecopy nu pa ett enkelt sitt mojlig-
het att kopiera papper hemma, istillet
for pa jobbet. Som alltid med Atari sa ar
det Plug & Play (Plug & Pray pa PC),
med den skillnaden att pa Atari s8 fun-
gerar det, och det fungerar dessutom
mycket enklare dn pa PC. Detta géller
dven Hades. S3 ndr jag fick min scanner
tittar jag foraktfullt p& hogen av disket-
ter som kravs for installation pa en PC.
Bruksanvisningen bryr jag mig inte hel-
ler om. Jag satsar pd det viasentliga,
scanner, SCSI-kabel och nitsladd.

Det svaraste i installationen ar att
gora plats pa skrivbordet for scannern.
Kablarna stoppas i de kontakter som ar
avsedda for respektive kabel. Datorn
slas pa och efter bootningen slar jag pa
scannern. Disketten med programmet
Nova Scan stoppas i diskettstationen
och hela innehallet kopieras till lamplig
harddiskpartion. Darefter startar jag
programmet och skriver in vem jag ar
och min personliga registreringsnyckel.
D4 var det klart att scanna da. Pa en PC
hade jag vid det hir laget troligtvis inte
kommit ldngre dn halvvédgs genom
hogen av installationsdisketter. En sak
maste dock tilliggas, man skall inte
anvianda sig av SCSI-driver tillsam-
mans med Nova Scan. Risken ar att
scannerprogrammet inte fungerar da.
Givetvis vill jag ibland redigera mina
bilder, det gor jag med Positive Image,
som finns i en speciell version som &r
optimerad for 68040-processorn.

Bokforing: Eftersom jag har en
enskild firma vid sidan om mitt ordina-
rie arbete, maste jag ha ett bokforings-
program. Jag anvinder Bok3 fran
Daggskimmer, programmerad av Bo
Leuf. Programmet &r enkelt att anvan-
da och gor det det skall. Bok3 fungerar
perfekt pa Hades och kor lika bra bade
pa TOS-, Minix- och VFAT-partitioner.
Men som med alla program som stoder
langa filnamn, gar det fortast pa Minix-
partitionerna.

Programmering: Av nagon anled-
ning programmerar jag dven lite grann.
Ritt konstigt egentligen med tanke pa
hur tradigt det dr att knappa in paren-
teser, punkter, semikolon och liknande.
Jag har precis gitt fran Pascal till C.
Detta av tva skil, min version av High
Speed Pascal var kompilerad f6r ST och
gick dérfor inte pé Hades. C ger mig
ocksé lite storre mojligheter, speciellt
nir det géller att lana kod fran olika
bibliotek. De program jag anvénder
under programmeringen dr Thought!,
som fungerar utmirkt pd Hades, men
som inte trivs sd bra pa partitioner med
langa filnamn. Interface anvénder jag
givetvis utan problem liksom Lattice C.

Musik, nitverk och liknande:
Eftersom jag inte & musiker kan jag
inte korrekt bedoma Hades for- och
nackdelar pa ljudomradet. Det jag vet
ar dock att Hades ar TT-kompatibel pa
Jjudomradet, vilket innebér det gamla
vanliga ljudchipset fran Yamaha, lik-
som MIDI-portarna. Erik Hll jobbar pa
drivrutiner for PCI-ljudkort, vilket

innebir att lite mer proffsiga 32-bitars
ljudkort kan anvidndas. Men &n sé lange
ar det tyst pa den fronten. For den som
ar intresserad av att folja utvecklingen
pa drivrutiner fér PCI hénvisar jag till
Erik Hills hemsida.

For riktiga proffs pé ljudsidan finns
ju alltid Startrack-kortet for ca. 7.000:-.
Det har en Motorola DSP som &r dub-
belt s& snabb som den som sitter i
Falcon. Om jag forstatt allt ratt klarar
Startrack allt utom audio. For de som é&r
intresserade av Ethernet-nitverk finns
det kort och drivrutiner for Hades (for
ca 2000:-). Tillsammans med STinG eller
Mintnet bor det inte vara ndgra pro-
blem att koppla ihop Hades med PC,
Mac eller Unix-burkar. Detta har jag
inte testat &nnu, men jag hoppas att jag
kan aterkomma i drendet fore NAS 99.

Slutsats
For den som gér i tankarna att kdpa en
ny dator och som i 6vrigt &r ndjd med
TOS som operativsystem och de pro-
gram som finns, finns det som jag ser
det egentligen bara tva alternativ,
Hades eller Milan. Milan har jag inte
testat men jag kan oavsett vilket varmt
rekommendera Hades. Och pratet om
att det inte finns program till Atari eller
atarikompatibler dr bara okunskap. Det
gar sdkert att hitta ett specialomrade
som det inte finns program for, typ pro-
gram for att bestimma satelliters
omloppsbanor. Men hur manga atari-
anvindare har nytta av det?

JONAS MOLLER NIELSEN

Pinout fér Jaguarens videoanslutning:

(Som den ser ut frén Jaguarens boksida?

Att koppla

02AR 03A 04A OSA 06A 07A 08A 09A 10A 11A 12A

028 03B 04B 0SB 0GB 078 0SB O9B 10B 11B

18

Jaguaren till
TVns SCART-ingang

arje gang en kabelbeskrivning
Vtrycks i AM orsakar den ytter-
ligare frégor. Vi fér hoppas att
det finns en stor tyst majoritet som
bara léder ihop grejorna och njuter
av bra bild. Denna géng ska vi se
hur man kan koppla sin Jaguar till
en TV med SCARTingang. Att
kringgd RF-modulatorn innebir en
vasentlig forbattring vad géller bild-
kvalitet, dessutom lgser det proble-
met med oljud som en del Jaggor
har. Det &r ett fel i sjilva RF-modu-
latorn som stér for oljudet. Man kan
kosta pa sig en reparation eller byte
av RF-modulator, eller ocksa inves-
tera i nedanstiende kabel, vilket
nog dr att rekommendera.
Lat oss se hur videoutgangen ser
ut pa jaguarsidan (se figurerna pa
sidan).
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Aterigen gér det att variera
kopplingen i ett antal utféranden.
Man kan oftast utesluta Audio
héger- och Switching voltage-signa-
lerna utan att det gor nagon skill-
nad.

Kablar kan ocksa fas tillverkade
av mig, &ven till andra RGB-monito-
rer 4n TVns SCART. Vad giller VGA
till Jaguar ar det samma restriktio-
ner som ST-firg p& VGA. Ytterst fa
skdrmar sveper sa lagt som &r nod-
vandigt har.

MARTIN GRAITER
graiter@starmail.com

SCART
B e

Audio vinster 01B
Audio jord oz
Chroma jord 048
Bl& ose
Horisontel!l synk
Grén o7B
Krominans 08B
: 10B
+10V 11B

Audio hdger
Audio jord
R&d

Komposit sunk

Luminons jord
Luminans
Video jord
Komposit video

SCARTkontakt:

18 16 14

e o e e e e

19 1?7 15 13 11 ¢ ? 5 3 1

Anviind garna ¢ - S meter kabel, man sitter inte
alltid precis framfér Tun.

RGB-anslutning med 8-ledad (skarmad) kabel :

Signal Jaguar A/V-port

ittt J
Audio vanster

Audio higer

Réd

BI&

Grén

Komposit synk

Uideo jord

Switching voltoge




Medlemsenkat

Vi har bestamt oss for att genomfora en
viktig enkat for att fa reda pa vad ni
medlemmar vill ha ut av foreningen nu
och i framtiden. Lads numrets ledare for
att fa en liten bakgrund till varfor vi
genomfor enkéten och varfor det ar sa
viktigt att alla svarar. Den ifyllda enka-
ten postar du till Svenska Atarikiubben,

Box 11416, 404 29 GOTEBORG. Du kan |

ocksa svara via e-post till am@sak.nu

1. Vilket ar blev du medlem i SAK?

2. For dig som blev medlem 97 eller 98:
a. Hur fick du reda pa SAKs existens?

b. Vilka var de viktigaste anledningarna
till att du blev medlem?

3. For dig som blev medlem 96
eller tidigare:
a. Hur fick du reda pa SAKs existens?

b. Vilka var de viktigaste anledningarna
till att du blev medlem?

c. Vilka ar de viktigaste anledningarna till
att du kvarstatt som medlem
genom aren?

SO0 T

. a. BBSen

b
¢ C
i d. PD-biblioteket
e

f

i 4. Hur viktiga ar foljande delar av klub-

! bens verksamhet for dig personiigen pa

. en skala mellan 1 och 10 (1 = totalt oin-
i tressant, 10 = extremt viktig)?

. BBSen

. AtariMagasinet
. Medlemstelefonen

. PD-biblioteket

. NAS

Medlemsregistret (mdjlighet att ta kon-

takt med likasinnade)

5. Hur viktiga tror du att foljande delar av
. klubbens verksamhet ar for medlemmar-
¢ na i stort pa en skala mellan 1 och 10?

. AtariMagasinet

. 8. Om det verkar troligt att du kommer
att [amna SAK som medlem under nagot
: av de narmaste aren: Finns det nagra for-
i andringar som vi skulle kunna genomféra
: som skulle kunna fa dig att stanna kvar?
(Har ar du fri att foresla vilka forandringar
: som helst. Dock ar det som tidigare

i sagts inte helt sakert att vi kommer att
kunna genomfora alla era onskemal.)

. Medlemstelefonen

. NAS
. Mediemsregistret (mojlighet att ta kon-

takt med likasinnade)

© 6. Finns det nagon eller nagra andra verk-
¢ samheter som du tycker att klubben :
¢ borde syssla med? (Du far garna komma
i med, som du tycker, orealistiska forslag
. eller forslag som kan tyckas ligga utanfor
klubbens nuvarande verksamhet och

¢ inriktning. Darmed inte sagt att vi kom-

i mer att kunna genomfora allt som fore-

. slas.)

9. Kan du tanka dig en hoéjning av
: medlemsavgiften till 199 kronor?

10. Om vi anordnar ett NAS som vanligt i
: juni 99;

a. Kommer du att komma dé?

b. Skulle nagon annan tidpunkt passa dig
¢ battre (vilken)?

11. Vi har ibland funderat pa att anordna
NAS tva ganger per ar, en gang som van-
i ligt i juni och en gang sag vid jul/nyar.

a. Skulle du aven komma da?

¢ 7. 0Om det verkar troligt att du kommer
© att kvarstad som medlem under de nar-
: maste aren: Vad ar det for saker som goér
¢ att du kommer att kvarstad som medlem?

b. Skulle nagon annan tidpunkt passa dig
. battre (vilken)?

PA ANDRA SIDAN FYL-
LER DU | DITT NAMN
_OCH DIN ADRESS, SA
HAR DU CHANSEN ATT

' VINNA ETT EXKLUSIVT
ATARISMYCKE, OLF-
PROGRAM ELLER FRITT
 MEDLEMSKAP!
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Skicka in redan i dag och var med i tavlingen!

Bland de svar som kommer in drar vi fyra vinnare. Forstapristagaren far ett exklusivt
Atarismycke i silver, formgivet av Bengt Adolfsson, samt ett av fyra valfria program
j enligt nedan. Andra till fjarde pris ar ett ars medlemskap, samt ett av fyra valfria pro-
#l gram. Programmen ar Atari Works, Calamus 1.09 (med svensk handbok) Truelmage,
TruePaint, samt DD-Datas Order, Lager och Fakturering. Tack till Holmerup Musik.
Fyll i namn, adress, medlemsnummer och e- postadress nedanfor, riv ut sidan fran
tidningen (eller kopiera om du har den mojligheten), vik ihop satt pa ett frimarke och
posta till oss senast den 28 mars, om du vill vara med i utlottningen. Givetvis gar det
bra att lamna in senare, men da deltar du inte i utlottningen.

Namn: Medlemsnummer:

Adress: E-postadress:

Om jag vinner andra till fjarde pris,
vill jag helst ha:

O Order Lager Fakturering [ Calamus 1.09
O Atari Works [ TruePaint [ Truelmage

-——-—_—-—-—_—_---—-_-—-—-——_—--—_-—
P -y

I mie |
I marke |

| S

Svenska Atarikiubben
Box 11416

404 29 GOTEB
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Webbtopplistan

Webbtopplistan &r en ny foreteelse som vi férhoppningsvis
kommer att publicera i varenda nummer fran och med nu.
Topplistan kommer bara att besta av siter som dr atarirelate-
rade. Tycker du som ldsare att ndgon speciell sida borde
komma med pa listan, sa dr du véldigt vialkommen att skicka
ett brev till mig (adress i slutet).

1

The Ultimate T.0.S. Software Index
http://ping4.ping.be/dipching-drulkhor/PRG-IND2.HTM

Motivering: Detta dr en indexfil pa webben med lankar till
hur manga program som helst till din TOS-dator. Lankarna
ar mycket bra indexerade i olika kategorier, med bra pro-
grambeskrivningar och symboler fér om det dr nya program
eller om dom har utmirkt sig pa nagot bra sitt.

2

Motivering: Siten innehaller allt du behover veta om din
favoritkonsol Jaguar, med bilder pa utgivna och outgivna
spel, ljud fran spel, filmer frdn spel, recensioner, nyheter,
jaguarlankar samt mycket mera.

5

"Nya" FTP C-nam

ftp.lip6.fr Anvandarnamn: vad som helst; Losenord: din e-mailadress.
Accessbehdrighet: guest

Motivering: Den storsta FTP-siten innehallandes TOS-pro-
gram. Ménga tillverkare av CD-ROMs for TOS-plattformen
har hidmtat program harifran. Atarisaker finns under
pub/Atari.

Bubblare:

Dead Hackers Society Coolnes Inc
http://wombat.ludvika.se/dhs/

Motivering: Vill man veta vad som hénder pé atariscenen ar
det hir "the place to be". Deras nyhetssidor ér excellenta och
deras lanksamling dr inte heller den helt fel. Dom har dess-
utom ett "chatboard" dar demogrupper fran hela vérlden
brukar chatta.

3

The little green desktop

http://www.fatal-design.com/desktop/

Motivering: Bara sjilva utseendet borde motivera platsen pa
listan, da siten ser ut som en gammal hederlig TOS-desktop
med drivar och papperskorg som sig bor. Siten &r ett maste
for retro atarispelare som gillar att spela gamla ST-spel. Siten
har ocksa lite linkar, en del nyheter, historia om Atari samt
chatboards mm.

4

Jagu dome/sounds
http://jaguar.holyoak.com/

Mien eftertforen B Ataridatorema harlans erats

Interngyalot frin ASH

Lasaingw 1 paketforn (or Internet ftkomst inneh flliade wedlisaen
CAB med flertalet plug-in moduler, Dl a )ﬂlnkhlmlw 50m tar bort
u.m.u« txagiadisde ock animersde banaars med tgen bid, seriell

, 5k bar Du bttt

il stille ot Rimta hexs B¢ Bodviodign prognamen. Veblswaa

£AB4ik Tha Ligk ol bisms, $TaG G TCPP axshatsinon
24 PPP elier SLIP. NE WS for News ayheisgrupper,

Shiom Mylad, iy oek akags adn prognn (o mm e,

g ] Ttrnat med TCPIE via SLIF clr PEF med
PPPComﬂ ok FTP-prognmaet FUTI som mofligpte aedleddning
av din bemsit il IteretleveraneSren, 7t Baataiag av sharewre
il din dator frin FTP»S-vwv Ex anasa produkt 3 eposthaniensmea
A8 , som iven faasb e fer ot eklamerbjudzaden ock
fram (el kon'lm IM saviadning mot diskwsionsgrapper 31
Useamt Hews.

e
v mig gl fizas a1 1abla hem Kol

urporsiba (o progames M Plage ock
s st AxiPlayer av Didier
MEQUIGHON, Dessa prognx. i gl it vin (Dm saimertag 3

“AK

Aed 2 350 medlennar
G ko i b, o,
via virt FD-bibliock, ean {omlxr 1 vlr BBS (§Tnight
BBS), kwser och temakvallar, samt att vi skiskar vir klubbtidning .
bt o M g, Drsom flass v okubvlehingr il S8
8AK, SAKIECGN oeb BAKIONDY L

atc, s0m maa hitlo pk t3daings D och ph Ixernat

1999 Juni 11-131Geborg

Ohject Linking Infitra K)m'r(mtl‘ ! p- posthanterare

GLGA [Object Linking for GEM Applications) gr 4t &forsystem  Ia3a av Mariful i e -yosthanieney med Cxaktioner och wseende

Mille Babics hemsida
http://user.tninet.se/~gcc561r/svenska/index.html

Motivering;: Siten dr mycket vdlorganiserad och finns pa flera
sprak, men jag har valt den svenska linken. Siten innehaller
information om dom senaste TOS-programmen for Internet
sdsom CAB, Sting, aFTP, MyMail, NEWSie med flera. Det
finns ocksé information om en hel del andra program samt
om den nya super-TOSmaskinen Milan.

2

Jaguar InterActivell

http://www.atarihg.com/interactive/

Motivering: En site som innehaller ett diskussionsforum fér
fans av Ataris Jaguar och utvecklare fér densamma. Vill man
veta det senaste dr det hit man ska ga, samt att det kan vara
trevligt att diskutera med andra jaguarspelare virlden over.
Siten har ocksa en forndamlig jaguarlanklista.

3

SAK

http://www.sak.nu/

Motivering: Givetvis maste det goras lite reklam for véra nya
upphottade sidor. Motivering ar egentligen &verflodig.

OK, hoppas ni gillade listan. Vil métt i ndsta nummer.
SEBASTIEN GUSTIN
gustin@recm.kth.se
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Jjinnee

Disa Fonster Alternativ

Snabbpal

Objekt

Allvd3do

Milan

En efterfaljare till Ataridatorerna har Ereois
lanserats genom att den 15 Juni, s& skeppades
Milan @48 till aterforsaljare (Milan Systemcenter) i
Tyskland. I en mini-tover lda ligger moderkortet
med modern och tidsenlig struktur fran PC-vérlden
i kombination med Motorolas 68k-artitektur,
Operativsystemet T0S &r wvidareutvecklat for att
passa dagens hirdvara och det grafiska
gransnittet GEM &r givetvis med.

Teknisk beskrivning av moderkortet
Vid en férsta anblick, s& liknar moderkortet de som
IBM PC och kompatibla datorer & beskaffade med,
man hittar kortplatser for saval ISA som PCI,
minnesbankar for internminne av typ EDO, portar
for IDE-bussar och diskett station. Den
fundamentala skillnaden &r att processorn ar
tillverkad av Motorola, man har alltsd sammanfogat
tvd olika tekniker och i grundversionen s sitter en
68848 pa kortet, Man finner &ven Atarikompatibla

Detta &r en utbyggbar
plattform att ha U botten fér
vidare specialisering, mdjlig
tack vare
hérdvaruutvidgning via PCI-
och ISA-kort, ett valkant
och beprivat koncept.
Musiker har nytta av den,
d& Audio-system laggs pé
som PCI-kort,
bildberabetning och
natverkskort [ikasd, samt
SCSI-kort &r kan laggas Epé
fér harddisk, scanners, CD-
och HO-recording. Information om HMilan, utveckling
av kort, drivrutiner, aterforséljare,

i ro?ram etc Aterfinns alltid pa
uder. de administrerad av

kretsar, sas
operativsyst

perativsystemet TOS, som sag
Odagens ljus i och med den forsta
versionen 1985 och som har foljt
de olika datormodeller Atari tillverkat
genom aren, utvecklas fortfarande och
senaste versionen, TOS 4,5 med PCI-
stdd, sitter i Flash-Eprom pa Milan040.
Denna version dr, som de tidigare
ROM-startade systemen, SingleTOS
och ir hittills endast 4mnad for milan-
datorn. TOS blev med lanseringen av
Atari Falcon030 multikérningsbenégen,
detta dd BSD-kdrnan MiNT som i stort
sett ersatte GEMDOS och en 3D
MultiAES implementerades och gav
operativsystemet dkta tilldelad multi-
korning, kallad MultiTOS.
Innan Atari helt dndrade inrikining
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| kostar pengar
|ar gratis

Det finns satt att andra pa utseendet, hastigheten

och anvandarvanligheten. Tva av alternativen heter
MagiC och MiNT. Mille Babic berattar .

for sin verksamhet, d& de gav all till-
ganglig kraft for multimedia- och spel-
konsollen Jaguar, hade MultiTOS
utvecklats ndstan fardigt for att kunna
sldppas i versionen TOS 5. Detta &r his-
toria och TOS 5 blev aldrig en realitet
trots att en forsmak hade levererats till
utvecklare. En betydande nackdel var
att MultiTOS kriavde resurser, dvs dven
om den var installerbar pa en Atari STe,
sd var AES-delen sdpass langsam att
endast Falcon030 kunde nyttja den i
realiteten.

Vid sidan av andra tillgdngliga ope-
rativsystem for Atari, som Geneva och
MagiC, fylldes tomrummet efter en
vidareutveckling av ett MiNT-baserat
system av N.AES. Detta operativsystem

hade en uppsnabbad MultiAES och
plotsligt fylldes avsaknaden av en "rik-
tig" uppgradering av de flesta atarida-
torer och kompatibler. Utvecklingen av
MIiNT fortsattes av entusiaster i form av
MH-MiINT och senare under benim-
ningen FreeMiNT. Detta gjorde att man
kunde uppgradera N.AES mellan ver-
sionsreleaserna med just att forse syste-
met med nya versioner av kdrnan.

Situationen i dag

I dag 1998 sker en 6kad utveckling av
samtliga operativsystem korbara pa
Atari och kompatibla datorer i en
rasande takt. MagiC gavs inte bara en
kosmetisk uppryckning av vilken form
ett GEM-fonster skall ha med version 6,




utan fick ocksd tidsenliga funktioner
och en starkare integration for skrivbor-
det jinnee. N.AES fick en versionsan-
dring detta ar och lades dven in pd CD-
ROM. Denna form av leverans fick
dven MINT med bendmningen
MiNT98. FreeMiNT fick med version
1,15 ocksé direkt stod for FAT32 (for att
ta del av fordelarna bor man ha HD-
Driver v7,55 i inledningsskedet) och
framfor allt presenterades ett nytt
MiNT-baserat operativsystem, dmnat
for ataridatorernas riktiga efterfoljare
Milan, i form av Milan MultiOS 1,2 - i
folkmun kallad TOS 6.

Entusiaster virlden éver arbetar hart
for att inte bara fortsitta utvecklingen
av FreeMiNT, utan att i forldingningen
fa ett helt komplett system till stdnd. I
dag finns rikligt stod for MiNT i form
av systemprogramvara. Det finns fil-
system att ladda, internetrelaterade
program och binérer, stod for hardvara,
etc. MiNTsetter av Katherine L. Ellis dr
ett GEM-program dér man grafiskt kan
stilla de flesta miljovariabler och verk-
tyg for stod av MINT med hjéilp av
knapptryckningar, da konfigurering av
kdrnan idag blivit rdtt omfattande.
MiNTnet, ett system som ger MiNT
nitverksstdd, bl a genom sitt stod for
TCP/IP via PPP, SLIP och PLIP, ger till-
trade till tjdnsterna inom Internet.

Stod for ett grafiskt anvandargrans-
snitt ger inte bara de kommersiella
varianterna N.AES och MilanOS utan
det finns och pagér ocksa kraftig
utveckling av fri systemprogramvara.
Dessa programmeras av entusiaster och
kan anslutas till den rikliga mangden
av bindrer MiNT stodjer, ett brett folk-
ligt férfarande med samma arbetsmeto-
der Linux utvecklas med. Ett grafiskt
alternativt system med GEM-stéd med
MiINT som bas dr oAESis. Man bor
aven ha i dtanke nir man ldaser min arti-
kel att GEM-stdd ocksa utvecklas for
Linux, ndgot NoCrew har gjort grovgo-
rat for for att fa detta till stand.
Projektet gir under namnet oSIS.
Manga véntar med spanning pa att en
slutgiltig MiNT-distribution kommer
att tas fram, som nuvarande KGMD,
fast ett mer komplett system, som med
styrkan fran fri programvara blir
modernt, tidsenligt och med en styrka
ett operativsystem skall ha idag i form
av tilldelad multikdrning, trddar, sha-
red libraries, etc. For dntligen &r man
ndra malet att kunna presentera ett
komplett system bestdende av fri pro-
gramvara, som till stora delar ar kraft-
fullare dn etablerade system, som
MagiC. Det gar att sammanstilla ett
komplett system med FreeMiNT och
tillhorande system for en dator, nagot

framst dgare av atarikompatibla dato-
rer, som Hades har prévat som alterna-
tiv till N.AES. Detta mycket pga att
MagiC inte varit korbar pa dessa
maskiner.

MagiC och framtiden

MagiC utvecklas for att stodja atari-
kompatibla datorer. Men kommer sto-
det for sent och kommer det att vinna
dessa anviandares fortroende helt?
Kommer det att d4ta upp den fria mark-
naden, ett forfarande som ar typiskt for
PC och kompatibla datorer. FreeMiNT
v1.15.0 beta 3,0, som dr den senaste
slippta versionen da denna artikel
skrivs, har en fruktansvirt kraftfull
kédrna, som dr 6ppen for att styra alle-
handa system, som N.AES, Milan
MultiOS, m fl. Men det viktigaste dr att
den snart ingar i ett eget komplett sys-
tem, som kommer att konkurrera med
MagiC om vad som skall koras pa Atari
och kompatibla datorer 1999 och fram-
at. En stark yttre faktor dr FeniX med
allt vad det innebdr. Och hur blir
FreeMiNT-distributionen synkronise-
rad med dessa MiNT-relaterade system
vad géller gemensamma/liknande 16s-
ningar ndr det géller systemfunktioner?
Hir tinker jag ndrmast pa shared libra-
ries. Och viljer man ELF som &r grund-
liggande for Solaris och Linux eller

hple time: 5168; 86% idle;

53 processes,

1t running; 18168128 bytes used

(o)
i)
m
b+
>
-]
<

PPID STATUS
868 Uait 239472
808 Run 421216
881 Wait 272
881 Wait 113568
808 TSR 581424
888 TSR 189568
888 TSR 2608
888 TSR 3696
8es TSR 22526
888 TSR 5856
868 TSR 93824
808 TSR 12576
888 TSR 23056
848 TSR 11488
808 TSR 5848
888 TSR 3312
8e8 TSR 3408
808 TSR 2224
888 TSR 2496
888 TSR 20896
808 TSR 34568
881 Wait 28168
BaY Wait 73872
860 TSR 188272
881 Wait 74928
881 Wait 18352
881 Wait 276728
808 TSR 6488
881 Wait 29488
861 Bait 23616
801 Wait 44944
881 bait 36624
881 Bait 103200
881 Wait 57768
881 Hait 95312
pe1 wait 307688
881 Wait 398896
881 Wait 254928
881 Wait 1813696
881 Wait 45848
928 Sleep 346864
881 Wait 53888
828 Sleep 346864

1229888

SI12E TIRE % COMMAND

:85.14 88 (idle)

:83.44 AESSYS

186.44 SCREEN

:80.56 cops

:80.93 NUDI

08.27 FPU__3

.1 DRUIN

08. | nep

L] HA_ESCC

HYTAST_E

STING

RESOLUE STinG_Load
SERIAL STinG-Load
TCP STinG_.Load

upp STinG_Load
CENTR STinG.Load
ETHER STinG_Load
LCLTLK S$TinG-Load
MASQUE STinG_.Load
miDl STinG.Load
PCI_BIOS
REDRAL
HADES_B4
WOIALOG
OLGR
MERWATCH
TOSWIN2
MENU3D
BUBBLE
NEWALERT
NOVA_COL
N_FSEL
PROCALT
ST-GUIDE
NLTISTRP
CLOCK
QED
EVEREST
JINNEE
tw-call
tocsh
tw-call
tesh
MYmMAIL

I \REMUATCH. PRG

o= A= LN

PR PP O P~ P OO OO OORTIDNTO RO DO DU
L L PO T R R R N N R R R R R R R RS

N R e A

c:\diskett
:\hades_.bd
\som
s\mintlego
:\s tdphoto
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Allvid3ado

24

annat system for att implementera
funktionen?

FeniX OS é&r i forlingningen tankt
som en nésta generations MiNT, sa en
intressant framtid stundar. Det finns en
del kombinationer man idag kan ta till
bl a for att halla N.AES med det senas-
te inom utvecklingsvdg. ASHs skriv-

FeniX OS ar i forlangningen tankt som en nasta
generations MINT, sa en intressant framtid stundar.

bord jinnee dr ju numera korbart under
N.AES, ett val ndgon gor om man dnda
inhandlat jinnee, fast N.Thing ingar i
N.AESpaketet. En tinkbar manuell
uppgradering for N.AES &r vid skri-
vande datum FreeMiNT 1.15.0 beta 3,0,
N.AES 1.1.7 och shareware Thing 1,27.
Kor man filesystemet MiniX och vill ha
stod for nya FreeMiNT, bér man upp-
datera minixfs.xfs till version 0,70 pl5
for att inte f& kompatibilitetsproblem
med de nya funktionerna. MiNT i kom-
bination med MiNTnet dr ett system
man alltid skall ha i dtanke som alter-
nativ, det finns rikligt med program
som stodjer detta, bl a for Internet,
oftast portade fran olika BSD-system.
Stodet for FAT, FAT32 och VFAT som
MiNT nu &r beskaffat med gor att man
kan anvédnda langa filnamn och

S it - i- R R
stora part1t1oner undel Mu]tl le tine: 5168; 8BX idle; 53 processes, 11 running; 18168128 byles used
TOS och N.AES utan att man )10 PPID STATUS SIZE  TIME % CORMAND
behover anvianda Sig av MiniX  bes eee bait 239472 35:05.14 88 (idte)
881, 688 Run 421216 3:83.44 6 RESSYS
1 1 ini 082 081 Ualt 272 8:86.44 8 SCREEN
ﬁlSyStemdrlver (mlnlx' st_)' Det 883 061 ait 113568 B8:09.56 8 COPS
rekommenderas dnda nu i beta- 884 eee 1sk 581424 0:08.93 8 NUDI
805 008 TSH 109568 0:00.27 8 FPU__3
testldget att man anvénder sig pes soe Tk 2088 0:00.11 8 DAUIN
av MiniXFS for ﬂeranvéndning g 8e8 TSR 22576 8:89.26 8 HA_ESCE
. . % ‘889 B8BB TSR 5856 8:88.23 8 HYTAST_E
och kornmg av UNIX_mJukvara_ 418 BeB TSR 93824 8:88.35 8 STING
. 811 986 TSR 12576 B:88.83 8 RESOLVE STinG_Load
En diskcache for ﬁ]systemet 812 089 TSR 23056 D:80.B8  © SERIAL STinG_Lood
. . J 913 988 TSR 11488 0:69.08 8 TCP STinG-Load
stods ocksd direkt av MiINT och  #14 ees 1sr 5848 9:88.88 8 UDP STinG_Load
" . o X 815 008 TSR 3312 8:88.88 @ CENTR STinG_Load
sitts via en mll]ovanabel. 916 088 TSA 3468 0:89.80 @ ETHER STinG_Lood
817 888 TSR 2224 8:88.89 8 LCLTLK STinG_Load
818 008 TSR 2496 B:08.88 8 MASQUE STinG_Load
) 819 808 TSR 2896 0:80.88 8 MIDI STinG_Load
Optimerade program 826 888 TSR 34568 0:60.39 @ PCI_BIOS
. 821 001 Valt 20168 0:00.81 © REDRAU
Styrkan med operatlvsystem 822 081 Uail 73072 8:80.87 @ HADES_B4
- o k . 25 008 TSR 189272 :88.80 8 WOIALOG
Amnade for Atari och kompatl_ 026 081 Uait 74928 8:00.15  © OLGA
5 . . . 927 98] Wait 18352 B:18.95 8 MEMUATCH :\MEMUATCH.PRG
bla datorer haller i sig, och stO- 928 e8r uait 276220 B:86.75 8 TOSWIN2
29 880 TSR 6400 0:88.08 8 MENU3D
det for de flesta modellerna gor ¥38 881 Uait 29498 9:80.88 8 BUBBLE
. . X 831 8871 Wait 23616 B:88.14 8 NEWALERT
att dessa system ar hOgt optime- 32 oot woit 44944 B:99.85 8 NOUA_COL
. N 833 001 Uait 36624 0:08.80 8 N_FSEL
_ 834 B8) Wait 183208 ©:08.83 8 PROCALC
rade, det slosas inte med lang
. . 835 881 Wait 57768 ©:88.B8 8 ST-GUIDE
samma funktioner och stora till- ie36 eer usit 95312 1:11.57 4 RLTISTRAP
837 801 Uait 307680 0:81.38 8 CLOCK
laggsprogram_ Mag1C, N.AES 38 a81 ait 398896 8:08.28 8 QED
o o 839 891 Uait 254928 0:26.82 @ EVEREST
med flera system far plats pa ett 040 681 Wait 1813696 0:28.89 8 JINNEE
s 4 X . 158 081 Wait 45048 B:00.88 8 tu-call
litet antal installationsdisketter st 2s sicep sdcecs B:08.37 @ tesn
h d ¢ . 153 001 Uait 53088 0:00.00 B tu-call
e sena ersionern v 154 828 Sleep 346864 0:88.13 8 tosh
OC, 8 e V a a 155 001 Dait 1229888 9:11.48 8 MYRAIL
MiNT med binidrer kan alltid e ee1 wait 245168 e:ee.12 8 ocr

alla de av MiNT-utvecklarna framtagna
programmen med en fardig FreeMiNT-
distribution, koncept MiNT98.

Versionsuppgraderingen av
MagiC Atari fran version 5,20
till 6,0, visar av versions-
nummren att doma, att det ror
sig om en stor uppgradering.

Detta stimmer till stor del
ocksd, man har bl a &ndrat
utseendet for ett traditionellt
GEM-fonster. Vad man har
gjort dr att man implementerat
en fonsterhanterare, som hanterar
GEM-fonstren dynamiskt, ett tillviga-
gangssatt vanligt i UNIX-vérlden. Har
finns mojlighet att anvdnda proportio-
nella teckensnitt foér menyer, fonster
och dialogrutor istallet for den icke-
proportionella systemfonten. Stod for
en uppstartsbild under inladdningen
av systemet dr inlagt, ett forfarande MS
Windows anvénder sig av. Eftersom
inladdning av drivrutiner, autostart-
program och andra program inte syns
under starten, lagras dessa utdata till en
loggfil istallet for att vara utdata direkt

nya miljovariabler som sitter dessa och
mojliggor alternativ av funktionsgrad.
Dokumentation av dessa nya
funktioner, men ocksa av samtliga
befintliga, &r atkomstbar via
Internet, bl a beskrivs dar koncep-
tet shared libraries och &ven
utskriftsdialogerna fran NVDI 5,0.
Autostartprogrammet Wdialog ar
implementerat i systemet och
behover inte laddas separat.
MagiCs eget skrivbord MagiC
Desk dr dven det uppdaterat fran
version 3,23 till versionen 4,0, man
ser bl a att backaikonen till varje
diskenhetsfonster ar ditlagd och
smarre andra funktioner dr opti-
merade. Programmen Mgedit,
Mgcopy, Mgsearch och Mgnotice dr
delvis omarbetade.

Kommersiella

kontra fria program

I det stora hela vad géller MagiC 6,0 har
man gjort integreringen ndrmare av
detta operativsystem med NVDI och
skrivbordet jinnee via protokoll och
gemensamma funktioner. Ett koncept
man hort forut, och for att ta till vara
funktioner optimalt boér man vilja
skrivbordet jinnee, etc. MagiC har for-
delen att det installeras via installa-
tionsprogram, det d&r dokumen-
terat, korbart pd ataridatorer
med svaga héardvaruresurser
och haller sig modernt och tid-
senligt med de bésta funktioner
man hittar frdn andra system.
Det dr inte krangligt att fa syste-
met korbart, det vidareutveck-
las och hjdlp och stdd finns att
erhdlla via Internet och andra
media. Detta ger systemet goda
forutsittningar att hamna pa
flertalet atarianvandares dato-
rer och gor det svart for MiNT-
baserade system att konkurrera
mot det. Konceptet kidnns igen,
man vill att anvidndaren skall
dgna sig at applikationer och
skapandet av dokument istéllet
for att brottas med systemopti-
mering och det skall vara ett
sjalvklart val fér en atarianvan-
dare. Anviandarna avgor helt,
det borjar likna att "det &r inte
det Dbédsta systemet, som
anviands mest" (sdljer mest). En

himtas via Internet. Jamfor
gdrna med en uppgradering till
MS Windows 98, fran Win95, for IBM
PC och kompatibla datorer. Win98
behover diskutrymme p& mellan 120-
295 MB (195 MB for en standardinstal-
lation) och under installationen foreslar
Windows att man sparar undan Win95,
utifall att... Denna sdkerheskopia tar 50
MB, men kan i praktiken landa pa 75
MB. Detta betyder att man behover 250
MB diskutrymme, alltsd bast att reser-
vera 300 MB for detta operativsystem.
Jag ser hellre att man fyller en CD med
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till bildskdrmen. Denna funktion ar val-
bar och det dr bra ifall man anvéander
Screenblaster III dir man skall markera
bildskdarmsupplésning och fargdjup
mitt under uppstarten. Detta hade varit
omgojligt om man fick en logotyp pa
skdrmen, som skymmer foérfarandet.
Bootloggan och bakgrundsmonstret
dr givetvis ocksd utbytbara till en egen
framtagen bild och ett eget monster av
typ sida vid sida. En del andra nya
funktioner ar ditlagda och dndrade som

fri och komplett MiNT-distribu-
tion kommer av sitt koncept att
doma, alltid att vara hotet mot MagiC.
MagiC har den avgorande férdelen att
de storsta och modernaste applikatio-
nerna dr fran samma foretag, alltsa
ASH. Jag tdnker pa program som
NVD], jinnee, Internetpaketen CAB och
Emailer, Texel, ArtWorx, Signum, m fl.
MILLE BABIC
atari@mail.bip.net



Rymdslag for 16 spelare

Magnus Bengtsson skriver
om vad spelet BattleSphere
erbjuder, till spelkonsolen Jaguar.

1994 var éaret da Battle-
sphere for forsta gingen
visades upp for allmédnhe-
ten, detta var pa SCES ‘94.
Fo6r er som har intresse kan
man skymta demot pa den
officiella AEO SCES ‘94-
videon. Demot var vid
denna tidpunkt inte spel-
bart, utan kunde endast
beskddas. Pa WCES ‘95, en
annan spelmdssa, var det
ljud med i demot, dessutom
kunde man provspela spe-
let.

Detta var dock inte séar-
skilt upphetsande, man
skulle radda sma astronau-
ter fran att forolyckas. Fem
manader senare visade man
upp spelet pa E3 (en av de
allra storsta spelmédssorna).
Nu hade man forbéattrat
spelet avsevért, dessutom
kordes det pa natverk. PC-
folk och andra losdrivare
blev mékta imponerade av
Battlespheres  flygmotor.
Detta var for ovrigt det ar
som Playstation lanserades.

Under foljande ar hiande
mycket. Atari, som foretag,
gick i graven. Utvecklarna
av Battleshpere dvs 4-Play
borjade tvivla pd om de
overhuvudtaget skulle ge ut
en jaguarversion. Darfor
letade de efter kapital for att
eventuellt kunna ge ut en
PC-version istillet. Detta
gick inget vidare och darfor
fortsatte de i oktober 1997
med jaguarversionen.

Den sista biten av spelet,
innan det blev fullbordat,
kom att bli en helt ideell his-
toria. Antligen efter &tta
manaders betatestande fun-
gerar spelet tillfredsstéllan-
de nog for att slappas. Nar
nu sjilva spelet ar klart
méste det krypteras och
produceras sa att det funkar
dven pa din Jaguar. Battle-
sphere kommer att sldppas
pa cartridge, vilket ar lite

ovanligt dessa dagarr (ské-
let till detta &r bl a att
Jaguarens CD-spelare snor
at sig for ménga interrupts -
Sebs anm). For er ldsare som
ar storleksfixerade kan jag
meddela att spelet dr pd 4
megabyte (32 megabit).

Sexton spelare

Det kanske allra mest impo-
nerande dr antalet spelare
som kan spela mot varan-
dra samtidigt. Sexton styck-
en kan niamligen sitta och
trycka frenetiskt pa sin
Jagpad eller Procontroller.
Vad gar da sjélva spelet ut
pa? Till att borja med sa
finns det fem olika spella-
gen; Training, Free-for-all,
Gauntlet, Alone against the
empires samt Battlesphere.
Det finns sju olika sorters
"aliens” i denna mega space
splatter simulator (ett nytt
uttryck bland gamers!). Nar
du flyger fram genom rym-
den kan du gora detta med
tre olika sorters skepp,
dessa ar fighters, bombers
och superships. Det allra
bista i de flesta spel, dvs
vaprnen i spelet, dr inte fy
skam de heller. Lasers,
mines, missiles, stasis bolts,
plasma bolts och base bolts
ir de vapen som finns att
tillga. En annan frack sak i
spelet dr att du kan ge order
till din "wingman”. Bland
aannat kan du sidga &t
honom att skydda nagon,
eventuellt dig sjdv, eller var-
for inte lata honom forinta
fienden.

Det mest intressanta i
spelet dr som sagt méjlighe-
ten att spela mot varandra i
néatverk. Om du har en jag-
link kan du koppla ihop dig
med en polare och spela.
Om du daremot har mer an
en vin, samt en cat-box kan
du koppla ihop atta stycken
Jaguarer (atta  stycken

Rymden éar stor..

Catboxar behovs da - Sebs
anm). Rent tekniskt gar det
att koppla ihop sexton
Jaguarer, men detta garan-
terar inte 4-Play att det
kommer att funka. Daremot
kan ni vara sexton stycken
som spelar samtidigt pé dtta
konsoler. En ar da pilot och
en ar skytt pa vardera
skepp. Nu tinker du kanske
att spelet blir lika slott som
en 486:a som kor Win95
med mindre dn 16 MB
minne. Detta &r i sa fall helt
fel. Battlesphere tar ndmli-
gen vara pa antalet konsoler
som ar anslutna, foljden blir
déarfor en liten 6kning i spe-
let istallet.

Grafiken

Hur &r da grafiken? Spelet
1oper pé i en upplosning av
320x240, titelskirmen och
introsekvenserna ar i 24-
bitars farg. I ovrigt dr nast-
an allt i 16-bitars farg. Skep-

pen i spelet ar inte texture-
mappade utan gouraud-
skuggade. Det finns dock
vissa sma objekt i spelet
som dr texturemappade (sa
kallad dekal-mapping -
Sebs anm). Som lite kuriosa
kan ndmnas att det finns
400 3D-objekt i spelet.
Skarmuppdateringen ligger
i snitt pa 25 fps (bilder per
sekund). Detta ar informa-
tion som jag har samlat ihop
frdn internet samt fran
Sebastién Gustin. Nar spelet
slapps ut till alla oss glada
konsumenter hoppas jag fa
tag i ett alldeles eget exem-
plar av Battlesphere. For-
hoppningsvis har dven du
blivit intresserad av detta
magnifika spel. Om inte
kanske jag kan 6vertyga dig
i en framtida recension av
spelet. Efter att jag sjdlv har
kopt det givetvis!

MAGNUS BENGTSSON
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Nordic

Atari

Show 98

- sett ur NAS-generalens ogon

Férst stod allt stilla, och ingen visste nagonting. Sedan ord-

nade det upp sig med lokal, fler blev intresserade och till
slut blev det ind3 ett Nordic Atari Show till. Det basta

et har varit ett spannande ar
D]998, inte bara for Atari, dér vi

har sett en ny efterfoljare till ata-
ridatorerna lanseras och uppgradering-
ar av samtliga operativsystem korbara
pa Atari och kompatibla datorer.
Programvaruhuset ASH har uppdate-
rat samtliga sina programvaror, dvs
NVDI 5,0, MagiC 6,0, sina tva internet-
paket CAB 2,7 och Emailer 1,1, etc. Vi
har dven sett MiNT 1,15 som stodjer
FAT32 och ett STinG som fungerar
installationsfritt for alla med v1,15 med
stodjande kraftfulla klienter som
MyMail, NEWSie, med flera. Det har
dven varit spannande for min del. Jag
tog detta &r det aktiva steget in i
Svenska Atariklubben (SAK) efter att
ha varit en passiv ldsare av
AtariMagasinet ett antal ar. For med-
lemmarna innebar &ret fortsatt erhal-
lande av AtariMagasinet, ett NAS, hjalp
och stod via medlemstelefonen och
stora behérigheter i STraight BBS vad
galler filhamtning och tilltrdde till de
ménga nit anslutna till systemet for bl a
diskussioner.

For min del gick allting med raket-
fart, satt med och begrundade ett forsta
styrelsemdte, sedan ytterligare ett,
sedan blev det &rsméte ddr jag blev
vald till ordférande for SAKs styrelse.
Strax innan fick motesdeltagarna ldsa
verksamhetsberittelsen fér 1997/98.
Det var ingen trevlig lasning, trafiken
till STraight BBS hade kraftigt forsva-
gats, PD-biblioteket gjorde ingen storre
vinst, NAS98 skulle enligt papperet
hallas, men i praktiken var inte lokal-
fragan 16st och NAS-generalen hade
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nagonsin, sa nagon.

hoppat av. Tidigare rapporter visade att
medlemsantalet sjunkit kraftigt under
1997. SAK Goteborg med site hos
datorforeningen CCW rdknades som
nedlagd. Att jag hoppade pa taget da,
nér nastan allting var pa vag nerat kan-
des som en harlig utmaning. Ett styrel-
seméte hade gjort mig till ny NAS-
general dessutom.

Detta 4r en annan historia och jag
kan forsakra var och en att foreningen
inte kommer att liggas ned eller fort-
sitta nedat, inte sa linge jag sitter dar
jag ar och kinner det fortroende fran
styrelsen, valberedningen och medlem-
marna i féreningen, som jag tacksamt
bir med mig. AtariMagasinet kommer
attna er ldsare in p& 2000-talet och NAS
kommer att hallas for att fora oss sam-
man, minst en gang per ar.

Varfor ett NAS?

Att medlemmarna far motas och traffa
likasinnade, tréiffa personerna i SAKs
styrelse och i lokalavdelningarna, triffa
distributorer av hard- och mjukvara,
samt fa inblick i det senaste och dven se
andra ataridatorsystem, att delta i semi-
narier héllna av duktiga foredragshal-
lare och kunna kopa eller sélja utrust-
ning eller program ér ett maste for for-
eningen och maste anordnas. NAS édr
en viktig faktor och &r en av de avgo-
rande pelarna for foreningens fortbe-
stand.

NAS98 borjade pa allvar nar Gunnar
Mossberg fick tag pa en billig lokal for
NAS, detta satte fart pa aktiviteterna,
det fanns en stark arbetspotential hos
styrelsemedlemmarna. Vi overtalade

Bertil Jagard att stalla upp for styrelsen
igen, han hade dessutom gjort ett jétte-
arbete med NAS-forberedelser under
vinterhalvaret, och BBSen skulle med
pa NAS. Jag uppdaterade hemsidan for
NAS kraftigt, samordnade foredrags-
hallare innan jag sldppte detta till Ulf
Hogberg, skrev ned NAS-texten som
sindes ut pa alla tinkbara media av
Ulf, Gunnars son Fabian och Sven
Eriksson. AtariMagasinet kunde inte ha
reklam fér NAS, da tidningen skulle bli
fardigtryckt precis innan NAS-dagarna,
s4 jag gjorde iordning en NAS-folder
med Bertils hjilp, den kopierades av
Jan Hollander, adressetiketter togs fram
och vi fick ivdg foldern precis helgen
innan NAS, s att de besvkande kunde
planera besdka tillstédllningen lagom
tidigt. Bra tips fick jag av de tidigare
NAS-generalerna Rolf Johansson och
Lars G Andersson, som bada med nye
kassoren Jorgen Bergstrom, nye vice
ordférande Gunnar Mossberg, Sven
Eriksson och sekreteraren Per-Erik
Peterson hjélpte till pd méssan.

Jag visste ocksa att vi maste ha minst
en virldsnyhet till méssan for att dra
dit folk, for férutsittningarna av déma
av NAS97 var inte s& goda.
Medlemmar har lamnat féreningen och
besokstalet for NAS97 var inte det hog-
sta och jag visste att vi inte hade myck-
et tid pa oss. Att t ex ha ett hacker-kon-
vent var i stort sett uteslutet, det rérde
sig om for liten tid att koordinera hack-
er-grupper, vissa av dem hade hort att
det inte skulle bli ett NAS98 och hade
planerat darefter. Med lite kontakter i
Tyskland, kunde jag pa mjukvarusidan



ordna att Alexander Clauss och ASH
fordrojde lanseringen av ASH CAB 2,7
Demo, NAS98 skulle bli ett releaseda-
tum for programmet, som inte veckan
efter heller skulle lanseras i hopp om att
det kom folk. En ny version av
Homepage Penguin blev klar for NAS,
Erik Hill tog fram en speciell NAS-ver-
sion av MyMail, Mikael Folkesson sina
tvd program Newton och Guess. Jesper
Kock skulle ordna registreringar och bl
a sdlja Running. P& hardvarusidan ville
vi ha minst en datortyp av varje tillver-
kad maskin med operativsystem korba-
ra pd Atari och kompatibla datorer.
Tack vare stort intresse fran medlem-
mar, fick besdkarna se de flesta datorty-
perna.

Milan

Den stora publikdragande presentatio-
nen skulle bli milandatorn, inbillade jag
mig tidigt. Det gillde forst att fa dit den
och sedan att presentera den pa ritt
satt. Det tog ett antal brev till tyskarna
innan de ens gav NAS en fundering.
Maskinen skulle ha sitt release precis
mandagen efter NAS genom att skep-
pas ut med ett exemplar till var och en
av de forsdljare och leverantdrer, som
skrivit pé att de skulle saluféra datorn.
Detta var inbokat sedan linge, varje
serienummer fran tillverkningen var
intecknad. Hur far man loss en sadan
dator till NAS? Markte att det géllde att
prata for NAS och Svenska
Atariklubben, tillverkarna var mattligt
intresserade, de fragade om bestksan-
talet pa ett NAS och om NAS var en
Atarimaissa eller ett medlemsmote. Blev
lite 6verraskad av svaren, sa jag skrev
ett brev till Ali Goukassian, chefredak-
tor pa ST Computer och en av initiativ-
tagarna till Milan. Forklarade for
honom att var forening hade den enda
atarimissan i Skandinavien detta ar och
att det sikerligen skulle vara avgoran-
de for en tinkbar marknad for Milan
om den visades upp pa méssan. Da
forst borjade hjulen att rulla, en 16pare
med kunskaper om Milan skulle ta med
sig ett exemplar till Goteborg.

Fyra dagar senare visade det sig att
just denne man skulle till USA och att
en ersittare skulle skakas fram. Hade
redan en kontakt med Jan-Henrik
Seidel, som driver en affir i Kiel med
atariprylar, hade fatt ett halvt 16fte om
att han skulle komma och sdlja det
senaste inom atarivdg. Fragade
Goukassian om inte Seidel kunde ta
datorn i sin bil upp till Goteborg. Bra
idé i tre dagar, da Seidel drog sig ur, ett
brollop i sldakten skulle ske. Da fragade
Goukassian om inte jag kunde ta mig
ner till Kiel, f& utbildning i ett antal
dagar och sedan presentera datorn
sjalv. Det blev en snabbutbildning
under fem timmar, en resa till Kiel med
samma bat tillbaka kostade 195 kronor
med ett stamgéstkort och 1200 kronor
om jag hade stannat langre. En tekniker

Flera besdkare, och NAS-generalen sjalv till vanster, flockas bakom Bertil Jagard

och hans STraight BBS som visades upp pa NAS98. Bild: Mikke Mattsson.

som var med och tog fram moderkortet
motte upp och utbildade mig pa hérd-
vara, en av de som suttit med TOS 4,5
skulle visat mig operativsystemet men
han dok aldrig upp. NAS98 fick en
Milan att visa upp, tavlor och reklam-
foldrar fick jag med mig hem och senas-
te infon angédende utveckling, etc.
Iordningstillde ett seminarium pd NAS
som blev fullsatt, det var ingen idé att
ropa ut det forsenade framférandet, da
det inte kom in fler personer i forelds-
ningssalen.

Sedan att datorn var en utvecklings-
dator utan operativsystemet Milan
MultiOS, utan programvaror, som de
medféljande hemapplikationerna som
Texel, Papyrus 6, Smurf, Pixart och
Draconis internetpaket gjorde inte
saken bittre. Milan dok dessutom upp
forsta NAS-dagen, och TOS 4,5
(SingleTOS) var inte mycket att visa
upp. Tursamt hade jag forberett fore-
draget att hallas med min Falk och pre-
sentationen i1 HTML med CAB 2,7.
Datorn var dnda pa plats, den testades
med olika benchmarks och andra infor-
mationsskyfflingar av bl a Johan
Klockars och Peter Segerdahl. Lade
sjalv in min kopia av N.AES for att testa
multikérningsbendgenheten och
Smurf. Den gick ocksd pa halvfart da
processorcachen var avstingd, pro-
gramvara for att sitta pa den kom med
e-post sista NAS-dagen och dessutom
vildigt sent, dessvirre.

Ali  Goukassian och Thomas
Raukamp har gett ett lofte att béda
kommer att stélla ut pa NAS99 med en
komplett Milan och svara pa fragor och
demonstrera datorn, troligtvis under ett
seminarium.

Tva stycken Hades
Erik H&ll hade en mer komplett dator,
en Hades060 och Jonas Moller Nielsen

hade med sig sin  Hades040.
Reserverade snabbt ett rum at dem déar
de kunde presentera denna atarikom-
patibla dator, ett vélbesokt rum. Bada
holl dessutom foredrag i att anvanda
datorn for Internet, GEM-programme-
ring och utvecklingen av MyMail.

SAK representerades pa massan av
att Bertil Jagard visade upp STraight
BBS, en TT030 med Crazy Dots grafik-
kort och en tower full med diskenheter.
Sven Eriksson hade hand om PD-bibli-
oteket och utdelningen av CAB 2,7
Demo. Styrelsemedlemmarna hjilpte
till med insldpp, cafChantering och
lokal6vervakning. SAK Skane dok upp
med Jesper Kock, hans bror och Bill
Andersson, med sig hade de Claes
Holmerup, som skulle hédlla foredrag
om hardiskinspelning och CD-brén-
ning. Claes skulle forst ut pa seminari-
et, denna tid hade 16pt da skaningarna
dok upp och han bokades om. Pekka
hade sin 8-bitars specialdator pa plats,
inbyggd i en ldda som liknande en
resvaskldda med fyra hjul. Féreningens
TT030 med vilken AtariMagasinet tas
fram fanns &dven den pa plats.
Dagsfarska AtariMagasinet delades ut
till medlemmarna, resterande skicka-
des direkt till 6vriga medlemmar, som
inte hittat till médssan av olika anled-
ningar. Ljudet fran Bertils 64-bitars
Jaguar och den mingden spel han hade
med sig spreds via TV och hogtalare
som gick varma manga timmar under
massan.

Min tanke med NAS98 var att alla
skulle vara vidlkomna och betala
samma intrdde, bestkare som forsilja-
re. Idag kan man inte direkt vélja och
vraka bland aterforsdljare och alla var
valkomna, dven besokarna fick tillatel-
se till férséljning och forsaljningsskatter
fick de ordna med sjdlva. Malet var att
samla ihop de atariintresserade i var
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nirhet med sa lite kréngel som mojligt.
Aven intridespriserna var nedsatta
totalt sett mer an de var pa de tidigare
missorna for att tilltala fler. Vi vet idag
att detta var en riktig satsning, det var
inte bara den liga lokalhyran som
bidrog till att NAS é#ntligen gick med
vinst for forsta gangen pd lange och
detta under en tid nar det borde varit
tvart om.

Manga besokare

Manga medlemmar var pa plats under
de tre dagarna, man kunde &ven se
méanga kinda ansikten i atarikretsar
utanfor var forening. Mitt alldeles per-
sonliga problem var att jag var ny i
dessa sammanhang och i foreningsli-

och inom landet har jag sdkert glomt
né&gra, men Johan Bobick hade atskilli-
ga mil till norra Sverige for att komma
hem.

Viarmldnningarna Christian
Andersson, Micke Mattson och
Andreas Dahlborg fick tre egna bord,
da de hade en hel del prylar med sig bl
a den av missan anvinda webkame-
ran. Bilderna fanns pé hemsidan
samma dag. 16/32-systems kom och
silde all mojlig mjukvara, CD-skivor,
spel och dven h&rdvaror som tangent-
bord, STe, ]aguarkontrollers, etc, etc.
Hur mannen Nick tog sig igenom tullen
med sin fullproppade bil dr en gata, det
var till och med disketter pa kontrollpa-
nelen som tickte hela framrutan. Tom
Thomason hjalpte honom med for-
silining och logi. Dessvérre drogs
Nick med ryggproblem och var tam-
ligen utmattad efter den langa resan,
han slocknade senare av utmattning
och ockuperade sjuksingen (vilo-
rummet) ett par timmar. Jesper Kock
registrerade ~ shareware,  sdlde
Running och delade ut Atari
Computing till prenumeranterna.

Foredragen
Seminarierna holls under lordagen,

Overst: Internetcafét lockade manga surfare
och IRC:are. Underst: Erik Hall vid sin medhav-
da Hades. Bilder: Mikke Mattsson.

vet, jag kdnner igen manga endast pa
deras namn, min ataribana har alltid
varit mer internetinriktad och jag tros-
tades av en som sa att de flesta vet vem
jag dr. For att visa att jag tog allvarligt
pé rollen som NAS-samordnare bar jag
aven slips de tva forsta dagarna och var
lattad nar allt var 6ver. Nordiska icke-
svenska ansikten syntes bland besokar-
na: Geir Vaelidalo, Jo Even Skarstein m
fl och inda fran norra Finland kom
Paavo Hartikainen. Andra langvaga
géster var Martin Byttebier med familj
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forst ut var Jonas Moller Nielsen.
Han presenterade de flesta program
fér anvindning av tjdnsterna man
kan nyttja vad galler Internet.
Framforallt méjligheten att anvanda
ett MiNT-baserat operativsystem for
indamalet. Vi fick Martin Graiter att
stilla upp och prata om hardvaruut-
vecklingen for Atari och kompatibla
datorer i synnerhet, men dven dator-
hardvara som sadan, detta efter ett
vilbesokt framforande aret innan.
Direfter drog Erik Hall igdng sina
tvd pass dér han frén grunden pre-
senterade ett av honom framtaget
GEM-program speciellt for NAS98.
Erik visade hur planering i etapper
sker med att ta fram ett program;
kompilering, linkning, avlusning och
allt man behover tinka pa. Det fardiga
programmet var ett levande bevis pa
att en Atari med kidrnan MiNT i botten
kan hantera processer och tradar. Idag
vet vi att han anvant den tekniken for
att gora MyMail till ett kraftfullt e-post-
program. Nu hade dven tidsschemat
forskjutits ytterligare for seminarierna,
nastan en hel timme.

Jag sjilv drog sedan igéng seminari-
et om milandatorn, presenterade de
applikationer som medfoljer Milan,

systemprogramvaran, aven NVDI 5,0,
ISA- och PCI-kort, drivrutiner under
utveckling och Milan PCI-BIOS.
Moderkortet synades och de tekniker
som anvints for att sammanfora Intels
PCI-busstruktur med Motorolas 68k-
arkitektur pé ett antal framtagna web-
dokument och pa min Atari Falcon. For
Milan040 inneholl inget som kunde
demonstreras direkt ut pa stora duken,
dessvirre. Martin Graiter hjdlpte mig
med att forklara hur moderkortet var
uppbyggt. Fortsatte med ett seminari-
um dir jag tog fram ett webdokument
fran grunden med Matthias Jaaps och
Falkes programvara Homepage
Penguin Pro, forklarade och delvis
visade (mitt modem vigrade fungera
med den genom hela NAS utdragna
telelinan) ASHs tva internetpaket och
hur man sedan tankar upp websidan
till internetleverantdrens server med
hjdlp av Fiffi FTP. Visade och demon-
strerade dven nyheterna kring CAB 2,7
och hade kommit éver ASHs sommar-
program med information om alla
deras uppgraderingar och nya websi-
da. Claes Holmerup kom sedan igang
med att presentera utrustning och
mjukvara, som visade klart att man kan
branna CD-skivor med en Atari och
sedan visade han hur hardiskinspel-
ning gors i praktiken.

Hoppas att alla var nojda med arets
upplaga, sjilv fick jag bl a ldra mig av
virmlinningarna hur SCSI och SCSI-2
fungerar i praktiken, intresset var for
att jag sjalv har en kedja med SCSI-
enheter kopplad till min Falk. Larde
mig om terminering, datastrommar och
atkomsttider. Fick klart for mig hur
Hades var uppbyggd med mera. Nya
vanner och rumskamraten och musi-
kern Johan Bobdck gav mig nya influ-
enser.

Ménga gick dven fram och framfor-
de fina ord om ett vdl organiserat
NAS98, dessa ord kan jag bara delge till
styrelsemedlemmarna som aktivt hjalpt
till. Och ett stort tack dven till Rolf,
Julle, Sorken och Turbo fran CCW som
bidrog med att ge oss en fast internetli-
na och med att ta ner en av sina servrar
och som forsag oss med nattvakter sa
att all utrustning var i trygga hiander.
Det bista NAS hittills sa Jesper Kock
och forsvann med sina medpassagera-
re, ndgra ord som fler an han uttryckte.

MILLE BABIC
atari@mail.bip.net



Med Atarin
i lokverkstaden

Jag har linge tankt att jag skulle beratta om mitt bidrag
till Atarihistorien. Det var sa hér: Jag jobbar med utstall-

ningar i museisammanhang och fick 1991 ett jobb att skri-
va ett dataspel till en utstéallning pa Skansen i Stockholm.

et var till en kommande utstall-
Dning om Metall, Svenska

Metallindustriarbetarférbundet,
och dess historia. Utstillningen skulle
std i den nybyggda historiska mekanis-
ka verkstaden som Metall var med och
bekostade. Facklig historia alltsa. Fast
just denna del med en lekfull ton. Det
skulle ocksa finnas en mer serids data-
del, gjord pa Mac, med databas och
quicktimefilmer.

Jag hade en Atari sedan nagra ar till-
baka som jag kopt for att anvénda som
sequencer. Sedan hade jag skaffat spel
till mina sma barn, Bubble Bobble, (en
riktig klassiker) med flera. Jag tyckte att
de flesta spel var daliga, men det borde
g att gdra nagot som var bade roligt
och bra, hmm. Jag funderade pa hur jag
skulle ga till vdga. Hade skaffat ett
modernt 1200, modem och borjat mode-
ma (man sa sd!). Gick ut pa BBSerna och
sokte en programmerare. Fick napp, en
kille som gick under namnet 7an, Juan
Irming (hej Juan!).

Vi skrev till varandra ett tag om hur
vi skulle géra. S& smaningom fragade
han om vi skulle voica(!). Han bodde i
Skane och jag i Stockholm, s& det var
svart att triffas, men nir han skulle till
Uppsala pa, ja vad heter det,
hacker convention kanske, skulle vi
ses. Jag akte dit och kom in i en skola
som var bokad ¢ver helgen. Oj 0j 0j! Jag
som aldrig varit pa nagot sddant blev
helt fascinerad. Hundratals tonarskillar,
datorer, cocacolaburkar, pizzakartonger
i en enda harlig rora! Jag som var dver
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30 kdnde mig som rena gubben i sam-
manhanget. Vi triffades i alla fall och
det var trevligt. Samarbetet fortsatte.
Juan fick hjilp med grafiken av Johan
Antoni, Nibble kallad. Han var dnnu
yngre, bara 14 tror jag. Hade telefon-
samtal med hans mamma om vad det
var vi holl p& med. Hans pappa jobba-
de for ovrigt med Atari, skrev
Calamushandboken pa svenska, fick
sedan jobb for Amiga (Commodore).

Spelidén

Navil, tillbaka till jobbet. Jag ville att
det skulle vara ett dataspel som skilde
sig frén andra spel jag sett genom att
det skulle finnas en birande idé om
samarbete. Det var svart att komma pa
nagot kul pa temat fackligt arbete, men
jag utgick fran att man skulle gora
négot som skulle gé ldttare om man var
flera, samt att man helst skulle forsoka
ena sig mot ett slags gemensam fiende.
Det var ju svért (precis som i verkliga
livet) att visa varfor den som anstdllt
dessa sma figurer var deras fiende. Det
var ju inte jobbet, utan villkoren som
var fel. Kndpade med olika manusfor-
slag. Kom fram till att man skulle bygga
ett anglok.

Arbetet kom igéng. Jag kopte en bok
om gamla tag, Johan ritade ett fint lok,
jag ritade skisser. Johan ritade gubbar
som kunde g& och ta tag i saker. Jag
larde mig arbeta med Atarins olika rit-
program och gjorde en massa anime-
ringar; lddor som &ppnade sig till alla
maskindelarna, i vissa fanns det verkli-

gen maskindelar, ur andra skulle det
hoppa upp fragor som man skulle
svara pa. Jag ritade en liten "agitator"
som smdg sig in for att sitta upp anslag
om moten dir man skulle organisera
sig. Satte mig in i hur en tracker funka-
de och skrev om Internationalen till
blippande datachipversion och gjorde
en version av den gamla ldten
Locomotion (Come on baby, do the
locomotion) som skulle spelas nér loket
var firdigbyggt. Inget av detta kom
med i den slutliga versionen. Med vil-
digt lite pengar, ont om tid och bara 1
MB RAM ir det inte s litt att forverk-
liga alla visioner.

Det fardiga spelet

Det blev till slut s& hir: spelet ar for tva
spelare. Man har tva stycken gubbar,
tvd avatarer som man siger idag, som
styrs med joysticks, och de maéste
ibland hjdlpa varandra med vissa stora
delar till &ngloket. Dessa delar gér inte
att lyfta om man dr ensam men tillsam-
mans kan man. Ibland avbryts spelet
helt sonika for att man ska svara pa fra-
gor. Da maste man enas om vilket
svarsalternativ av tre som ar ratt. Det dr
faktiskt ratt kul. Nar man ar klar far
man veta hur fort det gick och vad man
fick for resultat, och s& kan man borja
om.

Nir vi nidstan var klara, ndgon dag
innan invigningen, kom Juan och en
kompis till honom upp till Stockholm.
De satte sig med datorerna i min systers
lagenhet, jag kom d& och da med coca-




cola, och de knappade in i det sista. Just
innan det skulle vara klart sa de: Det
blir inget, det gar inte. Varfor inte, fra-
gade jag. Vet inte, sa de, buggar.
Fortsitt, sa jag. Puh! Spelet fanns klart
pd invigningen. Sen debuggade de
vidare ett tag.

Konklusion

Med tanke p& omstiandigheterna tycker
jag dandd att det blev mycket bra. Det ar
fortfarande ett av de fa spel jag kdnner
till som bygger pd samarbete. Man kan
inte doda nagon (fast man kan forsoka
smocka till varann, och det gér man,
det vore roligt att utveckla den delen av
spelet, som sd mycket annat). Spelet
star faktiskt alljamt kvar i utstallning-
en i den historiska mekaniska verksta-
den, nedanfor glasblaseriet pa Skansen.
Jag har nu fatt forfragningar om att
fora over detta spel till PC, i en omar-
betad version. Man ska kunna dndra pa
frégorna med en editor s& att man kan
anpassa spelet till olika situationer. Det
vore kul tycker jag, men kan inte skriva
om det sjdlv. Spelet ar skrivet i assem-
bler. Jag vet inte om man har nagon
nytta av det gamla, eller om man madste
skriva om alla rutiner helt och hallet.
Grafiken kan man i alla fall utga ifran
skulle jag tro. Om man nu vill det, men
det vore kanske kul. Det dr klar kult-
kénsla i plattformarna. Finns det nagon
som kan hjdlpa mig, eller ge mig tips

om nagon som kan det?
JAN OHLIN
jan.o@ebox.tninet.se
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2000-p

roblemet

ar en stor bluff

Claes Holmerup berattar sin version om

varfor alla foretag, analytiker och tekni-
ker hela tiden pratar om det stora och
overhangande ar 2000-problemet.

Ett stort antal artiklar har det senaste
aret behandlat olika fragor om de all-
varliga problem vi kommer att upple-
va ndr vi gar in i ett nytt artusende,
alltsd k! 00:00:00 2000-01-01. D& kom-
mer alla apparater med inbyggda
mikroprocessorer att krangla, dvs i
stort sett alla elektroniska apparater,
som TV, mikrovagsugn, klockor, tvitt-
maskin, diskmaskin och i princip all-
ting. Dessutom kommer alla(!) datorer
att kradngla - vi kommer inte att fa
négra l6ner utbetalda, alla pengar pa
bankkonton kommer att fOorsvinna,
flygplan kommer att storta (ndgot fly-
bolag berdttade t o m att inga flygplan
skulle f3 finnas i luften vid det kritiska
ogonblicket). Bilar stannar, stereon
slutar fungera, ja till och med rakap-
paraten, den elektriska tandborsten
och kaffekokaren kommer att 16pa
amok! Detta giller atminstone om
man fir tro tidningarnas skriverier,
men som vanligt fir man ta dessa arti-
klar med en nypa salt, en stor nypa.
Detta med ”2000-hotet” ar inget
annat dn kvalificerat skitsnack som
har ganska lite med verkligheten att
gora. Tidningarna skriver sin skram-
selpropaganda for att sélja fler 16s-
nummer och i det stora hela ar det en
ganska bra affdr for manga. Dessutom
har journalisterna absolut ingen kan-
nedom om hur det fungerar utan de
litar helt pd sjilvutnamnda experter.
Det ger i alla fall jobb at manga "IT-
experter” som i sjdlva verket bara ar
politiskt tillsatta ménniskor utan
ndgon som helst kunskap om de
“mikroprocessorer” som de pratar om.
Anledningen till att ingen vill garante-
ra ndgot om négonting ar de ofantliga
skadestandsbelopp som brukar utdo-
mas i USA och att det kanske finns en
liten risk i vissa tillimpningar. Det slar
igenom over hela vérlden och gor att
alla blir lamslagna och inte vagar sdga
ett dugg. Alla tekniker vet daremot att
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inget kan hianda, men far inte tala om
det pa grund av foretagens allmidnna
policy.

Mina datorer kommer att fungera
(PCn har jag kollat genom att se i BIOS
hur langt fram i tiden man kan stlla
den interna klockan, och ataridatorer
ar faktiskt ganska bra pa detta och kla-
rar en bra bit framat), liksom kylen,
frysen, spisen, TVn, videon och allt
annat.

Programvaran
Datorproblemen vid 2000-skiftet lig-
ger huvudsakligen i programvaran.
Eftersom manga foretag och myndig-
heter har fatt gora specialskrivna pro-
gram, r risken stor att dessa far pro-
blem om programmerarna har bortsett
frdn de tva forsta siffrorna i artalet.
Specialskrivna program innebér
naturligtvis ocksd en stor risk pa
andra sdtt, den som har gjort pro-
grammet finns kanske inte langre till-
ginglig av olika orsaker och om négon
annan ska sétta sig in i hur program-
met dr gjort och sedan gora fordn-
dringar, kan det t o m bli billigare att
istillet lata denne goéra om hela pro-
grammet. Daremot anvinder de flesta
kommersiella program som é&r till-
gingliga for allmdnheten numera alla
fyra siffrorna i &rtalet och darmed ar
risken for problem minimal. Vissa
daligt skrivna program kanske inte
fungerar, men da ar det bara att hop-
pas att det kommer en uppdatering av
dem, annars far man anvinda andra
program istillet (om man behdver
anvinda datum i sina tillimpningar).
En PC har idag mycket kort livs-
langd pé& grund av den otroligt snabba
utvecklingen (férdubblad hastighet pa
processorn pa ca nio manader dr vad
man riknar med idag). Nya datorer
blir allt snabbare och far nya funktio-
ner som de gamla inte har.
Programtillverkarna hdnger med i

denna utveckling och far lattare att
forverkliga sina idéer tack vare de
snabbare maskinerna. Detta innebar
att gamla datorer blir fruktansvirt
ldngsamma att arbeta med pa grund
av standigt 6kande systemkrav for att
kunna kora de nyare programmen.
Om man ska kunna anvinda en dator
effektivt s§ kan den numera troligen
inte vara dldre dn tva till tre ar, vilket
gor att “riskdatorerna” rangeras ut
efter hand och att ménga inte kommer
att finnas kvar nir “2000-problemet”
aktualiseras. De flesta hemanvindare
anvinder dessutom sin PC delvis till
spel, vilket stiller mycket stora krav
pa maskinen, som inte kan uppfyllas
av dldre datorer och dé kops det oftast
en ny dator som far ersitta den gamla.

Ute hos foretagen

Nir det giller féretag sd anvands ofta
datorerna lidnge for att undvika onédi-
ga utgifter och visst gir det bra att
anvinda samma gamla dator ar efter
ar sa linge man inte uppgraderar pro-
gramvaran — och fungerar programva-
ran som man vill s& finns det heller
ingen anledning att uppgradera. Har
finns det dock en stor risk for 2000-
problem eftersom det finns en stor
maskinpark av gamla datorer som &r
omdéjliga att uppgradera hos manga
foretag. Detta kan innebdra stora
utgifter i form av nya datorer nér de
gamla inte vill spara filer pa ratt artal
och nir backupen slutar fungera. I ett
foretag dr det oftast mycket viktigt att
ratt datum anges, dels for att hélla
ordning pé offerter, dokument och
bokféring, men &dven for att kunna
gora en backup pa arbetet — ett av de
vanligaste sdtten att veta vilka filer
som &r de nyaste &r ju genom att kon-
trollera datumet. Naturligtvis finns
ocksd mojligheten att gora backup pa
alla forandrade filer, men risken finns
att det blir en vildig rora i slutdindan



och det bista dr dnda att losa de
grundldggande problemen och byta ut
de datorer som inte haller mattet.

Alla foretag bor kontrollera sina
datorer, men nér det giller privatper-
soner kan man undra om datorn verk-
ligen behover vara “2000-séker”. GOr
det verkligen sa stor skillnad om det
stdr att filen ar skapad 1900 eller 2000
om man anvinder datorn till normalt
hemmabruk? Man vet ju sjdlv att man
inte skrev sitt brev ar 1900. Det som
kan vélla problem i s&dana fall ar
skottaren, eftersom 2000 avviker fran
det normala skottdrsmonstret. Men
vad gor det egentligen om man beho-
ver kontrollera datumet en gang om
aret?

Om datorn och programmen inte ar
”2000-sakra” far man tro-
ligen problem om man
brevvixlar med e-mail
eller deltar i diskussions-
grupper via Internet
eftersom funktionen i
manga (eller kanske ren-
tav alla?) Internet-servrar
ar datumstyrd. I manga
fall far man antagligen
tillbaka sina brev tillsammans med ett
meddelande om att det blivit nagot
fel, men har man otur kanske breven
bara raderas eftersom de ar forsedda
med orimliga datum. Ibland kanske
breven och artiklarna gar fram anda,
men man kan aldrig vara helt sédker pa
att det fungerar.

God inkomstkalla

"2000-hotet” &r i alla fall en mycket god
inkomstkilla for ett stort antal konsul-
ter som sitter och gor justeringar pa
program som har specialskrivits for
olika foretag. Det lustiga i samman-
hanget dr att de ofta sitter ett stort
antal timmar och tar betalt ett par
tusen i timmen for att buggfixa sina
egna program. Jag tycker att det borde
rora sig om gratis eller vildigt billiga
uppdateringar av programmen istéllet
eftersom det i grund och botten &r pro-
grammerarnas egen klantighet som
har lett fram till problemen. Men efter-
som kunderna inte dr konsumenter,
utan foretag eller kommuner, sa
omfattas de inte av samma lagar som
vanliga dodliga och d&ven om de hade
gjort det s& har troligen “reklama-
tionstiden” gatt ut for lange sedan i de
flesta fall.

Nir det géller Atari-program kan
det forstas vara lite klurigt eftersom
de i ménga fall inte uppdateras ldngre.
Men de flesta program anvander dnda
inte datumet, sd varfor bry sig.
Programmen kommer inte att sluta
fungera - det blir bara fel datum. Viss
oregistrerad shareware kanske far
problem eftersom de ofta kontrollerar
installationsdatumet och jamfor med
dagens datum, men det 16ser man pa
ett smidigt och enkelt sdtt genom att
registrera sig.

Héamtat pd www.emfas.telia.se: “Det
som dr den storsta komplikationen
med &r 2000-problematiken &r sk
inbdddade system. Med detta menas
tidsberoende mikrochips som finns i
nagon annan apparat. Det kan vara

allt fran avloppspumpar till trafikljus
och oljeplattformar. Problemet ar att
det ofta inte finns ndgon som har éver-
blick over alla inbdddade system som
finns pa t ex ett foretag. Det finns helt
enkelt for manga inbdddade system.
Enligt IT-kommissionen finns det -
statistiskt sett — sex mikroprocessorer
per invanare pa jorden.”

Hur det egentligen forhaller sig

Min kommentar till detta: Apparater
som inte anvander datumet aktivt kan
aldrig paverkas av att artalet dndras.
Varken du eller apparaten har en
aning om vilket ar som ér instéllt i
datumkretsarna, s i manga fall kan ar
2000 redan vara passerat i apparater-
nas datumkrets. Eftersom denna infor-
mation inte anvands av apparaten i
fraga, kan det inte paverka funktionen
det allra minsta. Visst anvands klock-
kretsar som hanterar bade tid och
datum i médngder av konstruktioner
for att det skulle bli dyrare att tillver-
ka en speciell krets som enbart funge-
rar som timer eller dylikt. Skillnaden
ar att bara den del som behovs i kret-
sen utnyttjas — ndgot annat hade varit
vansinne vid konstruktionen eftersom
det fordyrar apparaten i onddan om

man skulle anvinda onddiga funktio-
ner. Aven om apparatens hardvara
skulle utnyttja datumet, sa kréavs det
att det dven finns mjukvara som kan
bli forvirrad av arsskiftet. Den eventu-
ella mjukvara som finns i en apparat
som inte behover anvidnda datumet
skrivs inte med datumet i dtanke efter-
som det skulle ta langre tid och dar-
med Oka priset pa produkten. Okade
priser innebdr att ménga kunder
koper konkurrerande, billigare pro-
dukter istdllet. Nar man inser dessa
ekonomiska fakta fOrstdr man ocksa
att ingen risk med sddana produkter
kommer att finnas vid skiftet till ar
2000.

En vildigt bra 16sning péa det hela
ar att skita 1 Overdrifterna!

"Tvattmaskinen, klockradion, kylen och allt annat ar

visserligen styrda av en intern kiocka, men eftersom

datumet inte anvéands av resten av elektroniken sa ar
det helt ointressant vad artalet rakar sta pa.”

Tvéttmaskinen, klockradion, kylen
och allt annat &r visserligen styrda av
en intern klocka, men eftersom datu-
met inte anvands av resten av elektro-
niken sd ar det helt ointressant vad
artalet rakar std pa — det kanske i sjal-
va verket passerade 2000 for ett par ar
sedan. Jag dr overtygad om att ménga
foretag kommer att andas ut pa nyars-
dagen ndr de marker att allt fungerar
bra och sedan beritta for tidningarna
att allt fungerar eftersom de har gjort
mycket forberedelser infor 2000. Men i
sjdlva verket har de inte gjort ndgon-
ting alls! Médnga andra kommer att ha
betalat skyhtga IT-konsultarvoden for
att fa allt att fungera. Och kommer
aldrig att mérka att de har blivit
grundlurade av hysterin!

Ha det bra - dven efter ar 2000!
(Dock ldmnar jag ingen garanti for att

artikeln gar att lasa efter ar 2000.)

CLAES HOLMERUP

claes.holmerup@mailbox.swipnet.se
http: //come.to/claes.holmerup
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en ataridator
for framtiden

Den visades for forsta gangen
offentligt i Sverige under Nordic
Atari Show 1998. Milan ar den

senaste i raden av Atari-kloner, och
Mille Babic berattar om bakgrunden
och framtiden.

drdvaruutvecklingen vad géller
Hdatorkomponenter har accelere-

rat med en rasande takt under
hela 90-talet, kapaciteten totalt for ett
datorsystem har mangfaldigats varje &r.
Vi har sett allt snabbare processorer
presenteras kvartalsvis och sett nya
typer av internminne, hardiskstorlekar-
na har okat, adress- och databussar gar
i allt snabbare takt och framfor allt, sa
har man arsvis fatt en 6kning av kapa-
citeten pa alla dessa komponenter for
lika mycket pengar.

Om foretaget Atari funnits idag och
fortfarande tillverkat persondatorer,
hur hade en dator varit uppbyggd
hardvarumaéssigt? Fragan dr om inte
komponentstrukturen hade varit som
pa en Milan. Atari hade varit tvungna
att bestycka datorn med delar lattkopta
for uppgradering; man borde ha foljt
standarder for att 6ver huvud taget
dverleva och slippa tillverka datorkom-
ponenter sjdlva. Troligtvis hade ett fort-
satt stod for Motorola som processor
funnits. Hogst sannolikt hade processo-
rer ur familjen Motorola 68k anvints,
for att kunna erbjuda "power without
the price". En naturlig vig hade varit
att ldmna Falcons och TTns 68030 och
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slippa en modell 68040 och utlova en
dator med extrakretsarna for "second
level cache" och 68060. Hade datorn
varit enligt konceptet "allt i ett" som
forut? Majligen och sannolikt sa.

Vanligt pa en Apple Maclntosh ar
grafikkretsar a la ATI, ett kompakt och
snabbt operativsystem krdver inte stora
resurser for grafik. Likasa operativsys-
temet TOS, behover det verkligen en
massa megabyte RAM skilt fran
datorns eget for att driva grafiken?
Internminne ser ut som internminne
gor, 30-pinnars, 78-pinnars, etc, fran
EDO till SDRAM. Harddiskar, CD-
ROM spelare, CD-brdnnare etc ar for
IDE eller SCSI.

Moderkortet

Moderkortets utseende hade dock varit
svérare att forutspa, det beror helt pé
om Atari hade fortsatt att trycka in kraft
i de beromda ST- och Falconladorna,
byggt vidare pa TTns struktur eller valt
att tillverka ett moderkort passande for
towerlador. IDE eller SCSI hade varit
avgorande i detta fall. For IBM PC och
kompatibler sker utokning av systemet
via kort, ISA och PCI. En dgare av en
mojlig Atari hade med mycket stor san-

nolikhet fatt std infor ett vagval, vad
skall datorn anvéndas for. Det dr myc-
ket osannolikt att Atari hade fortsatt att
ge datorn resurser for allt, bade MID],
DTP, spel, film och allt vad man beho-
ver sérskild hardvara for och samtidigt
silja den som en lagprisdator. Hade
man sldppt en modell for hantering av
musik, en modell for spel, en modell for
applikationer, etc? Knappast, det hade
varit en och samma dator diar man far
kopa till hardvara beroende pa vigva-
let man gjort och da &r vi dér, struktu-
ren kédnns igen fran dagens situation.

En Milan &r precis uppbyggd enligt
detta senare koncept, man har valt en
vig som forbinder Motorola 68k med
Intels PCl-struktur pa samma moder-
kort. Man har alltid sett pa en dator om
det dr en Atari och detta inte bara pa
loggan. Fér Milan har man valt ett lik-
nande sitt, man tror hart pa att om
nagon ser en Milan pad en maéssa, i en
affdr eller i en tidning, s4 kommer per-
sonen att komma ih&g datorn pa
utseendet och med stor sikerhet kunna
peka ut den nista gang han ser den.
Alltsd en towerldda med ett unikt
utseende.

Vid en forsta anblick, liknar moder-



kationer

kortet de som IBM PC och kompatibla
datorer Ar beskaffade med, man hittar
kortplatser for saval ISA som PCI, min-
nesbanker for internminne av typ EDO,
portar for IDE-bussar och diskettsta-
tion. Den fundamentala skillnaden &r
att processorn dr tillverkad av
Motorola, man har alltsd sammanfogat
tvé olika tekniker och i grundversionen
sitter en 68040 pa kortet. Man finner
dven atarikompatibla kretsar, sdsom
MEP och Flash Eprom for operativsys-
temet. Milandatorn 4r i sin grundver-
sion forsedd med ett grafikkort sittan-
des i en av de tre PCl-portarna, S3
V64+, sd att upplosningen 1024x768 i
high-color dr méjlig med minst en van-
lig standard VGA-bildskarm.
Ljudkortet &r tillval och drivrutiner, till-
behérsprogram och sjdlva kortet
Creative Soundblaster 16 PNP bor]ade
séljas pa atarimédssan i
Neuss/DAsseldorf efter konceptet
"MilanBlaster" framtaget av woller sys-
teme.

Operativsystemet i ROM

Forfarandet att ladda operativsystemet
fran ROM Atari anvént pa sina dator-
modeller har behallts, en version av
SingleTOS (TOS 4,5) ligger pé en Flash-
Eprom p& moderkortet, siledes upp-
graderingsbart via mjukvara och fram-
for allt, det laddas direkt efter strémpa-
slagning. Stod for tilldelad multikor-
ning erhalles disklevererat, dvs i form
av datafiler installerade pa harddisken,
precis som med MultiTOS fast det heter
Milan MultiOS och har stora drag av
N.AES. Efter inladdning av detta
MiNT-baserade system startas slutligen
skrivbordet Ming upp, dar ikonerna
bdr drag av ett annat operativsystem,
BeOS. Hir finns liksom pd Atari och
kompatibla datorer mojlighet att vilja
skrivbord eller uppdatera MiNT med
exempelvis FreeMINT (rutiner for en
Milan-anpassad version haller péa att
betatestas) och pa sa sétt anpassa syste-

met efter de egna behoven. TWMS/2 dr
en nyslappt "Workspace Manager" for
Milan och en nyhet pé atarimarknaden,
nagot inte helt ovanligt i UNIX-sektorn.

/IS Wings/98, N

Detta gor att en virtuell arbetsplats ska-
pas dér ett eller flera program samver-
kar med egna fonster etc inuti ett eget
definierat skrivbord.
Hardvaruutvecklare, leverantorer av
ISA- och PCI-kort med speciella dnda-
mal och folk involverade direkt med
Milan arbetar pd att ta fram drivrutiner
for dessa kort. Detta kommer att under-
lattas véasentligt nar Milan XBIOS ser
dagens ljus och kommer att fungera
som ett granssnitt mellan ljudbaserade
kort och datorns hardvara.
Malsittningen ar givetvis att lata Milan
stodja befintliga kort for insittning i
ISA- och PClI-portarna i datorn. Vad
giller stod for de olika skrivare mark-

: * Pé mgéng ar ooksé HD»llnspelmng: !
Track) och: ISDN/modem r

naden dr mattad pa, forlitar man sig
helt p4& NVDI 5,0, som stodjer de flesta
moderna skrivare for hembruk, exem-
pelvis serier ur HP Laserjet, HP Deskjet,
Epson Stylus och Canon BJC.
Utveckling av ett PCI-BIOS ir klart och
skall integreras for bade Milan, Hades
och Fenix. Ett nytt falconkompatibelt
XBIOS édr framtaget av foretaget
Soundpool/woller systeme, som fun-
gerar som ett granssnitt mellan musik-
program och de audiokort, som kom-
mer att anvindas.

Operativsystemet Milan MultiOS

Operativsystemet TOS har utokats med
direkt stod for Intel PCI-BIOS och
omkompilerats med en tidsenlig kom-
pilator, med resultat i form av TOS 4,5.
MultiTOS, det disklevererade operativ-
systemet som med MiNT och en
MultiAES gav Atari tilldelad multikor-
ning, har tidigare resulterat i operativ-
systemet N.AES, som bygger pa BSD-
kiarnan MINT som bas. Milandatorn
har forutom det inbrinda TOS 4,5
(SingleTOS), forsetts med en modifie-

'gjdbmén eller Linux. Utveckling sker med
NEQOO(}baserade ethernetkort (PCh
DEC Tul;p kort

o_ch

* MIDkkort o X8108~stod fran foretaget

nktpnskostnad pa 79

DM att shttas | en av |SAportarna, Da
. Cubase inte anvander. XBIOS,
: Computersysteme GbR i kontakt med fir
. man Steinberg for att i nartid fa fardigt
MROS drlwutmer

ar Mxlan

= ROM portkort planeras, bl a for att pro
grammet Natator (numera Logic) skail
! kunna anvéndas.

;;év*Fa cor»kori med Motorola DSPSGOOS
‘utvecklas :

*TVkort presenterades pé massan
Neuss/Dusse]dorf

rad och vidareutvecklad version av
konceptet med MiNT/3D-AES, den far-
diga produkten heter Milan MultiOS
1,2 och ar saledes disklevererad, vilket
innebar att den installeras fran disket-
ter och laddas in under datorns upp-
start. Detta system ger datorn ett tid-
senligt multikdrningssystem, kapabelt
att hantera processer och tradar, samt
fordela processortid dynamiskt till alla
aktiva applikationer. For att ta vara pa
det grafiska granssnittet GEM ordent-
ligt i denna miljo, ligger BeOS-liknande
skrivbordet Ming i botten. Milan
MultiOS har tack vare anvdndningen
av detta beprévade koncept en mycket
stabil bakatkompatibilitet. Alternativa
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skrivbord Ar annars ocksa inladdnings-
bara, Thing och jinnee exempelvis.
Eftersom Milan MultiOS medfoljer pa
disk kan aven alternativa operativsys-
tem installeras, sdsom N.AES, men
dock inte MagiC.

Program som medfdljer
Tanken, att man inte skall behtva kopa
datorn utan medlevererade program
har hérsammats, genom att man forsett
Milan med vilkinda applikationer.
Under etiketten (hem)applikationer har
man forsett datorn med program for
DTP, kalkyl, bildbearbetning, Internet
och iven enklare tillbehorsprogram,
som editor, kalkylator och spel.
Hemapplikationerna ar dels i fullver-
sion, men dven bantade eller i demo,
man har sagt att dessa ticks genom
méjlighet att anvinda uppgraderings-
priser till originalversioner.
Forsiljningsstillen for Milan okar

Medfoljande program

Har listas dessa applikationer som levere-
ras och vad de ar dmnade for, utan tanke !
L . applikationer som anvands pd olika dat

pa restriktioner:

liview-Correction, 'som anvands framst i
DTP-syfte och grafisk layout.: = :

* Texél.home 2 &r et ‘ga{ky}er_ihgsp-rp‘_gram‘
framtaget av ASH, utdata &ven i MS Excel-

format.

% Smurf home &r ett bildbearbetningspro-

o -. - . rer. En applikation som arbe
* Papyrus 6 (version Home) &r en valkand
dokumenthanterare med inbyggd Jlntelie

i och Konverteringsmoduler (filter) sém' g&'ﬁr

bilder lasliga fran industri- och plattforms-
standardformat och format fran valkanda

ulart

och aven med hoga fargdjup.
] ar kapabelt a

it pres

et baser
oh andra:

gram méd_;en?m‘é_ngd olika imports, export .. .

aven har i Norden, Indigo2 i Danmark
och PM Data i Norge ér klara, en leve-
rantor finns dven i Finland. Milan salu-
fors i en minitower-ldda, men kan dven
kopas med moderkortet separat i en

ldda med grafikkort, installations-
CDskiva, tvd IDE-bussar, en disketten-
hetsbuss och handbok.

MILLE BABIC
atari@mail.bip.net

"Jag ser mig mer som
en hobbyutvecklare”

Var alltid skrivande skribent
Sebastién Gustin har fatt en
exklusiv intervju med Carl
Forhan, programmerare pa
plattformarna Lynx och
Jaguar.

Beritta lite om dig sjdlv.

Jag vixte upp pa 70-talet med Atari
2600 och klassiker som Asteroids, Pac-
Man, E.T., Adventure och Pitfall 2. P&
80-talet tappade jag intresset for video-
spel, men det panyttfoddes runt 92 da
jag forst fick tag pa en Lynx och senare
nar Jaguaren ocksd sldpptes. Det var
ocksd da jag bestimde mig for att ater-
uppta en av mina barndoms drommar,
att programmera ett spel, Lynxen visa-
de sig passa alldeles utmérkt som fOrsta
projekt. Jag fick tag pd en C-kompilator
som man kunde porta ner kod direkt
till Lynxen med och jag har varit "fast"
sen dess.

Vilken bakgrund har du?

Jag startade med Basic pd gamla
datorer sasom Xerox, TI-99/4A och
Apple 1. Tlan introducerade mig till
hardvarusprites och gissa om jag var
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imponerad. Senare i college ldrde jag
mig FORTRAN och C. Sedan sex 4r till-
baka arbetar jag som [/O-utvecklare
dar jag programmerar C++.

Beritta om dina Lynx-projekt.

SEX ar ett Jjudverktyg for Lynxen.
SFX &r klar men cartridgarna har d&nnu
ej blivit fardigproducerade. PONX ar
ett spel som jag édr klar med till 90%, jag
haller pa att fila pa musiken for tillfal-
let. Planar Wars ar mer ett dnskeprojekt
som innebér en rymdskeppsbatalj for
fyra spelare. Sedan finns det ett par till
lynxprojekt p& gdng som jag inte kan
nidmna just nu, men hall utkik pa min
hemsida The Lynx Domain pa url:
www.millcomm.com/~forhan/lynx.html.

Just nu vet jag att du héller pa att ett
nytt jaguarspel som heter Protector (se
mer info pa en annan sida i tidningen)
som redan var 90% klart ndr du tog
over. Vad ir det du behover program-
mera for att slutfora spelet? Hur lang
tid kommer det att ta innan det ir
Klart? Kommer du att kriva forhands-
bestillningar av spelet?

Ater igen vill jag peka mot min hem-
sida The Lynx Domain dir jag har en
trevlig tabell pa vad som dterstar att
programmera. Angéende nar det &r
klart, sa siktar jag pé att bli klar under
99 och angdende forhandsbestéllningar

sd vet jag inte, men jag riaknar med att
100 personer kommer att kopa spelet.

Eftersom att programmera spel for
Lynxen och Jaguaren inte ger nagra
stora pengar, vad ir din motivation att
programmera for dessa plattformar
och for att inte borja programmera for
dom mer etablerade plattformarna?

Forst och framst dr jag en stor atari-
fan. Det som fick mig att borja snurra,
var nir jag relativt billigt fick tag pa C-
kompilatorn till Lynxen och sen har det
bara rullat pa. Jag har inga planer paatt
dgna hela min tid till att programmera
vilket skulle kravas om jag skulle gora
ett spel for ndn av de storre plattfor-
marna. Jag skulle behova ett helt team
av programmerare, kodare, betatestare
med mera for att fa allt att fungera. Jag
ser mig mer som en hobbyutvecklare
och hoppas att flera féljer i mina fot-
spar.

Jag tackar Carl Forhan for denna
exklusiva intervju och dnskar honom
all lycka i sina projekt och med sitt
forsta barn, som Carl sa berdknades
ankomma runt mars 99.

SEBASTIEN GUSTIN
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Denna gang ett brev fran Patricia
Viguurs i Stockholm. Texten fran
redaktionen ir kursiverade, for att
skilja ut fragor frén svar.

Hello Atari-folks!

Tack for att ni (vi) finns! Har lite fragor
och undrar om hjilp finns att fa. Jag
har sedan 1991 en Atari 1040 STe med
4 MB, TOS 2,06 och en Quantum 85MB
HD samt en skrivare Canon BJ-10, 14’
NEC Multisync II-monitor och NVDI
4 installerad. Vidare har jag Steinbergs
MIDlinterface MIDEX+ och fullprop-
pat till sequensern Cubase Score 2,06.
Mycket MIDI in och out med andra
ord. Jag anvénder min STe tillsam-
mans med en Roland VS-880 for hard-
diskinspelning. (Tacka Atari-guden
f5r denna méjlighet!) Men ibland hén-
ger Atarin upp sig, eller hackar, nar
jag anvdnder knapparna pa Roland
VS-880s transportkontroll eller loca-
torpunkter. Synken &r instélld anting-
en p& MIDI-clock eller MTC (det blir
likadant vilket jag dn véljer). Jag har
redan foérsokt med korta nya MIDI-
kablar utan forbattrat resultat. Det
hinder dven att syntarna hinger sig
nir jag enbart anvander sequensern
och maste d3 boota om Atarin och
harddisken.

D4 jag inte &r nagon vidare atariex-
pert undrar jag vad dessa frekvent
forekommande och irriterande avbrott
beror p& och om de gar att avhjdlpa pa
nat sétt.

Hej Patricia och tack for ditt brev! Jag
(Ulf Hogberg) har fitt en hel del hjilp av
Claes Holmerup med att besvara dina frd-
gor sd jag limnar hirmed over ordet till
honom.

Jag utgdr forstds fran att programmet
dr original, med nyckel i cartridgeporten.
Om det inte ir original sd mirkte jag att
det blev vildsamma problem med Midex+
medan jag korde med STe - med original-
programmet kunde jag inte hitta nigra
som helst problem niir jag synkade med
SMPTE till en rullbandspelare. Det fun-
gerade alltid perfekt. Det skulle forstis
kunna bero pd ndgot hirdvaruproblem
wed datorn, men om det upptrider spora-
diskt sd dr det i princip omdjligt att hitta
vad det beror pd. Annat iir det om proble-
met finns konstant. Eftersom det ror sig
om problem med cartridgeporten sd kan
det majligen vara ett fel 1 68901, som kon-
trollerar interrupter och diirfor kanske kan
pdverka. En annan majlighet dr ocksd att
felet ligger i Midex. /CH

Jag skickar med kopior pd en atari-
artikel i Sound on Sound fran Augusti
‘98 om Veloce+, en accelerator for STe-

processorn med extra fast-RAM, 32-
bits 68020 mikroprocessor pa 16 MHz,
TOS 2,06 och méjlighet till intern IDE-
HD. Skulle detta kunna avhjdlpa mina
problem, eller &r det att be om nya
som kan uppsta pga nya krockar i sys-
temet?

Det iir nog tyvirr att be om nya pro-
blem. Midex fungerar inte med Falcon och
Cubase Audio och enligt Steinberg beror
det pd att datorn ir snabbare iin man pla-
nerade for vid konstruktionen av Midex,
vilket troligtvis innebir att du med en
accellerator kan fi stirre problem med
Midex eftersom det kan innebira storre
timingproblem. Om de haller sig till
samma busshastighet som i original sd
kanske det kan fungera, men jag misstin-
ker att det inte gdr sd bra. Till Falcon finns
MO-4 som ger fyra extra MIDI ut. Den
kopplas in pi printerporten och troligen
skulle den kunna fungera bittre iiven med
en accellererad STe. Nackdelen jimfort
med Midex+ dr att den inte har ndgra
extra ingdngar (det fdr fixas med en
merge-box) och ingen synk (det fir losas
med nigon annan burk istillet). /CH

Hur installerar man en intern och
en extern HD tillsammans i en STe
(Veloce+)?

Den interna hdrddisken blir en liten
2,5-tums av IDE-typ, alltsd samma som i
en Falcon. Medan den externa hirddisken
blir av SCSI-typ. Jag kan inte se ndgon
direkt fordel med att ha en intern hdrdisk 1
en STe, du vinner i alla fall inget prismils-
sigt mot att kipa en ny extern SCSI-disk.
Flyttar man omkring sin dator en hel del
kan det ju givetvis vara praktiskt, man
slipper slipa pd en extra hdrddisklida.
/UH

Ar det nan som har provat Veloce+?
Kan ni kolla upp det?

Vi far vil se om ndgon lisare hor av sig
efter att ha list detta. Rent allmiint tycker
jag inte att det dr ndgon stirre mening
med att accelerera en ST eller STe i dags-
liget. Man kan i ju fi bide en begagnad
TT eller Falcon ganska billigt vilket borde
vara ett bittre val. /UH

Finns den att kopa i Sverige och i s&
fall var?

Misstinker att sd inte ir fallet men du
kan ju alltid kolla med dterforsiljarna pi
vir lista i tidningen. Annars ir det i dag
viildigt enkelt att kopa varor frin utlandet,
littast dr det om man har kontokort och
bestiller dver Internet. /UH

Innan jag hostar upp slantarna
skulle jag vilja vara lite sékrare. Jag
har en SCSI SyQuest EZflyer 230, en
SyQuest EZdrive 135 samt en APPLE
2X CD-ROMspelare vilka anvindas
till min sampler EPS 16+ och VS-880.
Och d& min HD sikerligen snart kom-
mer att bli full inom det narmaste aret,
skulle jag dven vilja kunna utéka min
Atari med en SyQuest och dessutom
anvianda CD-ROMspelaren.

Finns det CD-ROM-skivor att kdpa
till Atari och i sa fall var?

CD-rutiner behivs, t ex ExtenDOS
eller CD-tools (bdda kommersiella) for att
kunna utnyttia en CD-spelare till din
Atari. Det finns iven PD- och shareware-
drivrutiner, men sjilv har jag inte provat
dem sd jag vet inte hur bra de fungerar.
/CH

Visst finns det CD-skivor till Atari att
kipa. Hir fir du dterigen kolla med de
dterforsiljare vi listar. /JUH

Kan utokningen goras utan att
rubba min nuvarande HD och i sa fall
hur?

Det borde inte innebira ndgra som
helst problem. /CH

Kan jag kopiera over min HD rakt
av till en SyQuestsskiva sd att jag kan
boota upp med den istéllet? Jag fOre-
stiller mig att skivorna kan vara bra
for att isolera tex. sequencer-, DTP-,
nytto och spelprogram samt dven
olika monitorupplosningar.

Javisst! Det enda som behdvs extra dr
att gora den bootbar, dvs installera hdrd-
disk-drivrutinerna pid den. /CH

Vad édr det for HD-program som
behovs? Finns det ett palitlig PD-pro-
gram? Hur far jag tag pd dessa?

Den hdrddisk-driver som dr bast dr
utan tvekan Uwe Seimets HDDriver, som
bl a siljs av Holmerup Musik & Data.
HDDriver kan hantera bide Syquests och
lomegas utbytbara hdrddiskar utan pro-
blem. Med AHDI/HDX kan det vara lite
storre problem. /CH

Behover jag byta ut min SCSI
kabel? Jag vet ej vilken kabel jag har
da jag kopte HD och kabeln tillsam-
mans.

Du har formodligen SCSl-interfacet
inbyggt i kabeln, sd du behover antingen
koppla vidare en ny kabel frin din hird-
disk till Syquest eller CD, eller sd kan det
behdvas en adapter fir att koppla in nigon
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annan enhet. Fragan dr vad det dr for

SCSl-interface som anvinds? /CH
Priser och vem séljer dessa?

http://come.to/holmerup.musik

Vad gor jag for att spara alla mina
HD-instillningar och filer pa disketter
som sékerhetskopia?

Till disketter? Dd bor du kira ett back-
up-program som t ex Diamond Back. /CH

Hur installerar jag en HD fran
grunden? Jag dr livradd att den en dag
bara dor med sitt innehall.

Om du kér med HDDriver sd partitio-
nerar du hdrddisken i limpliga storlekar,
installerar drivern pd hirddisken som du
anvinder som boot-disk (dessa saker gor
du i HDDrivers Util-program) och sedan
kor du igdng och kopierar in allt du vill ha
pd hirddisken. Vid behov kan du dven
Qora vissa justeringar av drivern, iven det
i Util-programmet.  Med
AHDI/HDX kir du med HDX
och formatterar plus partitio-
nerar hdrddisken, kor sedan
install-programmet for att fi
hdrddisken bootbar och sedan
kopierar du in det du vill ha pd
hirddisken. HDDriver dr ett
Klart mycket bittre alternativ.
/CH

Har &ven funderat pa
Internet och undrar: Lonar
det sig att kosta pd min
Atari STe eller bor jag hellre ha en PC
till detta andamal?

Det beror lite pd vad du tinker gora pd
Internet. Men en STe viicker faktiskt vil-
digt ldngt och det ir ju ingen dum idé att
borja kinna dig for med den. /UH

Vad behover jag for att kunna surfa
(info och priser)? Teleoperatdr, pro-
gram, modem, mm?

Oj, jag tycker att vi inte skriver om
annat in detta i AM! Titta du igenom
detta och tidigare nummer av AM sd bor
du fi rikligt med svar. Vi planerar ocksd
att stilla samman ett grundpaket med pro-
gram for Internet och ligga in detta i virt
PD-bibliotek. Vid akuta problem kan du ju
ocksd alltid sld en signal till vir medlem-
stelefon. Men g bara metodiskt tillviga
och lis all programdokumentation nog-
grant sd bor du snart kunna ha en funge-
rande internetuppkoppling med din STe.
JUH

Jag har min Atari framst for Cubase
och musiken, DTP med Calamus och
bokfdringen. Genom éren har jag dock
forstatt att Cubase ar ganska kénslig
for bl.a. screensavers, spel och fram-
mande filer som kan stéra och leda till
problem. Dirfor vagar jag mig inte in
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sd ldtt pa nya systemandringar och
program.

Det kan vara bra att kora X-Boot eller
liknande sd att du kan vilja mellan olika
alternativ vid uppstarten. Dd kan du ha
ett alternativ som dr lampligt for Cubase,
ett annat som ir bist for Internet och ett
tredje som dr optimerat for Calamus, etc.
Det ir di ocksd littare att prova sig fram
med olika ACC-, CPX- och automapp-pro-
gram. /CH

Har CAB och STiK pa PD-diskett
men arligt talat fattar jag noll och kin-
ner att det kan bli svért att fa hjilp pa
plats vid uppkopplingen, installatio-
nen och anvindningen. Varfor skulle
det hir brevet kommit till annars? Tur
att det finns ett ging goteborgare som
forstar.

Finns det hjilp att fa i Stockholm?

Jodd, vi har en del medlemmar i
Stockholm bland annat vdr IT- och

Skriv till os

nyhetsredaktor. Vi skickar ju ut medlems-
registret for att det skall vara litt att fd
kontakt med andra medlemmar i ens ndr-
het. Sd ta du och sld en signal till nigon i
din niirhet och se vad som hinder. JUH

Jag har envist och troget hdangt kvar
vid min &dlskade Atari och dven nar
andra har overgett formatet, har jag
istdllet kostat pa, byggt ut och forbétt-
rat min STe. Har dessutom skaffat mig
en extra STe i fall av n6d. Snacka om
en ljus framtid med Atari! Eller?!

Tacksam for alla svar i rétt riktning.
Med vénliga hilsningar,
Patricia Viguurs, Stockholm

Sjilv kommer jag att behdlla min
Falcon for musikiindamdl ett bra tag fram-
dver, trots att jag har en PC som formodli-
gen skulle klara att kora VST hyfsat bra
(PII 233/128MB/5,2GB/ AGP, etc). PC ir
mindre stabil Gverlag och till musik i syn-
nerhet och jag vet mdnga som klagar pd att
de inte fir bra synk mellan MIDI och
audio, eller att programmet hinger sig
oforklarligt etc. /CH

Skanner till Atari

Hej! Jag har en falconmaskin och fun-
derar p& att kopa mig en flatbadd-
scanner till den. Vad ska jag da vélja

s pa adressen:

for att den skall passa min maskin.
Kan man anvidnda "vad som helst",
dvs s&na som finns i handeln (fér PC
exempelvis). Det finns ju nu billiga
scanners att kopa (aterigen till PC).
Blir det lika billigt med kop till en
Atari? Kan man fa en liten utredning
om detta?
Peter Jahnke

Svar: (Jag har fitt en del hjilp frin
Claes Holmerup och Niclas Osterlin med
svaret pd denna friga.) Priserna pd scan-
ners har verkligen sjunkit till riktiga bot-
tennivder under det senaste dret eller sd.
Givetvis hdller en scanner som man kan
kopa for runt 500 kronor pd en stormark-
nad inte allra hiogsta kovalitet men pd
grund av det liga priset kan det sikert
andd kimnas frestande att kopa en sddan.
En sddan hir ligprisscanner kan med
goda resultat anvindas till att exempelvis
scanna in bilder for att anvinda pd sin
hemsida, scanna in foton och bilder for
vidare behandling i ndgot rit- eller bildbe-
handlingsprogram eller for
inscanning av text som sedan
konverteras till datortextfor-
mat (OCR).

Dessa scanners dr helt och
héllet mjukvarustyrda och hir
blir det problem for en atarid-
gare. Som exempel kan jag
niimna den ligprisscanner frin
Primax som jag har linat. Den
kommer med bide drivrutiner
och diverse nyttiga program pé
en medfoljande CD-ROM,
men bara for PC. Det finns fak-
tiskt en stor gron knapp pd scannern, en
pi/av-knapp kanske man tror, men nej,
denna knapp aktiverar bara ett program i
PCn. Som sagt, dessa scanners ir helt och
héllet mjukvarustyrda.

Som en ytterligare komplikation kopp-
las mdnga scanners in pd parallellporten
och en nyare PC har en parallellport som
inte ir helt kompatibel med Ataris. Hir
finns dock en del losningar framtagna.
Niclas berittar att han kor med en GT
6000 frin Epson med paralellportsanslut-
ning, och hir har man en speciell extra-
sladd till midiporten for att losa kompati-
biliteten mot paralellanslutningen.

Det siikraste alternativet for en atarid-
gare for att fi hdrdvarukompatibilitet dr
att skaffa en SCSlscanner. En Falcon har
ju en SCSlport som standard och hir ir
det bara att koppla in scannern (efter att
ha kopt in/letat fram en passande kabel).
Men sedan mdste man iven ha mjukvara i
datorn som stodjer just den scannern. Det
smarta att gora ir dirfor att forst kolla
upp vilken mjukvara som finns och vilka
scanners som stods. Niclas pdpekar att de
verkliga experterna pd scanners och pro-
gramvara for Atari dr Indigo 2 i
Danmark. Sé du bor kontakta dem for
senaste info om vad som finns att kipa i
program- och hérdvaruvig sd ir proble-
met snart lost.

Fér den som vill ha verklig kvalitet nir



det giiller att scanna pdpekar Claes fol-
jande: Ovrigt att notera dr att de billi-
gaste scannrarna dr mycket simre in
de som ligger lite higre i pris och ofta
har fiirgstick, dilig skiirpa och firgsepa-
ration - samtidigt som de dr betydligt
lingsammare dn SCSI-modellerna.
Man bér gi upp till ndgonstans
omkring 2500 kronor (minst) for att fi
en godtagbar scanner - trots allt brukar
man faktiskt fi vad man betalar for dven
om alla modeller verkar lika fantastiska
enligt reklamen.

HD-drive och emulator

Jag har ett problem, min HD-dis-
kettstation krdnglar och jag skulle
behova byta ut den (den sdger att
det #r fel pd disketten eller fel pa
filen, en PC kan ldsa diskarna). Var i
Sverige kan jag ta tag i en ny eller
begagnad till min Atari ST (har en
Teac FD 235 HF)?

Sedan skulle jag behova en Atari
ST-emulator fér PC. Vad finns det
f6r emulatorer samt var kan man f&
tag i dessa? Har last lite om PacifiST
som verkar vara intressant.

Lars-Goran Eriksson

Svar: Jag hade tinkt skriva att det
gdr bra med i princip vilken HD-drive
som helst men efter att ha konsulterat
Martin Graiters artikel i nr. 1/96 inser
jag att sd inte iir fallet. Martin rekom-
menderar i sin artikel just den drive
frin Teac som du har. Detta dr dock
ingen "atarispecifik” HD-drive si om
den fortfarande tillverkas bor du kunna
kipa eller bestilla den frdn i princip vil-
ken datoraffiir som helst. Skulle den visa
sig vara utgingen foresldr jag att du tar
kontakt med Martin for rid om vilka
kompatibla drivar som numera finns att
kapa.

Atariemulatorer for PC har vi skri-
vit om ndgra ganger. I detta nummer
kan du lisa om MagiC PC, i nr. 3/97
skrev jag sjilv om MagiC PC och tog
ocksd i forbigdende upp dven de andra
emulatorer som. finns och i nr. 2/97
skrev vi om PacifiST. Fir den som vill
jobba seridst anser jag att MagiC PC i
kombination med NVDI PC ir det
sjilvklara valet. Dessa program dr kom-
mersiella och kan kopas hos ndgon ata-
rihandlare. PacifiST dr diremot gratis
och kan exempelvis laddas ner frin
Internet. Detta program ir mer tankt
just som en ST-emulator vilket gor att
idven gamla spel och demos (ibland) fun-
gerar. Vilken emulator man viljer blir
diirfor ocksd en friga om vad man skall
ha den till. Men varfor inte vilja tod,
tex. PacifiST for ildre program/spel/
demos och MagiC PC for alla nyare
nyttoprogram. .

ULF HOGBERG

Nya PD-disketter

Notera att vi har sankt priset. Nu kostar alla disketter, oavsett om det ar HD eller DD
endast 20 kronor. Vill du f& en HD-diskett uppdelad pa tva HD, kostar det 30 kronor.
Betalning gors till postgiro 491 75 44 - 1 (alltsa inte det gamla PD-kontot), och p& med-
delandesidan skriver du som vanligt vilken/vilka disketter du vill bestélla, samt namn,

adress och medlemsnummer.

SAK 546 - Jingle

Demo av JingleFalcon, ett program for
att spela upp jingles, trailers och
reklam pa radiostationer. Klarar avr-,
dvs-, aif- och wav-filer. Stéd for
drag&drop och OLE (object linking).
Kriaver en Falcon med Multitos eller
N.AES och 14 MB RAM plus harddisk.
(HD-disk)

SAK 547 - PARCP 3,53

Fast PARallel CoPier, ett program som
gor det mojligt att flytta filer mellan
tva datorer via skrivarporten. Support
for Atari- och PC-kompatibla datorer.
Ett flertal OS stdds, bland andra
Multitos, Windows 95/98 med flera.
(HD-disk)

SAK 548 - Newsie

Ett ndstan komplett internetprogram.
Klarar e-post, FTP, Usenet och har pd
sista tiden dven fatt en textbaserad
webblisare. Newsie dr Oversatt till
svenska av Mille Babic. STinG eller
STiK maste anvédndas fér uppkopp-
lingen. (HD-disk)

SAK 549 - Connect 97

Connect dr det basta kommprogram-
met for Atari. Det fungerar pa alla
maskiner och operativsystem. Har
mingder av finesser som script, olika
terminalemuleringar (ansi, ascii, m.fl.),
inbyggt filéverféringsprotokoll (klarar
externa protokoll) med mera. Kraver
fixen hsmodar (ligger pa disken). (HD-
disk)

SAK 550 - MyMail

En mycket trevlig e-posthanterare av
Erik Hall. Detta program beskrivs
mycket utforligt i AM 1 & 2/98.
Kortfattat klarar MyMail foljande:
mime, UUe, base 64 och svenska teck-
en ifran vilket datorsystem brevet dn
kommer. Har support for dragédrop,
AV-server och BubbleGEM. MyMail
kriaver en AES som stoder animerade
ikoner och den anvinder STinG eller
STiK foér uppkopplingen. (HD-disk)

SAK 551 - CAB

Demo pa den mest kinda webblasaren
for Atari. Svensk rsc-fil (av Mille Babic)
finns med pa disken. Cab har nu fun-
nits en lingre tid och har hela tiden
utvecklats, den ar inte lika kraftfull
som till exempel Netscape och har inte
jawa, an. (HD-disk)

SAK 552 - STinG

STinG &r ett program som skoter upp-
kopplingen till din

internetleveranttr. Programmet klarar
Slip/Slirp men framfor allt klarar det
PPP, som idag mer eller mindre har bli-
vit ett maste da de flesta leverantOrer
limnat Slip/Slirp. Att konfigurera
STinG é&r inte heller nagra stdrre pro-
blem. STinG behover cab.ovl och
hsmodar for att fungera ihop med t.ex.
Cab, bida ligger pa disken. (DD-disk)

SAK 553 - Joe

En ny trevlig html-editor som ar myck-
et lattanvind. Du méste ha en webbla-
sare for att se ditt resultat. P4 disken
ligger ocksé lite exempel gjorda av
upphovsmannen. (DD-disk)

SAK 554 - Editors

QED 4,10 och Everest 3,6, bada pa eng-
elska, ligger pa denna disk. Béda &r
mycket bra och snabba, vilken man
foredra ar nog en smaksak. Support for
langa filnamn, Olga, AV, blockhante-
ring, sok, mm. (DD-disk)

SAK 555 - Idealist

Version 3,8 av detta suverina utskifts-
program. Med Idealist kan man kon-
trollera exakt hur man vill ha sin
utskrift. Support finns for de flesta
textformat, de flesta skrivare,
Nvdi/Speedo, kan skriva ut i spalter,
mm. Man har fullstdndig kontroll 6ver
hur utskriften kommer att bli genom
att man kan se resultatet direkt pa
skiarmen. (HD-disk)

SAK 556 - Olga

Objekt Linking for GEM Applications.
Olga &r ett program som gor det moj-
ligt for andra program att utbyta infor-
mation med varandra i realtid.
Sjalvklart maste programmen stodja
Olga for att detta ska fungera och man
méste ha nagot slags multikoérnings-
program typ MagiC. (DD-disk)

SAK 557 - Blandat
COPS: en uppdatering av Control
Panel (1,7E), programmet som skoter
CPX-instéllningarna. Newton: En gra-
fisk kalkylator som klarar de flesta
funktioner och beridkningar. Fretcalc:
Beriknar, optimerar och simulerar his-
toriska temperaturer pa instrument
med flyttbara greppband (luta, gamba,
etc). (DD-disk)

JOHAN ASSERLUND
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IT i valet eller kvalet

Nir detta nummer har kommit ut har
manga av er som ldser denna spalt rostat pa
ett eller flera partier i valet som gick den
20:e september forra aret. I och med att en
stor procent av viljarna dr s kallade forsta-
gangsvaljare som i stor utstrackning har en
stor IT-mognad, har partierna i detta val sat-
sat stort pa hemsidor pa Internet for att visa
dessa nya potentiella viljare att partierna
inte har hamnat i bakvattnet av utveckling-
en. S& som jag ser det ar det andd samma
gamla politik som hoger- och vinsterparti-
erna har presenterat pa Internet, men ienny
forpackning. Anda s& ser jag det som ett
stort plus att dom har borjat se serigst pa
Internet, for det tror jag att dom gor och att
det inte bara ar forstagangsviljarna som har
fatt partierna att hotta upp sina siter.

Under perioden fram mot valet har man
bland annat kunnat "chatta" med partirepre-
sentanter och #ven kunnat skicka brev till
dom fér att fa svar pa fragor om deras syn-
punkter i viktiga fragor. Jag hoppas, oavsett
vilka som nu vann valet, att partierna fort-
sitter med den nitkontakt som dom har
erbjudit d& det for partierna narmare folket.
Jag kan tinka mig att det i framtiden kan bli
mojligt att ha snabba folkomrdstningar pa
nitet och jag tror ocksé att nitet kan bli ett
forum for nya partier eller mdnniskor som
erbjuder en ny politik eller ett nytt tankan-
de.

Clinton-rapporten

Apropé nitet och politik har vil ingen und-
gatt Clinton/Lewinski-affaren som aklaga-
ren Kenneth Starr valde att publicera pa
nitet med miljoner mojliga ldsare. Snacka
om paparazzi. Man far givetvis tycka vad
man vill om Clinton, men att ligga ut den
informationen pé& nitet tycker jag var ett
grovt évertramp och man kan tanka sig att
detta bara Ar snobollen som startar en lavin.
Snart far man vil veta allt om olika politi-
kers mojliga snedsteg pa gott eller ont. Jag
hoppas i varje fall att folk i framtiden ska
slippa vara nervosa oOver att vara overvaka-
de av nigon kamera som foljer alla deras
steg samt handlingar och publicerar detta i
realtid pa Internet.

I Staterna #r det ju redan nu stort med sa
kallade realtidsprogram s nér internettek-
niken utvecklas i den rasande takt som den
gor s 4r ju ingenting om&jligt. 53 vad tyck-
er ni, ir ni kanske intresserade av vad Kalle
i Ulan Bator gor med sin fru pa en lordags-
kvill eller vad Stina at for mat i Amal? Tja,
jag tror och hoppas att ni inte ar sd intresse-
rade och kom ihag, glom inte bort att leva
era egna liv istdllet for att livndra er pa
andras misir. Skadeglddjen ar inte den
basta gladjen, den ska inte vara ndgon gldd-
je alls! S&, varfor inte gora ndgon glad, dela
med dig av ditt liv, skicka ett e-mail till
nigon, chatta med négra och berdtta om
nagonting, nu har du chansen innan alla
redan vet allt om dig och allt du har gjort
och gor.

SEBASTIEN GUSTIN
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- en intervju med
blivande masterkodare

Ni som har en Falcon 030 och ar ute

och letar efter nya spel, kan inte ha

missat demona pa svenska Natures

Lotus-kopia Reeking Rubber, som

hela tiden slapps i nya versioner.
Eftersom spelet verkar bli kanon-
grymt tyckte jag att det borde passa
med en intervju av grabbarna.

ilka dr ni tod som dr Nature?
V— Egentligen &r vi atta per-

soner, uppdelade pa en
Atari-sektion och en Amiga-sek-
tion. Jag (Henrik Gild&) och min
tvillingbror Torbjorn &r de enda
som utgdr Atari-sektionen. De pa
Atari-scenen kdnner forstds bara
till oss tva, och mojligtvis vér
musiker i gruppen (Daniel
Persson, kallad C-Frog). Han till-
hor visserligen Amiga-delen, men
det hindrar inte att han gor musi-
ken till vart spel. Jag och min bror
blev tillfrdgade av de andra, om vi
ville g& med i deras demogrupp.
Det var efter det att vi forst hade
traffat dem pa ett lokalt demopar-
ty i Skovde, kallat Hackernight,
vintern -95. De tyckte att vi kunde
tillfora gruppen en hel del ifrdga
om programmeringskunskaper,
dven om vi anser att vi kan myck-
et mer nu an da.

— Att vi korde Falcon 030 istal-
let for Amiga 1200 var inget pro-
blem. Det ar ju samma huvudpro-
cessor i bada datorerna (fast
A1200 har bara en 020. OK, ska
inte klaga, det &r ju i princip bara
MMUn som skiljer sig fran en 030
- intervjuarens anmérkning), sa vi
kunde enkelt utbyta rutiner som
inte hade med operativsystem osv

att gora. Bekantskapen borjade
med att vi rdkade placera oss i
samma rum som Amiga-sektio-
nen pé& den skola dér partyt arran-
gerades. Till en bérjan trodde de
att vi koérde PC, och darfér horde
vi C-Frog brola "PC-lamers!” i en
mikrofon kopplad till en hogtala-
re. Vi tog inte at oss av det efter-
som Vi inte kdrde PC, utan trodde
att de menade nagra andra.
Senare kom codern Anders
Andersson (kallad Pipe) fram till
oss och sag att det ju var en Atari
vi korde. Han blev vildigt intres-
serad da det ju var en Falcon 030.
Vi behovde bara kora Audio Fun
Machine och ett PD-program for
inspelning direkt till disk for att
overtyga honom om den, pa den
tiden, otroliga processorkraften
som fanns i Falconen i form av
DSPn.

Vad iir er relation och bakgrund
gentemot TOS-datorer? Vad har ni
for programmerarbakgrund?

— Lordagen den 2:e december
1989 klockan 11.15 inforskaffade
vi var forsta dator, en Atari
520STFM (givetvis kommer man
ihag sddana viktiga milstolpar in
ens liv). Blott elva och ett halvt &r
gamla och utan négra som helst



Svenska Natures Lotus-kopia Reeking Rubber, som hela tiden slapps i nya versioner. Overst Henrik, och under honom Torbjorn Gilda.

datorkunskaper satte vi oss for att
gora det som s& manga andra gjorde
med en ST i den &ldern, vi spelade.
Viljan att gora spel hade visserligen
vickts tidigare, men vi visste ju inte ett
jota om programmering. Med i pake-
tet, faktiskt ett PowerPack, fanns FirST
Basic. Det gjorde oss inte sarskilt
mycket klokare, d& manualen var
utformad for sdidana som redan kunde
programmera. Vi fick som tur var
hjdlp av en morbror och en aldre kom-
pis att lira oss gora enkla loopar i
Basic. Strax efter det kopte vi STOS, pa
varen -91. STOS sysselsatte oss
omkring tvd &r och vi lyckades fak-
tiskt slutfora ett av de ménga spelpro-
jekt vi startade. Det var ett simpelt
"enarmade banditen"-spel. Vi pabdrja-
de ocksad ett skjuta-ned-spel kallat
MegaBlast (kdnns namnet igen?).

— MegaBlast hann vi bara gora spel-
kidrnan pé innan vi onsdagen den 10:e
november 1993 inférskaffade var
dlskade Falcon 030 med 4MB minne
och utan harddisk. STn fick da retirera
till utrymmet under min sing, vi hade
jubara en TV. Det visade sig snabbt att
STOS inte fungerade sa bra pa Falken,
och darfor foljde ndgra manader utan
storre anstridngningar i programme-
ringsvag. Vi hade tidigare sniffat lite
p& assemblerprogrammering kombi-
nerat med STOS, och nu forsokte vi pa

allvar gé over till assembler. Vi satt da
med Devpac 1, som foljde med pa ST
Users (R.I.P) coverdisk. Det forsta vi
lyckades programmera i datorn var
BLiTTern, och det gjorde oss verkligen
ivriga att g& vidare. Men bristen pa
dokumentation satte effektivt stopp
for det. Blittern hade vi lyckats med
tack vare Ataris dokumentation fran
1987, men det var ju ocksa allt vi hade.

— Rédddningen kom pa posten i
form av The Atari Compendium, och
strax hade vi gjort badde GEM-pro-
gram och pdborjat en del spel, varav
de flesta ligger pé is nu i vintan pé att
Reeking Rubber ska bli klart.

Niir fick ni idén till Reeking Rubber?

— I slutet av juni 1997 satt vi och
pulade med datorn, nér vi fick for oss
att spela lite Lotus III for nostalgins
skull. Det satte fantasin i rorelse. Vi
gjorde en enkel spelmotor som bara
ritade ut en vdg i 3D utan texture-
mapping, for att se om véra teorier
angdende Lotus stdimde. Och det gjor-
de de. Strax darefter kunde man se
helgrona sidor bredvid végen och
man kunde &ka rakt fram. Det var ver-
sion 0,15.

Hur ldng tid tror ni att det drdjer tills
spelet dr klart?
- Vi gér bada nu pa Chalmers, vil-

ket gor att vi inte kan ge spelet riktigt
lika mycket tid som tidigare. A andra
sidan har vi nu tillgang till datorer
som #r 100 ganger sa snabba som var
Falcon, s raytracing av nya objekt ga
ju pa nolltid. Forut kunde det ta en
halv dag bara att rendera ett objekt, nu
ir det bara skapandet av objektet som
tar tid. Torbjorn vill inte att vi ska lova
négot sarskilt datum, men jag har som
personligt mal att ha det klart till jul.
Lis nu inte det som "spelet kommer
att bli klart till jul". Eftersom spelmo-
torn dr klar till 99 procent (vi kommer
ju pa nya saker hela tiden som vi vill
ha med, till exempel atmosfir-sha-
ding, osv), (en effekt som har tillkom-
mit i den senaste betan av RR - Sebs
anm.), dr det ju frdgan om valdigt
mycket mangdarbete for att gora alla
scenarion. Vi har faktiskt andra spel vi
vill gora, sd vi maste ju bli klara med
det har ndgon gang.

Kommer RR att vara PD eller kommer-
siellt?

— Det blir antagligen shareware.
Avgiften hamnar nog mellan 200 och
300 kronor, vi har ju faktiskt lagt ned
en hel del arbete i spelet. Det vore vis-
serligen himla roligt att kunna silja
spelet i en snygg kartong, men ataria-
ner ar ju kdnda for sin sparsamhet.
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Anviinder ni Falcens kapacitet till fullo
i RR (DSP, blitter, mm)?

— I princip skulle man kunna sédga
att for att utnyttja Falkens kapacitet till
fullo, ska man undvika blittern. Nér vi
ersatte blitter-rutinerna i spelet for att
det skulle utnyttja FastRAM, sa gick
spelet lite snabbare dven pa var Falcon
som inte har FastRAM. S& nu finns
inga blitter-rutiner kvar i RR. Vad gil-
ler DSPn, s& anvinder vi den bara som
modul-uppspelaren. Det &r en upp-
spelningsrutin gjord av tysken
BiTMaSTer, och den &r otroligt smidig
att anvinda. Det har fler dan vi upp-
tackt, har vi markt. Vi har alltsé inte
programmerat DSPn alls sjdlva i RR,
men vi har gjort det tidigare.

Tycker ni att DSPn dr svdr att pro-
grammera?

- Nej, den ar inte sarskilt mycket
annorlunda dn 030n. Problemet i bor-
jan var snarare att fa operativsystemet
att ladda upp DSP-koden till DSPn
och kéra igdng den. Vi tycker dessut-
om att dokumentationen pa hardva-
ran kring DSPn (ljudsystemet), &r val-
digt bristfallig, och ibland sa motsdger
tva olika texter varandra angdende en
del BITar. Simpla saker som att fa
DSPn att skicka ut en sinusvag, och

dven att ta data fran mikrofoningang-
en och manipulera dem innan de
skickas ut igen, fungerar. Men nér vi
forsokte gora rutiner som mixar sam-
plingar med DSPn, fungerar det inte
alls som planerat. Antingen hors det
ingenting eller s& blir det ett konstigt
storande ovisen.

- Det ér en av anledningarna till att
vi anvander BiTMaSTers rutiner.
Annars tycker jag att DSPn &r ganska
héftig, da den ju kan kora tre instruk-
tioner samtidigt, dven om vilka
instruktioner det ar, dr valdigt begran-
sat.

Vad dr det som gor att spelet blir svdrt
att fd att fungera till fullo pd en fyra-megs
Falcon (kuggfriga)?

— Ja, det dr ju bristen pd minne,
som tvingar oss att gora "light"-versio-
ner av en del scenarion som tar upp
mycket minne. Oknen drabbas inte av
det, men till exempel skogen kommer
att gora det. Det hela innebdr att vi
halverar objekten pad hojden, men
istallet kopierar ut samma data pa tva
rader. Det blir alltsd blockigare.
Atmosfir-shadingen  blir  ocksa
begrinsad pa Falcons med enbart fyra
megabyte. For att kunna atnjuta full
detalj p& atmosfiren, 32 nivéer, behd-

ver man ha mellan sju och atta MB
RAM totalt. Det kan tilliggas att den
intervjuande reportern ar betatestare
av RR for att se hur det ter sig pa en
fyra-megs Falcon. Det kan ocksa da
tilliggas att den intervjuvande repor-
tern dr vildigt ledsen 6ver att bara ha
4 meg minne.

Vad gor ni efter RR?

— Vi har inte bestdimt nagot 4n, men
varken LoF eller MegaBlast ér ju fardi-
ga an.

Nagot mer spel planerat?

— Vi har alltid massor av idéer, men
avsljar inget dn forrdn vi har péborjat
nagot.

Har ni gjort ndgra demos?

— Nej, bara nagra enstaka effekter
som bump-mapping och lite andra
grejor.

Jepp, detta var alltsd en mycket vil
besvarad intervju av broderna Gildd i
Nature. Har ni inte sett spelet dnnu, sd se
till att ladda ner den senaste versionen
frén niitet eller er favorit och se ocksd till
att inhandla spelet nir det blir klart, for
det kommer att bli en hijdare.

SEBASTIEN GUSTIN
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TOS 2,06 pa
vanliga ST-maskiner

Genom att piffa upp sin gamla trogna ST-maskin med sma
nyttiga utbyggnader 6kar man bruksvardet och anvandbar-
heten for sin kara ataridator. Efter att ha byggt ut minnet,
kopt harddisk och skaffat Lacescan, kanske det kunde
vara pa sin plats med en utbyggnad till TOS 2,06?

0S 2,06 gor atarilivet lattare att
Tleva. Speciellt vad betraffar den
utmarkta desktopen och forbitt-
rad harddiskhantering. Det dr &ven
forberett fér hantering av HD-disket-
ter och kan boota fran en IDE-hard-
disk. Storsta mojliga harddiskpartition
ir 512GB, dubbelt s& mycket jamfort
med TOS 1,xx. De av er som har en STe
kan sluta lisa hir, era maskiner ar
redan forberedda for TOS 2,06.
Givetvis maste man skaffa sig ett
par kretsar med TOS 2,06 for att fa
ndgon nytta av detta projekt. Dessa
kan kopas av mig i tvd varianter. En
standard Atari och en med steprate
6ms som grundinstillning, denna
senare har dven HD-cookien aktive-
rad. Sistnimnda variant dr intressant
for de som har eller planerar en
1,44MB diskdrive i sin maskin. For att
kunna anvinda TOS 2,06 pa sin vanli-
ga ST/M/F-maskin maste nedan
beskrivna adressavkodare anvidndas
(eller motsvarande). TOSet &r ju egent-
ligen ett program, som alla andra, men
speciellt pa sa vis att det ar det som
"bereder vigen" for samtliga andra
program och for all hérdvara som
finns i maskinen (fran fabrik).
Programmeringskutymen for
MC68000 sdger att det ar "fult" att
anvianda absoluta adresser i sina till-
dmpningsprogram, men TOSet &r ett
OS (OperativSystem), darfor giller
inte kutymen dér. Samtliga TOS-
adresser i alla versioner av TOSet ar
absoluta. Dessutom &ar TOS 2,06 storre
(256kB) an TOSarna i 1,xx-serien
(192kB). De absoluta adresserna och
storleksskillnaden gor att det minsann
inte gér att kldamma in TOS 2,06 i de
gamla 1,xx-chipsen! Allt blir totalt fel.
Ungefar som om du skulle skicka en
japansk turist i Goteborg till en adress
som bara finns i Stockholm. Japanen
skulle inte ha en chans att finna den

konstiga adressen, eftersom den inte
existerar i den stad han befinner sig i.

Adressering

Motorolas processor 68000 adresserar
normalt 16MB. Atari har anvint de
fyra forsta megabyten fér RAM-min-
net. Direfter har man lamnat ett stort
hél pad 8MB tomt, definierat 1MB for
eventuella grafikkort, lamnat 1MB
tomt, placerat in TOS 2,06, TOS 3,xx
och TOS 4,xx pa startadress E00000
(hex) och reserverat de forsta 256kB
dar for TOS 2,06 (respektive 512kB for
TOS 3,xx och 4,xx). I en STe ar 768kB
(trekvarts megabyte) reserverat for
ROM. Man skulle alltsd kunna ha ett
TOS med den storleken i sin STe. Eller
ocksa ett normalt TOS pé 256kB och en
ROM-disk pa 512kB direkt efter
TOSet. ST Book har en sidan ROM-
disk, dock med bara 128kB utnyttjat.

> Se fig. 1

Hardvaruhack
54 snart CPUn anropat en adress som
inte &r "godkdnd" av GLUE-kretsen,
genererar densamma en BERR-signal
(bus error) och din maskin dyker. P4
en vanlig ST-maskin (ej STe) genereras
denna signal dven pa de adresser som
ir reserverade for TOS 2,06. Darfor
maéste vi koppla in vart nya TOS via
ett hardvaruhack, som beskrivs har
nedan. Vi vill att féljande ska hénda
nir ndgot i adressomradet &hE0000O -
&hEFFFFF anropas (dvs TOS-kretsar-
na): En CE-signal (Chip Enable, aktiv
lag) aktiveras och det som finns i
TOSets EPROM-kretsar ldggs ut pa
databussen. Vilken del av EPROMen
som ldggs ut bestims av de nedre
adresserna Al - A17 pa EPROMarna,
som &r direktkopplade till CPUn.

Vi maéste dessutom skapa en
DTACK-signal (Data Acknowledge)
som talar om att allt ar OK medan

EPROMen blir ldst. Eftersom vi gédrna
hirmar Ataris egna l6sningar later vi
den genererade CE-signalen dubbla
som DTACK-signal. Dock maste vi
l4ta den passera via en diod som fun-
gerar som en backventil. Strém kan
bara gé i ena riktningen genom dio-
den, andra védgen ar det stopp. Vi
behdver dessutom binda in signalen
ROM?2 i vér lgsning. ROM2 avkodar
dels adress FC0000+32kB och dels de
atta forsta byten pa adressbussen pa
MC68000.

Atari har genom ett litet hardvarut-
rick kodat om de forsta atta adresser-
na pa adressbussen sa att de istdllet for
RAM pekar pa de forsta &tta adresser-
na i ROM, vilket 6verhuvudtaget mdj-
liggor att nagon "kickoff" kan hianda.
Program kan ju bara utforas i RAM,
darfor ligger en kopieringsrutin i
ROM som mojliggor vidare aktiviteter
nar tillrdckligt mycket av ROMet blivit
kopierat till RAM. Rent hdrdvarumaés-
sigt sker detta genom att ROM2-signa-
len aktiverar dessa atta forsta adresser.
Alltsd har vi den biten klar redan.
Aterstar att koda av de hoga adresser-
na i TOSet. De ska omvandlas till en
CE-signal.

Adressavkodning
Logiskt schema for adressavkodning i
omradet &hE00000 - &hEFFFFF, samt
inbindning av signalen ROM2 till den
slutliga CE-utgangen: Understreck
efter signalnamnet betyder att signa-
len &r aktiv lag. Siffrorna till vanster
visar var p& GLUE-kretsen signalen
gar att finna.

> Se fig. 2

Det gér bra att anvidnda kretsar ur
serierna 74LS eller 74F. Oversatt till
vanlig svenska betyder schemat:
Aktivera en CE-signal ndr nagot av
foljande tva villkor &dr sanna: ROM2-
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signalen ar aktiv, eller de 6versta fyra
adressledningarnas bitménster dr 1110
(och inget annat). Eftersom ROM2-sig-
nalens DTACK redan skapas av
GLUE-kretsen behover vi bara skapa
en DTACK for adressavkodningen i
omradet &hE00000--&hEFFFFE. Vi
later utgangen Y7 dubbla som bade
CE-signal for det hoga adressomradet
och, via en diod, agera som DTACK at
sig sjdlv.

> Se fig. 3

Forberedelser pa moderkortet
Vi borjar med att spara upp vior i
moderkortet ddr vi hittar de signaler
som intresserar oss. Vid varje genom-
foringsvia faster vi en liten triangel av
tillklippt sjdlvhéftande etikettpapper
med paskrivet signalnamn. Dessa vior
ska sugas rena sd att de blir hal. I de
hélen kommer vi att ansluta vara tra-
dar som ska forbinda var TOS-avko-
dare med moderkortet. Det dr absolut
oldmpligt att 16da direkt pd GLUER!
Samtliga signaler gar att hitta pa
manga stillen pa moderkortet, utom
ROM2 som gar fran p19 pa GLUERn till
en l6dbubbla i narheten av ROM-kret-
sarna pa moderkortet. Denna bubbla
kan vara betecknad 1M eller 256K och
dr i realiteten en bygling for olika vari-
anter av ROM- eller EPROM-kretsar.
Ar det gamla TOSet pa bara tva kret-
sar har du en bubbla pa markeringen
1M, ar den pa sex kretsar finns bub-
blan pa markeringen 256K. Du ska ta
bort bubblan och diarmed forbindelsen
pa bade byglingen 1M och 256K. Vi
forhindrar helt enkelt ROM2 att
komma fram till TOS-kretsarna.
Ytterligare tvd bubblor maste vara
pa ratt stalle: A17 ska ha forbindelse
pa 256K, inte pa 1M. A16 ska ha for-
bindelse pa 1M, inte pa 256K. Samtliga
gamla TOS-kretsar ska tas ut, mirkas
och laggas undan, sa att vi kan dteran-
vanda dem ifall nagot gér helt snett.
Jag rekommenderar att du skriver upp
hur bubbel-byglingarna var innan du
borjar dndra nagot! Du ska nu ha hit-
tat, markerat och sugit rent alla de vior
till vilka du tinker ansluta tradar.
Forhoppningsvis ndgorlunda samlat.
Mitt tips ar att leta i nédrheten av
GLUEn.

Forberedelse av TOS-EPROMmarna

Ditt TOS 2,06 kommer pa tva
EPROMar med kapacitet pa 128kB
var, totalt 256kB. Du behover 16da lite
pad kretsarna innan de ar klara for
moderkortet. Férbind pinnar 1, 32, 31,
30 pa varje krets och i den ordningen.
Forbind pinne 2 pa bada kretsarna
med varandra och med signal A17 pa
moderkortet. Denna hittas vid den ej
forbundna bubbelytan vid markering
A17, IM. Det finns tva halvmanar att
vélja pa. Du ska vilja den halva som
leder till GLUER, inte den som ér jor-
dad.
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> Se fig. 4

Kopplingar pa de tvda EPROMar
som innehaller TOS 2,06, exempelvis
typ 27C010.

Nu dr det bara att bygga 74xx138-
kretsen och dess anslutningar. Det
hela dr mycket rattframt. Vi tittar forst
pa 74xx138-kretsens pinout:

> Se fig. 5

Vi dr bara intresserade av output
Y7, da endast den &dr sann nir alla
ingdngar dr sanna for véart andamal. Vi
realiserar vara kopplingar genom att
léda pa en 16-bens chipsockel pa ett
stycke forborrad experimentplatta.

Plattan &r bara lite storre dn sjilva
sockeln och ska ha en avskiljare i mit-
ten som gor att benen pa vianster och
hoger sida inte far kontakt med varan-
dra. Avskiljaren gors genom att man
drar ett streck med en vass hobbykniv:

> Se fig. 6

Om du anvénder fjadrande socklar
(till skillnad fran svarvade) kan du
banda ut benen sé att de star ratt ut
fran sockeln. P& det sattet far du en
ytmonteringskomponent, dessutom ar
hela undersidan fri frdn banor och kan
laggas direkt pa moderkortet utan att
orsaka kortslutningar.

> Se fig. 7

Och nu till sjdlva anslutningarna pa
moderkortet:
> Se fig. 8

Vi behover ocksa lagga till en
AND-grind for att inkorporera ROM2-
signalen i l6sningen. Vi kan gora pa
tvad sdtt, det ena dr att anvidnda en
redan befintlig krets pa moderkortet,
ndmligen 74LS11. Om den finns &r det
den enda kretsen med denna beteck-
ning. Om den inte finns brukar det
ofta (men inte alltid!) finnas en tom
plats med beteckningen 74LS11 pa
moderkortet.

Pinout fér 74LS11:

> Se fig. 9

741511 ar tre stycken AND-grindar
(dvs "OCH-grindar" pa svenska) med
vardera tre ingdngar. Grindarna &r
betecknade 1, 2 och 3. De tre ingéngar-
na for varje AND-grind har fatt
beteckningarna A, B och C. P4 STns
moderkort anviands 74LS11 for att
gora en enda CE-signal av tre stycken
(ROM2, ROM1 och ROMO), vilket har
behévts da@ TOSet endast varit pa tva
ROM-kretsar istillet for sex. Atari
anvander bara en av de tre grindarna,
sa vi kan med gott samvete nyttja en
for vara egna syften. Ett problem dr att
det inte dr samma grind pa alla
moderkort som anvinds. Daéarfor
maste du sjilv se efter vilken grind
som &r upptagen och vilka du har till
ditt férfogande.

Har nedan ar ett exempel pd hur
man kan anvianda AND-grind nr 3:
> Se fig. 10

Eftersom vi egentligen far en
ingédng for mycket, ligger vi perma-
nent +5V pa den. Forsok inte koppla
den till jord!

Om nu din maskin inte har nagon
74LS11 i sig far du skaffa en 74LS08
(eller 74F08, eller motsvarande), en
krets med fyra AND-grindar. Var och
en av dessa fyra grindar har tva
ingdngar. De fyra AND-grindarna
betecknas 1 - 4, deras ingangar beteck-
nas A och B, utgédngarna Y. Pinouten
ar som foljer:

> Se fig. 11

Gor samma typ av platta dven for
den hér kretsen, men 1t de tvd Gversta
linjerna vara obrutna:

> Se fig. 12

Vi kommer att definiera samtliga
oanvidnda ingdngar som hoga. Det
innebér att vi forbinder dem perma-
nent till +5V. Deras utgangar ansluter
vi inte till ndgot (No Connection).

> Se fig. 13

Sa bor det vara klart. Nér du startar
datorn ska fujimérket synas och ett
minnestest utforas. Tryck pa vilken
tangent som helst for att hoppa 6ver
minnestestet och vantslingan, du &r
snart framme vid desktop. Tryck pa
Help-tangenten och se vilka mojlighe-
ter som finns. Alt-C 6ppnar enhet C, C
(som i Close) stinger den. M visar fritt
minne, V sparar desktopen. Mycket
noje!

MARTIN GRAITER
graiter@starmail.com



GND:

A Till AND—-grind— — 74LS11 eller 74xx08

st P
N4 148

| == DTACK p& moderkortet

FIG 8

74LS 1

ROM2
— CS (utgdng Y7 frén 74xx138)
~> CE (till EPROM-kretsarnas CE-ingdng)

el B s Adressomrdde fér MCE8000, duersikt
Select Al 161 +5U
Select B|2 15(v0 Output
Select C[3 14{¥1 Output
Enable G2A[4 13|92 Qutput | FOOOOO-FFFFFF  1MB  TOS 1,xx mm |
Enable G2B|S 12]¥3 Output
Enable G1[6 11]v4 Output | EOODOO-EFFFFF 1MB  TOS 2,xx mm |
Output v7[? 10]¥S Output
GNDI8 9|v6 Dutput | DOODOO-DFFFFF  IMB  Odefinierat |
. +
| COODOO-CFFFFF  1MB  Grafikkort |
FIG 5 Odefinierat Cinget)

Dioden 1N4148: Strém kan g8 endast frén héger till udnster i skissen,
motsatta riktningen ar det stopp.

400000-BFFFFF

Upp till 4MB RAM-minne

000000-3FFFFF

FIG 1
FIG 7
¢19> ROM2_:
| | Chip | +5U | GND |
T4xx 138 | S —— A o +
A e + | | 74xx128 | 16 | 8 |
[§B P A23>-——|a0C1>  yol15>jo- | | ?4xx08 | 14 | 7 |
10> A22y——-al¢2)  y1(14>]o- | -
09>  A21>---|a2¢3> y2(13>|o- |
| y3¢122]o- |
12> AS_>——olel¢4>  u4c112]o- | | Y 74xx08
(02> A20>--0]e2(5>  yS10>|o- +=——=lal1>
(55>  R/M_>-——|e3(6)> ub(9>|o- | y3y >
| G7¢7 2| ommmtkmm e Ib¢<z> 7
o + | /
|
(31> DTACK———————— N4 148—————— > |-+
FIG 2

DTACK <== <== Utgdng Y7 pd 74xx138
Katodmérkning/
FIG 3
A17
l
|

00000000 I — 4. | aesssessesies +
0opo0O00D0O0O - | |
ooooslocoo || e | |t |
oooocloooo | +={1 32| =+ =+
cooooloeno pa—— 31|=+ =t
ocoooloooo =iz 30|=+ =4
ooooloooo =i 2g|= =

=|5 28|= =

=[5 27|= =
FIG 12 sz =

=|8 HI 25|= =

=|a 24|= =

=[10  23|= =
coocolocoo =11 22|=CcE = CE
coooloooo =112 21|= =
ocooooloooe =13 20|= »
coooloooo =14 19|= =
ocoooloooo =15 18|= =
coooloooo =16 1?)= =
ooooloooo B o
ocoooloooo
FIG 6 FIG 4

(pin 19 GLUE) -
(utgdng ¥7 frén 74xx138) -

till EPROM <

—#k———+5U p& moderkortet
*

FIG 13
Pinout for 74LS11: Pinout far 74L508:
m——t_ et
ol fomeek 1Rl 1 14| +5U
1inA|1 14]+5U B2 1314B
tinBl2 13]1inC 1v]3 12]4A
2inA|3 12| tout 2A|4 11]4v
2inBl4 11]3inC 2B|S 10(3B
2inClS 1013inB 2v16 al3A
20ut|6 9]3inA GND| 7 8|3y
GND|7 8| 3out R —— +
s +
FIG 11
FIG 9
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DAGGSKIMMER

fe3 Scandinavia

www.leuf.org -- www.leuf.com
svensk supportwebb: http://come.to/fc3

Nyhet!

Becroft musadapter: pc-till-atari.
Med denna adapter inkopplad i atari-musporten
kan du nu koppla in valfritt pc-don (Microsoft
eller Mouse Systems seriell typ). Aven t.ex. en
"Glidepoint' pekplatta. Akta "atari plug&play",
ingen extra mjukvara behovs.
Kr 340 inkl moms och porto.
Betala forskott pg 4380201-6 sé slipper du pf-avgift.

Bokforing3 ...
All info/support finns pa http://come.to/bokf3

Daggskimmer fc3
Falcon & Compatible Competence Center

fc3@leuf.org - fc3@come.to -- FAX: 040-182412
Vanliga brev: Daggskimmer, Zenithgatan 56, 21214 Malmo
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BEGRANSAD EFTERSANDNING

Vid definitiv eftersandning atersands forsandelsen GOTEBORGS
med den nya adressen pad DENNA sida. Tack! POSTREGION
Returadress: SAK, Box 11416, 404 29 GOTEBORG. Porto beta}t
Porto Payé
ve . P 410 829 300
Forenings-
brev

Du kan selvfalgelig f3 alle de nye Atari ting fra Indigo 2,
men her er det et restlager, vi har fundet:

Falcon 030, 4MB, ingen harddisk  .............. 3800,
DA’s Falcon Videosystem Plus  ................. 600;-
Forgetme-clock Ml ST .................o.an. 250,
GTSanTLKit .:vvssssmussmpnsmsnssasssosss 250,
Matrix skeermkort til Mega ST ................. 250,
Klassisk pianist eller Ragtime Midifiler .......... 300,
PC Speed GE-Soft, DOS emulator .............. 130,
XtraRam DeluxeOMB  ........ ... ... ... ..... 320-
Jaguar Gamepad c:niiwevsninsamiansaseen oy 220,
Jaguar konsol m. gamepad og strem ............. 640,
Jaguar Scart kabel ................. e 125,

Jaguar spil: Alien vs. Predator, Bubsy the Bobcat,
Checkered Flag, Crescent Galaxy, Doom, Dragon
— the Bruce Lee story, Hover strike, Iron Soldier,
Kasumi Ninja, Raiden, Tempest 2000, Zoll2 .. ... 250,
Atari Spel: Ancient art war in the skies, Bad company, Car-
rier command, Corporation, Crime does not pay, Cruise
for a corpse, Cybercoon 3, Infestation, Light corridor, Mi-
croleague wrestling, Pinball dreams, SDI now the odds are
even, Silent service, Skyfox, Skyfox II, Starblade, Termina-
tor, Their fines hour. Alle 18 spel for bare 500 Skr.
Calamus update 1.09 til SL98 1950 Skr. SL96+ update til
SL98 875 Skr. Fragt 45-200 kr. Ring og fa eksakt pris.
Indigo 2, Vester Allé 22, DK-8000 Arhus, +45 86201655
fax +45 86201204, E-mail: indigo2@cybernet.dk
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