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Startrash, Zero-X, insandare, fragor och svar samt nyheter!




LEDARE -

Festen kan borja

& sent som fOr nagra ar sedan var jag

dvertygad om att jag var den siste

ataristen. Undan f6r undan hade
aterforséljare av atariprylar antingen for-
svunnit eller évergatt till annan verksam-
het och de engelska ataritidningarna som
varit min kontakt med programmakare och
nyhetsbevakare upphorde en efter en.
Svenska Atariklubben hade jag varit med-
lem i nagra ar tidigare men mitt engage-
mang dir inskrankte sig till att jag, forutom
att betala medlemsavgiften, vid tva tillfal-
len hade skickat efter PD-disketter och att
jag da och da hade ringt BBS:en med mitt
Hidem 2400-modem. Eftersom jag inte ar
s hejdlost road av spel utan mer intresse-
rad av ord och musik upplevde jag inte att
min maskin skulle vara omodern eller att
jag behévde nédgon ny och snabbare.
Hastighetsbegransningarna vid min dator
handlar mer om hur snabbt jag kan trycka
ner tangenterna.

S4 en dag nir min son Fabian och jag var
pé biblioteket upptackte vi AtariMagasinet
dar! Vi forstod snart att det faktiskt fortfa-
rande fanns en klubb f6r sddana som vi
och vi skrev upp adressen och kollade noga
nar man kunde ga dit. Sa stod vi da dar en
kvill i hallen lite vilsna och férsokte orien-
tera oss, d& Janderz kom och tog hand om
oss och visade oss in i motorolarummet.
S4 borjade en enorm expansion for oss.

Vi upptéckte att det fanns flera hundra
andra bara i Sverige som delade vart
intresse fér den udda plattform som Atari
utgdr idag och att man kan bade surfa och
chatta med sina relativt gamla maskiner
och framfor allt att det fortfarande utveck-
las program. Och som om detta inte vore
nog blev vi snart varse att det utvecklas
TOS-kloner ocksé, inte bara en, utan flera
stycken i flera olika ldnder.

Samarbete dver granserna

Plotsligt var jag inte den siste ataristen
langre utan medlem i ett exklusivt interna-
tionellt sdllskap som vérdar, utvecklar och
arbetar med en datortyp som vagrar att do.
Och programmen kommer inte frdn ndgon
stor fabrik med dollartecken i sitt namn
utan utvecklas av entusiaster som utan
hinder av geografisk natur kan samarbeta
dver Internet med andra entusiaster for att
hjalpa atarianvédndare varlden Gver att
halla igdng sina maskiner.

Idag handlar man heller inte sina atari-
program i de dér jattestora megamultida-
taaffirerna dar expediterna ar helt renons
pé datorkunskap men experter pa forsilj-
ningsteknik, utan man fér tips dver tex.
IRC eller i AM om program som finns som
demo att himta pa en hemsida. Eller ocksa
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har man surfat dit genom att f6lja ldnkar
men i vilket fall kan man {4 initierad hjalp,
kanske direkt av utvecklaren men i alla fall
av nagon som sjdlv anvander programmet
pé en likadan dator som man sjalv har.

Hur ser da framtiden ut fér oss atarister?
Att sia om framtiden i datorvérlden har
visat sig vara extremt svart dven for dem
som tillhor de allra innersta kretsarna s
jag tinker inte forhdva mig med langtga-
ende prognoser. Dock, om man ser pa den
entusiasm som &nda vidlader aktérerna pa
atariscenen och de kanonprogram som pro-
duceras i stor mangd plus att hela atarikol-
lektivet genom Internet har omedelbar
access till allt som héander, dr det svart att
tédnka sig att allt bara skulle férsvinna Gver
en natt. Nej, jag ser mig sjilv som deltagare
i atarifesten som nyss har bérjat och har
kunnat arrangeras just genom tillkomsten
av Internet och utvecklandet av modem-
tekniken. Klart dr val i alla fall att vi méste
rikna med att vi 4r en krympande skara
festdeltagare men att vi som &r kvar gillar
udda saker, gillar inte likriktning och vagar
sta for vart val av datorplattform.

Inga tankar pa att byta dator
Personligen umgés jag inte med négra tan-
kar alls pé att byta dator! Hemma har vi en
STe och en Falk férenade i ndtverk och min
sambo som &r frilanskulturskribent skriver
alla sina artiklar pa STe:n och skickar dem
over Dynalink-modemet till mottagaren.
Dessa uppgifter kan inte skétas varken
battre, snyggare eller snabbare av ndgon
annan dator. Falken 4r relativt nyinkdépt
och har éppnat en helt ny vérld som jag
bara nétt och jamnt har borjat utforska.
Om jag av omstandigheter utanfér min
kontroll idag skulle tvingas képa ny dator
bleve det med all sékerhet en klon!
Avsluthingsvis vill jag rikta nagra ord till
Dig som &r fore detta atarist och som kan-
ske laser AM pa biblioteket eller som &r
prenumerant av nostalgiska skal: Tack for
att Du var med och sag till att klubben och
tidningen fungerade tills 4ven jag engage-
rade mig. Tack for att Du var med och
gjorde det mojligt f6r oss nuvarande ataris-
ter att ha en hobby som binder oss sam-
man med likasinnade 6ver hela vérlden!
Synd bara att Du sjélv inte &r med nu nér
festen har borjat!

GUNNAR MOSSBERG
stolt atarist och festdeltagare

ATARI

SUPPORTERS

COPSON DATA
__ Linkoping
Tel 013-164104

. DAGGSKIMMER
~ Malmo
Tel/BBS 040-182412

DISK1
_ Goteborg
; info@disk1.se
_ Tel 031-180140
Fax 031-814305

HOLMERUP MUSIK
Malmo
__repairs@hotmail.com

_ Fax 040-6113086

~ INDIGO2
~ Arhus, Danmark
indigo2@cybernet.dk
Tel 0094586-201655
Fax 00945—86-201204

LINE AUDIO
Rinkaby
roger@lineaudio.se
Tel 044-225496

Fax 044-225420

0sAB
~ Goteborg
Tel 031-872620
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-709 76 34 Fax: 031-336 39 73 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/]anne/sak.html

Postgiro 491 75 44 - 1 fér medlemsavgifter.

Postgiro 649 73 54 - 8 for PD-bestallningar.

Lokalavdelningar

SAK/Skane: Nevisborg 5C (2 tr), 245 45 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (ordférande Jesper Kock).

SAK Vastra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-24 91 70 (CCW).

SAK Orebro: Andreas Sjoo (sak_orebro@hotmail.com)
Tel: 0591-120 60

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 - 8 for bestaliningar. Skriv tydligt vilka disketter du dnskar bestalla.
Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr) respektive 30 kr

(35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS - STraight BBS

Tel: 031-336 32 73 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla medlemmar har fri
tillgang till. Mojlighet att fa egen epost-adress, Fidonet, NeST, Atarinet m. fl. natverk.
Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

Funktionarer i styi'elsen

Ordforande

Lars G Andersson lars.g@straight.ct.se 031-802972
Vice ordférande/chefredaktor

UIf Hogberg ulftage@tripnet.se 031236371
Kassor

Daniel Niklasson danic@kortedala.gbg.org 031-884583
Sekreterare

Per-Erik Petersson pererik_peterson@hotmail.com 031-7097634
Informationsansvarig

Rolf Johansson rojo@tripnet.se 031-825073
Sysop, STraight BBS

Bertil Jagard bjagard@algonet.se

PD-ansvarig

Sven Eriksson sven.eriksson@straight.ct.se 031-872682
Hemsidesansvarig

Jan Hollander jan.hoilander@ped.gu.se 031-518085
Ovriga

Gunnar Mossberg jennyb@tripnet.se 031-148341
Johan Eriksson krikkit@heisei.com 0223-14913
Sven Erix Hansson 0302-10881
Revisorer

Gunnar Karlsson 031-189845
Yiva Budsjé ylva@tripnet.se 031-7765906

TIDNINGSDISKETT 1/98

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar for en summa n
av 28:-. 33tt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8 LT
och skriv tydligt pa talongen att du vill bestélla X
tidningsdiskett 1/98. T R T 0y

Detta nummers tidningsdiskett...

har fore deadline annu inte framstéllts (igen). Vi beklagar detta, men
prenumeranter av disketten kommer naturligtvis att fa den som vanligt.
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4 Godkénnande av féredragnlngsllstan.

TIPZ 5. Val av ordforande for métet
| SONDAGEN DEN 22 MARS KLOCKAN 15.00 6. val av sekreterare for mote
PLATS:

FORSTA LANGGATAN 20, GOTEBORG

Om du har forslag pa forandringar eller ﬁ ?ewslonsberam;;se
- : . : ragan om styrelsens ansv
aktiviteter, kan du s_,kr!va en motion 'qll 14, Faststallan deav e vgl
styrelsen. Den ska i sa fall vara oss tillhanda budget.
senast tva veckor innan moétet. Skriv till var
vanliga adress, faxa till 031-3363973 eller

skriv e-post till rojo@thor.lib.chalmers.se.

Hjartligt valkomna!

Behiver du: Smarta
-teparera din Atarimaskin? Atarii
-kipa musiktillbehir till Falcon? a"agare
-komplettera din studio? laser Atari-
-fa CD gjord pa demoldtarna? Magasinet_

-CD-backup pa din SCSI-harddisk?

Det finns ljusning i vintermérkret!

Fortsatt betala din medlemsavgift, sa far
~ du tidningen i breviadan fyra ganger om
aret, med senaste nytt och tips.

RADANNONSER

Handscanne:r Hawk med mjukvara saljes med manual och batte-
rieliminator. Handscannern klarar 32 graskalor upp till 400 dpi.

[

0BS! Specialerbjudande finns pd web-sidan - missa dei inte!

Nu nir Mr Data Syd har lyft pa hatten for sista gingen for Atari-agare,

| tar jag over forsiljning och service sjilv. Eftersom jag inte har si mycke: Pris: ca 400:-. Peter Jahnke tel. 018 - 38 52 58,

| tid Over - p g a minga andra engagemang - kan jag tyvirr inte hanicia

‘ detta per telefon, utan enbart genom e-mail eller fax. Kan du in:e maila Séljes, Lynxspel -20 kr/st: cmps

i eller faxa, gar det dven att ringa till mitt jobb (040 - 97 44 00). J.g kan inte

| ta det under arbetstid, s du maste limna nummer som jag Xa. ringa upp. Cha”enge' Gates of Zendocon’ Bill's 'n Ted's exc. adv., Awesome
| Dessutom drdjer det troligen nigra dagar innan jag hinner ringa tillbaka. Golf, Paperboy, Klax, Crystal Mines, Checkered Flag. Annat: Com-
| s T lynx-kabel - 20 kr, autoclg. light adapter Lynx - 50 kr, Bug Joys-

| Holmerup Musik tick - 50 kr, Jag joypad ~ 50 kr, All things Falcon CD - 50 kr,

Transmission CD - 50 kr. Mandus Skon, mandus@gfs.gu.se,

e-mail: repairs@hotmail.com tel 031 - 778 08 75.

fax: 040 - 611 30 86
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' Redaktor
‘ Sebastién Gustin
“(gustin@ce.kth.se)

andra, skriv da genast via epost eller vanlig

Det ar oméjligt att en ménniska vet allt nytt
vag till klubbens adress. Tack!

som héander i Atari- varlden. Vet du nagot
som du tycker skulle vara av intresse for

TIPSA 0SS OM NYHETER!
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Uppdateringar och nyheter

bade for spelfrélsta och nyttoanvéndare

Fran Reservoir Gods har en hel del godis och
nyheter dykt upp. Reservoir Gods har slappt
tva nya spel till sin Godboy (Gameboy-emula-
tor till Falcon), nimligen Mega Man och Kirbys
Dreamland. Bada spelen har som vanligt speci-
alskrivna latmoduler och annat godis, dom
kinns dock lite sega pa en vanlig Falcon. Dock
sa stods en del acceleratorer, bland annat
Nemesis, for mera hastighet. Reservoir Gods
har ocksa sldppt en 1ST Word plus till HTML-
konverter for underldttning av skapandet av
HTML-dokument. Reservoir Gods rapporterar
ocksd att man kom-
mer att slappa alla
sina skapade alster p&
CD-ROM, som ocksa
kommer att innehalla
alla dittills sldppta
diskmaggies, 50 extra
ljud-moduler  samt
lite extra godis frén
dom sjdlva och frén
den eminenta kod-
nings-gruppen  TAT/
Avena. Till slut sa har
Reservoir Gods slap-
pt ett nytt pussel-spel
till Falcon kallat Sta-
tic. Tva nya spel till
P4 grund av en Gameboy-
intern miss inom SAK  emulatorn Godboy
missade jag att skriva il Falcon = Kirbys
i férra numrets nyhe- Drea'::;"d (°“:a")
ter att Kockens BBS och Mega Nan.
kommer att sélja alla
Dark Knight Games
produkter i Sverige,
vilket bland annat &r
den nyligen sldppta
joysticken (glddjespa-
ken) till Jaguaren
samt hjalpmallar for Jaggens joypad till spel
som inte levererades med siddana, bland annat
Tempest 2000. Kockens BBS har ocksd blivit
svensk aterférsiljare av Running, en suverén
Doom-klon f6ér Falcon (se tidigare nummer for
en djupare rapportering). Spelet kostar ca 300
kronor och levereras p& fyra HD-diskar och
med en femsidig manual. Mer info om dessa
produkter samt online-bestéllning finner du pa
Kockens BBS eller dess hemsida:
http://homel.swipnet.se/ ~“w-12411 dar du
valjer Online Shop eller Shareware-knappen.
Tva shareware-kungar, Engelska Floppyshop

och Amerikanska Suzy B Software, har bestamt
sig for att samarbeta och det kommer att resul-
tera i att minst tre fullmatade CD-ROM:ar till
Atari kommer att slippas med det bésta av pro-
gram fran Europa och Staterna.

Kommer ni ihag det Sid Meyer-liknande spe-
let Conquest of Elysium till Falcon? Nu har ver-
sion tvad av detta svenska super-spel slappts,
med forbattrad grafik och ljud samt snabbare
kod. Vil vért att kolla in!

Det meddelas att Cubase 3,03 nu finns till-
gingligt med Hades-kompatiblitet. Hér snackar
vi om hastighet! Nu
vantar vi bara pa att
audio-versionen ocksé
ska bli kompatibel. D
blir det lekstuga for
dom lyckliga Hades-
agarna.

De franska wizzko-
darna Exa héller pé
att programmera ett
Atari Karts-liknande
spel dmnat for att visa
den nya super-datorn
Phoenix kapacitet. Nu
behéver vi Falcon-
dgare dock inte miss-
trésta da det verkar
bli tillrackligt bra
kodat for att fungera
hyfsat pa vér favorit-
leksak.

Fran Frankrike
kommer ocksd Jac-
card Emmanuel, upp-
hovsman till det exel-
lenta tracker-progra-
met Digital Tracker
som nu har fatt utstd
en storre uppdatering
innehallandes mycket béttre MIDI-support och
D2D-funktioner, dvs programmet har allt!

Svenska Newcore jobbar pa ett nytt Falcon-
shoot em up kallat Offworld.

Lite nyheter fran Titan Designs: DAs Layout
finns nu i version 6,1 och har ett cirkapris pd
200 pund. Afterburner LC har fatt ett sénkt pris
och ligger nu pa ca 400 pund.

Maggie 24 ir sliappt och for Falcon-versio-
nens intro str svenska New Beat. Hoppas att
dom slapper Willies Adventure. Hoppas ni ock-
sa? Visa dom det i sidana fall!

En hel del nya Falcon- och ST-demos ér slapp-




ta, bland annat Dressed fran svenska
Wildfire som innehaller en drés med
gamla ST-bilder av kultkaraktir och
nagra underbara 256-fargers manga-bil-
der. Dead Hackers Society har ockséa
slappt ett nytt Falcon-demo som heter
Chipping for Air Il och &r ett demo inne-
héllandes bara en massa chipmusik-1a-
tar av hogsta klass.

H.E.R.O 2 har slidppts av Tony Green-
wood pa STosser Software. Detta kult-
spel maste kollas in. Falcon- och ST-
kompatibelt.

En ny utmanare till webbldsaren
CAB har dykt upp och det &r tyska Ger-
man Draconics som har dntrat ena ring-
hérnan. Deras webbldsare innefattar
PPP-support samt ett "6ppet” C-biblio-
tek for fri utveckling. De jobbar ocksa
pa att fa lasaren att stodja Java och det
skulle da bli den forsta bladdraren till
Atari som skulle ha denna finess. Fran-
ska Oxo Concept vill inte vara sdmre
utan har nu sldppt en uppdaterad ver-
sion av Wensuite och i bakfickan lurar
webbldsaren frdan amerikanska Oregon
Research. Samt att Alexander Clauss
har rapporterat till mig
att Cabben nu finns i
version 2,6 med bland
annat en forbattrad
"Hot List” och PPP-
Connect har ocksa
uppgraderats for att bli
av med en del sma
buggar. Kontakta din
CAB-aterforsaljare for
uppgraderings-info.

Ett demo har sldppts
av en General MIDI-
uppspelare till Falcon.
Detta fungerar just nu

Pacshell

&P
Pacshell Hjulp

Men gillar man rollspel och har en Falc
sa...

Den excellenta ersdttnings-desktop-
pen Thing finns nu i version 1,20 och
rekommenderas verkligen for er Atari-
dgare med liten planbok som 6nskar er
en justare desktop. Programmet &r sha-
reware.

Zero-5, Jaguar-spelet som jag skrev
om i ett tidigare nummer, ar nu slappt
och enligt rapporter fran folk som har
spelat spelet sa 4r dom uppdelade i tva
lager, det ena som tycker att spelet ar
for svart och tar déd pa ens tumme, och
det andra som tycker att det inte ar fér
svart. Bada lagren &ar dock 6verens om
att detta spel verkligen har juste grafik
och bra musik och visar upp en hel del
av Jaggens 64bitars-kapacitet. Apropa
kapacitet sa bor Battle Sphere, det ulti-
mata Jaguar-spelet, vara slappt nu nir
ni laser detta nummer. Det finns bara
en sak att sdga, kop tva Jaggar, tva link-
boxar och fyra Jagge-kontrollers samt
tvd kopior av spelet. Ta sedan ledigt i
tva veckor och inbjud tre kamrater till
en grym spelfest.

toge (GIF) QED U4.00

bara med en demo-lat,
men i framtiden blir
det fullt mdojligt att
spela in en 1at i exem-
pelvis Cubase med din GM-kompatibla
ljudmodul och lata Falcon-dgare lyssna
pa din skapelse utan att behéva ha en
MIDI-setup!

Skévde-bréderna Gilda haller pa att
programmera ett Lotus-liknande bil-
spel f6r Falcon och det ser ut att bli rik-
tigt bra, fér deras senaste sldppta pre-
view som inte ens anvidnder DSP:n ser
verkligen lovande ut.

Mer spel till Falcon kommer ocksa
fran Frankrike, bland annat har Trigon
Software slappt ett demo av sitt platt-
formsspel Blume och demot ser riktigt
bra ut. Zarx 4r ett nytt rollspel i tvadi-
mensionellt fagelperspektiv. Spelet ar
helt franskt och till och med en hyfsat
fransktalande person som jag hade
svart att forstd vad spelet gick ut pa.

Alternativet for Atariagare med liten
planbok - desktopersattaren Thing
har nu.uppdaterats i en ny version.

ftm@ce Kth_Se) -

Amerikanska konsolliterforsiljarna
Bits o Fun péstar att Skyhammer kom-
mer att sldppas till Jaggen och att ICD
star for produceringen.

Savant Gaming som jag skrev om i
férra numret har visat sig vara en bluff
ihop-kokad av négra tonaringar med for
lite att gora pé fritiden.

Nu en nyhet som inte har s& mycket
med Atari och géra men som ir intres-
sant 4ndd. Gamla Atari-gurun Jeff Min-
ter (Tempest, Defender, mm) och en del
annat gammalt folk fran Atari héller pa
att utveckla en spelkonsol med det
kufiska namnet Projekt X. Ett par fore-
tag med mycket cashflow backar upp
dom och for oss spelande Atarianer kan
detta faktiskt vara ett intressant alterna-
tiv ndr vi uppgraderar oss frdn Jagua-
rens grepp.

Och till slut den kanske hetaste nyhe-
ten pa lidnge: spelféretaget Actlvision
har képt upp spelrattigheterna f6r Aste-
roids och Battle Zone av Atari/JTS och
det sags att detta bara dr en bérjan, att
Activision har malet att kopa ut hela
Atari ur Atari/JTS. Vad kan da detta
betyda for oss Atarianer? Jag sjilv har
ingen aning men jag vet sd mycket som
att JTS inte har nagon pejl pa spelmark-
naden, men att Activision, som &r ett av
dom storsta spelféretagen, har det och
férhoppningsvis kanske dom liter nam-
net Atari resa sig ur askan likt en figel
Fenix. &

SEBASTIEN GUSTIN

d313HAN
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Redaktor: UIf Hogberg

Nagra funderingar kring
klubben och AtariMagasinet.
Artikeln om PC-programmet MagiC PC i
senaste numret av AtariMagasinet ger
anledning till nagra existentiella funde-
ringar. Denna artikel tycks ha véckt irrita-
tion hos dem som anser det tabubelagt
att "gora reklam" fér andra plattformar.

Av vad jag har forstatt &r antalet med-
lemmar i klubben i sjunkande vilket inte
ar sa forvanande da Atari &r mer eller min-

"Nar det ar dags om nagra ar
att skaffa nytt, tja, vilken platt-
form valjer man da? Knappast
en ny gammal Falcon eller en

Hades eller?"

dre “"ute". Det kan val knappast komma till
sa varst manga fler nya anvandare av
naturliga skal. Av Atari-nyttjarna tycks de
flesta anvanda aven andra plattformar
(PC eller Mac). Sjalv tillhor jag dem som
anvander en Mac pa jobbet. Hemma fung-
erar min Falcon alldeles utmérkt och jag
skulle inte vilja byta ut den. Men nér det
ar dags om nagra ar att skaffa nytt, ja, vil-
ken plattform valjer man d4? Knappast en
ny gammal Falcon eller en Hades eller?
Den radande situationen innebar att bade
klubb och tidning i dess nuvarande form
sakta men ganska sakert gar mot sin
undergang. Allt liv ar andligt. Alla Atarian-
vandare funderar liksom jag pa vad man
tvingas ersatta sin alskade maskin med.
Oavsett vilken plattform man véljer maste
man kopa nya dyra program. Mot den bak-
grunden var artikeln i sista numret av AM
om MagiC PC intressant. Man tackar for
den. Om man kan kora sina gamla fina
program aven pa andra maskiner ar ju
mycket vunnet.

Med tanke pa Ataris framtid borde man
kunna diskutera andra plattformar for
jamforelses skull utan skygglappar. Dar-
med inte sagt att tidningen skulle bli en
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supporter till varken Mac eller PC. N3, vad
ska vi da ha tidning och klubb till?

Det viktigaste ar forstas att ge medlem-
marna sa mycket stéd som mdjligt. Att ha
en staende fragespalt ar ett utmarkt satt
och bor finnas med i varje nummer. Frage-
spalten i den engelska Atari Computing ar
ett foredome. Det galler att uppmuntra
medlemmarna att medarbeta i fragespal-
ten. Jag ar saker pa att manga sitter och
grunnar over nagot problem med mjuk-
och/eller hardvaran.
Aven de fragor som kom-
mer Over telefonen kan
ha allmant intresse i fra-
gespalten. For att kunna
ge bra svar bor Klub-
ben/tidningen kénna till
vilken programvara som
anvands nu for tiden och
av vem. Da kan fragor
och svar formedlas
battre mellan medlem-
marna. Man boér kunna
ha artiklar av mer allman karaktar oavsett
plattform. Exempelvis foreslog jag en gang
att skriva om bildbear-
betning med dator, hur
det hanger ihop med
bildupplésning, pixlar,
farger, mm. Ingen
tande pa den idén @ven
om jag fick medhall.
Man menar att man
inte kan tvinga nagon
att skriva och att man
inte kan betala for en
"proffsig" artikel. Det &r
formodligen delvis rik-
tigt men problemet kan
inte avfardas s latt.

Har redaktionen dis-
kuterat nagon strategi
over tidningens inne-
hall? Vilka slags artik-
lar bor finnas med i tid-
ningen? Om en artikel
anses som viktig att fa
med instéller sig fragan
hur man far fram den?
Ar det alldeles orimligt
att ge betalt for en vik-

tig artikel? Ar det verkligen omgjligt att fa
initierade skribenter att skriva for en ide-
ell férening utan ersattning? Kan man
uppratta samarbete med engelska/tyska
Atari-kontakter? Ar det mgjligt att fa fram
pengar genom att t.ex. ha sdmre pappers-
kvalitet i tidningen? Recensioner av ny
mjukvara ar ocksa en viktig sak som tid-
ningen ofta lyckas bra med men skulle
man kanske aven kunna recensera nagra
viktiga program i PD-biblioteket? Fler fra-
gor: Hur har eller kommer den tidigare
enkaten att paverka tidningen? Gar det
att gora en sammanstallning av vilka pro-
gram som mest anvands i dag inom olika
omraden? Finns de kvar i handeln och var
kan de kopas? Recensioner av dem!?
Sjalv anvander jag mest 1ST Word Plus
och Payrus for ordbehandling, Score Per-
fect och Band in a Box for att skriva
musikarrangemang. For bilder kér jag
med Arabesque (gamla) och Positive Ima-
ge. Dessutom forstas Calamus 1,09 (ur-
aldrigt men alldeles utmarkt).

Till sist, AtariMagasinet behdver en bra
fragespalt. Alltsa, du medlem som grun-
nar pa nagot, skriv till tidningen for svar.
Din undran ar du sakert inte ensam om
och klubben har manga initierade som
kan svara pa det mesta eller ge tips om
var du kan fa problemen losta.

Halsningar, Peter Jahnke | Knivsta

Hej Peter och tack for din langa inséandare
som innehaller mycket som ar tankvart.
Angaende din kommen-
tar om recensionen av
MagiC PC anser jag att
det ar naturligt att vissa
inslag i en tidning som
AM, som tacker ett gan-
ska brett omrade, kan
vacka irritation  hos
nagon eller nagra lasare.
Kanske kan det vara
frestande att ge efter for
kritiken och skara i tid-
ningens innehall men
detta tror jag ar fel vag
att ga. | stallet galler det
att forsbka tacka ett sa
brett spektrum av intres-
sen som mojligt sa att sa
gott som varje lasa-
re/mediem atminstone
kan hitta nagot som
denne anser ar lasvart
och informativt i varje
nummer. Sedan far man
helt enkelt hoppa over
och lata bli att lasa det




som inte passar ens smak och intressen.

Ditt férslag om att starta en separat fra-
gespalt ar mycket bra och det har vi ocksa
nappat pa. Nar jag sjalv laser eller bladd-
rar i ndgon datortidning ar det sa gott som
alltid fragespalten jag forst tittar igenom
tillsammans med insdndarna och nyheter-
na. Jag har turen att vara
"omgiven" av en stab av
mycket kunniga specialister
inom Atari-omradet (och inte
bara dar) sa det skall nog
inte bli nagra problem att
ordna fram svar pa eventu-
ellt kniviga lasarfragor. Och
sedan ar givetvis lasarna
ocksa valkomna att komma
med kommentarer och annat till de lasar-
fragor vi publicerar. Pekka som skdter
medlemstelefonen hélsar att de flesta fra-
gor han far inte ar av direkt allmant
intresse men om/nar han far sadana fra-
gor kommer han att se till att de publice-
ras i AM.

Angaende tidningen och dess innehall
finns det lite delade asikter i styrelsen i
fragan. AM ar ju faktiskt en foreningstid-
ning vilket innebar att den (enligt ett satt
att se det) i forsta hand skall fungera som
ett klotterplank for medlemmarna. Jag har
till och med fatt hora att det ar onodigt att
korrekturldasa och stavningskontrollera
texterna av samma anledning. Den som
har last AM de senaste aren har sakert
forstatt att Rolf och jag har en lite annan
uppfattning om hur AM skall se ut. Att AM
ar en féreningstidning gar givetvis inte att
férneka eller bortse ifran men vi har 4nda
forsokt fa AM att s& mycket som mojligt
likna en kommersiell datortidning i upp-
lagget.

De texter som medlemmar skickar in
spontant tar vi givetvis med men det vanli-
gaste har varit att vi kontaktat olika man-
niskor och bett dem skriva for tidningen.
Malet har varit att forstka fa med artiklar
och recensioner inom hela Atari-omradet
med sa stor spridning som mdjligt och
samtidigt bra balans. Vi har férsdkt enga-
gera specialister inom alla Atari-omraden
att regelbundet skriva for oss. Just nu
anser jag att vi tacker omradena IT/kom-
munikation och musik mycket bra. Nar
det galler programmering har vi ocksa
regelbundet bra texter och "skolor" i
amnet. Vad som har saknats ar framfo-
rallt DTP och grafik. Nar det galler DTP ver-
kar det kunna bli en &ndring mycket snart
medan vi fortfarande saknar en eller flera
grafikexperter som ar villiga att skriva for
0ss.

Jag tycker att AM redan nu ar ett bevis
pa att det gar att fa initierade skribenter
att skriva for en ideell férening utan
ersattning. Sedan anser jag sjalv att det
skulle vara djupt orattvist att betala en
skribent fér nagon enstaka artikel medan
vara "ordinarie" skribenter skulle fa fort-

"Det kanske snart ar dags
for en ny enkat om tidningen
och foreningen med lite nya

fragor."

sétta att skriva oavlénat. Att sdanka kvali-
teten pa AM genom att t.ex. trycka pa
samre papper tror jag ocksa ar fel vag att
ga. En tidnings rent fysiska utseende och
utformning betyder mycket mer for las-
gladjen an vad man till en borjan kan tro.
Déremot blir vi nog tyvarr dnda snart
tvungna att ga ifran fargomslaget pa
grund av minskade inkomster. Ditt forslag
om att inleda samarbete med utlandska
Atari-kontaker ar dock mycket bra och det
skall vi titta vidare pa.

Vi borde som du skriver regelbundet
recensera fler program i PD-biblioteket.
Och jag har heller inget emot att vi recen-
serar &ven lite dldre PD- och betalprogram
om de fortfarande &r bra och anvandbara.
Vi har forsokt att s§ mycket som mojligt
ratta oss efter Gnskemalen i enkaten och
ambitionen &r fortfarande att ge medlem-
marna den tidning som de Onskar att
lasa. Fast har finns som tidigare sagts en
del praktiska problem att 6vervinna.

Att géra en sammanstalining av vilka
program som anvands mest idag och
inom vilka omraden later ocksa som ett
bra forslag. Det kanske snart &r dags for
en ny enkat om tidningen och féreningen
med lite nya fragor. Sedan har vi ju alltid
med en aterférsaljarlista sa att man skall
veta vart man skall vdnda sig nar man
skall fraga efter program, etc. Nar det gal-
ler &ldre program ar nog manga av dem
for lange sedan utgangna men har finns
ju alltid méjligheten att kdpa dem begag-
nade. En kdpesannons bland vara radan-
nonser ar har det smidigaste sattet att
komma i kontakt med potentiella saljare.
|

ULF HOGBERG

Problem,
fragor,

tips eller
~ kritik?

Ring till
medlemstelefonen:

031-7097634

Har far du tala med
folk som kan Atari!

Har vi ingen méjlighet
att direkt l6sa dina
problem har vi
ett stort kontaktnat
med personer som
sakert kan.

Under dagarna finns
en telefonsvarare
inkopplad.

Vill du prata med
nagon direkt, ring
under kvallar och
helger.

'Har du méjlighet att skicka
e-post kan du géra det till

" pererik_peterson@hotmail.com
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R“‘edaktér: Ulf Hogberg

For att inspirera er medlemmar till att
skicka in fler fragor till tidningen har vi
beslutat oss for att starta en separat fra-
gespalt. Ar det ar nagot som just du und-
rar éver sa var inte radd for att skicka in
din fraga. Som jag skrev i ett tidigare num-
mer stalls fragorna inte enbart till oss pa
redaktionen utan egentligen till alla SAK:s
medlemmar. Det innebar att den som har
nagot att tillagga eller — ve och fasa - vill
korrigera ett felaktigt svar &r mycket val-
kommen att ocksa skriva in. Det gar givet-
vis dven bra att ta kontakt med fragestal-
laren direkt, adress och telefonnummer
hittar man i medlemsregistret. B

ULF HOGBERG

Jag har en Falcon med en HD pa

420 MB. Funderar pa att skaffa en

I6s HD for att anvanda som back

up. Vad ska man ha och kan man koppla
en sadan aven till en' PC? Hur installeras
en sadan och hur gér man med partitioer?
PETER JAHNKE

(Jag har fatt ovarderlig hjalp fran

Claes Holmerup med- svaret pa

denna fraga.) Du kan ansluta tva
typer av harddiskar till din Falcon, IDE-dis-
kar och SCSl-diskar. Din interna harddisk
ar av IDEtyp och det gar bra att ansluta
ytterligare en harddisk till Falkens IDE-in-
terface (men inte fler). Har du inte din Falk
i en towerlada lar det dock bli problem i
detta fall. T.ex. finns det inga fardiggjorda
lador att kopa for externa IDE-harddiskar,
inga kablar med bade 2,5 tums och 3,5
tums anslutningar och sedan ar det inte
heller bra att lata flatkabeln ligga utanfor
ladan eftersom den da kan plocka upp
storningar och ge osaker datadverforing.
Sa skall du skaffa ytterligare en IDEdisk
ar det helt klart lattast att samtidigt satta
in din Falk i en towerlada. Férdelen med
IDE-diskar ar annars att de ar nagot billi-
gare an SCSl-diskar och har man en acce-
lerator i sin Falk kan man fa en hogre éver-
foringshastighet 8an med en SCSI-disk och
till sist ar det ocksa IDE-diskar som sitter
som standard i PC:s.

De harddiskar av IDE-typ som séljs idag
har beteckningen EIDE vilket helt enkelt
bara &r en nyare och férbattrad standard.
De passar bra i en Falcon. For att kunna
anvanda stora IDE-diskar bdr du anvanda
HD Driver som drivrutin. Enligt Uwe Sei-
met som ar upphovsman till programmet
skall man kunna anvanda hur stora IDE-
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diskar som helst med hans drivrutiner
men Claes har inte lyckats med nagra dis-
kar storre &n 3GB (Claes har dock inte den
senaste versionen av HD Driver).

Sa till SCSl-diskar. Falken har ett externt
SCSl-interface och har man sin Falk i origi-
nalladan och vill ansluta en extra harddisk
ar det lattast att da ansluta en SCSI-disk.
(Till SCSl-porten kan man ansluta hela sju
olika enheter samtidigt.) Detta blir dock
lite dyrare eftersom dels SCSI-diskar som
tidigare namnts ar lite dyrare én IDE-dis-
kar och for att man ocksa maste stoppa in
harddisken i en extern lada (med flakt och
nataggregat, etc) som ocksa kostar en del
pengar. Det finns idag en hel del olika
SCSl-standards, Falkens interface kallas
SCSIHI, men alla bor passa ihop med din
Falk. Den storsta SCSI-disk som Claes har
anvant pa sin Falk var pa 4,3GB. SCSI-dis-
kar kan ocksé anslutas till en PC men da
kravs ett extra SCSl-kort och de ar svin-
dyra om de skall vara av bra kvalitet, de
kostar flera tusen kronor.

Om du anvander HD Driver lar du inte fa
nagra problem vid sjélva installationen av
din extra harddisk. Programmet ar valdigt
intuitivt upplagt och manualen forklarar
det mesta. Det vanligaste ar att lata den
interna diskens partitioner komma forst i
bokstavsordningen. Sedan kan du dela in
din nya harddisk i partitioner — eller ej -
enligt vad du tycker sjélv verkar lampligt.

Sa ytterligare tre fragor fran Peter
Jahnke som vi tar upp en i sander.

1. Forsoker att fa fram lite nya ikoner pa
rutan med hjalp av ett program som heter
Kaleido och Color icon editor som jag fick
med nar jag kdpte min Falcon. Men de vill
inte fungera. Finns det nagot fungerande
program att skaffa (garna PD)? Eller kan
man kopa nagon diskett med fler redan
tilliverkade ikoner utbver de som fanns
med till Falcon?

Efter lite letande har vi sjdlva ocksa
bara hittat de tva program du namner nar
det géller Falcon-specifika ikoneditors.
Konstigt att du inte kan fa nagot av dem
att fungera. Kaleido t.ex. fungerar dock
bara i 256 farger och i 320 X 200 eller
320 X 240. Kanske ar det dar du har mis-
sat? Det ar svart att ge mer hjalp an sa
eftersom jag inte vet vad som gar fel for
dig nar du forsdker anvanda programmen.

Ett program som har fatt mycket lovord
ar annars ResourceMaster. Det &r ett pro-
gram for att editera resursfiler (rsc-filer)
och det har dven en inbyggd ikoneditor.

Samlingar med fardiggjorda ikoner gar
ocksa att fa tag pa. Pa nagot ftp-arkiv pa
Internet med atarifiler borde du kunna
hitta sadana. Och sedan brukar det ocksa
folja med en hel del snygga ikoner till de
olika alternativa desktoppar som finns.
Med exempelvis Ease medféljer det en
hel mangd fargglada ikoner och program-
met har dessutom som en extra bonus en
egen ikoneditor.

2. Har funderat pa att skaffa en CD-
ROM. Vilket utbud finns till Atari? Finns
exempelvis uppslagsverk? Gar en sadan
hardvara endast att anvanda till Atari eller
ar den kompatibel med PC-varlden?

De Atari-specifika CD-ROM:ar som finns
innehaller for det mesta samlingar av PD-
och sharewareprogram. Det som inte &r
Atari-specifikt men som givetvis ocksa
kan lasas av en Atari ar CDs med bil-
der/clip art eller rena texter. Nar det galler
sjalva CD-ROMspelarna ar de liksom hard-
diskar av IDEtyp eller SCSltyp. Du kan
referera till mitt svar angaende att koppla
en extra harddisk till din dator.

3. Har skaffat atskilliga fler MB RAM i
min maskin. Sa nu kanske man kan tan-
kas kbra multitasking. Efter vad jag last ar
Ataris eget system endast ett "skamt".
Vad skall man anvanda i stallet? Finns det
program som inte fungerar i multitasking?
Det kanske har skrivits om det i AM tidiga-
re, i vilkket nummer?

Har kommer vi ut pa lite djupt vatten for
det ar mycket en smaksak vilket multitas-
kande system man valjer och tycker om.
Ataris eget fors6k inom multitasking kal-
las Multi TOS och har den stora nackdelen
att vara oerhort langsamt. Alltsa inget
som jag direkt kan rekommendera. Om
jag gissar att du ar en "vanlig" anvandare
av nyttoprogram som vill att dina program
skall ga snabbt och tamligen stabilt skulle
jag vilja rekommendera att du satsar pa
MagiC nar det géaller multitasking. Ett
annat alternativ ar Geneva som jag tyvarr
inte vet sa varst mycket om men som jag
vet att manga ar valdigt fortjusta i.

Sedan finns det nagra system som byg-
ger pa MiNT men de tror jag mer tilltalar
personer av "hackertyp". Nar man byter
operativsystem riskerar man alltid att en
del program inte kommer att fungera,
detta galler framférallt spel. Detta &r dock
egentligen inget stérre problem eftersom
man latt kan vaxla mellan de tva operativ-
systemen, du har ju fortfarande kvar ditt
"gamla”. Nar det galler nyttoprogram bru-
kar de flesta nyare program inte erbjuda
nagra problem. Och dven mycket gamla
program som t.ex. 1ST Word+ och Super-
base fungerar utmarkt med MagiC. | nr
4/96 skrev vi om nAES som ér ett av de
system som bygger pa MiNT och i nr 2/96
recenserade jag sjalv MagiC. i




Flexibel ersdttare
vinner pa nya funktioner

Ersattningsdesktopen Thing blir bara popularare. Den
fungerar bra med bade TOS och MagiC, och Mille Babic har
tittat narmare pa vad som gor den sa speciell.

tt skrivbordet adr basen i det

visuella grafiska grénssnittet ar

det ju ingen tvekan om, det lyf-
ter operativsystemet till sin fulla ratt
och ger anvédndaren okomplicerad
access till alla funktioner och ger méj-
lighet for denne att med enkelhet ta till-
vara systemprogramvarans utbud. Nar-
heten mellan operativsystemet och det
grafiska gransnittet har alltid varit sam-
spelt och integrerat pa Atari sedan TOS
och GEM introducerades 1985, det
kdnns fel i dessa sammanhang att ens
ndmna annat. Kraftig och billig utveck-
ling pa hardvara, framfér allt pa intern-
minne, diskenheter och grafik, har
gjort att man péa ett helt annat satt kan
ge gréanssnittet ett nytt ansikte och helt
andra dimensioner. Det &dr har de alter-
nativa skrivborden kommer in i bilden,
en startplats, en koordinator — funktio-
ner som gor dem till helt nya operativ-
system.

Thing som introducerades 1994 ir en
relativ farsking i dessa sammanhang
och den haéller sig sa vil framme sa att
den nédstan kan anses som en standard
pa Ataridatorer. Den har tagit tillvara
de ménga banbrytande mdjligheter
Gemini givit och i och med att den fort-
farande utvecklas finns de flesta nutida
egenskaper som gor den till en modern
och framtidssdker plattform. Versions-
uppdateringen till 1,20 som lanserades
pa Atarimédssan i Neuss i bérjan av
oktober har sdkerligen varit efterldng-
tad av ménga Atarianvdndare. En stark
fordel ar att den fungerar ypperligt
ovanpa bade TOS och MagiC.

Nya finesser

Till nyheterna hor att den kan markera
datafiler bakvént, exempelvis alla filer
som inte har extensionen html. Hela
skrivbordet kan temporirt tas bort fran
internminnet under multikérning och
den hanterar shutdown och change
resolution pa ett kreativt séatt som gor
det mojligt att dven byta bildskdrms-
upplésning under TOS utan att starta

=Y
-l

om hela systemet. Ikonhanteringen har
forbattrats med fargglada ikoner smé
som stora, under olika upplosningar
och monster i diskenhets- och grupp-
fonster. Valbara fonsterplaceringar ger
anvéandardefinierade instédllningar med
avstdind mellan dem och bildskdrm-
skanterna, samt interaktiva placering-
ar. Likt texteditorer kan funktionerna
«trly C, X och V anvdndas mellan tva
diskenhetsfonster fér att kopiera,
klippa ut och klistra in filer och katalo-
ger mellan dem. )

Nya funktioner finns ocksa for olika
filsystem, tillater dessa s& presenteras
dven datum och tid pd senaste &nd-
ringen och senaste kérdatum pa datafi-
ler i informationsdialogrutan, dir dven
dessa kan dndras manuellt. Symboliska
lankar &r implementerade, kanske
mera kdnda som genviagar och dr moj-
liga via Drag&Drop. Fonstren scrollar
ocksd numera om man héller pa att

THING Datei

Bearbeiten Anzeige Fenster

:KUippbordet

3 S
Pacshelt Pacshell Hidlp  Logo (GIF)

markera ett stort antal filer som inte
syns samtidigt i dem.

Slutord
Thing béar pa de flesta nutida funktio-
ner, som syns dven pa andra datorsys-
tem, allt for att anvdndaren skall kunna
arbeta och hantera information efter
egna Onskningar. Har finns snabbvals-
start med inparametrar for program,
AV__Protokoll, ikonhantering med val-
bar storlek, etc. Thing ger goda méjlig-
heter att anvdndardefiniera utseende
och funktioner, dokument- och progra-
massocieringar, gruppfonster, genva-
gar, programstart via menybalken eller
funktionstangenter, eCPX, konsollféns-
ter och mycket mera. Efter lanseringen
av v1,20 var skrivbordet och manua-
lerna pa tyska, en engelsk version dr
utlovad till slutet av 1997. B
MILLE BABIC
mille@tripnet.se

Extra Tools 2]

=

QED U4 .00

Thing introducerades 1994 och kan idag ses som en standard for Ataridatorer.

JHYMIHVHS
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Senaste stjarnorna pa
musikhimlen heter
Novelty, en syntgrupp
med faste i vastra
Sverige. | slutet av okto-
ber spelade de live pa
Karen i Goteborg, dar de
holl sitt releaseparty for
sin forsta skiva. De kor

12

alla Atari, darfor pas-
sade vi pa att forhéra
oss lite om varfor.

Ljuv musik med Atari

ynttonerna dunkar djupt och

glatt frdn hogtalarna inne i

Karens lokaler. Kvillen fortskri-
der och antalet morkklddda personer
okar i mangd. Sjilv dr jag inte fodd in i
den hir kulturen, men visst kan man
fascineras av deras engagemang och
intresse. Speciellt som en ny grupp hal-
ler sitt releaseparty, men flera ur publi-
ken har sikert hort dem innan.

Novelty bestar av tre killar, Fredrik
Lundvall, Peter Segerdahl och Bengt
Tarre. Alla har de varit aktiva i andra
grupper innan, som till exempel
Cosmic Dog och New View. I slutet av
sommaren fick de kontrakt med Synth-
Phony records i USA, och har nu fatt ge
material till en helt egen skiva, som vi
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féorhoppningsvis snart far se i den
svenska skivhandeln. Natural heter
den.

Varfor Atari?
Fredrik 4r yngst i gruppen med sina 27
ar och kopte Atari 1987.

— Att starta med Atari var perfekt f6r
mig. Jag anvdnde Cubase 2,0 och déar
finns det inte nagra direkta buggar,
sdger han.

— Det ar litt att komma igéng for en
billig penning idag. Forr kopte man
synten, och sedan kom man pé att man
behovde trummor, och lite till. Det blev
ganska dyrt i ldngden.

Han férklarar gruppens stil som elek-
tronisk pop. Men det ar svart att precis

sétta fingret pa hur det ska kategoriseras.

— Influenserna kommer frdn new
romantic, sent 70-tal och tidigt 80-tal.
Det var da syntmusiken blev lite "pop-
pigare”, sager Fredrik.

Bengt Tarre skaffade Atari for att han
ville ha en bittre sequencer, men den
anvandes dven flitigt i juridikstudierna
pa handels. Peters forsta Atari blev en
520 STE, men han var férst i gruppen
att kopa en Falcon.

— Atarin &r tyst, tar liten plats, ar bil-
lig, kraschar aldrig och Zero-X finns
inte pd PC, ger Peter som svar nir jag
undrar varfor de kor pa Atariburkar.

— Visst anvinder vi PC, men bara
som ett komplement och inte som ett
substitut. Férdelen med att kdra under



TOS éar att ett enda program far all sys-
temtid. Dessutom finns inget virtuellt
minne, sa datorn kan inte fa for sig att
plotsligt gora nagot annat nér tiden ar
som mest kritisk. Till exempel ndr man
spelar in pa band, forklarar han.

— Jamfér man med
dagens datorer ar det
egentligen helt otroligt
vad Cubase 2,0 lyckas
pressa ur en STE.

Zero-X

Peter dr kanske mest kand
som utvecklare av Zero-X, ett edite-
ringsprogram foér samplade ljud. Han
kopte tidigt en Falcon, men blev besvi-
ken eftersom det han behovde i pro-
gramvig inte fanns.

— Falken &r ju som klippt och skuren
for att redigera samplingar.

Zero-X har utvecklats ett tag nu men
Peter tycker att de bara har skrapat lite
pé ytan.

- Tiden saknas for att foérverkliga
alla idéer. Kanske kom vi igdng nagra ar
for sent, men jag dr dnda n6jd med vad
vi dstadkommit, sdger han med vetska-
pen att det finns hundratals kunder
vérlden Gver.

Rent konkret skulle han vilja fa in
mer DSP-kod i programmet och fa Akai
SCSI att fungera perfekt pa en ST. Sam-
tidigt som de lite enklare idéerna finns i
bakhuvudet; hantera flera samplingar
samtidigt, multisave, utveckla direct-to-
disc-funktionen — med mera.

Fredrik och Peter anvédnder Zero-X
mycket, och jobbar uteslutande med
samplers.

— Men alla Jjud vi anvander har vi
sjdlva rattat fram pa véra gamla ana-
logsyntar, séger Peter.

— Vartenda ljud samplas foérst och
overfors sedan via MIDI, SCSI eller dis-
kett med Zero-X till min Falcon eller

Fredrik Lundvall vid en av sina syntar.

Fredriks STE. Sedan friserar vi ljudet,
filtrerar det ofta och anvander framfér
allt funktionen autosearch for att loopa
det.

— Pa Paraclub, en remix av laten
Paradise, anvinde Fredrik den lite udda

"Jamfor man med dagens datorer ar
det egentligen helt otroligt vad
Cubase 2,0 lyckas pressa ur en STE"

funktionen BeatSplit for att "tuffa till"
sangen. En funktion som Carl Lofgren
onskade sig for en massa ar sedan,
sager Peter.

Cubase anviands som sequencer.
Peter kor ofta programmet hemma pa
sin STE, samtidigt som hans Falcon kor
Zero-X.

— Frdn samplern finns MIDI-kopp-
ling till STE:n och SCSI-koppling till
Falken. P4 det har sittet kan jag super-
snabbt fora 6ver samplingar till Zero-X
via SCSI, editera dem och sedan lika
snabbt skicka tillbaka dem utan att
byta ndgon enda kabel, férklarar han.

Framtiden
Fredrik Lundvall tycker att det kidnns
som om en ny synttrend ar pa vig.

Noveltys utruvstmng

.Syntar som anvands pé skivan "Naturai“* '

ELKA SYNTHEX, Korg. mono/poly, Korg
: Novatlon Basstation (rack), RQland Ju

Samplers

~ Ej samplade instmment. :
Musser marimba och dragspel.

~ Live:

gjorde pa 70-+talet.
. Studioutrustning

AKG 1000s mic, mrxerbord Yamaha ProMtx 01, Behrlnger Composer (kompr
_ sor), Behringer Ultraphex, ADAT (attakanals digital bandspelare), Hitachi DA
Audios AD till s/pdifinterface, Atari Falcon Atarx ST"v Atan STE, Cubase 2'

~ och VOXX (vocoder-program).

° Mer information finns pa Noveltys hemslda.. ':v '
 http://home3.swipnet.se/ w-37647/ =

. Information for fans:

Gamla grupper kommer tillbaka med
samlingsskivor. Alphaville har till och
med gett ut en ny. Vad giller Noveltys
framtid far han fundera lite innan han
svarar.

— Fler spelningar — gérna en i USA,
bra recensioner och fler
latar, sdger han.

— Det finns maénga
gamla latar som kan
gbéras om och bli nya.
Det rader ingen brist pé
material.

Att remixa, alltsd gora
sin egna version av ndgon annans mate-
rial, har stidndigt varit trendigt i dans-
gengren, men Fredrik kommer inte pd
nagon grupp han skulle vilja leka med.

- Njae, men Antiloop skulle girna fa
remixa oss istéllet. De &r verkligen coo-
la, séger han med ett leende.

— Vissa grupper ar bra pa att remixa,
och andra pé att skriva latar. Var styrka
ar framfor allt latmaterialet, flikar Peter
in. H

ROLF JOHANSSON
rojo@thor.lib.chalmers.se

Novelty har just nu tre spelningar pa gang i Svenge, varav en itve i radto Gmppen'{

. har gjort flera radiointervjuer, varav en i Kanadensisk rad:o och en | Radlo Amara .
(studentradion i Géteborg). Det ror pa s:g,alltsa - S

NFAY3LNI
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Hembrénning

taricigare?

Visst ar CD-branning nagot for Atarianer! Men
tyvarr inte for alla, utan bara for Falcon- och TT-

dgare. Det finns ett program fran tyska Sound-
Pool, som heter CDRecorder och versionen ar for
tillfallet uppe i 6,18.

4r man har képt programmet, far

man tag i uppdateringar pé

SoundPools hemsida - mycket
bra initiativ. Men vad gor man da med
CDRecorder? Jo, man branner CD-ski-
vor. Tidigare kunde programmet kopas
i tva varianter, en som endast hante-
rade audio och en som hanterade bade
audio och data. Denna uppdelning
finns kvar, men bara for att gora livet
enklare for de som brinner audio —
programmen siljs enbart som ett paket
numera.

Vad krivs for att brdnna en skiva?
Som jag nimnde i inledningen, en Fal-
con eller TT och dven en CD-brénnare
(jag rekommenderar Philips eller Yama-
ha). Dessutom kréavs en harddisk-driver
som kan hantera arbitrering (exempel-
vis HDDriver eller SCSI-tools). Vidare
behovs en harddisk att ldgga data pa.
Om man ska brinna audio, maste man
ha sina audiofiler i AIF- AVR- eller
WAV-format och de méste vara sparade
som 44,1kHz stereofiler. Stimmer inte
dessa forutsattningar, sparkar program-
met bakut och végrar anvinda filerna.
Manga som vill brdnna audio kommer
formodligen att anvénda det eminenta
programmet Cubase Audio fér sina
inspelningar och de AIF-filer som ska-
pas av Cubase fungerar utmaérkt.

Defragmentera harddisken!

Nagot som &r viktigare dn ngonsin &ar
att harddisken ar defragmenterad, for
att den ska kunna skicka informationen
sa snabbt som mojligt till CD-brénna-
ren. Audio-filerna kan ligga pa olika
harddiskar/partitioner nar de ska brén-
nas. Vid audiobridnning behdvs ingen
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mellanlagring, utan informationen tas
direkt fran harddisken dir materialet
ligger. Man kan &ven stélla in om CD:n
ska vara forsedd med kopieringsskydd
eller inte, ID-nummer kan skrivas in
och pausen mellan latarna kan dndras.
Man kan #ven sitta in indexpunkter,
nagot som egentligen anvénds alltfér
sillan pd de skivor man kdper. Pro-
grammet brénner enbart audioskivor
som "Disc-at-once”, dvs att alla latar
maste brinnas pd en gang. Detta har
SoundPool valt fér att skivorna ska
fungera &verallt (vissa dldre CD-spelare
fungerar inte annars) och fér att de ska

Seriennumner 0080068

g4 att anvanda vid massduplicering, vil-
ket 4r omdojligt om de brédnns som
"Track-at-once".

Vid brinning av data-skivor fungerar
det lite annorlunda. Eftersom TOS &r
ldngsamt med sin filhantering, hinner
CDRecorder inte att fa informationen
snabbt nog for att ens kunna gora 1X-
brinning (150kB/s) nir informationen
ligger i underbibliotek, utan hir maste
man alltid g& via en "image”, dvs en
kopia av den blivande CD:ns utseende.
Denna “"image" maste liaggas pid en
separat harddisk som ér tillrackligt stor
fér att rymma allt som ska ldggas pé
skivan. Sjalv har jag aldrig fatt partitio-
ner stérre dn 512MB att fungera helt
felfritt, s& om mer data d4n 512MB ska
brinnas pa en skiva, rekommenderar
jag sa kallad "multi-session”-branning.
I sédana fall brinner man en del av ski-
van forst. Sedan viljer man "read pre-
vious session” i menyerna. Detta inne-
bar att man ser vad som redan finns pa
skivan och kan ldgga till mer. Det han-
teras s&, att den gamla biblioteksstruk-
turen sparas en gang extra, men till-
sammans med den nya — sd att allt blir
tillgéngligt samtidigt 4nda.

Storre partitioner under MagiC

Om man diremot anvinder MagiC, si
pastds HDDriver fungera med 1GB-
partitioner och om detta stimmer (jag
har inte provat sjilv), behéver man inte
anvinda multisession-metoden. Med
hjalp av CDRecorder kan musiker
alltsa ldgga sina demotapes pa CD (och
slippa en massa extra bandbrus och

CDRecorder Audio - diverse instéllningar

CDRECA_P.PRG

| CDRecorder Audio Pro - "! ]
File CD Preferences 1]
@ oo AR 2
\ D gane
astered b
Date CD Name: [ |
_ MCH| Mastered by: [o— I
- M il Date: [24.11,1997
MCH:
ISRC: CNTR-OWNR-YR-SERIAL%
Pause! _ SEC:FRM
0ffset:
1 Copy Pernitted
] Pre-Emphasis
)
CD-R [Cancel J| 0K Pool |F




annat bandrelaterat trassel), man kan
gora backup pa alla sina program och
arbetsfiler — mycket mera tillforlitliga
backuper &n om man lagger dem pé
disketter, man kan lidgga Over saker
som inte anvinds sa ofta pd CD (till
exempel clipart-bilder och annat som
tar plats pa harddisken). Det gar dven
att gora CD-skivorna ldasbara pa PC, om
man nu av nagon outgrundlig anled-
ning skulle vilja det! Man kan till och
med utnyttja en ny funktion som kallas
SCSI-copy. Detta innebér att man kopp-
lar in en SCSI-harddisk till datorn.
Sedan kopieras denna harddisk (dven
om den inte kan ldsas av Atari) till en

priset pa CDR-skivor har fallit véld-
samt de senaste manaderna, ar CD
numera ett vildigt billigt backup-medi-
um, trots att man inte kan radera ski-
vorna. Dessutom 4r det mer tillforlitligt
och snabbare dn bandbackup, sa egent-
ligen finns det inga argument mot att
skaffa en CD-brdnnare lingre - for-
utom mdjligen initialkostnaden (brén-
naren och nrogrammet - och den
eventuella extra harddisk man kan
behova), men nu ska vi inte ga in pa
petitesser. Det verkar inte som om det
finns planer péd att stédja de nya CD-

rewritable brdnnarna i programmet
annu, men vi far vil se vad som héander
i framtiden.

Priset pa CDRecorder ar fér nirva-
rande 2000:- inkl moms, exkl frakt.
Bestdllningar genom: repairs@hot-
mail.com H

CLAES HOLMERUP
claes.holmerup@mailbox.swipnet.se
http://home5.swipnet.se/~w-51781/

MINY3L-dd

CD-skiva, spar for spar och blir en CCRecorder Audio Pro
kt kopia. Detta dr m and- :
exaxt opia i cogpelel: s File CD Preferences o
bart om man har en sampler, for det &r =i
. ° ° % i AR AR AnAan
precis s& man méste gora for att kunna [@ Em UL UL U —
ldsa en CD i samplern. Jag har provat —
detta med min Kurzweil K2000 och det to gane:
fungerade helt perfekt! Masteren gg:
En sak att tdnka pa-ar att allt som &r a E:
. . : MCH:
6ver 650MB ignoreras eftersom mer — -
nte gér att fé in pé en CD, Eftersom ipx NAME/CD-TIME LENGTH TRACK-TIME ISRC/SOURCE
LELIT File Edit OB View IS0 Options
[ ¥NEW,CD afu] i\, * @fx] Data track:\ g
[CD-ROH] R T=l=1= <] 4 Objects, 8 Bytes |¢
_Session 81 st | 6= (=) = & &= [{ O BILDER -
Oe1  274MB 108 Objects, 3881954 Byt | (2 DIVERSE
O AUTo O HUSIK o
O CLIPERD DO NYTTO .
cPX )
Jens Fellmuth V.18 distributed by SoundPool

SoundPool CDRecorder Pro 2.18.118

futhor! Jens Fellmuth

SYsGEM1 Andreas Pietsch

distributed by

SoundPool

199,97 by CO=ROM soLuTIoNs

Ovan: Huvudfonstret i

CDRecorder Audio.

Till vanster: Skarmdump
fran CDRecorder vid
databrénning.

T XBUTT
IMB_CONF TOS
1STGUIDE RCX

ASSIGN _SYS

o[]

o[

Ny adress till SAK pa Internet:
www.sak.nu

\_

B

Har hittar du information om foreningen, AtariMagasinets
sidor samt nyttiga tips pz lankar till andra hemsidor som

handlar om Atari.

/
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Den komersiella sidan av

verallt pa denna jord dar det kan
tjinas pengar pa nagonting som
det inte har tjdnats direkta
pengar pé forut, kan man ridkna med
att dom hungriga pengavargarna kan-
ner lukten av sitt nya byte och gar till
attack. Internet har till stor del varit ett
samhille dar man tills nu har varit for-
skonad fran kommersialism, och dar
det mesta av allt har varit gratis, men
denna tid kan nu vara foérbi. En av de
riktigt stora vargarna, Microsoft, var
faktiskt pd vag att skakas rejalt dd man
i borjan av 90-talet inte trodde att Inter-
net skulle bli s& vida populdrt och
utstriackt som det nu har blivit. De sat-
sade da pa sin egen variant av Internet
som ingick i deras operativsystem.
Men i och med att World Wide Web
boérjade bli det mest anvdnda granssnit-
tet pd Internet Oppnade Internet nu
ocksd ut sig mot dom mer "vanliga”
anviandarna, d& WWW erbjod ett
mycket mer lattanvdnt grinssnitt.
WWW och den férsta HTML-standar-
den skapades i princip av dom perso-
ner som skapade den forsta "WWW-
browsern” Mosaic. En av skaparna av
Mosaic dvergav sin skapelse och pabér-
jade arbetet pa sin nya skapelse Netsca-
pe. Netscape blev snabbt den popula-
raste browsern och man kunde frdn
natet hela tiden hdmta hem den senaste
versionen av programmet gratis. Efter
ett tag bildade Netscape ett aktiebolag
och aktierna sélde som smor i solen.
Man boérjade silja Netscape mer kom-
mersiellt utan att for den skull sluta
med att erbjuda gratisversioner pé
Internet (dock med vissa forbehall).

Microsoft trader in pa scenen

D4 vaknade Microsoft. Har fanns det
plotsligt en marknad att tjana feta
pengar pa som man tidigare hade bort-
sett ifrdn. Man hade visserligen bérjat
slippa sin WWW-browser Internet
Explorer redan tidigare. Denna
browser var ocksd gratis och folk
jublade dels d& man hade tva likvardiga
browsers att anvidnda sig av helt gratis,
samt &ven for att Netscape nu inte
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langre var helt utan konkurrens, vilket
gjorde att HTML-standarden utveckla-
des i en rasande takt. Allt detta for att
erbjuda mer anvindarvinlighet, och
uppndendet av browsers som fullvér-
diga multimedia-presentatérer blev allt
mer verklighet. Microsoft har hela
tiden forsokt att att fa IE (Internet
Explorer] att bli den populédraste
browsern genom att lata IE ingad som
programvara i sina pro-
grampaket fér dom mark-
nadsdominerande operativ-
system Windows 95 och
Windows NT 4.X. Man vill
pa sa sitt forsoka styra folk
i deras fria val att vilja
favorit-browser genom att
redan erbjuda ett val och pa
sd satt fa bort konkurrensen
fran Netscape. :
Microsoft har dock -inte
lyckats helt, s& nu har dom
tagit steget fullt ut genom
att sldappa Windows 98 dar
man later IE vara en helt
integrerad del av operativ-
systemet. Detta forvéntas
gora att behovet att vilja ha
Netscape som browser skall
férsvinna dnnu mer och man skall da
ocksa behidrska denna marknad. Vad ar
det da for fel med detta, kan da en en
del fraga sig. Jo, bland annat skulle
marknaden férmodligen bli valdigt lik-
riktad, d& konkurrensen som hela tiden
utvecklar skulle férsvinna. Tank er att
om 10 ar skulle Word version 99 och
Excel version 101 ligga 6verst pa topp-
listan over salda datorprogram péa
grund av Microsofts dominans. Huh,
hemska tanke. Som tur var finns det en
liten grupp rebeller pa denna jord som
kallas Atarianer som végrar att bli lika
likriktade som den stora massan.

Mer affarer pa Inernet

Nu handlar kommersialismen pé Inter-
net inte bara om vilka browsers som
man ska anvidnda, utan mer och mer
affarskoncept breddar sin verksamhet
genom att erbjuda sina tjanster pa

Sebastien Gustin ar
IT-redaktor for
AtariMagasinet sedan
en tid tillbaka. Till varje
nummer skriver han
kronika med tankvarda
funderingar for alla.

Internet. Ett av dom forsta, var koncep-
tet att sdlja bilder och filmer pd latt-
klidda damer och herrar och det var
ocksé dessa siter som faktiskt komiskt
nog sag till att forbittra browsertekni-
ken di denna i borjan inte var 100%
bra f6r detta syfte. I och med att tekni-
ken har utvecklats har ocksa flera
andra koncept bérjat anvinda Internet
som medium och det som vél har lyck-
ats bast &r postorderforsiljningen.
Detta senare tackar vi miljévanner fér
som vill fa lite trdd sparade, dd man
bland annat slipper trycka postorderka-
taloger.

Fler och fler banker boérjar ocksa
erbjuda Internet-tjanster, filmbolag har
siter dir man kan f& info om deras
senaste alster mm, mm. S& vad gor
kommersialismen med Internet? Jo,
rent tekniskt sett sa blir Internet mer
och mer utvecklat for att passa affar-
skonceptens behov, vilket vi anvéndare
tackar for. Rent kommersi-
ellt sett 4r det ju som det
var innan Internet och
WWW fanns. Internet &ar
bara en ny marknad déar
man kan tjdna pengar och
vi lever ju i ett kommersia-
listiskt samhalle sa det &r ju
helt logiskt att Internet blir
kommersialiserat.

Jag vill d& bara pépeka
lite saker for er som laser
detta. Pengar ar inte allt har
i livet, dom &r just nu ett
nodvindigt ont for kunna
6verleva. Men kom ih4g att
dom bidsta sakerna hir i
livet oftast inte kan koépas
fér pengar: dkta véanskap,
dkta kirlek, mm. Jag for
min del tror att om vi ska f& en béttre
framtid s& dr det dom saker som inte
kan kopas for pengar som maéste upp-
skattas och ut6vas mera och kommersi-
alsismem maste minska. Annars tende-
rar folk liatt att f4 "guldfeber” och
trampa pé samt att bete sig déligt gente-
mot andra folk for att f4 hela kakan
sjdlv utan att dela med sig. Kommersia-
lismen tar helt enkelt fram djuriska och
egoistiska sidor hos ménga méanniskor
och da &r det djungelns lag som rader
och det dr inte vad vi méinniskor beho-
ver for att utvecklas som ras. Vi beho-
ver ta fram dom egenskaper som inte
kan kopas fér pengar. Har du hjalpt
eller dlskat en medmainniska idag? Ml

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se




En del av den nédvandiga
hardvaran ar i Cyber Connect-
modemet istallet ersatt med
mjukvara i datorn som "emu-
lerar" densamma. Déarfor
fungerar inte modemet med
Atarimaskiner.

Bahsans "cybermodem"”
fungerar inte med Atari

I stort upplagda annonskampanjer ater-
finner man ett erbjudande om Internet
+ modem + tidskrift + dittan + dattan.
"Transvestiten” Babsan figurerar i
annonserna. Internetabonnemanget
kommer frdn Algonet, tidskriften man
far heter Internet Guiden, och mode-
met kommer fran SPC i Uppsala.

Mijukvara har ersatt hardvara

Modemet &r ett "Cyber Connect” (till-
verkare dr Puretek) och fungerar inte pd
en Atari! 1 korthet beror det pa att till-
verkaren ersatt en del av den nédvén-
diga hardvaran med mjukvara. Man
later alltsd ett program i vérddatorn
emulera (efterlikna) vissa funktioner i
modemet.

Drivrutiner till Mac och PC finns,
men inte till Atari. Du som avser att
anvinda modemet pa en Atari, vilken
som helst modell, kommer att bli besvi-
ken. Samma modem férekommer
under andra namn ocksd, exvis AVI-
COM i samband med ett Internet-er-
bjudande fran Tele2 (Swipnet).

Aven ett MWave-modem' ifrdin IBM
innebédr samma problem for oss Ataris-
ter.

Det finns gott om andra modem att
vélja mellan, och numera &r prisskillna-
den minimal. Nagra mérken som fung-
erar smartfritt pA Atari 4r exempelvis
US Robotics, Power Bit (Intertex),
Lasat, Dynalink, och manga till.

Du som vet om nagot liknande pro-
blem kan vl skicka ett not till AtariMa-
gasinet, eller direkt till mig, p4 nedan-
stdende e-adress.

Det gar naturligtvis ocksd bra att
skicka positiva omddémen och konfigu-
reringsexempel pd modem som du
anvinder till fax, Internet, etc. B

MARTIN GRAITER
graiter@starmail.com

Har du tips pa liknande situationer dar
Atariagare kan ga bet, skriv till Martin
eller till Svenska Atariklubben och
beratta!

Utoka dina
kunskaper
med fler

‘nummer
av AM.

Vad skrev vi om
i nummer 4/93?

Har vi recenserat
Atari Works?

Vad tyckte medlemmarna
om enkaten i julnumret
1996?

Alitid finns det nagot man
vill veta mera om.
Program, tips, insandare
eller féreningsinfo.

Da finns mojligheten att
bestalla aldre nummer av
AtariMagasinet.

Varje nummer kostar 20
kronor, sa passa garna pa
att bestalla flera.

Skriv vilka nummer du vill
bestélla, samt ditt namn
och din adress och betala
summan till postgiro
4917544 -1.

‘96/€ owwnu
1 S9pPeSIA0pPal Ud3RYUd YI0 +6/T
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u kan hitta Internetanslutna ter-

minaler pad ménga bibliotek,

arbetsformedlingar, skolor etc.
Tillgéngligheten kan variera, men méj-
ligheterna finns! Manga arbetsplatser
och skolor tillater gratis Internetanslut-
ning, eller mot en mycket blygsam
avgift, 50:-/halvéar ar vanligt. Nackdelen
dr att man inte kan sitta hemma och
surfa, utan maéste befinna sig pa sko-
lan/arbetsplatsen i fraga.

Oftast dr det dessutom en PC man far
sitta vid, sa det blir vél en omstéllning
fér den ovane? Men, trots det, férde-
larna 6vervéiger nackdelarna. Internet
stdr 6ver sdnt som Atari kontra PC.
Internet 4r en sak for sig, det kan
anvandas till s4 mycket att det néstan
4r vansinnigt att inte anvénda sig av
det. Jag kommer ndmna ndgra sadana
tillampningar i denna artikel. Det som
speciellt intresserar mig ar alla de dver-
bryggningar mellan olika kommunika-
tionssétt som anvdndandet av Internet
mojliggor.

Man kan séga att Internet redan i sitt
“grundpaket” tillhandahéller en hel del
nyttigheter som bara de ar guld varda.
Mojlighet att fa och skicka e-post, med
eller utan vidhidngande binédra filer,
mojlighet att delta i ca 30.000 diskus-
sionsgrupper, varav ett betydligt min-
dre antal handlar om Atari, méjlighet
att via FTP hdmta hem alla mdjliga
.PRG- och .ACCHiler, liksom hela pro-
grampaket. Och sist, men inte minst,
chansen att "chatta” med atarianer fran
hela virlden via IRC.

Gratis e-post

E-post ar mycket praktiskt och gar att
fa helt gratis pa ett antal kommersiella
sajter. Normalt finansieras verksamhe-
ten av reklam. Det fina i krdkséngen ar
att du kan né din post pa vilken Inter-
netansluten dator som helst, bara du
kommer ih&g ditt 16senord! Du behéver
alltsd inte ens ha ett Internetabonne-
mang. Nagra bra gratis-leverantérer
hittas péa f6ljande sajter:
http://www.mailexcite.com
http://www.postmaster.co.uk
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http://www.hotmail.com
http://www.starmail.com

Starmail ger dig dessutom automatiskt
plats for hemsidor, ocksa det gratis! Jag
tecknade ett gratis e-mail konto pa Star-
mail. Man kan vélja om man vill lasa
sin post pa Starmails hemsida eller om
man vill f& den omdirigerad sa att den
kommer till ens “riktiga” konto. Jag
valde det senare. Ingen f6rdréjning alls!
Déremot dr Starmail en sopa pa att han-
tera svenska tecken. Skriver du ett brev
pé deras sajt blir vissa 446 OK medan
andra blir en total rappakalja! Daremot
dr det inga problem om du anvénder
Starmail som vidarebefordrare av
e-post.

Eftersom jag funderar pa att eventu-
ellt byta leverantdér ger jag nu ut min
Starmailadress till alla, istdllet for
adressen som jag har hos Algonet. Om
jag nu gar over till annan leverant6r sa
skickar Starmail snéllt ivdg mina brev
till den nya adressen jag far i sa fall.
Mycket praktiskt! Starmail 4r numera
bara ett av ca 200 dom&nnamn pa
Myownemail pa:
http://www.myownemail.com
som leder dig till samma sajt som ovan-
stdende Starmailadress. Det kan vara
en god idé att skaffa en extra e-post-
adress d&ven om man har ett riktigt kon-
to. Ibland kranglar post-servern, din
telefon kan bli avstangd, din dator kan
krascha eller bli stulen, Gud vet! D4 ar
det bra att trots allt kunna meddela sig
med sina e-postvénner frén en alterna-
tiv adress.

Tank pa att det oftast &r mycket sva-
rare att sdga upp ett e-post konto dn att
fa det! Hos manga postsajter ar det helt
enkelt omgjligt att bli kvitt sitt konto.
Exempelvis Yahoo Mail. Hos andra &r
det méjligt, men mycket krangligt. Hot-
mail kraver en hel radda med uppgifter
for att du ska fa lov att avregistrera en
adress hos dom! I princip de uppgifter
du knackade in nér du skaffade kontot.
Men om du inte loggat in p& 120 dagar
raderas kontot automatiskt.

En e-postsajt som kraver att du har
ett riktigt konto att vidarebefordra till

For den tvehagsne och sparsamme
Atarianen, som annu inte skaffat eget
Internet-abonnemang, finns en del
mojligheter att trots det nyttja vissa

av Internets fordelar.

ar Bigfoot. Férdelarna med Bigfoot ar
att det finns vissa finesser i posthante-
ringen som kan vara av nytta, exempel-
vis uppsamling av flera konton till ett
och det motsatta, att ett brev delas ut
till maéanga olika mottagare. Bigfoot
finns pa:

http://www.bigfoot.com

Om du sjalv vill hitta ytterligare gratis-
leverantorer av e-posttjanster, si finns
en omfattande foérteckning pa féljande
URL:

http://www.geocities.com/
SiliconValley/Vista/8015/free.html
Om newsservern kranglar, eller om du
inte kommer &t den diskussionsgrupp
som intresserar just dig, gar det bra att
lasa (och skriva till) diskussionsgrup-
per, gratis, via:
http://www.dejJanews.com

Béde e-postkontot och ldsandet av dis-
kussionsgrupper (pd engelska “"News-
groups”) ar intuitivt upplagt pa respek-
tive sajter, sd du behéver inte g kurser,
eller lésa manualer for att orientera dig!
Det finns ocksd mojligheter att skicka
fax via Internet. Har du eget faxmodem
ar det kanske inte s& intressant, for da
kan du ju skicka pé egen hand, men
dven da kan det vara bra att &tminstone
kdnna till moéjligheterna! Allt om fax
via Internet lar du dig pé:
http://www.nerdworid.com/
nw6026.html

Sunet, Swedish University Net, har en
gratis epost-till-fax-tjanst, som dess-
utom &r automatiserad. Du skickar helt
enkelt ett e-brev till Sunets speciella
faxdomaén, enligt foljande modell:
kalle.anka@f08999999.fax.sunet.se
Alltsd mottagarens namn och efter-
namn (eller bara firmanamn), foljt av
"@" samt bokstaven "f" fore faxnum-
mer inklusive riktnummer. I exemplet
antog vi att Kalle Anka bor i Stockholm
och har faxnummer 99 99 99. Jag pro-
vade skicka ett fax till mig sjilv pa
detta vis, men inget hénde. Tankte att
jag hade gjort fel och gick och la mig
for att sova, det var ndmligen mitt i nat-
ten. Klockan 8.40 paféljande morgon
ringde det, eftersom jag var dédstrott




svarade jag inte. Inte heller hade jag
faxmottagning pa (via modem/Atari).

Naval, nir jag sedan hdmtade min
e-post fick jag ett meddelande frén
Sunet som sade att faxsdndningen miss-
lyckades for att ingen lyfte luren pa
mottagarsidan.

Det funkade alltsa anda! Jag trodde
vil att faxen skulle skickas genast, men
antagligen har nagon smart sysop insett
att denna fina tjinst skulle kunna miss-
brukas fér busringning mitt i natten!
Klyftigt. Har inte provat under mera

oniina gichal sms messaging

SMS Messaging to over 35 countries all

Forutom Internet existerar det fak-
tiskt en hel del andra, mindre kinda,
nit. Exempelvis Fidondtet. Liksom i
ovanstdende exempel finns "bryggor”
till och frén Internet. De kallas egentli-
gen ‘"grindar”, eller "gateways”. En
sadan ar mojligheten att kunna skicka
meddelanden fran Internetadresser till
Fidoadresser. Ta en titt pa foljande sajt:
http://www.fidonet.pp.se/
nodlistan/index.htm
Fidoadressen konverteras enligt en
"baklingesformel” som bést illustreras

med foljande exempel:
Sag att jag vill skicka ett e-brev till
Sven Eriksson som har Fidoadress:

over the world! Frase! . packages 2203/22116
o Rervices o . . . e

Seicome <o che KTV Stace-or-Tue-ket Glonas 1S } bovaie I s& fall skriver jag till f6ljande

Eessaging service provided to you - ours & % oy & =

day, 7 days a ueek mp:z;::ur subscribers or : tarifty Internetadress enhgt "baklange-
i s 3 ".

Internatisnal Usarat St sprincipen:: .

Plazss wead the Guldsiines and * Yootwisgy sysop@pl6.221.n203.z2.fidonet.org

Restrioctisns

For those of you that seem to be confused,
our Online SHS service has NOT been disebled!

Rew Usmers: SM5 Help Page

Send Message to GSM Mobile Phona:
Netvork List Updated 24 November 1997

Pick an International Network Prefix
(Optional)

The receiving cell number (including
international prefix)

Type the Message

Your Email eddress

{ i Sand SMS-meddelanden

till dina kompisar med

mobiltelefon. Till priset av

ett lokalsamtal!

normala tider, sa jag vet inte om det
finns nin f6rdréjning dven under dag-
tid.

Meddelanden till mobiltelefon

En sak som didremot fungerade fin-fint
var att skicka SMS-meddelanden till
mobiltelefon. Man far skriva max 150
tecken och man maste knappa in num-
ret till telefonen i fraga. Det fragas om
vilket "nit” man vill ringa till. Eeeh?
Tankte jag. Hur ska jag kunna veta det?
Men det &r bara att klicka pa "Sweden”
sa far man fram samtliga nit. De har
tydligen olika riktnummer. Ingenting
hindrar dig fran att skicka meddelan-
den till andra lander ocksa. Totalt ar 35
lander tickta. URL:en finns i Sydafrika
och &r enligt uppgift mycket vélbesokt:
http://www.mtn.co.za/regulars/sms/
Det finns dven andra motsvarande saj-
ter, men den sydafrikanska har néstan
blivit som en institution. Medan andra
sajter kommit och gatt har denna fun-
nits kvar i ur och skur.

« Bite g

Det ar kanske intressant att
nimna att anslutning till Fido ar
gratis, samt att utmérkt mjukvara
existerar fér Atari. Manga tycker
dessutom att det Fido har att
erbjuda racker mer dn val for de
flestas syften.

Summering

Om man nu férséker summera
ovanstdende kan man tinka sig en
entusiastisk kommunikations-nis-
se, tillika Atarian och 4n sa linge
utan eget Internetabonnemang.
Han smyger ivag till UB (Universi-
tetsbiblioteket) vid Nackrosdam-
men i Go6teborg och sitter sig dar
vid en av de maskiner som &r fast
anslutna till Internet. Dar gar han
till exempelvis Hotmail och fixar egen
e-postadress, sedan skickar han ivig
nagra faxar till olika leverantérer for att
friga om abonnemangsvillkor. Han
passar ocksa pa att skicka ett SMS-med-
dellande till sin kompis Gutta Perka i
vilket han ‘ber honom ringa en tele-
fonautomat pa UB.

Medan han véntar pa att Gutta Perka
ska ringa, passar han pa att surfa ivig
till Mille Babics hemsida och hdmtar
CAB och STiK, som han ska anvdnda
da han fatt sin gratisméanad hos nagon
av de stora leverantdrerna. Disketter
har han med sig.

Kostnad for allt: noll kronor!

Det gér alltsa bra att "snika” sig fram
pa Internet, ndgot omsténdligt, men
definitivt billigt! Dessutom kan man
via kompisars konton 6ka bekvamlig-
hetsfaktorn ytterligare! Vid éverdrivet
flitigt anvandande kan dock kompisen
"surna till"...

Trots allt jag sagt ovan tycker jag nog
att ett "riktigt” abonnemang smaller

hogst. Speciellt om man &r mer &n spo-
radisk i anvédndandet!

Konto nastan gratis

For den som vill skaffa Internetkonto
hemma, néstan gratis, finns moéjlighe-
ten att prenumerera pd tidskriften
Flashback, som kostar 150:- per tre
nummer, med mycket sporadisk utgiv-
ning. Mellan de senaste tvd numren
har det gatt tva ar! Dock finns dven en
elektronisk variant som kommer ut
varannan vecka (som e-post) och inte
kostar ndgot alls. Alla prenumeranter
kan (om dom vill) fi gratis Internet,
med e-postadress, hemsida, the works.
Enda kostnaden som tillkommer &r vad
Telia ska ha f6r att du ringer till
modempoolen. Modempooler finns i
hela Sverige. Flashback kan nés pa fol-
jande URL:

http://www.flashback.net

Du blir prenumerant genom att sitta in
150:- pa deras pg 39 64 28 - 5.

I skrivande stund saknar Flashback
en riktig newsserver (nntp). Dock finns
en tillfdllig server som stottar Flash-
backs egna diskussionsgrupper.

En ytterligare mojlighet &r att prova
tre ménaders gratis Internet hos:
http://www.oden.se/testagratls.html
Har ej testat denna mojlighet, men
Oden é&r annars en kidnd kommersiell
leverantor.

En gratisleverantér som i skrivande
stund dnnu inte kommit igdng heter
SBBS2, dock finns hemsida och méjlig-
het att teckna abonnemang pa:
http://www.sbbs.se/sbbs2/infol.html
Enligt vad dom sjélva séger ska dom
komma igang nir som helst nu...

Aven de kommersiella Internetleve-
rantérerna erbjuder ofta gratis prov-
perioder, som ovan namnda Oden.
Dock kan det vara mycket krangel da
man vill ldmna abonnemanget. Telia
har en Moment 22-klausul som inte till-
later att man sédger upp abonnemanget
innan tremanadersperiodens utgéng,
men om man gor det efter, riknas det
som om man férbundit sig for tre
manader till!

Algonet dr notoriska i sin tolkning av
vilken typ av abonnemang du tecknat,
vilken uppsédgningstid det &r, nir kon-
traktet borjade gilla, etc. Har du exem-
pelvis arsabonnemang, forséker dom,
likt Telia, att f4 till det att du maste st
kvar i ett ar till innan du far hoppa av!

Jag tycker inte det finns ndgon anled-
ning att teckna abonnemang hos fore-
tag som kor med dom hér héstskojarfa-
sonerna. Utbudet &r tack och lov hur
stort som helst!

Nu &r det ju ett problem till vad géller
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HARDVARA

20

Internetabonnemang, att stilla in alla para-
metrar. Med den nya programvaran ir det
betydligt enklare an forut da jag skrev om
just det i ett tidigare nummer av Atarimaga-
sinet. Nu finns ju PPP till Atari ocksa. Dock
krivs ett OS som ir multitaskande, t. ex.
MagiC. Bista tipset ar att frdga ndgon som
kan. Sjilv har jag ingen mojlighet att hjélpa
till, men det finns andra.

Jesper Kock erbjuder sig att hjilpa till
med “konfiggandet”, han nds pd nagon av
foljande adresser:

Kockens BBS 046 250256 eller
kock@kockens.pp.se

Dessutom har han en gratis faxtjdnst via
sin BBS, ar Fidonet- och NeST-kunnig, samt
vil férbunden med Internet. Maila honom!

Hur du dn gor, skaffa tillgang till Internet,
pa ett sitt eller annat, det dr vért besvaret!
Att inte ha en egen e-postadress idag &r nés-
tan lite udda. Och allt vad det lider kan det
bli si att kanske din favorittidskrift borjar
komma ut som e-brev? Liksom den medf6l-
jande disketten kommer som attachment,
bifogad binir fil? Manga fanzines och klubb-
tidskrifter har redan konverterat frdn pap-
persupplaga till elektronisk ditto.

Allting talar egentligen for den elektro-
niska varianten. Den behover inte séttas,
tryckas eller distribueras. Den kan vara hur
tjock eller tunn som helst och komma ut 5
ganger om dan om sa skulle 6nskas! Dess-
utom spar man pé skogarna och naturresur-
serna! Jag vet att en hel del talar f6r papper-
svarianten ocksd. Som att kunna ligga i sof-
fan och lisa den, att dta sin grét och samti-
digt blénga i blaskan, sitta pa dass och — ja,
moéjligheterna dr manga.

Men #dnda. Mitt stalltips ar att det blir en
elektronisk klubbtidskrift si sméningom.
Kanske med ett enda pappersnummer per
&r, som nostalgitripp? Vi féar vil se.

De som inte har nigon annan mojlighet
att komma in pd ovannidmnda sajter, eller
som inte klarar av att fylla i formuldren
sjilva kan skicka ett brev med 20:- till ned-
anstiende adress med uppgifter om namn,
adress och telefon. Jag kan dé gora ifyllandet
at er och skickar &ven ett brev tillbaka med
alla uppgifter jag anvant. Det kostar inte
mera om du vill ha flera konton pa en géng,
20:- ar till fo6r att ticka portot och andra
utgifter.

Du som har eget Postgirokonto kommer
4nnu billigare undan om du skippar brevet
och istillet girerar 20:- till mitt pg 417 10 48
-4. Gl6m inte att skriva vad det &r du vill ha!

Martin Graiter

Majstangsgatan 9E

414 72 Goteborg
Férhoppningsvis har den hér artikeln fatt
dig (som inte redan har Internet) att vilja ga
bort till biblioteket och kolla upp det dar
med gratis e-post! Bast vore om alla
bestimde sig for att teckna ett abonnemang
med alla de mojligheter som ndmndes ovan!

En uppkoppling mot WWW ger schvung
&t datoranviandandet! Nu kan ingen séga att
det dr dyrt heller! Vi ses i cyberrymden! B

MARTIN GRAITER
graiter@starmail.com
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Bygg RGB till SCART-

Du far mycket battre bild pa din TV om
du struntar i antenningéngen. Istillet
ska du koppla in dig pa SCART-kontak-
ten. For det behdvs en kabel, den ska se
ut som pa den stora bilden nedan. Kolla
att TV:n verkligen har en SCART-kon-
takt innan du borjar 16dal

Forslagsvis borjar du med den 13-po-
liga Atari-kontakten. Fixera den si att
du har bdda hinderna fria. Bérja med
de svarast atkomliga pinnarna i mitten,
alltsd 6, 7 och 10. Fortsatt darefter med
de resterande kontakterna. P4 pinne 1,
8 och 13 far du tinka pé att hélla dina
tradar ifrdn kanten, dar ska metallgod-
set vara.

Tycker du att bilden &r kranglig kan
du foérsbka med den schematiska
beskrivningen héar nedan:

Atari 13p SCART 26@p

1. AUDID UT ———————- > 6. AUDID IN

6. Gron ----—-—— > 11. Grin

?. Rid @ e > 15. Rod

8. +120 --—-———— > 8. +120

18. Bla  ——-m—mee > 7. Bla

13. GND frmmmmme— > 5+ 9+ 13 + 1?7 GND
9. U"synk ->—+ +--> 16. UBL

12. H"synk ->—+ +--> 28. Comp synk

Spela in fran video

Vill du spela in dina Atari-bilder pa
video? I s fall maste du gbra en annan
koppling. Den ska se ut sa har:

Atari 13p SCART 28p
1. AUDIO UT ----—----> 6. AUDIO IN
13. GND DT > 549+ 13 + 17 GND

+--> 16. UBL

+--> 28. Comp synk

r ST/STE

Klart farre ledningar att hélla reda pa!
Men denna koppling funkar inte med
alla Atari-datorer. Gamla varianter
utan modulator, samt Mega ST-model-
ler brukar inte ha signalen komposit
video.

Vidare ska ndmnas att det oftast gar
bra att uteldmna +12V-signalen, pa de
flesta TV-apparater ocksa. Det gar bra
att sld om till SCART-mottagning via
fjarrkontrollen ocksd, symbolen kan se
ut s& hér (Philips):

Vad behover inkopas?

13-polig DIN-kontakt for Atari, hane.
SCART-kontakt, hane, for kabelmonta-
ge. 8-ledad kabel, ca 2—-10 meter (efter
behov).

I Goteborg finns dessa prylar hos
exempelvis TEMA Elektronik, tel
031-42 86 90. P4 samma stélle hittar du
19-poliga D-subbar till DMA-porten
och till Falkens videoutgang.

OBS! Den 13-poliga Atarikontakten
4r en utmaning att 16da. Ar du inte erfa-
ren lodare s& kan det 16na sig att kopa
fardigt. Jag sdljer fardiga kablar for
200:- Bestim sjilv hur lang du vill ha
den.

MARTIN GRAITER
graiter@starmail.com
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Svenskt program ger
svenska tecken i e-post

Ett nytillskott till de applikationer som
stodjer kommunikation under TCP/IP
pé Internet med hjélp av STiK/STinG &r
e-posthanteraren MyMail av Erik Hall.
Programmet har varit under kraftig
utveckling hela hosten och allt fler
funktioner och systemstéd implemen-
teras med varje version.

Programmet stodjer standarder som
MIME, Base64 och UUE, samt att det
pa sa satt dntligen presenterar svenska
tecken korrekt under informationsut-
byte med andra datorplattformar.
Snyggt och metodiskt utformat, dar
skonheten kriver en version av AES
som stodjer animerade fargikoner.
Funktioner &r inlagda f6r att hantera
distributionslistor och personlig adress-
bok.

Jag tog kontakt med Erik och hérde
mig f6r lite om hans program.

Varfor en ny e-posthanterare?

- Jag tréttnade pa att de mailpro-
gram som finns inte klarade 446 eller
alla typer av file-attachments (bilagor).
Detta ar ganska latt att programmera
och sjalv ar jag just nu pappaledig fran
mitt jobb pa Ericsson Software Techno-
logy s& varfor inte.

— Programmet dr utvecklat i Laser C
och lite assembler, jag har foérsokt att
folja alla de specifikationer for mail
som finns sd langt som md&jligt och
sedan anpassat programmet efter
diverse andra konstiga standarder foér

att f4 programmet att fungera med mail
frén olika plattformar. Till min hjélp
har jag haft ett litet géng testare som
snabbt hittat de flesta felen. Nagra av
dessa dr Ronny Gérdh, Janne Persson,
Roy Goring och alla andra som jag
glomt just nu (forlat).

— For att undvika fragmentering av
filsystemet lagras alla inkommande
brev i en och samma fil. Likasa férso-
ker jag att undvika skapandet av oné-
diga temporéra filer. Nagra av de stan-
darder/protokoll som jag féljer &r RFC
821, RFC 1123, RFC 1225, MIME,
BASE64, UUENCODE, UUDECODE,
BubbleGEM, AV Protocol, MultiTOS
Drag & drop protocol fér att ndmna
nigra. Just nu ar programmet endast i
betatestldge vilket gor att det kan finnas
fel och brister i programmet.

Systemkrav
Vilka systemkrav stills f6r kérning av
e-postprogrammet?

— Vilken TOS-maskin som helst och
en AES-version som klarar animerade
fargikoner. Det fungerar bast i Multi-
TOS eller N.AES. Internetanslutning
via STiK eller STinG behévs.

Du ndmnde nagot om svensk tecken-
uppséttning?

— Programmet klarar &ven av
svenska tecken fran bade PC och Unix.

Du har tidigare ndmnt fér mig att Du
arbetar med en integrerad editor?

— Detta e-postprogram anvénder ej
en extern editor (redigerare), som andra
program utan en egen inbyggd. Denna
har i skrivande stund vissa begridns-
ningar och buggar.

Varfor detta arbete ndr det finns
manga bra och enkla sddana?

— Jo, dérfér att da behéver man inte
mellanlagra data pa harddisken, vilket
gor att man snabbar upp hanteringen
av breven.

Bilagor

Du ndmner file attachments - att
infoga dokument av olika slag, som bil-
der och kérbara program?

— Programmet klarar att ldsa de
flesta attachments till exempel fran PC
(BASE64) och Unixmaskiner (UUEN-
CODE). For att hamta ett attachment
fran en fil drar man denna fran editor-
fonstret till den plats ddar man vill ha
den. Vill man skicka med en fil i ett
mail sa gér man det motsatta, drar filen
man vill ha med i mailet till editor-
fonstrets nedre del.

Jag sjalv hanterar distributionslistor
via channel Atari, 4r jag behjilpt av att
anvénda ditt program?

— Det 4r mojligt att anvdnda mailing-
listor om man vill skicka till manga
olika personer. Det gar dven att "gém-
ma" adresserna f6r mottagarna s att
dom slipper att se alla dessa adresser.
Det finns dock en begriansning pa 100
mailadresser totalt da detta dr den stan-
dardiserade gransen for vad en mailser-
ver skall klara. Detta gar att program-
mera runt men detta kommer m6ijligt-
vis senare. Det gar att f4 en automatisk
uppdatering av mailinglistorna, detta ar
i skrivande stund ej riktigt fardigt. Men
tanken 4r att om mailet ser ut pa ett
speciellt sétt liggs den som mailat till
en specifik lista. Likasé kan man auto-
matiskt raderas frin en mailinglista pa
liknande sitt.

Kan Du ndmna nagra kinda fel och
problem under korning av MyMail?

— MagiC ritar 3D-objekt tva pixels fel
s& det kan se konstigt ut med MagiC.
De vanligaste problemen é&r relaterade
till e-post fran PC-plattformen d4 man
dar har en férméga att ej f6lja de stan-
darder som finns. Man hittar pa en ny
egen for varje version av mailprogram.

Senaste versionen av MyMail hittar
man alltid pd Erik Halls hemsida, med
adressen:
www2.tripnet.se/ ~erikhall/Index.html
Har nagon fragor eller synpunkter s
skicka ett e-postbrev till Erik, hélsar
han: erikhall@mail2.tripnet.se l

MILLE BABIC
mille@tripnet.se
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itorn Zero-X

blev en version hdtire

Sedan boérjan av 1995 har programmerarna funderat

slutet pd 1996 borjade vi bena upp

vad som skulle kunna vara mojligt

att f4 klart och borjade jobba pa
detta parallellt med nagra funktioner
som vi gérna ville ha med i v1,9x.

Vi inség snart att det skulle krava vél-
digt mycket arbete att fa klart v2,0.
Eftersom nyférsiljningen kraftigt avtog
s& gjorde motivationen likadant. I detta
ldge borjade vi fundera pa om vi skulle
kunna ta betalt fér uppgraderingen och
pa sé sitt motivera vidareutveckling av
Zero-X. Vi pratade med véra distribut6-
rer och lade fram férslaget till manga
av vara kunder. Responsen var 6vervé-
gande positiv och tillsammans kom vi
dverens om ett Overkomligt pris for
uppgraderingen. Vi passade dven pa att
6ka sdkerheten och inférde nya
registreringsnummer s att man inte
bara skulle kunna tanka hem den nya
versionen fran Internet utan att behdva
betala.

Tva viktiga mal
Vért mal med v1,9x var framfor allt tva
saker:

Ensonig EPS/EPS16+/ASR-10 SCSI
Sample Dump fér Atari ST och Falcon.
Detta visade sig vara helt omdjligt.
Trots att vi hade specifikationerna fér
SCSI och trots att mycket byggde pa
Ensoniq MIDI Sample Dump som vi
sedan tidigare stodjer i Zero-X s& vag-
rade SCSI-6verforingen att fungera. Vi
misstdnkte att det var nagot fel i var
SCSI-driver (som vi licensierar ifrdn
Uwe Seimet) och kontaktade honom.
Som vanligt svarade han med att det
absolut inte var nédgot som helst fel
med hans driver (samma som HD Diri-
ver bygger pé). Conny blev irriterad
och gjorde en djupdykning ner i Uwes
odokumenterade maskinkod och otro-
ligt nog inte bara hittade han utan fix-
ade dven felet. Gissa om Uwe blev sno-
pen!

Nu gick det battre men inte helt bra.
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pa hur nasta stora uppgradering av Zero-X skulle se ut.

Visionerna har varit manga och storartade.

Zero-H File
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Vi kunde inte hdmta filer stérre dn 64
kB. Efter kontakt med Ensonigs pro-
grammerare visade det sig att vi hade
hittat en bugg &dven dér. Som tur var sa
hade vi dven kommit pa ett satt att g
runt den. Ett stort problem nir man

utvecklar SCSI-drivers &r att man
under en lang tid maste ha tillgang till
enheten (i detta fall samplern). Att képa
in den kostar manga tusen (ibland
maénga tiotusen) och med tanke pa ata-
rimarknadens storlek dr det svart att
motivera detta. Ibland finns det dock
anledning att k6pa in en sampler (jag ar
ju dven musiker) och ibland har man
snilla kamrater som lanar ut (tack alla
som har lénat ut samplers till oss).
AKAI SCSI Sample dump fér ST (pa
Falcon fungerar det perfekt sedan
lange) var vart andra mal. Detta visade
sig vara smatt omdjligt pga en begrins-
ning i Atari ST:ns SCSI-implementation.
Det skulle kréivas en specialbyggd link
och en omskriven SCSI-driver for att fa
det att fungera. Vi forde da tanken &ver

D2D Record

till att direkt kunna ldsa/skriva samp-
lingar fran/till Akai DD-disketter. En
holldndare vid namn Jules jobbade pa
ett fristdende program som skulle
kunna just detta. Vi kontaktade honom
och fick tillitelsen att anvdnda hans
rutiner i Zero-X. Det krévdes naturligt-
vis en ganska stor modifiering av hans
rutiner och av Zero-X. Efter ndgra
manader borjade saker och ting fung-
era ganska bra. Lasning fungerade i
stort sett helt perfekt. Sedan var det
"bara" skrivning kvar. Har stétte vi pa
manga problem pga att dokumentatio-
nen vi hade fatt var ofullstindig. Vi
kontaktade Jules men har tyvérr fortfa-
rande inte fatt ndgot svar. Alla mail
automatsvaras med "sorry I am not
available”. Detta slutade tragiskt nog
med att skrivrutinen 4n idag inte fun-
gerar till 100 procent. Valdigt sorgligt
dd den &r fem ganger snabbare &n
MIDI och 6verfér manga fler parame-
trar, t ex namnet.

I detta laget slappte vi den sista gra-




tisuppgraderingen av Zero-X och fort-
satta att jobba pa v2,0. Istéllet for att
siga vad vi tidnkte fa klart sa beskriver
jag vad vi faktiskt fick klart i juli 1997
nér v2,0 slapptes.

Direct to Disk
Det forsta var att utveckla en helt ny
och annorlunda uppspelningsrutin.

Den skulle inte lida av nagra av den
befintliga uppspelningsrutinens pro-
blem (extern klocka eller s/pdif i bade
stereo och mono) plus att den skulle
klara av att spela upp direkt fran disk.
Sedan skulle en inspelningsrutin skri-
vas. Den skulle naturligtvis ocksé klara
av att spela in med extern klocka, s/pdif
samt med Falkens interna A/D. Vi
ansdg att det var viktigt att den inte
bara klarade av Cubase Audio-filer
utan dven PC Wave (AVR, DVS, RAW,
SD1 m fl). Den fick lite extra funktioner
som t ex realtidsmixning till mono. Vi
hade som mal att man skulle kunna
anvianda Zero-X och en Falcon for att
spela in/upp och redigera PC Wave-filer
direkt mot en PC-formaterad SCSI
DOS-héarddisk. Detta l6ste vi bl a med
hjilp av BigDOS som gor att man kan
komma 4t en DOS SCSI-disk.

Nista steg var att gora en peak-mita-
re, alltsd en mitare som visar inspel-
ningsnivan. Den blev mycket bra och
jag tror inte ens att jag har sett ndgon i
samma klass i nagot dyrt Mac- eller PC-
program eller i ndgon studio. Naturligt-
vis var det massor av strul med D2D
men det tar vi nagon annan ging.
Storsta problemet med uppspelning var
att eftersom Zero-X stodjer s4 manga
olika instdllningar s4 madaste man ini-
tiera om ljudsystemet i Falken véldigt
ofta. Detta leder till att det sprakar till
rejilt. Efter mycket undersékande slu-

Pl Edit Windowm 8%

Zero-H File

|
|

tade det med att Fredrik
Noring i NoCrew gjorde
en liten DSP-rutin for att
doda ljudet tills initie-
ringen &r helt klar. Den
som tror att det dr latt att
spela upp samplingar pa
en Falcon tror valdigt fel.

Principen med att edi-
tera en sampling som &r
stérre 4&n RAM ir f6ljan-
de:

D2D Create Image

Onskad fil viljs och sedan

skapas en oversiktsvy av filen. Om
man gir igenom hela filen tar detta
otrolig tid. Darfor foérsdker man att
fuska s& snyggt som mdjligt for att fa
upp prestandan. Sedan kan man lyssna
pa hela eller delar av filen genom att
markera i vyn. Vyn ser ut precis som
vilken sampling som helst men man
kan inte zooma. Man kan &ven expor-
tera ut vald del ur filen till en annan fil,
t ex refrangen i en lat.

D2D Edit Block

For att vi skulle slippa skriva om
Zero-X helt och hallet s& lade vi in en
begransning i editeringen. Denna
begrdnsning innebér att stérsta omréa-
det man kan editera inte kan vara
storre in RAM. Denna begransning har
dock visat sig ha ménga férdelar, fram-
for allt da prestandan pa editeringen
blir mycket hég. Man markerar helt
enkelt det omréde i den stora filen som
man vill editera och véljer sedan "Edit
Block". D4 lases detta omrade in till
RAM och man kan editera det precis
som vanligt. Alla funktioner i Zero-X ar
tillgdngliga. Man kan &ven t ex spara
blocket som en egen fil.
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Filters

En annan fordel med att forst ladda
in omréadet till RAM é&r att all editering
ar icke-destruktiv fram till dess d& man
anser sig vara klar. Nar man &r klar vil-
jer man "D2D Save" och d& sparas
blocket tillbaka in i den stora filen.

Det finns négra extra D2D-editering-
funktioner som inte dr begransade till
RAM-minnet. De &r:

D2D Get Peak

Soker igenom filen efter det starkaste
omradet och presenterar resultatet i
word, dB och procenttal.

D2D Optimize
Optimerar filen till 0 dB.

D2D AKAI SCSI Transfer

Skickar och tar emot samplingar via
SCSI direkt till och fran Falkens hard-
disk. Endast AKAlI-samplers stodjs
dnnu sa lange.

AutoSearch 24 ganger snabbare!

En av de mest populédra funktionerna i
Zero-X &r AutoSearch. Vi lyckades
snabba upp den 2-4 génger utan att
anvinda DSP-kod, vilket innebar att
aven ST-dgare far samma nytta av detta.

Nya filter; LP/BP/HP/BS
Vi fick mer hjalp av Fredrik Noring.
Han hade skrivit rutiner for att filtrera
samplingar och var vénlig nog att lata
oss anvdnda hans rutiner. Efter en del
pyssel med anpassning och omskriv-
ningar (av Conny och Fredrik) slutade
det med att Zero-X v2,0 kan Lagpass-,
BandPass-, HogPass- och BandStop-fil-
trera samplingar badde pd en Falcon
(med DSP:n) och p& en ST/TT (med
CPU]J. Det finns dven en graf som visar
karaktéristiken pé valt filter. B
PETER SEGERDAHL
peter@button.se
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Manga av oss anvander SCSI-harddiskar till vara
maskiner, men har inte en aaaning om vad det ar
eller hur det egentligen ska kopplas. Nagra kanske
gar efter valspraket "friskt kopplat, halften brunnet”,
nagot som inte alltid ar sa lyckat...

CSI, uttalas "skassi”, ar som

madnga troligen kinner till, en for-

kortning av Small Computer
System Interface. Det anvdnds oftast
for anslutning av lagringsmedia, som
héarddisk, backup, scanner, CD-ROM
och CD-bridnnare, men det anvéinds
dven som interface till mycket annat,
som t ex modem och skrivare. For oss
Atarianer dr det dock de férstndmnda
som 4&r intressanta, eftersom det mig
veterligen inte finns drivrutiner till de
lite mer annorlunda SCSI-tillampning-
arna.

SCSI ar standard. Njae..., ar det stan-
dard, eller? Nar man kollar upp hur det
egentligen ligger till och hur allt ska
fungera kan man bli mer f6érvirrad &n
nagonsin, tyvarr. Navil, dom sjélva —
hér ar en liten férteckning 6ver de olika
SCSI-standarder som finns.

SCSI-1
I den forsta versionen av SCSI anvin-
des en 8-bitars databuss for att 6verfora
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data i hastigheter upp till 5SMB/s. Med
SCSI-1 kan man koppla in 7 SCSI-enhe-
ter samtidigt och ha en maximal kabel-
langd pa 6 meter.

$CSI-2

SCSI-2 ar en utveckling av SCSI-1 med
nagra nya kommandon och funktioner.
Man inférde stéd f6r snabbare &verfo-
ring med hjalp av Wide SCSI-2 och Fast
SCSI-2.

Wide SCSI-2

Med SCSI-1 kan man bara &verféra 8
bitar i taget &ver bussen, men med
Wide SCSI-2 har man dubblerat bus-
sens bredd och tilladter ddrmed en Gver-
féring av 16 bitar i taget (vilket innebér
hogre hastighet). Man kan dven ansluta
dubbelt s& ménga enheter pd Wide
SCSI-2.

Fast SCSI-2
SCSI-2 kan anvédnda standard asynkron
6verforing pd 5MHz eller Fast synkron

Lar dig hitta ratt
-djungeln

overfoéring pA 10MHz. Genom att far-
ten péd bussen dubblas, kan man fi en
overforingshastighet pa 10MB/s.

Fast and Wide SCSI-2

Genom att kombinera tekniken fran
Fast och Wide SCSI-2 kan man ytterli-
gare 6ka hastigheten pa datadverféring-
en. Med Fast and Wide SCSI-2 kommer
man upp i Gverféringshastigheter pa
upp till 20MB/s.

Ultra Wide SCSI-2

Med Ultra-tekniken har man 6kat has-
tigheten till 20MHz och kombinerat
med 16-bitars Wide SCSI-2 kommer
man upp i hastigheter pad upp till
40MB/s.

SCSI3

Man kallar i allméanhet alla SCSI Wide,
Fast och Ultra Wide fér SCSI-3, vilket
egentligen dr fel. Med SCSI-3-standar-
den kommer man bland annat att
kunna ha 32 SCSI-enheter pa en 16




bitars buss och man ska kunna Oka
dverforingshastigheten ytterligare.

Terminering

SCSI-bussen maéste vara terminerad i
badda dndarna for att fungera. Om man
inte terminerar bussen korrekt kan det
uppsté fel 1 datadverforingen — speci-
ellt om man belastar bussen hért och
har ldnga ledningar ar det mycket noga
med en riktig terminering.

Om man har tvé eller fler SCSI-enhe-
ter ska bara den sista enheten vara ter-
minerad — controllern dr ndmligen all-
tid terminerad i Atarisammanhang.
Nir det giller PC, fungerar det lite
annorlunda eftersom man har ett SCSI-
kort och bade externa och interna
enheter, men det behover vi inte ga in
nidrmare pa hir. Om flera anslutna
enheter 4r terminerade, far man
problem eftersom terminatorerna
som sitter pd enheterna oftast ar
motstdnd som i sig belastar
bussen och om belastningen
blir for hog orkar till slut
inte signalerna fram, vil-
ket ger osdker overfo-
ring.

Det finns olika satt att
terminera en enhet. Pa
vissa enheter aktiverar eller inakti-
verar man termineringen med en byg-
ling, medan man pa andra maéste ta
bort termineringsmotstdnden helt fran
enheten. Om enheten sitter i en extern
lada, bor enheten sjélv inte vara termi-
nerad, utan man anvinder istdllet en
extern terminering som sdtts i den
andra SCSI-kontakten som alltid finns
pé externa SCSI-lador.

Aktiv och passiv terminering

I passiva terminatorer finns bara en
serie resistorer och inga aktiva kompo-
nenter. Denna typ av terminering

anvinds mest pa SCSI-1-enheter. Aktiva
terminatorer tar +5V frdn SCSI-bussen
och anvidnder en spinningsreglerare

LINJER MED FAX):

-3363973

(aktiv komponent) for att fa ratt impe-
dans i kabeln. Detta 4r en mycket sik-
rare terminering for SCSI-bussen och
maéste anvédndas for att uppna riktigt
hoga hastigheter.

Kontakter

Interna SCSI-1 och Fast SCSI-2 anvéin-
der 50-poliga kontakter, medan interna
Wide SCSI-2 anvdnder 68-pinnars.
Externt anvdnds normalt 25-polig
D-sub och 50-polig Centronics-kontakt
till SCSI-1, medan Fast SCSI-2 anvander
50-polig HD D-sub (vanligast)] och
50-polig mini Centronics (mindre van-
lig). Wide anvénder 68-poliga varianter
istillet — for att kunna Gverféra den
bredare databussen. En blandning av

» Tva olika SCSl-enheter. Till vanster en
vanlig harddisk, och till hoger den populara

Zip-driven, som kan spara upp till 100 MB
pa lostagbara skivor.

SCSI-1 och Fast SCSI-2 dr inte ovanlig,
eftersom anslutningarna &r likadana i
sjdlva harddiskarna, s& att anvdnda en
50-polig HD D-sub till 50-polig Centro-
nics-kabel ar vildigt vanligt.bade bland
Falcon- och PC-édgare. ‘

Sammanfattning

Allt tal om snabbare 6verféring ar inte
riktigt relevant for oss Atarianer, efter-
som Falcons SCSI-buss &r begransad till
max 2MB/s och eftersom TT:n anvéin-
der sig av samma SCSI-controllerkrets,
borde 2MB/s vara den hogsta méjliga

overfoéringen dven nar det géller TT. I
och med att dessa bada &r de snabbaste
burkarna vi har (dtminstone som jag
har en rimlig chans att kolla upp -
Hades och liknande burkar ar sikerli-
gen snabbare), dr frdgan om man inte
egentligen ska betrakta Falcons SCSI-
2-kontakt som lite skryt och kanske
mest att den &r anvdnd f6r att spara
plats, med tanke pa att SCSI-2 standar-
den medger upp till 10MB/s och att
redan SCSI-1 standarden springer om
den "hisnande” hastigheten av 2MB/s.
Néval, denna hastighet duger atmins-
tone for att kora atta audiospér samti-
digt i Cubase Audio, sa egentligen
behovs det inte mycket mer — sd varfor
klaga? Det gar dven att koppla in en
Wide SCSI-2 hérddisk till Falcon
med hjédlp av en speciell
adapter - jag har testat
det sjilv och det funge-
rade utmirkt, till och
med i Cubase Audio!
Standard eller inte stan-
dard, men det verkar dnda
som om de olika SCSI-standar-
derna faktiskt dr ganska kom-
patibla med varandra, trots att de
ar ganska olika. Dock ska man all-
tid vara noga med termineringen -
och om man far problem trots att
man har terminerat pa ratt sétt, sa kan
det vara all idé att prova aktiv termine-
ring istallet f6r passiv. Ndmnde jag for-
resten att man absolut inte ska anvdnda
annat d&n SCSI-kablar? Det finns som-
liga som har anvdnt parallellkablar
istéllet eftersom de i vissa fall ser lika-
dana ut - och lyckats med konststycket
att brinna bade controller och harddisk
"friskt kopplat..". Inga flatkablar
utanfor ladorna heller tack - da ber
man om problem. Koppla av! Bl
CLAES HOLMERUP
claes.holmerup@malibox.swipnet.se
http://home5.swipnet.se/~w-51781/

Alla modemdgares drom! Hér finner du massor av
program och fillbehdr fir din Atari. Over en gigabytes
hérddisk och CD-véixlare som studsar mellan skivor som
Gemini, ST Computer PD, MOD Collection, GIFs Galore

och mycket fler. Dessutom har du tillgéng till Fidonet,
NeST, Atarinet och Intemet - alla ndtverken ddr du kan
kommunicera med Atarianviindare dver hela jorden.
Majlighet finns dven att & egen email-adress.
Medlemmar har dessutom fri tillgéng till CD-skivomal

o
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Den kunnige
reparerar sin

Atari

sjalv

For den som har nagon erfarenhet av att
arbeta med elektronik, har Bengt Adolfsson
nagra tips att ge for strejkande Atariburkar.

ag som nedtecknar detta heter

Bengt Adolfsson och har haft Atari

sedan 1989 och ar vildigt nojd med
den. Men med tidens tand sa blir ju det
mesta nedslitet och da dven ens dator.
Det finns d& tva satt att ga till véga,
antingen limnar man in datorn och
betalar vad det kostar att reparera sin
dgonsten, eller s& ger man sig i kast
med maskinen sjélv.

Jag vill forst som sist ge ett varning-
ens ord! Jag tar inget som helst ansvar
féor om ndgon bryter sitt garantisigill
undertill eller lyckas, av oaktsamhet
eller liten eller ingen erfarenhet alls, ha
sonder sin Atari i ett forsok att laga
den. Denna dokumentation har kom-
mit till endast fér den som vet vad
han/hon ger sig in pa. Och ett schema
6ver Atarin dr nistan ett maste. Med
tiden ska jag forsoka att komplettera
denna dokumentation och om det dr
ndgra som vill dela med sig av liknande
erfarenheter s& ar dom hjartligt val-
komna! Min ambition &r att detta ska ut
pa BBS:er si att alla kan fa tag pé det.

Nagra goda rdd. Om du ska 16da bort
nagonting, anvidnd aldrig en tennsug!
Anvind bara l6dflatal Kvalitén pa
ménsterkorten kan vara mycket skif-
tande och ett foliesldpp under bortlod-
ning av en krets kan garanterat férstora
dagen f6r den som ska gora jobbet.

Skadad tangentbordsprocessor

Ett fel jag har rakat ut for ar av vildigt
besynnerlig art. En gang nér jag satt
och laddade in ett program sa fick jag
for mig att torka av skdrmen. Det
skulle jag inte gjort. Skdrmar brukar ju
bli skapligt statiska och da speciellt vid
uppstart. D4 jag satt mig ned och skulle
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ritta till datorn (en STE) s& kom jag
emot skdrmjorden pé stereo-utgangar-
na. Det stack till rejélt kan jag lova. D&
plétsligt sd hade musen fastnat i ett lage
som mer ser ut som som om man vill
rama in filer i desktop foér kopiering
eller dylikt och déarifran gick det
inte att ta sig nagonstans.

Jag drog ur allt som var
anslutet till datorn - utan
resultat, jag kopplade ur
datorn och stéllde den for -
att den skulle "ladda ur sig”

— utan resultat, felet
kvarstod. Vad var det
som hade hént? Det
tog en vecka av mat-
ningar och experi-
menterande innan jag
kom fram till att tang-
entbords-processorn
hade brakat all varl-
dens vég tack vare den
statiska urladdningen.
Det ar en HD 6301
V1P, en enchips-processor som sitter
under tangentbordet. Det sitter tydli-
gen nagot minne i dom dar, det ar
inbranda instruktioner som har gjorts
pa Atari sa det gar formodligen inte att
stoppa i vilken som helst. Reservdelar
finns hos Mr Data.

En dator som hanger sig

Ett annat fel som brukar uppsta ibland,
spontant eller vid uppgradering av min-
net i 520-maskiner, &r att skirmen blir
vit med svart ram och ibland tva eller
tre bomber. Maskinen ar da haltad (las
tvérnitad!). Det gar inte att gora ndgon-
ting alls. Om man da& méter pa
68000-processorns ben 17 och 18 sam-

Tank efter innan du ger dig pa ett forsok
att sjalv reparera din Atari.
Artikelforfattaren tar inget som helst
ansvar for om du har sonder din dator.

tidigt som man provar att resetta
datorn med resetknappen, sé ska ben
17 och 18 normalt gé ner till O volt och
sen upp till +5 volt igen — maskinen
resettas dd. Men da maskinen &r trasig
s4 ligger bade ben 17 och 18 laga, dv.s
deras aktiva niva dr 0 volt hela tiden.
Den férsta kretsen att byta dr 7405:an
som &r en inverterare och sitter nést
efter processorns ben 17 och 18. Nar
den fér en lag puls frén 556:an sa inver-
terar den signalen och goér ben 17 och
18 hoga (vid normal drift). Den kan gé
sonder som allt annat har i vérlden.

En varning! Jag vill hdrmed bannlysa
alla sd kallade "halt-switchar” som
man gor genom att loda en trdd fran
ben 17 pa 68000 via en switch till jord.
Om man goér pa detta sitt sd hander {6l
jande: Jordar man ben 17 via switchen
sa jordar man &ven tva av utgingarna
(ben 2 och 4) pa 7405:an och dom ska
vara héga (+ 5 volt} vid normal drift.
Resultatet blir att man helt enkelt kort-
sluter utgdngarna till jord. 7405:an
kommer hela tiden stréva efter att upp-

ratthdlla +5-volten pad sina
4 utgdngar vilket kommer att
“d— med tiden gora att den utglr
med bla rok!
Tillbaka till vart fel. Om
~. felet kvarstar sa byt 556:an
som di kan vara felaktig.
) Ingen av dessa kretsar &r
dyra s& koper man den
+_, ena si kan man lika
girna  képa den
> andra. Om felet fort-
farande kvarstar, har
jag nog inget annat rad
4n att byta ut
68000-processorn. Och
da galler extrem forsik-
tighet nidr den lods
loss. De kretsar jag
refererar till (7405,
556, 68000) finns att
képa pa Elfa AB eller
MCE hir i Norrkdping (tel. 011-
186675). Alla tre kretsarna ldar inte gé
pa mer &n ca. 250 inklusive moms.

Lasa in men inte skriva data

Har kommer ett fel som jag bara rkat
pé en gang hittills. Det gar bra att ladda
in program/spel etc. men inte skriva.
Felet kan givetvis ocksd upptrdda at
andra hallet. Efter lite forfragningar
fick jag reda pé att det &r ett timligen
vanligt férekommande fel pd STn. I
mitt fall var det pa en STE som det inte
gick att skriva in data. Den krets som
har hand om skriv/lis-rutinerna till
diskdriven heter WD1772 och 4r en
krets med 28 ben. Den ér ratt sa speci-




ell och kostar darfér en slant hos Mr.
Data (finns nog hos Indigo 2 i Danmark
ocksa). Jag tror att den gar pa ca. 350
Men, med stor hjalp av Martin Graiter i
Goteborg sd lyckades jag slippa byta
den dyra WD1772:an. For det ar sa att
mellan WD1772:an och diskdriven sit-
ter en buffertkrets som heter 7406, och
den 4r som sagt inte speciellt dyr. Efter
att ha bytt den sd gick datorn snallt
igang igen.

Mus- och joystickportarna

Det finns ett fel som jag vill kategori-
sera som ett konstruktionsfel och det ar
nir musen eller joysticken "far spader”.
Som jag uttryckte mig férut sa slits allt
med tidens tand. S4 dven joystick- och
musportarna. Kontakterna, &ven om de
sitter under tangentbordet som i
STE:ns eller i datorn som i STns fall, ar
ritt s& korkat fastsatta. Tva stycken
plastnabbar sitter pa var sin sida om
kontakten som avlastning, men den
storsta hallfastheten ska sjdlva kon-
taktstiften som ar faslédda i kortet ha.
Problemet borjar uppstd nidr man
exempelvis ska flytta datorn eller om
man drar och sliter i sladdarna/kontak-

ten och "ruckar” dom i sidled for att fa
in eller ut dom. Sma, mycket sm4,
sprickor borjar dé uppsta i 16dningarna
pa kontaktstiften — sa kallade "fjall-
toppslodningar”. Samma fenomen upp-
star vildigt ofta i horlursuttaget pa free-
stylebandare.

Det enda att gora ar att mycket forsik-
tigt lossa samtliga skruvar (jag tror det
ar 30 st.) och 16da om samtliga 16dning-
ar. GOr da inte fel, utan gor s& har: Ta
typ tva videoband och ligg dom si att
nir tangentbordet ligger upp och ned
s& ska kortsidorna pa tangentbordet
vila pa videobanden s& att tangenterna
"hanger fritt". Fixera det hela nu med
"Blue-tack” (4ven Kkallat affisch-lera)
runt om videobanden och datorn sé att
datorn inte ger sig ivdg. Ta ut alla barn
och husdjur och andra stérande ele-
ment. Nu kan du borja lossa alla skru-
varna. Nar dom &r borta, lyft inte dnnu!
Knacka forsiktigt pa botten av tangent-
bordet. Varfér ser du nir du sakta lyfter
upp kretskortet. Det 4r ndmligen fullt
av gummiploppar som i sjédlva verket dr
kontaktmembranet mellan tangenterna
och kretskortet. Nu kommer du sédkert
att rdkna alla och ligga tillbaka dom

med den svarta pricken nerét i sjalva
tangentbordet. Du kommer sdkert att
marka att det saknas en, men leta inte
ihjal dig. Det skall fattas en och den
skulle suttit under return-knappen.
Den har nidmligen tvd stycken "kon-
takt-paddar” men behover bara en.

Ldd nu om lédningarna omsorgsfullt
och om du vill sd kan du ta ett tag med
bomullspinnar och isopropanol eller
o-denuterad sprit, inte T-sprit eller
dylikt som ldmnar en tunn hinna av
o6nskade kemikalier kvar! Och tvitta
av "paddarna” fran oxid och smuts.
Gno inte, for di kan du skada det tunna
kontaktlagret. Kolla en extra ging att
alla "pluppar” ligger pa plats (minus en
under returnknappen) och skruva ihop
tangentbordet lika omsorgsfullt som du
skruvade isir det. Jag hoppas att du
under arbetets gang forstar varfor jag
propsar pa att fixera tangentbordet med
affisch-lera och ha videobanden som
distanser. Denna lilla atgard gor att det
gar att kbra dnnu ett par ar tills det &r
dags foér nista uppfraschning av tang-
entbordet. Lycka till! Bl

BENGT ADOLFSSON

Gemscript samordnar GEM

GEMScript 4r ett protokoll, som GEM-
applikationer kan ta foérdel av. Det
finns redan ett antal program som
direkt stodjer denna kommunikations-
form, sdsom CAB, skrivbordet jinnee,
Texel, StartMeUp, Notice, GEMjing och
freeBase. Fordelarna ar att ett program
kan ta tillvara ett annat programs egen-
skaper eller funktioner, vilket i sin tur
gor att det anropande programmet inte
behéver ha dessa inkompilerade i
koden, exempelvis for att ta hjélp av ett
program for att utféra en utskrift.

Principen ar tdmligen enkel, ett pro-
gram sénder ut en begéran om kommu-
nikation till ett annat: "Hej! Har &r jag
och vill utbyta information med dig via
GEMScript” och skickar detta i form av
GS_REQUEST och GS_REPLY. Sessionen
kan sedan borja efter svarskomman-
dona GS_COMMAND och GS_ACK. I
normalfallet gar det i ett rakt led, ett
program skickar ett kommando och det
andra utfor det. Avslutningsvis skickas
GS_QUIT till det anropade programmet
nér uppgiften ar slutford.

Namnet GEMScript hérrér frdn att
ett program kan skicka ett skript, ett
makroférfarande, till ett annat med

uppgifter att utféra via ett program som
fungerar som server, exempelvis jin-
nee. I normalfallet klarar stédjande
program att utbyta dessa tjdnster, men
oftast sker detta via ett interpreterande
program som kallas for Scripter. Har
emottas skriptet, tolkas och sinds vida-
re. Scripter dr framtaget av Holger
Weets och installeras via en miljévaria-
bel:
#_ENV GEMSCRIPT=
D:\SCRIPTER\SCRIPTER.APP.
En kommersiell motsvarighet till Scrip-
ter, som &ven den fungerar med
GEMScript och de stodjande applika-
tionerna dr ASH-MagiC Scripter.
Systemet minner mycket om det
OLGA (Object Linking for GEM Apps)
utfér men det mirks en klar skillnad
genom att OLGA sysslar med att ta till
vara dokumentpresentationer. Ett pro-
gram tar hjalp av ett annat for att pre-
sentera en bild, ett webdokument eller
dylikt. GEMScript i sin tur méjliggér
utbyte av kommandon som close, copy,
cut, delete, new, open, print, save,
select all, etc. Man forstar sjalv vad
som kan ske nar ett program skickar
sddana instruktioner till ett annat. Exec

ir ett annat GEMScriptkommando for
att starta skriptfiler via Scripter. De
flesta kommandon innefattar inpara-
metrar och sOkvagar. Hittas inte ett
program via Exec framtrider filvilja-
ren si att man manuellt kan peka ut
det.

GEMScript ar framtaget av Thomas
Much, Holger Weets och Manfred
Lippert, kinda namn i Atarivérlden.
Dessa har givit oss OLGA, ST-Guide,
jinnee, Texel, StartMeUp och andra vil-
anvinda applikationer. Det lutar allts&
&t att GEMScript kan bli en ny stan-
dard. For programmerare finns utfor-
liga instruktioner dokumenterade om
hur GEMScript arbetar for att pa sa sétt
ta till sig allt fler stédjande program. H

MILLE BABIC
mille@tripnet.se

Vill du Iasa mer om OLGA, se nummer
1/97 av AtariMagasinet eller surfa in
till Milles hemsida pa adressen
http;//www.tripnet.se/~ mille
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Ett studsande ro

StarTrash ar ett utomor-
dentligt spel med otroligt
bra grafik om man tanker
pa att det ar under
100kB stort! Visserligen
medféljde enbart en
bana i demot jag testade,
men jag klarade inte den
banan fastan jag for-
sokte ganska lange.
Antagligen ar det aldern
som borjar att ta ut sin
ratt.

avél, StarTrash ar som sagt ett kul

spel som gar ut pa att hoppa med

en studsande gron boll uppfor
trappor i en slingrig pyramid. Det
paminner ungefir om att kora upp i
Alperna med retliga tyskar som ligger
och luskor framf6r en nar man kommer
i sin vulgért snabba SAAB och bara vill
dka skidor! Vi kallar darfor i fortsitt-
ningen alla fiender i spelet for tyskar.
Om det ar négra tyskar som laser detta
far dom ha 6verseende.

Glupska guldfiskar

Tyskarna i spelet representeras
av de mest konstiga varelser
sdsom vandrande valnader
och stora sj6histar, men
dven av sma spindlar och
glupska  guldfiskar. Pa
resans gang kan man hitta
smé piller (nej, det ar inte
ryssfemmor) som gor att
man antingen kan fa ett
extra liv, eller extra poéng.
Trillar man 6ver kanten sa dor
man inte tack och lov, utan
man missar lite podng, vilket
snabbt gdr att man har noll poang
fastdn man har kommit halvvigs upp-
for berget. Det enda sittet man kan do
pé 4r om en av tyskarna stampar, éter,
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puttar eller rent av fdngar en pa resan
uppfoér. Men som tur dr har man sju liv,
och man bérjar om dar man dér.

Fler liv
Och till min stora férvéaning fick
man en glad Gverraskning nir
de sju liven var forbrukade. Nar
man helt sonika trodde att
spelet var slut fick man tre
helt nya liv som en extra
bonus, men da fick man
bérja om fran boérjan
igen. Men som sagt var,
sammanlagt har man
alltsd tio liv. Inte daligt.
Dock kom jag som sagt aldrig
upp till toppen pa pyramidber-
get och fick aldrig njuta av
segern Over tyskarna, utan tys-
karna vann och hanflinade at
mig som vanligt. Jag fick helt
enkelt lagga skidorna pa hyllan.
Spelet har mycket fin och kul
grafik som &r mjukt och snyggt
gjord. Den gréna bollen som studsar
ser verkligen ut som en gummiboll. Och
spindlarna rér pa sina hariga ben sa
som spindlar i allménhet gor. StarTrash

dr gjort av Tommy Software, men
tyvéarr finns det inte med en endaste
textfil i spelet, sa jag vet tyvérr inte var
man kan képa det. Men jag skall
forsoka luska ut det via Internet

som &r en bra killa att fa tag pa
folk. Sa fort jag far reda pa négot
sd hor jag av mig igen pa ett
eller annat vis. Under tiden kan
ni hdmta demot pa t.ex. Kockens
BBS med filnamnet STAR-
TRAS.ZIP. &
JESPER KOCK
kock@kockens.pp.se




Mr Data ger upp
Atarisupporten

Mr Data lyfter inte langre pa hatten for Atari-agare!
Inte for nagon annan heller, eftersom en tvist om
logotypen tvingade malmébutiken att sluta anvanda
plommonstopet som symbol.

ar jag borjade arbeta pa Mr Data
AB f6r ca fyra ar sedan, var
huvudverksamheten reparatio-
ner av Amiga, Atari och till viss del PC.
For ca tvd ar sedan fordndrades det
hela pad grund av minskad forsiljning
av just Amiga och Atari, vilket innebar
att huvuddelen av verksamheten 6ver-
gick till att vara inriktad pa PC. Amiga
och Atari och tillbehor till dem behélls
trots allt i sortimentet tack vare ett par
entusiaster (mig sjdlv och Martin), som
ville fortsétta trots den vikande mark-
naden — annars hade dessa saker for-
svunnit helt hos Mr Data redan da.
Kursiandringen visade sig i och for sig
vara ett riktigt beslut f6r Mr Data efter-
som Commodore gick i konkurs och
Atari lade ner verksamheten - dess-
utom vet vi nog alla hur intresserade
Adastra var av Atari. Naval, vare sig
Adastra var bra eller inte, har det
senare visat sig att Atari och C-Lab inte
precis har varit tillf6rlitliga leverants-
rer heller, sa Adastra ska nog inte ha
hela skulden trots allt. Dock har forsélj-
ningen av tillbehor dragit in en del
pengar till Mr Data, sa det har gatt att
tjata sig till fortsatt tillstand f6r forsalj-
ning dnda.

Mr Data Syd bildas

Sommaren -96 ombildades Malmé-bu-
tiken, bréts loss ur Mr Data AB och
blev Mr Data Syd AB. I samband med
detta inf6érdes restriktioner mot allt
annat d4n PC och fran ledningens sida
lat man forsta att allt annat skulle for-
svinna fran sortimentet f6r att vi skulle
bli mer "professionella” — PC var ju
"seribsa" datorer medan Amiga och
Atari var "speldatorer”. Utvecklingen
har visat att det egentligen ar precis

tvirtom - det a4 nog stérre andel
anvédndare av de gamla "speldatorerna”
som anvander datorn till nyttoprogram
istallet for att, som det stora flertalet
PC-4gare, dgna sig at spel. Vi som dnda
ville fortsdtta med reparationer och
dylilkt satte oss pa tvédren och ville inte
overge kunderna pa det sittet. Led-
ningen tyckte ddremot att det var helt
OK att strunta i sina gamla kunder trots
att det fortfarande fanns bade maskiner
och tillbehér att tillga. Dock fick vi en
tillfallig frist.

Vi forbjods sd sméningom att hantera
de "udda" maskinerna under arbetstid
for att denna forsvinnande lilla del
pastods ta upp for stor del av var
arbetsdag. Trots protester var det bara
att foga sig och forsoka halla nigon
sorts support efter arbetstid — utan
extra ersittning trots att pengar drogs
in till foretaget. Till slut blev det till och
med si att de "ekonomipaket” som kom
till oss aldrig hdmtades ut, eftersom vi
déd var tvungna att aka
ivag till posten for att fa
dem (motiveringen var da
som vanligt att det inte
fick anvidndas nagon ordi-
narie arbetstid till dessa
saker) — posten kér namli-

har tilifragats eller informerats innan
besluten har trétt i kraft. Numera ar vi
alltsa ett “professionellt” foretag som ar
som alla andra PC-butiker och inte har
nagot annorlunda att komma med (med
mitt satt att se det hela innebéar "profes-
sionalitet” att man dr mdngsidig och
inte enkelsparig). Detta innebér att pri-
serna dr pressade och tiden inte racker
till f6r nagon av oss anstillda — pa
grund av ren sndlhet vagrar ledningen
anstdlla fler och tycker istillet att vi
som &ar anstidllda maste bli effektivare,
hur man nu ska kunna bli det nér forut-
sdttningarna saknas. Att sex personer
har slutat under de senaste sju till atta
maénaderna tas inte pa allvar av led-
ningen, utan man péastar istdllet att
dessa personer har varit oldmpliga for
foretaget. Hela situationen &r 16jlig,
men det ar tydligen s& det ska vara.

Vart skall Atari-kunderna vanda sig?

Det senaste dret har varit, milt uttryckt,
frustrerande f6r min del och ibland nar
bestdllningar eller leveranser har kom-
mit s& har jag inte blivit informerad,
utan prylarna har stuvats in i ndgon
horna for att nagon har tyckt att pengar
fran Atari-kunder dr mindre védrda &n
pengar frdn PC-kunder, trots att det
stadr samma valorer pd dem. Jag har pa
grund av alla dessa problem beslutat
att fors6ka ta hand om vissa saker i pri-
vat regi, pd min fritid. Det jag kommer
att gora dr reparationer, hantera bestall-
ningar av musikrelaterade produkter
(dven vissa syntar och studioprylar
genom kontakter jag har knutit med
grossisterna), samt CD-brédnning. Mer
information finns att lasa pa:
http://home5.swipnet.se/
“w-51781/service/

Jag kommer att hantera all kontakt med
omvarlden genom e-mail eller fax (helst
e-mail). E-mail 4r repairs@hotmall.com
och faxnummer ar 040 - 611
30 86.

Jag vill inte ha négra tele-
fonsamtal till mitt hemnum-
mer. Jag har stérre mgjlighet
att hinna med att hantera det
jag gbr om jag slipper telefon-

Mr Data

gen inte ut annat dn "fore- _ haréggl  samtal eftersom jag di kan

tagspaket” till dérren. i fmtoss“sti:n' me: svara pd e-mail eller fax nir

Nasta drapslag kom for aesA orsatter Med  jag har en stund 6ver och inte
tarisupporten.

ett par veckor sedan och
beslutet som hade fattats da var att
ingen hantering alls av "udda" maski-
ner ldngre var tilliten genom Mr Data
Syd AB. Jag far inte ens ta telefonen
langre pé grund av risken for att nagon
Atarikund kanske ringer. Alla dessa
beslut har fattats envaldigt av ledning-
en, utan att vi som berdrts av dem ens

behéver avbryta annat for att
telefonen ringer.

Det hela innebar naturligtvis ytterli-
gare forsamringar for Atari-dgare, men
det ar det basta jag kan dstadkomma f6r
tillfdllet. Om du inte har tillgdng till
e-mail eller fax, kan jag bara beklaga att
du maste vénda dig till ndgon annan. l
CLAES HOLMERUP
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Bestdll tidigare nummer av AM

Som en service till mediemmar i SAK
finns moéjligheten att bestalla aldre
nummer av medlemstidningen Atari-
Magasinet. Detta galler alltsa ENDAST
medlemmar. Varje nummer kostar 20:-.
Om tidningsdiskett finns sa star det,
dock inte innehallet. Det kan du finna i
listan éver tidningsdisketter pa PD-
katalogsdisken. Betala den totala
summan till postgiro 491 75 44 - 1 och
skriv tydligt ditt namn och adress, med-
lemsnummer samt vilka nummer och
hur manga av varje du vill bestélla.

Nummer 2 1990

14 sidor. Formatering, kopiering och ramdisk.
Modem - varfor och till vad. MIDI for nybérjare.
Speltips. Kaseri. Klubbsida.

Nummer 3 1990

26 sidor plus reklaminlaga. Insandare. Debattsi-
da. Amatorradio. Modem. Speltips. Virus. Klubbsi-
da. Om PD-program. MID! fér nybodrjare. Kaseri.
Om livet efter powerpack.

Nummer 1 1991
20 sidor. Klubbsidan, problem med disketten?,
Script, gor nollmodemskabel, om operativsystem.

Nummer 2 1991

24 sidor. Svenska program, First Basic, ER-Chart,
i huvudet pa en Atarist, DTP - va & de, midispalten,
STOS, fraktaler, Pipemania, Lemmings.

Nummer 3 1991

24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop, STOS, dis-
keditorer, anhériga Atarister (AA), midispalten,
C-LAB Notator/Steinberg Cubase, HiSoft Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91, programmering i 1st
Basic del 2, Super Cars 2, Team Suzuki, manskligt
tédnkande och Al, Railroad Tycoon, Idealist, astro-
nomi och astrologi, STOS, Portfolio.

Nummer 1 1992

24 sidor. Sakerhetskopiera, Le Redacteur 3,
midi/syntar/méssa, elementédr programmering
del 3, Calamus/SL snip, That's Write, om virus,
STalker 3, om GFA Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler, Quick Find
1,5, STOS, Le Redacteur 3, DATA 92 Sollentuna-
massan, om Falcon, Hisoft Basic, modemarens
underbara varld.

Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (forst i Sverige), mode-
marens underbara varld, tio tips vid modemande,
programmera Basic, TOS 2,06, GFA Basic, Rad-re-
gister 2,5, musik-midi-tips, GFA Basic och Multi-
TOS, fa ut det mesta av din Portfolio, ST Book,
STOS.

Nummer 4 1992

32 sidor. Intervju med AdAstra, Atari i skolan, tips
for nybdrjare, starta BBS, rykten om GFA Basic,
massa insandare, Midiot, Namenet, demoartikel,
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skriva pa dator, datateknikens utveckling, pro-
grammera Basic del 2, STOS.

Nummer 1 1993

32 sidor. Falken har siktats, smatt och gott for
nyboériare, bildformat, Hook, familjepaketet, pro-
gram for nyborjare, datorn i skolan, Fidonet vad ar
det, Eden, midi, om DTP, Demo Time, GFA Basic,
satellitprogram, Privatekonomi, STOS (editor),
debattinlagg om Falcon, shareware och public
demain.

Nummer 2 1993
36 sidor. Nyborjartips, Warp 9, GDOS, skrivarpro-
blem, QuickBBS 1,10, om QWK, vad hander med
Atari, The Computer Crossroad -93,
QWkK-lasare, programmera Basic,
om databrottslighet, Falcon 030
info. demosidan, Daggskimmer.

Nummer 1 1994

28 sidor. Atari Works, SAK PD, bra
program pé svenska, Freeze Dried
terminal, Papillion 1,0, Xinfo 0,993,
STDcat 5,0b, That's Write 2,07,
datorordlista, héghastighetsmodem,
SpeedoGDOS, BBS ‘"herrarkier",
Demo Time.

Nummer 2 1994

32 sidor. Presentation av nya styrel-
sen, nya stadgar, arsmotesprotokoll,
Geneva, LHarc, Patience, harddisk-
handboken, Octopus BBS, expan-
dera Megeafilen, onlinespel, attabi-
tarsdatorer, Elite 2 The Final Fron-
tier.

Nummer 3 1994

36 sidor. Tidningsdiskett 94-3. ACC
Scandinavia, bygge: VGA-adapter,
Zero-X, Storm Tracker, Tabby Graphics Tablet,
Medusa 740 specifikationer, om CD-ROM till Atari,
bygge: diskettlada, Ease, Kobold, Rainbow 1,0,
POV raytracer och Cannon Fodder.

Nummer 4 1994

64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. SAK fyller tio ar,
enkéatredovisning, rapport fran skanemassan,
rapport fran Vision '94, bygge: scartkontakt, vild-
djuret Jaguar, Papyrus, bokfor hemma, MagiC, IT,
Winx, bygge: tangentbordskonsnl, MiNT del 1,
resursskolan del 1, musiksidan, Diamond Edge,
Alien vs. Predator, intervju med UDS, Obsession
och Starball.

Nummer 1 1995

32 sidvui. Tidningsdiskett 95-1. SAK-krysset, Nota-
tor Logic, noDESK, Blowup H/S, NVDI 3,0, MiNT
del 2, Ishar il

Nummer 2 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-2. Arsmétesrapport,
SAK/Skane, Logic i praktiken, SoundSurfer, ST-
Guide, Twilight, UVK 6,3, snabbare serieport, IT-si-
dorna, sharewarespalten, MiNT del 3, resurssko-
lan del 2 (sista).

Nummer 3 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-3. Bildrapport fran
NAS 95, Fried Bits Ill, Alaritra#f i Amotsfors, Atari
InfoPages, Freedom, Bavaria CventManager,
WWW-bladdrare, Stoop, Sharewaresidorna, 2/4

MB switch, PD-manual,
Stardust.

Filmforum, QuickEdit,

Nummer 4 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-4. Rainbow I, Okami,
Two-in-one, Sharewaresidorna, Filmforum, Att lara
sig SE (C), tre bra spel, IT-sidorna: skalsurf,
STiIK/WWW, Hover Strike.

Nummer 5 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-5. Gemulator 3/4,
Convert K2000, Crazy Sounds, byt hd-drivers,
Sharewaresidorna, Transmission CD, Rainbow Il
SFX, Calamus fontdisketter, Arabesque 2, Jagua-
rens CD-ROM, intervju med Roman Hodek (Linux).

Nummer 1 1996

36 sidor. Tidningsdiskett 1/96. Ema-
gics sista Logic-version(?), Sharewa-
residorna, byta till HD-drive, proffsen
anvander Atari: Frank Heller, Voxx,
Jaguar: Rayman, Theme Park, NBA
JAM, Sheer Agony, Substation, Bad
Mood-projektet.

Nummer 2 1996

36 sidor. Ingen tidningsdiskett. Rap-
port fran arsmétet, Hades 0407060,
nya elregler, Magic 4, Internet, Ant-
mail, Sharewaresidorna med spel
fran Tjeckien, TOS Computing 96,
Fight For Life (Jaguar).

Nummer 3 1996

36 sidor. Tidningsdiskett 3/96. Nor-
dic Atari Show 1996, vad sager enka-
terna, musikinspelning, Atari pa Nya
Zeeland, den svenska Calamusba-
sen, Face Value, Programmera i C,
CacheEd, Fantastiska faxar och prak-
tiska diskar, koppla upp dig pa ratt
satt, Defender 2000, ordlistan.

Nummer 4 1996

36 sidor. Tidningsdisk 96-4. Afterburner 040,
nAES, Atari pa Nova Scotia, Newsie en nyhetsla-
sare, Intevju med Mille Babic, Donald A Thomas
skriver om sina ar pa Atari, shareware, Holmerup
om harddiskinspelning, Programmera i C med
Pekka, Jaguarspelet Mutant Penguins, Ordlista.

Nummer 1 1997

28 sidor. Tidningsdisk 97-1. Quincy en harddiskin-
spelare, Surfa pa internet, OLGA ett system for
objektlankning, Se pa film med Atarin, Hur man
loggar in pa en BBS, HTML-editorer, Modulupp-
spelare, Edith en texteditor, Graftool ett grafikpro-
gram, Atari i Californien.

Nummer 2 1997

32 sidor. Tidningsdisk 97-2. Programmera i C
med Pekka, MIDIprogrammering, Hur fAr man bra
bilder fran datorn till skrivaren, Conquest och
Regys, PaCifiST en emulator, CAB2, Koda frames
pa din hemsida, Holmerup om harddiskinspel-
ning.

Nummer 3 1997

32 sidor. Tidningsdisk 97-3. Rapport fran NAS97,
Jaguarserven, lJinnee ett grafiskt styrsystem,
Penguin ett program for att gora hemsidor, CAB
2.5, Fem monospel, Holmerup om Cubase Audio,
Magic PC, Flytta filer genom paralleliporten.




Gastkronikan

Det ar battre att
sin gamla cigarrett

snabbare dn att emulera pa en Penti-
um. Emulering dr ndgot som engage-
rar manga, bade fér och emot. Kanske i
Milan blir ett argument fér de som ar

tt nytt ar med nya forutsatt-

ningar ligger framfér oss. For

mig innebar det att sluta roka —
inget nyarslofte utan nagot jag kom pa
av en slump en vecka inpa det nya
dret. Datorn har hidr varit till stor
hjalp. Nar jag spelar ett spel som gar i
realtid sa hinner jag inte rulla en cigar-
rett. Kanske jag behéver en Lynx nér
jag &r ute och ror pa mig. Byter jag ett
beroende mot ett annat mahénda?

Vad ar da fordelarna med att inte
roka? Skall har se om jag kan finna ut
hur det férhaller sig. Skdrmen blir inte
dcklig och fargad av roken, tangent-
bordet blir inte fyllt av aska, kldderna
luktar inte illa av tobaksréken, man
sparar lite pengar, datorn blir snab-
bare, grafiken blir battre och snab-
bare, farre saker att tdnka pa att ta
med sig, inga tobaksrester i fickorna,
ingen tobak i tangentbordet, musen
rér sig lattare ndr den inte ldngre fast-
nar i den nikotinindrédnkta musmat-
tan. Jag vet att manga anser att kondi-
tionen forbéttras men det ar ju helt fel,
den blir battre av fysisk trdning. Men
sen sa var det férdelarna
med att roka som ar fol-
jande: det dr sd himla gott
att roka. Hmm var val
bara det som var positivt.
Men det kan man emeller-
tid siga om ménga saker
som till exempel lever-
korv, om man nu tycker
det ar gott.

Men vad skall jag gora
med alla pengar som jag
nu sparar? Kanske en
Milan vore négonting att satsa pa?
Milan som &r &tta ganger snabbare dn
en Falk och bara kostar 7000 danska
kronor, och som har 4 PCI-, 3 ISA- och
2 IDEplatser och upp till 512 MB
RAM, 3 serieportar och en printerport,
512 kB flashrom. Den hédr maskinen
tuffar pd i 66MHz och dr bestyckad
med en 040processor. Ett mer prisvart
alternativ i férhallande till en Hades
mahinda och férmodligen gar det

.

il

Lars G. Andersson har just
slutat réka — och emulerar
istéllet sin cigarrett.

emot emulering. Ett rokfritt argument.

Mycket diskussion har det blivit, en i
artikel som tydligen skakade om en
hel del atarianvdndare. Tva lager har
bildats, ett for och ett emot. Artikeln
handlade om MagiC PC som 4&r en !
emulator med vilken du kan kéra ata- i
riprogram pa en hmm, PC. Datorkrig
pé styrelsemétenal Som numera ar

rokiria.

Nog har Atarimagasinet (som &r rok- i
fritt) paverkat sina ldsare, som numera
ar rokfria. Bra eller déligt skall inte jag
vara den som avgdr. Insidndare, tele- !
fonsamtal och brev i Fidonet pekar
inte ut ndgon majoritet i frigan. i
Salunda blir val losningen att bara
skriva om emulatorer fér Linux. PC |
synes vara sdsom ett rétt skynke for i
manga medan Linux 4r helt OK. Men |
jag dr bara ordférande och inte redak-
tor (som ocksd ar rokfri, vilket for
6vrigt hela redaktionen ar nu) s jag ‘i
hoppas att mitt férslag inte |
tas pa allvar. Nog har varl- i
den blivit fientlig mot de i
som roker; rokfria arbets-
platser, restauranger, kafé- |
er, flyg och jarnvdg. I
Texas blev tobaksbolagen i
nyligen démda att betala |
skadestdnd av amerikansk i
storlek for att manga blev
sjuka av att roka. Sa i
denna rokfientliga vérld i
har dven jag konformerats

.

och blivit en anpassad ickerdkare.

Sitter nu och suger pa en nikotinin-
halator och det ar férvanansvart hur i
bra det fungerar. Inte fullt samma i

kram som med en riktig cigarrett men
fullt tillfredsstéllande. Jag emulerar en
cigarrett och dr mycket nojd.

GlLars
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