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LEDARE

Svart att bryta
gamla datorvanor

yligen léste jag i en handbok for ett

kant operativsystem (6kédnt operativ-

system skulle en del nog sdga —
dock ej jag som bara har goda erfarenheter
av detta operativsystem). Naval, dar stod
det att man bor arbeta dokumentoriente-
rat. Vad betyder nu detta? Ja, det skall jag
aterkomma till efter en liten utvikning.

Min forsta dator var, som for sdkert

manga andra av vara lasare, en Atari ST.
Det var den vanliga modellen med en DD-
diskdrive som enda lagringsmedium (eller
sekunddrminne som man sade forr i tiden).
Harddisk var inte att tdnka pa, dels pa
grund av priset men ocksa pa grund av att
jag tyckte att den egentligen inte behdvdes.
PC-dgare brukade skryta om sina stora
hérddiskar, nagot som jag bara hanskrat-
tade at, PC-programmen var ju sa daligt
skrivna att de inte fick plats pa en diskett.
Dessutom lag ju operativsystemet i PC:n
pa harddisken och inte dér det borde ligga,
alltsd i ROM som pa min Atari.

Harddisken har sina fordelar

I och med att man laddade allt fran diskett
utvecklade man ju ett visst arbetssatt. Forst
gallde det att leta fram disketten med det
program som man ville starta, darefter
startade man upp programmet. Sedan var
det dags att leta fram disketten med den fil
som man ville ladda in i programmet,
stoppa in den i diskdriven, vélja "6ppna” i
filmenyn och ladda in dokumentet.

Nér jag kopte min Falcon var den ju for-
sedd med en sadan déar férhatlig harddisk
och jag upptéckte att detta faktiskt hade
sina fordelar. Men dnda fortsatte jag att
jobba vid datorn pé& ungefdr samma satt
som forut.

Nej, jag var inte sa korkad sa att jag lad-
dade in program och filer fran diskett men
jag jobbade fortfarande pd sa satt att jag
férst dubbelklickade pé programikonen
(som numera lag placerad pa desktopen)
och sedan laddade jag in dokumentet som
jag ville arbeta med.

Sa hur var det nu med detta att arbeta
dokumentorienterat? Jo, det smidigaste sat-
tet att arbeta péa ar ju faktiskt att dubbel-
klicka pa det dokument eller den fil som
man vill bearbeta. Programmet startas da
upp och filen laddas in fardig f6r bearbet-
ning. Det vettigaste borde alltsd vara att ha
aven sina dokumentmappar pa desktopen
tillsammans med programikonerna.
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For att aterknyta till rubriken for den hér
ledaren har jag markt att man latt kan
fastna i vissa rutiner nir man jobbar vid
datorn. Darfér bladdrar jag ofta i manualer
och tidningar fér att plocka upp tips som
kan underlétta mitt datoranvédndande.
Dessa tips ar ofta hur sjalvklara som helst
men pé grund av att jag satt fast i en gam-
mal dator(o)vana kom jag aldrig pa saken
sjélv.

Likriktning mellan datorplattformarna?

Jag inledde ju med att jag kunde lésa ett
tips i en bok om ett operativsystem som
inte finns f6r Atari och dnda fa anvédndning
for tipset i en Atari-miljo. Vad jag har
observerat under det senaste aret eller tva
ar att det mer och mer har blivit en likrikt-
ning mellan de olika datorplattformarna.
Och inte sa att man kopierar varandra utan
i stéllet sa att man verkar anvanda PC och
framfo6rallt Windows 95 som en mall {6r
hur program och arbetsmilj6 skall se ut.

Aven den virste PC-motstandare verkar,
atminstone undermedvetet, anvanda PC
som ett slags mattstock. Och terminologin
fran Windows 95 smyger sig in i d&ven Ata-
risters ordforrad. Sjalv skrev jag utan att
tdnka pa det skrivbord i stéllet f6r desktop
négra stycken hogre upp har i ledaren. Och
Mille talar om genvégar i sin artikel om Jin-
nee. En genvég dr en lank till en fil, dar
lanken inte ligger pa samma stille som
filen. Ordet genvég finns inte i Atari-termi-
nologin men didremot kan givetvis vi ocksa
skapa genvigar genom att till exempel dra
ut en fil och lagga den pa desktopen.

I fallet med CAB hor man ocksa ofta att
"nu kan vi gbra si och sa i CAB, precis som
i Netscape eller Internet Explorer”. Nér det
géller MagiC finns det numera tillbehér att
installera som gor att desktopen blir till
foérvillelse lik den i Windows 95. Start me
Up forser en med en Start-knapp, Appline
och liknande program skapar ett aktivitets-
falt och BubbleGEM férser en med smé
bubblor med hjélptext. Om allt detta ar bra
eller daligt
lamnar jag till er lasare att fundera 6ver.
Sjélv undrar jag dock ibland om det inte
hade varit battre om programskaparna for-
sOkt vidareutveckla det som ar unikt f6r
just Atari-programmen och Atari-miljon.

ULF HOGBERG
chefredaktér

ATARI
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INFORMATION

. uppmuntra till ett intressantare och mer
_givande anvandande av Ataridatorer.

 Vad du far som mediem

Svenska Atariklubben

ar en ideell datorforening for Atariagare.

Foreningen har ca 400 mediemmar i
. varierande alder, spridda over hela

Sverige. | Skane, Orebro och Goteborg har

_ vi dessutom lokalavdeningar. Vi vill
~ genom information, kurser och liknande

. % Hjalp och information via medlemst

.. fon. Hit ringer du och far direkt konta

. med nagon i styrelsen.

soker, till laga priser (25 kronor/disk for
 medlemmar).

% Den tidning du nu haller i handen,
tionskalla.

. temakvillar hos lokalavdelningam

_Hur du blir medlem
Vi har forutom vanligt medlemskap aven
familjemediemskap, vilket galler ett obe-
gransat antal personer om hela familjen
anvander Atari.

Ett &rs medlemskap
. Ett ars familjemedlemskap 175 kr

* PD-bibliotek (fria program) med ett stort.

utbud. Har finner du sakerligen det du

. * Extra formaner i var BBS, STraight BBS.

Har tar du hem de senaste fria program-
. men, knyter nya kontakter och faregen
' epostadress. :

AtariMagasinet, fyra ganger per ar. Ti
ningen ar ditt klotterplank och inspira-

* Mojlighet att deltaga i kurser och

150 kr
Startdiskett 25 kr

OBS! For personer i ovriga nordiska lan-
der tillkommer 50 kr pa grund av

- Postens avgifter.

Du blir medlem genom att satta in pen-

‘garna pa postgironr 49175 44 - 1. Ditt

medlemskap varar i tolv manader fran den
dag vi far pengarna.

Pa grund av samordnade utskick kan det

ibland drdja ett tag innan du far ditt forsta

utskick, men ha talamod - det kommer.

Valkommen med i
Svenska Atarikiubben!
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-709 76 34 Fax: 031-336 39 73 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro 491 75 44 - 1 fér medlemsavgifter.

Postgiro 649 73 54 - 8 for PD-bestéllningar.

Lokalavdelningar

SAK/Skane: Nevisborg 5C (2 tr), 245 45 STAFFANSTORP.
Tel: 046-25 02 65 (ordforande Jesper Kock).

SAK Vastra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-24 91 70 (CCW).

SAK Orebro: Andreas Sjo6 (sak_orebro@hotmail.com)
Tel: 0591-120 60

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 - 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du dnskar bestélla.
Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr) respektive 30 kr

(35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS — STraight BBS

Tel: 031-336 39 73 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla medlemmar har fri
tillgang till. Mojlighet att fa egen epost-adress, Fidonet, NeST, Atarinet m. fl. natverk.
Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

Funktionarer i styrelsen
Ordforande

Lars G Andersson lars.g@straight.ct.se 031-802972
Vice ordférande/chefredaktor

Ulf Hogberg ulftage@tripnet.se 031236371
Kassor

Daniel Niklasson danic@kortedala.gbg.org 031-884583
Sekreterare

Per-Erik Petersson pererik_peterson@hotmail.com 031-7097634
Informationsansvarig

Rolf Johansson rojo@tripnet.se 031-825073
Sysop, STraight BBS

Bertil Jagard bjagard@algonet.se

PD-ansvarig

Sven Eriksson sven.eriksson@straight.ct.se 031-872682
Hemsidesansvarig

Jan Hollander jan.hollander@ped.gu.se 031-518085
Ovriga

Gunnar Mossberg jennyb@tripnet.se 031-148341
Johan Eriksson krikkit@heisei.com 0223-14913
Sven-Erik Hansson 0302-10881
Revisorer

Gunnar Karlsson 031-189845
Ylva Budsjo ylva@tripnet.se 031-7765906

TIDNINGSDISKETT 3/97

Disketten kan bestallas av alla medlemmar for en summa
av 25:-. Satt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8

och skriv tydligt pa talongen att du vill bestélla
tidningsdiskett 3/97.

LR, Boy

Detta nummers tidningsdiskett...
har fore deadline annu inte framstalits. Vi beklagar detta, men prenumeranter
av disketten kommer naturligtvis att fa den som vanligt (fast lite snabbare).




AtariMagasinet behover

en 1y redigemre

Sa kom da aven denna dag. Tiden har sprungit om mig, och nu
har jag beslutat att inte arbeta med tidningen langre. Depp och
sura miner, men detta ar faktum. Och vi behéver nya krafter.

I ett antal &r har jag haft nojet att fa
sammanstilla och redigera AtariMaga-
sinet for alla medlemmar i SAK. I bor-
jan var jag relativt ensam i arbetet,
sedan kom Ulf in i “redaktionen” och
borjade korrekturldsa och samman-
stilla texterna. En ovarderlig hjalp,
eftersom det &r ett tungt arbete.

Niér jag borjade var det for att ta 6ver
efter Stefan Johansson, som tillsam-
mans med resten av dévarande styrel-
sen var nog si trotta och utarbetade
efter flera ars arbete. Jag var intresse-
rad av tidningar och sags som den sjdlv-
klare chefredaktoren f6r AtariMagasi-
net. Det har hela tiden varit mycket
intressant att arbeta med tidningen,
fastdn vissa stunder varit hektiska och
nitterna blivit ldnga. P4 senare tid har
vi inte haft nagra problem att fi in
material, s& det har alltid funnits saker
att fylla tidningen med. Men allt kréver
sin tid och framfor allt kraver det ett
intresse, ndgot som med éaren kan for-
svinna.

Tidigare under varen tackade jag
dven ja till att bli chefredaktdér for
CCW:s tidning Monitorn. Kanske ett
misstag eller forsok till att f& arbeta
med ndgot nytt, som spanner éver mer
4n Atari. Det 4r ju allmant kant att jag
numera inte har Atari som mitt huvud-
intresse, &ven om datorn alltid kommer
att betyda mycket for mig. I dagsldget
jobbar jag mest med Mac och PC efter-
som det ar ddr mina arbetsprogram
finns. Jag gor layout i Quark XPress
och bildbehandlar i Photoshop. Valet av
Quark framfér Calamus gor jag helt
enkelt eftersom min &sikt dr att det pro-
grammet 4r battre ldmpat for det jag
héller pa4 med. Alltsa layout, och framst
for tidningar. Calamus var ett toppen-

program nir det kom, och har fortfa-
rande funktioner som andra inte har.
Men jag ar lat och anvander det som
passar mig bést, istallet for att géra som
tusentals andra Ataridgare sjdlvklart
skulle gjort, skriva till tillverkaren av
Calamus och foresld férdndringarna.
Senaste versionen fran 1996 ar ju upp-
daterad, men fortfarande
inte sa lattarbetad och oer-
hort langsam dven pad en
TT.

1 dagarna har jag just bor-
jat en journalistutbildning.
Den kommer att ta mer tid i
ansprak 4n jag forst kanske
raknade med. Men med
aren har jag lart mig att inte

"
X

rycker alltid pd axlarna och fragar,
"varfor ska just JAG goéra det jobbet?".
Jag staller da istéllet fragan, “om inte
DU gor det, vem gor det da?”. Méannis-
kor har alltid en férmaga att under-
skatta sig sjilva, ndgot som jag finner
oerhort irriterande. Visst, det ar ett slit
och du far ingen 16n. Istillet far du
betala din medlemsavgift
som alla andra, men resulta-
tet du kan gladja dig at efter
timmar av arbete nar tid-
ningen é&ntligen &r férdig
vager upp det ganska latt.
Jag har sakert vadjat till er
om andra saker i den har
tidningen, men nu menar
jag allvar. Det hdr ar ett

skylla ointresse pé tidsbrist. "arbetet ar en beslut jag har tagit, en prio-
S&dana argument lyser all- . .  ritering framfoér andra saker
tid igenom, hur bra man én merit om du al i mitt liv. Hor av dig. Ni far
framfor dem. Det spelar , garna vara flera, eftersom
ingen roll, &r man tillrack- intresserad av arbetet blir mycket lattare
ligt intresserad av nagot p da. Kom ocksd ihag att
fi%ms det alltid tid till dget. med’a och Ska arbetet dr en merit omgdu ar
Man tar sig tid helt enkelt. S 0 k a intresserad av media och

Alltsd kan jag summera det
till att bade tid och intresse
inte récker till ldngre.
Svenska Atariklubben be-
hover en ny formédga som kan ta éver
AtariMagasinets sammanstallning.
Kanske far de flesta av er som ar lite
intresserade prestationsangest efter-
som tidningen alltid bedémts som
snygg och lattlast. Men jag kan lova att
efter ett par nummer kommer man in i
arbetet och lar sig under tiden.

Kénner du att du dr mer intresserad
dn vad jag ar just nu, hor av dig till mig.
Jag ogillar olaga hot, men faktum ar att
ni medlemmar riskerar att bli utan tid-
ning om ingen annan tar ¢ver. Den late

utbildningar"

ska s6ka utbildningar pa
omrédet. Med andra ord
behéver du inte vara
intresserad av Atari, men
det ar ju forstds en fordel.

Jag kommer sdkert inte att kunna
slita mig helt, och &terkomma pa ett
eller annat satt och férhoppningsvis
mirks det inte pd utseendet att tid-
ningen bytt redigerare. Om nu denne
person inte har ambitioner att géra om
utseendet, nagot som ar mycket spén-
nande och roligt. Tack f6r méanga trev-
liga &r. Ataridgare ar de snéllaste dgare
av alla datordgare. H
ROLF JOHANSSON

rojo@tripnet.se
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Tf. redaktor
Sebastién Gustin
(gustin@ce.kth:se)

Korta nyheter

fran Atarivéariden

Bad Mood ir nu uppe i version 3,xx och
innehéller nu ocksa spritear! Dock dn bara
statiska men det beror pa att Al:n (den arti-
ficiella intelligensen) inte ar utvecklad &n,
men den arbetas ocksd pd och Al:n kom-
mer att anvinda sig av ett liknande C-sprak
som Quake. Nar Al:n dr klar kommer BM
att bli spelbart, d& det sedan en tid tillbaka
ocksa finns ljud, kollisions- och midi-ruti-
ner inkorporerade. Vem sa att utvecklingen
av BM inte framéitskrider? Nér vi dnda
snackar Doom, kan ju sdgas att den visades
upp pa en AB040 (Afterburner 040, se tidi-
gare nummer) pad NAS och hastigheten var
mycket bra, faktiskt lika bra som BM pé en
ABO040, s& ni som vill ha en spelbar Doom-
klon redan nu innan BM &r klar far allt
uppgradera. D4 skall ni faktiskt ocksé
kunna kéra Quake pé Atari!

Vad — Quake pé Atari? Jo, helt inofficiellt
visades Quake upp pa NAS pa en Falcon
med ABO040. Hastigheten var inte alltfér
snabb i héguppldsningslage i fullskdrm,
men man fick se snygga stillbilder. Om
man korde i simre grafikldge och inte i full-
skidrm var det néistan spelbart. Nu ska dock
sigas att denna version av Quake bara
bestod av direkt portad kod som inte var
specialskriven f6r Falcon och AB040, men
ett par helt inofficiella personer kommer
kanske att skriva om koden och géra Quake
helt spelbart.

En Atari 800-emulator 4r under utveck-
ling av Petr Stehlik och den fungerar just
nu bara i hyfsad hastighet pd en Falcon
med ABO040 (inte igen, arrgh!). Hur som
helst dr koden just nu skriven i C men Petr
kommer att skriva om den i1 maskinkod for
att fa béattre hastighet. Fran Petr kommer
ocksé Parcpc for alla TOS-kompatibler och
det &r ett program som later dig 6verfora
filer mellan en TOS-kompatibel och DOS-
kompatibel dator genom datorernas paral-
lellportar i mycket hog hastighet.

Fran Reservoir Gods har ett litet program
som heter Rage slappts och detta program
hjalper Nemesis-dgare att kunna spela spel
och se pa demos som inte fungerade férut
under denna accelerator till Falcon. Ingen
kan vl heller ha undgatt Reservoirs Game-
Boy-emulatorer GodBoy. Varje GodBoy-
emulator fungerar bara med sig sjilv och
Reservoir Gods kommer att sldppa spel
hela tiden sa linge som dom har gjort ny
musik och nya ljudeffekter till dom. Just nu
s& har BombJack, Bubble Bobble och Mario
Land slappts till Godboy. Godboy fungerar
bara pé Falcon.

Det gamla kult-spelet MidiMaze II har
patchats om for att fungera pé Falcon och
spelet har nu givetvis hogre hastighet!

Irisview har nu utkommit i version 1,2
och dr en mycket bra grafik- och anime-
rings-visare f6r Falcon/RGB som anvinder
sig av grafiska upplOsningar som &r mycket
hégre &n normalt.

Apex 2 for Falcon har nu utkommit i ver-
sion 2,4 och nu 4r den férbaskade buggen
borta som gjorde att man inte kunde spara
GIF-bilder i vilken storlek man ville, vilket
man nu alltsé kan. Apex 3 drgjer dock.

Doug Little fran Black Scorpions har
gjort en patch till AB040 som gor att bland
annat Cubase Audio och CAB fungerar
smartfritt. Det sdgs att de tva spelen Crown
of Creation 3D och Running ocksd snart
kommer att bli patchade for att fungera
med en AB040 och da snackar vi hastighet i
dessa tva 3D-spel!

Slutligen har det varit ett héjdar-hackere-
vent i somras som hette Orneta 97 och dar
slapptes det fett med Atari-demos. Vem sa
att demoscenen pé Atari var dod?

De flesta av de program och demos som
jag har har skrivit om kan man hitta pa ftp
cnam som for 6vrigt bytt adress till denna:
ftp://ftp.ibp.fr. B

SEBASTIEN GUSTIN

Ni som ringer till medlemstelefonen!
Om ni vill prata direkt med Pekka, som ar telefonansvarig,
maste ni ringa pa kvallar och helger. Ovrig tid studerar han och
kan inte svara. En telefonsvarare kommer inom snar framtid
att vara i funktion igen. Valkommen att ringa!

Tel. 031-709 76 34




“Jaguaren ar dod, det kommer inga mer
spel till den” har man fatt héra manga
génger och da sager jag bara smaka pa
dessa nyheter, som jag har samlat ihop
till er i detta nummer och glom inte att
Aircars, World Tour Racing och Iron
Soldier II faktiskt har slappts sedan
senaste numret av AM med Jaguar-ny-
heter, dd dom utlovades.

Gorf 2000

Gorf 2000 &r ett nytt spel i startgro-
parna och dr baserat pa ett gammalt
kult-arkadspel med samma namn. Spe-
let programmeras av Krunch Korpora-
tion som bestar av en Steve Scarone
som enligt uppgift har 18 4rs program-
merarvana. Gorf 2000 kommer precis
som Tempest 2000 att besta av tre olika
spelmodes som kommer att se ut unge-
far s héar:

Classic mode som kommer att ha
fem spelskdrmar: Astro Battle (Space
Invaders-klon), Lazer Attack (kamika-
ziar med laserskott-skepp), Galaxians
(Duh), Space Warp (ungefdr som
Gyruss?) och Flagship (den stora "Bos-
sen”). For varje gang du rundar
spelet ékar du i rang vilken det
finns sju grader av. Classic mode
kommer att besta av fyra till atta far-
ger.

Gorf Plus Mode med lite nyhe-
ter som en hel del massa nya 3D-
renderade skepp och nya rende-
ringar av orginal-fulingarna. Plus-
modet kommer att vara 256-fargers.

Gorf 2000 Mode é&r fortfarande under
utveckling men hela 2000-modet kom-
mer férmodligen att vara i 3D, med en
del Doom-liknande nivéer. 2000-modet
kommer férmodligen att vara i true
color och alla modes kommer att ha
320x240 1 pixel-upplosning. Inget
release-datum &r utlovat men mitten av
1998 later troligt. Gorf 2000 program-
meras med hjalp av Jaguar-servern (se
sidan 12).

Automaniacs ir ett spel jag inte vet s&
mycket om mer dn att det sdgs vara en
mycket férbattrad version och fortsatt-
ning pd Clubdrive. Det ryktas om att
spelet kommer att anvéinda samma gra-
fiska motor som BattleSphere och att
dven ett nytt fighting-spel a la Fight for
Life kommer att programmeras med
hjilp av denna grafiska n:otor. Det sist-
namnda ar dock valdigt ryktes-baserat,

I Chicago, USA, holls
i somras en Jaguar-
massa med flera
besdkare. Lés mera
om Jagfest 97 pa
nasta sida.

men Automaniacs ar inte det for Visual
Dimensions 3D ska sta fér produktio-
nen.

Dark Knight games
Dark Knight games &r en frisk flakt och
en ny programmerarfirma, som kom-
mer att sldppa nya spel till bland annat
Jaguaren, men forst och framst kom-
mer dom att sldppa en ny joystick till
Jaguaren som just nu bara gar att for-
handsbestélla via e-mail. Joysticken

ticks @ndras tyvérr hela tiden och jag
hoppas att denna info &r tillrackligt "up
to date” nar detta nummer slépps.

Fran Dark Knight Games planeras
och programmeras ocksa ett nytt spel
till Jaggen med namnet Defcon 1.
Defcon 1 ar ett polygon-baserat spel i
3D som kommer att bli ungefdr som
Tomb Raider fast med flera kamera-
vinklar och for att f& ut maximal hastig-
het pa Jaggen kommer man att anvénda
sig mera av gourad shading med light

kommer i en vanlig
version och en
pro-version
och kom-
mer att ha
tre eld-knap-
par pé basen
med 12 nu-
meriska knap-

par och tva till pa sjalva
joystick-huvudet. Den
kommer att vara byggd
som en flygjoystick for
battre kinsla pa flygspe-
len, den kommer ocksa
att ha inbyggd rotations-
funktion fér maximal
kdnsla i Tempest 2000.
Pro-versionen = kommer
bland annat att ha tre
extra eld-knappar och
flera vanster/hoger-knap-
par for att gora det lattare
att anvidnda "special
moves” 1 fighting-spel.
Priserna kommer att
ligga pa ca 50 dollar fér
den vanliga och 70 dollar
for pro-versionen. Infor-
mationen om dessa joys-

Doom portas till 2600

Det raporteras om att Doom haller pa att portas
till Atari 2600 (den coolaste spelkonsolen som
fanns pa sin tid)! Spelet kommer tyvarr att bli for
stort for att kunna fas in pa en atta kilos cartridge
som 2600 koér med, men det kommer att fungera
i de flesta 2600-emulatorer som finns. Spelet
upges vara till 80 procent klart och programme-
ringen har kunnat genomforas tack vare att kall-
koderna till Doom nu har slappts fria. Det lar
ocksé 6ka pa utgivningstakten av Bad Mood till
Falcon. B

SEBASTIEN GUSTIN
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sourcing och lite texture mapping fér
detaljrikedom. Vad gér spelet ut pa da?
Jo, man spelar en lirare som ska
bekdmpa terrorister i olika delar av
varlden. For att & hjdlp har man gétt
ihop med Visual Dimensions 3D for att
snabba pé programmeringen mm. Men
det lar drgja tills sent under 98 innan
detta spel kommer ut.

Lite tidigare &n sa lar Native dyka
upp. Native 4r ett horisontalt scrollan-
de, spritebaserat shoot ‘em up med
samma stuk som dom gamla arkad-
klassikerna R-type I och II och kommer
fran Duranik Software. Spelet ar otro-
ligt snyggt och anvéander sig av 16-bi-
tars mode for 65000 farger pd skdrmen
samtidigt. Spelet ar spritebaserat och
innefattar mycket animation. Spelet ar
programmerat med hjdlp av Jaguar
Shareware-kittet. Duranik Software
saknar for tillfillet en utgivare till spe-
let, men det ryktas att Dark Knight
Games kanske hjilper till med utgiv-
ningen. En WWW-adress finns ocksd
att tillgd for den som &r nyfiken pa den
fortsatta utvecklingen av spelet:
http://members.aol.com/duranik/
index.htm.

OMC Games

Till sist lite nyheter frain OMC Games
Dom har planerat tva nya RPGs pa CD-
ROM till Jaguaren plus kanske ett brat-
ta-spel.

Bilder fran nya spelet
Native fran Duranik Soft-
ware. Ett shoot-em-up i stil
med R-Type och liknande.
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Age Of Darkness ar ett Action/RPG
foér en spelare. Det finns inte sa mycket
info &n om sjalva storyn men den
utspelar sig i olika stdder i en sorts
pseudo-3D med handritade sprites.
Spelet sigs vara véldsamt och en preli-
minar sjuttonarsgréans &r satt.

Orb Of Bengazi ir ett RPG f6r en spe-
lare och ar ett spel i Cyberpunk-gen-
ren. Spelet dr baserat péa ett rollspel kal-
lat "Blood City" och utspelar sig kring
ar 2147. Spelet kommer att innehalla
en hel del svart humor och en prelimi-
nir sjuttondrsgrins &r satt dven pa
detta spel.

Sinister Missions &r ett bratta-spel for
en till tvd spelare i SF-genren. Spelet
kommer att vara i 3D och sprite-baserat
och det gér som vanligt ut pa att man
ska radda vérlden, den hér géngen fréan
dom Unifierade Nationerna! Spelet har
ett mycket agent-baserat koncept, som
gor att man kommer att fa utrétta en
hel del olika uppdrag med sin spelare.

Vill ni ha mer detaljerad information
om spelen, kan ni kolla in p& OMC:s
hemsida:
http;//www.io.com/“omc/project.html.

Nagra release-datum for spelen finns
dnnu inte.

Jagfest 97

Jagfest 97 var en liten Jaguar-maéssa
som skedde 25-26: juli i Chicago i
USA och hade ca 60 bestkare och det

mesta pd massan gick ut pa att spela
Jaguar- och Atari 800-spel. Aven en del
nyheter visades upp, bland annat den
forsta spelbara versionen av Battle
Sphere som nu enligt mycket sdkra kal-
lor kommer att sldppas nagon géng i
host. Pa Jagfeast 97 lankades det upp
sju Jaguarer till megabratta i BattleSp-
here, playmodet som var det enda spel-
bara gamemodet i BattleSphere som da
fungerade. Alla som var dér var otroligt
imponerade av BS och det verkar som
om spelet lever upp till allt positivt som
sagts om det. Stephanie Wukovitz fran
4 Play (utgivare av BS), var to.m. med
och brattade till allas fértjusning. Air-
cars och Doom ldnkades ocksa for lite
mer megabratta. Tom Harker och ICD
var ocksd dar och silde diverse saker
samt att dom och Speph W vélvilligt
svarade pa besdkarnas fragor.

Visual Dimensions 3D var ocksa dar
och berittade om sina framtidsplaner
vilka inneholl Automaniacs och Defcon
1. Lite nyheter visades ocksd upp av
Carl Forhan till Ataris mycket bra, men
bortgléomda handhéllna spelkonsoll
Lynx. Carl visade upp ett demo-kort
med tre Lynx-produkter, Ponx, SFX och
Planar Wars, alla spel med ComLynx-
kapacitet férutom SFX som é&r ett ljud-
effekts-program. Mycket mera saker
visades upp som bland annat en allde-
les dkta "Jaguarkiosk”, som var en sorts
promotions-stand for Jaggen som Atari
&kte runt och demade Jaggen med for
folk i staterna pé den tiden Atari fanns.
Hur som helst sa sdgs Jagfeast ha varit
mycket lyckat och folk ser fram emot
Jagfeast 98.

Och si lite rd-heta nyheter. Telega-
mes kommer att sldppa Iron Soldier I
pa cartridge 1 en begrdnsad utgava,
men utan FMV och RedBook audio fér-
stis! Savant Games ar ett spelféretag
som pastar att dom kommer att sldppa
fem nya Jaguar-spel, alla i 3D-genren.
For mer info kolla in:
http://www.savantgaming.com. i
SEBASTIEN GUSTIN




Inga bakslag

@ S

arets NAS

Annu en gang lyckades vi arrangera Nordic

Atari Show. Det blev lite mindre besokare
an vantat, men fenomenalt nog gick allting
bra anda. Bade arrangemanget som sadant

och ekonomin.

Under de tre dagarna
pagick olika aktiviteter
i utstallningshallen.
Ovan ser vi Peter
Segerdahl demonstrera
Zero-X, och till hoger
en stunds vila for de
mindre som inte orka-
de med alla néjen
inomhus.

ag tog tidigt pd mig uppgiften att

arrangera showen. Det var lite av

medkédnsla f6r Ataridgarna samt
nyfikenheten pé hur det skulle vara att
arrangera. Jag hade forra aret arbetat
med Lars som ledde det, men han
tyckte att det fick racka med ett ar. Det
var inte jatteldtt, men valdigt roligt. Vi
huserade pa Lundby gymnasium under
fredag till séndag den 13 till 15 juni. De
som kom dit kunde vandra runt hos
utstdllarna, lyssna pa foreldsarna, prata
med oss i styrelsen, titta pa avancerade
demoprogrammerare eller deltaga i
"vanliga” tavlingar. Till det hdr numret
skriver olika personer mer ingdende
om dessa saker, sd jag ska inte bli for
djupgaende.

NAS har arrangerats i tre ar nu, dér-
for att vi tror pé idén att lata dem som
fortfarande &r intresserade av Atari
komma till ett och samma stélle for att i
en eller flera dagar umgéas och prata
med varandra. Det &r roligt att se mén-
niskor levande, som man bara lédst
artiklar av eller brevvixlat med pa
nagot natverk. Man ldr sig mycket och
far veta lite av varje om rykten, pro-
dukter och maskiner som man aldrig
forr sett.

Utstallningshallen var liten, det kan
medges. De aterforséljare som var dar
var de vanliga, men faktum &r ju att det
inte finns sd ménga kvar. Daremot
fanns det mycket att titta pa. En Hades
visade sig pa lordagen, det var Janne
fran foére detta Falcon Pro Center som
ville visa upp den. Roger Jonsson
demonstrerade sina musikprylar och
Peter Segerdahl demade naturligtvis
Zero-X. Nic frén 16/32 i England &r en
trogen gést, och &ven detta ar kunde
man kopa billiga Atariprylar och CD-
skivor fran honom. Tom Thomason
foresprakade Papyrus medan jag sjilv
och Ulf satt i SAK:s horna och visade
MagiC PC samt Calamas SL pa klub-
bens TT med storbildsskirm. Sven
Eriksson kopierade PD-diskar till de
som ville ha och DISK1 fanns ocksé
representerade med en del produkter.

Nista ar vet jag inte om det blir ndgot
NAS. Ingen i styrelsen har i alla fall
uttryckt 6nskemél om att halla i projek-
tet, och kanske blir det istallet en
"blandmissa” dar alternativa plattfor-
mar samlas. Alltsd Atari, Amiga, gamla
attabitars kultdatorer, Linux-baserade
losningar och andra. Men ingenting &r
spikat dannu.

Tack ni som kom. Ni andra kan se pa
bilderna i tidningen och gréta en skvatt
6ver att ni inte var dar. i

ROLF JOHANSSON
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Konventdelen

S4 var NAS-97 till dnda. Tre dygn med
Cola, pizza, roliga lekar och glada ater-
seenden.

Enligt min smak, sa var drets arrang-
emang det mest vélordnade hittills.
Antligen fick vi uppleva en riktig tav-
ling i hérddiskskastning, &ven om en
och annan tycktes ha tagit sikte pa arti-
kelforfattaren och dennes ldnade bil.
En riktig syn var nir en besokare, efter
att ha varit vaken ndgot dygn demon-
strerade oméjliga sovstdllningar, till en
borjan den "dubbelvikta sittandes pa
stolen”-stilen. F6ljd av stdende mitt pé
golvet sovande. Senare pa morgonkrd-
ken visade han prov pd det klassiska
pann-programmerings-sovandet. En
forbipasserande noterade att han for-
modligen fortfarande levde, fér han
hade under senaste timman o&vergétt
frén att med pannan bara skriva semi-
kolon, till bokstaven "m".

P3 datorfronten var det inget sarskilt
nytt, Falcon 030 var klart dominerande,
i 4r vassare 4n ndgonsin, med accelera-
torer av alla de slag. In i lokalerna hade
dven en massa PC korandes olika ST-
emulatorer smugit sig in (jag var sjalv
skyldig). Det &r synd att det &r lite for
krangligt att f4 sig en riktig Atari-klon,
men initiativf6rmagan hos emula-
torskaparna ir inte alls att forakta.
Minga goda tips om hur man skulle f&
en kraftfullare dator fanns att fa.

P4 mjukvarufronten visades forstés
prov pad méanga av de internetbaserade
program som skjuter fram. Vill man ut
pa det stora nitet finns det inte ldngre
nagon anledning att titta &t n&got annat
hall. Arets NAS-konvent bjéd inte pé
nagra storre dverraskningar vad géller
demoscenen, tvirtom var det ovanligt
fa bidrag till den sedvanliga tévlingen,
mahinda satt alla och lekte med det
lokala natverk som spontant bildades
under konventets géng. Det mest hép-
nadsvickande demo som visades var
ett tyskt attabitarsdemo, som far det att
rysa i mig, till och med nu snart tre
manader senare. Mer gladjande var att
se att fler jaguarer letat sig till NAS,
fortfarande ganska fa, men de stod
utspridda éver skolan och anvandes fli-
tigt av besdkarna.

Det hiftigaste jag sdg pd konventet,
var en MPEG-avkodare, som dels kopp-
las till SCSI-interface, och dels till en
vanlig RGB-skdrm. Himla juste kvalitet
pa bild och jjud. Enheten som sddan
styrde sjalv CD-ROM-spelaren, som
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Medan de tavlande kastade
harddiskar for fulla muggar,
noterade var numera standige
sekreterare Pekka resultaten.
Sjalv lyckades han kasta bak-
langes och fick ett mycket
negativt resultat i slutandan.

Harda diskar skulle kastas dven detta
ar. Tommy Jonaesson fran Stockholm
hade med sig en kasse full med
uttjinta hardingar som skulle f& gora
sitt sista jobb. Yngsta klassen fick
kasta en 3,5" disk och dir vann
ndgon som jag inte vet vem, men det
gijorde han. Mellanklassen vann
Fabian  Mossberg  enkelt och
bekviamt. 1 den stora klassen dér de
tunga pojkarna gjorde upp anvéndes
5,25" fullsize harddiskar, sakert
minst 20 Meg i dem. Den tévlingen
avgjordes i forsta kastet, det var
Jonaesson fran Stockholm som med
ett maktigt jattekast pd 16,5 pekka-
steg tog hem segern. Man missténker
att han hade trinat med diskarna han
hade med sig. Sjalv kastade jag 15
pekkasteg i ett mycket stilrent kast.
Farligaste kastaren var annars Jan

Farliga tavlingskast

Persson som nistan lyckades pricka
bilarna pé parkeringen intill grasmat-
tan. Kortaste kastet stod Pekka for
med ett kast pd -1 pekkasteg. Disket-
ter i mangd fick vinnarna som Disk1
skinkt fér detta &ndamal.

Kast med cdskiva blev en preci-
sionstdvling istdllet for ldngdkast.
Har skulle Algonets cdskivor i pap-
perskorgen (tavlingen sponsrades av
Tripnet|. Varje tdvlande fick fem CDs
att kasta pd valfritt sitt 1 papperskor-
gen och det var vl enkelt tyckte de
flesta tills de hade provat. Tvd
stycken tavlande fick i tva cdskivor
och i finalen vann Maria Ekstrand
fran Halleforsnds. Ett halvérs inter-
netabbonnemang hos Tripnet blev
priset. B

LARS G. ANDERSSON

var inkopplad till en Atari via SCSI-in-
terfacet.

S4, efter tre alldeles for korta dygn
var det dags att motstravigt packa ihop
sina pinaler och gora den ldnga resan

norrut igen. Efter arets konvent hoppas
jag verkligen att fler tar sig i kragen och
besdker nasta Atari-konvent, det dr en
upplevelse. B

MIKKE MATTSSON




NORDIC ATARI SHOW 1997

Intressanta forelasningar

Vad ar ett Atari-konvent utan férelas-
ningar? Inget konvent alls, s& i ar lik-
som forra aret ordnade vi under l6rda-
gen ett antal foreldsningar. Over tre
manader har gatt sedan NAS néar jag
skriver detta. Jag tog inga anteckningar
under féreldsningarna s& det dr mojligt
att jag inte minns allt riktigt ratt. Hop-
pas att vara foreldsare har 6verseende
med detta.

Nir jag sjdlv anliande till forelds-
ningssalen pa lordag middag hade Mille
Babic redan hittat dit. Han hade anlént
tillsammans med sin Falcon och en
RGB-projektor lite tidigare. Projektorn
var verkligen till stor nytta. Det &r lite
lattare for publiken att se datorns grafik
pé en stor filmduk i stdllet for pé en
liten monitor. An en géng, tack Mille
for att du ordnade en projektor till oss.

Mille har kanske en av vérldens
bista och mest besdkta hemsidor nar
det galler Atari och Internet. Det 61l sig
alltsd naturligt att Mille pratade om just
dessa amnen. Tyvirr fungerade inte var
Internet-férbindelse vid denna tidiga
timme pd 16rdagen s& Mille fick surfa

fran CD-ROM i stillet. Men utseende-
madssigt gjorde det ingen direkt skillnad
och vi i publiken fick se hur nya CAB
sdg ut i praktiken. Vi fick ocksé se prov
pé& hur det nya systemet OLGA funge-
rar. OLGA lénkar ihop olika program sa
att de fungerar ihop som en enhet. Mille
visade bland annat hur man kan sitta
och redigera en hemsida i en texteditor
samtidigt som det fardiga resultatet
syns direkt i CAB. Mycket imponeran-
de.

Naste man att sprida kunskapens ljus
var Martin Graiter. Martin ar allmént
kiand som auktoritet nar det galler hard-
vara, och inte enbart pd Atari. Denna
gdng hade han bestdmt sig for att
beskriva grunderna for hur en dator
fungerar. Vi fick en genomgéng i hur en
dator ar uppbyggd frén minsta chip och
hur dessa komponenter samarbetar
med varandra. Efter en sddan har
genomgdng har man ofta en mycket
bittre forstielse for sin kédra dator nédsta
gdng man sitter sig vid den.

Claes Holmerup var niste foéreldsare.
Claes borjade med att gora oss lite oro-

Nic Harlow och Tom Thomason
syns bland befolkningen i bilden
ovan, och i den mindre ser vi att
intresset for MagiC PC var gan-
ska stort. Flera ville se om emu-
latorn holl upp till kraven.

Bilder: Mikke Mattsson

liga — inte genom nagot han sade eller
gjorde utan genom att helt enkelt inte
dyka upp. S& sméningom infann han sig
dock med andan i halsen och vi musik-
intresserade drog oss in i foreldsnings-
salen. For det ar just musik, MIDI och
harddiskinspelning, som ar Claes speci-
alitet. Tyvérr har jag inte mycket att
beréitta om vad som sedan utspelade
sig. Jag fick namligen, i sallskap med
ordféranden, bege mig hem och hamta
skélar och andra tillbehor till véaffelba-
ket.

Vi riknade med att ménga skulle
vara intresserade av hur en av varldens
bésta Atari-tidningar kommer till. Néste
foreldsare var darfér AM:s layoutare
och andre-redaktér Rolf Johansson.
Rolf visade hur han i Calamus SL byg-
ger upp en sida fran den férberedda
mallen fram till den fardiga sidan. Det
fanns flera DTP-intresserade i publiken
s& frdgorna duggade tétt. Och Rolf hade
svar pd alla vara kniviga fragor.

Siste man var Peter Rottengatter,
utvecklare av programmet StiNG. Detta
ir ett program som skoter sjdlva upp-
kopplingen av en Atari-dator mot Inter-
net. Ménga hade sikert véntat sig att fa
svar pa sina fragor om varfér de inte
lyckats helt i sin anvéndning av StiNG.
Peter ville inte involvera sig s& mycket i
det dmnet utan menade att hans pro-
gram borde fungera om det anvéinds
ritt. Han valde i stéllet att ge en forelds-
ning i grunderna fér hur Internet ar
uppbyggt. Ett mycket ambitiést upplagt
féoredrag med massor av forberedda
overhead-bilder. Till sist fick vi en prak-
tiskt demonstration dels av en upp-
koppling mellan tvé datorer lokalt och
dven en uppkoppling mot Internet. Nu
ndgra ménader senare har dven Peter
uppfyllt de ivriga krav som stilldes pé
PPP-stéd i StiNG. Detta innebér rent
praktiskt att en Atari-dgare numera kan
koppla upp sig mot vilken Internet-leve-
rantor som helst i Sverige.

Mille var den forste person jag pra-
tade med pa loérdagen och han blev
iven den siste. Nagra timmar efter det
att foreldsningarna var over och allt
praktiskt hade ordnats gick Mille och
jag i sdllskap med NAS-generalen Rolf
Johansson och SAK:s ordférande Lars
G. Andersson till den nérbeldgna kines-
restaurangen for att f4 avnjuta en vil-
fértjant men nagot sen middag. En
lyckad avslutning pa en ovanligt lyckad
dag. B

ULF HOGBERG
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Jaguarservern

aguar-servern 4r ett inofficiellt

utvecklingsverktyg for Jaguaren.

Anledningen till att den &r inoffi-
ciell 4ar att en svensk vid namn Roine
Stenberg har gjort den. Det hela bor-
jade egentligen i augusti 1994 d& Roine
ville utveckla egna produkter till sin
favoritkonsol. Ataris utvecklings-kit
gick vid denna tid pa ca 39 000 svenska
kronor. Detta ansdgs dock aningen fér
dyrt och déarfér kom Jaguar-servern till
véarlden.

Den forsta prototypen byggdes runt
en Mega ST. Roine anvéinde sig av den
s kallade "mega-bussen”. Pa grund av
alla de komponenter som skulle fa plats
pa Megans kort blev det ganska trangt.
Darfér lamnades dessa planer &t sop-
tunnan och nya idéer borjade bearbe-
tas. Den andra prototypen byggdes pa
det sittet att man skulle anvénda sig av
cartridge-porten. P4 detta sitt kunde
vilken Atari som helst kopplas ihop
med Jaguaren, alltsd inte bara de som
har en "mega-bus”. Servern har inte
négot eget chipminne, utan det ar Jagu-
arens minne pa tvd MB som anvéands.

I februari 1995 kunde servern foér
forsta gangen testkoras med ett mycket
enkelt operativsystem. Det upptdcktes
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ndgra smd buggar men dessa var
snabbt fixade och en ny version slapp-
tes kort darefter. Nu nar hardvaran var
fullindad behévde mjukvaran ses Gver.
Roine borjade sd smétt att program-
mera ett nytt DOS-skal som kunde
koras pa en Atari. Dessutom behévdes
det ett for Jaguaren, detta kom senare
att kallas JagOS.

Anvéindningsomraden

Vad ska man d& ha Jaguar-servern till?
Med Jaguar-servern kan man gora egna
program till sin favorit-konsol. Man
maste dock ha tillgéng till en dator. En
Atari ST/STE/Falcon/TT fungerar ut-
méarkt. Man maéste dven ha en lite

'Utvecklmgspaketet mnehaller mte
GSOOGassembler

"istrombrytare flatkabel anslutmngar och ,aHt
rogrammera pa dxrek )

modifierad Jaguar f6r att kunna ansluta
den till en dator. Det &r detta som
Roine stér till tjanst med. Dérefter kan
man mycket enkelt byta mellan den
modifierade versionen av Jaguaren och
standardversionen. Dessutom far man
en reset-knapp installerad. Det pro-
gram man behdver for att gora spel ar
Devpac 3 eller en annan likvardig
assembler.

For att du ska bli n6jd med resultatet
frdn Jaguar-servern bor du ha goda
kunskaper i programmering. I stort sett
all programmering ar i 100% assem-
bler.

Praktiska detaljer

Slutligen har vi d4 kommit fram till pri-
set. Om du bara vill ha sjélva utveck-
lingspaketet och dérefter gora all
ombyggnad sjdlv ar priset 1300:-. Om
du diremot vill att Roine ska gora det
at dig kostar det 1800:- Har du inte
ndgon Jaguar alls men &nda vill bérja
programmera kostar det 3200:- med en
helt ny Jaguar i PAL-version.

Kan d& detta vara rdddningen? Nja,
knappast fér den kommersiella mark-
naden men absolut fér hemmabruk.
Nu finns det inte ldngre ndgra som
helst hinder fér att alltid f4 nya spel till
sin Jaguar. Forutsatt att man kan pro-
grammera forstds! Jaguar-servern kan
ocksa vara ett forsta steg mot ett pro-
grammerarjobb hos till exempel Telega-

mes.

Om ndagra frégor angdende Jaguar-
servern skulle dyka upp kan ni eposta
Roine pé isvar@hem.passagen.se. ll

MAGNUS BENGTSSON
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Nya grafiska
irollkonster

Jinnee, uttalas "dschinnie", ar ett anvandar-

granssnitt framtaget av Manfred Lippert for
ASH lampat for operativsystemen MagiC,
MagiC PC och MagiC Mac.

krivbordet har tagit vara pd de

basta funktionerna fran samtliga

skrivbordsalternativ fér Atari-da-
torer. Det ar heller ingen hemlighet att
man hittar anvindbara funktioner fran
Mac och Win95. Rubriken kan ndrmast
oversittas till att jinnee ar "trollsk”.

For Ataridatorer med grénssnittet
GEM har det alltid funnits stort utbud
och kraftfulla alternativ till de i ROM
startklara Desktop och NewDesk. Allt
frdn de enkla och minnessnala KAOS-
desk och TeraDesk till tungviktare som
Gemini, Thing, no|Desk och kommer-
siella NeoDesk, Ease och NThing.
MagiC och Ease har gatt hand i hand
lange och nu &r det tinkt att dven jin-
nee skall ta till vara alla de mdjligheter
MagiC ger ett datorsystem. Aven om
jinnee faktiskt fungerar under andra
operativsystem, ar den optimerad for
MagiC och alla de nya verktyg som
dykt upp till systemet. Tyvérr finns jin-
nee inte pa ndgot annat sprak an tyska.

Nir man installerat BubbleGEM
erhalls vid hogerklickning pa de flesta
alternativen i dialogfénstren hjélp
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direkt i form av dessa pratbubblor.
Anvands dessutom ST-Guide, erhélles
hjalp fo6r varje dialogfénster vid ett
tryck pé Help-tangenten med ratt inne-
hall direkt fran hypertexten.

Négra axplock frén jinnees alla fines-
ser dr Drag&Drop, programstart med
tangentkombination, snabb filkopie-
ring, formatering, radering etc &ven
med stdéd av Kobold, automatisk stor-
leksanpassning av fénster beroende av
objektinnehall, "Spring-Loaded Folder”
fr&n Mac, hierarkisk presentation av
kataloger och filer, noteringsblad pa
skrivbordet och framf6rallt méjlighet
att anvanda bakgrundsbild aven i dis-
kenhetsfonster.

Enorma mdjligheter

Jinnee levereras med en hel mingd
kdnda hjalpprogram, som startbalken
AppLine f6r aktiva program, sokpro-
grammet Finder och Popfold alla av
Holger Weets plus hjalpprogrammen
BubbleGEM och Start Me Up av Tho-
mas Much. Aven andra tillhérande
mindre program levereras, som

EEEE S eE |
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Menu3D, SysSounds och KeyWatch.
Popfold aktiveras efter installation
genom ett dubbelklick pa skrivbordet,
nistlade popupmenyer ger automatisk
tillgang till samtliga diskenheter, datafi-
ler och kataloger som finns. Hélles Ctrl-
tangenten nere nér man dubbelklickar
framtrader en popupruta med alla
aktiva program, sa att de snabbt kan
véljas. Manualen av Oliver Buchmann
med sina 45 sidor i samma skepnad
som de han skrivit fér MagiC och CAB
tacker i stort sett alla funktioner till
skrivbordet och installationsanvis-
ningar for alla de tre MagiC-operativ-
systemen. Den medlevererade hyper-
textfilen 4r annars stor och vilordnad
med bilder och detaljbeskrivningar av
skrivbordets funktioner, menyer och
dialogfonster.
Installningsmoéjligheterna och egen
anpassning av skrivbordet dr enorma,
bara i fonstret for dessa finns 24 val-
bara falt, som ger lika manga stora
fonster fulla med olika alternativ. Gen-
végar dr ndgot man tagit till sig som
objekt pa allvar, de kan laggas valbart
over alla diskenheterna, dven pé skriv-
bordet. Genomsokningar visar alltid
antal/storlek pa kataloger, datafiler och
lankar. Kraftfullt stéd for navigering
via tangentbordet &r implementerat,
med bland annat matchning av filtyps-
mask for markering av objekt. Objekt i
diskenhetsfénstren kan farglaggas efter
filtyp, s& att de lattare kan héallas isir
och ikonerna kan vara stérre dn 32x32
punkter och hélls i en separat resursfil,
kompatibel med andra skrivbord.

Ratt farger med NVDI

Skrivbordet stills som AV__SERVER
med allt det innebér och dess styrka lig-
ger ocksd i anvandning och vaxling av
tva paletter med "ratt” farger (NVDI].
Jinnee &r aven foérberett for GEMScript,
ett system av Holger Weets
och Christian Wempe med
programmet Scripter som bas,
som kommer att sldppas som
shareware under hosten. Att
kopiera en datafil eller flera
med Drag&Drop genom
underkataloger till ratt kata-
log ar mojligt, utan att man
tappar markeringen av den.
Hér kan man ocksa backa till-
baka om man gatt for langt,
allt detta i ett enda disken-
hetsfénster  (Spring-Loaded
Folder). Detta &r en nyhet i
MacOSvs. B

TG
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MILLE BABIC
mille@tripnet.se
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a minns jag Dada

Dag Dao ar dod. Han dndade sitt liv den 13 juni, och vi ar

manga som kanner en oandlig tomhet. Det kanns

nédvandigt for mej att beratta om min vanskap med Dag
— hans liv och garning har gett efterklang!

et var sommaren 1994. Jag hade

nyss kopt modem till min

MEGA/STe och loggade in pé
varenda Atari-BBS jag kunde hitta. Jag
pldgade diverse SysOpar med min
okunskap, och de tvangs delge mej de
elementira kunskaper en modemare
bor kénna till.

Dada & Surrealismus

En av dem svarade speciellt véanligt och
utforligt. Hans BBS hade ett konstigt
namn: Dada & Surrealismus. Han hade
sjdlv ett konstigt namn ocksd — Dag
Dao. Jag fick senare veta, att han frdn
borjan kallades Anders Unneberg, men
att han valt sitt mellannamn Dag och
sin vietnamesiska mors efternamn Dao
som ny identitet i samband med flytt-
ning frn Véasteras till Skdne.

Jag métte hos Dag — eller Dada, som
han girna ville bli kallad - en stor
mingd tdlamod och vénlighet. Nar han,
efter ett tags kommunikation, undrade
varfor jag inte var point nagonstans,
fick hans argumentering mej att falla
till f6ga och s& smaningom bli identifie-
rad som 2:200/136.56.

Dada lirde mej allt om FidoNet's
innersta skrymslen, och om hur ele-
gant Atariprogrammen Semper/LED/
JetMail hanterar den strida strémmen
pa nétet. S& sméaningom larde han mej
dven tdmja CAB/STiK, och och nu var
det stora nétet inom begérligt rackhall.

Jag fann hos Dada méangder av sam-
forstand i livsviktiga frdgor om ménsk-
lighetens vélbefinnande, och kinde rétt
snart att vi tillsammans var ett oslag-
bart team. Uppenbarligen var denna
kinsla 6msesidig, och han gladdes &t de
sporadiska engagemang jag lyckade ge
honom. Han var min lank till Cyber-
space, och jag gav honom ansvaret att
formedla valljud till publiken vid véra
varieté-forestéllningar.
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Egentligen var han i begynnelsen
novis pé lJjudteknik, men det dr&jde
inte linge forrdn han mdistrade mej i
detta &mne.

SAK/Skane

En solig vardag traffades ett gdng Atari-
entusiaster hemma hos J. Kock. Var
avsikt var att starta en lokalavdelning
till SAK, och Dada blev givetvis en utav
stottepelarna 1 det SAK/Skdne som sa
sméningom bildades.

Han var ndmligen precis san: Var-
helst han lyckades snoka upp en vélvil-
lig gemenskap, deltog han gérna aktivt i
arbetet.

Jag brukar utse var engelske vén
Denesh Bhabuta till “Mannen med de
tusen Internet-adresserna”, men fragan
ar om inte Dada var sndppet vérre i
frdga om att 6ppna moéten, skylta med
hemsidor och glatt hoppa mellan email-
adresser.

Dada har berittat, i lyriska ordalag,
om sin fascination fér nitverk av alla

de slag: “Tdnk att sa mdnga mdnniskor
kan kommunicera via ett futtigt modem”.
Han startade ett flertal BBS'er, och jag
tror att det var genom Dada & Surrea-
lismus han nadde och hjalpte flest vir-
riga modem-forare. Det &r inte bara jag
som dr tacksam...

For alla med en Atari och en 6nskan
att kommunicera digitalt, var Dada den
store, odiskutable auktoriteten. Fréga
Bertil Jagard, Martin Haggbom, J. Kock
eller vilken erfaren SysOp som helst —
de kommer alla att svara nagonting i
stil med “Tja, det fanns ju problemsitua-
tioner ddr Dada gav de ultimata lésning-
arna”.

Dada var ocksa den som alltid f6rsag
mej med starkt material till mina publi-
kationer — Svenska Bilagan till Atari
World och Atari Computing. Han glad-
des stort 6ver att leverera (i sista stund,
men #nd4) nyttig, roande och informa-
tiv text. Det var en sann glidje att
publicera hans alster.

Dadas vardag verkade vara en evig

Ett litet utdrag ur alla
de kondoleanser som skrivits

Jag har haft en del kontakt med honom, @ven tréffat honom, och alltid tyckt att
det varit en trevlig och seriés kille som ville hjélpa likasinnade Atarister.
Bertil Jagard ® Dag hade ett satt att uttrycka sig pa, som var beundransvart.
Rolf Johansson ® Under de ar vi arbetade tillsammans, bade som SysOpar och i
styrelsen i SAK/Skane, sa kande jag att Dag var en speciell och unik manniska,
som mer ténkte pa andra an pa sig sjalv. J. Kock ® En manniska kan fortsétta fin-
nas till i evigheter, efter att deras kropp tynat och rdst tystnat. Minns honom, s&
dor han aldrig. Per Edman @ Hans artiklar i Svenska Bilagan var alitid ett sant
ndje att lIasa. De var ofta bade roliga och upplysta. Patrik Sanfridsson ® Dag has
long been one of the most active Atarians in Sweden. Always helpful when help
was needed with never an unkind word about anyone. His absence will be deeply
felt. Tom Thomason @ Very sad indeed to hear that news. Dag will be missed by
us all. Daron Brewood @ He will be sorely missed as a worthy opponent in SEE.
Mark Kingston ® Dag was, as far as | remember, always pleased and happy.
That’s how | will continue to remember him. Kim Andersen




balansgédng mellan att fi styrfart pa den
privata ekonomin, hinna bevaka
BBSen, hjalpa modemanvéndare tillrét-
ta, surfa, och — pa senare tid mest av
allt — att tdmja Linux!

Linux - erdvringen

Linux var det operativsystem, som
under Dadas sista ar blev den stora
lockelsen, utmaningen. Jag hade sjilv
turen att ramla G6ver tva nya Atari TT
fr&n USA, och var vin var inte sen med
att installera 030-versionen av Linux pd
sin maskin. Jag minns sa val hans ord-
flode, niar han beskrev fortraffligheten
med detta system.

Han sldngde efter ett tag ut Windows
95 fran sin PC for att ldta Linux gora
grovjobbet dven dar. Detta gick givetvis
helt i linje med hans forkarlek for
minoritets-plattformar och udda sys-
tem. Linux blev Dadas stora utmaning
och gladje.

Nair jag var som mest igang med att
stddja bra shareware-program for Ata-
ri, kom jag 1 konflikt med mej sjdlv. Har
fanns ju en dros fantastiska kommuni-
kations-program, och sjilv var jag san-
nerligen inte ratt man att ge god sup-
port at dessa.

Dada var seg i starten. Hemskt seg.
"Jo, jag ska skriva till den ddr program-
meraren. Ndn gdng.”. Navél, efter
denna tvekande start drojde det inte
linge innan Dada hade fixat bekvam
support 4t oss svenskar for flertalet
kommunikationsrelaterade  Atari-pro-
gram. Hur ménga av oss har inte regist-
rerat Semper, Led & Co genom Dada?
Och hur ménga har inte fatt fin végled-
ning av samme man, ndr programmen
uppfort sej konstigt (eller man glomt

Morka strak

Han hade méanga sidor, var van. En av
dem radde han inte dver, och det var
den slags moérka demon som, under
vissa stunder, tog Dadas liv i besittning.
Mitt i allt positivt energifléde kunde
onda krafter ta dver hans inre. Vi, hans
vanner, férstod aldrig hur och varfér,
men uppenbart var och ir, att Dada
stred en ojimn kamp mot négot annat
- ndgot stérre 4n honom sjélv.

Jag har sjilv fatt hora, av savél Dada
som hans ndrmaste, hur han bytt skep-
nad fran en sekund till en annan. Ifrdn
virldsmanniskan till den inndtvande.
Ifran den rittrogne till den hoppldse
tvivlaren. Ifr&n medméanniskan till

motmainniskan. Han matte ha lidit
odndliga kval under detta ok.

Varfor?

Var det en sjukdom? Var det ett steg i
ett langviga sokande? Var det ett gen-
mile frdn ett tidigare liv? Vi kommer
aldrig att fa veta.

Vad som formdr en minniska att,
med strategi och planering, 4nda sitt liv
och ldmna en hipen, sérjande omvarld
efter sej — det har vi alla svart att fatta.
Dada #lskade sin son Simon, han triv-
des fint med sin Cristina, han stallde
upp bra f6r SAK Skdne, han verkade
njuta av de utbildningar han genom-
gick, han hade stora planer for framti-
den, han njét sin roll som allvetande
modem-guru, han gladdes &t det fak-
tum att sjalvuppoffrande programme-
rare fick en slant fran Sverige da och
da...

N3, det slar slint 1 huvet pd mej, nar
jag forsoker greppa hela Dadas livsdde.
Han var god, han var hemlig, han var

vacker, han var far, han var klok, han
var SysOp — han levde kommunikation.
Han var Dada.

Han dr och forblir Dada! Jag vagrar
inse annat!

Jag har nu mina aterstdende lev-
nadsir pd mej att invdnta moétet med
min vén. Jag gjorde aldrig, under véra
ar tillsammans, det jag borde gjort (och
som sikerligen hade starkt oss bada),
men ndr vi traffas igen s& ska jag gora
det; ge honom en stor kram!

Dada soérjs utav sonen Simon och
dennes mor Carin, flickvinnen Cristi-
na, fordldrarna Anh och Lars i Véster-
&s, systrarna Ann-Sofi i Umed och
Monica i London, shareware-férfattare
runt om i vdrlden samt utav alla oss
som hade forméanen att fa ta del av
Dadas kunskap, engagemang, klarsyn
och vinskap. Dada, ma du vila pa
liatta moln tills vi ses igen! B

SVEN BORNEMARK
sven@bornemark.com
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Vi glommer for latt

Just nu i denna sekund och i manga
manga sekunder till, skickar en rymdsond
pa vag ut mot det okdnda bortom vart sol-
system, ut radiosignaler med hjalp av var
informationsteknologi. Signalerna inne-
haller information om jorden och var den
ar galaktiskt placerad(?), samt informa-
tion om oss jordbor, ifall att nagon utom-
jordisk intelligens skulle raka ha "radion"
pa och ha ont om semesterplaner. Nar
denna sond skickades ut i det oandliga,
s var det med hjalp av datidens mest
avancerade IT och teknik som fanns att
tillga. Skulle vi om lat oss saga 500 ar
anvanda oss av samma IT/teknik for att
gbra om samma projekt? Svaret &r med
storsta sannolikhet nej. Man skulle for-
modligen da behdva en annan sorts "ra-
dio" for att lyssna pa var "semesterre-
klam™.

L&t oss nu anta att det finns lite "rymd-
nissar" dar ute som har ont om semester-
planer, l1at oss ocksa anta att deras IT/tek-
nologi &r mycket mer avancerad &n Var
och att vi skulle behdva nagra tusen ar for
att uppné deras standard. Skulle dessa
"rymdnissar” ratta in ratt "kanal" och ha
ratt "radio" for att kunna lyssna pa var
nutida eller framtida rymdsonds medde-
lande? Rent intuitivt tror jag faktiskt det,
da "dom" formodligen(?) har haft en stor
teknisk evolution under sin livstid och fast
deras teknik nu &r 6verlagsen var, har den
nog nan gang statt i ungefarlig fas med
var nutida eller 500 ar framtida teknik.
Formodligen &r dom nog sapass "smarta"
att dom har tagit vara pa sina tekniska
som emotionella erfarenheter under sin
evolution och kan darfor ratta in "ratt
kanal".

Man kan om man vill, tanka sig en ratt
sa underhallande tanke. Tank om dom

rattar in vart nutida meddelande fran
rymdsonden och skickar ett svar med
hjalp av nagot som skulle kunna likna var
IT, bara att det tar 500 &r fér deras svar
att na tillbaka till oss. Skulle vi sjalva da
komma ihag vilken "radio" vi anvande?
Hitintills under var evolution tycker jag att
vi manniskor har haft jakligt latt for att
glomma bort och da ténker jag framst pa
det emotionella planet. Just nu kdnns det
som om vi utvecklas mycket snabbare pa
det tekniska planet an pa det emotionella
och att vi haller pa att utveckla en teknik,
som vi kanske inte ar helt emotionellt
utvecklade att hantera. Och detta mycket
pa grund av att vi glommer for latt och inte
|ar oss av vara misstag, som vi gor om, om
och om igen. Visst, manga misstag ar
latta att géra om flera ganger och ar kan-
ske inte sa allvarliga, men hur allvarligt ar
inte till exempel ett misstag som Kkrig!
Borde man inte kunna lara sig av detta
misstag?

Jag vill garna kunna lasa detta nummer
av AM om 50 ar, men for att kunna gora
det far vi manniskor borja lara oss avdom
misstag vi har begatt och férsoka se till att
inte bega dom igen. Om vi ska bli riktigt
stora, marker vi misstagen redan innan
eller medan vi begar och rattar till dom.
D& kommer var emotionella och tekniska
utveckling att ga hand i hand, vilket for
mig later som en bra
grund for framtiden
vi férvaltar och an-
svarar Over gente-
mot vara medman-
niskor. Vad tycker
du?”l

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se

Falcon 030 kopes, max 4000 riksdaler. Ring
0383-13633, Johannes Ivarson.

Saljes: 1040STF m. 4MB inklusive SM124 och
Cubase 3.0 med manual. 1500:-

MKS-20 elpiano i modul. Sex ljud. Fa ljud men
later valdigt bra. 1500:-

MIDI-mixer med sju kanaler och noice-gate,
lite defekt. Nypris 6000:-, jag vill bara ha
1800:-.

Képes: Novakort. Ring och foresla pris. IDE-
harddisk 2,5 el 3,5, minst 500MB. Ring till
Anders Lindstrom pa 040-234880.

Saljes: Mega 4 med SM124, 44MB HD. SLM

804TM. Notator SL inklusive diverse andra
orginalprogram. 5000:-. Kosminsky Branislaw,
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Radannonser

Stallméastareg. 37, 587 35
013-160387, 0705-160387.

Linkoping,

TT030 med 24bit Nova VME grafikkort siljes
for 4000kr. Jan-Olof Jansson,
joj@enterprise.shv.hb.se.

Séljes: Atari Mega 4 med Atari SM 144 bild-
skarm, 4 MB Ram, 80 MB HD, 16 Mhz accelera-
tor (ICD AdASPEED), TOS 2.6 med Winx, Over-
scan, allt inbyggt i en towerlada. Pris: 2,500:-.
Atari Falcon 030, 4MB Ram, 127 MB HD. 14"
Targa SVGA fargskarm. Pris 5000:-. Ev séljes
aven Cubase Score 2.0. Tel. 0321-167 69, Stig
Josefsson. B

Pingvinen
pratar
svenska

Webdesignprogrammet HP Penguin av
Matthias Jaap har utvecklats kraftigt
och koden har helt igenom optimerats
for att tillgodose alla nya funktioner,
som stdndigt implementeras. Program-
met dr numera fyrsprakigt, dd pingvi-
nen boérjade prata svenska efter en
snabbkurs med mig i Go&teborg och
dger man en Falcon030, s& kdnner den
av AKP_ Cookie och laddar automa-
tiskt ratt sprak. Programmet har blivit
kommersiellt och premidrvisades pa
ATARI messe '97 i Neuss/Diisseldorf
den 4 oktober under bendmningen
HomePage Penguin Pro 2,0. FALKE-
Verlag, forlaget bakom tyska datortid-
ningen ST Computer séljer paketet dar
dven svenska sidor ingadr i manualen,
samt hjdlpprogrammet Alta Lista 2,0.
Programmet skapar webdokument
utan att man beh&éver kunskaper i
HTML, det stédjer numera CAB-proto-
kollet, vilket gor att objektldnkning via
OLGA inte ldngre ar nédvandigt. CAB
uppdaterar resultatet automatiskt i ett
av sina fonster under kérningen av HP
Penguin. Den brevskérd Matthias
erhallit hittills visar att det faktiskt
finns fler anvdndare av programmet i
Sverige &n i hemlandet Tyskland. En
demoversion sldpptes i bérjan av okto-
ber efter harda tester av programmet
bland annat efter senaste betatestver-
sionen Preview Release 3.
HomePage Penguins svenska sidor
finns pa: http://www5.trip-
net.se/mille/penguin/. B
MILLE BABIC
mille@tripnet.se
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For er som inte vet det,
finns det nu en ny version
av CAB ute i handeln.
Namnet ar CAB v2,5 och
det finns en hel del nyhe-
ter i denna version.

Ni som redan képt CAB v2,0 kan upp-
gradera till v2,5 billigare om ni medde-
lar ert registreringsnummer fran v2,0.1
CAB v2,5 ingdr nu ett PPP-program
som heter PPP-Connect som tyvarr
dock enbart fungerar med multi-
tasking. Men raddningen finns nu dven
for er som inte kor med multitasking.
STiNG har precis sldppts i en ny ver-
sion (v1,06) och har nu fullstdndig PPP-
support!

I CAB v2,5 ir menyvalet "Cache
Tool” utbytt mot "Modules”. Nar man
klickar pa detta menyval dyker det upp
en liten lista pa olika “"plug-ins” till
CAB. Plug-ins 4r detsamma som hjélp-
eller tillbehorsprogram till CAB unge-
far som i Netscape eller Internet Explo-
rer. Alla plug-ins l4ggs i en mapp som
heter modules inuti CAB-mappen.

Héar 4r en lista pa de plug-ins som
finns for tillfallet.

CABstega — CAB Steganografi

Med denna plug-in kan man gémma
hemliga meddelanden i en hemsida
utan att de syns nidr man surfar. Enda
sittet att se dessa meddelanden ar att
anvédnda just ovan ndmnda plug-in for
att koda upp dom. Detta gor att alla
CAB-4gare kan skriva sméd hemliga
anti-PC-meddelanden till varandra pa
sina hemsidor.

AutoSurf

Denna plug-in gor det mdjligt f6r CAB-
anvindaren att ladda hem kompletta
hemsidor, med bilder och allt, utan att
behova titta pa sidan. Detta gor att man
i lugn och ro kan kolla sidorna offline

nédr man har tid. Man kan stilla in s
att den struntar i att ta hem langa ljud-
filer typ Real Audio, eller stora packade
filer. En riktigt bra modul faktiskt.

CABcache

Denna plug-in gor att du kan rota runt
in din cache (den mapp dér alla doku-
ment och bilder sparas pa din harddisk
nidr du surfar) och spara bilder eller
hemsidor som du vill behalla fér senare
bruk. Om man tittar pa filerna i cache-
foldern har dom konstiga filnamn vil-
ket gor att man omdjligt kan lista ut vad
som doljer sig bakom namnen. Men
CABcache ger filerna sina ridtt namn,
och ger dig ocksd mojlighet att titta pa
filerna sé att det verkligen &r just den
fil som du ville spara. Denna plug-in
kan man inte vara utan!

CABcheck

CABcheck testar bokmérkeslistan och
sdger ifrdn om fordndringar har skett
pa nagon av sidorna sedan du var dar
sist. Resultatet visas i ett nytt fénster.

CABdload

Denna plug-in gor att du kan ladda
hem stora filer i bakgrunden samtidigt
som du fortsdtter att surfa. For detta
kravs givetvis multitasking. Denna
plug-in startar s fort man trycker pa en
packad fil typ zip eller 1zh.

CABalog

CABalog skapar bibliotek med bildin-
nehall. Om du till exempel lagger in en
massa GIF- och JPG-bilder i en mapp,
visar CABalog alla dessa bilder i for-
minskad storlek och nar man viljer en
bild s& visas den i full storlek i CAB.
Annu en bra plug-in att anvénda till
Cache-mappen.

CABcom

Ar du trétt pa all reklam pa hemsidor?
Denn plug-in gor att du kan filtrera
bort reklam typ “InterNet Link
Exchange”. En bra plug-in som gor att
sidorna gar snabbare att ladda.

CAB-FTP
En plug-in for FTP till CAB som &ven

kan anvdndas fran desktop. Vid klick
pd en FTP-lank startas denna plug-in
automatiskt och ger dig ett smidigt och
lattanvant FTP-program.

Korrigerade buggar

Sjalvklart har ocksa en del buggar i
CAB retts ut. Supporten f6r ramar (fra-
mes) dr numera nastan 100% palitlig
och antligen gir det smartfritt att
anvanda sig av soktjdnsterna Alta-Vista
och Yahoo. CAB v2,0 hade ju vissa pro-
blem med det. Buggarna nér det géillde
formuldr har ocksa réttats till. S4 nu gar
det fint att fylla i formular.

En annan ny sak som ocksa dr under-
bar ar att man kan krympa ner rull-
ningslisterna till sm& ldckra format
istéllet for de stora blaffor vi &r vana
vid. Speciellt bra &r detta pad sidor med
ramar. Vissa har sd ménga ramar pa
sina hemsidor att det dr fullstindigt
omdjligt att urskilja vad hemsidan
egentligen handlar om. Men krymper
man ner rullningslisterna blir allting
perfekt igen.

CAB v2,5 har ocksé fullstindig sup-
port for OLGA. Om du anvénder till
exempel QED (som ocksd stéder
OLGA\) f6r att gora dina hemsidor, kan
du se hemsidan vaxa fram i CAB samti-
digt som du skriver den i QED. Ett bra
sétt att sparat tid pa. Ett sddant forfa-
rande kallas objektldnkning. Men det
kan ni sdkert ldsa mer om négon
annanstans.

Fler nyheter

CAB kan numera anvidnda NVDIs firg-
tabeller, vilket gor att fargerna inte &nd-
ras langre nar man "toppar” fonster.

Om man rdkar radera en font som
man anvénder i CAB forséker CAB
automatiskt att hitta en liknande.

Man kan nu importera bokmarkesfi-
ler fran éldre versioner av CAB, samt
fran Netscape och Internet Explorer!

Man kan numera &ven spara bilder
frdn en hemsida direkt var man vill pa
sin harddisk precis som i Netscape och
IE. "Save image" (spara bild) dyker upp
i menyn man far upp med hégerknap-
pen.

Slutord

Jag tycker inte att ni skall vénta lingre.
Det dr bara att sla till. Ni som redan har
kopt Cab 2,0; uppgradera nu!

Ni som &nnu inte kopt CAB; gor det
nu! Det finns ingen anledning att lata
bli langre. W

JESPER KOCK
kock@kockens.pp.se
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| Fem nya svenska

SPEL

18

Hir sitter jag som forsta testare, utan-
for Christer Svanbergs ndrmaste krets,
och spelar hans senaste spel, gjorda i
GFA-basic. Jag har fatt dem hitskickade
igar via medlemstelefonen som jag har
hiar hemma hos mig. (Snélla ni som
ringer pa dagtid nér jag ar i skolan, ring
mig pa kvillen eller under helgerna
istéllet.) Vi kopplade upp vara modem
mot varandras terminalprogram och
swish, hangup och Pekka hade att géra
dom ndrmaste timmarna dérefter.
Christer dr en norrldnning som stadgat
sig 1 Tuve pa Hisingen med familj och
barn. Han klarar inte en dag utan att
sitta och koda lite GFA. Och vem kland-
rar honom. Nar man véal far en pro-
grammeringsidé s& gar det inte att
tinka pa nagonting annat férrdn pro-
grammet borjar bli fardigt.

Dessa fem spel har en hel del gemen-
samt och det viktigaste dr férutom det
grafiska grinssnittet att de bygger pa
din logikkapacitet och i vissa fall pa din
snabbhet. Alla spelen styrs med hjalp
av musen. Jag gillar logikspel (férutom
schack faktiskt] dit bradspelen ofta hor
hemma och héller fortfarande pa med
mitt satans luffarschackspelande i SAK-
net om ni kommer ihag artikeln om on-
linespel.

Jag har aldrig traffat Christer men vi
har pratat en hel del timmar nu per
telefon. Jag fick ett av Christers spel
tidigt i somras av en gemensam bekant
sé jag var inte obekant med hans spel-
tillverkningkapacitet. Jag dr som sagt
en riktig "fan” av denna typ av spel
inklusive Tetris och vi gar vil igenom
spelen ett efter ett. Innan vi gor det vill
jag bara ndmna att alla spelen avslutas
med hjélp av Esc-tangenten.

Forsta spelet

Viborjar med Burst som &r just det spe-
let jag fick i varas. Det 4r en patiens
och da tanker ni genast - inte en
patiens till! Jo, och den skiljer sig gan-
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Nar Pekka far att gora gar han verkligen in for sin

uppgift. Nu har han fatt tag pa lite mono-spel till
Atarin, gjorda av en programmerare i Goteborg.

ska mycket frdn andra patienser i och
med att man sjdlv kan paverka utslaget
mer efter logik dn just slumpen som
annars binder en, plus att den har
strama mdjligheter till att kunna flytta
ett kort. Vi tar spader 7 som ett exem-
pel. Du kan lagga detta p& antingen
spader 6 eller pa spader 8, dvs du byg-
ger antingen uppat eller nerat. Om det
ar just det kortet som du vill flytta si
kan du ocksd vilja att lagga detta pa en
av tre avsedda tillfélliga forvaringsplat-
ser. Det bésta ar trots allt att patiensen
alltid gér ut till slut.

Vad ar d& poédngen? Jo, nar du natt
dithdn att du inte kan goéra ett enda
drag s& trycker du pd en knapp med
musen som heter redraw. Da samlas
alla korten in rad f6r rad och laggs var-
samt ut igen. Man kan lata datorn géra
detta sakta sd man ser hela forloppet
eller s trycker man pa "fast” si det
visslar till, och s& ligger korten ute pa
plats igen. Mitt personliga rekord ar en
enda redraw, sen gick patiensen ut och
detta lar jag val inte fa uppleva igen.
Burst dr den mest positiva patiens jag
hitintills har lagt och jag har bade lagt
och trottnat pa flera patienser i mina
dar.

Bouncer ar ett spel som kan fa vem
som helst att vilja sldnga ut musfanska-
pet genom fonstret. Du har en kula
som skall réra sig ifran ena sidan av
skdrmen till den andra. Det kan val inte
vara sd djakla markvardigt heller?
Nepp, inte ndr man kér dom tva f6rsta
svérighetsgraderna pé lagsta hastighet.
Kulan &r inte storre 4n en pixel och gar
oavbrutet diagonalt fram, tillbaka, upp
och ner i ett fast ménster. Haken ar att
det hanger ner linjer ifrdn "taket” och
linjer gar upp ifran "golvet” s& kulan
hela tiden studsar dar emellan och
upp/ner igen. Med ett mustryck dndrar
kulan riktning 90 grader. Denna rik-
ningsédndring dndrar enbart kulans upp
eller nergang, inte sida till sida sd det
galler att man verkligen tdnker sig for
och rér musen vid ratt tillfille eftersom
detta spel gir pd tid. Mitt rekord ar
samma pa bade niva 1 och 2 vilket ar
fyra sekunder.

Musfritt spel

Dicey 4r ett program som inte styrs av
musen faktiskt utan enbart med pil-
tangenterna. Du skall rulla en tirning
o6ver skdrmen didr det finns fordjup-
ningar som skall fyllas upp. Dessa f6r-




djupningar ser ut som om du gjort tar-
ningavtryck i pepparkaksdegen (det ar
ju jul snart igen). Dessa halor skall fyl-
las igen och det gér man genom att tar-
ningens ovansida skall ha samma num-
mer som stiar i gropen. Detta ar ratt

THE BEAM

trixigt och det tog en stund fér mig
innan jag kom underfund med hur man
far tarningen att smidigt byta nummer
s& att ratt nummer framtrader i ratt
grop. Nar man klarat av ettans svérig-
hetsgrad med dess sex hal s& kommer

The Beam.

Quad.

tvadan med tolv hal och s vidare. Jag
rullade tarning hér nyss sa jag fick en
lattare kramp i handen. Nar man last in
sig i ndgot horn far man lov att bérja
om pa samma svérighetsgrad igen efter
man tryckt pd Esc-knappen.

Quad &r Christers egen uppfinning.
Det &r ett bradspel som bygger pé luf-
farschackprincipen men det ar betyd-
ligt mer kraftfullt. Denna datorvariant
ar till for en spelare och man spelar da
mot datorn pa tva olika svarighetsgra-
der. Jag har spelat det tre ganger och
akt pa stryk pa den lédtta nivdn varenda
gang och jag skall forklara varfér. Bada
spelarna sitter med varsin spelplan pa 4
X 4 fack f6r brickor. Man skall fa fyra
brickor i rad som skall ha minst tva
gemensamma egenskaper. och dessa
egenskaper ar foéljande: storlek (sma
eller stora), farg (svart eller vit), fyllnad
(genomborrade eller massiva) och form
(kvadratiska eller oktagonala [8-kanti-
ga]). Senaste gingen jag A&kte dit
berodde pa storleksegenskapen som
var okdnd f6r mig d4. I och med att spe-
let har s manga mojligheter vid varje
drag ar det mycket latt att tidigt bega
misstag. Nar det dr din tur att placera
ut en bricka péa din spelplan sa ar det
motstdndaren som viljer vilken bricka
du skall lagga ut och vice versa.

Laserlabyrint
The Beam har en labyrint som man
skall skjuta en laserstrdle igenom. For
att dndra stralens riktning i labyrinten
anvinder man speglar som man place-
rar ut i labyrinten med musen. Véljer
man fel spegel plockar man tillbaka
den igen eller placerar den ndgon
annanstans. Ndr man anser sig fardig
sé trycker man pa "go beam"” och lasern
sticker ivédg och testar ifall dina speglar
befinner sig péd ritt plats eller ej. Vid
lite langre avstand kan det vara lite
svart att placera spegeln sa att inte stra-
len slinker foérbi vilket den alltid gér
négra ganger under spelets nio nivier.
Strélen skall tréffa en likadan liten pryl
som kanonen vilket ger spelet en viss
symmetri. Vi far hoppas framéver att
det kommer fler banor till detta spel.

Spelen &r inlagda PD-biblioteket pa
SAK 540 och glém inte att alltid skriva
diskett-numret f6r det &r det enda vi
anvinder oss av for att hitta ratt diskett
till dig. Spelen har engelska spréket
som standard bade i spelen sjilva och i
manualerna. B

PER-ERIK "Pekka" PETERSON
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MUSIK/MIDI

Lar dig mer intressant om
digitalinspelning

(b

ag sillar mig till den stora skara
som saknar Dag Dao efter hans
ovintade bortgang och jag hoppas
att han har det battre dar han 4r nu.
Trakiga saker hinder ibland, men livet
maéste gd vidare for oss som finns kvar,
s3 jag fortsitter har min artikelserie dér
jag forsoker reda ut diverse begrepp
inom musikens vidrld. Denna géng
handlar artikeln, liksom forra gangen,
om Cubase Audio. Men vi gar nu in pé
négra speciella funktioner.
Dock ska jag forst behandla ett par
fragor jag har fatt fran lite olika hall.

Audio

e

Varfor kan jag inte valja 32kHz vid
inspelning? Manga DAT:ar anvander ju
denna samplingsfrekvens for att fa
plats med mer pa banden.

Jag misstinker att du inte har vdgat
prova. 32kHz stéds av Cubase Audio,
men bara om signalen kommer med
extern klocka frdn DATen - det gir
alltsd inte att vélja 32kHz om man spe-
lar in frdn den analoga ingdngen i
datorn (A/D).

Varfor far jag ett felmeddelande om att
det inte finns nagon extern sampiings-

Fragor och svar

Jag far nagon sorts choruseffekt
ibland nar jag spelar in fran
synten (men det saknas nar jag
sedan spelar upp). Vad kan det

klocka nar

No (or instable) External jagstartar?
@ Sample Clock! . .
No S/PDIF input, or possibly Det kan 1

a Digital Loop! princip vara
en av tre
orsaker; det

vara for fel?
Choruseffekten beror pa att du spelar
upp ljudet tva ganger nir du spelar in
(later skumt, eller hur). Problemet &r
att du forst spelar pd klaviaturen och
dérigenom far Jjud direkt frdn synten,
men samtidigt skickas tonerna till
datorn och déarifran vidare ut till synten
och det ger en chorus- eller flanger-lik-
nande effekt.

Losningen da? Antingen letar du upp
ndgon meny pa synten dir du kan vélja
Local on/off (ska std pa off nir du job-
bar med sequencer, men pad on om du
vill spela live utan att koppla in dig till
datorn). Alternativt kan du g& in i
Cubase-menyn Options — Midi setup
och vilja att stinga av midi thru pé
syntens mottagarkanal.
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. saknas en

inkommande extern klocka nar FDI ar
vald som input i fénstret for Hardware
Setup (om du har kopplat in en DAT via
S/Pdif-interfacet kanske du har glomt
sitta igng DATeen - eller glomt koppla
in en digital kabel), eller s& har du lyck-
ats fa en digital loop — dvs att bade in
och ut ir kopplade samtidigt till S/Pdif-
interfacet och DATen inte bryter for-
bindelsen automagiskt, eller helt enkelt
(men  mycket
ovanligt dére-
mot} att S/Pdif-
interfacet  har
gatt sonder.

Goze,

Varfor visas det
negativa varden
pa "free events"

WERMER KRACHT
HOLFGANG KUNDRUS
CHRIS MERCER
STEFAN SCHEFFLER
STEINBERG
EL MICHAELT:

Den har gangen tar Claes upp lite nya
fragor och svar, han gar igenom
offline-funktionerna och beskriver

Cubase Audios sa kallade
inspelningspool.

i Cubase Audio efter det att jag bytte till
14MB RAM?

Det kan man verkligen fradga sig! Jag
har faktiskt pipekat denna bugg for
bade Fitzpatrick och Steinberg for
lange sedan, men det har inte blivit
fixat dnnu. Allting fungerar perfekt,
men just nir det giller "free events”,
visas fel varde — irriterande men helt
ofarligt.

Offline-funktionerna

Det var frigorna fér denna gang — nu
6ver till lite andra intressanta saker,
niamligen offline-funktionerna i Cubase
Audio. Offline innebidr att redigering
gbrs pa harddisken och inte i realtid.
Man maste ange en killfil (source) och
en mélkatalog (destination). Ndr man
markerar killfilen, visas en del data om
den — till exempel storlek, om den &r
stereo eller mono och vilken samplings-
frekvens den dr inspelad med. Behéver
man, gar det bra att skapa nya katalo-
ger s& man kan fa lite struktur pd sina
andringar. Vad hinder med filerna nir
man anvander funktionerna? Allt finns
beskrivet kortfattat i handboken for
Cubase Audio, men det ar ju ofta littare
att forstd pd svenska, sa jag forsoker
hér beritta vad som hénder.

About Cubase Audio ...

| TIMESTRETCH

| Detta 4r en funktion som
kan vara anvandbar ibland,
men forst ett par varningens
ord. Timestretch fungerar av
nagon anledning inte bra pa
alla harddiskar och pa vissa
| fungerar det inte alls! Dess-



utom ar det ett perfekt

satt att forstéra en bra

inspelning om man inte

<» File Edit Structure Functions Options Audio Modules Windows
Arrange - Untitled 1
I'E.r.:a;:‘ BAR ”MD‘_\E': 2. 1. a “Quantlze 16 Mix

gor valdigt sma juste-
ringar. Vad ar da
meningen med effek-
ten? Jo, om man vill géra
en inspelning lite kor-
tare eller lite langre,
utan att dndra tonhoj-
den — dé har man hittat
ratt. Parametrarna som
kan anges ar tid, tempo
(i BPM) eller antal samp-
lingar. Detta kanske ar
mest anvandbart om
man arbetar med till
exempel trumloopar
som ligger pad en samp-
lings-CD, men i fel tem-
po. D& andrar man helt
enkelt fran det inspelade
tempot till det man
behover i laten. Funktio-
nen ar vildigt enkel att
anvianda, men tar lang
tid att utfora for datorn
(typiskt ungefar 2,5
gdnger originallangden).

8->16 TRACKS

Konverterar alla valda inspelningar
fran okomprimerat till komprimerat
format, s att de gar att anvdnda nir
man far slut pd kanaler och behéver ga
6ver i 16-spdrsléget.

16->8 TRACKS

Som foéregdende, men tvirtom. Ett
exempel kan vara att man spelar in en
massa korstimmor, for att fa ihop en
gospelkor av ndgra fa réster, i 16-spars-

A E % DONTHEED :
HERD_LEA.AIF
IMONDERZ.ALF
IMONDER3.AIF
IHONDER4.AIF
IHMOHDERS.AIF
LASTGENL.AIF
LASTGENMZ.AIF
STICK
STICK1

SOUR

. Tlmestetc

ootoaicuiasin

1h;m1e RecC IEiz
= &

Timestretch
8->16 Tracks
16->8 Tracks
Stereo->Mono
Stereo->Mono
Stereo->Mono

.AIF Copy

Tapepitch
Reverse
Dither
Fade in
Fade out

Normalize a

Hér ser vi offline-fonstret i Cubase Audio, med alla funktioner framme.

laget, men sedan vill ha leadsdngen i
full DATkvalitet. D4 mixar man ner
korsparen sa att de blir lite farre och
sedan omvandlar man nermixningen
till 8-sparslaget och spelar dér in lead-
en. Koren ligger ju &nda mixad lagre dn
leadsangen, sa den lilla kvalitetsforlust
som uppstdr vid komprimeringen i
16-sparsléget blir inte markbar i slut-
mixen.

STEREO->MONO (MiX)
Om du har en stereofil och vill ha den

& File Edit Structure Functions Options Audioc Modules Windows
Arrange — Untitled 1
Snap BAR [ Mouse 2. 1. 8  Jlquantize 16 Jcucie rec Mix I[ra
| I [ I

HERO_LEA .

IWONDERS4 .
IMONDERS .
LASTGEN1.
LASTGEN2.
STICK

STICK1 -AIF

SR

8 TRACKS

s 1n 19s uagupaisnl-yoydade)

ey

(LEFT)
(RIGHT)

Sample Rate Convert

=
@
5.
=
=

ihopmixad till mono &r detta funktio-
nen du anvander.

STEREO->MONO (LEFT) OCH (RIGHT)
Denna funktion anvidnds nir du vill
skilja pd hoger och vénster kanal i en
stereomix. Detta &dr nodvandigt for
vissa av offline-funktionerna, eftersom
alla inte kan hantera stereofiler.

COPY

Hmmm, vad brukar copy betyda? Jo,
man kopierar den markerade inspel-
ningen till ett annat stille. Kan vara
anvdndbart om man vill anvidnda
samma inspelning i flera latar, men
4dnda vill ha alla inspelningar i "ratt”
mapp och inte bara hénvisa till en
annan mapp i Poolen.

SAMPLE RATE CONVERT

Denna funktion omvandlar mellan
olika samplingsfrekvenser. Forvalda &r
44,1 eller 48kHz, men helt andra frek-
venser kan stillas in om man vill. Om
man har spelat in sin master pd DAT
med 48kHz (de flesta DAT:ar spelar inte
in analogt pd 44,1kHz), maéste det
omvandlas till 44,1kHz om man vill
brdanna en audio-CD.

TAPEPITCH

Har far man upp ett tva oktavers tang-
entbord och en finjusterings-siffra. Vad
som hinder 4 samma som om man
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<& File Edit Structure Functions Options Rudio Modules Windows
Arrange — Untitled 1
:

E Oruncrion Quien QrF1ie [B [A 4

FILE NAME DISK  S/M IMG LENGTH

DATE

TIME

HERR SEGMENT START END. LENGTH SRATE RANGE
HERO_LEA.AIF EX 4 11567104 03-11-35 ©0153
g b B: B: B 4:22: 7:25 4:221 7:25 44100 e R
STICK1.AIF El 4 2157824 ©4-11-95 20106
1 STICK1.2 p: B: B: 8 B:48:23:20 B:48:23:28 as 100 __..._.-.W
IHONDER3.AIF E: ## 1sesess ©=-11-S5 21146
1 IWONDERZ2 a: 8: B8: B A:41: A:IR Aid41: AI36 44100 -
STICK.AIF B This Audio is in use!
& 1 sTIiCK.AZ 8: B: B8: @
IMONDER2.AIF ! ;
1 IWONDERZ Bg: B: 8: 8
IMONDER4.AIF E:

Aja baja. Inte far man radera en inspeining som anvands i arrangemanget.

okar eller minskar hastigheten pd ett
band — dvs vid omvandling uppét, far
inspelningen hogre tonlage och hastig-
het, medan omvandling nerét ger mot-
satt verkan.

REVERSE
Denna funktion vinder inspelningen
bak och fram, s& den spelas upp
baklidnges.

DITHER

Dither ar avsett att anvandas exempel-
vis efter en fade-out, dér Jjudet blir val-
digt svagt och i slutet av faden blir lite
grotigt. Funktionen lagger dé till slump-
missigt brus for att gora det hela klara-
re. Skumt later det och jag har aldrig
haft tillfille att testa funktionen sjalv —
men det kanske kan behoévas négon
gang i framtiden.

FADE IN/OUT

Har stiller man in hur lang upp- eller
nedtoning man vill ha. Kontroller finns
for tid, typ av fade och hur noggrann
faden ska vara.

NORMALIZE

Om en inspelning ar for svag, kan man
anvinda normalize f6r att 6ka volymen
pi den. Vad som hander &r att inspel-
ningen genomsdks efter det starkaste
stallet och sedan forstirks hela inspel-
ningen s att det kraftigaste far hogsta
méjliga niva och resten forstarks lika
mycket. En sak att tdnka pd ar att aven

AtariMagasinet nr 3 1997

bruset forstirks lika mycket, sa for att
behalla s& bra ljudkvalitet som méjligt,
kan det vara bittre att gora om inspel-
ningen — men om det &r marginella
justeringar 4r brustkningen forsumbar.

AUTO TO 16

Tar alla 8-spérsfiler i source-fonstret
och konverterar dem till 16-sparsfor-
mat i en ny mapp som far namnet sixte-
en. Dessutom byts hénvisningen i Poo-
len ut till de nya, omvandlade filerna.
Man far dock aktivera 16-spdrsmixern
sialv pa arrange-fonstret (i hardware
setup stdlls mixermapen om automa-
tiskt).

SELECT ALL
Markerar helt enkelt allt i source-
fonstret.

NEW FOLDER
Skapar en ny mapp i destinations-
fonstret.

DELETE
Tar bort filer eller mappar i destina-
tionsfonstret.

START
Startknappen aktiverar den valda funk-
tionen.

CANCEL

For att avbryta en pagaende bearbet-
ning, tryck upprepade ganger pa cancel
s& avslutas operationen. Destinationsfi-

len tas inte bort automatiskt efter can-
cel, utan maste avldgsnas med delete.

Tro det eller ej, men nu ar alla offli-
ne-funktioner avklarade.

Poolen

Nu ér det dags for ett snabbt dopp i
Poolen — kan vara skont s& hér i som-
marvirmen. Vad dr poolen i Cubase
Audio? Jo, det ar hér alla inspelningar
radas upp och halls reda pa. Vill man
lyssna pd en viss inspelning, kan man
trycka pa den lilla hogtalaren framfér
namnet (om det inte syns nidgon hégta-
lare, trycker du pd trekanten framfor
namnet — och vips! s& halkar det ner
en rad till med hogtalare och allt...).

Om man har anvént vagformer kan
man ven trycka var som helst i vigfor-
men som syns ute till hoger om all
annan info om inspelningen. Man ser
diverse information om inspelningen,
som var den bérjar, laingd och samp-
lingsfrekvens. Finns hér en inspelning
som inte anvinds i den aktuella laten,
tas den bort med delete eller backspa-
ce. Vill man didremot radera inspel-
ningen fran harddisken héaller man ner
Ctrl och trycker p& backspace. Det gir
att ladda in fler inspelningar med
Import audio file om man vill. Om man
ofta anvidnder samma inspelningar i
flera latar kan man &dven spara poolen
for att sedan ladda in den i nésta 1at. D4
slipper man leta upp inspelningarna en
i taget. For att f& in en importerad
audiofil fran poolen till arrange-fénst-
ret, drar man helt enkelt ut den med
musen och slapper pa lampligt stélle pd
ett audiospar.

Det var allt f6r denna gang — hér av
er om det 4r nagot speciellt ni undrar
over (vare sig det géller harddiskinspel-
ning eller midi). Det kan vara svért att
hitta pd ldmpliga dmnen (dtminstone
nér allt ar s sjilvklart som det blir nér
man har jobbat med det ett flertal ar),
men om inga forslag kommer in, tankte
jag att jag kanske skulle ta upp lite om
CD-branning i ndsta nummer.

Ta girna en titt p4 min hemsida om
ni kinner fér det — dér kan finnas en
del anvindbar information. Adressen
4r: http://home5.swipnet.se/~w-51781/.
Kontakta mig for frégor och forslag. Ha
det bra. The show must go on.

CLAES HOLMERUP
claes.holmerup@mailbox.swipnet.se




Magic PC

Tycker du att dina program gar for lang-
samt? Vill du ha fler farger pa skarmen
och hogre upplosningar? Skulle du vilja

— ett steg framat

ag har en kdnsla av att minga av

vara ldsare svarar nej pa ovansté-

ende frigor. I vara mest cyniska
stunder har Rolf och jag ibland funde-
rat 6ver att borja publicera artiklar om
hur man klockar ner sin processor,
byter frén dubbelsidig till enkelsidig
diskdrive och hur man gor for att
kunna anvinda 1/4 megabyte RAM i
sin dator. Naval, skamt och satir asido,
fér mig borjade for ett knappt ar sedan
ovanstdende fragor bli vildigt aktuella
och pétrdangande.

Vad har man da f6r alternativ som
Atari-dgare om man vill skaffa sig ett
snabbare system? Ja, som ST- och STE-
dgare kan man givetvis skaffa sig en
Falcon. For Falcon-dgare finns det
ocksd en del alternativ. Man kan
snabba upp sin Falk rejélt med en
Afterburner och kanske ett extra gra-
fikkort eller ta det storre steget och
képa en Hades. Bade jag sjalv och flera
andra Falcon-dgare jag kdnner funde-
rade pé& dessa alternativ nir vara dato-
rer borjade kidnnas f6r langsamma.

kunna utnyttja moderna supersnabba

harddiskar och CD-ROM-

spelare? Onskar du att du

kunde byta ut ditt tan-
gentbord mot ett mo-
dernt ergonomiskt
sadant?

Sjalv fastnade jag {och en del andra
med mig) foér ett helt annat alternativ.
Jag képte en PC och en Atari-emulator,
alltsd ett program som f&r PC:n att upp-
féra sig som en Atari-dator. Sedan kan
man kora sina favoritprogram precis
som vanligt, i alla fall ndstan.

Vad ar "Atari"?

Vad star egentligen begreppet Atari f6r?
For mig har det alltid varit mjukvaran
och utseendet hos sjidlva anvéndarinter-
facet. P4 senare tid har jag forsttt att
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alla inte resonerar pa det viset utan att
en del dven dr noga med att program-
men kors pd “rdtt” héardvara. Med
begreppet rétt hardvara menas datorer
tillverkade av Atari eller Atari-kompati-
bler.

Den som ar mindre intresserad av
vilken typ av dator man kor sina Atari-
program pa gor inte helt fel i att fun-
dera pa att skaffa en Atari-emulator
nésta gang det dr dags att uppgradera
sin hardvara (dator). Det finns Atari-
emulatorer fér bdde PC och Mac. For-
sta fragan att stilla sig blir alltsa "Skall
jag skaffa PC eller Mac?".

En faktor att vdga in dr den att pé en
likvirdig PC och Mac gar Atari-pro-
grammen betydligt fortare pd Macen.
Det har att géra med att Macens CPU
tillverkas av samma foretag som Ataris,
nimligen Motorola. Lingre dn sd har
skall jag inte ga nar det galler diskussio-
nen om vilken dator man bor képa.
Varfér jag sjalv valde PC har att géra
med en sak som vi nu har kommit fram
till.

"Kollektivt sjalvmord”

Jag minns en insindare som for nagra
ar sedan argumenterade for att en over-
gang till MagiC Mac var lika med kol-
lektivt sjadlvmord. Vid den tidpunkten
holl jag helhjértat med skribenten och
argumenterade med kraft for att Atari-
emulatorer skulle héllas utanfér AM
och NAS. S& skedde ocksd men pé
senaste NAS satt jag alltsd och demon-
strerade MagiC PC. Vad hade hént
under mellantiden?

Jo, Atari-anvindarna begick faktiskt
kollektivt sjalvmord! Genom att inte
képa ny hard- och mjukvara eller upp-
gradera sina system och program.
Visst, ett fatal gjorde och gor fortfa-
rande detta men det stora majoriteten
gdr det inte. Tror ni mig inte sd prata
med ndgon (fore detta) Atari-handlare.
Vid senaste NAS valde tvd "tunga” ater-
férséljare att utebli, det dr inte svart att
riakna ut varfor.

Sa varfor valde jag PC? Jo, for att det
ar den i sirklass storsta datortypen idag
med det i sirklass storsta och basta pro-
gramutbudet. Jag far alltsa tillgang till
detta programutbud samtidigt som jag
kan fortsitta kéra mina Atari-program i
superfart. Nagot som i alla fall for mig
var for bra for att kunna motstés.

Vad far man?

I "paketet” man far ndr man koper
MagiC PC ingér flera saker. Sjalva pro-
grammet MagiC PC bestér egentligen
av tva delar. Dels en del som emulerar
en generell Atari-dator (hardvaran) och
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Ease Datei

Fenster
{583

Inhalt Sonstiges Progranme S

FREEDOM

CLIPBRD

NUDITOOL .S

ASSIGN.SYS

MAGIC_FC.TXT

Sa har kan desktopen se ut nar man kor med Ease. Allt ser ut som
det brukar, enda skillnaden &r att systemet kors pa en PC.

sa sjilva operativsystemet MagiC, vil-
ket 4r samma operativsystem som
MagiC for Atari och MagiC Mac. Sedan
far man ocksd senaste versionen av den
utmarkta desktopen Ease pé kdpet.

Den hérdvara som emuleras &r all
normal Atari-hdrdvara forutom cartrid-
ge-porten och midi-portarna. Ljudchi-
pet kan alltsd emuleras men det alter-
pativet bér man bara sld pa om/nir
man behéver det f6r det sédnker hastig-
heten hos systemet. Serie- och skrivar-
port emuleras perfekt, jag far lika
snabb och stabil dverféring via serie-
porten nér jag koér Atari-program som
nér jag kor rena PC-program.

Man kan sjilv stilla in hur man vill
lagga upp harddiskanvédndningen. Man
kan anvinda PC:ns harddisk direkt om
man vill, ldnga filnamn gér utmarkt att
anvinda eftersom MagiC stodjer filsys-
temet i Windows 95. Man kan ocksé
skapa mappar (sa ser det ut frdn desk-
topen i Windows) som fér Atari-pro-
grammen ser ut som héarddiskpartitio-
ner. Bra om man inte vill blanda sina
Atari- och PC-iler. I MagiC PC maéste
man alltid boota frdn en sddan mapp,
som alltsa for Atari-programmen ser ut
som en vanlig C-partition. Slutligen kan
man skapa en sé kallad drive container
som 4r en enda fil (s& ser det ut fréan
Windows-desktopen) som uppfattas
som en harddiskpartition av Atari-pro-
grammen.

Anvinder man den tyska program-
versionen (det finns 4ven en engelsk

version men den verkar hela tiden ligga
lite efter nar det giller att komma ut)
far man tyskt tangentbord. Det enda
viktiga tecknet som inte blir ratt &r bok-
staven 4. Men detta problem gér som
tur &r att 16sa med programmet Keyedit
av Simon Poole. Andra lite mer udda
eller ovanliga tecken kan man skriva
med den vanliga metoden att halla ner
Alt-tangenten och sld ASCII-koden pé
det numeriska tangentbordet. Help-
och Undo-tangenten fiar man med
funktionstangeterna F11 och F12.

Systemkrav

MagiC PC kriver operativsystemen
Windows 95 eller Windows NT. Det
fungerar pé en 486:a men det 4r ganska
meningslost att kora det pd en sédan
dator eftersom man inte ens far ST-has-
tighet pa sina program. P4 en Pentium
133 f&r man ungefdr dubbel Falcon-
hastighet vilket &r atta ganger snabbare
an en ST. Dagens standard inom PC-
varlden verkar mer och mer bli Pen-
tium 200MMZX. Men ett sddant system
bér man fa ungefiar fyrdubbel Falcon-
hastighet, alltsd 16 ganger snabbare &n
en ST.

Detta med dubbel eller fyrdubbel
Falcon-hastighet galler bara CPU-ope-
rationer. Andra saker som att ldsa och
skriva till harddisk 4r givetvis beroende
av hérdvaran i ens PC. En modern PC-
harddisk ar till exempel ofattbart
mycket snabbare 4n den interna hard-
disk man fick med nar man kdpte en




Falcon. Att starta program och ladda
filer under MagiC PC gar ofta sa gott
som utan nagon tidsférdréjning — man
hogerklickar pd programikonen och
vips dr programmet igdng.
Skdrmuppdatering da? Jo, har har vi
det mest intressanta med MagiC PC
och den faktor som goér den sa mycket
mer intressant och koépvard 4n de
andra Atari-emulatorerna pd PC. Det
finns namligen en specialversion av
grafikuppsnabbaren NVDI  skriven
direkt for PC. Det gor att skdrmuppda-
teringen blir i princip lika snabb som
ens grafikkort &r. For att fa lika snabb
skirmuppdatering pa en Atari-dator
skulle man vara tvungen att kdpa ett
separat grafikkort och dessa &r, &tmins-
tone de till Falcon, inte speciellt billiga.
Man kan kora i de uppldsningar och
det antal farger som ens grafikkort kla-
rar, typ 800X600 i 24 miljoner farger!
Sjalv kor jag numera alltid i 800X600 i
256 fager. De ikoner som medféljer
desktopen Ease finns i en 256-fargers-
version och dr mycket trevliga att se pa.
Det 4r ocksd mojligt att kéra MagiC PC
i fullskdrmslédge. D& "f6érsvinner” Win-
dows 95 helt och héllet frdn skdrmen

och det enda man ser och upplever ar
sin vélbekanta Atari-miljo.

Med NVDI kan man ocksa fa tillgang
till alla sina installerade Windows-fon-
ter plus givetvis de gamla vanliga Spee-
do-fonterna.

Hur fungerar det?
Alla program som fungerar under
MagiC pa en Atari borde ocksé fungera
under MagiC PC. Sa ar det dock inte till
100 procent. Vissa program som jag
korde problemfritt pa min Falcon
under MagiC, till exempel STalker, vag-
rar att ens starta pa PC:n. Generellt kan
man sdga att alla nya (och valskrivna)
program fungerar utan problem. Men
dven en gammal arbetshidst som 1ST
Word Plus fungerar utan anmarkning.
Négra andra exempel pd program
som jag vet fungerar under MagiC PC
ar Papyrus, Calamus SL, Semper, LED,
10S-mail, Papillon, ST Zip, LHarc, Oka-
mi, CAB, STeno och Everest (som jag
skriver den hidr texten i). Det finns
ocksd en "nddloésning” for program
som inte fungerar, man kan kéra van-
ligt TOS under emuleringsdelen av
MagiC PC. Sjélv brukar jag i stallet till-

| dialogen till vénster stalls systemvérden
in, sasom upplésning och ljud. Nedan ser
vi instéllningarna for seriella portar.

Enkelt och Iatt.

Oversikt och ordning pa enhe-

terna. Som vi ser i exemplet
nedan har en mapp pa E: kopp-
lats till C: i Magic PC.

iE’\MAGIC_PC\MAGIC_C

gripa demot av Gemulator f6r de pro-
gram som végrar fungera under MagiC
PC.

Gamla ST-spel lar ju forstés inte fung-
era. Hér dr det béttre att prova emula-
torerna PacifiST (som vi skrev om i
férra numret) eller den traffande
bendmnda emulatorn NoSTalgia. Vad
detta skall vara bra for har jag upprik-
tigt sagt ingen aning om. Skulle jag fa
lust att spela ndgot av mina gamla ST-
spel skulle jag kopa en begagnad
ST/STE foér nagra hundra kronor eller
lédna en.

Multitaskingen fungerar utmérkt
béde inom MagiC PC sjdlv och mellan
MagiC PC och PC-programmen. Det
gar till exempel utmarkt att 1ta Semper
ringa upp STraight BBS medan man sit-
ter och redigerar sitt senaste mdister-
verk i (PC) Logic, eller omvint, att
skriva en text i Everest samtidigt som
man laddar ner ett intressant, men
stort, speldemo med Internet Explorer.

Alla Atari-program, som har fungerat
ndr jag testat dem under MagiC PC, har
fungerat helt perfekt. Jag har inte traf-
fat pa nagot program som har fungerat
till halften eller daligt. Antingen gar ett
program att kora felfritt under MagiC
PC, eller ocksd fungerar det inte alls,
det gar oftast i si fall inte ens att starta.

Jamforelse

Det finns som tidigare ndmnts flera
andra Atari-emulatorer for PC. De jag
kénner till ar PacifiST, NoSTalgia,
Gemulator och TOS2Win. Gemulatorn
verkar ha etablerat sig som den som
séljer bast. Varfor har jag svart att sdga
for vid vissa tester jag har utfért har
MagiC PC varit dubbelt sd snabb som
Gemulatorn. PacifiST och NoSTalgia
kan ju vara av visst intresse for att de ar
gratis men de lampar sig inte enligt min
asikt for seriost arbete. Till detta tycker
jag att MagiC PC ar det sjalvklara valet
och givetvis dd i kombination med
NVDI PC.

MagiC PC och NVDI PC ar utgivna
av Application Systems Heidelberg
(ASH) och kostar hos Indigo2 1300
danska kronor respektive 650 danska
kronor. Det gér ocksé att "korsgradera”
fran MagiC och NVDI pa Atari. Priset
blir d& 1090 danska kronor f6r MagiC
PC och 450 danska kronor fér NVDI
PC. Man fér behalla sina Atari-versio-
ner av programmen, det ricker med att
man uppger sitt serienummer for att fa
korsgradera. (Frakt pa 38 danska kro-
nor tillkommer om man betalar i for-
skott till Indigos svenska postgironum-
mer.) B

ULF HOGBERG
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Jag laddade hem ett
tyskt spel harom dagen
ifran STraight BBS som
heter AKS. Spelet bestar
av flera delar, dels sjalva

spelet och dels en plan-
editor men om editorn
far du allt forsoka lasa
sjalv pa tyska.

Man begriper ju vilka tangentkomman-
don som #r vilka med hjdlp av den
tyska textfilen och spelet ligger for
dvrigt pa SAK 540 i PD-biblioteket déar
Christer Svanbergs logikspel ligger plus
ett spel som heter Boule som inte ar att
leka med.

I AKS skall man flytta tunnor i en
labyrint och placera dom péa speciellt
avsedda och markerade rutor och det
ar inte alltid sa litt, for Alfred som
flyttar tunnorna tycker inte om att
gé in i véggar och han gillar inte
nir tunnorna placeras s& att
det blir omdjligt att forsoka
putta pa dom. Detta ar ett
logikspel och inte direkt =
det enklaste jag spelat.
Niar man gor nagot fel
kommer det fram roliga
gubbar i alertbox-lik-
nande rutor som skriker
nagot it dig pa tyska. Nér man
befinner sig i spelets huvud-
meny trycker man antingen pd K

AKS - ett kul tyskt monospel

Level 2
Schritte 0218

gelagert 4
geschoben 0043

Zeit 0o:02:03:3 Gesamt 00:02:03

| AKS skall man fiytta tunnor i en labyrint och placera dom pa speciellt avsedda och markerade rutor.

eller Return for att borja. Man véljer
sedan vilken niv& man vill bdrja pa och
det finns 100 nivaer att valja bland. Nar
man spelat firdigt sa far man fylla i sitt
namn i highscorelistan. Kul va?

Vill man avsluta spelet gér man det

Wenn Du
mich nochmal
vor die Wand
> laufen ldBt,

werde ich
KUNDIGEN !

Som sagt, Alfred gillar inte att
springa in i vaggarna.

med Esc, q eller e. Man kan ocksé spela
in Alfreds rorelser med bhjilp av
makros vilket snabbar upp statiska och
enformiga rorelser nagot kopi6st. For
att paborja en makro trycker man pé
m-tangenten och man far upp en alert-
box déir man kan vilja att spela in (wei-
ter) eller att radera (loshen) en makro.
Viljer man att spela in trycker man
pa en F-tangent mellan F5 och F10 och
s& gar man sin runda med Alfred. Nér
man gatt fardigt den runda som man
ville spela in trycker man pé o och sd ar
det klart. Se till sedan nir du spelar upp
makron med till exempel F5 att du star
pa samma ruta dar du pabérjade
makroinspelningen for annars springer
Alfred sikert in i vdggarna och han gil-
lar ju inte det som sagt. Lycka till och
skaffa dig inte huvudvirk pd kuppen

ifall du inte léser en bana. ll
PER-ERIK "Pekka" PETERSON
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Inte helt sjalvkiart labyrinispel

Boule &r ytterligare ett tyskt spel som
inte &r s& pjakigt. Det dr ett labyrintspel
som har en hel del finesser som ibland
inte 4r sa sjdlvklara. Spelet gar ut pé att
gd runt hela spelplanen och samla in
kulor med sin egna lilla kula som
antingen styrs med joystick eller med
tangentbordet. Man skall sld pa brytare
genom att krocka kulan emot dessa
som sitter inne i spelets vaggar vilket
medfér att nya plattformar dyker upp

som man kan gd pd. Man skall dven
samla in nycklar som dppnar smad dor-
rar och teleporterare. Spelet ligger pé
SAK 540 och denna diskett bér du inte
missa om du har en monoskdrm eller
kor Falcon pd SVGA eller liknande som
klarar ST hogupplésning.

Spelet har banor for antingen en eller
tva spelare samtidigt och i det senare
fallet ser banorna lite mer annorlunda
ut och foljer ett mer symmetriskt utse-

ende. Styr man med joysticken blir det
ibland svart med precisionsdrag, som
nir man kommer nira en kant. Nar
man anvinder tangentbordet finns det
ingen upprepningsfunktion vilket med-
for att man far trycka pé tangenten for
varje steg man vill g men jag foredrar
personligen tangentbordet for precisio-
nens skull. l

PER-ERIK "Pekka" PETERSON
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Skicka filer mellan datorer
med hjélp av parallellporten

Kabeln som maste goras finns ingen-
stans att kopa utan maste tillverkas
hemma. Du kan ringa mig pa klubbte-
lefonen om du behéver hjalp sé kanske
vi kan hitta en 16sning pad problemet
om du nu som sagt inte dr l6dkunnig
sjalv.

PARCP ir gjort av en tjeck som heter
Petr Stchlik ifrdn Zlin. Man anvander
tva stycken D-SUB 25 stift (printerkon-
takter) och en kabel som har minst elva
ledningar i sig fér det &r inte fler som
skall eller far kopplas 6verhuvudtaget.
Nir jag hade 16tt fardigt kabeln installe-

Varning: Att koppla upp
tva datorer mot varandras
paralleliportar genom en
kabel och forsoka sanda
med bada samtidigt bla-
ser ut bada portarna
direkt. Ar inte datorerna
inkopplade pa samma
jord sa kan det borja
brinna bade i kabeln och i
datorn. Sa det galler att
vara forsiktig och titta nar-
mare pa SAK 541 i PD-

biblioteket.

UNIX MS-DOS Betydelse

cp copy kopiera en eller flera
filer

mv move flytta en eller flera filer

Is dir seinnehalletien
mapp

mkdir md skapa en mapp

m del radera en fil

Kommandot copy A:\AUTO\PARIN.TOS
C:\AUTO\ kopierar parin.tos ifran auto-
mappen pa diskett A till auto-mappen pa C.
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rade jag ett program p& min ST som
vinder parallellporten for ingéende
data. Jag har detta programmet i min
auto-mapp sd inga misstag sker nér jag
kopplar in ndgon av mina andra datorer
pé printerporten och si &n s ldnge ar
dom portarna hela.

Man sétter sin ena dator som server
och den man helst vill sitta och knappa
pad som klient. PARCP &r ett TTP-
program sa den dator som &r server
skall ha -s pd& TTP-raden s den gir
igng och véntar pa klienten som star-
tas som TOS utan nigra flaggor och
utan en TTP-rad. Jag provade genast
med en fil pd 500kB och det tog 17 sek-
under att féra over den! Det hade
sakert tagit 40-60 sekunder till diskett
och 5 minuter éver en seriekabel pé
modemporten eller 6ver modemet. Min
diskdrive p& STacyn fungerar nar den
vill och oftast inte och modemporten &r
trasig och klarar hogst 2400 s& detta
med PARCP &r som en skink ifrén
ovan. Jag fick rensat bort 5SMB data
ifran STacyns lilla harddisk pa nolltid.

Sjilva programmet PARCP &r inte
gjort i GEM utan fungerar precis som
ett FTP-program. Man far allt sitta vid
en prompt och knappa in antingen MS-
DOS-kommandon eller UNIX-kom-
mandon. Vi tar en kort jamférelse:

Det finns flera mycket bra bocker i
imnet MS-DOS och UNIX f6r den som
vill férdjupa sig i detta, vilket &r mycket
nyttigt, for ménga av oss anser att det
ibland dven dr nyttigt och behovligt att
kora typiska UNIX/MS-DOS batch/
scripter p4 en Atari. (Ring mig om du
vill ha mer info som sagt).

Titta pA kommando-listan. Nu ar det
sd att dir visar en mapp pa server-da-
torn, dvs den dator man inte sitter vid.
Men om jag vill se en mapp pa just den
dator jag sitter vid som &r klient da? Jo,
da lagger man bara till ett 1 fore, dvs
1dir, lcopy, lep, lls, osv. PARCP fungerar
inte enbart pd Atari. Den fungerar pd
bade PC och Linux och det medféljer
dven program till dessa pé disketten jag
lagt upp i PD-biblioteket. Va?! PC-
dynga i PD-Biblioteket? Just det. Manga

av oss sitter med bade Atari och PC
eller Linux (UNIX) hemma sa da kan
man bygga riktiga nétverk mellan dato-
rerna, men det ir lite omstindligt att
koppla in en ST p4 ett sddant natverk s
PARCEP l6ser detta mycket smidigt istél-
let. Jag vill poédngtera att oavsett om jag
har andra datorer hemma sa &r Atarin
alltid roligast och det dr den jag jobbar
med till 95 procent.

Nu kan det vara ett litet problem
med att koppla in PARCP pé en PC och
det beror pa att nir Atarin kom sd hade
den hégkvalitativa printerportar som
klarar av ndgon speciell datadverforing
(l4s mera om detta i dokumentationen
for detta var nytt for mig) och inte
ndgot av mina fyra olika printerkort
som jag har till PC:n klarar detta. Man
maéste bygga till en datakonverterare
som ér lite mer avancerad. Det medf6l-
jer ett program till PC:n som kollar upp
dina printerportar och ger dig besked
pé vad du bér gora. Om du fér ett nega-
tivt resultat skall dessa chips inkdpas:
74HC574 och 74HC257. Faktum &r att
det 4r 61 16dpunkter pa denna konver-
terare vilket bara &r tre génger mer &n
PARCP-kabeln och det ar forklarat si
bra i textfilen vilken tat som skall till
vilket ben.

Nar det galler disketten som ligger i
PD-biblioteket dr det en sak jag var
tvungen att géra med den for att Gver-
huvudtaget fa plats med alla program,
etc. Jag fick packa PC- och Linux-pro-
grammen med zip. Men du packar upp
dom liatt med WinZip pd PCn eller
STZip pé Atarin till en PC-formaterad
diskett. Vill du betala det dubbla priset
s& kan vi skicka PC-programmen
opackade eller lagga allt pa en HD-dis-
kett.

Tappa inte 16dkolven p& mattan i fin-
rummet for de inbridnda flickarna gér
inte att tvitta bort. Fraga Jesper Kock i
Skane hur det sig ut i hans kék nér jag
16dde om minnena i hans Atari 600 XL
for tre ar sedan. Shalom séger israeler-
na, jag sidger Mecka pd med PARCP.
Amen. B

PER-ERIK "Pekka" PETERSON
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Behéver du ett komplett Falcon-system eller extra tillbehor till studion?

Ui har det du saknar - dven studioutrustning frdn Behringer, Alesis,
Mackie, Clavia (NordLead), Sony, ART... You name it - we've got it!

S/Pdif interface 2000:- Seagate 2.1GB SCSI intern 3895:-
MO4 (4 extra midi uf) 1600:- SCSI-lada, 3.5” eller 5.25”  995:-
MMI (8 extra midi ut) 3195:- Kabel Falcon-SCSI-lada  250:-
FA-4 (4 separata audio ut) 2290:- Iomega Zip-drive SCSI 1775:-

JAMS (8 prof. audio ut) 3150:- Zip-diskar 100MB 150:-
JAM-INS (8 prof. audio in) 3695:- Iomega Jaz-drive SCSI ext 4838:-
FAD 2in/8ut (obal. JAM) 2750:- Jaz-diskar 1GB 1338:-

Philips CDD2600 intern  4613:- OBS! Tilifille Demoex (4sf):
CD-label kit (inkl 99 labels) 695:- Trust (Mustek) flatbddds-scanner

CDRecorder Pro2.x 2000:- SCSI (1 mén garanti) 800:-
—alet 2 .. NOVA scannerdriver for
CDR-skivor fran 40: MustektAtari 200:-

Cartridge exp for 3 "keys” 650:-

Samtliga priser inkl moms, exkl frakt. Reservation fir tryckfel,
valutafordndringar och andrade priser fran leverantirerna.

gl T MicrO Resource Data
BN O o 21, Malms
ttmde stergatan 21, Malmé
on® tel 040 - 97 44 00

For mer info, besdék garna Claes’ hemsida
http://home5.swipnet.se/~w-51781/ fax O40 - 97 40 60

och var Atarisida pa

datasyd@algonet.se
hitp://home5.swipnet.se/~w-51781/mrdata/ asy 9

Ljudlvftet for din Falcon!

Iii(ompuﬁbk: med Cubase audio, Quincy, Audiomaster, The audiotracker, Studio son mll]

F' CI D Foalcon qudaio Digitcr §

Samma Ljudkvalié som Jam serien blivit kéind fér.
Tack vare ett enklare hélje och anslutningar har

riset kunnat sdnkas. Samma klara oférgade ljud. :
oppmodellen har tvé in och &tta utgangar i ett verkligt
kompakt hélie, endast 120x95x35mm! Vérldens minsta
Passar utmérkt ovanpd diskdriven pé er Falcon.

2IN / 2 UT 2150:- 1!l inki moms
2 1IN / 8 UT 2750:- 1! inki moms
8 UT 2450:- Il inki moms

Jam OUT ! 8kan 3150:-

Atta vélljudande analoga utgéngar fér Falcon.
Kopplas till DSPporten och levererar oférgat ljud
med lagt brus via balanserade 6.3mm telejack.
Studioniva +4dBm, signal / brus @ 93dB,

128 ggr éversampling och spikrak frekvensgang!

JamIN! 2kan2295: 8kan 3695:

2 eller 8 villjudande analoga ingéng]qrf&r Falcon

med prestanda som matchar Jam O

6.3mm telejack och studionivd +4dBm.
Balanserade ingdngar, signal / brus @ 90 dB,
128 ggr 6versampling och spikrak frekvensgang!

Jam PRO! 8 ur 4150:- 2iIN/8 uT 5980:- 8IN/8 uT 7295:-

Rackversion av Jam OUT med plais for Jam IN 8 eller Jam IN2 kort.
Upp till &tta vélljudande in och utgéngar i en professionell, imponerande 19” racklédal

Alla priser inkl moms!
Res mot pris / prestanda fdréndringar.

ﬂ% LINEAUDIODESIGN  BOX 4OO! SE-29114 RINKABY TELO44-225496 FAX 044 -225420

email: roger@lineaudio.se http:/iwww.compdirect.com/line_audio/







Lat mig redogora fo
yegreppet "Engelsk PD"...

Engelsménnen har vissa tendenser
som gor deras program latta att kdnna ;
igen. De anvdnder gédrna ofantligt
stora knappar i dialogrutor, antagligen

astkrénikan har ju varit en sam-
lingsplats i ndgra nummer for
att ventilera olika Ataridgares

| asikter och funderingar i lite lattare

form. Jag far vl se mig som gést, nu
ndr jag ldmnar AM efter ett antal ar i
tjansten. Det jag vill berdtta om dr,
som Overskriften fortdljer, begreppet
"Engelsk PD".

Eftersom jag ar sd fascinerad av
design och layout &r det inte mer &n
naturligt att jag uppmarksammar detta
dven ndr jag anvander program
skrivna f6r Ataridatorer. Med aren har
jag méarkt hur olika programmerare
formger sina program. Jag pratar alltsd
om upplédgget av menyrader, dialogru-
tor, knappar, ordningen pa de val man
kan goéra och kombinationer fér kort-
kommandon.

Tyska formgivare dr de mest kor-
rekta av dem alla. Alltid liknande
snabbtangenter, snygg design av dialo-
ger och programmen oftast
mycket korrekt skrivna for
att fa det sa stabilt som moj-
ligt. Fransmannen ligger
ndra, men med vissa avvi-
kelser. Hollandare ar ju nés-
tan tyskar. Sedan finns
spridda skurar av program \
fran oOvriga varlden, med
varierande klass.

Sedan har vi
fran England. Inget ont om

mannen

det landet i &vrigt, men S&harharNiclasOsterinen 1,y met) program som ser |
gang valt att skildramig. ... ... .. .. o f

forfarligt ut, &ven om det ar :
funktionellt, sa 14t programmeraren
veta att det gdr att skapa snyggare pro- i
gram. Du som anvéndare har i alla fall i

formge kan de inte gora.
Det finns sedan ldnge vissa regler och
mallar f6r hur Atariprogram ska se ut,
och det foreslogs i och med lanse-
ringen av Falcon 030 att man skulle
anvanda vissa universella kombinatio-
ner for till exempel klipp ut, kopiera
och klistra in. Aven om Atari sjilva da
det begav sig inte var helt korrekta
med detta eller 6vrig design.

0

1 ning fér Atariprogram. Hit- i
4:- tar du nagot engelskt (eller

av annan nationalitet hér- :

av rddsla for att anvindare av lagupp-
l6sta skdrmar inte ska hitta ratt. Har |
man délig syn kan det vara till viss i

hjélp, men nagon harmoni kan man
inte beskylla dem f6r att skapa. Utse-

endet blir klumpigt och det inger inget
storre fortroende hos anvdndaren (jag

ar ju vanlig dum anvéndare numera).

Men nagonstans maste roten till det
onda gro. Jag tror personligen att det
ar av samma orsak som att ST Format
och ST User en gang i tiden néstan
skirmdumpar i i
lagupplosning. De som é&ger eller har
agt en Atari i England med omnejd har
varit spelfreaks, som sedan lart sig
Hoégupplosta SM124
eller 144 har inte varit sarskilt populi- |
ra, aven om det sidkert forekommer.

Sverige dr nog ganska nar-
liggande, men vi har béttre
formgivare i programme-

uteslutande tog

programmera.

rarkdren.

Summa summarum. Lat
inte de engelska PD-pro- i
grammen smutsa ner tys-
karnas respektabla forsék i
till att skapa god formgiv- i

ratt att krava lite mer god smak.
ROLF JOHANSSON

rojo@thor.lib.chalmers.se :
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BEGRANSAD EFTERSANDNING

Vid definitiv eftersandning atersands forsandelsen
med den nya adressen pa DENNA sida. Tack!

Returadress: SAK, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Forenings-
brev

GOTEBORGS
POSTREGION
Porto betalt
Porto Payé
P 410 829 300

Z
—
[
w
==
0
‘O
0
<
wd
3]
Z
>
=
o
<
Z
x
o
w
-
w
o
L
N
]
<
Z
o
[
o

PoM W
RVMDEN OCH NORFAR
AUA ATARIpsT0REE

2 KeAirs HAUDUNG 1
MR .DATA [ OYERIADDA
WARPZAPPERY TiU.
L00.000 000 Mhz

PER
| SAMTIDIST SoM PU




