Bilder pa skarm och pa skrivare
Harddiskinspelning med Cubase
Lar dig gora frames pa dina websidor
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Teknisk utvedding

eknisk utveckling (och avveckling) ar

ganska heta &mnen numera. Fran att

ofta ha betraktats som nagot enbart
positivt dr synen pa teknisk utveckling
numera betydligt mer varierad. Personligen
anser jag att teknisk utveckling sa gott som
alltid ar av godo medan sjilva anvdndningen
av den nya tekniken dr det som kan disku-
teras. Att anvdnda avancerad teknik for att
bygga massforstérelsevapen som i prinicp
kan sla ut allt manskligt liv pa jorden ar
inte ndgot som jag direkt tycker ar positivt.

Naval, kanske inte pa nagot omrade gar
utvecklingen sa fort som inom datorernas
varld. Nar det géller hardvaran blir dato-
rerna mer och mer kraftfulla och samtidigt
sjunker priserna. Det har sédkert aldrig varit
sa billigt att kdpa en modern kraftfull dator
som idag. Detta dr ndgot som enbart &r till
gléadje for oss anvandare. Datorn skall
givetvis vanta snallt pd mig medan jag tan-
ker men nar jag tankt fardigt och vill att
mina instruktioner skall utféras skall
datorn helst utféra dem utan nagon for-
dréjning alls. Och hér blir regelbundna f6r-
dréjningar péa "bara” ndgon sekund till slut
valdigt irriterande.

Pa mjukvaruomradet gar utvecklingen
hela tiden ocksa vidare. Det &r viktigt att
tdnka pd att ndr man koper ett program
képer man inte en fardig produkt — nej,
man képer en produkt som aldrig blir far-
dig. Program uppdateras kontinuerligt och
fér varje uppdatering tillkommer nya fines-
ser. Manga av nyheterna och dndringarna
finns dér for att anvdndare har hort av sig
och begirt dessa saker. Att sitta med den
senaste versionen av varje program man
regelbundet anvinder borde {or de flesta
férnuftiga anvindare vara en sjalvklarhet.

Hér pa AM har vi genom aren hela tiden
koncentrerat oss pa ny hardvara och nya
och uppdaterade program. Detta har vi
inte gjort f6r att vi ar 1 allians med aterfor-
sédljare och producenter eller for att vi lyf-
ter feta provisioner varje gang vi skriver
nagot positivt om ny hard- och mjukvara.
Nej, givetvis har vi gjort det {6r att vi bland
annat anser att kraftfullare hardvara och
uppdaterade program bidrar valdigt
mycket till att 6ka effektiviteten och
arbetsglddjen vid datorn. Och vem vill inte
kunna jobba effektivare och fa ut mer
gladje av sitt datorarbete?

Darfor blev jag faktiskt en smula nedsla-
gen ndr jag laste en kommentar i ett brev
till klubben nyligen. Den gick ut pa att en
Atari ST och Notator SL fortfarande dr den
bésta kombinationen f6r musikfolk som
vill spela in musik och f& ut den som noter
(och Notator kan i detta sammanhang
bytas ut mot vilket som helst storre pro-
gram som har manga &r pa nacken och
sedan lange inte utvecklas). Jag tror att
denna instéllning inte &r helt ovanlig bland
Atarianer och tycker den ar vard att kom-
menteras. For det forsta vill jag under-
stryka att jag sjalvklart inte har nagot emot
att folk sitter och kor gamla program pa
gammal hardvara. Varken jag eller nagon
annan hér ser inte ner pd nagon som gor
det. Och vi i SAK ger support till alla Atari-
anvandare, vilken hard- eller mjukvara de
an har valt att anvédnda.

Nej, vad jag reagerar pa ar att nadgon pa
fullt allvar kan tro att en tio ar gammal
dator och ett manga ar gammalt program
pa nagot satt skulle kunna sta sig i konkur-
rensen med det utbud som finns idag. En
ST ar i dag hoppldst langsam jamfért med
tex. en Hades (eller en modern PC eller
Mac for den delen). Och det handlar inte
om sma skillnader. En sak som tar en
minut att utféra pa en ST kanske tar nagon
eller nagra sekunder att utféra pé en
modern dator.

Notator SL ar ett {or ldnge sedan nedlagt
program. Programmerarna (Emagic) och
anvéndarna bestdmde sig for att program-
met inte langre gick att utveckla utan bor-
jade "frén borjan” igen med ett nytt pro-
gram, Logic. Logic &r numera uppe 1 ver-
sion 2,5 och ar sjalvklart oerhért mycket
béttre och mer avancerat &n Notator. Man
har ju kunnat dra nytta av ménga ars erfa-
renheter och anvdndning vid utvecklandet.
Och denna kommentar angaende Notator
kunde som sagt lika gérna ha gallt vilket
annat program som helst som har lika
manga ar pa nacken jamfort med ett nytt
program.

Som sagt det star var och en fritt att
anvdnda gammal hard- och mjukvara. Men
tdnk om denne nagon lever i illusionen att
detta fortfarande &r det bédsta som finns att
tillga? Oj, 0j, oj, vad denne i sa fall gar
miste om nér det giller att vara effektiv
och ha roligt vid sin dator! H

ULF HOGBERG

Manusstopp for nr 3/97
A5 augusti
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040974400
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Malmo
Tel 040-234197
Fax 040978711

0SAB
Goteborg

Tel 031-872620

RADDOX
Frillesas

Tel 0340-653400

VINGA SYSTEM AB
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Tel 031-428270
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En miniraknare i C

Pekka fortsatter att beratta huruvida man

ska gora det ena eller det andra nar man satter

samman koden i C for minirdknaren. En del av flera ............ 12

MIDI-programmering

Ja, sa har da var van och direktér Bornemark

bérjat jobba éver pa fritiden som MIDI-fils-kreator.

Las om hur det kan ga till och vilka faror som lurar ............... 18

Bildproblem

Thomas Lawergren redogor for de problem

kan uppsta, nar man vill fa fram ett snyggt

resultat fran skarmen lika bra pa sin lokala

skrivare. Det ar inte alltid sa latt, visar det sig! .......c..ccveeennee. 20

Conquest och Regys
Tva nyttiga program. Ett for sjalen och ett for intellek-
tet. Vi har tittat pa ett shareware-hjalpmedel och ett spel ....22

PaCifiST

Det finns flera emulatorer for Atari, pa

alternativa plattformar. PaCifiST ar en enkel,

fungerande och mycket billig sadan - faktiskt gratis! ......... 24

CAB2

Jesper Kock graver djupt inpa den nya versionen av
CAB2 blir komersielit, till en .
e gentIE struntsumm, Mes {-\tarlbroowsern nummer ett. Dessutom spekulerar han
vilka kommer att betala? i hur snala Atarianer kan vara nar det verkligen galler .......... 25

<FRAMESET>
Att koda frames pa sin hemsida blir lattare nar de
som verkligen kan det férklarar. Mille redogor for be-

greppen och hjalper dig att skapa din férsta frames-sida ..... 28

Harddiskinspelning

Claes Holmerup fortsatter att beratta om harddiskin-

spelning, och tar i detta fall upp ett rent rutinuppdrag

vad galler inspelning, och forklarar tydligt vad som hander ..28
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-709 76 34 Fax: 031-336 39 73 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro 491 75 44 - 1 for medlemsavgifter.

Postgiro 649 73 54 - 8 for PD-bestéllningar.

Lokalavdelningar
SAK/Skane: c/o Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 MALMO.
Tel: 046-25 02 65 (ordférande Jesper Kock).

SAK Vistra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-24 91 70 (CCW).

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 - 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du 6nskar
bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr)
respektive 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS — STraight BBS

Tel: 031-336 39 73 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla medlemmar
har fri tillgang till. M6jlighet att fa egen epost-adress, Fidonet, NeST, Atarinet
m. fl. natverk. Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

Funktionarer i styrelsen

Ordforande

Lars G Andersson lars.g@straight.ct.se 031-802972

Vice ordforande/chefredaktor

Ulf Hégberg ulftage@tripnet.se 031236371

Kassor

Daniel Niklasson danic@kortedala.gbg.org 031-884583

Sekreterare

Per-Erik Petersson pererik_peterson@hotmail.com 031-7097634

Informationsansvarig

Rolf Johansson rojo@tripnet.se 031-825073
. Sysop, STraight BBS

Bertil Jagard bjagard@algonet.se 031444219

PD-ansvarig

Sven Eriksson sven.eriksson@straight.ct.se 031-872682

Hemsidesansvarig

Jan Hollander jan.hollander@ped.gu.se 031-518085

Ovriga

Gunnar Mossberg jennyb@tripnet.se 031-148341

Johan Eriksson krikkit@heisei.com 0223-14913

Sven-Erik Hansson 0302-10881

Revisorer

Gunnar Karlsson 031-189845

Ylva Budsjo ylva@tripnet.se 031-7765906

TIDNINGSDISKETT 2/97

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar fér en summa av 25:-.
Sétt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8 och skriv tydligt pa talongen att
du vill bestalla tidningsdiskett 2/97.

Detta nummers tidningsdiskett innehaller foljande...
Mille Babic presenterar en guide till frames i HTML, samt en del andra nyttiga
smaprogram... mycket néje om Internet.




EXTRA ARSMOTE

Sondagen den 10 augusti

klockan 15.00
Forsta Langgatan 20 i Goteborg (CCW)

Eftersom den ekonomiska redogorelsen inte kunde
presenteras pa det ordinarie arsmétet, beslutades

att ett extra arsmote skulle hallas.

Varmt valkomna!

Ny lokal-

avdelning i Orebro

S4 har d& Svenska Atariklubben fora-
rats med dnnu en lokalavdelning i Sve-
rige. Denna gang i Orebro, dér den nya
avdelningen heter "SAK Orebro lin".
Meningen &r naturligtvis att kunna ge
support pd lokal niva, s& om du bor i
nirheten hor av dig till kontaktperso-
nerna nedan.

Styrelsen i SAK Orebro lin bestér av
ordférande Andreas Sj60, sekreterare
Maria Ekstrand samt kassor Ulf Atter-

strdm. Avdelningen har bland annat en
websida med kép/silj-dmnen och da jag
i skrivande stund inte minns adressen
kan ni istillet skriva e-post till
sak_orebro@hotmail.com eller ringa

Andreas Sjo60 pa telefon 0591-120 60.
Mer information och skriverier frdn
SAK Orebro 1in kommer i nista num-
mer. Tills dess, och alltid — lycka till! B
ROLF JOHANSSON

Nya i styrelsen

1 var lilla nystartade serie som vi valt att kalla "nya styrelsemedlemmar presente-
rar sig”, har det blivit tur for Sven Eriksson. Resten kommer sékert i framtiden...

Hej jag heter Sven Eriksson och jag &r 30 &r. Mina intressen &r datorer av alla de
slag, forst och framst Atari, men dven andra typer som t ex PC. Jag samlar pa nés-

tan allt inom datorer och annat eldnde.

Ovriga intressen 4r musik, videofilmer, cd/ld-skivor, och sist men inte minst

moddar (musikmoduler).

Min férsta dator var en 1040 STE, och nu sitter jag med en Falcon 030 plus

diverse tjosan.

I styrelsen fungerar jag som PD-ansvarig och tar emot och skickar ut alla bestall-
ningar. Svenska Atariklubben &r det sjélvklara valet ndr man har en Atari. B

SVEN ERIKSSON

En illustration

...som hjélper er att forsta
Captain Voids tillstdnd i dag.
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RADANNONSER

Saljes:
Atari Mega ST4 med
manga program och
fonter. Megafile 60,
SM124, Canonskanner,
HP Deskjet 540 (farg-
skrivare ca 1 1/2 ar
gammal). Séljes for
4000 kr.

2 st SLM804 laserskri-
vare med daliga trum-
mor, 50 kr/st.
Annette Grandin,
021-640 48.
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NYHETER

Tf. redaktor
Sebastién Gustin
- (ustin@ce.kth.se)

Det ar omdjligt att en méanniska vet allt nytt
som hander i Atari- varlden. Vet du nagot

som du tycker skulle vara av intresse for
andra, skriv da genast via epost eller vanlig

vag till klubbens adress. Tack!

TIPSA 0SS OM NYHETER!
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Aircars slapps
cintligen till Jaguaren

Telegames har meddelat att snart sa slapps
ntligen Iron Soldier Il. Telegames har haft
problem med Ataris inbyggda kopierings-
skydd nir dom skulle duplicera spelet for
produktion och problemet har tydligen inte
varit lattlést. Nu har man dock 16st proble-
met genom att duplicera originalmastern
via CD-R-formatet. Det enda problemet
med detta dr att dessa CD-skivor kostar
mycket mer &n vad industri-CDs gor, s
spelet kommer att bli lite dyrare. For att da
inte bli helt bankrutta pd kuppen har Tele-
games tills vidare bestdmt sig for att bara
brinna s& méinga skivor som det finns
intresse for (delvis forhandsbestills). S& om
ni vill ha ndgot Iron Soldier II, bestill nu.
Tyvérr ar det lite oklart med aterforséljare i
Europa, men det ryktas att ett storre tyskt
bolag sldpper det hiar och later en CD-
ROM-version av Wings of Death ingéd i
képet. Fér mer info om Iron Soldier II och
World Tour Racing och dom andra spelen
Telegames skall slappa, besék:
http://www.telegames.com

For inte allfér linge sedan uppdaterade
4-Play sin hemsida med en trevlig lank till
en hemmasnickrad filmfil i formatet AVI
som visar Battle
Sphere. Efter att ha
sett filmen siger jag
bara kép en Jaguar,
for detta spel kan du
inte missa. Nej forres-
ten, kép tvd Jaguarer
s kan du spela mot
polarn. Foér er som
har missat URL:n till
Battle Spheres hems-
ida kommer den hér
igen: http://www.best.
com/ "~ sebab/dvidga-
mes/ dsphere/sphe-
reshtml.

Atari  Preservation
Society ar en ny orga-
nisation som har till-
kommit ganska nyli-
gen via initiativ i
USA. Organisationens
mal 4r bland annat att
bevara Ataris namn,
stédja Jaguaren i en

rad olika atgdrder, mm. Tunga namn som
Telegames har meddelat att dom vill vara
medlemmar och ryktet fortsétter att sprida
sig. Denna organisation har ingenting med
Atari sjélva att gora utan baserar sig pé fri-
villiga initiativ. Vill du veta mera och kan-
ske sjilv bli medlem, besok APS pa
http://smith.cis.syr.edu/~ambuturl/. Foér er
som inte har tillgdng till Internet och vill bli
medlemmar kommer mer info senare.

Det verkar som om Aircars till slut kan-
ske kommer ut till Jaguaren. Det &r foreta-
get ICD som kan ténka sig att slippa spelet
om dom féar tillrickligt minga férhandsor-
der. Aircars har varit klart i flera 4&r men
Atari publicerade aldrig spelet pd grund av
daliga foérhandsrecensioner. Men si som
det ser ut nu, behdver Jaguaren alla nya
spel som kan ténkas. Aircars ar ett sorts bil/
krigsspel i 3D, dir man via CATlink kan
spela upp till &tta personer mot varandral!
(SG)

Efter att ha varit fardigt i flera ar,
kanske Aircars till slut slapps av ICD.




Nya spel till Lynx

Till att borja med skall jag séga att det varit ganska lugnt pé Jaguar-
fronten ett tag. Detta har det nu blivit ett slut pa. Forst kan jag gladja
alla Lynx-dgare med att tvd nya spel ska sldppas lagom till Jag Fest i
Chicago. Dessa tva spel heter Fat Bobby och Raiden. For de som inte
vet vad Jag Fest ar for nagonting kan jag beritta att det 4r ett Jaguar-
konvent som kommer att héllas den 26 juli | Chicago. For mer infor-
mation om detta konvent, se nedan eller titta in pa den officiella
hemsidan for Jag Fest.

De tva nya spel som kommer att sldppas till Jaguaren inom kort
heter Iron Soldier 2 och World Tour Racing. Om ni vill ha en skriftlig
recension pa papper kan ni ta en titt i antingen Next Generation,
EGM eller Tips and Tactics. Recensionerna kommer antagligen i maj.

Det har ocksa blivit officiellt bekraftat fran Telegames att de har
licensierat alla spel som i stort sett var fardiga, Sky Hammer undanta-
get. Detta borgar for en speltit sommar och host! De spel som har
nimnts ir Brain Games, James Pond 3, World Class Cricket och
Casino Royale.

Ny CD-forpackning

Den gamla férpackningen fér CD-spelen kommer att dndras. Detta
beror pa att det inte léngre 4r Atari som 4r ansvariga for utgivningen
av spelen. Varfor férpackningen kommer att &ndras kan man bara
spekulera i. Den kommer i alla fall att bli mer lik cartridge-kartongen
fast skivan kommer att ligga i ett audio-CD-fodral.

En annan mycket glidjande nyhet for alla oss Jaguar-spelare dr att
en ny tredjepartstillverkare har stigit fram. Det 4r foretaget OMC
Games. Slutligen vill jag bara séga att ytterligare ett nytt spel &r péa vag
ut. Spelet heter Air Cars. Detta spel skulle egentligen ha slippts
under 1995, men si blev det inte. Spelet ska i alla fall vara ganska likt
Hover Strike fast utan texture. Det ska finnas 32 skojiga uppdrag for

Fortsattning pa sidan 10...

Atarinytt i korthet

Atarl Games som &r ett av de f& bolag som slapper spel med Ataris
namn pa (dock ej lingre dgda av Atari/JTS) siljs av Time Warner Inc
till WMS Industries Inc som &r ett stort spelféretag. Affaren berdknas
avslutas ndgon gang i maj.

Papyrus 5S har nu utkommit i svensk version (innan den har utkom-
mit i engelsk!). Finns att kdpa hos vélsorterade Atari-handlare.

Ett roligt program som jag nyligen hittade pa nétet var "Bandname”.
Bandname slumpar olika ord till bandnamns-férslag och ménga av for-
slagen dr mycket roliga.

Apropé nitet, s3 kommer BDC frén Aura att ppna en ny site pa
Internet innehallandes i princip all YM2149-ljudkretsmusik som
nagonsin skapats pa en ST!

Supernova/Supremancy héller pd och kodar ett "Mauputi Island"-lik-
nande spel for STe, som bl.a. kommer ha samplat ljud och 32 férger pd
skdrmen.

MC Soft frin Tjeckien har sléppt ett demo av Power Up, ett Super
Cars-liknande spel, som kommer att fungera pa ST, STe och Falcon.
Spelet kinner av vilken hardvara som finns och konfigurerar sig déref-
ter. Den fardiga versionen kommer att kosta ca 20 DM.

Identifile version 1,1 fran EARchaeopteryx Software ar ett fil-
identfierings-program for alla TOS-kompatibler.

Frontier Software fran Frankrike har slippt Spacefighter, ett bratta-
spel i 3D fér ST, STe och Falcon. Spelet verkar vara bra och priset kom-
mer att ligga pa ca 60 DM. (SG) B

Nyit nummer
till kivbbtelefonen

Turerna kring var klubbtelefonen ska vara
placerad har varit ménga och nu har den sé
intligen infunnit sig pd en stationdr plats,
hemma hos sekreteraren Per-Erik Peterson. Det
nya numret dr 031-709 76 34.

Som vanligt finns en telefonsvarare pé plat$
nir ingen kan ta samtalet. Klubbtelefonen &r
ditt sitt att komma i kontakt med ndgon ur
styrelsen, eller fa hjalp nér det géller bidde enkla
och kniviga frgor. Vi har manga kontakter som
gér att vi snabbt kan f4 en losning pd
problemen. Du kan sjélvklart dven ringa om du
har synpunkter eller kritik pa ndgot som hénder
i foreningen - eller inte hénder. Vilkommen
med ditt samtal! (R]) l

- 031-709 76 34

d313HAN
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INSANDARE

Redaktér: UIf Hogberg

Hej pa er alla igen! Det har bara inkom-
mit tva insandare till det har numret sa
jag har tagit mig friheten att svara lite
mer utforligt pa en del fragor. Och jag
hoppas att vi far se s4 manga som moj-
ligt av er pa NAS i juni. Skulle du vara dar
s& kom garna fram och vaxla nagra ord
med mig (eller nagon annan pa tidning-
en/i styrelsen) och beratta vad du tycker
om tidningen och klubbens verksamhet i
ovrigt.

ULF HOGBERG

Uppgraderingsalternativ for Falcon

Hej! Jag ar en ganska nybliven
SAK-medlem och jag har redan
haft nytta av detta. Medlemstid-
ningen haller bra kvalitet och ar
for det mesta intressant att Iasa. Jag har
agt en Atari 520 STM i ett antal ar nu.
Dock &r det bara under de tre, fyra
senaste aren som jag verkligen upptackt
vad datorn egentligen kan goéra. Detta
beror pa diverse minnesutbyggnad och
investerande i en harddisk.

Nu over till nagra av mina fragor som
brukar dyka upp da och da och som jag
hoppas kunna fa svar pa.

1. Jag planerar att skaffa mig en Falcon
med diverse "smagodis". Kan man brdnna
VGA-chipset om man sétter in ett grafik-
kort for att 6ka upplésning/farg?

2. Vilka grafikkort ar prisvarda och "sék-
ra" och vad Kkostar de i sa fall?

3. Ett acceleratorkort ar alltid kul, men
vilka finns det att valja mellan (som funge-
rar utan problem) och vad kostar dessa?

4. Kan jag kOpa en ny laserskrivare i
handeln och sedan hitta fungerande skri-
varrutiner till motsvarande, eller maste
jag forst ta reda pa vilka rutiner som finns
och sedan vélja skrivare efter detta?

5. Kunde ni inte géra en lista dver bra
skrivare/drivrutiner till Atari?

6."Jag har ett problem med min 520
STM. Det ar sa att jag inte kan koppla
fargskarm till datorn langre. Nar jag slar
pa datorn blir skdrmen vit som vanligt,
dock bara i cirka en sekund. Darefter blir
den helt svart med lite gravita linjer som
korsar skarmen. Det finns ett undantag
dock, nar jag spelar en del spel (t.ex. F19
Stealth Fighter) blinkar det plétsligt till och
bilden kommer tillbaka efter det att jag
laddat in spelet. Min enkla fraga ar om

AtariMagasinet nr 2 1997

epost: ulftage@tripnet.se

nagon vet vad det kan vara for fel?

7. 1 den senaste versionen av CAB skall
det tydligen ga att, med ett hjalpprogram,
spela upp ljudfiler i HTML-dokument. Gar
det dven att spela MIDIfiler p& samma
satt? Vad heter detta hjalpprogram och
var kan man hitta det?

8. Vilken internetleverantér lampar sig
bast for oss Atarianer som vill ut och sur-
fa?

9. Kan man montera in ett blitterchip i
min 520 eller ar det battre/billigare att
accelerera datorn pa annat satt?

10. Finns det nagot bra bildbehand-
lingsprogram, liknande Photoshop, for Fal-
con? Var hittar man det och vad kostar
det i safall?

11. Vad skall man betala fér en intern
harddisk till Falcon och ar den komplice-
rad att montera in?

12. Finns det en svensk version av
desktopen Thing?

Per Utbult, medlem nr. 91

Hej Per, och tack for dina fragor.

Och har kommer svaren pa dem:

1. Det beror lite pa vad du menar

med grafikkort.
Om vi talar om "skdrm-
uppblasare" typ Screen-
blaster och BlowUp
anser vissa personer jag
talat med att den 6kade
varmeutvecklingen skul-
le kunna skada kompo-
nenter i datorn. Fast jag
sjglv  har koért med
BlowUp i manga ar utan
nagra problem.

2. Vil du anvanda
BlowUp eller Screenblas-
ter och vara helt saker
bor du ha din Falcon i en
towerlada (eller desktop-
per). Sadana lador ar for-
sedda med kraftiga flak-
tar som haller nere
vameutvecklingen.  Se-
dan finns det ocksa "rikti-
ga" grafikkort till Falcon.
Med dessa kan man kéra
i upplosningar och i sa
manga farger som andra
Falcon-dgare bara kan
drobmma om. Sadana

grafikkort kostar dock en hel del pengar.
Ett Nova-kort kostar t.ex. éver 3000 kro-
nor.

3. Acceleratorkort som snabbar upp
den befintliga processorn ger ocksa dkad
varmeutveckling (se ovan). Det finns ett
flertal sadana och vad jag hort och last
skall alla fungera bra. Vissa finns ocksa
med grafikuppsnabbare och plats for
mera minne. Exempel pa "multifunk-
tionskort" ar Nemesis fran Black Scorpi-
ons som ar oerhért prisvart och BlowUp
FX-kortet som ar lite dyrare men ocksa bra
vad jag har hért. Vill du ha en ordentligt
snabbare Falcon ar en Afterburner ett
mycket bra val. Detta kort skall tydligen
fungera med de flesta program och kostar
givetvis en hel del pengar men du far igen
det genom en avsevard hastighetsokning
pa din Falcon.

En ny Falcon plus ett Nova-kort plus en
Afterburner blir en ganska dyr affar. Jag
tror att en Hades blir ett béattre val och i
langden mer ekonomisk. Kan du far tag i
en billig begagnad Falcon hamnar det
hela givetvis i ett annat ljus. Sedan finns
det ytterligare ett alternativ som kraftigt
féorddms av renlariga Atarianer men som
bade jag sjalv och manga andra har valt:
att kopa en Mac eller PC och kdra nagon
Atari-emulator typ MagiC Mac/PC eller
Gemulator. Man far den 6nskade hastig-
hetsokningen, de héga upplésningarna
och miljontals fargerna pa skdrmen — och
inte att forglomma, tillgang till alla tusen-
tals Mac-/PC-program.

Vad man till sist fastnar for blir en per-
sonlig sak. Det finns
manga saker att vaga in
och skulle vi ga igenom
allt som talar for och
emot de olika alternati-
ven skulle vi sakert Iatt
kunna fylla ett helt num-
mer av AM.

4. Sa gott som alla nya
skrivare har den fordelen
att de alltid emulerar
nagon kand skrivare som
det alltid finns drivrutiner
till i alla moderna pro-
gram. Laserskrivare bru-
kar t.ex. kunna emulera
nagon av HP:s Laserjet-
modeller. Sa svaret ar att
képer du en ny skrivare
och anvander (relativt)
nya Atari-program kom-
mer du inte att fa nagra
problem.

5. Vi har fér sma resur-
ser for att kunna goéra
skrivartester i AM. Men
eftersom skrivare inte ar
plattformsberoende kan



du lika garna ta del av skrivartester i t.ex.
nagon PC+idning. Och drivrutiner ar ett
problem bara for dem som anvander forn-
tida program och de tycker jag faktiskt far
skylla sig sjalva.

6. Har har vi fatt hjalp av Claes Holme-
rup vars svar harmed fomedlas: Det kan
vara manga olika fel, men det ar ganska
vanligt med glapp till GLUE eller MMU
(socklarna har ingen hogre kvalitet tyvarr).
D& behdver man lyfta kretsarna med en
PLCC-yftare (bdnder man med en liten
mejsel riskerar man att spracka sockeln)
och putsa rent med en glasfiberborste
bade i socklarna och péa kretsarnas ben.
Sedan trycker man tillbaks dem och haller
tummarna. Andra majligheter ar att Video-
shiftern eller 68901 ar kass och maste
bytas. Fler mdjligheter finns givetvis, men
jag tror att dessa ar vanligast.

7. Programmet heter Gemjing och kan
fér narvarande spela upp vissa ljudfiler.
Det ar tankt att medfélja den nya kommer-
siella versionen av CAB (version 2,0).
MIDIfiler klarar programmet inte just nu
men det ar tydligen pa gang. Har far man
dock ténka pa att ljudchipet i en Atari-da-
tor knappast lampar sig for att spela upp
MIDIfiler. For att kunna spela upp sadana
filer behdver man ansluta en extern (Ge-
neral) MIDI-modul tiil MIDI-porten pé sin
dator.

8. Numera skall det vél inte lIangre spela
nagon roll eftersom det antligen
finns/snart kommer att finnas program
som stodjer PPP for Atari. (Och som inte
kraver specialkunskaper att installera.
MiNT-net och Linux pa Atari har ju sedan
lange stott PPP.) Vill du vara helt pa den
sakra sidan skall du kanske anda se till
att din leverantor stéder SLIP och inte
bara PPP.

Personligen skulle jag sjalv aldrig valja
en leverantdr som inte ocksa erbjuder ter-
minaluppkoppling, dvs mdjlighet att ringa
upp med ett vanligt kommunikationspro-
gram. Darefter kdr man internet-program-
men pé& leverantorens dator (under nagon
Unix-variant). En mycket snabbt och smi-
digt satt for t.ex. hemtagning av stora filer.

9. Det gar att montera in ett blitterchip i
de flesta fall. Titta pa ditt "moderkort" och
se om det finns en markerad plats for blit-
tern. Men det blir en ganska omstandlig
procedur for forst méaste en sockel I6das
in. Men som du sjalv kanske redan gissat
finns det battre satt att snabba upp skar-
muppdateringen. Och lI6sningen heter
NVDI, ett program som vi ofta omnamt
har i tidningen.

10. Apex, Rainbow och Positive Image
ar tre bra bildbehandlingsprogram for Fal-
con. Du far kolla med nagon av aterforséal-
jarna pa var lista for pris.

11. Den interna harddisken i Falcon &r

av det lite ovanliga 2,5-tumsformatet.
Man ser ganska sallan sadana begag-
nade sa det ar svart att saga vad ett vet-
tigt pris kan vara. Jag skulle nog rada dig
att kdpa en ny harddisk i stallet. Det rader
ingen stbrre konkurrens nar det géller
harddiskpriser, priserna ar generellt sett
laga just nu. Och 2,5 tums diskar hittar du
i vilken PC-affar som helst.

Det &r inte speciellt svart att montera in
harddisken i datorn. Jag gjorde det sjalv i
min Falcon utan nagra stérre forkunska-
per. Det finns farddiggjorda monteringskit
att kopa fran en del Atari-handlare.

12. Det finns inte en svensk version av
Thing men daremot en svensk RSCHil. Byt
ut den befintliga RSCilen i Thing-paketet
mot den svenska sa blir det mesta pa
svenska i programmet.

Om medlemsdisketten
Hej alla glada! Nu har jag antligen
fatt tid over till att skriva ett brev
till AtariMagasinet och jag har en
del saker att fraga em och att
foresla till alla er darute.

Jag tror att jag skall borja med ett litet
férslag pa hur vi kan goéra klubbens kost-
nader litet mindre. Ni vet den har disket-
ten man far en gang om aret? Ja, just den
med PD-listan och medlemsregistret péa.
Istallet for att sitta hemma och vanta pa
att SAK skall skicka den till er kan man ju
skicka in den tillsammans med ett franke-
rat svarskuvert for uppdatering. Om vi rak-
nar pa att 400 medlemmar skickar in for
uppdatering och betalar portot (5 kronor)
sjalva, sa& minskar klubbens utgifter med
2000 kronor/ar och da har jag inte réknat
med kostnader for disketter och kuvert.
En del av er kanske tycker att det later job-
bigt, men tank da som sa att jag hjalper
faktiskt SAK att sédnka kostnaderna litet.
Dessutom tar det inte lang tid att skicka
ivag disketten. Det héar &r ju bara ett for-
slag och jag hoppas att fler an jag tanker
sa.

Nu har jag ett par fragor angaende lite
av varje.

1. Finns det nagon som vill sélia en
harddisk, fyra 1-megs simmar och en
extra-drive till mig sa hor av er sa fort ni
kan.

2. Gar det att koppla in flera harddiskar
pa ST:n eller maste man ndja sig med en?

3. Om jag skall skaffa modem, vilka pro-
gram behdver jag och var far jag tag pa
dem?

4. Vet nagon var jag kan fa tag pa billiga
DD-disketter?

5. Nagon med nagot fusk till Ultima 57

Avslutningsvis hoppas jag att ni registre-
rar de shareware-program ni anvander.
Jag sjalv ar inget foredome men det beror
mer pa dalig ekonomi &n pa vilja (man

lever inte sa lange pa 640 kronor i mana-
den).

Med vanlig halsning Urban Berggren,
SAK-medlem 312.

Hej Urban och tack for ditt forslag
angaende medlemsdisketten.
Visst skulle ditt foérslag spara en
del pengar for klubben. Men sam-
tidigt ar det val fraga om om man inte bor
se det som sa att medlemsdisketten aren
av de saker man betalar fér med sin med-
lemsavgift. Nu &r det ju ett ar kvar tills dis-
ketten skall skickas ut igen sa vi far val se
vad vi kommer fram till nar det ar dags.

Nu till dina fragor:

2. Ja, det gar bra att koppla in flera hard-
diskar pa till ST.

3. Vill du kunna ringa till ndgon BBS
behover du ett terminalprogram. CoNnect
ar sakerligen det basta. Programmet &r
shareware och kan registreras hos Dag
Dao. Den oregistrerade versionen kan du
fa tag pa i nagot PD-bibliotek eller BBS.
For surfning pa Internet finns det ocksa
en del program att valja pa. Dessa skriver
vi om regelbundet sa jag hanvisar dig till
detta och tidigare nummer av AM.

4. Problemet med DD-disketter ar nog
inte att fa tag pa dem billigt utan att fa tag
pa dem 6verhuvudtaget. Och @nnu varre
lar det bli i framtiden. | klubben har vi pa
senaste tiden kopt restlager fran lite olika
handlare. Kolla igenom annonssidorna i
nagon datortidning sa bor du hitta atmins-
tone nagon som fortfarande séljer DD—
disketter. Men bered dig pa att betala
(minst) lika mycket for dem som fér HD-
disketter

Sa till din kommentar om att registrera

shareware-program. Visst, du har rad att
skaffa harddisk, minne och extra-drive till
din dator men inte att registrera sharewa-
re. Sadana och liknande daliga bortforkla-
ringar hér man alitid nar det blir tal om att
registrera program (eller nar det galler att
képa program i stallet fér att anvanda
piratkopior).
Pengarna racker alltid till hardvaran (och
semesterresor, bil, ett antal kvallar pa
stan, etc.) men precis ndr man skail till att
betala for de program man anvander tar
pengarna plotsligt slut. Det ar ett tragiskt
faktum att de allra, alira flesta inte regist-
rerar sina program. Hur mycket vi én tjatar
om detta i AM verkar det inte bli n&gon
storre forandring. Personligen tycker jag
att kanslan av att ha gjort ratt for sig i och
med att man har betalt for ett program
man anvander vager valdigt tungt. Ja lika
tungt som gladjen fran en semesterresa.
Och en installd resa ger en mdjlighet att
registrara och kdpa en massa program.
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spelaren att klara av, men det basta av
allt 4r att man kan spela Air Cars 6éver
nitverk. Detta dr kanske inte sa kon-
stigt med tanke pa att det ar grabbarna
bakom Cat Box som 4r ansvariga utgi-
vare.

Utglvningsplan:

Iron soldier 2 29 april  4-Play
Worms maj Telegames
World tour racing maj Telegames
Air Cars juni ICD

Zero 5 juni Telegames
Battlesphere mitten 97 4-Play

World Tour Racing

Det spel jag tdnkte ta upp nu
ar det allra senaste, dvs World
Tour Racing. Detta spel kom-
mer att ges ut i maj. Det ar
Telegames som ger ut spelet,
som vanligt. Spelet ligger pé
CD-ROM, s& for er som inte
har en Jaguar-CD - kop en!
Priset p& CD-ROM-tillsatsen
har sjunkit dramatiskt i pris,
nu kan man faktiskt fa tagien
fér ca 600 kronor. For att ga
tillbaka till spelet. Det blir det
forsta "riktiga” racing-spelet,
om man bortser frdn Checke-
red Flag. Spelet ar polygon-ba-
serat — allt eftersom tiden
gick tyckte man att det blev
fér trakigt med bara polygo-
ner och darfor lade man pa
lite texture. Bilen man kor ar
en F1-bil. Denna kan man modifiera
allt efter behag, stilla in spoilers, dack-
typ, farg, mm. Né4r man &ar ute pd banan
kan man vilja mellan en hel del olika
kameravinklar. Man kan till och med
kéra ur TV-kamerans perspektiv.
Banorna ar helt autentiska, i alla fall 12
av de 16. Detta gor att man kommer att
kéra genom tunnlar, pd broar och dven
flyga lite grann.

I varje race ar det tio bilar. Antingen
spelar man med en kompis pa sé kallad
"split-screen”. Eller s& kor man ensam
mot de nio datorstyrda bilarna. Dessa
ska enligt programmerarna ha en

mycket avancerad Al (men det sdger
de ju alltid). Jag-link hade ju varit kul
att anvinda till detta spel, men den
stédjs tyvarr inte. Man far klara sig
med splitscreen-funktionen. Eftersom
spelet ligger pA CD-ROM haller musi-
ken en mycket hog kvalité som gjorde
utvecklings-teamet mycket néjda.

Jag Fest 1997
F6r er som har gott om pengar -
alternativt ar fanatiker eller eventu-
ellt bAde och kommer det att anord-
nas ett konvent i Chicago den 25-26
juli. Denna sammankomst kallas Jag
Fest 1997. Detta ar ett f6rsok att blasa
liv i Jaguaren igen och det finns fak-
tiskt chanser att de lyckas. Chicago ar
ju trots allt en ganska stor stad. Vad
kommer di att hinda p& konventet?
Jo, bland annat skall 16 stycken Jagua-
rer linkas samman med Jag-link och
en mastodontstrid i Battlesphere ska
utkdmpas. Som inledning pa konven-
tet har man tankt sig en middag,
denna far man anmala sig till i forvag,
och darefter ska spelandet bérja. For-
utom striderna med Battlesphere ska
diverse turneringar anordnas. Det ar
ocksa tankt att man ska titta pa de
allra nyaste spelen, bland annat
World Tour Racing. Och fér att de
som kommer dit ska fa svar pé
diverse framtidsfrdgor om Jaguaren,
kommer folk fran Telegames, 4-Play
och Mag Coverage att dyka upp. B
MAGNUS BENGTSSON

Falcon Pro Center

ldggs ned

I ett antal &r har vi haft fordelen att ha
en svensk aterforsdljare for Atari-
produkter, men for nagra veckor sedan
forandrades det da Falcon Pro Center
upphorde med all forsédljning pa grund
av en konkurs.

Hur framtiden kommer att se ut ar
ovisst just nu. Tom Tomason som
privatperson kommer att ha hand 6ver
forsiljning och support nér det géller
Papyrus, Interface, CAB och ett antal
andra produkter fo6r Atari, vilket
betyder att de som &r intresserade kan
kontakta honom. Tom nas pd nummer
031-54 55 26.

Vi fortsatter naturligtvis att bevaka
handelsen och aterkommer med mer
information, om sa  behovs, i

» kommande nummer. (R]) B
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Bestall sommarlitteratur!

' Sommarens skdna dagar nalkas, och da kan vi kanske fa be att
“rekommendera nagot for den lashungrige. Utdver alla bestsellers och

_ lexikon som finns att tillga kan vi erbjuda aldre nummer av
- AtariMagasinet, till aga priser och endast for medlemmar.

Taentitti

41996 (juinumret) for en komplett lista ver vad de

~tidigare numren har att erbjuda. Oftast mycket intressant lasning som -
‘ ~ kan bidra till mycket gladje och aha-upplevelser.

Varje nummer kostar laga 20 spénn, sa passa pa att bestalla flera.
" Du kan naturligtvis dven besoka NAS97 den 13-15:e juni och dar
direkt pa plats képa de nummer du vill ha.
Ett synnerligen mycket smart alternativ, da du i forvag
kan sla en blick pa vad artiklarna handlar om.

= Sb‘m;ﬁarhélsningar fran redaktionen.




ANNONSUTRYMME

Logic upgrade til final version 2.5 med helt ny og

meget flot engelsk manual ............. ... ... 1075:-
Calamus upgrade til SL96 fra alla gamla Calami .. .. 1560:-
Gemulator 96 pa engelska med svensk TOS 2.06 . . . .. 960:-
Philips CD-ROM brender 2/4xildda ............ 5280:-
CD-Recorder 2 — professionel brendesoftware ... .. 2520:-
Link96 hostadapter til harddiskildda ............ 1075:-
Link97 til intern brug i Mega STE ............... 1260:-
1,2 GB Quantum Fireball 10,5msildda ........... 3360:-
1,2 GB Quantum Fireball intern ................ 2640:-
dZ 540 MB Nomai til 540 (og 270) MB SyQuest . . . . 3600:-
HDDriver 6.21, bedste harddisk-driver ............ 360:-
HDDriver update til 6.21 ........oooiiiiiiinnn 115:-
Epson Stylus 600 blekstrileskrivere m. 1440 dpi . . . . 3840:-
Calamus 95 til Windows 95, bare 5 styk tilbage . . ... 1175:-
MagiC update fra 1/2/3/4 451 ................. 420:-
NVDI 4.11 skeermspeeder og SpeedoGDOS ........ 690:-

Ring efter priser p update af alle dine programmer!

Priserne er i Skr. med moms (kurs 1,20). Fragt 50-120 kr.
Har du ikke fiet vores nye Atari-katalog, som kom ud 15.
maj, da ring eller skriv efter et gratis eksemplar. Indigo 2 har
ogsd meget til musikere — 3 et Mutik + CofiJutell katalog.

Indigo 2, Montanag. 29, DK-8000 Arhus, tel +45 86201655
fax +45 86201204, E-mail: indigo2@cybernet.dk

NOSTALGITRIPP!!

Ett begriansat lager klassiska prylar
till Atari sidljes billigt!

KRISTINELUNDSGATAN 1

031-180 140
http:/www.diski.se/ info@diski.se

Koppla upp dig

Lowg
Lo

pa Internet

Du kan alltid koppla upp dig lokalt

for endast

Du betalar bara vanlig teletaxa

Du fér bl a epost, fip, news, telnet och 10 MB egna www-sidor

83 kr i manaden

Priset gdller vid tecknande av ett drs abonnemang

Vilkommen som kund hos Tripnet

Vi bar losningen bdde for dig som vill anvdnda Internet via ISDN
eller vanligt modem, publicera WWW-sidor eller anpassade
SQL-databaser. Tripnet bar kapaciteten ait 6sa just dina bebov
och ¢nskemdl. Vi erbjuder gdrna individuellt anpassade
i6sningar. Uppkoppling sker med SLIP/PPP eller med vanliga
kommandon i Linux-miljo.

Vanlig teletaxa

Néir du ringer till Tripnet betalar du bara vanlig teletaxa.

Vi bar inga extra minutkostnader eller andra tidsbegrdnsningar.
Abonnemanget kostar 1000 kr per dr, 60O kr per balvdr eller 150
kr i mdnaden. Forsta mdnaden kostar 100 kr om du inte tidigare
dr kund bos oss och bara vill prova. Alla priser dr inklusive
moms.

Rikstackande

Tripnet erbjuder uppringd Internet via modem till lokal-
samtalstaxa i bela Sverige. Uppringd ISDN finns for lokal-
samialstaxa i Goteborgsregionen, Ovriga Sverige under forsta
kvartalet -97.

Modem
Vi bar speciella Internetpaket till bra priser for dig som vill
komma igang snabbt och enkelt.

Tripnet AB, Box 5071, 402 22 GOTEBORG, Tel: 031-725 25 00, Fax: 031-725 25 01, Web: www.tripnet.se, E-mail: info@tripnet.se
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Miniraknaren
tar formi C

Per-Erik fortsatter sin vandring mot en komplett
miniraknare gjord i C,och med GEM-interface...

Att skriva ett Gemprogram kan vara
lika enkelt som nedan:

#include <AES.H>

int main(void)
{

appl_init()
appl_exit()
return O

}

Men vad gor ovanstdende rappakal-
ja? Den initierar GEM och laddar ur
GEM och atergar direkt dit dar pro-
grammet startades. De tva functio-
nerna appl__init() och appl__exit() finns
typdeklarerade i headerfilen AES.H.
Den kan dven heta AESBIND.H (bla. i
Prospero C). Alla functioner i C maste
typdeklareras. Detta kommer vi sjélva
att gora sen, men alla befintliga functio-
ner ar dven redan deklarerade i olika
*H filer. S& det géller bara att inkludera
ratt header till ratt function sa ar det
lugna puckar.

De saker i C som inte dr rena C
anrop, utan som ingar i ANSI-C redan
ifrin borjan behovs inte deklareras i
nagon headerfil. Foljande saker &r
nagra exempel pa detta: if, else, while,
do, return, for, main, void, double, int,
float, long, char, static, #include, #defi-
ne, switch, case, break. Tror att det inte
4r manga som saknas har inte. Resten
ar functioner som sagt.

En function kan se ut som s& hdr om
jag skulle tillverka en sjilv:

resultat_tillbaka = Rakna_ut_detta
(int tal_ett, int tal_tva);

Jaha, siger ni och kliar er i huvudet.
Har ni ldst ndn av dom tva bdckerna
som jag har rekommenderat sa &r detta
inga konstigheter langre. Men bara si
att man forstar detta innan vi ger oss in
pa kodningen, den variabeln man vill
ha sitt resultat i den star férst. Dom
variablerna som skall skicka vardena
till functionen Rakna__ut_ detta, star
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inom functionens parantes foér tran-
sport. Lite bakvént kanske, men si har
det alltid varit i bade C och Basic. Man
maste alltid deklarera sina variablar i
borjan av sitt program, och tala om fér
Compilatorn och programmet hur den
skall behandla olika tal och bokstdver
som skall in i variablerna. Int variabel-
namn betyder att variabeln alltid ar ett
heltal utan decimal. Och float eller
double variabelnamn betyder att inne-
hallet dr ett decimaltal med massor av
decimaler som trégar ner processorns
effektivitet. char str(d)ngnamn[20] talar
om att textstringen som skall in i
stringvariabeln strdngnamn enbart fa
ha 20 tecken.

En Header fil dr inget annat 4n en
C-il med C-kommandon. Oftast inne-
haller de enbart typdeklarationer men
kan dven innehdlla hela functioner.
(Som ni ser sa skiljer jag pad funktion
och function. Anvénder jag k i funktion
sd menar jag den praktiska betydelsen
av namnet. Skriver jag c i namnet func-
tion sd menar jag ett underprogram i
vart program.

Tyviarr mina herrar och damer, sa
maste jag skramma livet ur er med f6l-
jande tva listningar som lagger grunden
till ett GEM-program. Jag hade kunnat
gora detta betydligt enklare, man kan
alltid fuska till det. Men gor vi detta
grundarbete nu direkt sa har vi sen en
grund, som vi alltid kan ateranvidnda
hur ménga ginger som helst. Sa f6l-
jande 2 listningar behover du bara
skriva en enda ging i hela ditt kom-
mande programmeringsliv. Den forsta
ar en headerfil som du doper till VDI-
WORK_.H. Har du redan den Headerfi-
len s& 6ppna den och kontrollera att det
stdr samma rappakalja i den som det
star langre ner hir. Med hjélp av denna
headerfil s& kan vi sen latt och smidigt
bade gora grafik och kontrollera i vil-
ken upplésning vi befinner oss i, plus
en massa andra kontroller som ibland
kan behdvas. Jag gar inte in pa allt som
finns i denna header, men vi gér ige-

nom functionen V__Opnvwk() nar vi
kommer dit i huvudprogrammet.
Denna dr en mer grundligt utformad
function som bla anvédnder sig av
v__opnvwk() inne i sig. Dessa tva 6pp-
nar en grafiskt arbetsstation, for att rita
linjer, ringar, ovaler, grafisk text som
bl.a. Speedofonter och en massa smatt
och gott, i den grafiska delen i GEM.
Vanliga fonster, rullgardiner, formuldr
och alertboxar kommer inte in har, de
ligger i datorns AES-avdelning istéllet
som vi givetvis kommer att g4 igenom
senare. S& skapa nu ett nytt dokument i
din texteditor. Skriv f6ljande rader och
spara dom i Pures/Sozobons INC mapp
eller i Prosperos H mapp som VDI-
WORK_H [se listning 1] .

Huga. Detta var inte att leka med.
Denna *H fil kommer vi sen att kalla
pa ifrdn huvudprogrammet. Vi kom-
mer inte att direkt utnyttja den i KAL-
KYL men initierar man VDI med
denna lilla Header fil s4 kan man
anvianda datorns grafiska mdjligheter
direkt. Har du skrivet fel nigonstans,
sé kanske Compilatorn hittar det nér vi
skall 8beropa just den variabeln som
skall anvidndas. Nar Pure C hittar fel
d.v.s. Errors eller varningar, s& dubbel-
klickar man péa Error-raden och sé flyt-
tar Pure C dig direkt till raden dér felet
finns.

Men felet kan dven ligga pé raden
ovanfér. Ett vanligt fel dr att glémma ;
nir respektive rad skall vara slut. Ett
annat fel 4r att missa antal ratt {}. Des-
sas antal mdste vara exakt samma
annars far kompilatorn sig ett frispel
och en massa konstiga Errors kommer
ifran Compilatorn. Vanligtvis péastar
compilatorn att den saknar return i slu-
tet om hela functionen &r av icke void-
typ tex. int eller float. Saknas en {} sa
kan du i Pure C dubbeltrycka pa nédn av
dom och da markeras hela det omradet
sd man latt ser var ett sddant fel kan
ligga nénstans. S& bli inte forskrackt
om det dyker upp trettielva Errors och
varningar. Bara dubbelklicka och titta
efter. Nu skriver vi av sdsen (source)
har nedan rakt av, s gar vi sen igenom
den. Det spelar ingen roll om du inte
forstar vad du skriver, f6r det gor aldrig
jag [se listning 2].

Forst och framst vill jag papeka att
jag enbart lagt form__do(); i program-
met for att snabbt kunna se sa att pro-
grammet fungerar. Denna skall vi byta
ut nésta gang till my_ form__do(); som
gor samma sak men som &r attans sa
mycket trevligare. Denna kan ni sen
forma om till en lerduva om det skulle



vara si. Inne i my_ form__do(); ligger
den trevligare evnt__multi(); som vi sen
skall ga in och ta en rejil blingare pé.
Jaja, nog om dessa stop sa ldnge, som
uppstdr ndr programmet stannar dér,
vilket det gér nar det ser form__do. Det
stannar och du kan inte géra négot
annat dn att trycka med musknappen.
Vi har ingen meny eller nagonting, si
niar du provkor detta programmet sé
kommer du inte ur det tyvérr. Varfér
vet jag inte men det r ointressant tills
vi skrivit den nya my_ form_ dof),
som jag hamtat ifrdn Lattice manualen.

Jaja, vi borjar f6rst med denna sés.

/* Miniraknaren KALKYL ifran Svenska Ata-
riklubbens medlemstidning Atarimagasinet,
Pabaorjad Juli-96. */

Detta dr en REM text. Duv.s. allt som
skrivs mellan /* */ struntar kompila-
torn i. Bra att anvénda i vissa delar av
ett program som man inte vill inklu-
dera i en test. Mycket littare att satta
dit och ta bort 4n att radera vissa rader
och sen skriva in dom pa nytt igen.

#include <AES.H>

/* | Prospero C heter denna AESBIND.H */
#include <VDL.H>

#include <TOS.H>

/* 1 Pure C heter denna TOS.H *
#include <VDIWORK.H>

#include "KALKYL.H"

/* Var egen RSCheader med variabelinfo */

Ovanstdende Headerfiler talar om
fér kompilatorn hur de olika functio-
nerna, som inte direkt tillhér C i sig
sjilv, skall fungera och vilka typer av
parametrar de sen skall skicka. Sen lig-
ger de functionerna fardiga i sa kallade
LIB-filer, compilerat, som sen linkas in
i vart program snyggt och fint.

#define FALSE O
#define TRUE 1

Att definiera en konstant variabel
(himla motsagelsefullt) gér man latt
med define. Bdde define och include
skall ha #, ett plankupplag, fére sig.

int main(int, char *[]);

Hir definieras main. Varfor det gjorts
s4 i Compendiet vet jag inte, jag har
aldrig gjort sa tidigare heller, men vi
later det vara sa.

int V_Opnvwk(VDI_Workstation *dev);

Hir definierar vi den funktionen vi

LISTNING 1:

/* Substitut for VDIWORK.H nerskriven for C/GEM kursen i Atarimagasinet
*/

typedef struct

{

int handle, dev_id;

int wchar, hchar, wbox, hbox;
int xres, yres;

int noscale;

int wpixel, hpixel;

int cheights;

int linetypes, linewidths;

int markertypes, markersizes;
int faces, patterns, hatchers, colors;
int ngdps;

int cangdps;

int gdpattr;

int cancolor, cantextrot;

int canfillarea, cancellarray;
int palette;

int locators, valuators;

int choicedevs, stringdevs;
int wstype;

int minwchar, minhchar;

- int maxwchar, maxhchar; /* Stavfel i Compendiet. maxwchar 2ggr */

int minwline;

int zero5;

int maxwline;

int zero7;

int minwmark, minhmark;
int maxwmark, maxhmark;
int screentype;

int bgcolors, textfx;

int canscale;

int planes, lut;

int rops;

int cancontourfill, textrot;
int writemodes;

int inputmodes;

int textalign, inking, rubberbanding;
int maxvertices, maxintin;
int mousebuttons;

int widestyles, widemodes;
int reserved[38];

} VDI_Workstation;

int V_Opnvwk(VDI_Workstation *dev)

{
inti, in[11];

in[0] = Getrez() + 2;

dev->dev_id = in[0];

for(i = 1; i < 10; infi++] = 1);

in[10] = 2;

i = graf_handle(&dev->wchar, &dev->hchar, &dev->wbox, &dev->hbox);
v_opnvwk(in, &i, &dev->screentype);

dev->handle =;

if(i)

vg_extnd(i, 1, &dev->screentype);

return (i);

}

5
»
=
o
=
>
z

AtariMagasinet nr 2 1997 13




C-SKOLAN

14

LISTNING 2:

/* Minirdknaren KALKYL ifran Svenska Atariklubbens medlemstidning Atarimagasinet,
Paborjad Juli-96. */

#include <AES.H> /* | Prospero C heter denna AESBIND.H */

#include <VDI.H>

#include <TOS.H> /* | Pure C heter denna TOS.H *f

#include <VDIWORK.H>

#include "KALKYL.H" /* Varan egna RSC header med variabel info */

#define FALSE O
#define TRUE 1

int main(int, char *[ ]);
int V_Opnvwk(VDI_Workstation *dev);
int _AESglobal[15];

int ap_id; /* short istéllet for int i Lattice */
VDI_Workstation ws;
OBJECT *kalkyl_tree_adr;

GRECT max;

char RSCnamn[] = "kalkyl.rsc";
char meny_titel[ ] =" KALKYL";

int main(int argg, char *argv[ ])

{

char *alt_No_VDI_Work = "[3][Det ar omgjligt for GEM | att allokera en Arbets-station. | Program-
met maste avbrytas.][ OK 1%

char *alt_No_RSC = "[3][Programmet hittar inte | KALKYL.RSC. Kontrollera att|den filen finns i
samma mapp | som KALKYL.PRG][ OK %

int obj_exit, quit;

ap_id = appl_init();
if(ap_id ==-1)
return -1;

if(IV_Opnvwk(&ws)){
graf_mouse(ARROW, OL);
form_alert(1, alt_No_VDI_Work);
appl_exit();

return -1;

}

if(Irsrc_load(RSCnamn)){
graf_mouse(ARROW, OL);
form_alert(1, alt_No_RSC);
appl_exit();

return -1;

}

if(_AESglobal[1] ==-1)
menu_register(ap_id, meny_titel);

wind_get(0, WF_WORKXYWH, &max.g_x, &max.g_y, &max.g_w, &max.g_h); /* | Prospero
heter WF_WORKXYWH WF_WXYWH istéllet??? */

rsrc_gaddr(R_TREE, KALK, &kalkyl_tree_adr);

form_center(kalkyl_tree_adr, &kalkyl_tree_adr->ob_x, &kalkyl_tree_adr->ob_y, &kal-
kyl_tree_adr->ob_width, &kalkyl_tree_adr->ob_height);

objc_draw(kalkyl_tree_adr, O, 7, max.g_x, max.g_y, max.g_w, max.g_h);
graf_mouse(ARROW, OL);

quit = FALSE;

while(lquit){
obj_exit = form_do(kalkyl_tree_adr, 0);
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skrev i slutet pA VDIWORK.H. Vi gar
in pa den functionen om en stund.

int _AESglobal[15];
Detsamma géller dven denna.

intap_id; /* shortistallet for inti Lattice */
VDI_Workstation ws;
OBJECT *kalkyl_tree_adr;

OBJECT ér en féardig structur i AES.H
dir alla variabler i ett formulér eller
object redan finns klara att anvdndas.
Och manga variabler ar det, precis som
i structen VDI_Worstation som ni
sjdlva skrev av for en stund sen.

GRECT max;

Denna struct innehéller bara fyra vari-
abler. Dvs X, Y, bredd och héjd pa en
rektangel. Den rektangeln vi skall
anvanda kommer att fa virdena av vara
bildskdrms storlek, om man inte raknar
med den 6vre borden (listen) dar meny-
namn och programnamn skrivs ut.

char RSCnamn[] = "kalkyl.rsc";

Har lagger vi in vart resursnamn i en
strang kallad RSCnamn.

char meny_titel[ ] =" KALKYL";

For Multitos anvdndarna sa ldgger vi in
namnet pd programmet i en textstring
(asciitextvariabel) kallad meny__titel.
Det blir snyggare dn KALKYL.PRG
som istdllet dd skulle hamna i deras
menyer. Jag vet d&nnu inte om det blir
samma sak i MagiC.

int main(int argc, char *argv| ])

{

Hir borjar programmet. Allt i C &r upp-
byggt pa loopar, som man fastnar i och
inte kan komma ur, f6rrdn vissa pre-
misser gor att vi kommer ur. Main-loop
betyder just huvudloop. Detta ar den
grundloop som ett C-program alltid
startar och slutar med, sdvida man inte
anvénder resettknappen mitt i eller lag-
ger in exit();. Det &r inte snyggt att
anvénda exit(};.

char alt_No_VDI_Work][] = "[3][Det ar omojligt
for GEM | att allokera en Arbets-station.|Pro-
grammet maste avbrytas.][ OK |";

char alt_No_RSC[] = "[3][Programmet hittar
inte | KALKYL.RSC. Kontrollera att|den filen
finns isamma mapp |som KALKYLPRG][ OK 1";

Hér la vi den text i strdngvariablerna



alt_ No__VDI_Work & alt__No__RSC
som skall skickas till skdrmen om
nagonting gick galet.

int obj_exit, quit;

Alla variabeldefinieringar, som ligger
utanfér main, giller globalt i hela pro-
grammet oavsett var i programmets
alla functioner som det f6r 6gonblicket
befinner sig i. Men dessa tva textstrang-
arna och dom tvéa variablerna obj__exit
och quit kommer datorn enbart kidnna
till s& lange den befinner sig i mainloo-
pen. Gar den nagon annanstans, vilket
den skall gora hidr sen, sd& kommer
datorn att glémma av dom tills den
kommer tillbaka igen.

ap_id = appl_init();

Hir initieras GEM. Vad appl__init gor
exakt vet jag inte. Den skall alltid
anviandas innan en enda GEMfunction
skall koras. Om GEM kan koras sa
skickas 0 till variabeln ap__id. Om inte
GEM finns i datorn sa skickas -1 till
ap__id.

if(ap_id == -1)
return -1;

Om inte GEM kan kdras sa avslutas
detta program snarast, star det darup-
pe. Hér ser ni att det saknas ett ; efter
if(). Finns det flera saker som skall utfo-
ras inne i en if{) s& sdtter man dessa
inom klamrar. Men det ar helt onédigt
om en enda sak skall utforas.

if('V_Opnvwk(&ws)){
graf_mouse(ARROW, OL);
form_alert(1, alt_No_VDI_Work);
appl_exit();

return -1;

}

Hir har vi ett bra exempel pa vad jag
skrev precis innan. Nu hoppar pro-
grammet till functionen V__Opnvwk
och det gor vi med. Men om program-
met inte kan 6ppna en fysisk arbetssta-
tion, sa skall en alert__box ritas upp pé
skdrmen dar strangen
alt_ No__VDI__Work skall skrivas ut.
1l:an innan betyder att den férsta knap-
pen i alertboxen skall vara default d.v.s.
att den skall kunna aktiveras med
Returns knappen. Sen nér datorn ser
return -1 ser den till att avsluta pro-
grammet sd snart som méjligt. Jaja, nu
till functionen i VDIWORK.H

int V_Opnvwk(VDI_Workstation *dev)
{

LISTNING 2, fortséattning:

quit = TRUE;
}

}
kalkyl_tree_adr[obj_exit].ob_state = NORMAL;

th, kalkyl_tree_adr->ob_height);

v_clsvwk(ws.handle);
rsrc_free();
appl_exit();

return O;

Har startar denna functionen kallad
V_Opnvwk som vi dopt till, efter dom
regler som finns i Compendiet om den-
na. Variabeln ws som skickades hit
ifrdn main i "if(!V_Opnvwk(&ws))"
har nu fatt ett annat namn istillet,
heter nu "dev” och &ar en pekare som
pekar pa ws. Det pekar hit och dit och
runt en liten bit.

inti, in[11];

Hir kommer nya typdeklarationen.
Dessa beh6vs enbart i denna functio-
nen.

in[0] = Getrez() + 2;

Hir skickar vi in vilken uppldsning du
befinner dig i med XBIOS functionen
Getrez till variabeln in. Att anvédnda
Getrez() i sina program kan stélla till
problem i framtiden fér tex MagiC och
liknande program. Getrez() 4r anpassat
att fungera ihop med TOS sa vi tar bort
denna sen och gér nagonting liknande
istillet dar vi anvidnder VDI:t utan att
blanda in XBIOS. Varfér de har lagt in
functionen Getrez{) i V__Opnvwk()
6verhuvudtaget ar mig en gita, men
varfor gora saker och ting latta.

dev->dev_id = in[0];

Har skickar vi in resultatet ifradn in som
kom ifrdn Getrez in till véran lilla
structur. Varfor kan man undra? Man
skulle vil kunna skriva dev-dev__id =
Getrez(); direkt.?? Men har dom skri-
vet sd i Compendiet sa skall det nog
kanske vara sa. Getrez() kanske retur-
nerar mer an vad vi vill ha sd da tar
man enbart det forsta féltet i in[] d.v.s.
falt0 i denna vektor och skickar in i
struct variabeln dev__id som finns pa
forsta raden i VDI__Workstation.

if(kalkyl_tree_adr[NOLL].ob_state == SELECTED){
kalkyl_tree_adr[obj_exit].ob_state = NORMAL;
form_alert(1,"[3][Du tryckte pa Nollan][ OK ]);

form_dial(3, 0, 0, 0, 0, kalkyl_tree_adr->ob_x, kalkyl_tree_adr->ob_y, kalkyl_tree_adr->ob_wid-

for(i = 1; i < 10; in[i++] = 1);
in[10] = 2;

Hir har vi en for-sats. Har skall vi ge
variabelvektorn in flera varden. I in[0]
satte vi Getrez() och i in[1] tom in[9]
sitter vi en 1 i varje. Vad dessa ettor
betyder ser du i Compendiet sidan 7.61
och framat, och pa sidan 129 och
framéat i Atari ST/STE Hardfakta. Pa
in[10] skall en 2 in. Hela in ser ut s
har. in[] = [x,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2]
xet far sta for vad som helst, det beror
alldeles pa vilken upplésning som pro-
grammet kors i.

i = graf_handle(&dev->wchar,
&dev->hchar, &dev->wbox, &dev->hbox);

Denna functionen ar lite halvmysko.
Nja inte s halvmysko. Enligt Hard-
fakta sid 219 (Comp sid 6.92) sa retur-
nerar denna function skdrmens fysiska
id-nr — vad vi nu skall med den till
Inget vi behdver hdnga upp oss pa.
Men det skulle nista function ddremot
gora, om den inte far id-numret.

v_opnvwk(in, &i, &dev->screentype);

Denna functionen i sig racker for att
kolla skdrmens storlek. Den storleken
hamnar i variablerna oavsett om vi
anvint Getrez eller ej. Men jag far testa
lite. Man skickar in in, i som innehéller
det fysiska id-numret och skdrmtypen.
Dessa 3 variablar innehaller som sagt
en massa information som ror allt som
har med bilden att gora. Antalet férger,
storlek i pixlar och en massa annan
bréte du sjalv far kolla upp pad dom
sidorna jag ndmnde, Compend. sid.
7.61 och Hardf. sid. 129. &

PER-ERIK PETERSON

Denna del av Pekkas artikel innehaller
mera text, men av utrymmesskal kan vi
tyvérr inte publicera mera. Resten far nl
i nasta nummer.
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Arets roligaste
Atarihandeise
ar tilibaka.

Den heter

och arrangeras i Goteborg 13-15 juni.

(showen 6ppnar ki 12 pa fredag och stanger ki 18 pa séndag)

Forra aret

var det andra aret i rad som NAS arrangerades. Totalt kom nastan
200 personer under de tre dagarna, som inneholl aktiviteter bade foér
hackers, kuskapstorstande och képsugna Atarianer.

Detta aret

arrangeras NAS pa Lundby gymnasium - Goteborg, av Svenska Atari-
klubben och demogruppen NoCrew. Vi kommer att bjuda pa intressanta
férelasningar, coola demoaktiviteter, fiera aterforsaljare och en del
andra smaaktiviteter runt om (harddiskkastning, vaffeldtning, Internetcafé
osv).

Vi hoppas naturligtvis att Du kommer och besoker oss och alla andra
Atarianer. Det ar faktiskt inte ofta man har méjlighet att traffa s manga
med samma intresse, pa ett och samma stalle. Alitid 1ar du kanna nagon ny,
eller s 16ser du ett problem eller far svar pa nagon fraga som har gackat
dig sedan gud vet nar.

varmt valkommen!




seminarier.

Precis som forra aret har vi foreldsningar i
olika amnen for dig som vill Idra dig mer om
din Atari och sakerna kring den.

Mille Babic:

HTML-programmering och praktisk
anvandning av Internet med din Atari
Mille pratar om vad det dar kryptiska
uttrycket HTML egentligen ar, och forsdker
leda in amnet pa hur man praktiskt
anvander natet pa sin Atari vare sig detar
en 1040 eller en TT man har.

Peter Rottengarter:

Uppkopplad med STIiNG
Programforfattaren till uppfoljaren till STiK,
det vanligaste programmet for att lagga
grunden till surfning med CAB och andra
saker, pratar pa engelska om hur man
praktiskt gar till vdga for att installera och
anvanda.

Claes Holmerup:

Hardvaran kring harddiskinspelning
Claes tar denna gangen med sig flera
hardvarudelar och berittar om vad det
betyder for en harddiskinspelning elier
CD-branning, och hur man lyckas eller
misslyckas.

Rolf Johansson:

Layout med Calamus SL

Av vissa anses Calamus vara det basta som
hant Atarin. Du far veta lite om bakgrunden,
vad man kan géra med Calamus och se hur
en tidningssida gors i praktiken.

Seminarierna halls pa 1ordag med start ki 12.

Exakt hur de schemalaggs far du reda pa vid
stallet. Kanske halls ocksa nagot féredrag
aven under séndagen.

Dar ligger det ju!

Grilkshed

Utstalining.

Utstaliningshallen bjuder som vanligt pa
trevliga 6verraskningar. Har samias
Atariaterforsiljare for att visa vad som
finns och kanske kan du géra ett riktigt kap.
Just nu ar féljande bokade: DISK1,
Daggskimmer (3ven med Tom Tomason),
16/32 systems (fran England) och Peter

. Segerdahl (visar Zero-X). Dessutom

kommer Heine fran indigo2 och visar
nagot. Vi vantar fortfarande pa besked fran
Line Audio, Thorsten Butschke och Centek.

Dessutom kommer SAK och SAK/Skane ha
egen monter i hallen, och SAK visar lite av
varje (bl a hur vi gér de har sidorna) och
saljer PD-disketter.

Dessutom kommer vi att ha en sk.
"loppmarknad” dar du kan salja, kbpa eller
byta Atari-grejor, samt en "lI6dhérna” dar
du kan fa hjalp med (enkiare) fel och
uppgraderingar pa din Atari.

Oppettider: fre 1218, I6r11-20, s6n 11-18

Hackerkonvent.

Sjalvklart blir det ett konvent dven detta ar.
Har samlas demogrupperna och tavlar,
programmerar och har skoj tilisammans.
Den som inte forstar nagot kan anda
faschineras av de allra konstigaste effekter
och musiksnuttar.

Det halls en programmeringstavling, en
demotavling och en "wild-compo” dar
saklart det allra frackaste vinner. Dessutom
tavling i "vadsomhelst pa scen”, en
annoriunda sak.

sa tar du dig till 'NA897 ; -

Kommer du med bil och utgar fran centrala Géteborg kor du
antingen 6ver Alvsborgsbron eller Gotadlv-bron. Du kan ocksa kdra
genom Tingstadstunneln. Kér genom Hjalmar Brantings-motet och
pa leden vasterut (Hjalmar Brantingsgatan). Efter Wieselgrens-
platsen finns en avfart till Munkedalsgatan och en bit vasterut pa
den finns Lundby Gymnasium. Allt pa Hisingen.

Med flyg tar du flygbussen till Centralstationen. Reser du med bat,
tar du spdarvagn linje 3 eller 9 till Centralstationen eller linje 4 till
Brunnsparken. Byt darefter till linje 2 eller 5 mot Biskopsgarden ait.
Lansmansgarden, och stig av vid Rambergsvallen. Tagresenarer
anlander vid Centralstationen och tar ifran Nordstaden linje 2.

Vi skyltar ute vid vagarna. Vill du bli hAmtad maste du meddela
detta senast tre dagar i forvag. Ring 070-6695235 vid problem.

tredagarspass

150:-

dag for dag
80:-

kontaktpersoner

For mer information om NAS97 kan du
soka aktuell information hos foljande:

Rolf Johansson (huvudansvarig)
031-825073 eller 070-6695235

E-post: rojo@tripnet.se

Websida: www.tripnet.se/sak/nas

Svenska Atariklubben: 031-7097634
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Sa har man blivit MIDI-fils-kreator! Joda, efter att ha pysslat med MIDI | 27 ar
har jag fatt erbjudande att géra MIDI-filer at Hands On Midi Software I England.
De uppdaterar standigt sin katalog, och Bornemark hjalper garna till.

lla MIDI-sequencers sparar

latar pé olika sitt (i sina egna

programspecifika format), men
det finns gubevars ocksa en standard
att halla sej till. En standard MIDI-fil
kan spelas upp i all varldens sequen-
cers, vare sej de dr datorprogram eller
specialburkar fran Roland, Yamaha och
grabbarna.

Det finns dven dedikerade MIDI-ils-
uppspelare som gédrna anvinds i scen-
sammanhang. En sddan uppspelare ar
ofta en ganska enkel lada med disket-
tenhet och ett par knappar for Play,
Stop och Load. Mer beh6vs egentligen
inte. P4 baksidan sitter sa klart MIDI-
kontakter.

For att MIDI-filerna ska lata likadant
var 4n de spelas upp, héller man sej till
ett format som kallas GM (General
MIDI). Enligt detta protokoll ligger alla
syntljud pa forutbestimda stéllen: ljud
1-8 r olika pianon, 9-16 dr kromatiska
slagverk, 17-24 &r orglar och s vidare.
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Aven ovriga instdllningar, sasom
reverb, chorus, volym och panorering,
ar standardiserade. Ar dad MIDI-filen
riktigt gjord, later ett musikstycke alltsd
ungefir samma, oberoende av vilken
sequencer eller ljudmodul som spelar
upp resultatet.

Vad ska det vara bra for?

Var och en kan ju forsta, att en ensam
trubadur/underhallare med akustisk
gitarr garna later sej ackompanjeras av
en stor, villjudande orkester. Med hjélp
utav MIDI-utrustning f6ér 5-7.000 kro-
nor blir detta méjligt, och for estrado-
ren aterstir egentligen bara ett enda

dilemma: "Var fan ska jag fa tag i bra

latar som passar mej?".

Hands On (http://www.hands-on-mi-
dicom) har en diger katalog med &ver
1.000 titlar. Eftersom Hands On arbetar
kommersiellt, bestims urvalet av latar
som ir intressanta for just underhéllare
av alla de slag. Salunda hittar vi i latlis-

S4 har ser Living in the
USA ut i arrangemang
fran Hands On.

tan diverse swing-, pop- och
rockmusik fran de fem senaste
decennierna.

Hands On har lagt ut demo-
versioner av samtliga MIDI-fi-
ler fér gratis himtning frén
hemsidan. Har har man alltsa
chansen att bekanta sej med
materialet innan man koper.
Kvalitén &r genomgdende
mycket hég, men den har ocksé
ett pris. Strax under hund-
ringen kostar en professionellt
giord MIDIfil. I “paketet”
ingar d& aven lat-text och full-
stindig dokumentation om
sédngen.

Ett féretag som Hands On
skulle inte bli linglivade i bran-
schen, om de inte gjorde ratt
foér sej. MIDIfiler 4r skyddade
enligt lag precis som vilken
CD-skiva som helst, s& kompositér och
textforfattare far en liten del av intdk-
terna.

Det var en lang introduktion!

"Goér en MIDIHil av Gary Glitters Do
you wanna touch me", 16d den forsta
bestillningen. Vilken piss-lat! Men,
men, manga tycker tydligen tvirtom, si
det var bara for undertecknad att borja
arbeta. Hands Ons MIDIfiler foljer all-
tid originalinspelningen till punkt och
pricka (intro, solon, effekter, héjningar
— rubbet!), s& det géllde f6r mej att gora
detsamma.

Vilken tur att jag har véarldens bésta
program! Forst spelade jag in laten fran
CD till ett stereospar i Cubase Audio.
Sedan gjorde jag ett enkelt click-track
och justerade tempot manuellt, s& att
sequencern spelade lika fort som musi-
ken. Eftersom det rorde sej om en lat
inspelad av levande musiker 1971,
vinglade tempot en aning fram och till-




baka, men med ett antal tempo-
changes fick jag nagorlunda synk.

Sen var det vildans behdndigt att
lyssna pé audiofilen mellan exempelvis
takt ett och atta, och borja bygga upp
trummor, bas och kompinstrument s&
likt originalet som mojligt pd MIDI-spa-
ren. Med ljudfilen lépandes parallellt
med MIDI:t kan man faktiskt kopiera
varenda liten nyans. Fore trummaski-
nernas tidevarv lirade minsann musi-
kanterna lite som de ville, men jag lyck-
ades fa med sa gott som alla smd varia-
tioner i spelet.

Hur kopiera en legend?

Inte nog med att de instrumentala
insatserna ska kopieras — sa ska dven
séngstimman! Den dér Glitter hade en
formaga att sjunga "i mellanrummen”
(mellan tangenterna alltsa), s det blev
en hel del precisionsarbete med bend-
hjulet fér att sdngstimman (spelad av
ett syntljud forstds) skulle lata ratt.
Dirtill kom en del kér-roster, men till
slut fick jag arbetet klart.

Jag var ocksa noga med att se till, att
alla noédvindiga MIDI-kommandon
blev ratt skrivna och lagda pé ritt stal-
len. Enligt MIDIfils-praxis ar forsta
takten reserverad for programbyten,
volyminstillningar med mera for de
sexton MIDI-kanalerna. Sen tillkom-
mer specialfixar sdsom &ndrade ldgen
for pitchbend-hjulet (jag foredrar
plus/minus sju eller tolv halvtoner i
stallet for tvd) och aterstillning av
diverse data.

Hands On ir ocksi noga med att pla-
cera ut instrumenten pd MIDI-kana-
lerna enligt ett visst ménster. Basen lig-
ger alltid p& kanal 2, trummorna pé
kanal 10, sdngstdmman pé kanal 16 och
sd vidare, sa jag fick gora likadant.
Honnérsordet i sddana hir samman-
hang &r ju kompatibilitet, sa det géller
att vara noga.

Rér inte min Falcon!

Cubase Audio pé Falcon &r ett oerhdrt
stabilt program. Nu anvéande jag i och
for sej bara ett stereospadr med ljud
(alltsa tva kanaler audio), men jag job-
bar ofta med stérre produktioner och
fler kanaler. Funkar som fan hela
tiden!

Jag kinner mej full av vérdnad infér
Steinbergs briljanta program. Aven
sven om de inte utvecklar Falcon-ver-
sionen av Cubase Audio numera, s gor
det egentligen inte s& mycket: Stabilare
an sahir kan inget program bli!

Jag kan heller inte lata bli att fascine-
ras av det faktum, att en liten omodern
dator (det dr den faktiskt, atminstone

prestandamassigt) klarar sin uppgift si
forbannat val.

Man fér visserligen ta det lite natt
nir man gér in i och ur de olika edito-
rerna. Att hoppa mellan locator-positio-
nerna tarvar ocksa lite tdlamod; hard-
disken ska ju uppdateras, s& att den
dgonblicket senare kan skyffla ljud (8 x
83KB per sekund) utan minsta glipa.
Med ritt dator tillkopplad goér den
ocksa det.

Som sagt, en aning segt har och dar,
men p4 det stora hela dr Falcon sanner-
ligen en hojdarmaskin for audio/MIDI-
produktion. Om man sedan stiller
stora krav pa bra timing mellan MIDI
och ljud, skiner Falcon &nnu klarare.
Utomordentlig MIDI-timing har fér
Ovrigt alla Atari-datorer.

Jag har pé senare tid borjat intressera
mej fér, om man kan férmé Mac- och

Start of List

1 1 META 60 0 Text
181 Control 120 1]
191 Control 121

231 Control 1

1 PitchBd 0 64 =
11 Control 64

1

1

1

2

2

2 21 Control 7
2 31 Control 1
2 41 Control 10 64 Pan
2 5% Control 9

2 61 Control 93
2 71 Control 101
2 81 Control 100
2 91 Control 6
2 101 Control 101
2

3

1

8 NOTE B1 94
8 NOTE c2 86

[T N2, g
N=NRNNNRRRNRRNNNNNDNDRN RN -

0 Sustain
90 Volume
127 Expression

pese-datorer att lira lika fint. Det fram-
gar med all 6nskvard tydlighet att Mac-
dgarna har viss framgang med Cubase
VST, medan pese-férarna upplever
verksamheten som en balansakt pa
slak lina. Att konfigurera en Mac eller
pese for MIDI/audio kréver smé tole-
ranser och stora pengar. Det gdr tydli-
gen, men till ett hogt pris.

N4, mitt rad till alla dem som vill
jobba professionellt med ljud och MIDI
ir foljande: Skaffa en Falcon med 4
eller 16MB, en snabb SCSI-harddisk i
externt kabinett, ett DAT-interface (till
exempel FDI) och en JAMS, si ar du
igong med ett fungerande system pd
nolltid! B

SVEN BORNEMARK
(svensven@hem.passagen.se)

| forsta takten for varje
spar (instrument) ligger
alla instéllningarna.

0 Reset Ctrls.
0 Modulation

21 Eff. Depth
35 Chorus Depth
0 Reg.Par. MSB
0 Reg.Par. LSB
12 Data MSB
127 Reg.Par. MSB
111 Control 100 127 Reg.Par. LSB

1 198
1

Och sa har ser ett av
sparen ut i notform.
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Hur bilder i

Pa skarmen ser det
bra ut, men nar du

blir bilder pa

skriver ut din fina bild blir den totalt forstord.
Mycket beror pa vilket format bilden ar i, vilket

raster man anvander och vilken skrivare det ar.

grand om bilder och de problem

som kan uppstd vid anvdndandet
av dem, bade pa skdrm och senare vid
utskrift. S& har inledningsvis kan vi
konstatera att det finns tva olika typer
av digitala bilder, vektorbilder och ras-
terbilder. Denna artikel kommer att
behandla den senare varianten, det &r
den som brukar vara mest problema-
tisk. Detta omrade ar ganska komplice-
rat och om det 4r ndgon som har négra
fragor s& gar det bra att hora av sig for
mer information.

For att férstd varfor det blir en skill-
nad mellan bilden som man ser pé
skidrmen och bilden som man far ut pa
skrivaren behéver man lite grundkun-
skaper. Nir man sedan forstar varfor
det blir pa ett visst satt har man lattare
att fa det att bli ndrmare det resultat
man ténkt sig. Det dréjer nog ett par ar
till innan resultatet O6verensstammer
helt med det som man ser pa skdrmen,

J ag har blivit ombedd att skriva lite
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dven om de senaste skrivarteknikerna
ar kusligt bra.

Pixeldjup

Rasterbilder (hddanefter kort och gott
bilder) kan delas in i ett antal olika
grupper beroende pa deras pixeldjup.
Vi talar om monokroma- (1 férg),
dekorfirgs- (4 till 256 farger), graskale-
(256 farger) och fullfargsbilder (16,7
miljoner farger). Tekniskt sett pratar
man om bilder med 1, 4, 8, 15, 16 eller
24 bitar. Nu pé senare tid har man fak-
tiskt bérjat anvinda 32-bitars bilder.
Mer om dessa senare. Detta med bitar
ar inte alls s& svrt som man forst kan
tycka. Forhallandet mellan bitar och

farger 4r som foljer: en bild som har ett

bitdjup (pixeldjup) pa 8 bitar har alltsd
2 eller 256 olika farger, vidare har en
bild med 24 bitar 2* eller 16,7 miljoner
fiarger. Enkelt eller hur?

Dessa bitar anger alltsd hur ménga
fiarger som bilden kan innehalla. Det

innebdr aven att ju fler firger desto
stérre plats upptar - bilden, bade pé
harddisken och i minnet. Som exempel
kan ndmnas att en 24-bitars bild i en
storlek som ett A4 upptar ungefdr
30MB.

Férger

En digital bild 4r uppbyggd av olika "la-
ger” med farg, RGB-lager. RGB &r en
féorkortning som kommer av Réd, Grén
och Bla. Med dessa tre farger dr det
sedan méjligt att blanda till alla 6vriga
miljontals farger. Blandar vi noll Réd,
noll Grén och noll Bla far vi svart. Vitt
far vi om alla kanaler &r satta pd max.

Angaende antalet farger och bitar har
vi tidigare sagt att det har ett samband
och jag tankte nu forklara detta lite nar-
mare. En bild med 15 bitar har 5 bitar
avdelade for var och en av de tre RGB-
kanalerna. Vi har alltsd 5 bitar Rod, 5
bitar Gron och 5 bitar Bla farg att
arbeta med. Med andra ord har vi 32
olika nyanser for var och en av de tre
kanalerna. Nir man sedan blandar
dessa f&r man fram de olika fargnyan-
serna. I en del program kan man &ven
anvinda sig av bilder med 16 bitar och
da lagger programmet till en extra bit
fér Gron fiargkanal. Varfor Gron? Tja,
om man skall tro pa forskare och veten-
skapsmin s ar det den firg som mén-
niskan kan urskilja storst antal nyanser
hos. Det antal nyanser av en firg som
en minniska normalt kan urskilja lig-
ger runt 256 stycken. I en 24-bitars bild
far vi alltsd det maximala antalet nyan-
ser hos varje kanal, nimligen 2* = 256
nyanser.

Det var 15 bitar och 24 bitar det, men
hur ir det d& med 8-bitars bilder? Jo,
8-bitars bilder anvénds framforallt till
graskalebilder. Du minns? Max antal
nyanser = 256, 8 bitar = 256 farger =
256 olika virden av svart. Med andra
ord en graskalebild. Nu finns det dven
bilder med 256 firger som inte &r gra-
skalebilder utan fargbilder. Dessa
anvinds framforallt p& till exempel
Internet foér att f& upp hastigheten lite
grand. Det kan &ven 16na sig om man
skall skriva ut en bild i farg att forst
konvertera den till 256 farger (frdn 24
bitar alltsd). Man forlorar lite grand i
utskriftskvalité men man vinner i stél-
let i hastighet och lagre minneskrav.

Nir man anvénder sig av 1-bits bil-
der, svartvita IMG-bilder till exempel,
uppkommer det nistan aldrig nagra



problem sa vi lamnar dessa 4t ndgon
annan att skriva om.

Bildupplésning
Hur stor en bild ar har pé sitt och vis
ocksa att géra med dess upplosning. Nu
talar vi inte om vad som normalt &r
uppldsning (bérjar det bli rorigt?) utan
om bilduppldsning. Nér jag séger nor-
malt sd menar jag att nér vi (Atarianer)
normalt talar om uppldsning s& menar
vi antalet pixlar, till exempel 640 x 480,
och direkt s& vet vi hur stor bilden &r.
Om det vore sa enkelt. Med bildupp-
16sning menas bildens uppldsning per
tum, pixels per inch (ppi). En normal
Atari-skdrm klarar av att visa 72 dpi
(dots per inch), det vill sdga det far plats
72 pixlar pa en tum. Ju hogre ppi man
anvinder sig av desto mer farginforma-
tion far det plats pd samma yta. Man
kan alltsd ha en bild med 100 x 100 pix-
lar i 72 ppi likavdl som man kan ha en
bild med 100 x 100 pixlar i 144 ppi.
Skillnaden blir den att bilden blir half-
ten s& stor pd en 72 dpi skdrm om den
ir 144 dpi. Jag haller med om att detta
later krangligt men sa ar det. Nu &r det
forvisso inte s& manga Atari-program
som hanterar (eller bryr sig om) antalet
pixlar per tum. De flesta foérutsétter att
bilden 4r i 72 ppi men det kan &nda
vara bra att kidnna till det. Som progra-
mexempel som "anvénder sig" av ppi
finns Imagecopy och Calamus SL.

Storlek

Bildens storlek heter bildstorlek, och
det dr vil det mest logiska hittills. Bild-
storlek ar bildens fysiska storlek, inte
hur stor plats den tar vad det giller
minne (det kan vi kalla f6r filstorlek,
dokumentstorlek, eller varfér inte lag-
ringsyta?). Bildstorlek hinger dock
ihop med bildupplésningen. Om vi tar
en bild i 72 ppi och dubblerar dess stor-
lek till 144 ppi minskar vi samtidigt
dess fysiska storlek till en fjardedel.
Om vi ddaremot har en bild med 144 ppi
och minskar ner det till 72 ppi dubble-
rar vi bildens storlek. Med fysisk stor-
lek menas alltsd det som till slut skall
komma ut pd papperet. Man kan vél
sdga att ju storre bild man kan hantera
{lagringsmassigt alltsé) desto béttre blir
utskriften dven vid sma "fysiska” stor-
lekar. Det finns mer information att
"ta" av helt enkelt vilket ar battre &n att
man skall férsoka att ldgga till informa-
tion som inte finns och da far man ett

mycket daligt resultat dér bildens pix-
lar syns i utskriften.

CYMK

Néir man sedan skall skriva ut sin bild, i
farg alltsa, sa beho6ver bilden konverte-
ras fran RGB till CYMK, Cyan (en bla-
aktig farg), Yellow (gul), Magenta (en
rédaktig farg) och blacK (svart). Detta
beror pé att det ljus vart 6ga mottar
fran ett papper ar reflekterat ljus, inte
"ljus"-ljus (RGB). For att inte férdjupa
oss alltfér mycket s kan vi ldmna det
at programmet som skriver ut bilden,
det finns en hel del man kan gora for
att justera fargerna sa att de 6verens-
stimmer med bilden pa skdrmen men
det bista ar egentligen att justera sé att
firgerna pd skdrmen stammer med
dem pa papperet. Dessa instéillningar
kan goras i till exempel Calamus och
Imagecopy.

Jag ndmnde tidigare detta med 32-bi-
tars bilder. Lustigt nog sa passar det all-
deles utmirkt att fortsatta den
meningen under CYMK-bilder. I en
CYMK-bild har man alltsd fyra lager
med Aatta bitar pa varje som finurligt
nog blir just 32 bitar. Det finns en viss
teoretisk logik som synes. I praktiken
ddremot kan det hinda lite av varje, det
4r namligen inte alla farger i RGB-om-
finget som gar att konvertera till
CYMK.

Rasterupplosning

Vi har d& ockséd en mingd olika termer
for sjilva utskriften och dterigen &r det
nya forkortningar. Vi bérjar med Ipi (li-
nes per inch). Till att borja med skall Ipi

Ho o e Sungein
Yol Aderizien § 164
G

Bilder anpassas i
upplésning efter den
yta som de ska
framstallas pa papper.
Bilden ovan fungerar
bra, men nér vi drar
upp samma bild till
héger marker vi att
pixlarna borjar att
synas och resultatet
blir hackigt.

absolut inte blandas ihop med dpi.
Lines per inch anger rastertdtheten
eller frekvensen hos det raster som
anvinds for att dstadkomma illusionen
av olika svartor. En laserskrivare (det
4r samma sak med en blackstrale) kan
inte ge en punkt pad papperet nigot
annat 4n svart eller inte-svart. For att
kunna “skriva” en gra farg beho6ver
skrivaren ett “rutnét” av flera pixlar for
att kunna lura Ggat att tro att det verkli-
gen dr gratt nir det egentligen ar en
samling av svarta och vita prickar. Fér
att bli riktigt inférstdidda med detta
fenomen sé behover vi férdjupa oss lite
till.

Vi tar féljande exempel: vi har en
laserskrivare med upplosningen 300
dpi. For att kunna visa sexton olika gra-
viarden behover laserskrivaren ett rut-
nit pa 4 x 4 punkter (4 x 4 = 16). Skri-
varens lpi blir d& 18,75 (300 / 16 =
18,75). Om skrivaren haft en upplos-
ning pa 600 dpi hade lpi kunnat pressas
upp till 37,5 med samma antal gravar-
den (600 / 16 = 37,5). Det var vid 16
gravirden det, hur blir det da vid 256?
Tja, ta helt enkelt 300 / 256 sé far du se.
Jag kan tillagga att ju hogre lpi desto
béttre blir utskriften om man har till-
riacklig uppl6sning pd skrivaren. De
flesta tryck man ser i tidningar (inte
dagstidningar) och andra trycksaker &r
gjorda med ett raster pa 150 lpi (alter-
nativt 133 Ipi).

Resultatet

For att fi ett bra resultat 4r det som
med allt annat, trining, trdning och
ater trining. I fallet med bilder handlar
det alltsd om utskrifter i méngder.
Eftersom det finns variationer hos skri-
vare fran olika tillverkare si finns det
inget generellt tips eller knep utan det
&r att prova sig fram. Tank dock pé att
dven en laserskrivare med en upplos-
ning pa 600 dpi inte kan skriva ut en
bild med alla gravirden och &nda fa
den att se bra ut, &ven om den kostade
mycket pengar.

Som jag ndmnde tidigare s& &r detta
med bilder en hel vetenskap for sig och
jag &r ingen vetenskapsman. Om du
diaremot behdver svar pd nagon friga
s4 ar det bara att skriva till redaktor
Rolf sé& svarar han pa dina fragor (ndja,
eftersom nu Thomas har en e-postadress
vet ni vad ni ska géra /red). R

THOMAS LAWERGREN
yippie@algonet.se
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Av de spel jag hittills lirat
pa Falken har Conquest
of Elysium knackt mitt
tidsfordrivsrekord.

Timmarna forsvinner for-

tare an pa nagot annat
spel.

Spelidén 4r i stort sett ganska gammal.
Det giller att med hjilp av magi och
arméer utrota sina fiender och sjalv bli
virldens hirskare. Valméjligheterna i
Conquest &r foljande: man kan
antingen sjalv vilja att skrdddarsy sin
egen varld, eller ocksd kan man vilja
ett scenario av de tvd som finns till-
gingliga for tillfllet. Vill man ha
monarki, mycket skog eller berg, stor
eller liten virld; allt bestdmmer man
sjilv i bérjan av spelet. Man kan dven
lata datorn bestimma hur vérlden skall
se ut genom att trycka pd "Random”.
Efter att man bestdmt hur vérlden ska
se ut viljer man vem man skall spela
mot. Atta spelare kan man som hogst
vara och detta dar mer &n tillrackligt.
Vill man ha det lite svdrare kan man
vara ensam mot sju dataspelare, eller
vanliga spelare.

Det férmodligen roligaste i hela spe-
let ar det stora utbudet av raser och
deras specialférméagor. Vill man ha
styrka viljer man trollen eller barbarer-
na. For den som foredrar magi framfor
styrka finns shamanen som skickar
galna andar pi en och héxan som for-
vandlar krigare till grodor. Sen finns
det lite mer tokiga "gubbar” att vilja
mellan. En necromancer som kan
vicka upp doéda och en demonologist
som tillkallar demoner och djavlar. For-
utom dessa finns bland annat orcer,
prister och en hel del annat. I 6vrigt sa
ar Conquest ett roligt och vélgjort spel
med bra grafik och roliga samplingar.
Dock #r fortfarande spelet ej buggfritt,
s& jag véntar mig en ny buggfri version
snart. Endast da kan jag konstatera att
Conquest of Elysium &r mitt absoluta
favoritspel. B

SEBASTIAN TANELIUS
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Hej alla barn nu blir det barnprogram.
Ni, skiamt asido, vad det skall handla
om &r ett program som skall gora det
litet enklare att registrera shareware-
program. Detta eminenta program,
som heter Regys, ar skrivet av en ung
man vid namn Frits van den Akker.
Han fick idén av Denesh Bhabuta, som
driver en sharewareregistrering i Eng-
land. Denesh frigade Frits om det
skulle gi att gbra ett program som
gjorde det lttare att registrera sina pro-
gram.

For nirvarande &r detta program
gjort efter Deneshs specifikationer men
ett program (Makereg) &r under utveck-
ling som skall hjélpa shareware-produ-
center och de som hjélper till med att
registrera program att gora egna listor
och darmed underlitta registrering.
Regys finns just nu endast i en beta-
version och det dr den jag har testat.

Nir man startar programmet kom-
mer det endast upp en menyrad. I
denna kan man vilja lite olika saker
som att visa betalningsformularet och
att skriva ut detsamma. Man kan dess-
utom i speciella menyval vélja vilka
program man ska registrera, hur maénga
kopior av samma program och skriva
namn och adress. Programmet rdknar
ut hur mycket man skall betala och det
4r ju bra. Det skall dock sagas att det
riknar ut hur manga pund som man
skall betala (for tillfdllet). Jag tycker att
det mesta i programmet séger sig sjalvt
nar det giller anvindningen, men man

maste kunna en del engelska innan
man boérjar anvanda Regys. Forutom
att det ar latt att anvdnda ser det ratt
trevligt ut. Man ser helt klart att Frits
har lagt ner ganska mycket arbete pd
detta program.

Ja, nu har vi kommit till den eviga
fragan "Jaha, det har verkar ju vara
bra, men var far jag tag pa det och vad
kostar det?". Frits vet inte riktigt sjalv
hur han skall distribuera Regys men
han sdger att det troligen kommer att
spridas via PD-bibliotek och BBSer.
Angdende priset kommer Regys for-
modligen att bli freeware och Makereg
shareware (eller nat sant, tillade han).
Om ni har tillgéng till Internet kan ni
titta forbi hos Frits pa foljande url:
http://www.mrose.nl/program/. Om ni
har négra fragor angéende Regys kan ni
ringa mig pa tel: 0960 — 200 28. Till for-
tret for er som har blivit intresserade
av programmet och skulle vilja ta en
titt pa det har jag lovat att inte sprida
denna beta-version vidare. Ledsen men
det var ett av villkoren for att jag skulle
fa se det dverhuvudtaget.

Jag skall som avslutning bara saga att
detta 4r ett mycket bra program och jag
hoppas att det kommer att spridas runt
hela Atarivérlden. B

URBAN BERGGREN
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Dada och Surrealismus

Program Info Version Avgift
Avalon Mailerskal f pointer 3.77 160:-
Avalon4Semper Mailerskal f pointer 3.77 120:-
CoMa Faxprogram 3.40 460:-
CoMa Voice + uppdatering + 340:-
CoNnect Terminalprogram 2.46 360:-
Easy PGP GEM-skal till PGP 0.92 120:-
EchoManager AREAS.BBS util. 1.13 80:-
ESScode UU/MIME/BTOA mm 6.4 120:-
FireCall CID-visare 0.67 60:-
GSZRZ overforingsprotokoll 6.1 180:-
JetMail Tosser/scanner 0.99b22 240:-
Kivi-QWK QWK-lasare 1.41 100:-
LED Offlinelasare 1.45 220:-
LED+Avalon # Paketpris! 320:-
MasterBrowse Textvisare 4.9+ 120:-
Oasis v2.x Internetpaket 2.05 320:-
Octopus BBSprogram 0.73b 600:-
Semper Mailer 0.80b 260:-
TickEchoManager TICKECHO.BBS util. 1.01 140:-
World Conquest Strategispel 0.9e 120:-
Studentpriser

Avalon Mailerskal f pointer 3.77 130:-
LED Offlinelasare 1.45 180:-
LED+Avalon # Paketpris! 260:-

Satt in ratt summa pa postgiro 644 42 23-9. Skriv ett email
(eller netmail) till mig som innehaller féljande information:

Ditt namn (helst inga svenska tecken), ditt telefonnummer,
snailmailadress, emailadress(er), netmailadress(er).

Ar du student? Skicka kopia pa studentkort till:

Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 Malmo.
dada@dada.pp.se

Tom Tomason

Program Info Version Avgift
2inl Snyggt packningsskal 1.51E 165:-
AlaCard Kor GFA Basic pa Falcon och 270:-

med olika grafikkort
Egale Filjamforare 3.4IE 160
Kandinsky Vektorgrafikprogram 1.76E 180:-
Kandinsky2 Vektorgrafik programm 2.03 340:-
Kandinsky Uppg. 1.73till 2.03 180:-
Look 'n See Zeig's Mir filvisare pa eng. .95E 240:-
Move It Pusselspel typ Sokoban 120:-
PacShell Packningsskal m Drag&Drop 2.63E 140:-
Profile 2 Ger MYCKET systeminfo 2.14E 90:-

! | samband med kép av boken

"Atari A—Z" " 75:-
Remarker En ST-Guide Utility 0.40E 90:-
Rotator Ett komplement till Papyrus som

later dig vrida och boja text.  0.53 90:-

arewaresupporters

Dessa personer hjalper dig att registrera
Shareware i Sverige!

w
=T
>
)
g
)
By
m
STarCall Komplett komm-program 2.0QE 220:-
STarCall Pro D:o inkl. Fax/Voice, Mini BBS 2.0QE 575:-
STarCall Uppgradering STarCall Std till Pro 395:-
ST Guide Dokumentvisare (FairwWare) 1.14E (+)90:-
STG Creator Skapa STGuide filer (Fairware) 4.0E (+)90:-
Thing Komplett desktopp 1.00E 140:-
ToDo Projektplanerare 1.0E 145:-
ubo Skapar STG, HTML, RTF,ASCII 4.0E 270:-
och flera andra filtyper ur en enda UDO-fil.
ubDO Som ovan fast
kommersiell reggning. 4.0E 625:-
WinCom Utility for MagiC 2 och 3 120:-
WebSpinner Html-editor - enkel registrering 95:-
Inkl. alla uppdates under ett ar 170:-

OBS! Alitid senaste versionerna av programmen,
aven om det Inte star | listan.

Betalning till postgiro: 175 14 829 (betalningsmottagare
Tom Tomason). Tel 031-54 55 26 — tom_thomason@fpc.ct.se -
2:203/203.15 - 90:1101/117

Mandus Skon

Program Info Avgift
Double Bobble 2k plattform 70:-
Double Bobble 2k leveleditor samt Further Adv. 120:-
Tautology 2 pusselspel (fullversion) 40:-
GodPaint HiColour ritprogram allt mellan 10-100:-
SkyFall Columns-klon 70:-

OBS! Allt detta ar endast for Falcon.
Mandus Skén, Framgangen 230-37, 412 80 GOTEBORG.
Postgiro 460 24 16-2. Epost: mandus@dada.ct.se

NYTT NUMMER TILL

KLUBBTELEFONEN!

031-709 76 34
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PaCifiST emulerar
Atari pa PC - gratis

Nu ir det sikert s& att manga fore detta
Atari-anvindare har skaffat sig en PC
och saknar den gamla goda tiden nér
man satt flera timmar framfér Atarin
och spelade spel och DTP:ade. Nu finns
dock en billig 16sning pa hur man kan
gora for att kunna kora sina Atari-pro-
gram pa PC:n. Den heter PaCifiST och
ir freeware. Idag r programmet uppe i
version 0,43 (29/4) och verkar vara gan-
ska stabilt. M&nga program gér att kéra
pad denna emulator och den storsta
6verraskningen var att STOS fungerar.
Jag har sjilv provat att kora PaCifiST pa
en P75:a och det fungerar utmérkt. Pro-
grammet &r litt att anvanda. Det krévs
inte att man kan en hel massa kom-
mandon bara for att f& igdng det. Man
behoéver egentligen bara ett "G" som
gor att man kastas in i sjélva emule-
rings-laget.

Programmet kraver TOS-ROM:ar fér
att fungera och da dessa fortfarande dr
copyrightade av Atari kravs det att man
dger en Atari for att kunna anvinda

Mindre papper ~ mera IT

Det papperslosa kontoret har :vi. ju hort,

“talas om:Det var s&§ man trodde att: konto
=ren skulle blii‘och med att datorerna m

alp av.IT- skapade sig 'ett allt starkare fot- :

A“v"nkv"gt’? Jo, med hjalpav d:gnta]a s:gnature :
“ar-det: memngen att ‘man ska kunn

skicka - affarsdokument och™ dynkt over:

~ bland ‘annat Internet till varandra dar den

digitala signaturen ska ersétta den hand- -
skrivna signaturen ochpa sa satt behéver: .

handlingen- aldrig lamna det digitala sta-
diet. Anvandandet av papper och penna
blir saledes helt onddigt vilket borde

spara en hel del pa miljon. Det &r fortfa- .

rande osdkert om detta kommer att
lyckas da bristerna inom sékerheten fort-
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- ‘undervisningsmaterial ~ -

dem helt lagligt. Emulatorn anvénder
sig ocksé av sé kallade diskimages, filer
som innehaller alla sektorerna och alla
data fran en riktig Atari-disk. De flesta
program dr ju ocksa copyright s& man
maste ha det “riktiga” programmet.

PaCifiST ar standigt under utveckling
och under den senaste manaden har tre
uppdateringar kommit ut. Ute pa nitet
har jag st6tt pd mycket stor support for
PaCifiST. Det finns en hel del program
som hjilper dig med att installera PaCi-
fiST, bland annat ett som heter Assist.
Innan du kan kéra PaCifiST finns det
en del parametrar som maste stéllas in;
TOS-version, hur mycket minne "Ata-
rin" skall ha och om man vill anvinda
den inbyggda musrutinen eller en
extern sidan. Ljudet spelas upp via
Soundblaster-ljudkortet om det finns
ett sddant i PC:n. Man behéver inte
nagon markvirdig dator for att kunna
kora PaCifiST, minimumkravet &r en
486 men som alltid, ju mer kraft som
finns i datorn desto béttre.

stora _inom

se detta som etf innovativt forsok och.d
inns: med storsta sakerhet ﬂer omraden

- sakerna ‘pa Interne
‘finns det redan nu e

- kallade !Electronic: Journals" ‘ pa

natet och-dom blir fler och fler.
Vidare -skuile undervisning och: . -
‘kunna
vara i en mycket mera digital form

&n vad de ar nu. Detta ar bara -lite av :

“mycket som skulle kunna ga att genom-
fora med den ratta viljan, men nu &r allt
som vanligt inte lika Iatt som det later.

 farande ar ganska' o
IT-vark
-den. Man: Kan dock:*

gusun@cé.,kih.’sé

De flesta kommandon och operatio-
ner som man anvinder kommer ganska
naturligt s4 man maste inte ldsa igenom
manualen, men det kan vara en bra idé
att gora det dnda. Som avslutning kan
jag séga att detta dr en mycket bra emu-
lator och det 4r médnga program som
fungerar, bland annat STOS, som ju
brukar vara en killa till problem efter
vad jag hort. Sjalvklart 4r det ju inte ett
skil att sdlja sin dator och kopa en PC
men om man dndd har en PC hemma
s& kan man skaffa PaCifiST och kéra
sina program pa den.

Senaste versionen hittar ni pa
http://wwwperso.hol.fr/ ~ gidouln/pacl-
fist.ntml. Ja, jag har inte glomt punkten
mellan www och perso foér det skall
inte finnas nigon dir. Om ni har négra
fragor si ring mig pé tel 0960 - 200 28
eller besdk hemsidan hir ovan. Bl

URBAN BERGGREN

'Bland annat far man ju hela 'uden hoéra: att :

"om’ Vl gor ‘denna mlljoforbattrande and-*

nng “maste -vi “skara- ner.: pa antalet
tallda .da .inte lika .mycket., fySIskt :

roete kravs" Och V|sst alltfor ofta st

n ganska tabubelagd anke”
or .manga da verkligheten ser ut. -
m den gor.-Jag vill inte ta ifran
“:nagon dens-ratt till ett arbete och
" specielltinte trampa nagra arbets-
I6sa- pa tarna. Men om ni vagar, sa ta
denna tanke i beaktande. Till att borja
med, varfor inte vara lite mer miljovanliga
da vi nu har IT:n till hjalp for att vara det. l




Nya komersiella CAB cr
knappast dyr for Atarianvéndare

For er som inte vet det
(antagligen ingen vid
detta laget) ar CAB
(Crystal Atari Browser)
kommersielit fran och
med version 2,0 och
marknadsfors av ASH
(Application Systems
Heidelberg) i Tyskland.
I Sverige saljs CAB av
Tom Tomason i Goteborg
och priset ar 275:-.

et medfoljer dven en svensk ver-

sion i paketet. Svensk Oversit-

tare dr den person som &ven
oversatte tidigare versioner av CAB,
nimligen Mille Babic. Bravo Mille!
Besdk girna hans hemsida pa
http://www.tripnet.se/ ~mille/. Sidan
finns dven ldnkad frdn min sida pa
http://home1.swipnet.se/~w-12411.

Eldsjal

Nir detta skrives den 28/3-97 ar dock
fortfarande inte CAB slippt. Det ater-
stir en del smé buggar som Alexander
Clauss jobbar frenetiskt med. Och vi
som &r betatestare testar och testar och
testar dagarna i dnda for att eliminera
riskerna foér att CAB gar till forséljning
med en massa sma irriterande buggar.
Alexander Clauss &r en eldsjil som har
lagt ner i princip hela sin fritid i 6ver
ett &r pa att vi Atarianer skall fa en val
fungerande browser. Och i mitt tycke
har han lyckats ldngt 6ver férvéntan.
Jag skriver detta efter att precis ha
testat nya CAB pa en Falcon i 32MHz
och det formligen flyger fram om man
jamfér med tidigare versioner. CAB
v2,0 klarar allt som Netscape och Inter-
Net Explorer goér utom Java och
Javascript. Och med det medféljande
programmet GemlJing klarar dven CAB
av att spela au- och wav-filer pd hemsi-
dor. I nésta version skall Gem]Jing dven
klara mid-filer! Jag har dven pratat med

en person som koér Cab v2,0 pd en
Hades och han pastir att det &r snab-
bare dn Netscape pé en Pentium.

Snaljapar

Varfor har jag da den 6verskrift som jag
har p4 denna artikel? Jo, ungefar en
timme efter att de forsta ryktena om att
CAB v2,0 skulle bl CAB File
kommersiellt startade,
sd borjade genast en
massa snala Atarianer
klaga med valdigt stora
bokstaver. Manga
tyckte att det var skan-
dal att ta betalt for en
browser niar bade
Netscape och IE ar gra-
tis. Vissa sade dven att
det nu var dnnu ett skal
till att byta plattform.
Till er vill jag bara sdga
— stick och gém er och
skdms sd mycket ni kan!
Bade Netscape och IE
har stora foretag bakom
sig och programme-
rarna har fast 16n (och
det #r ingen dalig 16n
dom har).

CAB for Atari skrivs
av en ensam privatper-
son pa dennes fritid
utan ndgon som helst
form av ekonomiskt stod. Att Alexan-
der nu vill ha betalt fér det otroliga
arbete han har lagt ner borde vara en
sjdlvklarhet f6r alla som har en nagot
séndr frisk huvudknopp. 275 kronor f6r
en si val fungerande Web-browser till
Atari &r en struntsumma. Vill ni verkli-
gen visa Alexander er uppskattning si
koper ni sjilvklart ett exemplar av
denna vidunderliga browser. Till er
som funderar pa att byta plattform for
att CAB blir kommersiellt vill jag bara
séga, gor ni det och se om négon saknar
er. Att gnélla 6ver 275 kronor dr bara
patetiskt.

Sjalvklarhet for alla
CAB kommer att bli en sjalvklarhet f6r
alla Atarianvédndare att ha i sin pro-
gramsamling. Lika sjalvklart som det ar
att ha diskikon A pa desktopen.

Aven jag som ir betatestare kommer

Navigate Options

att kopa ett exemplar av CAB dven om
jag redan har en fullstindigt funge-
rande version hidr hemma. Detta gor
jag for att visa min uppskattning for allt
jobb Alexander har lagt ner samt for att
CAB ir ett underbart program. Det
fungerar pa alla idag kinda TOS-versio-
ner och det fungerar med sa lite som

2MB RAM. Varken Netscape eller IE
skulle ens fi upp sin ikon i Windows
med 2MB. Lite 6verdrivet och osant
kanske, men ni fattar nog vad jag menar.

Tviviare

Till alla er som tvivlar pda CAB som
browser sdger jag bara, tvivla inte
lingre. For 275 kronor far ni en upple-
velse utdver det vanliga. Ni fir ndmli-
gen en fullstdndigt fungerande browser
som klarar senaste HTML-standarden
och som ar betydligt snabbare an tidi-
gare versioner (v1,5 och nerét). Jag har
som mest surfat i fem timmar i strick
med CAB v2,0 utan en endaste hing-
ning och bomb. Det &r vad jag kallar

sikerhet. H
JESPER KOCK
kock@kockens.pp.se
Denna artikel kommer ursprungligen fran
Svenska Bllagan tlll Atarl Computing.
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tt stindigt ndrvarande index pa

skirmen, dir man med latthet

kan vilja de webdokument som
finns till buds och enkelt bladdra ige-
nom dessa, ger besokaren béttre férut-
sittningar att pa kort tid na det denne
ar ute efter.

Standigt giller det att ha kunskap om
och anvinda olika tekniker for att lata
bestkarna trivas. Med snygg layout pé
webdokumenten och design pad web-
platsen, skapas forutsittningar for att
besokaren tervinder vid senare tillfal-
len. Det galler att anvinda ramar med
matta, alltfér komplicerade dokument,
med lang nedladdningstid kan f& en
avskrickande effekt. Det finns en
mingd positiva och negativa argument
for ramar, sa det finns skil att ater-
komma till detta.

En weblisare sénder en férfragan till
en webplats efter att URL-adressen
angivits och istéllet for att ett webdoku-
ment himtas med dess innehéll, sa
himtas ett flertal, oftast tvi-tre doku-
ment vid en foérfragan. Dessa doku-
ment paras ihop, sé att de far plats i ett
presentationsfonster i webldsaren. Det
forsta dokument, som automatiskt
himtas &r ett si kallat layoutdokument
och innehéllet i detta &r inget som gra-
fiskt presenteras for besokaren, utan
det deklarerar hur ramarna skall utfor-
mas pa webldsaren, vilka dimensioner
ramarna skall ha och vilka namn de
skall fa. Alla 6vriga dokument som
hamtas dr helt vanliga HTML-doku-
ment och de brukar bendmnas inne-
hallsdokument i ramsammanhang.

Indexsidan

Webldsare brukar automatisk ladda
dokument med namnen INDEX.HTM(L)
om inget dokumentnamn anges i URL-
forfragningen. Detta gor det idealiskt
att 14ta INDEX.HTML vara ett layoutdoku-
ment fér ramar och i sin tur ladda de
6vriga innehallsdokumenten. Skulle nu
besokarens ldsare inte stodja ramar, s&
kan man i layoutdokumentet deklarera
att denne mappas vidare till ett helt
vanligt HTML-dokument (innehallsdo-
kumet). Detta 4r trevligare an att bara
stoppa betraktaren vid dorren, s& att
siga. For en besokare finns det alltid
hundra och tusentals andra alternativ,
till just din hemsida, sa det giller att
man tinkt igenom vilka férutséttningar
betraktaren kan ha i form av program
och hérdvara.

Ett layoutdokument &r innehallsmés-
sigt egentligen ett litet dokument, med
endast ett fatal rader. Det kan ha fol-
jande utseende (se exempel 1).

Detta exempel deklarerar att webla-
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Hur du gor websidor med

Att dela in webla-
sarens presenta-
tionsfonster i flera

mindre delar for att erhalla en battre oversikts-
bild éver webplatsen ar vanligt forekommande.
Mille Babic forklarar hur du handskas med den

nya tekniken.

sarens fonster skall
delas in i tva ramar
med namnen RAM_1
och RAM_2 och inne-
hallet i dessa tva
ramar skall i startd-
gonblicket vara inne-
héllsdokumenten
knappar.html respek-
tive atari.html.
Dimensionerna skall
vara sd att den fOrsta
ramen skall vara 187
punkter bred och den
andra ramen skall fi resterande bredd
av weblidsarens fonster, ddrav stjarn-
tecknet. Att man namnger ramarna
beror pa att resterande innehéllsdoku-
ment p& webplatsen, det kan ju finnas
flera tiotals sédana, skall hamna i den
ram man tinkt sig. Det ar ju ocksé si
att en av de vanligaste HTML-taggarna
ar just den, som deklarerar en ldnk till
andra webdokument och rikna med att
linkar finns i stort sett pa de flesta
innehallsdokument och dé &r det bra
att deklarera i vilken ram dessa skall
hamna.

<FRAMESET> har attributen COLS och
ROWS. Om COLS anvinds kommer de
ingdende ramarna att placeras sida vid
sida, som kolumner och med ROWS
kommer ramarna att placeras under
varandra. Varje virde i detta attribut
anger hur ménga ramar, som skall pre-
senteras och det giller att ha ett inne-
héllsdokument till varje ram. Ramstor-
lek kan anges pa olika sitt, ett 4r med
punkter:

<FRAMESET COLS="50, 200, 200"> inne-
bir tre kolumnvisa ramar med angiven
bredd i punkter. <FRAMESET COLS="25%,
75%"> anger tvéd ramar med indelning i
procent, bra att anvinda d4 man inte
vet vilken upplosning pé bildskdrmen

Webbi

REAE: RO KREN

gddraren CABvV2.0

CAB & numera med versionen 2.0 heit [yenom om program merad, inte bara ©r ait den
erhAllit snabbare Mkom sttider uian for it famtida im plem enteringar av nya funktioner skall

betraktaren anvander. <FRAMESET ROWS="%*,
* %" delar in ytan i tre lika stora ramar
under varandra. Ett andelsforfarande
kan dven anvdndas, <FRAMESET
COLS="3*, 2*, 1*"> innebdr tre ramar (tre
viarden anges ju) och forsta ramen tar
d4 upp halva ytan (3/6) tre sjattedelar,
ram tvd upptar en tredjedel (2/6) och
den sista en sjittedel (1/6). Det gar att
blanda attributen ocksa. Det giller da
att tdnka till och testa.

SCROLLING=no innebdr att en ram med
denna definition inte skall f& en rull-
ningslist (4ven om den skulle behévas).
En s&dan list 4r ju trots allt nagra punk-
ter bred och tar da ibland upp onddigt
med utrymme.

Den vanstra ramen

1 exemplet har jag valt att anvinda tva
kolumnvisa ramar och det vénstra har
jag definierat i punkter, fér jag kommer
att anvidnda knappar som ldnkar och
dessa knappar (bilder) har ju en speci-
ell bredd i punkter och skall f& plats i
ramen. Denna ram "RAM_1" skall inne-
halla knappar.html (se exempel 2).

En sann programmerare gor indrag i
sin kod och HTML, som &r ett sprak
likas4. Det dr d4 enklare att utféra dnd-
ringar och hitta felaktigheter. Webedi-



torer brukar ha olika satt att spara
koden pé och vissa av dessa ger direkt
en medvetet egen prégel. Sjilv brukar
jag tidnka efter konceptet med miljéva-
riabler (ATTRIBUT=vérde), VERSA-
LER=gemener. En snabb blick i koden
sdger att vilken knapp (bild), man dn
viljer s4& hamnar motsvarande inne-
hallsdokument i "RAM_2". Att varje
link (knapp) har givits ménga virden
ir for att f& en snygg layout och garde-
ring mot att besdkaren stingt av bild-
visning (ALTERNATIV=). BORDER=0 &r
for att slippa den bld lankramen runt
knapparna.

Det forsta innehallet i RAM_2
Innehéllet i RAM_2 i den forsta koden
(ATARLHTML) kan tdnkas onddig, da
besdkaren kan trycka pd knapparna
och fylla denna ram, men det &r snyg-
gare att "fylla ut” ramen med ndgot i
startdgonblicket. Exempelvis, "Vélkom-
men till min Hemsida" och liknande.
En viktig HTML-tagg &r TARGET=_top.
Den stinger helt enkelt av anvindning
av ramar. Tdnk dig om knapparna i
exemplet istillet var liankar till andra
hemsidor. D4 skulle ett tryck medféra
att exempelvis hela Jesper Kocks hems-
ida hamnar i "RAM_2". D3 Jesper sjdlv
anvinder ramar pa sin hemsida skulle
RAM_2 bestd av en méngd ramar och
relevant information skulle inte kunna
emottagas. Testa gdrna ocksd TAR-
GET=_self och TARGET=_parent. De har
med ldnkar i ramar att géra och var
dokumentinnehéllet skall presenteras.
TARGET=_blank startar upp ett nytt web-
fonster med dokumentet i hela
fonstret.

Har ar foérsta exemplet utvidgat for

webldsare som inte
kan lisa ramar eller
om de helt sonika
stingt av ramar (se
exempel 3 till hoger).

Weblasare 4r sa
uppbyggda att de
struntar i taggar de
inte forstir och stod-
jer de inte ramar, sé
presenterar de inne-
hallet som vanlig text.
I exemplet ovan kom-
mer lidnkarna under
«NOFRAMES> att synas
for dessa ldasare, da
"alla" klarar attributet
<A HREF=...>, men kom-
mer att vara "osynli-
ga" for webldsare som
klarar ramar. En
annan lite smdaktig
text inom <NOFRAMES> skulle kunna
vara: "Du maéste ha en webldsare som
klarar ramar for att ta del av webdoku-
menten”.

For- och nackdelar med ramar

Slutligen skall jag ta upp nagra fér- och
nackdelar med ramar, som &r bra att ha
i dtanke ndr man designar webdoku-
ment. For att gora vistelsen sa trevlig
som méjlig fér s& ménga som mojligt,
bor man tinka sig in i vad betraktaren
kan ha f6ér datorutrustning och vikti-
gast av allt, vilken uppl6sning denne
anvinder for bildskdrmen. Det sist-
nidmnda &r helt avgérande f6r hur man
skall lagga upp websidorna. Méitningar
har visat att 6verviagande delen av de

surfande  anvidnder  uppldsningen
800x600 med 256 farger eller HighCo-
lors fargdjup.

Skall man utgd fr&n denna norm?
Vilka Ataridatorer klarar detta utan
problem? Nu kan man utgd frdn att
gora hemsidan med dessa kriterier,
men di& maste man se till att websi-
dorna (och ramarna) gbrs dynamiska.
Detta testas enklast genom att man for-
minskar web- lisarens fonster. Ataria-
gare har det sd bra forspént att webla-
saren CAB inte
behdver stora
resurser for att
fungera. Det har
gjort att maénga
ST-dgare  surfar
aven med TV och
utgdr man fran
att ST-dgaren
anviander  skal-
bara teckensnitt
med NVDI eller
motsvarande, kan

man Svervéga att ta till ramar. Sjalv ar
jag inte direkt fdst vid ramar, men de
tillhor ju tidens tecken. Det finns ju
andra tekniker man kan ta till f6r att
gora en snygg och overskadlig websida.
En nackdel med ramar ar anvind-
ningen av bokmérken. Fir man inte
med definitionen i INDEX.HTML, s& pekar
bokmairket pa ett raml6st innehéllsdo-
kument.

Anvindare av webldsaren CAB 2,0
kan hégerklicka i en ram och fa fram
de linkar som finns i en popupruta.
Skulle man vilja backa i en speciell
ram, markerar man ramen som aktiv
och viljer backaknappen. Hogerklickar
man pd en link med CAB i en ram,
framtrader en annan popupruta, som
ger mojlighet att "Oppna ldnken” i
samma ram eller i hela fonstret, skicka
URL-adressen for linken till klippbor-
det eller till bokmarkeslistan. Det gar
dven att erhalla utokade funktioner
med hoégerklickning pé lankar om fler
moduler anvdnds i modules-mappen.
En av dessa kan vara CABDLOAD.APP. Dé
tankas program som &r satta som ldn-
kar hem separat utan att CAB behéver
lasas fast under nedladdningen. Detta
kriver dock multikérning i systemet.
CAB v2,0b har dven ersatt menyvalet
"Cache verktyg” i arkivmenyn till
Moduler, dir man far fram tillgangliga
plug-in-moduler. Vill man enkelt fa
fram var de bilder man sett i ramarna
har lagts pa harddisken, kan man
anvinda sig av modulen CABalog, som
letar upp alla bilder och presenterar
sdkvigarna till dem i ett HTML-doku-
ment. l

MILLE BABIC
mille@mail5.tripnet.se
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En studie i digital-

Idag ska jag beratta lite grand om Cubase Audio
pa Falcon. Jag kanske tar mig vatten 6ver huvudet
nér jag forsoker beratta om ett sa omfattande

program som Cubase Audio, men

jag ska atminstone gora ett

tappert forsok.

orst dver till nagot sé ovanligt som

lasarfragor (tack alla ni som har

skickat frdgor och synpunkter)
och eftersom det nu ska handla om
Cubase Audio, passar det ganska bra att
bérja med fragor som rdr detta pro-
gram.

1. Kan man mixa ner flera audiospar till
ett stereospar, utan att behdva ga
genom extern mixer eller liknande?

Visst géir det att géra nermixningar
internt i programmet. Det stdr inte
mycket om det i manualen, men om
man letar efter "Permanent mixdown”,
hittar man de fa rader det beskrivs pa.
Tricket &r att man i "Hardware setup”
under "Input” viljer "Mix" istillet for
Analog, FDI eller annat. For &vrigt kan
detta ocksd vara ett alternativ till "De-
lete unused” i Pool:en.

2. Okar "Normalize" brusrisken?

Definitivt ja. Nar man gér en Normali-
ze, letas forst hela
audiofilen igenom
efter det starkaste
stillet och sedan
laggs lika mycket
gain till 6ver hela
inspelningen - sa
att det starkaste stal-
let hamnar pad max
nivamassigt och res-
ten forstarks lika
mycket. Problemet
med det hela &r just
att allt forstarks lika
mycket — &ven bruset. Man bor darfor
se till att alltid spela in s& starkt som
mojligt, s& man slipper gora Normalize.
Dessutom far man béttre dynamik om
det spelas in starkt, s& om man vill ha
s bra ljudkvalitet som moéjligt, ska

O Flle Edit S

ture Functlons

|
RN
ver ilé it
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Parametrisk equaliser-mixer.
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man definitivt spela in strax under
gransen for distorsion — och aldrig fa
distorsion, eftersom digital distorsion
later varre dn hemskt!

3. Defragmentering

a) Behover man kora defragmentering
dven om man har
raderat alla filer | en
partition?

Nix, d& finns inget
kvar som kan orsaka
fragmentering. Frag-
mentering innebér att
man har sma tomrum
mellan vissa filer och
t ndr man spelar in
nista gang blir dessa
smad tomrum fyllda
forst, vilket gor att
man kan f& problem
med klick i inspelningarna nér
las/skrivhuvudet i harddisken behéver
hoppa fram och tillbaka f6ér att skapa
filen, istédllet for att spara den som en
lang obruten fil.

b) Om man har en audiofil som inte ar

Modules Bindows

h o SITIO 1
o 8: 8: 0: 8l 85.508] ]

bearbetad — finns det da risk for frag-
menteringsknappar om man spelar In
en ny audiofil som bearbetas med Erase
unused eller andra funktioner?

Det blir inga sddana risker forrdn pa
den filen som spelas in efter den andra,
eftersom den férsta inspelningen ligger
som den dr — oférindrad. Den andra
filen har bearbetats, men da kommer ju
den ocksa i en obruten fil, som riskerar
limna konstiga tomrum efter sig till
nistkommande inspelning.

4. Om man spelar In med Falcons
inbyggda Ingang, varfor kan da inkom-
mande signal Inte matas annat an med
left/right Clip? Nar Clip tands &r det ju
redan for sent!

Det ar vél en sak som man ska fraga
programmerarna om... En méjlighet att
fa en mitare pé inspelningsvolymen &r
att anvinda Monitors. Monitors visar
visserligen utgangsvolymen, efter mix-
ern, men om man vid inspelning alltid
anvinder samma mixerinstédllningar,
kan man lira sig hur Monitor-méatarna
ska slé for att det ska bli lagom.




Det var en del intressanta fragor och
jag hoppas att mina svar inte har blivit
luddigt formulerade. Skulle du behéva
nagot utférligare forklarat, hor av dig
sa ordnar det sig till ndsta nummer. Jag
har fatt en del fragor om vilken utrust-
ning jag har i studion, men jag tycker
det dr ganska trikigt att rada upp en
massa prylar i en lang lista, s for att
tillfredsstélla de som undrar, tinkte jag
pa ett lite finare sdtt smyga in vissa
delar av utrustningen vid de tillfallen
den anvinds i kommande artiklar.

Névil, nog med snack — nu ska vi
spela in!

Inspelning

De flesta av er ar formodligen flitiga
anvindare av nigon Cubaseversion, s&
jag bryr mig inte om de mest grundlig-
gande sakerna nar det géller midi-biten
- det &r ju en artikelserie om hérddisk-
inspelning (dir kom jag undan smidigt,
eller hur?). Det fina med Cubase Audio
ir att de audiofiler man spelar in, ser ut
som vilka Parts som helst och man kan
kopiera, flytta och klippa i dem som
man vill. All redigering &r icke-destruk-
tiv, s& lange det inte roér sig om Offline-
funktioner eller Permanent mixdown,
som jag beskrev i frdgorna ovan. Att
det ar icke-destruktivt innebér att man
alltid har méjlighet att fa tillbaks det
man hade i originalinspelningen (ib-
land kan det vara lite bokigt, men det
gar). Har man begriansat med minne,
kan man behéva stinga av vagformsan-
vindningen - vilket ocksd dr anvind-
bart om man ska géra manga tagningar
och inte orkar vinta mellan inspelning-
arna pa att datorn ska skapa vagforms-
data.

Jag har nu en lat som jag har férbe-
rett tidigare, med alla midi-instrument
jag behéver. Den later bra som den &r
och nu ska den férgyllas med lite sdng.
Jag borjar med att stélla in programmet

pA ratt sitt for inspelning fran den killa
jag har. I mitt fall spelar jag in med
Milab LC-25 fantommatade kondensa-
tormikar via en Behringer Ultragain
micpreamp, vidare till en Behringer
Composer (kompressor) och frdn denna
gar jag till min DAT (Sony DTC-690).
Fran DATen gir en optisk kabel till

S/Pdif-interfacet  och
det &ar detta som
bestimmer install-

ningen i Hardware set-
up, som foljaktligen
blir FDI Left eller
Right. Eftersom den
digitala overféringen
blir exakt som origina-
let, har jag inspelnings-
volymen for det hela
justerbar pad DATen.
Instillningarna i Hard-
ware setup gor man
normalt bara en ging
— innan man bédrjar
jobba med nagon lat.
Sedan sparar man sin
"Default-lat” som
DEFALL. Det innebér att de instill-
ningar man har gjort kommer att lad-
das in varje gang man startar program-
met.

Det forsta audiosparet
Dags att spela in det forsta audiosparet
Jag viljer spar 1 och trycker pa * (eller
Recordknappen lingst ner pa skar-
men). En filvdljare visar sig och ett
namn pé inspelningen maéste skrivas in.
Hir gar det bra att skapa nya mappar
om man vill — det kan vara bra, sa att
man separerar olika latar och inte far
en enda réra med audiofiler som hor
till olika latar. Sagt och gjort — jag skri-
O Flle Edit Structure
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ver in det originella namnet LEAD.AIF
och kommer tillbaks dar jag borjade (i
Arrange-fonstret). Nu gar det att bérja
spela in genom att trycka pa * eller
Record (denna géng startas inspel-
ningen direkt, eftersom ett filnamn har
valts). Nu har vi kommit f6rbi den mest
férvirrande biten om man &r van vid

Den grafiska equaliser-mixern.

att spela in med en bandspelare, dvs att
man madste ge inspelningen ett namn
innan man borjar spela in, medan man
bara trycker pa record och borjar kraxa
i miken direkt om man anvidnder en
bandspelare.

Nir man spelar in vill man vildigt
girna hora sig sjilv, sd att man inte
sjunger fér hemskt — det far ju finnas
grinser. Man maste med andra ord fé&
ut ljudet ur datorn nir man spelar in.
Detta gér man genom att markera
Monitor p4 det spir man spelar in pa.
Denna markering kan goras i Monitor-
mixern eller i "Trackinfo’-rutan. Hur
man tar ut ljudet dr naturligtvis en
smaksak  och/eller  kostnadsfraga.
Ricker ljudkvaliteten i originalutging-
arna, 4r det bara att koppla in dessa till
sin mixer eller forstirkare. Annars
anvinder man nagon av de expansions-
burkar som finns, JAMS (4tta separata,
balanserade ut) eller FA-4/FA-8 (fyra
respektive &tta separata obalanserade
ut). Jag sjilv anvinder JAMS8 och &r
mycket néjd med den — den passar bra
till de balanserade ingéngarna pa mix-
ern (Behringer Eurodesk) och diverse
andra burkar i effektracket. Nog svam-
lat! Inspelning var det.

Nu spelar jag in audiospar nummer 1
och nar det ar klart, stoppar jag inspel-
ningen genom att trycka pa mellanslag.
En friga kommer upp, om jag vill
behdlla den aktuella inspelningen eller
radera den. Eftersom inspelningen blev
perfekt, viljer jag att behélla den och
da bérjar vadgformsinformationen ska-
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pas (vilket gor det littare att redigera
om det trots allt skulle behévas négra
indringar). Vill man inte anvénda vag-
former for stunden, kan man trycka pa
Cancel, alternativt stinga av funktio-
nen genom att avmarkera "Use wave-
forms" i Audio-menyn. Denna atgérd
kan vara nédvindig i vissa fall om man
har begrinsat med ledigt minne (dvs
4MB).

Inspelningen fortsatter
Nu kommer jag fram till inspelning av
spar nummer 2, som ska vara ett kor-
spar. Jag markerar sparet for mspelnmg
och bérjar spela in genom att trycka pé
* eller Record, liksom tidigare. Nu blir
det en forarglig falsk ton och da véljer
man naturligtvis att radera spéret efter
att ha stoppat inspelningen. Nu ska jag
gora ett nytt forsok, men har giller det
att komma ihég en liten bug som finns i
Cubase Audio, som gér att man ibland
efter radering av filer, eller till och med
efter att bara ha lyssnat pa laten, kan fa
in en gammal borttagen inspelning
istéllet for det man precis har spelat in
- ibland kan det dven bli digitalt brus
— mycket irriterande! Atgirden for
detta dr extremt enkel och det &r helt
enkelt att man fére varje inspelning
byter spar en géng
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Arrange-fonstret med Trackinfo framme.
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den.

Efter minga om
och men har jag nu
fatt ihop ett spéar
med leadsédngen och
ett par spar med
kérsdng. Nu &r det
dags att mixa. Nar
man som jag dr van
vid att ratta normala
mixrar, stdller man
volymerna i mix-
ermapen pa samma
viarden och panore-
rar ut helt
hoger/vénster for att
fa ut varje spar pa
en separat utging
frin JAMS. Sedan
bérjar man skruva
in "soundet”. Ar man nagorlunda smart
s& drar man &tminstone viss nytta av
datorns férdelar vid mixningen, dvs att
man kan "spela in” realtidsandringar i
Cubase Audios mixer och kanske istél-
let stilla rack- eller bords-mixerns reg-
lar p4 samma virde. Allt &r givetvis en
smaksak och det finns nog lika ménga
sitt att jobba som det finns musiker

[@sPNDLEAD ]
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Audioeditorn med Toolboxen framme.

(kanske inte riktigt, men betydligt fler
sitt in man kanske kan tro).

Fortsattning foljer

Jag &r radd att tiden har spelat mig ett
spratt nu, for deadline borjar nirma sig
med stormsteg och jag hinner inte
skriva mer fér tillfillet, men jag hoppas
att jag har rétat ut nagra fragetecken.

Jag kommer att fortsitta
med vissa speciella funk-
tioner i Cubase Audio i
nista nummer och sedan
far vi se vart det bér hin -
antingen dnnu fler artiklar
om Cubase Audio eller
kanske om mastering eller CD-brén-
ning eller...

Som vanligt 4r alla vilkomna med
fragor, antingen till redaktionen eller
till mig pd Fidonet 2:200/136.5 eller
e-mail nedan. W

CLAES HOLMERUP
claes@dada.ct.se




Gastkronikan

"Jag vill inte kunna hoppa
170 ) cm upp i luften, bara

dnns det igen? Omgivningen

flimmrar, fingrarna &r slita

och kalla, axeln och nacken
knastrar, resten av kroppen végrar
félja order och du kdnner dig yrva-
ken? Med sdmre ben &n min far-
mor lyckas jag resa pa mig, stapla
omkring och ge katterna mat, bor-
sta tdnderna, sldcka lyset och med
en anstrangning far jag av mig kla-
derna och rasar iséng.

Annu ett 16-timmars pass fram-
fér datorn har fatt sitt snépliga slut.
Jag ville fortsétta men upptackte att
det inte var datorn som blivit lang-
sam utan min kropp som natt sin
belastningsgrans.  Varfér  klarar
manniskan inte av att sitta stilla
utan att stelna bade fysiskt och psy-
kiskt?

Titta bara pa mina katter. De kan
sova 16 timmar om dagen, strécka
pa sig och vigt hoppa 170 cm upp
ifrdan sittande stéllning.
Jag kommer inte &ver
den ribban om jag sa fick
10 m ansats.

Varfor ska var syrefor-
sOrjning av hjdrnan vara
s4& intimt forknippad
med var fysik? Som sann
datorfantast upplever jag
det som ett stort pro-
blem. Jag vill inte kunna
hoppa hogre eller langre,
springa fortare eller lyfta-
mer. Jag vill kunna sitta
stilla langre med ett minimum av
fysiskt aktivitet men med ett maxi-
mum av psykiskt engagemang. Det
finns s& mycket spdnnande inom
datorvérlden som jag langtar efter
att fa uppleva. Aldrig nar jag slutet
pa det roliga. Alltid far jag for lite
tid framfor datorn.

Kronikoren ar ordforande,
kattagare och
cybermanniska. Mejla
henne pa ylva@tripnet.se.

alltid sitter dar”,

prata med varandra”,
dej!”, "Miiiaaaaocooo!”.

For att inte tala om pldnboken.
Varfoér maste allt roligt kosta sa :
mycket? Varfér méste jag jobba si i
lange for att fa ihopp till ett tillréack-
ligt stort Gverskott efter alla rak- i

ningar?

Ibland funderar jag dver om jag i
verkligen inte ska ta och byta i
intresse? Kattuppfédning t ex ver- i
kar roligt och intressant. Det ger i
lagom mycket motion, man gér pa i
kattutstdllningar och &r social och i
man kan sélja sina sma underverk i

och fa pengar.
Hmmm... nja... néa...

maste fortsitta.

I dubbel bemarkelse. B

YLVA BUDSJO i

e vid datorn"g

Ar det inte mitt fysiska liv sd ar i
det mitt sociala liv som sétter hin-
der ivdgen. "Vad du dr trakig som |
"Jag sitter och i
undrar 6ver nar vi ska fa tid att
"Dumma i

Inte nu. Sen i
kanske men inte nu. Nu har jag ju i
precis hittat 3D-varldar
p4 Internet och bérjat :
lira mig hur det funkar |
och det r s& spannande !
och roligt att jag bara !

Vi far anpassa dato-
rerna till oss istédllet. Den

tekniska  utvecklingen i
gér fortare &n den i
ménskliga  evolutionen

och eftersom inte alla i
ménniskor ar lika glada i i
att anvanda datorer lar vi i
aldrig komma dit hin 4nda. Lange i
leve datorernas utveckling saledes.
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P.g.a. bingolotto-
vinst sa har hela
besattningen
bjudits till en
soderhavso for
att vila upp sig...

S - . .
&1°1 luften och AAAAAANH!
25° 1 vattnet Nagon som tagit
kréver vatska i med si g lite
kroppen sololja?

Just dd narmar sig nagot
snabbt fran horisonten...

Brorsan! Vad gor
du har? Skulle
inte du pé
Javakur

H GOTEBORGS
Forenings- POSTREGION

Porto betalt

b rev Porto Payé
P 410 829 300

Okay, pad med K‘er i pl‘txr ret nu
badbrallorna pa gubbar! —
stubben! , ,

Na, men .
ketchup! , Livet har
i sina goa
stunder.

Vadan detta,
ar det inte..

Void!

Hela méanskligheten
star pa spel!
Starta genast skeppet
och ladda
laserzapparn!

Vad ar det som hotar
manskligheten? Se den
spannande fortsattningen:
Unindependence Day!

p.s. kdnsliga personer bor i
nasta nunmer hoppa dver
sista sidan...




