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Kryptiska

utiryck i texter

mitt arbete i féreningen, och for all del

dven i manga andra sammanhang,

"tvingas" jag ploja igenom en hel del
skriven text. Det rér sig om text bade pa
papper och i elektronisk form pé bildskar-
men. I speciellt de "elektroniska” texterna
stéter jag med jimna mellanrum pé en del
kryptiska uttryck. Ett sddant var det hem-
lighetsfulla ordet oxo. Nagon kunde till
exempel skriva ndgot i stil med "det tycker
jag oxo". Jag forstod att detta var ett slags
kodord anvint Atarianer emellan.

Av en hindelse kom jag pa forklaringen.
Utrycket oxo syftar pa foretaget Oxo Con-
cept som &r i fard med att utveckla bade
héard- och mjukvara f6r Atari-datorer. Ata-
risterna smyger alltsé in ordet oxo hir och
dar i sina texter for att ge foretaget lite
extra draghjilp i smyg. Fast denna smygre-
klam behéver ju inte alls begréansa sig till
enbart Oxo Concept. Man skulle ju exem-
pelvis dven kunna ge C-Lab lite hjalp. Eller
tycker inte ni C-Lab det?

Négot annat som har kommit till heders
igen &r ordet suger, som det forr anvéndes i
uttrycket "sjon suger”. Sdger ndgon s
menar han eller hon att man fér aptit av att
vara pé sjon. Nu for tiden ldser man ofta
att manga andra saker &n bara sjon suger.
Nagon kan till exempel skriva att "Win-

dows 95 suger”. Skriver man s menar man
att Windows 95 ar sa otroligt bra att det
helt enkelt suger tillbaka anvidndaren av
det till datorn. Omvént kan det ocksa
betyda att personen kénner ett oerhort
"sug" efter Windows 95.

Sa hér vid jultid kan man ocksé konsta-
tera att barnen (och vi andra med f6r den
delen) inte langre vantar pa jultomten utan
pa jul tomten. Och under granen hittar
man inte lingre négra julklappar utan jul
klappar. Och visst blir vél en text myc ket
mer latt 14st ndr man de lar upp samman
satta ord pa det hir vi set. Det ta skriv sétt
ir en av de verk ligt sto ra for batt ring ar
na som har in forts i svens kan pé se na re
tid.

Navil, nu far det vara slut pé satiren f6r
den har gangen. Jag och de andra pé redak-
tionen onskar er alla en god jul och ett gott
nytt Atari-ar. Eller skall det mojligtvis heta
ett gott nytt TOS-kompatibler-ar med tanke
pé att Atari inte langre tillverkar négra
datorer (eller ndgonting annat heller fér
den delen). B
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-7060992 Fax: 031-3363973 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro 491 75 44 - 1 for medlemsavgifter.

Postgiro 649 73 54 - 8 for PD-bestallningar.

information

. Svenska Atariklubben Lokalavdelningar
ar en ideell datorforening for Atariagare. SAK/Skane: c/o Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 MALMO.
Foreningen har ca 600 mediemmari  qel. 046-250265 (ordforande Jesper Kock).
arierande alder, spridda over he - i . a o =
verige. | Skane och Gétebo v SAK Vistra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
sutom lokalavdelningar. Vi vi genom infor- Tel: 031-249170 (CCW).
- mation, kurser och liknande uppmu

. ett intressantare och mer gi R T
_ dande av Ataridatorer. L PD-biblioteket
o v » Postgiro 649 73 54 - 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du 6nskar

bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr)
respektive 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

. SAK:s BBS — STraight BBS

* PD-bibliotek (fria program) med e Tel: 031-3363973 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
utbud. Har finner du S;é‘ef“ge“% harddiskutrymme plus ett flertal nio CD-ROM-skivor i vaxlare som alla
.:.i?:;;::,:z%a Lo kmnor’/ s medlemmar har fri tillgang till. Méjlighet att fa egen epost-adress, Fidonet,

NeST, Atarinet m. fl. natverk. Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

med nagon i styrel

% Extra formaner i var BBS
. Hartar du hem de senaste fi

g Funktionarer i styrelsen
_epostadress. ' Ordforande Johan Eriksson (031-544273

)

o o . Vice ordforande Ulf Hégberg (031-236371)

| Ansgasne b e perer oy 25 Lars G Andersson (031.802972)

_ gen ar ditt klotterplank och msplra-f 5 Sekret?rare Per-Erik Peterson (031-458807)

kalla. - . " Ledamoter Rolf Johansson (031-825073)

_ . , » Bertil Jagard (031-444219)

_ *Mojlighet att deltaga i kurseroch Jari Hollandet (031-518085)

temakvallor hos loslovaciningsrg, Ersittare Jerry Lundstrém (031-508954)

H : du bli I . Daniel Niklasson (031-884583)

Villlwfarfgrui;:hn\:;‘liig?rgedlemskap aven Revisorer Gunnar Kz_a"rlsson (031-189845)
 familiemediemskap, vilket galler ett o Yiva Budsjo (031-7765906)

© gransat antal personer om hel
. ,anvé nder Atari.

i 55 TIDNINGSDISKETT 4/96

Disketten kan bestéallas av alla medlemmar for en summa av 25:-.
Satt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8 och skriv tydligt pa talongen att
du vill bestalla tidningsdiskett 4/96.

Méjlighet finns pa paminnelsetalonger och i nya varvningsfoldrar att kryssa
for automatiskt utskick av alla diskar med varje nummer av tidningen.

P4 grund av samordnade utskick kan det
ibland droja ett tag innan du far ditt . . . . .
medlemskort, men ha ta;amod det kol Detta nummers tidningsdiskett innehaller foljande...

_mer. . " Projektplaneraren ToDO i version 1,01 samt en svensk hypertext-

- ” handledning skriven av Mille Babic. Aven den senaste versionen av
texteditorn QED, aven den med en svensk handledning som specificerar sig
pa de nya html-omvandlingarna som finns i programmet.

Valkommen medi
 Svenska Atariklubben!
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SAK/Skane lyser

Aven till det soliga sédern kommer hos-
ten en allt annat 4n vacker dag. Fortfa-
rande finns hér ingen snd, men vin-
darna blir kallare och héardare for varje
dag som gar, och négra natter har fak-
tiskt temperaturen krupit ner under
nollstrecket pa termometern. Cykeltu-
ren till klubblokalen kan te sig bade
lang och svar, men vél framme 4r man
alltid glad att man lyckats ta sig dit.

Vid ett méte nyligen hade plotsligt
drade medlemmen Jan Gustin med sig
en luggsliten grunka han plockat upp
pd en loppmarknad. Efter att damm
och patina nodtorftigt avldgsnats,
uppenbarade sig ett dkta Atari 2600 TV-
spel! Den lilla 1ddan véickte omedelbart
nagon form av beskyddarinstinkt hos
undertecknad, s& gemensamt beslutade
vi att jag skulle bli en utmaérkt adoptiv-
moder for den lilla krabaten. Tyvéarr
foljde varken néatdel eller spelkassetter
med, men det 4r ju tanken som rdknas!
Redan tidigare har vi ju gett oss in i tid-
ningsbranschen. Nu har vi utékat vara
kulturyttringar en smula genom att
engagera oss symboliskt i en varietéfo-
restillning som i dagarna sétts upp pa
ett nojespalats i Lund. Dar kommer

upp hostmorkret

delar av musiken att framféras av en
livs levande orkester, och efter bepro-
vat recept aterfinns resten pa en DAT-
bandspelare efter att forst ha kompone-
rats i Cubase Audio pa nagons Falcon.
Ett odefinierbart antal SAK/Skane-med-
lemmar lar figurera under dessa virv-
lande vinterkvillar.

Var hemsida pé& Natet har snyggats
till lite. Till exempel har nédgra av vara
aldre artiklar i Atarimagasinet formate-
rats om och lagts upp dar, och dess-
utom kan man dér numera hitta resul-
taten fran den enkét vi utsatte var loka-
lavdelnings medlemmar for efter att
SAK/Skane precis hade trillat ur sin lin-
da.

Och vad géller "historien utan slut”,
dvs huruvida nagot telefonabonne-
mang med vidhaftande modem skulle
materialisera sig i var lokal, sa yttrades
féljande replik av nagon pa ett nyligen
avhallet méte med var systerférening:
"Tacket d4r pa gang, sd nu kan det val
antligen bli tyst pa den dér j*vla Bill!".
Ta och kolla in
http://www.algonet.se/ ~ dada/
sakscania.html nu. God jul! B

DAG DAO

SAK Vastra!

SAK Vistra har som  vanligt
medlemsméten varje forsta mandag i
manaden, pd Forsta Langgatan 20 i
Goteborg (CCW). Har finns tva Falcon,
en TT och lite andra modeller (STE,
Mega ST etc).

Har kan du prova olika program, vi
har lokalt nitverk (LAN), du far se hur
tidningsredigeringen kan ga till mm.

Vi har inte bestamt nagra speciella
teman fO6r nista 4r, men kommer
troligen att bestdmma detta inom kort.
Som sagt, kom girna till oss pa Forsta

Langgatan 20, vaning 2 (knappen &r
markt CCW). Du kommer hit med
sparvagn linje 1, 3, 4 eller 9, samt buss
85, 711 eller GL Express Bla.

Ménga medlemmar som finns i
Goteborg har aldrig varit hédr. Ring oss
garna och beridtta om tiden inte passar,
eller om det 4r nagot annat som gor att
ni inte kan komma. Annars ser vi er
garna har pa ett besok.

Vises! H

RADANNONSER

Radannonsering dr gratis for alla medlemmar
1 SAK. Sitt in en annons om du vill sdlja, byta,
képa, knyta nya kontakter eller skinka bort
en HADES till redaktionen. Endast forsdljning
av enstaka program och hdrdvaruexemplar
far forekomma. Programmen mdste vara origi-
nal, och det ska tydligt framgd i annonsen.
Hall din text kort! Vi forbehdller oss ritten att
refusera eller korta ner annonser. Skriv, ring,
faxa eller skicka epost med din annonstext.
Adress pd sidan tvd.

Allt for fa verkar ta tillfallet i akt — du kan nd
ndra 1000 Atarianvindare med din annons.
Manga képer fortfarande gamla program och
datorer!
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Saljes: Atari 520 STM med
Micro-Time Clock Card med pro-
gram och separat 3,5" dubbelsidig
diskettenhet Qtec EX320.

Tommy Pollak, Wiboms v 12,

171 60 SOLNA.

Internet: tpollak@nordnet.se Tel
+46 8 27 24 27 (hem), +46 8 719
6832 (arb), fax +46 8 719 6773.

Hjalp oss att
rensa lagret.

Kop en egen
NAS96 t-shirt.

Jag har en sjélv.

Den kostar

endast

75:-

plus porto 20:-.
Betala idag till pg
4917544-1.
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Tf. redaktor

Rolf Johansson
(rojo@tripnet.se)

Det ar omojligt att en ménniska vet allt nytt
som hander i Atari- varlden. Vet du nagot

som du tycker skulle vara av intresse for
andra, skriv da genast via epost eller vanlig

vag till klubbens adress. Tack!

TIPSA 0SS OM NYHETER!

6 AtariMagasinet nr 4 1996

CAB har foérbéttrats och med version 1,51 kan
man bland annat nu anropa AntMail for att
skicka brev inifran ett HTML-dokument.

Webspace ir en ny HTML-visare frdn Oxo
Concept som verkar kunna utmana CAB.
Den skall enligt uppgift ha inbyggt TCP/IP-in-
terface (detta dr dock &nnu inte till 100%
bekriaftat med tanke pa hur nytt programmet
ar). Finns i demoversion pa FTP Cnam.

Arj ar det enda packformatet som fort-
farande aktivt stods till Atari. Det kan vi
tacka Tos-Crew for som nu har uppdaterat arj
till version 9,97 (rev 3,101).

Eureka #r ett diagramritarprogram for
Atari, som jag tyvarr ej forstar s& mycket av.
Verkar dock mycket avancerat med bl.a. dia-
gramritning i 3D.

Atarinytt i korthet

Kik 3D ar en 3D-modellerare fran
Frankrike till ST/Mega-serien (med lite "jus-
teringar” kan man dock fa iging det pa vas-
sare datorer). Kik 3D &r vil inte direkt jat-
tenytt, men det har vad jag vet inte funnits
tillgéngligt for den stora allmédnheten férrdn
nu. Finns pd FTP Cnam.

Alvi ir en ny JPEG-visare framst for
ST/Mega-serien. Vi- sar bara JPEG-bilder i
mono- krom uppldsning just nu, men om du
skickar ett trevligt vykort till programmer-
aren, sa kanske fargvisning ar att vinta. Alvi
ar postcardware. ll

SEBASTIEN GUSTIN

Ultimate Arena ir pa vag till Falcon. Jag har
testat demot ett tag och det verkar tyvérr inte
vara sa mycket skillnad frdn STE-versionen,
men fér den som sjilv vill testa finns demot
p& FTP Cnam och en hel del BBSer.

En hel del nya demos har dykt upp till Fal-
con pa de senaste Atari-konventen. Jag vill
nimna Scarface, Firestar och det mycket
firska Joint Venture som sldpptes pa Intercon
96 och ir ett samlingsdemo gjort av grupper
som Lazer, Stax, Absence, TCC och TSCC —
tyvarr s meddelas det i readme-filen till
demot att Absence och Inter lamnar Falcon-
scenen for PC (arghh), men misstrosta ej for
det fortsitter hela tiden att dyka upp nya
demos och demogrupper till ST/E och Falcon.

Mpeg2-uppspelaren  for  Falcon fran
svenska NoCrew har natt version 0,7 och
inkorporerar ett snyggt interface som funge-

Nyheter for

rar under bla MultiTOS och 0AESIS. Upp-
spelningen sker via DSP:n och tar upp
mycket lite processortid. Mer om MP2 i nésta
nummer.

Neurobotix &r ett nytt shareware-"shoot em
up” for Falcon fran Holland. Programmera-
ren behover din support, dd han bla. haller
pé att programmera ett nytt RPG i basta
Ishar-anda och din support 4r det som kan bli
moroten till att slutfora spelet.

Videl, grafikupplosnings-forhojaren till Fal-
con har nu kommit i version 2,01F. Bl.a. stods
896x768 med 256 firger i Multisync/Super
VGA-lige eller 1296x596 i 256 farger pa en
vanlig TV i RGB-ldge (pa4 med polaroidglaso-
gonen). Det medfoljer ett konfigurations-pro-
gram dir man kan stilla in synkfrekvenser
mm fér att fa just sin egen upplosning. l

SEBASTIEN GUSTIN

Ethernetkort till Atari

En civilingenjér i Tyskland vid namn Norbert
Wieczorek har ett Ethernet-kort under
utveckling till Atari. Tanken ar att det ska
kunna kopplas p& SCSI- eller DMA-porten pé
vilken Atari som helst. Det stodjer thin Ether-
net (BNC-kontakt) med 10 Mbit/s. Kommer
att kunna kéra MIDICON (Atari-specifikt
protokoll), TCP/IP (Unixstandard) samt ndgon
sorts Windows-"standard".

Ethernet ir ett sétt att snabbt kommunicera
i ett lokalt natverk och &r s& gott som stan-

dard p& PC och Mac. Fragan &r dock var pri-
set kan tinkas hamna, i skrivande stund vet
vi ingenting om det. Det har ryktats om att
drivrutiner ska finnas f6r MiNThet och 68k
Linux, och att Norbert har tillfrdgat STiK-pro-
grammeraren om att gdra drivrutiner &ven
for STiK.

Fér mer info, skriv email tll
norwiecz@aol.com eller faxa pd nummer
49-2305-962031. B

ROLF JOHANSSON




Telegames och 4 play verkar vara
dom enda ljusen, pa en mycket mork-
nande Jaguar-himmel. Skilen till
deras ljus 4r att dom verkar vara dom
enda foretagen som ténker lansera
négra nya jaguarspel. Telegames har
Overtagit réatten fér fyra jaguarspel
fran Atari och dessa adr: Worms (ett
mycket kul lemmings-liknande
krigsspel), Breakout 2000 (2000-vari-
anten av gamla vilkdnda Breakout),
Towers 2 (Jaguar-varianten av det
vilkidnda rollspelet till Falcon) samt
Zero-5 (ett 360-gradigt scrollande 3D-
shoot em up, med viss "Starwars-
kdnsla". Fran 4 play kommer Battle-

Il

Breakout 2000 T

Flera nya Jaguarspel

sphere vilket ar ett av dom mest efter-
langtade jaguarspelen nagonsin. I Bat-
tlesphere slass du mot andra
utomjordiska raser i ett intergalaktiskt
krig och man kan ldnka upp till atta
Jaguarer och spela mot varandra. Alla
dessa fem spel berdknas komma ut i
USA runt arsskiftet. Urlen till Tel-
egames:
www.telegames.com
Urlen till 4 play:
http://www.best.com/ ~sebab/
dvidgames/dsphere/sphere.shtmi
Sedan finns ju ocksa alltid moj-
ligheten att det dyker upp ett eller
annat "icke-kommersiellt” jaguarspel.

Zero-5

T HRARRAE e BANRPST

Det som mgjliggor detta ar den sa kal-
lade Jaguar-servern. Med hjilp av den
kan man koppla sin Jaguar till en
Atari eller PC for att skicka pro-
gramkod till en eprom. Mer informa-
tion pa http://www.edu.isy.liu.se/
~“z94patsa/jsdata/jserver.html.
Jaguar-servern ar shareware.

En annan www-site vird att bes6ka
ar Kittens Litter. En Jaguar-site som
har en petition for att visa sitt stod for
nya spel till Jaguar. Url:en &r:
http://www.dfw.net/ " kitten/ Hl

SEBASTIEN GUSTIN

Calamus SL i ny
version - 96

DMC ger inte upp. Fastdn Atarin &r "dod" ger de ut en ny version av
sitt kommersiella program Calamus SL. Denna gang bjuds det pd en
hel del uppdateringar och forbéttringar, om man far tro det som
skrivs. Uppdateringen ska finnas tillgdnglig nu och kostar ca 1600
kronor om man redan har SL94 eller 95.

Alla dialogrutor ska numera vara lagda i separata fonster, sa att
man kan ha flera uppe samtidigt och flytta runt dem péa skdrmen.
Later bra, eftersom det kan lata andra saker fortsitta arbeta i bak-
grunden.

Hjalplinjer ska ga bra att ha som cirklar, trianglar och andra for-
mer. Det later intressant, men nér har man egentligen nytta av att ha
en trianguldr hjalplinje?

Utskriftsdialogen ska numera vara helt omskriven, till exempel

Web-editor pa gang for Atari @

finns den nya och mycket trevliga funktionen "bakgrundsutskrift”.
Undrar dock hur mycket datorkraft man behéver for att kunna
arbeta medan datorn svarvar pa harddisken. Hur som helst ar det
efterlangtat.

Funktionen for textlinjaler dr ocksd omskriven och numera ska
man kunna ha olika linjaler f6r olika ramar, &ven med olika mattsys-
tem.

Makrofunktionen, d&ven den omskriven, kommer att spara makron
till disk som en ren textfil vilket gor den mycket enklare att dndra i.

Som sagt, en hel del férdndringar och férhoppningsvis till det batt-
re. Jag hoppas ocksa att DMC har tagit bort den GFA Basic-kod som
legat i programmet och gjort det en aning sl6tt.

Samtidigt som DMC uppdaterar sin produkt, sldpper Adequate
Systems tva olika skrivar-drivrutiner. En som skriver ut TIFF-filer i
upp till 2400x2400 dpi upplésning och en som skriver ut EPSfiler
med mojlighet till firgseparering.

Slutligen héaller invers pd med en modul f6r PostScript-import till
Calamus SL. Formaten &r AI (Adobe Ilustrator), EPS och PS.
PostScript-fonterna i en importerad fil kan enkelt bytas ut mot
Calamus egna CFN-fonter. Intressant. (Killa: CAM) H

ROLF JOHANSSON

Senaste nytt pa nitet fortdljer att Pascal
Nowak fran Frankrike haller pa att anpassa
koden for html-editorn WebMagic som pro-
grammerats ursprungligen for Silicon Grap-
hics-maskiner. An 4r den alltsi inte Klar,
men om ett tag kanske vi far se en full-
spiackad Webside-editor i full wysiwyg.
WebMagic (pro) som finns nu erbjuder
alla standardfinesser sdsom import av GIF,
JPEG, html, RTF och vanlig text samt html

3,0 standarder plus Netscape-utokningar.
Kanske kommer &dven Explorer-tilligg att
goras mdjliga. Editorn har en "ordbehandla-
re” med som kan s6ka och ersétta osv. Man
kan ha flera dokument 6ppna samtidigt och
klippa och klistra mellan dem.
Pro-versionen klarar dven av att skapa
ISMAP-filer for klickbara bilder, hantera
formulér, skapa bakgrunder och tabeller. B
ROLF JOHANSSON
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INSANDARE

Redaktér: Ulf Hogberg

Forra numret

Hej alla atarianer! Jag (medlem
nr 311) skriver till er pa grund av
insandarna i senaste AtariMaga-
sinet, nummer 3/96 fér den som
inte vet, och jag vill borja med ett svar till
Bertil Sjédin i Kalix. Ja, man kan vara sa
omodern med en dator utan a,a,6 och
alla andra konstiga tecken. Sjalv har jag
en tysk 1040ST som visserligen har &
och 6 men saknar a. De flesta bra texte-
ditorer brukar ha en teckenuppsattning
inbyggd dar man far precis den bokstav
man vill ha genom att klicka pa den med
musen men det finns ocksa andra pro-
gram an Setswed och Untysk som Ulf
Hogberg hanvisar till. Jag vill minnas att
det finns ett program som heter
Magickey som andrar tangenterna helt
och hallet. Sjalv anvander jag mig av ett
program som heter keyboard.prg och det
fungerar pa det viset att man maste
halla nere alternate och sedan via num-
mertangenterna pa hoger sida ange
ASCll-koden for den bokstav man vill ha.
Man lar sig ganska snabbt att det lilla
a:et har nr 134 och det stora nr 143.
Sjalvklart att keyboard.prg maste ligga i
auto-mappen.

Nasta svar gar till Kjell Karlsson som
fragar efter ett astrologiprogram. Jag
ringde faktiskt till honom men han var
inte hemma sade hans fru och tills nu har
han inte ringt tillbaka. Men kanske &ar det
fler som letar efter astrologiprogram och
da ar det lika bra att dom ocksa far reda
pa det via mediemstidningen. Det ar
namligen sa att jag har minst tva astrolo-
giprogram i min 4go men parak arm kan
jag inte saga var jag fick dem ifran. Det
forsta heter astro.prg och jag tror att det
finns pa en diskett som heter ST Informer
06/91. Detta program ger ut fardiga
horoskop antingen pa monitorn eller skri-
varen. Man far ocksa veta vilket stjarn-
tecken man ar i den kinesiska kalendern.
Men det finns inga méjligheter att sjalv
utfarda eget horoskop. Denna mdjlighet
finns daremot i ett program som heter
Astro 22 som finns i bade farg (Astro
22C) och mono (Astro 22M) och det lig-
ger i en mapp som heter Starsign illsam-
mans med alla stjarnkonstellationer, alla
hus och aven fodelsedata pa kanda och
okénda personer. Totalt ar det 117 filer i
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17 mappar. Fragan ar bara var jag fick
det ifran. Jag tror att detta program lig-
ger pa ST Formats diskett nr 35 och det
finns ocksa ett astro.tos men jag &r inte
saker. Tyvarr haller jag pa
att flytta, alla mina original-
disketter ar redan nedpack-
ade, annars skulle det ha
varit enkelt att gora kopior.
Till slut, vad har egentli-
gen hant med ST Format?
Forst kom den ut senare
och senare i manaden och
nu finns den inte alls i min
tidningsaffar. Finns det
verkligen inga Atari-tid-
ningar for oss att kdpa ute i
handeln? Ar det verkligen
bara PC och Amiga som galler nu?
med vanlig halsning,
Hans-Werner Petersen

Det mesta i ditt brev talar for sig

sjalv men jag kanske kan kom-

mentera det sista stycket lite

grand. ST Format &r nedlagd
sedan en tid tillbaka och det enda alterna-
tivet i dag ar vad jag vet att prenumerera
pa Atari Computing (tyska ST Computer
finns kvar for dem som kan forsta det
spraket - Rolfs anm.).

Jag vet att manga drar sig for att prenu-
mera och hellre vill kdpa sin manadstid-
ning hos nagon tidningshandlare men fak-
tum &r ju att det &r bade billigare och enk-
lare att prenumera. Och kvalitén pa inne-
hallet i nummer ett av Atari Computing
kan man verkligen inte klaga pa.

PS. Ett astrologiprogram ligger numera i
PD-biblioteket, kolla garna in det om
intresse finns. DS.

Harddiskproblem
Hej! Jag har fatt problem med
harddisken i min Falcon. Det
mesta verkar ha slutat fungera.
Ikoner och atkomsten pa harddis-
ken fungerar inte. Den kanske skulle
defragmentaras? Finns det nagon
"néd"-startdiskett att starta ifran?
De enda disketter som medfdljde min
Falcon var foljande:
Disk 1 — Language Disk, Disk 2 — Extra
Programs, Multi TOS Hard Drive Installa-
tion Disk samt Svensk Desktop.

Vid forsok att starta med installations-
programmet pa Multi TOS-disketten sva-
rar bara datorn att det inte ar nagon
harddisk installerad.

Vad skall man gora?
Tack pa forhand
Torbjorn Eriksson

Hej Torbjorn!

harddisk. Stoppa in din Language
Disk i diskdriven och (forutsatt att
du har samma diskett som jag) skall du
dar hitta en mapp som heter
HINSTALL. Ga in i den map-
pen och starta HIN-
STALL.PRG och valj Install
), fran Filemenyn. Sedan skall
du forhoppnigsvis kunna
hitta din harddisk och allt bor
), fungera som vanligt igen. Det
ar ingen dum idé att defrag-
mentera en harddisk da och
da men den kan aldrig sluta
att fungera om man inte
skulle gora det.
Avslutningsvis tycker jag
att du sedan skall fundera pa att skaffa
dig en nyare och battre harddiskdriver.
Sjalv anser jag att HD-Driver &r mycket bra
och nar den dessutom ocksa ar billigast
blir valet annu lattare. Vill du veta mer
innan du bestdmmer dig sa ta en titt i
nummer 5/95 dar vi hade en artikel om
just drivrutiner och annan mjukvara for
harddiskar.

Det troligaste ar att det har hant
nagot med harddiskdrivern pa din

SyQuest EZ Drive

Jag vill férst och framst tacka for
den underbara tidningen som
dimper ner i breviadan da och da.
Det ar enligt min mening den
absolut basta (och kanske enda) Atari-
tidningen som skrivs pa ratt sprak! Hur
som helst har jag en liten(?) fraga. De dar
drivarna Syquest EZ-135 som det skrevs
lite grand om i nummer 2, var far man
tag pa dem? Jag har utan framgang for-
sokt fa tag pa en sadan. Har de slutat till-
verka dem helt och hallet eller? Och i sa
fall, vad finns det for alternativ (med

samma prestanda)?
Med vanlig halsning
Thomas Sahlin

Hej Thomas! Det &r alltid lika roligt
att hora att tidningen ar uppskat-
tad. Du gissar ratt angaende EZ-
135:an, den tillverkas inte langre.
De aterstaende exemplaren saljs ut till ett
mycket fordelaktigt pris s& det I6nar sig
att férsoka leta upp dem. Eftersom du val
skall ha den externa SCSl-versionen
rekommenderar jag dig att hoéra dig for




hos diverse Mac-aterforsédljare. Kolla i
nagon Mac-tidning eller i de gula sidorna i
telefonkatalogen.

Hittar du ingen EZ-135 har du i princip
tva andra liknande enheter att valja mel-
lan. Dels Syquests nya EZ Flyer och lome-
gas Zip-drive. Zipens kassetter ar pa 100
MB och Flyerns pa 230, Flyern kan ocksa
lasa 13b:ans kassetter. Vi hade planerat
att ha en jamférelse mellan Zipen och
EZ:an i det har numret men det blev aldrig
nagot med det, kanske kommer det i
nasta nummer i stallet.

Jag vagar inte ge en bestamd rekom-
mendation om vilken enhet som ar bast.
Syquests bada enheter har snabbare
datadverforing och accesstid jamfort med
Zipen, medan Zipen i dag ar absolut storst
nar det galler marknadsandelar. Jag tror
att du gor ett bra kop vilken du an valjer.
Sjalv har jag en EZ-drive som jag hittills
bara har haft gladje av.

Medlemsvarvning
Vi har fatt tre bidrag till var tavling om hur
vi skall varva fler medlemmar till SAK. De
tre inlaggen foljer nedan. Med tanke pa
att det kom in s& fa svar utstracker vi tav-
lingstiden till den 15 februari istéllet.
&
Hej! Sa har skall vi varva fler med-
lemmar: Vi skall ha ett bra val-
komsterbjudande (nastan sa att
man vill ga med enbart for detta).

Vi skall gora reklam pa Atari-BBS:er
runt om i landet.

Vi skall fa aterforsaljarna att ga med
pa lagre priser for medlemmar (alterna-
tivt hégre for icke-medlemmar).

Thomas Sahlin

Hej Thomas och tack for dina for-
slag! Jag skulle garna se att du
kompletterade din férsta punkt
med nagra konkreta forslag pa
valkomsterbjudande. Tanken ar mycket
bra men det svara ar val just att komma
pa vilket erbjudande som kan vara sa bra
att man vill g med nastan enbart for det.
De tva andra tavlingsbidragen som fol-
jer nedan, och som vi tackar s& mycket
for, lamnar vi okommenterade till nasta
nummer.

&
Hej SAK! Medlem 1137, Bengt

Adolfsson i Norrképing har. En re-

jal uppryckning av mediemsragg-

ningen vore valkommet. Jag pra-
tade med Rolf pa NAS och férklarade att
det ar valdigt fa Atari-anvandare som vet
om att SAK finns 6verhuvudtaget. Detta
brev ar vél en liten lagesrapport fran "ost-
kusten" lika mycket som mitt forslag till
tavlingen om medlemsraggningen.

Har pa ostkusten ar det for det mesta
MIDI-hempularna jag far kontakt med,
samt en del som studerar och letar efter
sma, billiga ordbehandlare; och foraldrar.
Och om vi med stéd av enkaten kollar
vad Atari-anvandarna sysslar med, sa
utgors ju en stor grupp av "MIDIHolket".
Jag har ofta kontakt med Tommy Jonae-
son i Stockholm, och han har varit och
pratat med olika musikaffarer angaende
Atari. Det finns ett moérkertal éver hur
manga som sitter i slott och koja som
inte far tag pa program
eller service mm, for att
dom inte vet vart dom
ska vanda sig. SAK
maste bérja synas mer!

Pa servicesidan (las
diskdrive-haverier) sa
valjer en del att helt
enkelt kassera maski-
nen for att képa en
fungerande "ny". En idé
vore att satta upp
anslag i musikaffarer
att SAK for det forsta
finns samt att vi pa
BBS:en kan tillhanda-
halla MiIDIfiler och
andra for MiIDl-anvan-
dare matnyttiga pro-
gram. Service kanske
blir en kansligare fraga,
for att inte stota sig
med Mr Data och dess
serviceatagande gente-
mot Adastra. Men vi
maste pa nagot satt na
ut. Jag har hjalpt och
kommer att fortsatta
att hjalpa/serva "strandsatta" Atari-
agare med att fa igang sina maskiner.
Min kamrat kom for ett tag sedan med
en lapp déar det fanns en amerikansk
firma med god renommé, som salde
splitternya PC XT/AT 720kB-drivar. Tio
stycken kostade ca 1400:- med moms
och frakt. Det kan vara nagot att tanka
pa. Jag tipsade aven om den firma i Lund
som fortfarande har DD-diskar i lager
som for ovrigt Ericsson i Norrkoéping
handlar ifran.

Jag har ocksa en svag aning om att de
flesta landsortstidningar har nagot sorts
samarbete att om man séatter in en
annons om SAK:s existens i en tidning sa
kan man be dom att den &ven satts in i
flera, varpa de skickar ut. SAK:s annons
at flera riktningar/landsortstidningar i
vart avlanga land. Att aven forsoka synas
i tidskriften "Musiker Magasinet", som i
valdigt hég grad lases av "MIDI- och Por-
ta-folket".

Ekonomi for detta bér val kunna tiggas
ihop av diverse sponsorer. Ar man sedan

en forening sa finns det ju moéjligheter att
synas i landsortspressens kommuninfor-
mation/féreningssidor utan stérre kost-
nad. Vad kan Adastra bista med? Hjalper
namninsamlingar fran SAK:s medlem-
mar? Det ar manga foraldrar som jag
varit i kontakt med som tycker att Atarin
ar helt fantastisk i jamférelse med de
mer hjarnférsloande Nintendo-, SEGA-
och SONY PlayStation-spelen. Dels att
ungarna kraver svindyra spel fér uppat
600-700:-, dels att det inte gar att géra
nagot mer med konsol-
lerna. Fragorna har da
alltid varit: finns det
stavningsprogram, mat-
teprogram, glosoévnings-
program, ordbehandla-
re, fysik-, kemi-, biologi-
program m.m.

Priset fér en ST i
dagens lage borjar ga
nerat 500:- for en STE,
och annu billigare fér en
STFM. Det ar val en av
anledningarna till varfér
ST:n tilltalar bade MIDI-
folket och féraldrar over
hela landet. Vi kan na
dom om vi anstranger
oss! Det enda jag kan
hénvisa till ar ju de olika
PD-bibliotek som finns i
vart land och oftast
néjer dom sig med det.
Till en bérjan. En del
undrar om det ar
svart/dyrt att bestalla
hem program/hardvara
fran England, USA eller
Tyskland. Om det verkligen gar att lita pa
foretagen man bestaller ifran etc.

Finns det da program for barn/tonar-
ingar att fa tag pa alls, engelska eller
svenska da oftast. Andra fragor som
kommer som spén i backen ar ju om det
gar att koppla upp en ST mot Internet?
Vad som kravs? Ar det dyrt? Manga av
dessa fragor kan jag sjalv inte svaret pa.
Mitt Access-Modem vagrar att fungera sa
jag har inte haft méjligheten att koppla
upp mig mot Straight BBS heller, darav
detta langa brev. Om nu nagon av Er pa
SAK:s redaktion vill anvanda nagra av
mina och andras funderingar i julnumret
sa ar det helt OK.

Vill ni dessutom ge svar pa nagra av
dessa ovanstaende fragor som jag stan-
digt far hora sa skulle jag bli hemskt glad
att fa kunna ge nagra svar till de evigt fra-
gande och vetgiriga Atari-agarna (och
dven framtida) som kommer i min vag.

Hoppas pa ett snart svar
med vanlig hélsning Bebbe i Peking!
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Hej! Mitt forslag pa att varva fler
medlemmar ar foljande. De
flesta Atarianer koper nagon
gang en Atari-tidning i en press-
butik. Jag foreslar att lasare av AtariMa-
gasinet ges mojlighet att ta med sig varv-
ningsfoldrar for SAK till sin lokala press-
butik (som givetvis saljer en Atari-tid-
ning). Den kare SAK-medlemmen ber
darefter om lov att, i varje Atari-tidning i
butiken, fa lagga en varvningsfolder for
SAK. P4 sa vis nar SAK snabbt ut till de
flesta aktiva Atarianer i Sverige. Detta
bér upprepas nagra manader i rad for att
pa sa vis na de som inte koper en tidning
varje manad. Varvningsfoldrarna bestal-
les lampligen hos SAK, av de SAK-med-
lemmar som kanner att detta ar ett bra
satt att sprida SAK:s budskap.
Vanliga halsningar
Jonas Méller Nielsen medlem nr 352

Dramatik pa hog niva med Captain Void och skeppskatten.
Bilden har ingenting med nagonting annat att géra.

Nyheter fran

Fran Englands-baserade 999 software kom-
mer en hel del intressanta spelnyheter.

Directors cut
En fagel har viskat att inom en véldigt snar
framtid kommer uppféljaren till Alien

Rodolphe "Centaur” Czuba (han som
har gjort Cent acc till Falcon), &r pa
gang med en ny Falcon-klon kallad
Cent40. Hir kommer lite preliminéra
tekniska fakta.

CPU: 68040 66MHz, utbytbar mot en
060. Dubbel bus sa att man kan ha tvé
processorchips samtidigt, t.ex. ett Penti-
um-chips vid sidan av.

DSP: 56302 66MHz, ca fyra ggr snab-
bare 4n Falkens och med sex snabba
DMA-kanaler.

Alien chip: 6830, som kommer att
fungera som tangentbordsprocessor, da
Ataris vanliga acior ar for sléa for den
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999 software

Thing. “The Directors Cut” kommer att
komma ut innan -97. Spelet kommer att
fungera pa ST/E/FM och Falcon med 1 MB
minne (dock utan musik, da krdvs minst 2
MB). Pris ca 20 pund.

Megamines

Detta ar ytterligare en Minesweeper-klon,
med lite nya intressanta inslag, bland annat:
stora scrollande minfalt, hemliga bonusar i
stillet for bomber, kanongrafik, mam. Spelet
férvantas komma ut tidigt under -97 med ett
pris runt 5 pund. Spelet kommer att fungera
pa ST/E/FM och Falcon med 1 MB minne.

Potholer

Potholer ar ett grafiskt dventyrsspel som tar
plats i ett grottkomplex. Mycket spénning
utlovas med bland annat 256 fargers grafik

Ny Falconklon fran

nya bussen. Kan ocksd anvindas som

ett 32-bitars blitterchip.

Bus: PCI 32MHz, 32-bit RAM: min 8
MB, max 7.

Harddisk: intern SCSI.

0S: Dolmen, ett nytt fullstindigt
assemblerkodat OS kompatibelt med
AES, sa alla bra kodade GEM-applika-
tioner kommer att fungera. Inbyggt
NVDI, vektorfontsystem, mm. Centek

ar fortfarande oppna for forslag.
Natverkskort: NE2000 -

ethernetkompatibelt.
Grafikchip: Miro PCI 24-bitars.

Ljudkort: ej bestimt, men minst lika

vilket ar

och samplade ljudeffekter. 1 MB och endast
Falcon. Kommer runt sommaren -97.

Solar War 2

Utspelas i 3D-aktig rymdmilj6 i ett solsys-
tem med nio planeter (vart?). Kriga i rymden
eller pa planeterna. Digitaliserad grafik och
samplat ljud utlovas. 1 MB och endast Fal-
con. Kommer runt sommaren -97. Bl

SEBASTIEN GUSTIN

rankrike

bra som Falkens — sa att det funkar bra

for harddiskinspelning.
PCl- och ISA-portar, for div extra
godis.

Inbyggd ljudsynthesizer?!

Centek ir intresserade av att fa kon-
takt med aterforséljare, demo-grupper,
utvecklingsteam, mm. for att f4 en bred
bas 6ver vad folk vill ha.

Skriv till: Centek 28, rue des Sorblers
60290 LAIGNEVILLE FRANKRIKE. B

SEBASTIEN GUSTIN



Afterburner 040

Afterburner 040 (AB040) ar en av dom senaste och
hetaste acceleratorerna som finns till Falcon 030.
For att fa lite mer information om denna skapelse har
jag valt att utfraga Magnus Kollberg fran Goteborg
(delaktig i "Bad Mood"-projektet).

Varfor valde du att kopa AB040?
— Tja, tjo, varfor inte? Jag ville ha nagot
nytt och snabbt och samtidigt fa méjlig-
heten att f4 en massa mer minne. Jag
har ldnge funderat pa att kopa ett FX-
kort, men det verkade inte fungera sa
bra. Sedan kom Nemesis (ny bil-
lig/bra/prisvard Falcon-accelerator) och
jag visste att Doug Little (levande Atari-
legend, huvudkodare i Black Scorpion
Software, Seb:s anm) hade en AB040
och var mycket néjd med den. Visst
den kostar mer d4n FX-kortet, men den
ger mycket mer i CPU-kraft ocksa och
som sagt sa var den ny och kul.

Man behéver nagot att friska upp
vardagen med ibland.

Jag har hort att AB040 ska vara svar att
installera for en lekman. Hur gick det
for dig?

— Inga problem alls. Det ar inte alls
speciellt svart om man bara har anvént

en lédkolv innan. FX-kortet ldr vara
mycket svarare att installera eftersom
det kréver att man kapar en del led-
ningar pd moderkortet, det gor inte
AB040:n. En kompis hade visserligen
lite problem, inget fungerade, men det
visade sig bero pa att han hade TOS
4,01 och AB040 fungerar inte med TOS
4,01. Det var bara att byta och sedan
fungerade det utmarkt. Kdnner man sig
osaker kan det dock vara bra att fraga
ndgon om hjilp. Detta giller ju alla
acceleratorer till Falcon030, inte bara
ABO040.

Man kan visst fa AB040:n i lite olika
konfigureringar?

— Utan CPU (om man rékar ha en gam-
mal 040 liggandes eller kan ta en fran
en Mac (rekomenderas! Seb:s anm),
med CPU (LC040) samt med CPU,
RC040.

Skillnaden mellan LC och RC ér att
LC:n inte har nagon FPU (matte-
processor), medan RC:n har en
inbyggd FPU. K6per man LC och
sedan vill ha en FPU s& maste
man byta hela processorn. Man
kan inte kopa till en FPU externt
som till 030:n. FPU:n &r ocksa
mycket snabb i RC040.

AB040 har val ocksa en del
expansionsmdjligheter?

— Det finns plats for tva stycken
72-pinnars SIMMar.

Den kan ta upp till 128MB.
Detta minne &ar s& kallat Fast-
RAM och har direktkontakt med
040:n via en 32-bitars bus, sa det
ar mycket snabbt jamfért med
vanlig ST-RAM som sitter i en
vanlig Falcon030.

Det finns ocksa en expansi-
onsport, men tyvarr inga kort till
den dnnu. Man kan givetvis fort-
farande anvidnda den expansi-
onsport som finns i Falken.
AB040 har en genomgangsport
dir man kan koppla in ett Nova-

grafikkort eller en video-digitizer som
Expose/ScreenEye.

ABO040 accelererar inte DSP:n och den
ger inte mojlighet till battre grafiska
upplésningar. Vore inte nasta steg att
utéka med en annan accelerator som
ocksa uppgraderar pa dessa punkter?
— Visst. Grafiken blir visserligen snab-
bare eftersom alla berdkningar som lig-
ger bakom uppritandet till skdrmen blir
sa mycket snabbare. Blittning dr dock
en aning langsammare. Jag f6r min del
har bestillt en Nemesis som kommer
att ge mig béttre och hégre upplésning-
ar. Med Nemesisen &dr det ocksd méjligt
att accelerera sjidlva AB040:n fran
32MHz till 40MHz (fréan 64 till 80 Mhz
om man rdknar som Intel - Seb:s anm).
Nova-korten finns ju fér dem som
vill ha riktigt snabb grafik. Nova-korten
fungerar utméarkt med AB040 och ger
dig en véldigt snabb dator. Detta kan ju
vara ett alternativ istéllet for att kopa
en Hades om man redan har en Falcon
och vill att den skall ga snabbare och
ha hégre upplosningar med fler farger.

Jag vet att du har satt upp en WWW-sida
och en e-maillista for AB040-dgare.
Beratta mer.

— Jo, jag och en annan kille tyckte det
kunde vara kul att siatta upp en mai-
linglista for AB040:n. Den har ganska
hog aktivitet och det dr ett bra sitt att
fa kontakt med andra AB040-4gare och
fa tag pa patchar och andra sma roliga
saker.

Vi har ocksa satt upp en WWW-sida
fér AB040 med lite info och mojlighet
att ladda ner filer som kan vara bra att
ha om man har en AB040. Det 4r ocksa
meningen att vi skall satta upp en lista
med vilka program som fungerar och
har testats pa en AB040 och vilka som
kan ge problem (mycket ovanligt).

For att komma med pa mailinglistan
skickar man ett e-mail till foljande
adress:

falcon040-request@rand.thn.htu.se
man skriver sedan "subscribe” som
subject. WWW-sidorna hittar ni pd

http://rand.thn.htu.se

Jag hoppas detta har besvarat en del
fragor for er som har varit eller kanske
blir nyfikna pa AfterBurner 040. Jag kan
ju saga att sjalv blev jag valdigt sugen.
Priset ar dock fortfarande lite for hogt
for gemene man, men man kan ju alitid
bérja med en Nemesis. Avslutningsvis
sa har jag hort att AB040:n ska fungera
utmarkt ihop med Cubase Audio, sa nu
har den stenen blivit mycket lattare. B
SEBASTIEN GUSTIN
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GEM-View File Hork Extra Window

ERRY YT AN A GRS

Calamus

4

le Edlt Settings Options Dlll !aLkTHLK Help
H users 824 Oct 5 82:55 backup
- lﬂZl Oct 5 82:54 Lnl

users

524288 Nov 13 72:14 C

TENKRT.TET |
an:uc1 X1

SVEHLIST TXT
PEKKA_C. TXT
TLANDMAT, TXT
ORDLISTA.TXT ‘omo xe rusERs

L: !
include <stdio.h>
include <ext.h>

ain0)

| printf("Hejs\n
EVEJS.")}
getch();

ruxr-xr L ru

users
users
users
users

45568 Nov 7 23:13 LsdtrnZZ.dll
1824 Oct 17 83:29 htal

1024 Rov 2 22:32 kod

588 Oct 38 28:59 lynx_bookmarks.htal
1824 Nov 25 22:45 mail

2043 Hov 2 22:32 nlsBG

1824 Oct 5 BZi54 n

8 Nov 3 01:38 nu_fnrtunzs_nlzase

2931 Hov 13 28:85 person.1

4183 Hov 25 22:53 peterZ

4118 Nov 25 19:53 peterZ~

3491 Nov 19 28:18 peter_om_syquest.txt
1824 Oct 16 18i58 pics

1824 Oct 5 82:52 private

users
users
users
users
users
users
users

users
users
users
users
users
users H

users 7388 Nov 7 21:54 specl
users 196493 Hov 21 21:43 tempfile
users 1024 Oct 5 82:54 tap

====a=====a=nu===a===n

return 8; % o

v e 3718 =

aeo (GHNLANGPCN INCNHIDE -H

LHarc 3.16 - 81394 by Christian Grunenberg

Drive: [(D: ] [tgonet.se

] Path! D:\XSYS\APPL\PACKARE\LHARCASHELL\¥ . ]

[0 T 1 [List: *.%
define STMODES Bx88 i

define DUERSCRN Bx48

define PAL 8x28

) Extract Files e

[
. \LHARCASHELL\

define VGA 0x18
define TV

MILLE.TXT
define COL8B NYR.TXT
define COL4B

define NUMCOLS /% This is the fiy

VVVVVV
define BPS16
define BPS8
define BPS4

B
]
7
4
3
3
define BPSZ é

¢ Compress Files -
fdd-Hode: [Update _ u [

Encryption -Y [] Overwrite —c
Recyrsive subdirectories -r

LZHSHELL. PP [
LZHSHELL , HLP
LZHSHELL ,RSC

define BPSL

Total! B _____ Bytes < _MWame [E

Darfor ska
du vdlja nAES

Files: 8 Dirs: B___

Free: 26136576_. Bytes

Jan Anders Janson skriver om det battre
grafiska alternativet till MagiC eller
definitivt till skamtet MultiTOS.

dr Atari lanserade Falcon030

1992, si levererades den med ett

antal disketter med bland annat
nagot som kallades MultiTOS. Tanken
var att man skulle fa ett operativsystem
med s& kallad multitasking. Multitask-
ing ar idag 1996 ett missforstatt och
utslitet ord, men tanken var kraftigt
férenklat att man skulle kunna kora
flera program samtidigt. MultiTOS
visade sig ganska snabbt vara oanvédnd-
bart nir man provade det. Nu har det
tyska foretaget OverScan slappt sitt
NAES vilket 4 vad MultiTOS borde
varit fran borjan.

NAES byter ut den gamla AES:en mot
en ny, dirav namnet. Man kor ovanpa
det valfri desktop, med NAES levereras
Thing som &r en utmirkt sidan.
Direfter ar det bara att starta de pro-
gram man vill kéra som vanligt. NAES
dter nistan inte upp nagonting av
datorns kraft. Daremot har Thing en
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tendens att gora det ndr man kor vissa
desktop-operationer om man matar pa
fullt med speedofonter och annat
grafiskt julgransglitter.

Problemet &r ju som alltid att en del
program som 4r en kéra haller sig fast i
ens samlingar trots att de borde ha
férsvunnit for linge sedan. Som alltid
vad det anbelangar mjukvara s&
fungerar alla program som &r skrivna
av programmerare som vet vad de gor,
dvs program som &r korrekt skrivna.
Jag kor till exempel ofta Pure C, Con-
nect, QED, Interface och Works och
TOSwin med diverse instanser av tcsh
som i sin tur kér andra UNIX-program,
samtidigt utan problem. Néar man skall
visa upp saker blir det l4tt s att man
drar till med extremfall som kanske
bara fungerar under vissa premisser
men sa ar det faktiskt inte hér. Jag kor
verkligen sd hdr och det fungerar
vildigt smidigt och stabilt. Jag pro-

grammerar just nu  verkligen
lagnivé-assembler som stéller om videl-
kretsarna i en Falcon for att géra grafik-
operationer och det haller, systemet
haller. Jag ar faktiskt imponerad.

Jag har hort maéanga siga, varfér
skulle jag vilja kéra mer &n ett program
samtidigt det gar ju alldeles utmarkt
anda. Det sdger man bara si lange man
inte har testat. Det dr ungefdr som att
sdga att man inte behéver en snabbare
dator, vilket man genast slutar séga nar
man suttit fem minuter vid en snab-
bare Atari. Man kan inte backa ldngre.
NAES i sig syns inte sdrskilt mycket,
det som skiljer ar att menyn lingst upp
till vanster utékas fér varje nytt pro-
gram man startar. Man kan ocksa skifta
program med CTRL-ALTTAB och méj-
lighet finns att géra om RSC-filen for
fonsterutseende om man vill fér att
minska bredden p& ramar och dylikt.
Annars ser man inte mycket av sjilva
NAES utan alla fina nya grafiska detal-
jer och utformningar som man kan
stilla in ligger hos Thing. NAES &r en
del av operativsystemet och &r nu tack
och lov helt skilt fran desktopen till
skillnad frdn standard GEM eller
MagiC eller andra puckade ideer.

Thing 4r en utmirkt desktop. Man
har mojlighet att konfigurera néstan
allt. Utseendet gar att byta helt. Bak-
grundsbild och typsnitt &r litta att
férandra. Man kan ocksé lagga grund-
operationer som kopiering och forma-
tering pa externa program typ Kobold.
Men om man skulle ogilla Thing sa kan
man latt byta till nadgot annat.

MiNT borde finnas i ROM

NAES baserar sig pa MiNT precis som
MultiTOS gjorde och nér det kom miss-
forstod och tyckte en del att &dven
MiNT var skréip. Ingenting kunde vara
mer felaktigt. Manga hade testat i fem
minuter och sedan struntat i MiNT.
Siddana anvdndare borde stanna vid
TOS 1,0 och TV. Anviander du MiNT
ger du den som programmerar de pro-
gram du anvander mojlighet att gora
saker som annars dr omdjliga pd en
Atari. Det borde wvarit inbridnnt i
ROM:et pa Falcon fran bérjan.

Installationen kraver lite jobb. MINT
laser sin konfigurationsfil och startar
darifran NAES som sedan liser sin kon-
figurationsfil. Men det 4r egentligen
inga konstigheter, det géller bara att se
till att alla s6kvégar ar korrekt inskriv-
na. Det dr helt klart vért jobbet.

NAES kostar ca 545:- hos ACC-ater-
forsaljarna och ar klart virt dom pen-
garna. l

JAN ANDERS JANSON



I forra numret paborjade Rolf en
artikelserie om olika Atariféreningar i
varlden. Har kommer del tva som
handlar om en i Kanada. Den ligger i
Halifax, Nova Scotia (Nya Skottland).
Hallifax ligger i ostra delen av Kanada.

Atari | Kanada

Nova Scotia Atari Computer Users Group

ag har pratat med Len Mitchell

som ar infoansvarig i féreningen.

Har kommer svar pa fragor som jag
stallt till honom via Internet.

Nar grundades foreningen och hur
manga medlemmar har ni?

— NSACUG grundades den 21 maj
1987 och vi startade da upp tva delar i
foreningen. En som sysslade med Atari
8-bitarsmaskiner och en
som sysslade med Ataris
nya ST-modeller. Véra tva
delféreningar holl sig i
princip for sig sjélva efter-
som inte maskinerna var
kompatibla med varandra.
Vi samtraffades enbart
vid drsmotena for att valja
en gemensam styrelse.
1990 nér 8-bitarsverk-
samhetens medlemsantal

"I december

tekniska institutet har i Halifax. De
stiller upp med dem gratis &t oss. Vi
traffas dér en gang i manaden och da
brukar det dyka upp 30 till 35 medlem-
mar varav 15 &ar dar regelbundet. I
december far medlemmarna ta med sig
sina familjemedlemmar och s har vi
en liten julfest. Ena rummet har vi da
som spelrum och det andra har vi som
trafflokal dar vi har chips, dryck och
annat man kan forfriska
sig med.

Medlemsavgiften pa 50
kanadensiska dollar plus
donationer gar till arange-
manget av detta. Mjuk-
varudonationer lottar vi
sedan ut till medlemmar-
na. . Detta moéte gor att
aven familjemedlem-
marna aktiverar sig.

I juni haller vi arsméte

LB R

var ndra noll boérjade vi far man ta dér vi \féilje.r in en styrelse
e T BN med SIg SINA  sier’ som miste ghs
medlemsanil | oerog familje-  eem e bl e
medlemmar i en provins med'emmar Res'ter.ande tio r{lé’)tein
e 20 och $& har Vi i mediemmar fr vis

en ’,'ten upp nagot program som

Har ni nagra atariforsal-
jare i narheten?

— Véar narmsta aterforsal-
jare ligger i Toronto som ligger ca 200
mil frdn Halifax. Vi brukar ocksa
bestilla fran Toad Computers i USA.

Var traffas ni?
— Vi far lana ett eller tva klassrum vid

julfest"

de anvinder. t ex DTP,
musik, CAD, modem osv.
Vi haller igang aret om sa
att inte intresset skall avta. Det ten-
derar att vara lite mindre medlemmar
som dyker upp under sommaren dock.

Medlemmarna tar ocksd med sig
olika program och hardvara som de sél-
jer pa métena. Det brukar for det mesta

rora sig om spel déar en livlig budgivn-
ing brukar uppsta.

Har nl nagon medlemstidning eller infor-
mation utat?

- Vi hade ett medlemsdiskzine (tidning
pa diskett) innan, men vi slutade med
den pga att ingen riktigt tyckte om den.
Nu har vi en tidning med namn XEST
Newsletter istillet, som man far pa
moétena. Den kommer ut varannan
manad. Vissa av de mer langvéga
medlemmarna betalar dock lite extra
for att fa den hemskickad.

Vi har dven planer pa ett samarbete
med andra engelsktalande foreningar
om att skicka ut tidningen till dem sa
att de kan ldsa den pa sina méten, och
sa far naturligtvis vi deras tidningar hit
till Nova Scotia. Det rér sig totalt om 24
féreningar i Kanada, USA, Nya Zeeland
och Australien.

Far ni nagra nya medilemmar?

— Var medlemsutveckling ar inte sddar
varst stor. Vi far vil ungefir en till tva
nya medlemmar varje ménad. Vi
forséker halla hart i dem som vi har. Vi
skickar ut pdminnelser till dem och om
de inte betalar in tar vi och ringer upp
dem och fragar om det &r négon
speciell orsak som gor att de inte vill
vara medlemmar ldngre. De brukar
betala in efter det att vi har ringt, skrat-
tar Len Mitchell.

Nagonting mer du vill tillagga?

— Ja, tva saker till skulle jag vilja siga.
For det forsta. Alla nya medlemmar far
tva disketter med lite smatt och gott
sdsom packningsprogram och andra
anvandbara program. De far dven per-
sonlig hjélp av ndgon medlem om de ar
helt nybéjare pa Atarin.

Det andra jag tinkte ndmna var att vi
givetvis finns tillgdngliga ute pa Inter-
net tack vare Chebucto Community
Net som ar kommunens nit (adressen
ser ni langre ner).

Da vill jag tacka for att du besvarat
mina fragor, och hoppas det gar bra for
er i fortsattningen ocksa! B

LARI KOVANEN

agejiodai
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tidens nat

"The network is the

computer" ar ett kon-
cept som "vissa" mark-
nadskrafter pushar for,
att det ska bli framtidens melodi. | stor
utstrackning spelar redan vi redan nu

pa det stycket. Fragan ar: hur kommer
melodin att te sig i framtiden?

Jag antar att de flesta av er har sett
minst nagon av "Terminator'-filmerna. |
deras framtidsvision var de flesta av
varldens datorer sammankopplade i ett
natverk som styrdes av en "stordator"
(en tankbar mojlighet med "The net-
work is the computer" konceptet), som

tt sinda artiklar till nyhetsgrup-

perna och sianda/svara pa inlagg

fungerar tillfredsstallande.
NEWSie har dven ett eget stéd for elek-
tronisk posthantering, och uppkoppling
till bade en news- respektive
mailserver kan da stillas in.
Programmet 4r {ramtaget av John
Rojewski och &r i skrivande stund
under kraftig utveckling.

Prenumerationer pa nyhetsgrupper,
sammanstillning av artiklar i dessa och
sjdlva inldggen presenteras i GEM-fon-
ster, som dérigenom ger en klar 6ver-
sikt och ett ordnat intryck.

Inldggen kan dven tankas hem fér
lisning off-line. Ett vilkommet inslag
till alla de redan befintliga program-
men, vilka dven ger Atari och kompati-
bla datorer tillgang till Internettjanster-
na, som erbjuds frdn Internetleveran-
térerna. W

MILLE BABIC
mille@tripnet.se
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NEWSie

I6pte amok och fick for sig att vi man-
niskor inte var existensberattigade, och
darefter borjade terminera 0ss.

Riktigt sa illa ska det val inte behdva
vara i var framtid, men det finns vissa
"skrackscenarior" som skulle kunna
utspelas i framtiden, och aven i viss man
redan idag, om det vill sig riktigt illa. Det
finns stora datornat i sjukhus, banker,
trafikvagledningscentraler och hos fors-
varet mm. Datornat som vaxer sig allt
storre och blir allt flera. Nat som
dessvarre kan ga sonder, eller bli hotade
av sonderfall fran t ex terrorister.

Terrorister?! Javisst, datorintrang sker ju
dagligen och det racker ju med att betala
nagon "kunnig" for att bryta sig in i ett nat
och skaffa sig en méjlig hallhake for att
utova terrorism. Detta ar en bild som

framfor allt har visat sig i dagens olika
fiktiva varldar, men som jag har
papekat ar den fullt mdojlig med
dagens nat och annu mer mdjligare
med framtidens nat; "The network is
the computer”.

Ja, det kanske var lite nedslaende
tankar av en mdjlighet som aldrig ens
behover bli mojlig. Lat mig da istallet
runda av med lite positivitet.

Pa natet finns ingen alder, inget kon,
inget utseende och ingen nationalitet,
det finns bara dina och andras uttryck
pa gott och ont. Du déms inte av
nagons fordomar innan du har fatt
uttrycka dig och det ar ju inte alltid det
ar sa i det vardaliga livet, eller hur? B

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se

Applikationer for internettjan-
ster med seriell uppkoppling

genom STiK borjar stromma in

sakteligen. Ett av de senaste
tillskotten ar NEWSie, pro-

grammet for att ta del av

News, ett system for interak-

tiva
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Mille berattar om

Snart ar det jullov och i
och med att arets jul-
klapp ser ut att bli ett
internetabonnemang har
jag valt att till detta num-
mer intervjua Mille
Babic. Mille ar en hangi-
ven Atari-anvandare och
har bland annat oversatt
Crystal Atari Brow- ser
(CAB) till svenska.

Hur kommer det sig att du har éversatt
CAB mm till svenska?

— Nu &r det ju sa att alla Atari-anvéin-
dare inte &dr 17 ar gamla, med god eng-
elska 1 botten och internetvana. Jag
ville se fardiga och sprakriktiga pro-
gram, som det finns till andra datorsys-
tem. Det &r pé detta sitt Atari kan f4 ett
berattigande.

Kan du berétta lite allmant om skapan-
det och uppratthallandet av dina hemsi-
dor och varfor du har gjort dom?

— Jag fick tillgang till Internet hemma
under hosten 1995 och kunde borja
arbeta med en hemsida &mnad &t Atari.
Tanken frdn borjan var att sprida kun-
skap om Atari och att datorn med GEM
kan prestera anvandarvéanliga och tids-
enliga miljéer, darav mina snapshots.
Att erbjuda méanniskor mojligheter att
med Ataridatorn ta del av internettjéns-
ter och himta dessa nédvindiga appli-
kationer frdn min hemsida, ar till min
beldtenhet. Jag forsoker samla ihop
manga lankar till Atariresurser, for att
pa sa satt visa att Atari 4r en serifs
dator med manga anvéndare.

Vilken datorkonfiguration behdéver man
minst ha for att fa STiK och CAB att
fungera?
— Det gar faktiskt att surfa med en ST
dator och en TV, utan vare sig harddisk
eller rikligt med RAM. Detta dr dock
ingen trevlig konfiguration, d4& man
inte kan se bilder med deras ritta far-
ger, man inte kan fa webdokument pre-
senterade med skalbara standard- teck-
ensnitt, man blir begrédnsad till i det hér
fallet tva grafiska upplésningar, som
inte ger HTML-dokumenten ett hel-
hetsintryck, samt att vissa dialogrutor i
CAB inte far plats pa
skdrmytan. Denna
konfigurering &r inget
man direkt demon-
strerar f6r vanner och
bekanta, battre ar 1 sa
fall att surfa text-
baserat med Lynx.
CAB laddar hem de
webdokument man
surfar till, med dess

Den snabba utvecklingen kring
Netscape/IExplorer och persondatorer,
gor att det stalls stérre krav ocksa pa
alternativa uppsattningar, som nagor-
lunda skall kunna presentera HTML
med de senaste versionerna. En bra
konfiguration dr att anvidnda multikor-
ning, uppl6ésning pa 800x600 och 256
farger och NVDI. D4 landar man pa en
uppgraderad Falcon/TT, en STe med
PAK/3 eller motsvarande/kompatibel
dator.

STIK klarar ju bara av att kora TCP/IP
med hjalp av SLIP vilket gor att det fore-
tag man har som Internetieverantor
maste kunna erbjuda SLIP. Men om man
nu siter i nagon stuga i skogen och bara
kan fa tag pa en leverantor som kan
erbjuda PPP (nyare protokoll och snart
standard-éverforingsprotokoll for Win-
dows NT-server), hur géor man da? Kom-
mer STIK att uppgraderas till att klara
av PPP?

— STiK stodjer redan CSLIP, dven om
det skulle kunnat fungera béttre. Detta
ar ju ett steg pa vagen. Point to Point

Milles hemsida pa natet.
http://www.tripnet.se/~mille

bilder och andra filty-
per, bland annat for
att det gar mycket for-
tare att ladda en bild

fran en diskenhet
lokalt &n att anyo
ladda hem den fran
Internet, nir man
besdker sidan igen.
Dérfér bér man se en
harddisk som ett
minimikrav. Ju mer

internminne man har
desto smidigare kan
man fa informationen
presenterad och ta
del av alla méjlighe-
ter, som CAB erbju-
der. Till CAB kan
man installera externa
hjalpprogram, foér att
presentera filtyper
som ljud, film, etc,
samt fOr e-mail. News
och dessa program
behover ocksa RAM
for att aktiveras.

AtariMagasinet nr 4 1996

=
&
o
o
=
>
o

15




©
c
=
o
2
4
=

Protocol (PPP) innefattar automatisk
komprimering och inbyggd &verfd-
ringskontroll och detta dr nagot att bita
i fér en entusiast, som sedan kanske
slipper detta nést intill gratis.

Jag har hort talas om ett tyskt program
som ska klara av PPP via Nos &
Linux/Mint, ar det nagot som du kanner
till och kommer att ta tag i?

- Med MiNT/MiNTnet och en UNIX-
partion med MinixFS, kan man redan
nu kéra CAB med PPP. Linux har sina
mojligheter, men da behdvs ju inte Ata-
riprogram. STiK ger modjligheter for
GEM-applikationer att handha tjanster
som news, e-mail, WWW, FTP, Gopher,
Telnet, IRC med mera. Denna utveck-
ling kdnns mer riktig och dndamalsen-
lig for Atari och kompatibla datorer.

Sammanfattning

For att runda av sd kan man ju sam-
manfatta med att man inte behdver ha
en Hades for att "leka” pé internet med
en TOS- eller kompatibel dator, men att
som i de flesta andra datortillfdllen
underléttar det med mera kram i bur-
ken. Ett tips dr ocksa ar att ta reda pa
om din internetleverantér stodjer
SLIP/CSLIP som TCP/IP-protokoll da
det ar det som kravs som protokoll for
att koéra STiK, sdvida du inte vill instal-
lera MiNT med mera (vilket grdmer en
viss IT-redaktor vars leverantér har
PPP som TCP/IP-protokoll och som
hoppas pé att en férhoppningsvis snall
STiK-upphovsman implementerar PPP
i STiK inom en mycket snar framtid)
vilket kanske inte ar sa kul, om det &ar
julafton och du precis har fatt ett inter-
netabonnemang i julklapp och det fér-
sta du vill gora ar att snabbt som attan
surfa ut pa natet.

Om du redan nu har internettillgéng
via t.ex jobbet eller skolan eller om du
har fatt igang STiK och CAB, sa varfor
inte ta och surfa in pad Milles hemsida
vars adress ar:
http://www.tripnet.se/ ~“mille/ H

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se

Svenska AtariBBS-listan

Svenska ATARI-BBS listan. Sammanstélld av Joakim Nordlander. Det &r upp till dig som
Sysop att se till att det som star i den har listan stdmmer. Jag garanterar inte att dessa
baser finns eller har nagra Atari-areor. Far distribueras fritt i oférandrat skick. Var noga
med dppettiderna pa de baser som inte har 6ppet dygnet runt!

BBSnamn
Crime City *
DHS North HQ

Dada & Surrealismus *

Dataline System *

Firestorm Atari Cente *

HaiCom BBS
JabberWocky BBS
JelLly SnoW BBS
Kockens BBS *
Ljuslyktan BBS
MaSTer BBS
MidiNet

Midland BBS
Midnight BBS *
Otto BBS *

Pussy Cat
STacken
StarPower BBS
STraight BBS *
Shadow BBS
SilverSTone BBS
SomeWare BBS
Synchron City
The File Fortress BBS
The Toxic BBS
Transfer Central *
Wet Dreamz BBS
WormHole
GENESIS

* Kontrollerad # Ny

Oppettider (T)

Sysop

Hans Bergman
Anders Eriksson
Dag Dao

Martin Haggbom
Mikke Mattsson
Daniel Hoglund
Henrik Astrom
Andreas Karlsson
Jesper Kock
Stefan Svensson
Stefan Andreasson
Lars Reynold
Rickard Lundberg
Anders Nicolauson
Rikard Oesterman
Michael Day
Roine Stenberg
Daniel Andersson
Bertil Jagard
Andreas Dahlberg
Magnus Werner
Mikael Lindberg
Rolf Svensson
Daniel Nylander
Hakan Bratt
Mikael Fors
Marcus Lindberg
Danne Larsson
Erik Johansson

Nummer
08-7604067
0225-51759
040-302993
08-7782886
054-834731
054-184478
031-7956724
016-136825
046-250256
0243-88555
030392083
040-160655
0240-81398
0647-23050
08-55089753
0506-16781
0142-19331
08-352849
031-3363973
0521-30222
08-6417838
0291-10992
0431-17506
0510-28592
013-128907
0250-15694
08-59073485
026-193088
0325-33373

D=24 h N=22-09 n=22-05 h=21-14 k=20-10

Modemhastigeter

14K4=8 16K8=1 28K8=14 33K6=4 Okand=2

Du nar Johan Nordlander pa féljande adresser

Modem

288
144
288
336
288
144
144
144
144
288
288
336

288
144
288
288
336
288
336
288
144
288
288
168
288
144
288

TO0O0® T T ZTOO0OT TV OOO0OZ2O0TOTOTOTOITWOTD

OUUU0UUUUUUZUUUXU0UUOUONOUOUOUODODODODODODODODOSN

jonord@pinky2.itv.se, 2:205/434.0@Fidonet.Org, 90:1103/106.0@NeST.Ftn,
7:100/110.0@FujiNet.Ftn eller 79:102/106.0@SAKNet.Ftn

Datum
?

?
9607
9607
9607

40429 GOTEBORG

16 AtariMagasinet nr 4 1996




Atari var en gang jatten inom
tvspels-branschen. Men nu ar de
borta, och konstigt nog utan
nagon markbar reaktion fran
nagon. Donald A Thomas, tidi-
gare anstalld pa Atari i USA,
skriver har om historian bakom
Atari och vad som blev deras fall.

et dr svart att forstd att en

institution, sa stor och

méaktig som Atari faktiskt

en gang var, nu har
upphort att existera. Det som fér mig ar
extra markligt ar att Ataris samman-
brott skedde utan en markbar reaktion
vare sig inom eller utanfér dator-
spelsindustrin. Jag har full férstaelse
for att inbitna datorspelare tréttnade pé
Pong i ett tidigt stadium. Jag inser till
fullo att klassiker som Missile Com-
mand och Asteroids inte direkt pressar
32- och 64-bits tv-spel rent tekniskt.
Min hjarna ar helt pa det klara med alla
dessa saker, men mitt hjarta klarar inte
av det faktum att Atari som ett foretag
sévil som en foreteelse inte kunde hitta
ett smidigt sitt att samexistera med
ovriga aktorer pa marknaden. Tisdagen
den 30 juli tog Atari samtliga aktier i
foretaget (borssymbol ATC) och erbjod
dem i ett paket till JTS Corporation,
som tillverkar och distribuerar héard-
diskar. Onsdagen den 31 juli skedde
sedan handeln med Atariaktier under
JTS borssymbol.

Inom négra veckor hade de av Ataris
anstillda som inte avskedats eller sagt
upp sig flyttat till JTS huvudkontor i
San José i Kalifornien. Dessa tre (3!)
anstdllda fick olika arbetsuppgifter
inom huset och allt som dérmed
aterstar av Atari ar ett magasin i Santa
Clara (ocksa det i Kalifornien), full-
proppat med osidlda Lynx- och
Jaguarprodukter.

S4 sent som i mitten av 1995 trodde

Atari glomde

ledning och anstallda inom Atari att
saker och ting antligen holl pa att reda
upp sig. Wal*Mart (varldens storsta
affarskedja, Oversattarens anmarkning)
hade gatt med pé att sélja Jaguarpro-
dukter i 400 av deras storsta affarer i
hela USA. Baserat pa de lovade utsik-
terna for detta avtal och de mojligheter
som Oppnar sig nédr sadana avtal traffas
investerade Atari kraftigt i bade pro-
dukten och de nodvédndiga distribu-
tionskedjorna. Men den filosofiska
Overtygelsen hos beslutsfattarna pa
Atari — att hogkvalitativa produkter
aldrig behdver annonsering eller andra
siljatgarder — gjorde snart att affaren
med Wal*Mart hamnade i ett svart
lage. Med pengar bundna i produkter
som bara stod — osalda — pa butikshyl-
lorna och kostnaderna for att fa dem dit
fanns inte mycket kvar till att annon-
sera pa ndgon marknad o6verhuvud-
taget.

Barnen ville ha

det som alla andra fick

Medan de flesta fordldrar rusade till
affarerna for att képa Sega Saturn- och
Sony PlayStation-maskiner till sina
barn, blev de fa som kopte Jaguarer till
julafton nirmast hangda av sina barn. I
ett forsok att komma runt problemet
med Wal*Mart forsdkte man ndrmast
desperat att lansera Jaguaren via s.k.
infomercials (motsvarande TV-
Shop/TVG, 6vers. anm.) i hela landet.
Programmen var professionellt produc-
erade och tillat Atari att justera pro-

duktutbudet f6r olika marknader. Ett
problem med infomercials dr dock att
medan de ar relativt billiga att sénda, ar
kostnaden for att producera och félja
upp dem mycket hog.

Resultatet av kampanjen var ned-
sldende. Av de nagra tusen personer
som faktiskt bestillde produkten, ater-
sdnde manga sina Jaguarer direkt efter
julen. Deras barn ville ha vad de kunde
se pa TV (-reklam) dagligen! De ville ha
vad deras kompisar hade! De ville ha
det som tidningarna var eld och lagor
o6ver! 1 borjan av 1996 Dborjade
Wal*Mart  skicka tillbaka alla
aterstdende Jaguarmaskiner och spel.
Efter att ha fatt aterbetala ett "annons-
forskott” (pengar man fatt av Wal*Mart
for att marknadsféra Jaguaren) var
Atari tvungna att acceptera att deras
utbyte av hela affdren var ett magasin
proppfullt med tv-spel i halvt sénder-
slagna kartonger och med noggrannt
fastsatta prislappar och larmbrickor.

Oférmégna att hitta en distributor
som var villig att hjdlpa till att dis-
tribuera det antal maskiner som
krivdes for att klara ekonomin var
Atari tvungna att sd gott som helt av-
sluta hela Jaguarsidan och &verldimna
alla likvida medel till JTS, i utbyte mot
en viardig sorti genom tv-spelsindu-
strins bakdorr. Nu nér JTS har “absor-
berat” Atari, vet man faktiskt inte vad
man ska gora med alla dessa maskiner
som Atari hade hoppats att kunna silja.
Att helt enkelt ordna en utforséljning
blir svéart. Aven om konsumenten képer
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en vara till ett aldrig sa lagt pris, férvin-
tar han/hon sig atminstone ett uns sup-
port, nigot som JTS inte har minsta
avsikt att erbjuda. De hundratals sam-
tal som de far varje vecka fran konsu-
menter som lIyckats spara dem be-
svaras efter bdsta formaga av en (1!)
person.

Forfragningar ~ angdende  licen-
sieringar av klassiska Atarispel till
andra plattformar handhas av John
Skruch som var anstalld pa Atari i mer
dn 13 ar. Trots Nintendos pastienden
om att deras senaste tv-spel ar det
forsta 64-bitars tv- spelet pd mark-
naden introducerades de facto det
forsta 64-bitars tv-spelet av Atari, strax
fore jul 1993. Eftersom Atari inte hade
rad att lansera Jaguaren 6ver hela USA,
introducerades produkten forst i New
York och San Fransisco och var darmed
til och med fore de numera
forharskande 32-bitars tv-spelen (Sega
Saturn/Sony Playstation). Man hade i
bérjan vissa framgéngar med sin nya
maskin och lyckades avkrdva ytliga
l6ften fran tredjepartstillverkare att
stodja systemet.

Oturligt nog underskattade program-
merarna den erfordeliga tiden for att
utveckla 64-bits-spel. Spranget frdn 8-
och 16-bitarsmaskinerna var stérre 4n
man kunnat férutse. Dessutom befann
sig redan Atari i en finansiellt
anstrangd situation men var trots det
tvungna att sjilva bekosta nistan alla
spel under utveckling. Efter den
inledande lanseringen tog det Atari
néstan ett ar att f fram ett stérre urval
spel.

Till och med d4 man missat 1994 ars
julférsdljning sdg man till att sdnka
utvecklingstakten fér att minimera fel
orsakade av tidspressen. Konsu-
menterna var missndjda och sd dven
aterforsiljarna. De fi4 annonser som
Atari trots allt hade rdd och mdjlighet
att fa infoérda
i datorspels-

tidningarna

inneholl ofta
felaktiga lan-
seringsdatum
pd grund av
att informa-
tionen  om
spelen dndrades nistan varje dag. Detta
rimmade illa med utgivningsplanerna
for tidningarna; deras deadline ligger i
allminhet upp till 120 dagar fore
aktuellt utgivningsdatum.

En tillbakablick
Det var 1983 som allt borjade med att
Warner Communications gav kon-
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"Manniskorna som arbetade
dar, deras arbete, deras
arv, foretagets historia

— allt raserades.”

trollen 6ver Atari till Jack Tramiel. Vid
denna tid visste de allra flesta vad Atari
var. Daremot var de allra flesta inte
beredda att ligga ut speciellt mycket
pengar pa att kopa nya spel och sjdlva
basenheten, ja den hade i det nidrmaste
evigt liv. I alla fall verkade
det s4, da utvecklingen av
ny maskinvara i stort sett
helt och héllet lag nere.
Ingen behovde  képa
nagon ny sadan. Tillsam-
mans med Warners
enorma utldgg av pengar
pa diverse projekt, ledde
det till en daglig férlust pa
mer an $2,000,000. Ataris
kontor och affarsbygg-
nader var spridda o&ver
hela Silicon Valley — det
totala antalet byggnader
Oversteg 80 (interna-
tionella kontor och til-
Iverkningsenheter  icke
inriknade). Jack Tramiel
valde att bara ta 6ver den
del av Atari som var inrik-
tad pa hushallen och tvin-
gade darmed Warner att ta itu med
arkadspelsdivisionen pa egen hand.
Inom nagra f& ar hade Jack Tramiel
sett till att bérsintroducera foretaget,
att lansera en ny innovativ serie
16-bitars datorer till 6verkomliga priser
och att dessutom sldppa ett nytt tv-
spelssystem — Atari VCS 7800. For att
kunna uppné dessa nidst-intill mirakel
tillimpade Jack Tramiel sin "afféarer &r
krig”-affarsstrategi. Utomstdende som
horde frasen forknippade den framst
med Ataris aggressiva affarstaktik, men
inneborden hade 1 sjilva verket
starkare an- knytning till Tramiels er-
farenheter sdsom va- rande en av de
overlevande frdn andra vérldskrigets

Bild: Next Generatiqn

koncentrationslager.
Av de mer dn 80 byggnader i Sunny-
vale, Santa
Clara och Mil-
pitas som

utgjorde Atari
avyttrades de
allra  flesta.
Manniskorna
som arbetade
dar, deras
arbete, deras arv, foretagets historia —
allt raserades.

De som overlevde massavskedan-
dena &lades pé ett ganska hansynslost
sitt att hoppa in i arbetet dar sa erfo-
drades. Och medan de flesta nog
forsokte s& gott de kunde, var det ett
fatal som framgangsrikt lyckades
utféra de arbetsuppgifter som tidigare

Mannen som grundade Atari 1972, Nolan Bushnell. Senare kom han
att starta den populdra pizzakedjan Chuck E. Cheese Pizza i USA.

skotts av ett dussin ménniskor. Och
frén toppen av hierarkin styrde Jack
Tramiel med jarnhand.

Alla Fed/Ex-forsindelser (Federal

Express &r ett slags expressbrev, ¢vers.
anm.) maste godkinnas av en av ett

fatal personer. Icke auktoriserade
inkdpsorder forblev obetalda oavsett
hur visentliga de &n var for verk-
samheten. Anstillda tvingades 6dsla
virdefull tid pé att hitta kryphal i sys-
temet si att de kunde utféra sina ar-
betsuppgifter. Ménga férlorade sina
jobb just for att de brét mot reglerna
eller for att de helt enkelt inte kunde
fungera i sina befattningar. Hur hemskt
det 4n later, var dock alla dessa regler
det enda sattet att bevara Atari som ett
bolag och ge det en chans att dverleva,
nigot som man klarade och dessutom
klarade mycket bra. Introduktionen av
16- bitarsdatorerna gick inledningsvis
mycket bra i USA men dnnu béttre i
Europa.

Datoranviandare i Europa var inte
vana vid datorer som gemene man fak-
tiskt hade rdd med s& det faktum att
Ataridatorerna inte var IBM-kompati-
bla spelade ingen roll. Jack Tramiels
personliga tillfredsstéllelse var att hans
datorer kunde siljas i Europa till
mycket hdgre priser 4n konsumenterna
i USA var beredda att betala. Resultatet
av detta forhallande blev att de flesta
maskiner skickades till Europa for att
man pa det sittet skulle kunna fa en
hoégre vinstmarginal. De lojala Atarian-
vindarna i USA blev naturligtvis synn-
erligen upprérda over detta
forhallande; medan de kunde fa vénta i
manader pa att deras lokala datoraf-
firer skulle f4 sina leveranser tillgo-
dosedda, kunde internationella dator-
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tidningar rapportera att ingen brist pa
datorer foreldg. De som kénde till
Ataris sitt att gora affarer blev
avskrickta — aterstoden forstod inte att
Atari sakta men
sikert, pa jakt
efter  snabbare
vinster och nya
marknader bade

i Europa och
resten av
varlden, holl pa
att tappa sitt
goda namn och
rykte

Tekniskt sett
var Ataris 16-
bitsdatorer langt
fore sin tid. For
mindre dn 1000 dollar (ungefdr 6,600
kr enligt dagens vixelkurs, 6vers. anm.)
kunde anvdndarna komma i dtnjutande
av "multimedia” langt innan ordet ens
var uppfunnet. Det ikonbaserade
anvindargranssnittet 6verglianste Win-
dows i popularitetshdnseende &ven om
de grundlaggande komponenterna i de
tvd operativsystemen var valdigt lika
varandra. Atari hade MIDI inbyggt fran
borjan och blev genom detta en
omedelbar succé i (proffs-)musiker-
branschen. Program startades och kon-
trollerades med hjilp av en mus och
systemet fungerade ihop med stan-
dardiserade tillbehdér sasom skrivare,
modem och disketter. Men medan
genialitet genomsyrade den tekniska
designen, var forhallandet snarast det
omvianda vad géllde att sélja och mark-
nadsféra datorerna.

Atari trodde pa

"automatisk" marknadsforing

Jack Tramiel grundade Commodore
Business Machines. Nér han introdu-
cerade PET-datorn 1977 upptickte han
att han inte behovde ringa en enda tid-
ning. Istdllet samlades de i flockar pa
foretaget och kréavde en demonstration
av produkten.

Nyhetsmagasin. Vetenskapliga tid-
skrifter. Affarsbrev. Tidningsreportrar.
Alla kom de, med mikrofoner, pennor
och kameror i hogsta hugg. Och de
kom tillbaka, gdng pa gang. En ny
tryckkontakt, en 4 kB minnesexpansion
eller t o m bara ett undertecknande av
ett kontrakt med en ny aterforséljare —
det spelade ingen roll. Allt var stora
nyheter som medierna slogs om att fa
rapportera om. Nu for tiden &r en
lansering av ett nytt spel en héndelse
som mojligen drar till sig uppmaérk-
samhet fran ett par av de dussintals
speltidningar men mycken — kostsam

"Uppenbarligen stamde
inte langre Jack
Tramiels uppfattning att
om ett foretag bara
utvecklade bra produk-
ter skulle dessa automa-
tiskt uppmarksammas."

— moda kravs for att fa medierna
mycket mer intresserade dn sa. Journa-
lister pa dessa publikationer formligen
Oversvimmas av olika tekniska
nyheter. Recen-
sionsobjekt ko-
mmer in i en
strid strom.
Faxar anldnder i
drivor och deras
harddiskar  &r
fulla av e-post.
Att under sada-
na férhéllanden
fa deras upp-
marksamhet kr-
aver en hel del
Medan Atari
innerligt 6nska-
de att lyckas med Jaguaren, var deras
marknadsférare tvungna att kidmpa
fran underlage mot vedertagna regler i
branschen.

Eftersom spelkassetter (cartridges) —
Jaguar ar i grund och botten baserat pa
dessa — var sa dyra, krdvde man av
journalister att de skulle skicka tillbaka
sina recensionsexemplar innan de
kunde f& nya. Jourmalister gillar att ta
sig an nya, dnnu icke publicerade spel.
Sa att fa tillbaka de spelkassetter man
skickade ut var inte alltid s& enkelt.
Dessutom forvantar sig manga journa-
lister att fa behalla de spel de recenser-
ar. Hur som helst, de fa tidningar som
trots allt var villiga att skriva om
Atariprodukter blev ofta
avskrdckta pa grund av
brist pd programmerbara
spelkassetter (provexem-
plar) eller pa nagot av de
andra hinder som fanns
inom Atari. Reklamskyl-
tar och affischer blev i
vissa fall tillverkade, men
manga affirer kraver
extra ersattning for att
6verhuvudtaget stidlla ut
dessa.

Vissa direktbrevskam-
panjer paborjades, men
allt som oftast hade inte
Atari rad att utveckla pro-
dukten i den takt som
utlovats i reklamen. Dar-
for hjalpte det foga att
annonser utarbetades och publicerades
nir de olika produkterna inte fanns att
kopa. Uppenbarligen stdmde inte ldn-
gre Jack Tramiels uppfattning att om ett
foretag bara utvecklade bra produkter
skulle dessa automatiskt uppmaérksam-
mas. Utan att han ens markte det, hade
utvecklingen formligen sprungit ifran
honom. Strategin som framgangsrikt
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hade anvidnts for att salja Com-
modoredatorer hade blivit komplett
fordldrad. Under tiden hade Sony
lanserat sin nya PlayStation med en
massiv marknadskampanj med en
budget pad 500 miljoner dollar. Idag
anses Sony PlayStation det mest
framgéngsrika av den senaste genera-
tionens tv- spel. Sony kopte helt enkelt
sin marknadsandel, men Jack Tramiel
och hans foretag forstod sig inte pa den
typen av affirsmetoder. Och dven om
de hade gjort det, hade de aldrig haft
rad med nagot liknande.

Strax efter 90-talets bérjan upptackte
savdl Europa som resten av virlden att
IBM-kompatibler blev allt kraftfullare
men samtidigt ocksa allt 6verkomligare
prismassigt sett. Vad vérldens datoran-
viandare egentligen alltid hade velat ha
var samma datorer hemma som man
anvande pa jobbet och féretag som Dell
och Gateway visade viagen mot den
radande trenden att kopa kontorsda-
torer dven fér hemmabruk. Som ett
resultat av de skiftande kraven fran
datoranvidndarna kunde inte ldngre
foretag som Commodore, Atari och
NeXT hidnga med. Commodore 6ver-
gav marknaden fullstindigt, NeXT
forandrade totalt sin affarsidé och Atari
investerade de resurser som trots allt
aterstod i sitt Jaguar tv-spel. Och Apple
brottas idag med stora problem, trots
den enorma nisch — skol — och univer-
sitetsmarknaden - som de skapade &t

Sam Tramiel, son till Jack och bror till
Vic och Leonard, styrde Atari in i det sista.

sig sjdlva. Orsaken &r att ndr barn vixer
upp och boérjar jobba, vill de helst av
allt ha egna datorer som &r likadana
som de de anvinder dagligen: IBM-
kompeatibler.

Nir man ser tillbaka pa Ataris histo-
ria ar det trots allt oundvikligt att
kdnna atminstone en viss beundran for
all den talang som héarstammar

AtariMagasinet nr 4 1996

neqap

19




debatt

20

darifrdn. Chuck E. Cheese Pizza (en
landsomfattande kedja av pizzerior i
USA, dvers. anm.) grundades av samme
man som grundade Atari: Nolan Bush-
nell. Apple Computer grundades i ett
garage av fore detta Atarianstillda.
Spelforetaget Activision grundades av
nagra av de mest framstdende pro-
grammerarna pa Atari. Listan kan
goras lang. Men av ndgon, ndrmast
patetisk, anledning gick Ataris sista
dagar obemarkt forbi. Varfor?

Vart tog alla talangfulla medarbetare
viagen? Vart tog alla arkiv vagen? Var
finns samlingarna av Ataris alla pro-
dukter? Var finns de spel som aldrig ség
dagens ljus och var &r originalen till de
som faktiskt gjorde det? Varfér har
inget annat foretag visat sig villigt att ta
over det som finns kvar av Atari? Var
finns finansidrerna? Vad har hint med
alla egendomar och byggnader? Var
finns databaserna, de insdnda registre-
ringskorten, reklamartiklar, métesan-
teckningar, obesvarad korrespondens?
Vem ansvarar for postbox 61657? Vem
arbetar i de lokaler dar Atari en géng
fanns? Var ska kunderna kunna fa sina
maskiner reparerade? Vem ger ut nya
spel?

Vem siljer fortfarande Atariproduk-
ter? Hur kommer det sig att det ar si
manga pad Internet som fortfarande
diskuterar Atari? Jag 4r en fore detta
Atarianstilld och det ar jag stolt dver.
Jag ar fortfarande en Atarifantast och
det ar jag ocksa stolt 6ver. Jag anser att
alla dessa fragor fortjanar att bli besva-
rade, men vem ér villig att 6verhuvud-
taget stilla dem? Jag anser att de som 4r
bast lampade att gora det 4r de som har
méjlighet att komma i kontakt med
allminheten. Om du, liksom jag, anser
att Atari lamnade oss utan att ens sdga
"adjo", kontakta NBC Dateline (dagligt
nyhetsmagasin i USA pa tv-kanalen
NBC, 6vers. anm.] pd adress date-
line@nbc.com. Om du verkligen anser
att s ar fallet, skicka di denna artikel i
tio exemplar via e-post. Och om du
VERKLIGEN, VERKLIGEN kénner att
s& ar fallet, skicka dven négra exemplar
till tidningar och/eller andra nyhetspro-
gram. An bittre 4r ett egenhéindigt for-
fattat brev. Jag ar villig att betala en
slant for en grundlig tillbakablick pa
Atari. Ar inte du?

Skulle det inte vara trevligt att atmin-
stone fa siga "adjo"? B

DONALD A THOMAS, JR
75300.1267@compuserve.com
0091-209-239-3898 (USA)

Oversatt till svenska av Johan Eriksson
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Vi behover oka
medlemsavgiften!

Viktig information till alla medlemmar

Kara medlemmar, vi star infor ett
kanske i storleken stbrre beslut. Vi har
fatt marka av att vi har haft det ganska
bra stallt, nar det galler den ekonomiska
biten. Vi har kunnat trycka var medlem-
stidning till ett mycket bra pris, narmare
bestamt ca 7 000 kronor, och det inklu-
sive ett fargomslag. Detta tack vare att
vi kunde lata trycka den pa en skola,
som inte hade allt fér stora person-
alavgifter. En gang i tiden, nar vi tryckte
nummer 2 1994 (numret med surfaren
pa utsidan), kostade det bara runt 3 000
kronor. Men det var da...

Idag &r laget lite annorlunda. For
senaste numret fick vi betala ca 13 000
kronor, alltsa nastan det dubbla fran tidi-
gare. Och det lar inte bli billigare. Efter-
som skolan dar vi tryckte lade ner sin
verksamhet, fick vi anlita ett kommer-
siellt tryckeri och dar kostar det i denna

storlek, oavsett %
var man vander @@
sig (verkar det

som i alla fall). Vi
har eventuellt en
annan skola som
vi kan vanda oss
till, men dar blir
det oavsett ut-
gang dyrare an
innan, ca 10 000
kronor. Dessutom ar det ovisst nar och
om de kan trycka alla nummer.

Det finns mycket som har férdndrats
sedan vi sist hojde medlemsavgiften. Da
hojdes den fran 100 till 150 kronor.
Under dessa tre—fyra ar har bland annat
portot ocksa stigit. Varje nummer kostar
runt 1 500 kronor att skicka ut. Totalt
varje ar kommer tidningen med utskick
att kosta oss ca 62 000 kronor. Rakna
pa det Kkostnader fér BBSen, for
medlemstelefonen, for olika utskick till
nya medlemmar, for att f& ha medlems-
register, oforutsedda utgifter etc.

Vi gjorde en snabb kalkyl och raknade
pa 150 kronors medlemsavgift, med
400 medlemmar som bas. Da far vi
under ett ar in 60 000 kronor i medlem-
savgifter. Det tacker knappt trycket av
tidningen.

AV FHICEA RIKS B A RS ke

&21B541583

Det var nagra ar sedan vi sist hojde
medlemsavgiften, da fran 100 till 150 kr.

Vi kan emellertid bérja att fotostat-
kopiera tidningen och dra ner vasentligt
pa annat, men da kanner vi att vi forlorar
lite av den kvalitet och service vi kan erb-
juda till er. Och det ar egentligen inte ratt.
Men det &r ju ocksa du som medlem, som
bestammer hur det kommer att bli. Trakigt
nog ar det alldeles for fa som visar sig pa
arsmotet dar allt det viktiga beslutas, och
jag vet inte riktigt hur jag ska tolka det.
Men jag har mina teorier.

Alltsa: styrelsen kommer att lagga fram
forslaget till arsmétet att héja medlem-
savgiften till 200 kronor per medlem och
ar. Det ar alltsd en héjning med 50 kro-
nor. Vi har haft diskussioner i styrelsen
om hur manga som kommer att falla bort
efter en héjning, och vi har i varsta fall
befarat att manga kommer att sluta beta-
la. Men betank! 50 kronor? Det ar ingen
stdrre hojning egentligen. Tank pa vad allt
annat kostar och du
ser snart att du har
nog rad med det
lika som du har rad
med andra, och i de
flesta fall, storre
héjningar och foér-
samringar som gar
som en rod trad
genom Sverige idag.

Vi hoppas att ni
medlemmar har for- staelse for en
eventuell héjning. Vi hdjer inte for att
"suga" er pa pengar, utan for att vara kost-
nader har blivit for stora. Vi tycker inte att
det ar rimligt med en medlemsavgift pa
150 kronor langre.

Forhoppningsvis finns det asikter i
denna fragan, och da ar ni mer an
valkomna att delge oss dem. Jag blir arligt
talat férbannad, om ni inte gor det! Det
finns stunder da jag funderar pa vilka jag
skriver at egentligen nar jag sitter vid
datorn och forfattar, och féorhoppningsvis
ar det runt 400 Atari-intresserade
medlemmar. Visa garna det intresset for
0ss som arbetar aktivt ocksa, sa blir det
mycket roligare.

Tack for att du tog dig tid att I&sa, och
hoppas att vi ses pa arsmotet i mars
1997. Valkommen! B

ROLF JOHANSSON




Dessa personer hjalper dig att registrera
Shareware i Sverige!
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Backward ST-emulator fér Falcon 3.10S 140- | Program Info Version Avgift
Everest Suveran texteditor 3.58 100- §{ 2in1 Snyggt packningsskal 1.51E 165:-
Freedom Icke-modal filvaljare 1.15E 180:- | AlaCard Kor GFA Basic pa Falcon och 270:-
GEMBench Testar datorns prestanda 4.03E 60:- med olika grafikkort
GEM-View Bildhanteringsprogram 3.16E 220 i Egale Filjamférare 3.1.E 160:-
Pac Them PacMan i HiColour fér FO30 960308 100:- i Kandinsky Vektorgrafikprogram 1.76E 180:-
Selectric Modal filvaljare 1.10E 160:- i Kandinsky2 Vektorgrafik programm 2.03 340:-
Tecknoball 65k Breakout for Falcon 951215 100:- | Kandinsky Uppg. 1.73 till 2.03 180:-
TurboBlanker  Skarmslackare fér FO30 1.42S 160:- | Look'nSee Zeig's Mir filvisare pa eng. .95E 240:-
zControl Frigér dina CPXer! 0.23 60:- Move It Pusselspel typ Sokoban 120:-
Zebuland Pyssligt tdnkaspel i mono 1.02 120:- | NameNet Relationsdatabas 4.00E 200:-
i no!Desk Komplett desktopp 3.04E 275-
Runt hornet vantar: i PacShell Packningsskal m Drag&Drop 2.63E 140:-
Freedom 2 (Starta CPXer/EPXer fran Freedom!) ! Profile 2 Ger MYCKET systeminfo 2.14E 90:-
Betalning till postgiro 23 59 59-4. ! | samband med kép av boken
Tel 040-545454 - sven@dada.ct.se — 2:200/136.56 "Atari A-Z" " 75:-
...................................................................................................................... i Remarker En ST-Guide Utility 0.40E 90:-
. i Rotator Ett komplement till Papyrus som
Dada och Surrealismus later dig vrida och boja text.  0.53 80:-
Program Info Version Avgift | STarCall Komplett komm-program 2.0QE 220
Avalon Mailerskal f pointer 3.77 160:- STarCall Pro D:o inkl. Fax/Voice, Mini BBS 2.0QE 575:-
Avalon4Semper Mailerskal f pointer 3.77 120:- | STarCall Uppgradering STarCall Std till Pro 395:-
CoMa Faxprogram 3.40 460- i STGuide Dokumentvisare (FairWare) 1.14E (+)90:-
CoMa Voice + uppdatering + 340:- i STG Creator Skapa STGuide filer (FairWare) 4.0E (+)90:-
CoNnect Terminalprogram 2.46 360:- i Thing Komplett desktopp 1.00E 140:-
Easy PGP GEM-skal till PGP 0.92 120:- ToDo Projektplanerare 1.0E 145:-
EchoManager AREAS.BBS util. 1.13 80- i UDO Skapar STG, HTML, RTF,ASCIl 4.0E 270:-
ESScode UU/MIME/BTOA mm 6.4 120:- och flera andra filtyper ur en enda UDO-fil.
FireCall CID-visare 0.67 60- i UDO Som ovan fast
GSZRZ Overforingsprotokoll 6.1 180:- i kommersiell reggning. 4.0E 625:-
JetMail Tosser/scanner 0.99b22 240:- i WinCom Utility fér MagiC 2 och 3 120:-
Kivi-QWK QWHK-lasare 1.41 100:-
LED Offlinelasare 1.45 220:- i Pagang: Stewart, JML Snap, McBoot
LED+Avalon # Paketpris! 320 i Betalning till postgiro: 175 14 829 (betalningsmottagare
MasterBrowse Textvisare 4.9+ 120:- { Thomason). Tel 031-54 55 26 — tom_thomason@fpc.ct.se —
Oasis v2.x Internetpaket 2.05 320:- { 2:203/203.15 - 90:1101/117
Getapus BESprogram 0.73b 600: | e e e s
Semper Mailer 0.80b 260- : Mandus Skon
TickEchoManager TICKECHO.BBS util. 1.01 140:- { Program Info Avgift
World Conquest Strategispel 0.9e 120:- i HowToCode3 prog.diskmag. 80:-
! HowToCode4 prog.diskmag. 100:-
Studentpriser Double Bobble 2k plattform 70:-
Avalon Mailerskal f pointer 3.77 130:- Double Bobble 2k leveleditor samt Further Adv. 120:-
LED Offlinelasare 1.45 180- | Tautology 2 pusselspel 40:-
LED+Avalon # Paketpris! 260:- i GodPaint HiColour ritprogram allit mellan 10-100:-
! SkyFall Columns-klon 70:-
Satt in ratt summa pa postgiro 644 42 23-9. Skriv ett email
(eller netmail) till mig som innehaller féljande information: OBS! Alit detta ar endast for Falcon. Mandus Skon,
Ditt namn (helst inga svenska tecken), ditt telefonnummer, { Stora Beddinge 387, 231 98 Klagstorp. Postgiro 460 24 16-2.
snailmailadress, emailadress(er), netmailadress(er). i Tel 0410-25213 — mandus@dada.ct.se
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Projektplaneraren

En projektplanerare i miniformat? Ja,
s skulle man kunna beskriva program-
met dir du enkelt kan fora in data om
projekt och tillhérande arbetsuppgifter.

Programmet arbetar i GEM (vilka
program gor inte det idag?) och har sina
huvudfunktioner i en enkel dialogruta.
P4 vanster sida finns en lista 6ver olika
projekt som man sjilv bestimmer, och
pé hoger sida en lite mer komplett lista
dver vilka "jobb” som innefattas i varje
projekt.

Varje projekt och jobb kan ha ganska
mycket kommentarer, nidgot man ser
och kan dndra pa foérst om man
dubbelklickar pa nagot av namnen. Nar
det giller jobben, kan dessa rangordnas
fran ett till tre, samt bockas av nér de ar
fardiga. P4 s sitt kan man halla reda
pa hur 1angt fram man har skridit med
ett visst jobb, eller se om det ar helt
fardigt.

Jag provade att ldgga upp ett lite mer
"verklighetsférankrat” projekt i Todo,

Slaktforska pa svenska

I borjan av augusti dok en svensk ver-
sion av Family Tree upp i brevladan,
tillsammans med en snyggt inbunden
svensk handbok. Det visade sig att en
vinlig sjil frdn Halmstad, Kenneth
Lorentzon, hade 6versatt alltihop.

Family Tree ar ett slaktforsknings-
program till Atari. Det fungerar pa ST,
STE, Falcon och TT. Till och med pa
storbildsskarm. Det ar grafiskt (GEM)
orienterat, vilket betyder att man slip-
per kommandorader som annars kan
vara lite irriterande (jo, det finns slakt-
forskningsprogram aven i TTP-form).
Slaktforskning ar oftast kul, jag sjalv
har dock tillbringat en mindre del av
mitt korta liv med detta men det kom-
mer vil med de sentimentala aren. Att
strukturera upp sldkttradet pd datorn
ir ingen dum idé, och i Family Trees
fall fungerar det mycket bra.

Personer i slakten matas in i register,
och genom att de far var sitt referens-
nummer kan man sedan enkelt koppla
fader och modrar, samt barn till de
olika personerna. Till slut far man det
som det hela handlar om, ett slakttrad.
Man kan gora lite anteckningar for
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och det blev naturligtvis AtariMa-
gasinet nummer 4 1996. Jag skrev helt
enkelt ned vilka olika delprojekt vi
hade, t ex "redigeringen”, "omslaget”,
vartiklar”, "nya idéer”, "glém ej" osv.
Under dessa lade jag saledes till alla
"jobb" som gick under projektets
namn. Nu har jag mycket enkelt fatt en
lista dar jag ser vad som skall géras, och
hur langt varje sak har kommit eller
om det ar helt klart.

Skriver man ut alla projekt far man en
mycket bra lista, som &r tabulerad for
de olika projekten, sA man enkelt ser
vilket som &r vilket. Enda nackdelen &r
kanske att det ar lite fér "tunt”. Jag
hade géirna sett lite mer komplicerade
funktioner, men det duger gott som det
ar nu. Forhoppningsvis kommer en
uppdatering.

Programmet &ar skrivet av Reiner
Rosin och ar av mig testat i version
1,01. Reiner har emailadress rein-
er__rosin@wi2.maus.de och program-
met 4r shareware. Foérhoppningsvis
finns det ocksd i SAKs PD-bibliotek. H

ROLF JOHANSSON
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varje person, och givetvis kan man
skriva ut listor eller ett "trdd” med som
mest sex generationer pé ett vanligt A4.

Det finns ytterligare finesser. Man
kan sitta olika flaggor, eller som &ver-
sittaren viljer att kalla det, "mérken”,
for personer. Dessa kan man definiera
sjilv, som tex. "fodd utomlands” eller
"endggstvilling”. For att slippa komma
ihag att spara med jamna mellanrum,

finns ocksd en autospar-funktion. Kan
vara nog sa viktigt ndr man sitter fast-
klistrad vid skidrmen mitt uppe i den
upphetsande slaktforskningen.

Den svenska manualen &ar mycket
bra skriven och oversatt, och foljer
med programmet nir det distribueras.
Family Tree finns (numera) i SAK:s PD-
bibliotek. l

ROLF JOHANSSON

Sharewarepiraterna

Medan tappra Atarianer férsoker
hjélpa till s& gott det gar med att pro-
grammera och supporta shareware,
finns det dndock idioter som sétter kap-
par i hjulen. Jag trodde det var en pas-
serad tid, men sa ar det tydligen inte.
Ledsamt nog.

Jag kan inte svédra mig fri personligen
fran att ndgon gang ha anvént ett pirat-
kopierat program, men nér jag sag Ulti-
mate Shareware Hacker, som program-
met i fokus heter, holl jag pa att tappa
hakan. Det finns alltsd, dér ute nagon-

stans, manniskor som inte bryr sig ett
uns om Atari och istéllet fortsatter att
cracka program. De kommersiella pro-
grammens tid &r ju 6ver, sd nu fortsét-
ter man pad sharewareprogrammen
istdllet. Jag holl pa att spricka!

Hir finns alltsd en mycket, mycket
liten marknad. Vi &r lyckligt lottade att
nagon 6ver huvud taget bryr sig om att
fortsitta gora program till Atari. Och
vilka program sedan. Hade det varit till
PC hade de kostat stora summor, men
hiar ger programforfattarna praktiskt




itt namn ar Mandus Skén och

jag  ska  (forhoppningsvis)

skriva om nya projekt till Atari-
datorer. Min kénsla &r att det finns en
hel del saker pa giang inom Sverige som
aldrig blir riktigt klara pga olika anled-
ningar. For att eliminera den anledning
som heter brist pd uppmuntran sa
tdnkte jag att om jag skriver om de pro-
jekt som ar pa gang (alltsd innan ver-
sion 1,0) sa kommer de som &r intresse-
rade av en viss idé att kunna héra av
sig tidigt och ddrmed ge uppmuntran
samt komma med konstruktiva idéer
innan det ar for sent.

Jag tdnker mig &ven att sidan ska
kunna fungera som en kontaktf6rmed-
ling. Alltsa, har man en god idé och vill
genomféra den men saknar kunnande
inom négot omrade (grafik, ljud, pro-
grammering) s& ska man hédr kunna
skriva lite om sin idé och sedan se den
insatt i tidningen. De som vill vara
med/hjalpa till kan nu héra av sig och
kanske kan i alla fall ndgon idé slutfo-
ras. Jag vill inte fungera som koordina-
tor mer dn att jag kommer att féra in
det hela i AM.

De som har modem och Ildser
R20__Atari.xxx har redan l4st om detta
men har ni inte hort av er sa ar det
dags, och f6r er som forlitar er pa dldre
kommunikationssatt vet nu att det bara

ar att skriva ner vad ni sysslar med till
er dator (om det 4r en Atari) och sedan
skicka det till mig. De fragor jag vill ha
svar pa ar vad ni gor, om ni vill ha hjalp
med nagot, om det sldpps som sharewa-
re/PD etc, samt nar ni tror att det ska
vara klart. En kontaktadress 4r bra att
bifoga sa att de som blir intresserade
kan héra av sig.

Projekt som kvalificerar sig ar: pro-
gram (nytto, demos, spel, m.m), hyper-
texter (ST-Guide) samt hardvarubyg-
gen. Det finns sidkert annat som ocksa
passar in sa var inte rddda for att hora
av er (jag ser till att atervinna allt mate-
rial som inte &dr intressant).

Adress for att na mig:
Mandus Skén

Stora Beddinge 387

23198 Klagstorp

email: mandus@dada.ct.se
tel: 0410-25213

Program under utveckling

Namn: MiIXT

Upphovsman: Mikael Lindberg
Beskrivning: en desktop for STe (dven
ST men kommer troligen att andras, gar
att kéra pa Falcon). Har sitt eget grafiska
interface (MiXT) och detta anvands aven
av dvriga program som ingar i MiXT-serien.
MiXT-serien innehaller de grundldggande

funktioner som behévs nar man sitter vid
sin dator (forutsatt att allt blir klart).

Pris: MiXT blir freeware men kéllkoderna
blir shareware (max runt 100 kronor).
Fakta: Tar 180 kB RAM, ligger resident.
Pop-up menyer i 3D-stil. Allt &r pa svenska

En samling MiXT-program:
MiXT-desktop v0.20

MiXT-bildvisare v1.0 (PI1, P12, PI3, NEO)
MiXT-CLI &r uppe i v0.11

MiXT4erminal v0.01

MiXT-text, patankt men ej paborjad
MiXT-ikonedit, se ovan
MiXT-samplingsspelare, se ovan

Status: Blir klart: nagon gang efter som-
maren -97.

Namn: FireNews

Upphovsman: Christian Andersson
Beskrivning: En off-linelasare for News
for att anvandas tillsammans med STiK
och Babel (Babel &r ett program som ham-
tar hem och skickar news-brev). For tillfal-
let ar varken FireCall eller Babel slappt for
allmanheten (pa grund av féor manga pro-
blem).

Pris: FireNews blir keyware (det kostar ett
e-mail att registrera sig).

Status: Blir klart: inom ett halvar. B

MANDUS SKON

taget bort sina verk till oss som fortfa-
rande anvinder Atari eller kompati-
bler.

Se pa program som GemView, Gem-
Bench, ST Guide, Two in One, Thing
och no!Desk eller Everest. Alla mer
eller mindre utmérkta program, med
en struntsumma, egentligen, som
registreringsavgift. Men detta gor tydli-
gen inte "vissa” personer néjda dnda.
Nej, tvahundra kronor fér ett program
ar minsann ett allt for stort overpris.
Lat oss cracka det istallet.

Ultimate Shareware Hacker bygger
pa att man helt enkelt valjer program
fran en lista, sedan valjer man pro-
gramfilen och vips ar det "hinder” som

programmeraren lagt in borttaget och
man har "registrerat” sitt program. Nar
man sedan avslutar USH, paminner
dock programmeraren om att man min-
sann "dnda ska registrera sitt program
om man anvander det". Jo tack, det hjal-
per nog foga efter den manévern. USH
ar dock inget nytt program, och jag
antar att manga Atarianer har det
redan. Kanske det dr f6r mycket begart
att be er tidnka om lite...

Nej, 1at oss slippa detta. Det blir kan-
ske inte battre av att jag sitter och skri-
ver om det hir, men jag vill &nda att ni
som inte 4r medvetna om det ska veta
att det fortfarande alltsa finns personer
med Atari som inte kan sluta cracka

program, fastin det snart inte finns
nagra kvar som gor programmen. Det
ar egentligen mycket skrammande.
Anvinder du ett program som &r sha-
reware, se da till att registrera det. Det
kostar vanligtvis inte ménga hundralap-
par och det kan bara vara av godo.
Ingen forlorar pé det, allra minst du.
ROLF JOHANSSON
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Om musikens IKEA, hur man bar sig at
for att snickra ihop musik — och

denna gang lite om...

harddiskinspelning

u var det dags igen med en liten
musikartikel.  Eftersom inga
fragor har strommat in till mig
(vet ni verkligen allt, och varfor sitter
jag da har och skriver?), drar jag genast
vidare med en fortsittning pa forra
numrets artikel.

Harddiskinspelning?
Det betyder att man ersatter band-
spelarens band med en dator som
innehaller en hérddisk och ratt pro-
gramvara. De flesta av er vet nog i stora
drag hur en sampler fungerar — den
spelar in ljud genom att ta prover av
signalen (eller "samples" pa engelska,
dérav namnet) och spela in dessa i minnet.
Niar man gor harddiskinspelning,
spelar man inte in i minnet, utan istal-
let pa harddisken. Det kraver forstds en
del av maskinen och en snabbt rea-
gerande harddisk, sa det fungerar inte
med vad som helst. Av en ren hindelse
kommer jag da att tdnka pa Atari (eller
C-lab) Falcon och Cubase Audio -
datorn ar namligen verkligen gjord for
den entusiastiske musikern som inte
direkt ar gjord av pengar, men dnda vill
kunna gora proffsinspelningar.

For- och nackdelar
Nackdelarna ar givetvis att man absolut
aldrig far Overstyra inspelningen -
vilket man ofta gor pa bandinspel-
ningar for att {3 ett lite "fetare” ljud. En
annan nackdel innan man kommer in i
arbetssittet d4r att man mdste namnge
varje inspelning innan man spelar in,
medan man bara trycker “record” pa
bandpelaren och sitter igéng direkt.
Sedan kan inte jag hitta fler nackdelar,
utom méjligen att kostnaderna blir lite
hégre — men 4dndé inte sa mycket hogre
om man tittar pd ny utrustning (begag-
nat blir en annan femma).

Fordelarna da? Motiveras de av
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priset? Ja, det ar alltid en bedémnings-
sak och ett stort dilemma for varje
musiker som vill géra bra inspelningar.
Man kan kompromissa och sédga att
man madste halla sig till en viss
maxkostnad (har man en snal budget,
brukar det inte finnas utrymme for
harddiskinspelning och man far ndja
sig med samre ljudkvalitet), eller s& kan
man ga 6ver gransen och séga att man
vill ha sa bra ljudkvalitet som m&jligt
och kan klara sig
om man borjar
med ett visst pa-
ket, for att sedan
bygga pa i takt med
budget och behov.

Fordelarna mot
bandinspelning &r
maénga. Det blir en
inspelning som &r
helt fri fran band-
brus. Redigerings-
mojligheterna blir
oandligt mycket
béttre pa harddisk
— om en tagning
av sangen i refrangen blir perfekt, kan
man kopiera den till nésta refrang. Blir
timingen lite fel pa négon ton, kan man
flytta den sé det blir ratt. Om man vill,
kan man gora flera inspelningar av
samma sak och sedan klippa ihop dem
for att fa fram en som ar perfekt. Man
slipper bandets "fargning” av ljudet.
Det gér att gora nermixningar internt i
systemet, utan det extra brus som til-
Ikommer ndr man gor det pa band.
Man kan sikert fortsatta linge med att
rikna upp férdelar, men varfor stré salt
i sdren pa de som inte har rad?

Krav pa hardvara

Falcon med 4 eller 16 MB RAM,
lamplig storlek pa harddisk (aterkom-
mer till detta) och en SVGA-skdrm.

e

DigiTape - dock inte helt erkdnt som
digitalinspelningsprogram, men vél ett exempel.

4 MB Kklarar man sig med till "nor-
malt” bruk, men om man vill anvinda
RAM- eller samplerspdr i Cubase
Audio, eller om man har behov av att
kunna se vagformerna dven nar man
har spelat in mycket audio, krévs storre
minne.

Mjukvaran
Cubase Audio (om man behover ha
sequencer for syntarna) eller Audio-
Tracker (om man
bara behéver spela
in audio). Det har
ocksd kommit ett
par andra pro-
gram, men jag har
dessvarre inte haft
mojlighet att testa
dem for att se hur
de klarar sig i
konkurrensen.
Komplettering
kan dven behdovas.
Gédrna nagot att
ersatta Falcons
egna ingéngar
med, t ex en DAT tillsammans med ett
S/Pdif interface (vilket ocksa ger moj-
lighet att géra backup pa audiomateri-
alet och med extra programvara dven
pd program- och datafiler), eller en
JAM-IN2 eller JAM-IN8, som &r
fristdende A/D-omvandlare med pro-
fessionell kvalitet.

An si linge hanterar Cubase Audio
bara tva kanaler in, s& JAM-INS &r lite
"overkill” med sina atta ingdngar, men i
AudicTracker kan man spela in atta
spar samtidigt med hjéalp av JAM-INS.
Har man fixat till ingdngarna pa datorn,
vill man troligen ocksa s& smaningom
ersitta utgdngarna ocksa. Detta goér
man lampligast med JAMS, som ger
atta professionella utgingar (dvs moj-
lighet att ta ut atta spar separat till en




extern mixer). Behover man inte fler 4n
fyra utgdngar, finns det dven en enhet
som heter FA-4 f6r detta. Annars kan
man forstds anvdnda DATen som D/A-
omvandlare, men da blir det ju lite
svart att géra nermixningar...

Vilka harddiskar da?

Eftersom det gér at ca 5 MB per minut
och spar, behovs en del utrymme. En
normal 1at kanske dr omkring fyra min-
uter och har man atta spar audio i den,
blir det totalt omkring 160 MB som
behévs. Ofta har man visserligen inte
audioinspelningar pé alla atta sparen
genom hela laten, men & andra sidan
behéver man ocksa lite plats fér extra
tagningar. Harddisken méste kunna
spela upp data med ca 1,2 MB/s och
med drivrutinen AHDI kan det vara pa
griansen f6r ménga SCSI-harddiskar. Jag
rekommenderar istillet HDDriver eller
SCSI-tools, som ger mycket hogre 6ver-
féring an AHDI. De flesta SCSI-hérd-
diskar p4& 1 GB och uppat klarar
kraven, men man maste vara noga med
att de inte gor nagra "kalibreringar”, f6r
om datastrémmen avbryts av en kali-
brerande harddisk, avbryts uppspelnin-
gen helt, med felmeddelandet "HD too
slow”. Har kan jag rekommendera Con-
ners harddiskar (eftersom Conner har
blivit uppkopta av Seagate, heter de
dock inte Conner liangre, utan foljaktli-
gen Seagate).

Till Cubase Audio krdvs SCSI-hard-
disk, medan AudioTracker kan anvdnda
béde EIDE och SCSI. Man bor tinka pa
att defragmentera harddisken (med t ex
Diamond Edge) ganska ofta ndr man
spelar in audio pa den, eftersom man

annars kan fa otrevliga klick i inspel-
ningarna. Med tanke pa att 1 GB SCSI-
harddiskar blir allt svarare att fa tag pa
nya, maste man nog rdkna med att
kopa en 2 GB (t ex Conner CFP2105
eller CFP2107). K6r man med Audio-
Tracker och vill anvédnda EIDE-héard-
disk istédllet, kan jag rekommendera
Quantum Fireball. Vill man kora EIDE-
diskar som ar over 1 GB stora, verkar
bara HDDriver fungera bra som
drivrutin.

Mer utrustning

Givetvis behéver man ha resten av
utrustningen, som mixer, effekter etc,
aven till Falconsystemet — men det &r
ju saker som behévs dven om man
képer en rullbandspelare sa de innebar
inte nédvindigtvis nagra 6kade kost-
nader ndr man jamfor analog och dig-
ital inspelning.

Analogt mot digitalt

Det finns de som hédvdar att analogt
inspelat material later battre dn digitalt.
Om detta séger jag bara: — lat dem tro
det om de inte forstar battre!

Malet for all musikinspelning &r
naturligtvis att inspelningen ska lata sa
néra originalet som mojligt. En musiker
som har finslipat sitt "sound” i flera
ménader innan han gar in i studion,
blir fruktansvirt besviken om inspel-
ningen inte later likadant som han har
rdknat med. Den musik som ar mest
kriavande vid inspelning ar klassisk
musik, dir dessutom lyssnarna stiller
mycket hogre krav dn de som lyssnar
pa pop o dyl. Alla inspelningar av klas-
sisk musik (helt utan undantag) spelas

in digitalt, och det borde vél egentligen
sdga en del. Vissa kanske tycker om
den "fargning” man far vid inspelning
pé analogt band, men vill man inte att
det ska lata sa naturligt som méjligt, sa
vill man inte...

Jag ska kanske forklara vad som
menas med "fargning” av ljud: Vad som
hinder vid analog bandinspelning &r
att frekvensging och dynamik blir
férandrat och orsakar att det inte later
exakt som originalet. Redan i billiga
digitala system, som Falcon eller de nya
"digitalportorna” &r ljudkvaliteten vida
Overlagsen alla analoga system (utom
om man gar upp vildigt hogt i pris). I
det digitala systemet kan man till viss
del efterlikna den "mjuka” distortion,
som analogbandet ger vid Gverstyrning,
med hjilp av en rérkompressor eller
rérmik-preamp och dirmed fa ett lite
"fetare” ljud.

Detta var en liten snabb o6versikt
over digitalinspelning i allmanhet och
om ingen misstycker ger jag mig i nésta
nummer i kast med en artikel om en
"session” med Cubase Audio eller sa
kanske jag ger mig pad ndgot annat av
alla de forslag som jag hoppas kommer
att hagla in till redaktionen. Stéll garna
fragor — jag hjalper dig gidrna hur "ko-
rkade" frdgorna &n ar. Var inte radd att
stilla dumma fragor — jag &r van vid
sddana och dessutom har jag nog en
gang i tiden stdllt alla de ddr dumma
fragorna sjilv. Trots allt &r fragor det
enklaste séttet att ldra sig mer... I'll be
back! B

CLAES HOLMERUP
claes@dada.ct.se

Juldisketten far vanta...

Pa grund av 6kade kostnader for trycket av tidningen och for
tillfallet dalig stabilitet i klubbens kassa, tvingas vi senare-
lagga det arliga utskicket av pd-katalog och medlemsregister

till er medlemmar.

Disketten brukar komma ut i sam-
band med att vi skickar ut julnum-

ret, men istallet hoppas vi kunna

forse er med denna diskett i borjan
pa 1997, narmare bestamt i januari

eller februari manad.

Vi hoppas att ni har forstaelse for
detta och passar samtidigt pa att

onska alla medlemmar en riktigt
God Jul och ett Gott Nytt Ar! B

Paminnelse om
vart arsmote

Glém inte att Svenska Atari-
klubben har arsméte den 31
mars 1997. Planera garna in
det redan nu i din agenda, sa
att du inte glommer det. Plat-
sen ar inte definitivt bestamd
annu, men troligtvis blir det pa
Forsta Langgatan 20 i Gote-
borg, precis som forra aret.
Mer specifik information kom-
mer som vanligt i nasta num-
mer av AtariMagasinet,

nr 1/97. Hjartligt valkomna! &
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Programmera
en miniraknar

v ad vi skall gora i kursen ar att
tillverka en minirdknare som
har en hel del roliga funktioner,
dar vissa kanske 4r lite ovanliga som att
rikna och att skicka resultatet i rutan
till bade printern och ut genom mode-
met. Sedan skall du kunna spara ner
resultatet till en valbar fil med en file-
selector, filvdljare p& ren svenska.
Dessa funktioner ligger vi in i en rull-
gardinsmeny sé vi aven far lite trdning
pé detta. Detta program skall anpassas
till MagiC och liknande multimiljéer
och da bér vi placera in rédknaren i ett
fénster. Till sist gor vi om den till en
ACC (skrivbordstillbehor) som vi bakar
in RSCHfilen i, eftersom just ACCar bor
goras just pa det sattet.

Jag kommer att referera mest till
"Lattpocket 1 C f6r nyborjare” sd kop
den gérna. Jag kommer &ven att hén-
visa till “The Atari Compendium” och
"ST/STE Hérdfakta” under kursens
gang. Dessa bocker ndmnde jag i forra
numret av AtariMagasinet.

Nu laddar du in ORCS resurseditor,
det 4r den vi anvénder i kursen eme-
dan den ar Public Domain. Den finns
att ladda hem ifr&n STraight BBS och
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den finns dven i PD-biblioteket. Inter-
face ar en annan resurseditor som du
med férdel kan nyttja. De skiljer inte
mycket mellan de tvd. ORCS dvs Ottos
ReSourCe Editor har en stor férdel
framfoér Interface och det dr att man
direkt och litt kan vilja en tangent for
till exempel ett objekt av typen KNAPP.

Nar ORCS kommit in i maskinen ser
det ut som en desktop. Och det &r det
nistan. Du har en hel del instéllnings-
menyer och annat skoj men det &r ing-
enting dar du behover dndra pa én, sd
du vilijer NY/NEW i ARKIV/FILE
menyn. (Beror pa4 om du lyckats med
att hitta nan svensk ORCS.RSC, jag har
bara en halvfardig tyvérr). En friga
kommer upp om vad du vill kalla ditt
formulir, pa engelska heter det object.
Den kallar vi for KALK tycker jag, och
det skriver du dar.

De forsta stegen...

Nu har du fatt upp ett fénster med en
hel del goa saker i. I detta fonster finns
det nagra ikoner och en rullgardin.
Finns dom inte har sa ga upp med mus-
pilen till OPTION/Instéllningar och
tryck p& Show Parts och Show Menu.

erE Tk Pe‘tersz;ip

fortsatter med att

gmgiréimmera\ i.C. Dénina gang far ni
| dra-er hur man bygger upp en
~resursfil, och det blir speciellt for en
miniraknar-accessory.

Star det HIDE i stallet for SHOW s ar
allt lugnt. ALT'H & ALT-M duger allde-
les utmaérkt. Tryck pa Dialog sa att den
fastnar p4 muspilen, ett vanligt tryck.
S4 tryck och slipp sen knappen och
flytta ner den i det stora fOnstret,
arbetsytan, och tryck igen s att den
slipps ifrdn muspilen. Tryck gérna pa
knappen uppe i hogra hérnet pa fonst-
ret si far du en storre arbetsyta att
jobba med. Tryck nu pa dialogen du tog
ut i fénstret. Du far nu upp en liten
meny. Far du inte upp den si foérsok
igen tills menyn kommer upp, Ottos ar
lite kinkig emellanit med just detta.
Nast lingst ner skall det std "Andra
storlek/Change size". Tryck pa den och
du far upp ett fonster med 4 Fboxtext-
val. Nu fér vi in rétt koordinater sa att
din minirdknare ser lika graslig ut som
min gor. Skriv X som 10, Y som 10,
Width som 176 och slutligen Height
som 200. Denna férsta BOX skall vi sen
gora osynlig sé att vart formular far en
snygg position i det kommande fénstret
den sen skall in i ndr vl vart program
boérjar att fungera.

Vilket det givetvis kommer gora &r
2003 kanske. Nepp sa lang tid tar det




nog inte men vél kanske minst 10-15
delar antagligen tills den &r helt klar
men kommer att fungera under TOS
ganska snart. Hoppas att du orkar félja
med mig pd denna mojligen lite val
langa resa. Funderar kanske pa att
skriva en bok som komplement (om du
inte orkar vénta 2-3 &r) for en hundring
i Shareware avgift och kopiator kost-
nad. Ring 031-458807 for besked.

Nu antingen dubbeltrycker du pa din

ram eller enkeltrycker och véljer EDIT
i den lilla menyn som dyker upp. Dub-
beltryck gor att du kommer direkt in i
EDIT menyn for det ar dit vi skall. Vi
déper inte denna boxen till nat utan
andrar BORDER till Outside 1, trycker
pé knappen Opaque och sen OK.
Nu kommer det att bli lite tjatigt har
med koordinater hit och dit. Men det 4r
bara att skriva av precis som det star.
Precis som att bygga en flygplansmo-
dell efter ritning eller montera den nya
bokhyllan Hjalmar ifrdn IKEA (det
finns sdkert en bokhylla med det nam-
net, vem vet).

Snygg bade i medel och mono

I denna ramen kommer nu en ny ram
som kommer att ha ungefir samma
storlek men lite mindre. Tryck pa BOX
precis ovanfor arbetsytan upp till van-
ster, slapp musknappen direkt, dra ner
boxen sa den hamnar 6ver och innanfér
den forsta ramen och tryck pad mus-
knappen igen. Tryck en ging pa den
nya BOXen sa att den lilla menyn kom-
mer fram igen. CHANGE SIZE. X=2,
Y=3, W ar Width=172 och H é&r
Height=194. Dubbeltryck, eller enkel-
tryck och tryck pa EDIT, nu pa denna
boxen som véxt till sig en aning. Bor-
der=Inside2, Opaque markerad, ga sen
ner till Fill och vélj monstret pa rad sex
i denna popupmeny. Varfor? Jo fér da
blir din rdknare snygg bade pa en
monoskdrm som pa en fargskirm. Vi
skall andé sen lagga pa lite 3D-effekter
och sant for Falcon, TT och andra
roliga StorTOSmaskiner. Dessa 3D-ef-
fekter kan du pa ST:n lidgga pa sen sa att
raknaren ser fin ut direkt nar du sen
provkér programmet pd kompisens
StorTOSmaskin. Men 3D-effekterna
skall vi vdnta med i Ottos darfér att
man inte far upp menyerna d4 nar man
enkeltrycker pa boxarna. Utan det &r
enbart dubbeltryck som fungerar s att
man kan stidnga av 3D effekten igen.
Detta med 3D tar vi alltsa sist i denna
del. Markera Outlined lite hégre upp i
Editdelen. Tryck pa OK. Vill redan har
sdga att far du problem eller inte for-
star vad jag forsOker beskriva sa ring
031-458807 efter att du laddat in Orcs

sa forsoker vi ta detta direkt 6ver tele-
fonen. Nema problema.

Nu kommer minirdknarens bild-
skdrm. Tryck pa en BOX ovan arbetsy-
tan. Placera den pd den moénstrade
BOXen. Enkeltryck och vélj Change
Size. Vander har lite pa presentationen
sd att ndr du flyttar till nasta falt i
Change Size fonstret sa flyttar sig mar-
kéren ifran X till W sen till Y och sist H
innan man kan trycka
pa Returnknappen.
X=10, W=152, Y=10 &
H=30. Dubbeltryck pa
BOXen, det vill sdga Edi-
tera som jag hadanefter
kallar det. Border=Insi-
de2, Opaque, Outlined
& OK.

Nu kommer den for-
sta knappen och inte vil-
ken knapp som helst
utan en + fakultet. Vet
inte om man kan kalla
den fakultet for att det
ar lika med 1*2*3*4*
5*6*7*8*9* osv. 5!* i
det hir fallet betyder
1*2*3*4*5 och 7!* bety-
der séledes 1*2*3*4*5*
6*7. Jaja, detta blir
enkelt att programmera i C sen nér vi
vdl kommer dit. En kul raknefunktion
som ofta anvdnds i ménadsmagasinet
Facts Probleml6sar sidor. Da kan du
16sa dessa utan problem i framtiden
med enbart KALKYL. (Jag fuskar
mycket och programmerar ménga av
problemen direkt i C istédllet. Det ar
inte viktigt hur man far fram resultaten
utan hur man déaremot snabbt gar till-
viaga for att 16sa problemen utan att
titta i facit).

Grafisk hjalp i GFA

Vill innan vi fortsatter berdtta om det
senaste for GFA som &ar Face Value.
Detta program kommer att gora det
enklare att programera GEM. Men jag
kommer nog till 99% att fortsdtta med
C och anledningen till detta ar att C &r
ett sprak som gar att programmera pé
vilken dator som helst férutom att just
de GEM specifika prylarna vi skriver
hir enbart fungerar under GEM péa en
Atari, eller pa en PC om man kompile-
rar programmet for det tio ar gamla goa
GEM dar.

Vill ndgon skriva en trevlig kurs for
Face Value s& ar hon/han hjartligt val-
kommen att géra det.

Face Value skall fungera ungefar som
Visual Basic till Windows. Bara rita en
knapp eller meny, trycka pa den och
skriva lite kod direkt pa knappen. Sa

"Det ar bara att
skriva av precis
som det star.
Precis som att
bygga en flyg-
plansmodell
efter ritning
eller montera
den nya bokhyl-
lan Hjalmar
ifran IKEA"

gor inte vi utan vi lar oss djupare pro-
grammering dn si. Vart program har i
C blir nistan lika snabbt som om vi
programmerat assembler direkt. C slar
allt utom assembler i hastighet &ven
om GFA ér ruskigt snabbt i sig.

Ater till !+ knappen. Dra ner en
BUTTON till arbetsytan under rdkna-
rens fonster nagonstans pa den monst-
rade ytan. CHANGE SIZE. X=10,
W=24, Y=50 & H=20.
Editera. = Border=Insi-
de2, Opaque, Outlined,
Sen skall vi tilldela
denna knappen ett vari-
abelnamn. Variabel ar ju
samma sak som ekva-
tionsmatten ifran skolan
ni vet. x=y+6. Vad &r x
om y=3. Jo x=9. Da &r x
och y tva variabler. Man
kan aven forestilla sig
det som 2 olika lador
vars innehall kan varie-
ra. Still markoren pa
NAME:. Skriv UTRO-
PLUS. Jepp, stora bok-
stdaver skall det lampli-
gen vara hir vilket gor
sjdlva C koden lattare att
lasa senare dar vi skall
anvanda just variabeln UTROPLUS
ihop med en massa annat. Detta géller
alla knapparna som vi skall skapa, med
olika variabelnamn givetvis. Man beho-
ver inte skriva nagot hir om man bara
kommer ihag objectets nummer. Att
programmera pa det sdttet med enbart
objectnummer utan variabelnamn kan
vara farligt vid senare editering av
RSC-filen och darfér gor vi inte pa det
viset. Sen kan vi sdledes editera och
flytta knapparna vart vi vill runt i dom
olika trdden som ibland uppstir som vi
vill. Den variabeln kommer att fa ett
fast orubbligt varde och da bor den
skrivas med STORA bokstiaver. S& att
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kalla den fér en variabel ar ju sprakligt
fel, sett ur en teoretisk synvinkel. G4
till TEXT: med markéren och ta bort
Button med ESC-knappen och skriv !+
dar istallet. Nu skall vi tala om fér Otto
att tangentbordet skall reagera pd en
tangent. Tryck pa Key, finns ldngst ner i
Editdelen och tryck Shift-1 {!). Till sist
skall Selectable vara markerad dar
uppe i editdelen. Likasd Exit strax
under.

Nista knapp tillverkar vi genom att
kopiera den forsta. Tryck pé Shift sam-
tidigt som du drar !+ knappen &t sidan
med musknappen nertryckt hela tiden.
Nu kan du sliappa forst musknappen
och sen shiftknappen. Denna ordnings-
foljd ar mycket viktig fér annars kopie-
ras inte knappen utan enbart flyttas.
Gick det 4t pipan sa sétt in ratt X, Y, W,
H koordinater pa !+ knappen och gor
om kopieringen igen tills det finns 2
likadanna knappar. Change Size. X =
42, Y=50. W & H skall vara samma som
!+ knappen s& dom kan vi skippa nu ett
tag framédver tills sméknapparna 0 och
& skall goras. Dem tar vi allra sist
innan 3D  effekterna.  Editera.
NAME=KVADRAT, TEXT=x". Den lilla
tvAan som markerar kvadrat skrivs
med ALT-knappen nertryckt och att du
skriver 253 pa det numeriska tangent-
bordet och sldpper upp ALT tangenten
igen. Det gdr inte att anvdnda dom van-
liga nummertangenterna till detta
ovanfoér bokstiverna pé tangentbordet.
Detta fungerar endast pa TOS 1.02 eller
1.04 och uppét. Har du TOS 1.0 sé byt
det omedelbart. Det finns att kopa pa
hos ACC &terforsiljarna for 300:-. Du
byter TOSet litt sjalv. TOS 1.0 &r sa
buggigt att inte ens Atari vill erkdnna
att dom en gang slappt det. Sitter du i
Magic 4 s& far du allt koppla in TOS
igen for detta. Opaque, Outline, Bor-
der=Inside2 som vanligt och Selectable
och EXIT. Key. Shift-2. Dessa sista skall
finnas pa alla knappar utom sméknap-
parna som vi behandlar for sig, sa lagg
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detta pd minnet. Men vid kopieringen
kommer alla dessa saker att komma
med utan variabelnamnet.

Mera knappar...

Kopiera den knappen. Change Size:
X=74, Y=50. Editera. NAME: KUBIK,
TEXT: x° (Alt-254). Kan du inte skriva
ALT253 eller Alt-254 sa skriv x2 och x3
i vérsta fall pA TEXT: raden pa dessa 2
sista knappar. Key. Shift 3. Resten skall
vara som de andra knapparna.

Kopiera den knappen &t hoger.
Change Size: X=106, Y=50. Editera.
NAME: ROTEN. TEXT: ,». Det blir
ALT-251. Far du inte fram Rot-tecknet
sé hitta pd négot annat lampligt. Testa
Control plus ndgon tangent. Key. Shift
4. Roten=vilka 2 exakt likadana siffror
man far nir man delar ett annat tal.
Roten ur 25=5 eftersom 5*5=25. Roten
ur 144=12 eftersom 12*12=144 etc.

Kopiera. Change Size. X=138, Y=50.
Editera. NAME: UTROMUL. TEXT: !*
Key. Shift 5. Fakultet ni vet 1*2*3*4*5
und so weiter.

Det bérjar allt att likna nagot nu va?
Nu tar vi ndsta rad med stora knappar.
Kopiera ner nigon av de 5 forsta knap-
parna ner under !+ nanstans. Change
Size. X=10, Y=78. Editera. NAME: SJU,
TEXT: 7 eller ALT-23 om det skulle falla
dig mer i smaken, men jag tycker att
det ar lampligare att anvidnda dessa
typer av siffror sen inne i minirdkna-
rens fonster men det ar
ju en smaksak som du
sen sjélv far bestimma.
S4 vi héller oss till dom
vanliga siffrorna men
jag skriver anda ut ALT-
numret. Key. 7.

Kopiera at hoger.
Change Size: X=42,
Y=78. NAME: ATTA
(Inga 436 i variabel-
namn Ovehuvudtaget.
En gammal regel ifrdn

programmeringspra-
kens fodelse tyvarr da
man enbart hade 127
tecken + 0 (som ar
tom). Dessa 128 olika tecken som kallas
7-bitars ASCII giller fortfarande bland
annat pa Internet och i UNIX och i bla
AtariBBSerna for 3 ar sen och tillbaka i
tiden.

Vart 256 teckens system kallas ju
8-bitars och kom p& PC:n eller CP/M
tror jag. Atari 8-bitars hade en annan
fuskvariant pa detta. TEXT: 8 eller ALT-
24. key. 8.

Kopiera. Change Size: X=74, Y=78.
Editera. NAME: NIO. TEXT 9 eller
ALT-25. Key. 9.

"Har du TOS 1.0
sa byt det ome-
delbart. TOS 1.0
ar sa buggigt att
inte ens Atari
vill erkanna att
dom en gang
slappt det”

Kopiera. Change Size: X=138, Y=78.
Editera. NAME: PLUS. TEXT: +. Key.
+.
Kopiera. Change Size: X=10, Y=106.
Editera. NAME: FYRA. TEXT: 4 eller
ALT-20. Key. 4.

Ser du att siffrorna under CHECKED
dndrar pa sig varje gang du tryckt pé
Key. Dessa siffror kallas ob__state och
den kombination dom har tillsammans
talar om for GEM eller AES i datorn vil-
ken tangent som &ar kopplad till vilken
knapp, meny. Key i Ottos 4r inget annat
an ett hjalpmedel att satta ob__state
med. I Interface sa finns inte nan Key
funktion. Ddr far man manuellt sétta
de olika ob__state flaggorna till den
kombinationen som ger det object man
editerar ratt tangentbordsknappkombi-
nation. Sen med [ framfor all TEXT: s&
kommer ritt tangent sen antagligen fa
det understrecket under sig. Detta har
jag inte testat sjalv men ddremot sett i
andra resurser.

Kopiera. Change Size: X=42, Y=106.
Editera. NAME: FEM. TEXT: 5 eller
AIT-21. Key. 5.

opiera. Change Size: X=74, Y=106.
Editera. NAME: SEX. (Ooops). TEXT: 6
eller ALT-22. Key. 6.

Kopiera. Change Size: X=138, Y=106.
Editera. NAME: MINUS. TEXT: -. Key. -

Borjar det bli tjatigt? Ta en paus och
brygg en kopp kaffe eller gymnastisera
pa plats. Njaaa, en kopp kaffe eller
morotsjuice ar nog batt-
re.

Kopiera. Change Size:
X=10, Y=134. Editera.
NAME: ETT. TEXT: 1
eller ALT-17. Key. 1.

Kopiera. Change Size:
X=42, Y=134. Editera.
NAME: TVA. TEXT: 2
eller ALT-18. Key. 2.

Kopiera. Change Size:
X=74, Y=134. Editera.
NAME: TRE. TEXT: 3
eller ALT-19. Key. 3.

Kopiera. Change Size:
X=138, Y=134. Editera.
NAME: MULTIPLL
TEXT: * Key. 2.

Nista rad da och en patar kaffe och
en cigg till...

Kopiera. Change Size: X=10, Y=162.
Editera. NAME: PUNKT. TEXT: .. Key.
2.

Kopiera. Change Size: X=138, Y=162.
Editera. NAME: DIVISION. TEXT: /.
Key. 2.

Nu har vi om allt skall stimma
enbart dom tvd stora knapparna kvar
och sméknapparna som éar lite jobbiga
att peta med i Ottos. Anledningen till




att de ar jobbiga ar att ndr man viljer
som jag i OPTION menyn i Orcs att
objekten inte skall snappas till fasta for-
valda lagen om ett visst antal pixels hit
eller dit (troligtvis 8) sd kan knapparnas
storlek dndras om man héller mus-
knappen nere for ldnge eller trycker pa
fel sida i knappen. Da lagger vi f6ljande
pd minnet. Forsok att trycka pa sma-
knapparnas vénstra hogra horn for att
smaknappen inte skall 4ndra form utan
slanga upp menyn f6r knappen istéllet.
Men men, misslyckas du &r det bara att
fora in ratt X, Y, W, H igen tills det blir
snyggt. S& darfor tar vi oss an dem med
en gang sa vi har lite arbetsyta kvar
innan storknapparna kommer och tar
upp denna.

Kopiera in en knapp mellan 9 och +
knappen. Editera forst. Tryck SMALL
uppe i hogra sidan under opaque knap-
pen nagra steg. Andra Outlined till
Inside 1. TEXT: M, NAME: MINNE.
Key. m (lilla m utan shift). Denna knap-
pen anvénds sen for att plocka fram nat
varde du vill lagra. Vi kanske skall
utveckla detta 4nnu mer sen med min-
nesfunktioner i menyerna. Change
Size: X=104, W=10, Y=76 & H=10.

Nar du fipplat fardigt med den knap-
pen sd kopiera den igen bredvid. Edite-
ra. NAME: MINNEPLU, TEXT: M+
och SMALL, Inside 1 hir med. Key... M
(Dvs Shift-m). Denna knappen ldgger in
ett viarde i ditt minne som vi sen
plockar ut med M bara. Change Size:
X=116, W=16, Y=76 & H=10.

Nu gér vi in pé trigonometriknappar-
na. Dessa dr specialgjorda fér just vin-
kelberdkningar i radianer vilket dr den
mest praktiskt anvédndbara sorten att fa
ut sina sinus och tangens varden pa.
Om du inte vet hur man réknar trigo-
nometri sa gor ju det ingenting for da ar
det heller inget du saknar. Saknar du
det s& ar programmet GEO déaremot
mycket ldmpligare att anvanda till tri-
gonometri och annan geometri 4n KAL-
KYL. GEO v0.01beta skall finnas i PD-
biblioteket nu. I GEO bryr man sig inte
alls om hur trigonometrin fungerar i
praktiken for GEO gor detta at dig.

Den forsta och mest anvdnda av
dessa knappar &r sinus. Vi kopierar ner
nagon av minnesknapparna ett sndpp
och Editerar foljande. TEXT: SIN,
NAME: SINUS. Key. s (lilla s utan shift).

Change Size: X=104, W=28, Y=90 &
H = 10.

Kopiera  Sinusknappen. Editera.
TEXT: COS, NAME: COSINUS. Key. c
(litet c). Change Size: X=104 & Y=104.
Samma W & H som ovan.

Kopiera cosinusknappen. Editera.
TEXT: TAN, NAME: TANGENS. Key. t

Sa har ska resursen

se ut nar vi ar klara

med alla

instéllningar och
objekt.
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(litet t ) Change Size: X=104 & Y=118.
Samma W & H som ovan.

Nu &4r det bara 2 knappar kvar.
Kopiera text punkt-knappen eller
nigon annan av dom halvstora knap-
parna ner under 2 & 3 . Change Size:
X=42, W=56, Y=162 & H=20. Editera.
TEXT: 0, NAME: NOLL. Inte NULL
bara vad du dn skriver f6r NULL bety-
der néat helt annat i C dvs 0. Key. 0.

Kopiera. Change Size: X=106, W=24,
Y=134, H=48. Editera. TEXT: =
NAME: RETURN (return ddremot med
sma bokstdver ar ett C-anrop som
skickar tillbaka ett vdrde). Key. 0 och
markera Default mellan Selectable och
Exit s& att return-knappen pa tangent-

bordet blir aktiverad till denna knapp i
resursen. Tryck sen Control-S eller ga
upp i File menyn och vélj SPARA.
Antligen mina Damer och Herrar.
Huga, det vérsta ar 6ver tror jag. Att
rita en resurs dr valdigt kreativt,ska-
pande och roligt men att skriva av en
saddan har beskriving dr val mera liro-
rikt och enformigt pa sin hojd och for-
hoppningsvis intressant. I nasta kapitel
bérjar vi sa smatt med sjadlva C/GEM
koden och det &r ingenting att bli for-
skrackt 6ver. Progga mer sa vi blir fler.
Koép "Léttpocket i C programmering"
om du inte kopt den dnnu. B
PER-ERIK PETERSON
pererik_peterson@hotmail.com

Styrelsen
onskar alla

en God Jul

och

Gott Nytt Ar!
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De olika spelkategorierna bérjar nu fyllas sa

smatt till Jaguaren; senaste exemplet ar ett
spel i Lemmings-kategorien — Attack of the
Mutant Penguins.

illhér du dem som, precis som jag

sjalv, nistan slet ut musen i en

tidvis hoppl6s kamp for att fa de
sméa gronhariga varelserna att ga dit du
ville? Fascinerades du ocksa av de tid-
vis ritt intrikata maskinerna som
mosade limmlarna till d6ds? Onskade
du ofta liksom jag att rollerna var
omkastade? D& har
du funnit ditt spel
har!

I flera ar nu har
elaka utomjordingar
suttit och iakttagit
olika signaler fran
olika  planeter i
varldsrymden infor
deras planerade inva-
sion av dessa. En dag hittade de en
obskyr planet vid namn jorden och nér
de, i forebyggande syfte, tog in vdra TV-
utsindningar, bar det sig inte béttre d4n
att de lyckades ratta in Ett med Natu-
ren som just did hade ett specialpro-
gram om pingviner. "Harmldsa varel-
ser”, tinkte utomjordingarna. "Dem tar
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vi och invaderar!”. Sagt och gjort. Ope-
ration "Mutera till jordlingarnas utse-
ende" tog vid och strax sig alla ut som
gulliga pingviner. Men nér de vil lan-
dat pa jorden, gick sanningen upp for
dem - det fanns ju alla méjliga typer
av varelser dar! S det blev till att gora
det basta mojliga av situationen - att
forkla sig sa gott det
gick. Vad de heller
inte raknat med var
de riktiga pingvi-
nerna som naturligt-
vis blev férbaskade
pé dessa nya mutan-
ter som gav pingvi-
ner daligt rykte,
samt naturligtvis dig
kira spelare, i form av antingen Ber-
nard eller Rodney, utrustad med en
stekpanna respektive en kn6lpék.
Perspektivet i AMP &4r inte Lem-
mingslikt, utan "tre-dimensionellt” a la
Sim City 2000 men sett rakt framifran
och uppifran istallet for ett snett per-
spektiv. Det finns fyra huvudteman fér

landskapen - polaromrade, Oken,
skrick och djungel. De muterade ping-
vinerna &r beroende pa bana utklddda
till bl.a. Elvis, Romeo & Julia, de tre
musketorerna och kardinaler, Tarzan,
indianer och cowboys m.fl. Dessutom
finns det diverse maskiner, vissa som
hjilper de elaka mutanterna, vissa som
hjalper dig. Det finns ocksé precis som
i Lemmings en borjan och ett slut, den
sé kallade "Doomscale”. Det ar ett slags
vég dir den ena vagskalen utgdrs av det
antal goda pingviner som har lyckats
klara sig dnda dit och den andra natur-
ligtvis av onda pingviner. Nar den onda
sidan véger Gver, ar spelet slut.

Spelet gar alltsa ut pd att hindra de
onda pingvinerna att nd fran sin ned-
slappsplats till slutmélet. Lyckas man
hindra alla fran att géra det, har man
klarat den nivén och kommer da vidare
till ett av tre bonusspel, ndmligen
Penguin Attack (Space Invaders fast
med pingviner), Penguin Range (skjut-
bana med pingviner) samt Penguin
Control dar du kan fortjana 1 — 10 goda
pingviner som du har som en bonus pa
nésta niva.

Ljud och musik

Jag tar musiken forst, f6r den ar enklast
att avhandla; det finns knappt négon.
Titelmusiken &r sé dér, lite skrallig men
anknyter fint till genren “50/60-tals
B-filmsskrackisar” typ "It came from
the desert”, "Creature of the Black
Lagoon”, etc. I 6vrigt finns i stort sett
ingen musik alls under spelet, utom en
jukebox spelandes "Blue Suede Shoes”
— den maste alla "Elvispingviner”
stanna och dansa till och d& kan man
kldmma till dem rejilt! Anledningen till
att det saknas musik under spelet ar
enligt uppgift att det inte finns négon
processortid kvar till sddan - antalet
sprites i AMP ar mdnga.

Ljudet ar mycket bra, det sdger verk-
ligen splatt nir en pingvin blir tillplat-
tad och 6vriga ljud ar mycket bra gjor-
da; de passar spelets humoristiska ton
utmaérkt.

Grafik

Pingvinerna ar mycket detaljerade, de
olika maskinerna likasa. Noter stiger
upp fran jukeboxen nér den spelar och
bakgrunderna &r uts6kta. Allt &r
mycket humoristiskt utfért i tecknad
film-stil.

En varning dr dock pé sin plats till
dig som inte gillar blod; i AMP finns
det mycket av den varan. Nar Rodney
eller Bernard slér till en pingvin eller
nar de massakreras av en maskin form-
ligen sprutar det blod, fjadrar och




kroppsdelar. Jag dlskar det, men som
sagt, gillar du inte sddant s& kan det
hianda att du inte gillar spelet heller.

Kontroll

Inget att anmarka pa héar — det gér bra
att styra spelfigurerna och man tréaffar
diar man vill. Den enda lilla anmaérk-
ningen ir att man mdste vara ganska

Spelet ar mycket snyggt gjort och man spelar garna
om det for att fa se vissa animationer en gang till

exakt med var man siktar, men det ar
en vanesak.

Sammanfattning

Det har sdkert framgatt att jag gillar
Attack of the Mutant Penguins och har
haft mycket roligt nir jag spelat det.
Men det finns ett viktigt men med spe-
let; det ar kort — inte mer dn 20 nivaer.

Nu har jag spelat en del Lemmings och
liknande spel sa jag ar val delvis van
och jag spelade ocksa endast pa den lat-
taste svarighetsgraden av tre. Men i alla
fall — anméarkningen kvarstar; man far
kénslan av att Sunrise Games ville fa ut
spelet s& snabbt som mgjligt. Det som
trots allt raddar spelet ganska mycket
ar att det ar snyggt gjort s att man
garna spelar om det fér att fa se vissa
animationer om igen. l

JOHAN ERIKSSON

Attack of the
Mutant Penguins

Koppla upp

Du betalar bara vanlig teletaxa

pa internet

Du kan alitid koppla upp dig lokalt

for endast

Du far bl a epost, ftp, news, telnet och 10 MB egna www-sidor

83 kr i manaden

dig

g

Valkommen som kund hos Tripnet
Vi bar losningen bade for dig som vill anvdnda Internet via ISDN
eller vanligt modem, publicera WWW-sidor eller anpassade
SQL-databaser. Tripnet bar kapaciteten att l0sa just dina bebov
och onskemdl. Vi erbjuder gdarna individuellt anpassade

losningar. Uppkoppling sker med SLIP/PPP eller med vanliga

kommandon i Linux-miljo.

Vanlig teletaxa

Ndr du ringer till Tripnet betalar du bara vanlig teletaxa.
Vi bar inga extra minutkostnader eller andra tidsbegrdnsningar.

lengel

Abonnemanget kostar 1000 kr per dr, 600 kr per balvdr eller 150

moms.

e

Rikstackande

kvartalet -97.

Priset gdller vid tecknande av ett drs abonnemang

Modem

Tripnet erbjuder uppringd Internet via modem till lokal-
samtalstaxa i bela Sverige. Uppringd ISDN finns for lokal-
samtalstaxa i Goteborgsregionen, ovriga Sverige under fOrsta

Vi bar speciella Internetpaket till bra priser for dig som vill
komma igdng snabbt och enkelt — varfor inte ge bort ett
modempaket i julklapp?

kr i mdnaden. Forsia mdnaden kostar 100 kr om du inte tidigare
dr kund bos oss och bara vill prova. Alla priser dr inklusive
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Bestdill cldre tidningar

Som en service till medlemmar i SAK
finns méjligheten att bestalla aldre
nummer av medlemstidningen AtariMa-
gasinet. Detta galler alltsa ENDAST
medlemmar. Varje nummer kostar 20:-,
ett pris vi maste ta for ev. nytryck och
porto (vissa nummer vager mer, andra
mindre). Om tidningsdiskett finns sa
star det, dock inte innehallet. Det kan
du finna i listan éver tidningsdisketter
pa PD-katalogsdisken. Betala den
totala summan till postgiro 491 75 44 -
1 och skriv tydligt ditt namn och
adress, medlemsnummer samt vilka
nummer och hur manga av varje du vill
bestalla.

Nummer 2 1990

14 sidor. Formatering, kopiering och ramdisk.
Modem - varfér och till vad. MIDI for nybdrjare.
Speltips. Kaseri. Klubbsida.

Nummer 3 1990

26 sidor plus reklaminlaga. Inséndare. Debatt-
sida. Amatdrradio. Modem. Speltips. Virus.
Klubbsida. Om PD-program. MIDI fér nybdrjare.
Kaseri. Om livet efter powerpack.

Nummer 1 1991

20 sidor.._KIubbsidan, problem med disketten?,
Script, gOr nollmodemskabel, om operativsys-
tem.

Nummer 2 1991

24 sidor. Svenska program, First Basic, ER-
Chart, i huvudet pa en Atarist, DTP - va & de,
midispalten, STOS, fraktaler, Pipemania, Lem-
mings.

Nummer 3 1991

24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop, STOS,
diskeditorer, anhOriga Atarister (AA), midispal-
ten, C-LAB Notator/Steinberg Cubase, HiSoft
Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91, programmering i 1st
Basic del 2, Super Cars 2, Team Suzuki, mansk-
ligt tdnkande och Al, Railroad Tycoon, Idealist,
astronomi och astrologi, STOS, Portfolio.

Nummer 1 1992

24 sidor. Sakerhetskopiera, Le Redacteur 3,
midi/syntar/méassa, elementar programmering
del 3, Calamus/SL snip, That's Write, om virus,
STalker 3, om GFA Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler, Quick
Find 1,5, STOS, Le Redacteur 3, DATA 92 Sol-
lentunamassan, om Falcon, Hisoft Basic,
modemarens underbara varld.

Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (fOrst i Sverige),
modemarens underbara varld, tio tips vid

AtariMagasinet nr 4 1996

modemande, programmera Basic, TOS 2,06,
GFA Basic, Rad-register 2,5, musik-midi-tips,
GFA Basic och MultiTOS, fa ut det mesta av din
Portfolio, ST Book, STOS.

Nummer 4 1992

32 sidor. Intervju med AdAstra, Atari i skolan,
tips fOr nybOrjare, starta BBS, rykten om GFA
Basic, massa insandare, Midiot, Namenet,
demoartikel, skriva pa dator, datateknikens
utveckling, programmera Basic del 2, STOS.

Nummer 1 1993
32 sidor. Falken har siktats, smatt och gott fOr
nybOrjare, bildformat, Hook, familjepaketet,
program fOr nybOrjare, datorn i
skolan, Fidonet vad ar det, Eden,
midi, om DTP, Demo Time, GFA
Basic, satellitprogram, Privateko-
nomi, STOS (editor), debattinlagg
om Falcon, shareware och public
domain.

Nummer 2 1993

36 sidor. NybOrjartips, Warp 9,
GDOS, skrivarproblem, QuickBBS
1,10, om QWK, vad hander med
Atari, The Computer Crossroad
93, QWK-lasare, programmera
Basic, om databrottslighet, Fal-
con 030 info, demosidan, Dagg-
skimmer.

Nummer 1 1994

28 sidor. Atari Works, SAK PD, bra
program pa svenska, Freeze
Dried terminal, Papillion 1,0,
Xinfo 0,99a, STDcat 5,0b, That’s
Write 2,07, datorordlista, hOghas-
tighetsmodem, SpeedoGDOS,
BBS "herrarkier", Demo Time.

Nummer 2 1994

32 sidor. Presentation av nya sty-
relsen, nya stadgar, arsmOtespro-
tokoll, Geneva, LHarc, Patience,
harddiskhandboken, Octopus
BBS, expandera Megafilen, onli-
nespel, attabitarsdatorer, Elite 2
The Final Frontier.

Nummer 3 1994

36 sidor. Tidningsdiskett 94-3.
ACC Scandinavia, bygge: VGA-
adapter, Zero-X, Storm Tracker, Tabby Graphics
Tablet, Medusa T40 specifikationer, om CD-
ROM till Atari, bygge: diskettlada, Ease, Kobold,
Rainbow 1,0, POV raytracer och Cannon Fod-
der.

Nummer 4 1994

64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. SAK fyller tio ar,
enkatredovisning, rapport fran skaneméassan,
rapport fran Vision '94, bygge: scartkontakt,
vilddjuret Jaguar, Papyrus, bokfOr hemma,
MagiC, IT, Winx, bygge: tangentbordskonsol,
MiINT del 1, resursskolan del 1, musiksidan,
Diamond Edge, Alien vs. Predator, intervju med
UDS, Obsession och Starball.

Nummer 1 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-1. SAK-krysset,
Notator Logic, noDESK, Blowup H/S, NVDI 3,0,
MiNT del 2, Ishar Ill.

Nummer 2 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-2. Arsmétesrap-
port, SAK/Skane, Logic i praktiken, SoundSur-
fer, ST-Guide, Twilight, UVK 6,3, snabbare serie-
port, IT-sidorna, sharewarespalten, MiNT del 3,
resursskolan del 2 (sista).

Nummer 3 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-3. Blldrapport fran

NAS 95, Fried Bits lll, Ataritraff i Amotsfors,
Atari InfoPages, Freedom, Bavaria

EventManager, WWW-bladdrare,
Stoop, Sharewaresidorna, 2/4
MB switch, PD-manual, Filmfo-
rum, QuickEdit, Stardust.
Nummer 4 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-4.
Rainbow Il, Okami, Two-in-one,

Sharewaresidorna, Filmforum, Att
lara sig SE (C), tre bra spel, IT-si-
dorna: skalsurf, STiK/WWW,
Hover Strike.

Nummer 5 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-5.
Gemulator 3/4, Convert K2000,
Crazy Sounds, byt dina hd-drivers,
Sharewaresidorna, Transmission
CD, Rainbow Il SFX, Calamus font-
disketter, Arabesque 2, Jagua-
rens CD-ROM, intervju med
Roman Hodek (Linux).

Nummer 1 1996

36 sidor. Tidningsdiskett 1/96.
Emagics sista Logic-version(?),
Sharewaresidorna, byta till HD-dri-
ve, proffsen anvander Atari: Frank
Heller, Voxx, Jaguar: Rayman,
Theme Park, NBA JAM, Sheer Ago-
ny, Substation, Bad Mood-projek-
tet.

Nummer 2 1996

36 sidor. Ingen tidningsdiskett.
Rapport fran arsmétet, Hades
040/060, nya elregler, Magic 4,
Internet, Antmail, Sharewaresi-
dorna med spel fran Tjeckien, TOS Computing
96, Fight For Life (Jaguar).

Nummer 3 1996

36 sidor. Tidningsdiskett 3/96. Nordic Atari
Show 1996, vad sager enkaterna, musikinspel-
ning, Atari pa Nya Zeeland, den svenska
Calamusbasen, Face Value, Programmera i C,
CacheEd, Fantastiska faxar och praktiska dis-
kar, koppla upp dig pa ratt satt, Defender
2000, ordlistan.
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Vad ar Public Domain? Alla disketter pa en diskett @

| huvudsak ar det program dar forfattaren tillater fri kopier- Var katalogdiskett innehaller en komplett och aktuell

ing utan ansprak pa pengar eller upphovsratt. Med det forteckning dver alla PD-disketter. Du bestaller den fran

finns ocksa andra former, t ex Freeware, dar forfattaren SAK genom att betala 15 kronor till postgiro 649 73 54 - 8,

ager upphovsratten (dvs du far inte dndra eller sélja pro- eller skicka frimarken.

grammet) men anda tillater fri spridning. Shareware ar nog

det vanligaste i dessa dagar, och dess idé ar att man forst Léga priser

testar programmet och sedan betalar om man tanker Priset for en diskett &r 25 kronor for medlemmar och 30

anvanda det mera. Betalning/registrering kan ske direkt till kronor fér ickemedlemmar. HD-disketter (till Falcon) kostar

programforfattaren eller via "ombud” som Sven Bornemark 30 respektive 35 kronor.

Musik (040-545454) eller Falcon Pro Center (031-545526).
Sa har bestaller du

Villkor i o Anvénd Postens inbetalningskort till postgiro. Skriv tydligt
PD-program ar gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsar- ner vilka disketter du vill bestalla, rakna samman beloppet
bete vi gor, inkop av tomdisketter och PD fran andra bib- och betala till Svenska Atariklubben, postgironr 649 73 54 -
liotek, samt distribution. Trots all efterstravan gar det inte 8. Skriv hela diskettens namn, t ex "SAK 364 STOSSER 1",
att garantera att alla disketter fungerar nar de kommer samt ditt namn, adress, telefonnr och medlemsnr. Texta!

fram. Skulle en diskett vara defekt nar den nar dig, kon-
takta oss omgaende sa far du en ny. Far du problem med
nagot program férsoker vi naturligtivs hjalpa dig sa langt
det gar. Vi forbehaller oss ratten att andra pa disketters
innehall eller helt ta bort dem. Hittar du nagot som inte ar
PD pa en diskett, kontakta oss. Har du gjort ett eget pro-
gram som du vill vi ska ta med i biblioteket, sa att andra
Atarianvandare kan anvanda det? Skicka det till oss, till-
sammans med en beskrivning.

Leveranstid

Pa grund av att vi samordnar utskicken for att fa langre
kostnader, kan det ta upp till tva veckor innan disketten
kommer fram. Oftast kommer den tidigare, men vi ber dig
ha visst dverseende.

Nya disketter i SAK:s PD-bibliotek

SAK 515 NYTTO

Family Tree. Slaktforskningsprogram
for Atari, med massor av olika funktio-
ner. Helt grafiskt uppbyggt. Svenska
menyer och svensk handbok (som text-
fil).

SAK 516 NYTTO

Astrolog, ett astrologiprogram. Helt
textbaserat, tar kommandon via ttp-pa-
rametrar. Komplett dokumentation och
kallkod medféljer. For (Mega) ST/STE
(68000-processorer)

SAK 517 NYTTO

Samma som SAK 516 fast for datorer
med Motorola 68030-processorer (TT
och Falcon).

Vi dr i en évergdngsfas vilket betyder att
utbudet av nya disketter dr en aning lagt.
Vinta er dock en hel del nyheter till
vdrens nummer av AtariMagasinet! B
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Ordlistan

Sa foljer da ytterligare lite fackuttryck som man
kanske inte alls vet vad de betyder. Kom ihag - du
kan alltid skriva och be oss forklara ett specifikt ord!

CAD

Forkortning f6r Computer Aided/Assis-
ted Design, alltsd datorstédd formgiv-
ning. Till Atari finns tex. programmet
DynaCAD.

BBS
Forkortning f6r Bulletin Board System.
Ett begrepp som var mycket aktuellt for
ndgot ar sedan, innan Internet och allt
vad det innebir fingade medias 6ron
och 6gon. BBSer drivs av ndgon som
kallas Sysop, dvs System-operator.
BBSer rings upp med modem och har
olika telefonnummer. Férdelen med en
BBS ér att den ar lite "hemtrevligare”
in Internet. En Sysop péa en BBS vakar
6éver en rad olika filer och brevsystem,
diir de som ringer in kan ta del av det
mesta. Breven kan skickas vidare ut i
olika nitverk, t ex Fidonet eller det Ata-

ti-specifika NeST. Detta giller dven de

filer som tas emot, en del kommer fran
filndtverk, t ex FAN (Final Atari
Network). Nackdelen fér en BBS éar att
den oftast ir lokal, dvs telefonnumret
(och séledes BBSen) finns i en stad vil-
ket betyder att man kan beh&va ringa
rikssamtal om man inte bor i nérheten.
En del BBSer har fast uppkoppling, vil-
ket betyder att man kan anvéinda Telnet
fran Internet for att komma at den
anda.

blitter

Ett specialchip i Ataridatorer som gor
grafikutritning snabbare. Blitterchipet
borjade monteras in férst i Mega ST-se-
rien.

bit

En bit kan antingen ha véardet ett eller
noll. Genom att kombinera atta bitar
till en sk byte, kan man fa decimaltal
upp till 256. En bit ar alltsd i bindr
form. Skriver man 110101 betyder
detta 53 decimalt, eftersom binéra tal,
fran hoger till vénster, har en summa
ganger tva, och borjar med ett. Sedan
kommer tva, fyra, atta, 16, 32, 64, 128,
256, 512 osv. Nufértiden méter man
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dock data lite hogre, 1 megabytes och
gigabytes. 1024 bytes ar en kilobyte,
1024 kilobytes en megabyte och 1024
megabytes en gigabyte.

bomber

Nar nagot blir vildigt fel i en Ataridator
visas detta grafiskt pd skdrmen med
bomber. Det gar att fa ut lite informa-
tion fran antalet bomber. Tvd bomber
ar vanligast och tyder pa ett minnesfel,
tre bomber ar adressfel eller ord med
ojamt tal. Fyra bomber otillaiten
instruktion, fem bomber férsok att
dividera med noll. Det finns fler kom-
binationer men dessa &ar vanligast. Far
man fler bomber kan det ocksa vara en
kombination av olika fel, men det ser
man kanske inte.

boota

Svengelskt uttryck for att starta en
dator. Boota kommer av engelskans
boot, vilket ung. betyder “sparka”, dvs
"sparka igang datorn”.

bugg

Uttryck d& man menar att ett program
har ett uppenbart fel i sig, en "bugg".
Sdgs ursprungligen komma fran en tid
da ett faktiskt fel smog sig in i en stor-
dator. Den var uppenbarligen stor,
eftersom en insekt (eng. "bug”) krupit
in i den och fororsakat felet. Tro det
eller ej.

cpu/processor

Datorns "hjarna” (eller sjél, for er som
ar mer andligt lagda) dér alla instruktio-
ner samordnas. Hjdrnan i 16- och 32-bi-
tars Ataridatorer dr Motorolas proces-
sorfamilj MC680x0. ST, Mega ST, STE
och Mega STE har MC68000 som pro-
cessor. TT030 och Falcon har MC68030
som processor. Senare kompatibler
som Hades och Medusa anvander
MC68040 eller MC68060. Samma pro-
cessorer anviands &ven i Amiga- och
Macintosh-familjerna.  Kallas &dven
CPU, av engelskans Central Processing
Unit.

RAM-disk

Ett sdtt att anvinda datorns minne
(RAM) som temporar "diskett”. Med
hjalp av ett speciellt program (det finns
ett antal olika) tar man t ex 500 kB av
RAM-minnet och kopplar dem sam-
man med en tillfallig diskettenhet, t ex
J:- Sedan kan man kopiera filer dit och
starta program darifran, blixsnabbt.
Nackdelen dr bara att det forsvinner
nir man kallstartar, eftersom innehal-
let egentligen finns i RAM-minnet. De
flesta RAM-diskar klarar en varmstart
och en del kan till och med kompri-
mera innehallet i RAM-disken.

LAN

Forkortning fér Local Area Network
och innefattar alla typer av lokala nat-
verk, t ex AppleTalk (kompatibelt med
TTO030 och Falcon) eller Ethernet (nit-
verk med koaxialkabel och BNC (runda
kontakter) eller 34-poliga mer "vanliga”
anslutningar.

ISDN

Intergrated Services Digital Network.
Ny typ av digital kommunikation som
gar mycket fortare an vanlig telefonled-
ning. Erhalles i Sverige av Telia som har
lite olika utféranden, en dar man far
tvd "kanaler” med 64 kbit/s samt en
trafikkanal pa 16 kbit/s. Det finns dven
stérre med 2 Mbit/s. Telia ar de enda i
vérlden som har en uppkopplingsavgift
pa ISDN. Utlédses dven av de initierade
som "I Samma Dj-vla Nat".

modem

Extra utrustning for att kunna kommu-
nicera med datorer via det vanliga tele-
fonnatet. Behovs om du bara har van-
ligt telefonabonnemang och ska ut pa
Internet eller ringa till BBSer. Modem
ar en forkortning for MODulator/DE-
Modulator. Forenklat kan man séga att
modemet Gversitter datorernas digitala
signaler till analoga, eftersom det nuva-
rande telenitet inte klarar digital telefo-
ni. Detta kan dock atgdrdas med
t ex ISDN.

filextension

I TOS filsystem kan man bara dépa
filer till namn med max atta tecken,
plus tre till som anger filtypen (TOS,
PRG, TXT, DOC, SND, JPG, GIF etc).
Det ar detta som kallas filextension,
eller "suffix" (engelska igen). I MiNTs
filsystem {och MagiC fr o m version 5)
begrdnsas man inte av detta, utan kan
(ndstan) kalla sina filer vad man vill. B




et kan inte ha undgatt nagon att

Internet har blivit den stora “gre-

jen" de senaste aren. Baksidan
av detta marktes redan forra aret vid
denna tidpunkt, nir 6verbelastningen
gjorde att informationen aven pé cen-
trala stamnét krop fram med futtiga 20
- 200 tecken i sekunden, som bést, i den
man det gick att koppla upp sig.

Atskilligt har dock hant sedan dess,
och utbyggnaden av lankarna, fram-
forallt till USA, har
visat sig i en tusen-
faldig forbattring av
denna hastighet.
Nya servrar svarar
snabbare och kan
hantera fler "traf-
far”. Detta maérks
dock inte alltid ute
hos anvidndaren pa
konsumentsidan av

ISP-modempoolen,

dar forséljningen
ofta skett utan mot-
svarande utbyggnad
av kapaciteten. Men
storre kapacitet ar
inte 16sningen, om
inte annat sa for att
finns bandbredden
sa anvands den: mer
bilder, mer realtid (TV, telefoni), mer
3D interaktiva chat-rooms och virtuella
varldar...

Vi upplever snarare strukturparadig-
matiska problem, vaxtvark helt enkelt.
Teleoperatorerna  undersdker noga
problemet, eftersom Internet 6ver tele-
fonisystemet riskerar att ta ner hela
telendtet om inget gors. Orsaken ar att
telendten byggdes upp utifrdn nog-
granna undersdkningar av folks tele-
fonivanor, och ar en delikat balansgéng
mellan kostsamma resurser och upp-
satta servicekrav.

Med en allt stérre grupp ménniskor
som surfar pA WWW sa forandras tele-
fonivanorna tdmligen drastiskt, och
detta 6verbelastar telenatet pa satt som
inte kunde forutses. Snittiden pa van-
liga telesamtal och fax rér sig om nagra
minuter, medan ett "WWW-samtal” i
snitt handlar om 20-30 minuter. Det
sdger sig sjélvt att televdxlarna blir

ya telefonigrans- av
snitt kommer att
fungera mer som
lokala natverk, dar
du skickar och mot-
tar datapaket nar
som helst, alltid
"uppkopplad", men
belastar natet bara
i proportion till stor-
leken pa datafléc

och n:éitvéirkg

négot mera lasta av sadant. Tank dig
sjalv vad som skulle hdnda med taxi-
servicen i stan om folk borjade hyra
bilarna per timme istéllet for enstaka
korningar. Telendtet konstruerades for
overvagande korta samtal, inte langa.
Det handlar ocksd mycket om
(o)vanor, och det kan vi alla rada bot pa
redan idag. Koppla for allt i virlden ner

om du borjar ldsa en lang textsida. i
Lasaren/uppringaren kan dven konfig- i
ureras att gora detta |
vid givna perioder
inaktivitet. i
och i

Forsok  lasa
skriva off-line mera
och koppla bara upp
for sadndning och
mottagning av nytt
material. Det blir bil-
ligare for dig sjalv
ocksd. Jag minns
modem&BBS-tiden,
nér folk efter ett par
telerdkningar  blev
varse hur kostsamt
det var att skriva
sina inldgg medan
man var uppkop-
plad. Da anamma
blev det snabb
andring i vanornal!
Medges att koppla-ner-ringa-upp &r
lite segt idag, men det fungerar, och du
lattar samtidigt pa trycket pa telenitet.
Det ar ocksa denna bit som snart kom-
mer att dndras i telenéten. Nya telefoni-
granssnitt kommer att fungera mer
som lokala natverk, dar du skickar och
mottar datapaket nir som helst, alltid

"uppkopplad”, men belastar nétet bara
i proportion till storleken pa dataflodet.

Det ar ju sd Internet i stort sjélvt
fungerar, och hur trafiken mellan teles-
tationerna skéts. (ISDN var visserligen
ett steg at ratt hall, men anses numera
ganska 6verspelat.)

Jag tror fa inser vidden av hur véra
liv kommer att fordndras av allt detta,
lika lite som man i bilismens barndom
anade

lever i en spannande brytningstid. H
BO LEUF

hur hela véastvirlden skulle :
grundligt omdanas bade till det yttre :
(vdgniaten) och det inre (folks vanor). Vi i
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