


Atari ar do

- lange leve Atari!

bland kénns det lite som att levaien

sekt, ndr man haller pa med Atari-dator-

er. Det finns vissa regler och restrik-
tioner (precis som pa Expressen Fredag)
och bryter man mot dem 4r man inte lang-
re Atariagare. Eller i alla fall inte en "rik-
tig"” sadan.

Fram tills for ett tag sedan var, i alla
avseenden, speciellt en person en riktig
Atari-agare. Jag tdnker inte nimna nagra
namn, men en del vet sikert vem jag
tanker pa. Han féresprakade Falcon och
Atari framf6r en "jobbig PC", men vad blev
resultatet av de arens tjat och upp-
maningar?

Jo, idag sitter han med en nyink6pt Pen-
tium och lovordar den, respektive tar till-
baka vad ont han forljugit den om tidigare.
Det var visst inte s& dumt dnda. Nej,
speciellt inte som man kan kéra sina
Atariprogram dubbelt s& snabbt pa en 166
MHz Pentium under MagiCPC, mot en
vanlig Falcon.

Samma sak upprepar sig bland andra jag
kdnner. De byter till Macintosh och koér
MagiCMac. Det tillfredsstéller dem, for de
fortsdtter kéra med Atari-programvara. Jag
diskuterar sjalv med andra om att kdpa en
Pentium for att kéra MagiCPC med den
kompatibilitet som kan erbjudas, samtidigt
som jag far mojlighet att kora alla PC-pro-
gram, som faktiskt &r en hel del.

Det ar lite underligt att man kan vara
totalt fientligt installd mot allt vad PC heter
ena stunden, och sedan i stort sett
acceptera det man stridit mot. Men det ar
ocksa lattande, for det visar pa lite
forstaelse for andra.

Oavsett om de ska kallas Atari-anvéan-
dare, TOS-anvandare eller Motorola-folk,
kan man konstatera att det finns tva typer
av dem. De som viljer att "leka” helt och
hallet, kontra dem som vill arbeta profes-
sionellt. Det kan man dock inte gora pa en
520 STFM med monokrom monitor. Det
kravs mer minne, béttre processor och
hogre upplosning. Man kan kdpa en
HADES eller MEDUSA och fa snabbare

hantering, eller sa képer man en Pentium
som ocksa ger en hastighets6kning sam-
tidigt som man kan kéra PC-programvara.

Det finns emellertid en grupp till och det
ar dem som é&r fascinerade av arkitekturen
i datorn, alltsa bl a att det 4r Motorola som
producerat processorn. Dessa dr egentligen
de som &r minst virda att kallas Atarian-
véandare, eftersom Motorola finns i bade
(aldre) Macintosh och Amiga-datorer. Nar
man beréttar f6r dem att man kan fortsétta
kora (kompatibla) program pé en PC eller
Mac, ar det inte bra nog eftersom en PC
eller Mac har "fel arkitektur”.

Vissa resonerar som s, att man till slut
upptdcker att PC-program 4r lika bra eller
battre, och saledes slutar anvinda Atari-
programmen. Jag kallar det ett oerhort
nonsens. For om nu sa vore fallet, ar det ju
bara en till i mdngden som inte inser char-
men med att anvdnda Ataris TOS, och det
kan ju inte vi anvandare gora nagot &t. Det
ar upp till var och en att avgora.

Déaremot bér vi som “finns kvar” hjalpas
at for att framja vart anvindande av savél
Atari-datorer som TOS-kompatibla maskin-
er. For arligt talat, skulle ni se mig som
enbart PC-anvéndare om jag kdpte en PC
och kérde MagiCPC? Kanske, men jag fort-
sétter kéra TOS-program for att jag ar
"uppvéxt” med dem och de klarar vad jag
vill att de ska gora. Jag anvidnder Atari och
dess program darfor att jag tycker det ar
roligare och det ger en stor férdel gentemot
andra system.

Jag tycker att vart anvdndande ska
basera sig pa TOS, The Operating System.
Inte pé om datorn &r grd med svarta knap-

par eller om den kommer fran CLAB, Com- |

paq eller SUN. Ligger det kanske nagot i
vad SUN séger: "The network is the com-
puter”, fast med en modifiering till: “The
operating system is the computer”? Det ar
faktiskt ratt sant, om du tanker efter. H

/ ROLF JOHANSSON

Manusstopp for nummer 4 1996 ar
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information

Sve_r_lska‘Atarizklubbetf

. varierande alder, spri
 Sverige. | Skane och Gotebo

matmﬂ, kurser och likn:

ett intressantare och m
dar de av Ataridatorer.

. Vad du far som medlem

* Hjalp och information via medlemste[e

_ fon. Hit ringer du och far direkt kontakt

med nagon i styrelsen.

% PD-bibliotek (fria program) med ett stort
_utbud. Har finner du sakerligen det du
soker, till laga priser (25 kronor/disk for
 medlemmar). ' ‘

% Extra forman‘er i var BBS, STraight BBS.
. Har tar du hem de senaste fria program-.
i men, knyter nya kontakter och fa egen

epost-adress.

~ *Den tidning du nu haller i handen, :
AtariMagasinet, fyra ganger per ar. Tidnin-

gen ar ditt klotterplank och msplratson

kaHa

' ,* Mojlighet att déltagai kurseroch

temakvallar hos lokalavdeliningarna, :

Hur du blir medlem _
* Vi har forutom vanligt medlemskap aven
familiemedlemskap, vilket giller ett obe-
_ gransat antal personer om he!a famtljen -
_ anvander Atari.

Ett ars medlemskap
Ett ars famlljemedlemskap 475 kr
Startdiskett 25 kr

For personer i ovriga nord:ska lander

- tillkommer 50 kr pa grund av Postens ,
. avgifter. : :

Du blir medlem genom att satta in p,en~‘

garna pa postgiro nr 491 75 44 - 1. Ditt
medlemskap varar i tolv mana
dag vi far pengama '

_ pa grund av samordnade utSkECk kandet

ibland droja ett tag innan du far ditt

. medlemskort, men ha talamod - det kom-

mer.

Valkommen ’m‘edi o
Svenska Atariklubben!
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1450 kr

KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-7060992 Fax: 031-3363973 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro 491 75 44 - 1 fé6r medlemsavgifter.

Postgiro 649 73 54 - 8 for PD-bestallningar.

Lokalavdelningar

SAK/Skane: c/o Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 MALMO.
Tel: 046-250265 (ordforande Jesper Kock).

SAK Vastra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-249170 (CCW).

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 - 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du 6nskar
bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr)
respektive 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS - STraight BBS

Tel: 031-3363973 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
harddiskutrymme plus ett flertal nio CD-ROM-skivor i vaxlare som alla
mediemmar har fri tillgang till. Méjlighet att fa egen epost-adress, Fidonet,
NeST, Atarinet m. fl. natverk. Programvaran ar Octopus/Semper/Jetmail.

Funktionarer i styrelsen

Ordférande Johan Eriksson (031-544273)
Vice ordforande Ulf Hogberg (031-236371)
Kassor Lars G Andersson (031-802972)
Sekreterare Per-Erik Peterson (031-458807)
Ledamoter Rolf Johansson (031-825073)
Bertil Jagard (031-444219)
Jan Hollander (031-518085)
Ersattare Jerry Lundstrém (031-508954)
Daniel Niklasson (031-884583)
Revisorer Gunnar Karlsson (031-189845)
Ylva Budsjo (031-7765906)

TIDNINGSDISKETT 3/96

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar fér en summa av 25:-.
Sétt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8 och skriv tydligt pa talongen att
du vill bestélla tidningsdiskett 3/96.

Majlighet finns pa paminnelsetalonger och nya inbetalningskort att kryssa for
automatiskt utskick av alla diskar med varje nummer av tidningen.

Pa tidningsdisketten denna gang...

Program bade for Atari ST och Falcon/TT, som mojliggor att presentera film av
industristandarder, som AVI (Video for MS Windows), MPEG och Apple Quick-
Time (MOV). Vissa exempelfiler medfoljer. Foljande &r uppspelarna_

AVI, MoviePlayer, Brainstorm FLI/FLC Movie Player, MOV, 1stGuide
Multimedia Viewer samt MPEG by DSP.




Tiden gar men SAK/Skane bestar!

Sedan sist har bade mycket och litet
hdnt. Forst var det NAS, och
SAK/Skédne stillde upp nastan man-
grant (i alla fall styrelsen). Vi lyckades
silja ndgra VGA-adaptrar, vi upptéckte
en Hades som stod och foérsokte vara
kompatibel, vi at varma korvar, vi
bevistade en sorts féreldsningar, och till
sist lyckades vi hitta ett golv att sova
pa. Tyvarr fick vi aldrig var 300 meter
langa banderoll klar, men nista NAS
ska vi allt tdcka minst en skolbyggnad
med ett logotypoversallat tygstycke
som inte sett sin like sen nagra stackare
fick uppdraget att sy ihop luftskeppet
Hindenburg.

I lokalen har saker kommit och gétt.
Néagon vénligt sinnad person har brutit
sig in, och befriat lokalen fréan alla
storande PC-maskiner som mest stétt
dar och tagit plats. Vara Atari-burkar
har respektfullt lamnats kvar, dock,
vilket tyder pa ett stort hjarta hos tju-

ven. Under tiden har sa sakteliga Telia
borjat reagera pa lokalens andra foren-
ings vddjan om ett telefonabonnemang,
sé vilket artionde som helst kommer vi
nu antligen att kunna starta var kurs i
kommunikation pa Atari. Tyvérr har
det nu visat sig, att en del mindre ser-
idsa internetleverantérer (lis Telia)
konsekvent forsummar oss stackars
atarianer genom att bara erbjuda PPP-
uppkopplingar pa sina internetabonne-
mang, men vi haller nu péa for fullt med
att forséka varna vara medlemmar for
dessa bedrégerier.

Och sa har vi gatt och blivit distribu-
tionskontor for en utlindsk Atari-tidn-
ing! Medan detta skrivs gar floppyn pé
bade TTn och PCn varma, och sta-
plarna av Reader’s Disks i min lagenhet
paminner mer om stalagmiterna i Lum-
melundagrottan &n om ett ombonat
vardagsrum 1 en stackars &ver-
anstrdngd Atari-dgares hem. Men lat

diskettstationerna sjunga, ty nu nalkas
ater en ny var for laskunniga atarianer
virlden 6ver!

Att den stackars sekreteraren bakom
detta glddheta tangentbord snart méste
in i AlphaWorld och bygga vidare p&
sitt hus (4n stdr sdngen under bar him-
mel) behéver ingen ta hansyn till. Ej
heller till det bittra faktum att 3DO
inom kort bérjar debitera 10 dollar f6r
varje ménad man tillbringar i det fjar-
ran landet Meridian. Vi vill med dessa
rader 4ndd paminna om att bade
SAK/Skdne, Atari och undertecknad
har méanga langa ar kvar i hetluften! l

DAG DAO

Se oss p& http://www.algonet.se/
“dada/sakscania.html - Skriv till
dada@dada.pp.se - Fortsatt lasa
AtariMagasinet. Hej da fran det soliga
sodern.

SAK Vastra ar pa

Hoésten 1996 och framaéat har SAK Vaist
medlemsmoéten forsta mandagen i varje
manad. Kom ner hit om du vill traffa
andra SAK-medlemmar, prova olika
program, testa datorer, ga kurser mm.

Vi ar inneboende hos Motorola-
avdelningen pa Computer Club West,
och i och med en utbyggnad har vi pl6t-
sligt fatt lite mera plats. Var maskin-
park omfattar nu tva stycken Falcon
030, nagra antal mindre STE:er, en TT
030 med 24 MB RAM och stor-
bildsskdrm (redaktionens dator). Vi har
ocksd en d&kta Atari laserskrivare
SLM804, och kor nétverk via LAN (Lo-
cal Area Network) p& Falcon-datorerna
och TT:n.

Om du vill testa hur det kidnns att
arbeta med de olika datorerna, och du
bor i Goteborgsomréadet, har du en
unik chans. Prova Calamus SL,
GemView, QED, MiINT, Linux eller
andra program och operativsystem.
Kom ner om du har problem med din
utrustning och program si kanske vi
kan hjalpa dig.

I ett férsok att aktivera alla runt
speciella saker, tinker vi halla speciella
temakvédllar som behandlar olika
dmnen. De hér ar planerade:

nAES tillsammans med MiNT — en fore-
visning av den nya grafiska miljon
under MINT, for TOS-maskiner. Ett
mycket bra alternativ till MagiC och
definitivt till det grafiska skdmtet
MultiTOS.

Datum: 4 november.

Hur du lyckas med att s(m)urfa pa Inter-
net. Vi visar Crystal -Atari Browser,
STiK, AntMail, MiNTnet och andra 16s-
ningar. Konfigurering gas igenom samt
hur dina dial-scripts ska se ut.

Datum: 2 december.

Vi haller till pa Forsta Langgatan 20
(mellan Masthuggstorget och Jarntorget
— ta spdrvagn linje 1, 3, 4 eller 9, samt
buss 85, 711 eller GL BIl4). Forsta
mandagen i varje méanad, som sagt,
mellan 18 och 21. Ring p& hos CCW, ta
hissen upp till andra véningen. Ga in
till hoger och hall sedan héger hela
tiden sa kommer du till Motorola-rum-
met.

Ring gidrna innan och meddela att du
kommer, speciellt pa temakvéllarna.

Vises! B

JAN ANDERS JANSSON

Hjalp oss att
rensa lagret.

Snalla.

Kop en egen
NAS95 eller
NAS96 t-shirt.

Jag har en sjalv.

En st kostar
endast

75:-

och tva for 150:-

Det &r ett bra pris.

Betala idag till pg
4917544-1

leguiujopAae|eyoj
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Hej pa er igen! Flédet av insandare och
fragor till det har numret av AM har varit
ovanligt litet. Kanske beror det pa att ni
redan far alla era fragor besvarade i vara

INSANDARE

() artiklar och recensioner, kanske beror det
E pa att det har varit sommar, kanske beror
5 Z : det pa nagot annat.
'S [ Redaktor: UIf Hogberg epost: ulftage@tripnet.se pa nagotannd
(0 .
0 Astrologiprogram
= QDR_EI\S/IS ) E§I1-E7|:)%|(‘)992 Vi har i alla fall fatt en fraga fran
Btanll jfgsma TEL;EFAX Kjell Karlsson via telefon. Hans
OX o . - o . .
Y fraga 16d ungefar sa har: "J
404 29 GOTEBORG 031-3363973 & g ag ar

Modifikation av Sony

MPF520-1

Hur far man en Sony diskdrive att fatta
att man bytt till en annan diskett — utan
att ta bort skrivskyddet forst? Hur far
man samma drive att skilja mellan HD-
och DD-disketter?

| januari gav den interna driven pa
min ena STe upp

diskenhet

(100nf) sammankopplade enligt den
information jag hade tillganglig.

Jag fick det inte att fungera och var
nastan pa vag att ge upp nér jag tes-
tade en grej som inte hade namnts; jag
kopplade samman de tva kontaktpunk-

terna pa den switch

andan. En DD-drive = som skulle anslutas till
visade sig vara omojlig LY o L ett s.k. seriellt RCnét
att fa& tag i. Nar det RESTSTOR och vips sa funkade
galler Atari sa brukar det! Det skulle sedan
man ju rekommendera NI TUR visa sig att vardena pa

Teac, men i mitt fall
blev det en Sony HD-
drive. Dels eftersom

komponenterna inte
hade nagon storre bety-
delse for funktionen.

det satt en Sony i fran P4 min drive ar
borjan och dels for att motstandet pa 2k och
matten verkade stam- BN HIn kondensatorn pa 50nf
ma. MEDIR CHANGE D DETECT och det har funkat per-

Det visade sig dock DETECT SIGNAL  SIGNAL fekt i tre manader nu.

snart att driven inte

kunde "se" diskettbyten

nar disketterna inte var skrivskyddade.
(Detta kan naturligtvis avhjalpas med
ett tryck pd Esc-tangenten vid diskett-
byte, vilket varje nagorlunda bevandrad
atarian kanner till. Ar man i desktopen
ar det inga problem. Varre blir det inne i
ett program. Enligt min erfarenhet ar
den funktionen séllan tillganglig. Inte
mycket nytta med det alltsa.)

Vid ungefar samma tidpunkt dok det
upp tva informativa insandare kring
problemet i den engelska tidningen
Atari World. Dessa, samt lite tips inham-
tade fran nagra namnkunniga Atari-
tekniker har hemma utgjorde grunden
for nagra dagars experimenterande
med motstand (1k) och kondensator

(Lite originell vill man ju
vara.)

Att fa driven att skilja pa HD och DD ar
en nagot lattare match. Detect-indika-
torn for HD sitter alldeles bakom "tryck-
ut-knappen". Den ska forbindas med
pinne 2 pa den stora 34-poliga kontak-
ten bak pa driven. Upptackten gjordes i
samband med att jag monterade in en
HD floppy controller-modul i datorn.
Rekommenderas.

Men ta det lugnt nar du satter in den
— en sekunds gladjeyra kan sabba hela
skiten (tack Martin G.).

Bredvid ser du en
beskrivning. B

JAN MARTENSSON, Malmé

noggrannare
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pa jakt efter ett astrologipro-
gram till Atari. Staller horoskop och da
ar ett sadant mycket anvandbart. Alltsa,
inget astronomiprogram, utan astrolo-
gi. Om nagon kanner till ett sadant, hor
av er."

Ingen av oss pa redaktionen kan-

ner till nagot sadant program sa vi

vidarebefordrar fragan till er

lasare. Kjell har tel. 0480-29790
och ar medlem nr 450.

| det har sammanhanget kan jag inte

lata bli att beratta om logikern Raymond
Smullyan. Nar han far fragan varfér han
inte tror pa astrologi brukar han svara att
han &r Tvilling och att Tvillingar inte tror pa
astrologi.

Spelfraga
Hej igen! Mitt namn ar Jan och
jag undrar om ni har nagot spel
som heter Millenium. Jag vet
bara att det ar programmerat i
Finland. Och att det hanger med Robo-
cop. Robocop utgavs av Ocean. Peter
Johnsson har programmerat Robocop.
Millennium 2.2 star det efter ett tag nar
man startat det. Det ar gjort 1989. Jan
Bengtsson, Vaxthusgatan 6, 733 33
SALA PS. Icke medlem. Tack for tidning.
Har en 520 STE.
Tja, nog for att jag har spelat en
hel del spel pa mina olika Atari-da-
torer men Millennium har jag
aldrig traffat pa. Kanske att nagon
som laser detta ager spelet och kan tanka
sig att salja det till Jan? Radannonsera!

Svenskt tangenthord
Bertil Sjodin i Kalix undrar fol-
jande: Innan jag gar in som
medlem sa undrar jag om man
far vara sa omodern med dator
utan & a 6 tangentbord? Jag har annu
inte fatt svar pa hur man ska ga tillvaga.



Kan du hjalpa mig? (Har forr sant 20:- i
brev).
Jo, det skall val ga att f& svenska
tecken aven fran ett engelskt tan-
gentbord. Detta diskuterades helt
nyligen i ett av Atari-moétena pa
Fidonet. De tva program som rekom-
menderades for att I6sa problemet var
Setswed och Untysk. Fragan var visserli-
gen fran en Falcon-agare men forhoppn-
ingsvis fungerar programmen pa en ST.

Skriv!
Jaha, detta var allt som vi hade att bjuda
pa for den har gangen. Har du nagot att
saga angaende Atari-marknaden och
dess program sa tveka inte att skriva en
rad. Vad tror du om framtiden? Hur lange
kommer det att fortsatta att utvecklas
program och ny hardvara? Ja, nog finns
det en hel del amnen att skriva insandare
om.H

ULF HOGBERG

Antligen har jag hittat en DD-diskdrive
att byta med, nar den interna eller
externa pa grund av tidens tand har gett
upp. Den heter Sony, modell MPF520-1
och ar egentligen en HD-drive men gar
alldeles utmarkt som DD-drive.

Men det finns en mycket viktig detalj
som man vid installation maste ta han-
syn till. P4 STE, STF och STFM (STM:s
externa ocksa for den delen) far man
titta pa den flatkabel som gar upp fran
moderkortet och forsOka lokalisera var
ben 1 och ben 34 ar. Pa original
drivearna sitter ben 34 mot bakstycket
pa ST:n och da foljaktligen ben 1 mot
tangentbordet. Den forbindande flatka-
beln gar alltsa snyggt och prydligt fran
diskdriven ner till moderkortet dar da
ben 34 ocksa ligger mot bakstycket och
ben 1 mot tangentbordet.

Pa Sony-enheterna ligger dock ben 1
mot bakstycket (eller mot drivens
motor, se bild 1) och da givetvis ben 34
mot tangentbordet. Det knepiga blir da
att valdigt forsiktigt vrida hela flat-
kablen med kontakten 180 grader (ett
halvt varv) innan den sticks in i drivens
kontakt. Det ar ocksa en fordel att med
en tang forsiktigt avldgsna den
fyrkantiga "styrskena" (se bild 2) som

Sony - en bra vthytesdrive

sitter pa flatkabelkontakten. Annars
kan det bli mycket svart att ansluta den,
eller man kanske bojer nagra av stiften i
kontakten och det vore ju onekligen
olyckligt.

Hur adress{jumpern (bygeln) pa sidan
av drivemotorn ska sta, ser du pa bild 3
for A-drive och pa bild 4 for B-drive. Har
du nu byglat ratt, forsiktigt vridit flatka-
beln, identifierat var ben 1 och ben 34
ar, tagit bort styrskenan och anslutit
flaktkabeln och strommatnings-kontak-
ten ska det bara vara att prova. Driven
finns att kdpa pa bl.a. Material Clearing
i Norrképing, tel. 011-186675. Den
kostar 296:- exkl. moms. Lycka till! i

BENGT ADOLFSSON, Norrkoping

STYRSKENA

SOM A-DRIVE

[— MOTOR ?-I

SOM B-DRIVE

[— MOTOR —TEI

RADANNONSER

Radannonsering ar gratis for alla
medlemmar i SAK. Sétt in en
annons om du vill sédlja, byta,
kopa, knyta nya kontakter eller
skdnka bort en HADES till redak-
tionen. Endast f6rsiljning av en-
staka program och hardvaruexem-
plar far férekomma. Programmen
maste vara original, och det ska
tydligt framgé i annonsen. Hall
din text kort! Vi forbehéller oss
ratten att refusera eller korta ner
annonser. Skriv, ring, faxa eller
skicka epost med din annonstext.
Adress pa sidan tva. Allt for f&
verkar ta tillfallet 1 akt — du kan
na néra 1000 Atarianvandare med
din annons. Ménga képer fort-
farande gamla program och
datorer!

=
(74}
Q):
=
o
Q
=
(4]

Kopes

SCSI-Link f6r min Mega ST4. Den
behéver bara klara "gamla” SCSI,
ej SCSI II. Prisforslag: 400:- eller
lagstbjudande. Siljes: 520 STFM
med 1 MB Minne, 600 disketter
med diverse program. Typhoon
jarnvagssimulator, STOS, First
Wd, PC-Ditto mm. Priside: 2000:-.
Magnus Persson, Stavgrand 20,
90627 Umea, 0740-101708 (p-sok).

Saljes

2 MB Atari STE med TOS 2,06
och SM124, extra drive, 500 MB
harddisk, blackstraleskrivare,
scanner (flatbddd) samt Calamus
1,09 f6r 3500:-. Anders Nilsson,
tel 031-561587.

TVA LINJER MED FAX):

-3363973

Alla modemigares drom! Har finner du massor av
program och tillbehir for din Atari. Over en gigabytes
harddisk och CD-véxlare som studsar mellan skivor som
Gemini, ST Computer PD, MOD Collection, GIFs Galore

och mycket fler. Dessutom har du tillgéng till Fidonet,
NeST, Atarinet och Internet - alla natverken dér du kan
kommunicera med Atarianvindare dver hela jorden.
Majlighet finns dven att i egen email-adress.
Medlemmar har dessutom fri tillgang till CD-skivorna!
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reportage

Det ar nu for andra aret i
rad som Nordic Atari Show
arrangerades. Denna gang
holls alla aktiviteter i
Kortedala gymnasium i
Goteborg. En salig bland
ning av demogrup-
per, aterforsaljare,
produkter och semi-
narier som
den som mis-
sade verkli-
gen missade!

i kom igéng lite sent detta 4r med

forberedelserna, det mesta for-

drojdes eftersom vi inte hittade
ndgon plats att héalla showen pa.
Skolorna brukar vara tillmétesgdende
men plotsligt upptéckte vi att kom-
munen beslutat ta fantasibelopp a la
100 000 kronor i hyra och det gick lik-
som inte att rakna pd for var del. Det
mesta verkade ga emot oss men till slut
l16ste det sig tack vare kontakter inom
skolindustrin.

Det hoga intradet var ndgot som
manga anmirkt pa 4aret innan. Vi
lyckades trycka ner det till en rimlig
nivd och dndd (i stort sett) gd runt
ekonomiskt. Tack vare sponsorer
lyckades vi ocksa skramla ihop priser
till de vinnare som gjorde bast ifrdn sig
pa konventet.

Béttre konventdel

Forra arets konventdel kanske inte var
nagot att hidnga i midsommarstingen
precis, men tack vare samarbetet med
(demo)gruppen NoCrew kunde vi detta
ar presentera en betydligt mera lyckad

AtariMagasinet nr 3 1996

tillstallning. Ett flertag grupper var nar-
varande eller representerade, bland
annat ICE, Impulse, Aggression, t.oy.s,
DHS och IMPonance. Vi hade tillgdng
till forstklassig ljudanldggning och stor-
bildsprojektor i aulan déar det ibland
visades ndgonting.

Utstallningen blev inte lika bra som
forra aret, fraimst berodde det pa att det
saknades vissa markanta aterférsiljare
som stillde ut. Men de som var dar
gjorde naturligtvis sitt bésta for att
halla upp stimningen. DISK1 hade Ja-
guar och sdlde bade nya och gamla
spel. Falcon Pro Center kunde bland
annat stoltsera med en HADES 040
som testades till yttersta gransen, 16/32
frén England hade en uppsjo med CD-
skivor och spel till Atari, Solution
Software fran Tyskland visade bland
annat SW-program och tillhandaholl
ilde och senare nummer av Atari
World. Peter Segerdahl demonstrerade
Zero-X och i ett avskiljt rum holl Per-
Erik Peterson och Sven-Erik Hansson
ljudet konstant med sin MIDI-utrustn-
ing som de demade for FPC. Bo Leuf

" u!urishow
i nordisk anda

frdn Daggskimmer var ocksa nir-
varande, tyvéarr kunde han inte visa sé
mycket i produktvig eftersom hans bil
brakat ihop dagarna innan och han var
tvungen att ta tget.

ViiSAK lyckades detta ar fa till stand
en representativ monter, dar vi visade
Falcon med MagiC, redaktionens TT
med Calamus och storbildsskdrm samt
STraight BBS med den underbara PAK
68/3-tillbyggnaden pa 32 MHz.

Lyckade seminarier

En av de mest lyckade byggstenarna i
arets NAS var seminarierna. Tack vare
att manga stillde upp med att bjuda pa
sin kunskap kunde flera seminarier
hallas. Intresset var stort nédr Ulf
Persson (Tripnet AB) tillsammans med
Daniel Niklasson och Ulf Hogberg
visade hur man surfade grafiskt och i
textldge pa sin Atari. Claes Holmerup
visade hur en musikproduktion gar till
pa Falcon - fran idé till fardig CD-ski-
va, och Martin Graiter holl féredrag om
Atarins hérdvara. En mycket uppskat-
tad del av NAS96, alltsa.




Gratis Coca-Cola

..var nagot man kunde fatt om man verkligen luslast nummer
2/96 av AtariMagasinet. Pa sista sidan, under Captain Void,
fanns namnligen en mikroskopisk text som fortaljde att den
som sa "jag hatar Bill" i cafeterian fick en gratis Coca-Cola.
Den vi &syftar ar INTE Bill fran SAK/Skane, utan en annan per-
son frén ett fjarran stort land. En (1) person lyckades fa gratis
dryck, ingen mer. | framtiden kommer

sékert liknande upptag (fast inte exakt

som detta, naturligtvis), sa hall alla

ogon Oppnal!

ageliodal

Tavlingsvinnare

Demotavlingar

Forsta pris: IMPULSE for deras demo
BUGS FROM OUTER SPACE.

Andra pris: ICE (ursakta drojsmalet).
AGRESSION belonades for ett gott forsok i

intro-tavlingen, samt likasa T.0.Y.S for deras
4k PACMAN INTRO.

A-Z pa tangentbord

Denna lilla egenartade tavling vanns av Robert
Hogberg (Baggio/Wildfire Effect) med tiden 2,49
sekunder (tror vi) for att skriva A-Z pa ett vanligt
ST-tangentbord. Det blev manga forsok.

HTML-tavling

Denna tavling kom till lite senare an de andra, och
gick ut pa att med HTML (WWW) presentera sig
sjalv pa ett sa bra satt som mojligt. Sidan skulle
dessutom kunna lasas i CAB utan problem.
Vinnare blev REINE LARSSON, som juryn tyckte
hade lyckats bast bland de tavlande med den
uppgift som vi gett.

Efter mycket om och men lyckades vi
ockséd fa igdng vart Internet-café. Dar
kunde man pa bade Falcon och PC ge
sig ut i omvérlden och surfa eller IRC:a
pa en fast uppkoppling till skolan.

NAS96 blev mycket lyckat, till stérsta
delen tack wvare alla frivilliga som
stidllde upp med att std i cafeterian/in-
formationen, holl 6gonen 6ppna i
utstdllningshallen och pé allehanda sétt
hjalpte till. Sddana hir "ideella” till-

stillningar fungerar bara med hjalp av
frivilliga, och med tanke pa hur fa mas-
sor och annat som finns dar Atari idag
representeras tror jag att vi behéver
négot som Nordic Atari Show varje ar
(minst). Jag ser fram emot ett NAS97
och hoppas naturligtvis att du som bor i
narheten hor av dig for att hjalpa till att
gora den basta mojliga show dven nésta
ar. Valkommen! Hl

ROLF JOHANSSON
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Enketer?

Hir kommer som lovat en redovisning av den enkét vi hade med i
julnumret. Naturligtvis kommer vi i framtida nummer av AM att
ha denna enkit som underlag for innehéllet och formen.

OM LASAREN

Alder: [0%] 0-9 [3%] 10-15 [24%] 16-20 [11%] 2125 [12%)]
26-30 [27%] 31-40 [15%] 41-50 [5%] 51-60 [3%] dver 60
Ar du medlem i SAK? [100%] Ja [0%] Nej

UTRUSTNING/DATORTYP

Datortyp: [8%] ST [9%] STF [9%] STM [17%] STFM [62%] STE [5%]
Mega ST [5%] Mega STE [5%] TT [33%] Falcon [2%] Stacy [8%]
Portfolio [0%] Medusa [0%] Eagle [0%] Hades [20%)] PC [3%] Mac-
intosh [2%] Amiga [0%] Acorn [2%] arbetsstation (SUN etc) [5%]
Attabitars Atari [2%] Archimedes [15%] Jaguar

[6%)] Jaguar CD-ROM

Minne: [6%] 1/2 MB [29%] 1 MB [20%] 2 MB [62%] 4 MB

[9%] mer &n 4 MB

Extra: [68%)] harddisk [53%] modem [23%)] scanner [53%)]
monokrom monitor [61%] firgmonitor [6%)] storbildsskdrm [61%]
matrisskrivare [30%)] blackstraleskrivare [18%] laserskrivare [39%]
MIDI - utrustning [17%] CD-ROM [3%)] tapestreamer [2%] Zip-
Drive

Vad ir du intresserad av? [47%] programmering [55%] musik/MIDI
[48%] DTP [59%]grafik [52%] Internet/BBS [59%)] ordbehandling
[48%)] spel [14%] kalkyl [32%)] databas [6%)] Elektronik

Hur ménga utdver dig anvéinder datorn/utrustningen? [38%] 0
[36%] 1 [11%] 2 [8%] 3 [2%] 4 [2%] 5 [3%] 6

Vilka andra tidningar laser du? [56%)] Atari World [30%] ST Format
[12%] ST Computer [5%] ST Applications

Internek
100 kr | manaden!

RIPNET

Erbjudandet galler alla nya kunder under
forsta manaden, darefter 4r priset 1000 kr
per &r, 600 kr per halvér eller 150 kr per
ménad. Priset avser standardabonnemang
och inga ytterligare kostnader tilkommer.

Telefon

031-725 25 00

Fax
031-725 25 01

Standardabbonemang innebar full tillgang
till alla Internet-tjanster, utan tids-
begransningar. Ni kan anvanda email,
Usenet News, Gopher, FTP, Telnet, IRC och
Lynx (WWW). Dessutom finns PPP och
SLIP/CSLIP for bla World Wide Web.

Modempool
031-725 25 25

Email

(@RI Vi har v34/28800 bps modem pa alla linjer.

World Wide Web
www.tripnet.se

Tripnet AB, Box 5071, 402 22 GOTEBORG
Postgiro 10 84 55 -7

10 AtariMagasinet nr 3 1996

Ringer du till BBS:er? [53%)] Ja [42%] Nej

Har du tillgdng till Internet? [32%] Ja [68%)] Nej

TIDNINGEN

Passar formatet pa tidningen? [2%] Storre [0%] Mindre [98%)] Bra
Ar tidningens layout l4ttlast? [100%] Ja [0%] Nej

Nog med bilder till artiklarna? [85%)] Ja [14%] Mer [2%] Farre
Snabbfaktarutorna? [92%)] Bra [2%] Daliga

Antalet sidor? [61%] Mera sidor [0%)] Farre sidor

[38%] Bra som det &r

INNEHALLET

Fér mycket... [2%)] programmering [2%] nyheter [8%] Internet/BBS
[12%] musik [0%] grafik [3%] ordbehandling/DTP [12%] MiNT [0%]
insindare [2%] hardvarubyggen [3%] programrecensioner [3%]
spelrecensioner [11%)] Jaguar [2%] reportage [5%)] intervjuer [3%)]
material for nybérjare [2%] annonser

Fér lite... [32%] programmering [18%] nyheter [18%] Internet/BBS
[20%] musik [18%] grafik [15%)] ordbehandling/DTP [3%] MINT
[15%] insdndare [20%] hardvarubyggen [15%)] programrecensioner
[15%] spelrecensioner [5%)] Jaguar [12%] reportage [15%] intervjuer
[21%] material f6r nybdrjare [17%] annonser [3%)] Demos

[26%] Innehéllet &r bra som det &r.

Vad tycker du om icke-Atari-relaterat material i tidningen, tex.
FilmForum, i den utstrickning som det forekommer idag?

[18%] Ar intressant att lasa [32%] Borde tas bort [47%] Spelar ingen
roll

Foredrar du...

[8%] langa och djupgdende artiklar [5%] korta och mindre
djupgéende artiklar [88%)] en kombination av ovanstaende

Vad tycker du om tavlingar i tidningen?

[55%] Ar intressant oavsett priserna [23%] Ar bara intressant om
det ir bra priser [21%] Ar inte alls intressant

TIDNINGSDISKETTEN

Har du bestallt tidningsdisketten nagon gang? [17%)] Ja [82%] Nej
Om ja, vad blev din reaktion? [17%] Positiv [0%] Negativ

Om nej, varfor inte? [23%] Ointressant innehéll [3%] Ny medlem
[26%] Har fullt upp 4nda [11%)] Ej blivit av [3%] Inga pengar

[6%] Vet ej

AF-LISTAN

Har du nagon gng haft anvindning for listan 6ver aterforsaljare
som vi har i tidningen? [79%] Ja [17%] Nej

FORENINGSINFO

Far du tillrickligt med information fran styrelsen om féreningen
genom tidningen? [85%] Ja [9%] Nej

INSANDARE

Har du nagon gang skrivit till tidningen? [24%] Ja [74%)] Nej

Om nej, varfér inte? [17%] Hinner inte [27%)] Har inget att fragalty-
cka om [9%)] Ej blivit av [9%] Behovs ej [6%] Kommer sa
smaningom [5%] Ny medlem

Nivan pa artiklarna (generellt) [6%)] for létta [8%)] for komplicerade
[85%] lagom

ARTIKELBETYG

Nyheterna [0%] 1 [2%] 2 [18%] 3 [44%)] 4 [33%] 5
Gemulator 4 [3%] 1 [15%] 2 [41%] 3 [27%)] 4 [11%] 5
Crazy Sounds [3%] 1 [9%] 2 [39%] 3 [29%)] 4 [14%] 5
Harddisk—drivers [0%] 1 [8%] 2 [26%] 3 [36%)] 4 [26%] 5
Sharewarespalten [2%] 1 [3%] 2 [26%] 3 [45%)] 4 [18%] 5
Roman Hodek [2%] 1 [9%] 2 [32%] 3 [26%)] 4 [24%] 5

Jagaur CD—ROM [5%] 1 [9%] 2 [38%] 3 [32%] 4 [11%] 5
Om fontdisketter/Calamus [2%] 1 [17%] 2 [29%] 3 [38%] 4 [9%] 5
Convert K2000 [2%] 1 [21%] 2 [35%] 3 [15%] 4 [11%] 5

Kommentar
Det antal som svarade var 66 stycken. En person av dessa mots-
varar tva procent. Eftersom inte alla har svarat pa alla frdgorna och
pga avrundning uppat och nedat kommer en del resultat att sam-
manlagt ligga under eller 6ver 100%. M

ULF HOGBERG



SAKLIGHETER

Information om vad som hander i foreningen

Hejsan medlemmar. Har skall vi i fortsattningen forsoka komma ut

med lite foreningsinfo. Det ar ju sa att medlemstidningen egentligen i
huvudsak skall informera om vad som hander och
sker i klubben. Visst har vi alltid haft med klubb-
info i AM men anda inte formediat vad

som sker pa styrelsemotena.

Vintern niarmar sig med raska steg och
vid Aarsskiftet kommer troligtvis var
ordférande Johan Eriksson att ldmna
landet fér att en tid bositta sig i Lon-
don. Ingen av oss i styrelsen har ndgon
méjlighet att ersdtta honom i och med
att vi redan &r ganska inkdérda pa dom
respektive uppdrag vi idag redan har.
Vi beh6ver nagon vars axel vi kan
beskvéatta med vara tarar ifall det kar-
var till sig.

Ordférandens uppgift i SAK ar forst
och framst att leda styrelsemoétena och
vara klubbens ansikte utat. Han (eller
hon) bér vara sdker pa sin SAKfram-
stillning och kunna vara diplomatisk
och lyhoérd for olika asikter. For att du
sjalv skall kunna avgéra om detta ar
nagonting du egentligen vill syssla med
bor du snarast fa vara med och delta i
aktiviteten for att se om du sjilv kom-
mer att trivas med gemenskapen i klub-
barbetet eller ej. Vi jobbar alla pa var
fritid med féreningen och far betala
medlemsavgift som alla andra medlem-
mar. Den enda ersédttning man far ar
for dom eventuella utldgg man gor
inom féreningens verksamhetsomrade.

Saknar du féreningserfarenhet ar det
bland annat mitt jobb som sekreterare
att bistd dig med all den assistans du
kan behéva for att komma in i din
uppgift. Du bér ocksa ha en 6verblick
over vad vi andra foértroendevalda gor i
féreningen. Detta &r vdl dom krav man
bér kunna uppfylla. Nar och om Johan
aker till England far vi fordela dessa
uppgifter sinsemellan pa bésta tadnk-
bara satt men om du redan nu vill delta
och kdnna pd hur det kan vara att
samarbeta med oss dr det ingenting att
tveka pa. Utan lyft luren och ring

medlemstelefonnumret s& kommer du
direkt till mig och vi kan prata vidare
om saken.

Nordic Atari Show

Vad som bland annat behandlats i
styrelsen sedan vi tillsattes i vintras ar
NAS-96 som gick av stapeln en helg
mitt i juni. Det gick ju inte alls lika
mycket back i ar som férra aret och det
betyder att vi nog skall kunna fortsatta
att arrangera detta oerhoért balla party
och férhoppningsvis fa detta arrange-
mang att bli dnnu stérre. Annu fler
medhjélpare kan tillsammans gora
NAS-97 &nnu battre. Men NAS-96
maste dock utvdrderas ordentligt forst.

Det bérjar bli problematiskt att hitta
DD-diskar nufértiden. Vi har i och for
sig en kontakt som kanske kan leverera
DD-Diskar sa vi far vél vara néjda sa
lange dessa diskar fortfarande till-
verkas.

Vi har kompletterat tidningsredaktio-
nens TT med en storbildsskdrm som
underldttar layoutarbetet avsevart.
Kostnad hela 600 riksdaler. Vi kommer
att sa smaningom ocksa komplettera
redaktionsdatorn med en utbytbar
hardisk typ Syquest eller Zip-drive.

Medlemsutvecklingen

Klubbens  medlemsantal  minskar
tyvérr sakta men sikert. Det ar trevligt
sa lange ni haller kvar vid era Atarida-
torer dven om ni ocksa kdper hem en
PC, for en PC kan aldrig bli lika rolig
som en Atari. Man anvénder en PC pa
jobbet och en riktig dator hemma. Vill
man spela spel anvdnder man en Jag-
uar. Lite kaxigt men det far nog vara
lite sunt fé6rnuft med ocksa. Men ater-

foérsiljarna har det du beh6ver och allt
annat finns i BBSerna, PD-biblioteken
och pa Internet. Men det tillkommer
nya medlemmar ocksé till féreningen
varje vecka och er korvstoppar jag fulla
med information i var medlemstelefon
nér ni ringer och blir halsade vilkom-
na.

Vi kommer att 6ka medlemsavgiften
for medlemmar -som inte dr bosatta i
Sverige pga sd hoga portokostnader for
tidningen. 200:- per 4r kommer detta
att ga pa.

Fler styrelseposter i framtiden
For att komplettera informationen i
bérjan om att vi eventuellt behover en
ny ordférande fran nésta ar kommer ett
sista beslut om att styrelsen kan bli i
princip hur stor som helst ha sin andra
sittning pa det kommande &arsmotet.
Det betyder att du redan nu kan fun-
dera pd om du kan tdnka dig ndgot
styrelseuppdrag och sedan kontakta
medlemstelefonen direkt eller helst Jes-
per Kock, som ar valberedningens sam-
mankallande, pa tel: 046-250265. I och
med att styrelsen kan bli stérre sa kan
vi ocksa 6ka antalet tdnkbara uppdrag
inom féreningen. Och ju fler kockar
desto bdttre soppa i foreningslivet. Har
giller inte det motsatta féorhallandet.

Alla som vill skall givetvis f& moj-
lighet att hjalpa foreningen att komma
framat. For att du sedan ocksa enkelt
skall kunna kommunicera med dagens
styrelse rekommenderar vi att du inne-
har ett modem eller inférskaffar ett och
sa hjadlper exempelvis jag dig att
komma igang. (Det &r to.m. ett beslut
fran sittande styrelse att du har eller
skaffar dig modem.) Det kostar mellan
30 ore och 1 krona att dagligen hamta
och ldmna sin post. Hogst 7:- i veckan
skulle jag tro, om du inte ringer riks vill
sdga. Men vem gor det? Inte jag i alla
fall. H

PER-ERIK PETERSON
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Sa lyckas dv

med din musikinspelning

Hej alla musiker och andra intresserade.
Det ar alltid svart att starta en artikel
(eller artikel-serie, om det skulle visa sig
att det blir en sadan), men jag kan borja
med att ge er en snabb presentation av
mig sjalv.

ag heter Claes Holmerup och
jobbar pa Mr Data Syd i Malmé
(om nagon skulle ha lyckats
missa det). Jag har jobbat med att
reparera — och har lustigt nog ocksa
anvint — Ataridatorer i omkring nio ar.
Nagra av er triffade mig pa NAS, dar
jag forsokte halla ett vettigt foredrag
om Cubase Audio med hjilp av en Fal-
con som inte var helt samarbetsvillig...
Under ungefar halva mitt snart
32-ariga liv har jag dessutom sysslat
mycket — for att inte sdga valdigt
mycket — med musik. Vilket osOkt
leder mig vidare till vad artikeln ska
handla om, ndmligen just musik.
Jag tdnkte berétta lite om
inspelning i allmanhet (och lite
om den utrustning som kan
behovas) till att borja med och
sedan far vi se vart det leder.
Vad har d& musikinspelning
med Atari att gora? Jo, ofantligt
mycket, eftersom man i (néstan)
alla musikproduktioner idag
anvander sig helt eller delvis av
midistyrda instrument. Naturligtvis
finns det manga olika sitt att spela in
musik pa och hér ska jag forsdka
redogora for en del olika satt och deras
fér- och nackdelar.

Den enklaste formen av inspelning
ar nar man sjilv eller ett helt band
spelar in "live" pa ett kassettband.
Detta innebar mest nackdelar, da man
inte har nagon mojlighet att gora foran-

dringar efter det att inspelningen ar
gjord. Om man spelar in genom ett par
uppstallda mikrofoner, finns det dessu-
tom vissa instrument som inte later bra
om de spelas in genom mikrofon och
det ar stor risk att vissa instrument (las
trummorna) drinker allt annat.

Mixer

Om man spelar in genom en mixer, har
man lite mer kontroll éver ljudbilden
och kan ta vissa instrument genom
mikrofon och vissa direkt till mixern.
Nér man bérjar tinka i dessa banor, ar
det viktigt att tinka pd hur ménga mix-
erkanaler som behévs. Annars kan man
rdka ut f6r att man behover byta ut
mixern mot en stérre — eller kopa en
mixer till, som kopplas ihop med den
forsta. Som ett exempel kan trummor i
vissa fall bli mycket bra om man
anviander tva till tre mikrofoner, men
bast blir det om varje trumma har en
egen mikrofon, vilket kan innebara
omkring tio kanaler pd mixern enbart
for trummor med ett ganska normalt
trumset. Detta ger storst mojlighet att
paverka ljudet men blir ocksé dyrt (stor
mixer + manga mikrofoner).

Man vill girna ocksa lagga till effek-
ter — rymdklang, eko och liknande -
och for att klara det kan man gora pa
tva olika sétt i mixern. Dels att anvénda
"tappningarna”, typiskt pa billigare
mixers 4r tva tappningar, vilket mojlig-
gor tva olika effekter samtidigt och



man véiljer pa varje kanals tappnings-
ratt hur mycket av den inkommande
signalen som ska skickas vidare till
respektive effekt. Det andra sattet ar
med hjilp av "insertjack” pa varje
kanal. Insert brukar finnas &ven pa
mdanga Dbilligare mixers och detta
innebar att den effekt som kopplas in
dir fungerar enbart pa just den
kanalen, men den tar i gengéld inte upp
en tappning. Finns det inte insertjack,
kan man &ven koppla instrumentet
genom effekten innan det hela gér in i
mixern.

Manga syntar har inbyggda effekter,
men alldeles f6r manga av dessa effek-
ter d&r av undermalig kvalitet jamfort
med sddana som kops i 16sa rackladdor
- samtidigt som vissa har mycket bra
effekter. Generellt brukar man saga att
det inte behovs tonkontroller till syn-
tar, eftersom man vid behov kan redig-
era ljudet i synten istallet. Darfér finns
det ocksd "linemixers”, som inte har
tonkontroller, men med ett par tapp-
ningar for effekter. Dessa mixers ar
betydligt billigare &4n motsvarande med
tonkontroller. Det blir lite mindre brus,
eftersom man inte behéver ga omvigen
genom filter som dnda inte anvénds
(varje del i mixern &r
en  forstdrkare
som tillfor sitt
lilla brus).

Bandspelare

Vill man sedan
spela in, behdvs det
ndgon form av band-
spelare (som om det
inte rackte med
utgifter nu). Man kan
naturligtvis anvédnda en
vanlig kassettbandspelare

och spela in "live" efter diverse install-
ningar pd mixer och effekter. Det blir
billigt, men medfér ganska ménga
begransningar:

1. Man kan inte géra om en del av
inspelningen, utan far borja om nar
nagon spelar fel.

2. Man ér last till resultatet och kan
inte gbra dndringar i efterhand om man
mérker att ndgon detalj kunde ha gjorts
battre.

3. Blir ett instrument for starkt eller
for svagt, ar det bara att spela om allt-
ing.

4. Musiken som spelas i rummet dér
man sjunger “lacker” in genom mikro-
fonen och ger sdmre kontroll &ver
ljudet.

5. Om man vill lagga till ett extra
gitarrsolo eller andra paldgg, maéste
man spela upp den forsta inspelningen

genom mixern, samtidigt som man gor
sina tillagg "live” och spelar in det hela
pd en annan bandspelare. Detta ger
ganska mycket brus i slutdndan.

Portastudio
Man slipper ifrdn vissa av problemen
med en flersparsbandspelare, tex. en
portastudio. Dar kan man spela in fyra
spar (pa vissa sex eller atta) istallet for
tvd som pa kassettddcket. Portastu-
dion innehaller &ven en mixer, sa
dar har man vad man behéver
for att kunna gora ganska bra
inspelningar. Man behéver
inte spela in allt samtidigt,
utan man kan spela in
grundkompet pa ett spar,
sdngen pa ett och andra
paligg pa de tva
dterstdende. Vill man
sd finns ocksa moj-
ligheten att ta tre
spar som spelats

in och mixa ner
dessa till det
fjairde — sedan
spelar

man
in nya
palagg pa dessa tre

spar. Gor man ett fel i nermixnin-
gen, maste man géra om rubbet om
man har spelat 6ver de tre original-
sparen.

Om man inte gér nadgon nermixning
eller ping-pong, som det ocksa kallas,
ir man inte lika last, utan man kan
prova sig fram till olika stark sang t.ex.
eller olika effekter m.m., géra nermixn-
ing till ett kassettddck och lyssna — ar
nagot fel sd goér man bara en ny ner-
mixning, “remix”, och lyssnar igen.
Har slipper man géra om allt, men fort-
farande har man problemet med att
grunden maste "sitta” perfekt — annars
kan en bra lat falla pa att det later
“otajt".

Varfor pratar jag om att spela in grun-
den pa ett spar? Jo, om man har fyra
spar att tillgd, maste man nog rdkna
med att kora i mono, fér annars blir det
nistan inga spar 6ver till palagg, eller

s& far man ping-ponga manga ganger.
Det gar forstds att lagga grunden i
stereo och sedan bara gora tva palidgg
som dé& blir pad var sitt

spar, tex. ett
for

sang
och ett
for kor,
sologitarr,
sjungande

valar, da-
torer som kastas

i golvet eller nagot

annat kul — bara

fantasin sitter

stopp och det
finns manga satt
att anvdnda utrust-
ningen pa.

Ett satt att fa
musiken att spelas
perfekt en gang for alla, ar

att lata datorn med sitt

sequencerprogram styra syn-

tar och trummaskin, spela in
detta och sedan goéra sina palagg
pa portastudion. Har finns dock ett
problem — samma som nér man spelar
in “live” — att om man efter paldggen
mérker att man spelade fér mycket
eller for lite pd ett instrument, maste
allting spelas in frdn boérjan igen (men
med skillnaden att musiken enkelt kan
fixas till efter behag i sequencern -
istallet for att behova braka med en
bandmedlem som har stirrat sig blind
pa négot och hela tiden spelar fel pé
samma stalle).

Synk

Nu kommer vi in pa lite andra magiska
termer som anvéands vid i princip alla
skivinspelningar idag, namligen synk
av sequencer och bandspelare med
hjalp av tidskod. Detta fungerar s4, att
man pa ett spar pa bandet spelar in en
tidskod som anger exakt var i laten
man befinner sig. Spolar man fram
eller bak och startar bandet igen, sa
startar sequencern exakt pa réatt stille.
Detta gor att man slipper spela in syn-
tarna pa bandet. Istdllet later man tid-
skoden pa bandet styra sequencern.
Detta ger precis det som behévs i pro-
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musik

fessionella  inspelningar  (dven i
amatorinspelningar om man ska vara
arlig), nimligen mojlighet att dndra pa
precis vad man vill — dven efter att
livepalaggen har spelats in.

Har man nu en fyrakanals portastu-
dio och en extra mixer fér syntarna,
kan man géra mycket bra mixar. Synk-
sparet tar ju upp en kanal, men man
har tre over till paligg — kanske ett till
leadséng och tva till kérsang eller hur
man vill ligga upp det. Eftersom synk-
sparet styr sequencern, som i sin tur
styr syntarna, s blir slutresultatet en
bra stereomix (om man lyckas skruva
fram bra ljud pa det hela forstds). Efter-
som syntarna i detta fall aldrig spelas in
pa portans band, blir ljudkvaliteten pa
dem perfekt och kommer bara att
begrinsas av masterbandspelaren (och
naturligtvis kvaliteten pd mixern). Med
en flerspars-rullbandspelare hojer man
ljudkvaliteten ganska ordentligt, men
principen &r fortfarande samma. Har
man en dttaspérs bandspelare, blir det
ocksad mycket littare att gora alla de
palagg man vill gora, utan att behéva
kompromissa. Vill man goéra véldigt
mycket paldgg, sa att de dtta sparen inte
ricker, kan man ping-ponga dven pa
rullbandspelaren, men eftersom det &r

hogre Jjudkvalitet fran borjan, mérks
det inte lika mycket som pé portastu-
dion.

Mastering / kopiering

Over till masterbandspelaren, som
troligtvis hos de flesta blir ett kassett-
diick, men om man vill lamna ivag kas-
setter till kompisar (eller skivbolag), far
man en hel del brus om man kopierar
en kassett 6ver till en annan kassett.
Det 4r inte kul att sitta och mixa varje
kopia heller, men om man gor det, slip-
per man en generations bandbrus. Ofta
har man tyvérr lite nivdjusteringar som
behover goras lite hédr och dir i laten,
s& darfor kan det vara ganska jobbigt
att mixa varje kopia. En DAT &r den
klart bista masterbandspelaren, men
ocksa en investering pa négra tusenlap-
par tyvarr.

P4 DATen slipper man allt vad band-
brus heter och man slipper ifrdn det
dryga jobbet att mixa varje kopia. Aven
MD och DCC kan fungera bra som
masterbandspelare, men om man
sedan gar over till harddiskinspelning,
ar de inte lika lampliga som DATen.

En sak man kanske ocksa ska tédnka pa
ar att i de flesta studios ar syntarna den
storsta bruskillan (om man bortser

fran gitarrforstiarkare). Det finns effekt-
burkar som kan ta bort detta brus utan
att forstora ursprungssignalen, sa att de
brusande syntarna inte forstér en i
ovrigt perfekt brusfri inspelning av
audiospar som ligger pa harddisk.

Vad vill ni lisa om?

Ett ganska naturligt steg hir &r nog att
lata artikeln fortsatta i ndsta nummer -
det kan da exempelvis handla om hérd-
diskinspelning med Cubase Audio (som
jag planerar for till att bérja med) eller
nagot annat musikrelaterat. Jag kan
ocksa tinka mig att forsoka ge lite svar
pa fragor som éar relaterade till musik
om det dyker upp nagot. Skulle det
vara s& att jag har glomt ndmna négot
viktigt — papeka det gérna, sa blir det
utrett i ndsta nummer. Jag ar 6ppen for
forslag, men vénta i sa fall inte for
linge — tidningen har en deadline som
méste hallas.

Jag kanske inte hinner svara alla per-
sonligen, men om nagra frdgor av
allmant intresse dyker upp, tar jag
gdrna upp det i ndsta nummer.

Spela pa, Atarianer. Bl

CLAES HOLMERUP
claes@dada.ct.se - 2:200/136.5

Har kunde din annons fatt plats.

Prisexempel:

Uppslag 1500:-

Helsida 900:-

Halvsida 500:-
Fjardedels sida 300:-

Annonsera i AtariMagasinet du ocksa.
Det lonar sig.
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Atari pa

Nya Zeeland

Med borjan i detta nummer, kommer vi att delge er

rapporter fran andra Atariféreningar

runt om i varlden. Det finns namligen
ett stort antal, bade mindre och
storre och med olika aktiviteter.

ariland startade sin verksamhet

1982 framst for att ge support till

Atarianvindare i Auckland pa
NZ. Med tiden har klubben expanderat
over hela landet och fatt stérre bety-
delse i takt med att supporten fér Atari
har minskat i omradet.

Via email, detta gudabenadade medi-
um, konfererar jag med klubbens "hu-
vudperson” Brian Becroft. Han berattar
om hur medlemsantalet en géng var
laga tio stycken, men arbetades upp till
100.

— Vi har idag runt 100 medlemmar i
NZ, men &aven en i Europa. De flesta
befinner sig 1 Auckland men vi sprider
oss dven i resten av landet.

— Nir jag tog 6ver for nagra ar sedan
var Tariland ndstan redo att stingas.
Det fanns tio medlemmar kvar (mes-
tadels 1 styrelsen) men genom hért
arbete fick vi tillbaka manga medlem-
mar, berattar han stolt.

Aktiviteter
Tariland har medlemsmoéten varje
ménad. D4 tar medlemmarna med sina
datorer och brukar ofta ha livliga
diskussioner om mjukvara och pro-
blem som man stétt pa. Ibland for-
bereder man vissa speciella demonstra-
tioner av program.

Brian sitter ocksd samman en tidn-
ing en ging i ménaden. Tidigare tryck-

tes den som vanligt pa papper, men for
att minska arbetsbordan f6r de fa som
arbetar kommer man i framtiden att
skicka ut den pa diskett. Det gor det
hela mycket enklare och det gar snab-
bare att producera.

PD-biblioteket bestar av flera giga-
bytes mjukvara, clipart, fonter och
annat material. Mycket finns att fa tag
pa i klubbens BBS som kdrs varje kvall
fran 22:30 till 07:00 pa morgonen. Alla
som ringer har fri access, men de som
betalar extra far mera tid, QWK-funk-

Nar jag tog over for nagra ar sedan
var Tariland nastan redo att stangas
Det fanns tio medlemmar kvar.

tioner och, vilket Brian poangterar, fri
tillgdng till PD-biblioteket som de fak-
tiskt brant in pa CD!

De har adven ett tidnings- och bokbib-
liotek med massor av olika Atarirelater-
ade bocker (mycket attabitars) samt tid-
ningar som medlemmar kan lana hem.

Fa aktiva

Det finns alltid smolk i glddjebagaren, i
det har fallet handlar det som vanligt
om att for fa ar aktiva och hjélper till.

— Jag gor ganska mycket, erkdnner
Brian Becroft. Tidningen, PD-bib-
lioteket, BBS:en och all reklam utat.
Men det finns naturligtvis fler.
Kassoren och Dbiblioteks-ansvarige,
samt en del andra styrelsemedlemmar
och medlemmar som hjalper till pa
medlemsméten och lite annat.

— Det ar trakigt att det inte finns fler

entusiaster som hjalper till, suckar Bri-
an. Men vi fortsétter sa lange vi kan
och orkar.

Folk lamnar Atarin dven i NZ, men
for Tariland ser det bra ut, berattar Bri-
an. Fler upptéacker klubben tack vare
O6kad publicitet och medlemsantalet
stiger for varje ar. Manga som koper
begagnade Ataridatorer hittar till
klubben.

— Aven om det gar bra for oss kan jag
inte sdga samma sak om marknaden i
Ovrigt hiar pa Nya Zeeland, sager han.
En eller tva affarer finns kvar som sup-
portar Atari — pa hela NZ. Atarin
anvands fortfarande i musikstudios och
vi fors6ker just nu att marknadsféra
C-LAB Falcon MK X vilket &r ett
mycket billigare alternativ 4n konkur-
renternas.

Av klubbens 100 medlemmar anvén-
der 25 st sin Atari f6r musik. Flest
verkar anvianda datorn endast fér ord-
behandling, kanske spel. Det finns
minst fyra Falcon/C-LAB-dgare som
anvander Cubase Audio i musikstudios.

Atari haller lange till

Aven om Atarins marknadsandel min-
skar, minskar inte hoppet bland anvén-
darna. Brian tror att Atarianvédndare
kommer att ha kvar sina datorer ett bra
tag framover.

— Jag har en TT030 och Falcon 030
som gor det jag vill, och gor det mycket
bra, varfor skulle jag dé byta plattform?
fragar sig Brian. Med nya Atarikloner
som t.ex. HADES kan de som har rad fa
hogteknologisk prestanda.

Brian poéngterar ocksa hur enkelt
det ar att anvdnda en Atari, och han ar
vél inte den forsta.

— Sa ldnge som anvandare kan gora
professionell musik, framstélla trycko-
riginal, koppla upp sig mot Internet
eller ordbehandla ser jag inga skal till
varfor man inte skulle kunna fortsitta
anvanda Atari till arbete eller noje.

— Jag tror att manga kommer att fort-
sétta att anvinda sin Atari i ett flertal ar
framover — till och med efter ar 2000,
avslutar Brian Becroft. B

ROLF JOHANSSON
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Kanske ar det sant som man sager, att manniskor fran Gotland ar

lugna och energiska. Det intrycket far man i alla fall nar man traffar
Thomas Lawergren. Under den helg som NAS96 holls i Goteborg, pas-
sade jag pa att prata en stund med honom om CAM,

homas 4dr till stérsta delen

sjalvlard nar det galler grafisk for-

mgivning. Att han under ett ars
tid utbildade sig till originalare ar inget
han tycks vilja skryta med, men det har
sikert medverkat en hel del.

1990 kopte han version 1,09 av Cala-
mus. P4 den tiden, en drom f6r den lek-
fulle grafikern.

— Jag minns hur vi arbetade pa
utbildningen, berattar Thomas. Vi
korde naturligtvis med Macintosh, och
bland annat programmen Quark
Xpress och Freehand.

— En gang satt jag och arbetade med
en illustration i Freehand. Det skulle
bli en tillknycklad Coca Cola-burk och
resultatet blev riktigt bra.

PostScipt bara problem

Men nir han skulle skriva ut det fardi-
ga, som pd skdrmen sag perfekt ut, upp-
stod bara forvirring och irritation.

— For det forsta tog det &ver en
timma att skicka datan till skrivaren,
"tack vare" sidbeskrivningsspraket
PostScript, suckar Thomas. Sedan blev
det inte bittre av att texten i bilden
hamnade fel.

— Skrivarpunkterna 6verensstammer
ju inte med skdrmen sa en del tid gick
till att rdkna om punkterna for att fa
fram det antal punkter pa skdrmen jag
skulle flytta for att fa det exakt rétt,
forklarar han.

"Vad du ser ar vad du far", ar alltsa
ett begrepp som kan diskuteras i den
vérld dér PostScript lever (alltsa framst
Mac och PC). P4 Atarin har vi ju férde-
len att ha samma typsnitt pad skdrm
som pa skrivare, samt snabbare &ver-
féring via DMA.

— Ingen trodde pa mig nér jag berét-
tade att Calamus klarade att skriva ut
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Calamusanvandarnas Magasin.

Thomas skapade

samma sak pa skrivaren pa ungefar en
kvart, sdger den Gotldndske Calamus-
fanatikern och ler.

— Daremot blev de som sag SL visas
pa Grafex-méssan imponerade.

Behov av samlingspunkt
Tiden gick och Thomas skaffade
modem. Han borjade leta efter filer till
Calamus péd BBSer, men fann inte sd
varst mycket. Idén f6ddes om att skapa
ndgon sorts bas for alla anvéndare.

— Det var sd Calamusanvindarnas
Magasin "foddes”, sager Thomas.

Forsta numret kom ut i februari i ar
och innehéller en hel del nyttig och
rolig information f6r Calamusanvén-
dare. Bland annat kan man ldsa om hur
man maskerar bilder med vektormo-
dulen, varfér rastret blir sd& udda vid
utskrift med 360 dpi blackstraleskri-
vare, och mycket mer. Med en luftig
och samtidigt skarp formgivning kan
ingen undga att bli forbluffad av
detta magasin.

— Jag gor ju inte allt sjélv, d&ven
om det blir en del, erkdnner han.
Till min hjélp har jag bland annat
Stefan Borg, en mycket kompetent |
man som bland annat har 6ver- ;f
satt SL'93 till svenska foér Stena ¢
Scanfors. f

Lasse Carlsson, som en gang i
tiden redigerade AtariMaga-
sinet (som da hette SAK-
magasinet), hjalper ocksa till
och skriver bland annat om
bokstdvernas utveckling, i nummer

i
H
H

H

Thomas med CAM i hégsta hugg. Med tva
nummer bakom sig av CAM, &r det tredje snart
pa vag. En guldgruva for alla Calamusanvéandare.

frr—
£

en svensk bas for Calamus

tvd av CAM som utkom 1i juni — precis
lagom till NAS96.

Calamus ar det basta
Thomas arbetar redan for fullt med
nista nummer som innehéller text om
vilken dator som Calamus trivs bast
med, samt nagot om systemparametrar
och dess innebord.

— Plus en artikel om Eddie 2 om Ste-
fan far tid, inflikar Thomas.

Alla dessa tricks och tips, var hittar
man egentligen dem? Thomas férklarar
att det bygger pa sk. trial and error —
man sitter vid datorn och “"strular
runt”. Alla som
kommer pa
nagot ar
naturligtvis
valkomna
att hora av

sig.




Thomas haller d&ven de sa kallade
invers-disketterna frdn Tyskland till-
gingliga fér anvédndare i Sverige.
Invers-serien bestar for niarvarande av
fijorton olika disketter med verktyg,
moduler, demoversioner och typsnitt
som kan anvéndas till Calamus.

— Calamus ar inte enkelt och kanske
inte bést. Jag kanske inte ens anvander
Calamus om fem ar, men det lar dréja
ett bra tag innan nigot annat foretag
producerar ett likvérdigt layoutpro-
gram med den form av genialitet som
programmet trots allt innehaller. Med
andra ord, jag anvidnder Calamus dar-
for att det passar mig. Jag ar pa gransen
till perfektionist och vill veta vad jag
haller pa med. Calamus ger mig den
moéjligheten.

ROLF JOHANSSON

Sa producerar
Thomas CAM

Thomas producerar CAM med en
24 MB Power Macintosh med
MagiCMac, 2047 MB harddisk,
4x CD samt Canon BJC600
blackstraleskrivare.

Programmen ar (naturligtvis)
Calamus SL'95, Outline Art 3,
Fonty, Imagecopy 4CD och
GemView. Nar han behover
scanna in bilder har han sina
kontakter.

Denne man har aven gjort film-
musik till en UR-producerad film
om Gotland. Det var for ett ar
sedan, och da anvande Thomas
det goda sequencer-
programmet Cubase.

Adress:

CAM

Box 6066
621 06 Visby

Telefon
070-635 19 26

E-post
yippie@algonet.se

Prenumerera pa nr 2-5 for
100 kr! Postgiro 474 18 97-5.
Nummer ett ar dessvarre slut(!).

NyH programverktyg

Face Value gor ditt resursarbetande lédttare

Hoér du till dem som provat Visual
Basic och oOnskat att man kunde
jobba pa samma sitt med GFA-Basic
fér Atari? Da skall du spana in Face
Value! OK, det fungerar inte riktigt
likadant men det ar inte 14ngt ifran.

Face Value ar ett program skrivet
av norrmannen Vegard Hofsdy. Pro-
grammet kan ses som en typ av skal-
program fér GEM-programmering i
GFA-basic (3.x). Jaha, tinker du,
ytterligare ett skalprogram fér GFA.
Jo visst. Men vénta lite. Det hir pro-
grammet gor lite mer 4n bara linkar
ihop dina verktyg till en gemensam
miljé. Det skriver en hel del kod &t
dig ocksd, s du kan 4dgna tid &t vikti-
gare saker.

Arbetssatt
Naval, sag att vi vill gora ett program
med Face Value. Hur gar vi till viga?
Det hela borjar

med att du til- p—
Iverkar en resurs-

Options Other Help

LSTil innehaller alla nédvindiga
kommandon for att skapa ett pro-
gram i GEM-miljo. Det enda du
behéver gora dr att fylla i vad som
skall hédnda nar du tex. gor ett meny-
val i ditt program. LSTilen dr vil
strukturerad med avdelningar fér
anvandarrutiner, kommentarer etc.
Nasta steg blir en vanlig kompilering
av din listning och - vips! — ditt pro-
gram &r klart!

Avslutning

Detta var en kortfattad beskrivning
av hur man arbetar med Face Value. I
Ovrigt kan ndmnas att programmet
finns pa engelska med engelsk
manual som férklarar det mesta. En
mer utférlig ST-Guidefil foljer ocksa
med. Vad jag (som nyborjare) sak-
nade var lite tydligare exempel i man-
ualen, fast man kan ju titta i de med-
foljande exem-
pelfilerna  forstas.
Dér lér man sig en

fil i en lamplig
resurseditor (t.ex.

RSC
[}
Henu entry: Face Valu
RSC path/name: HINIHUM.RS
AIt.RSC path/nane: HINIHUM.RSC.

[ lternative RSC if double lines (ST

=

hel del. Det med-
foljer aven en kon-

Interface). I edi- verterare som
Hax windows: Zontent_bysize. . = .

torn skapar du i o s, (TGO GRS [7) | s e oversatter animer-

alla menyer, O brtte ST6 file ade ikoner,

dialoger,  objekt markodrer (Mouse-

etc. som du vill ha Ka-Mania), samt

med i ditt pro-
gram. Om du vill kan du ladda in
exempel som féljer med Face Value
och kopiera 6ver dessa till ditt eget
program. Exemplen innehaller en hel
del godis, t.ex. toolbox, pop-up-meny-
er, toolbar mm och borde tillgodose
den mest krasne anvindares behov.
Naér resursen ar klar laddas den in i
Face Value fér behandling. Nu kan
du stélla in en del parametrar fér pro-
grammet — tex. vilken upplésning
det skall fungera i, antal farger, om
GDOS anvéands, om du vill att pro-
grammet skall fungera bédde som pro-
gram och accessory, antal fénster etc.
etc. En nyttig sak som kan ndmnas ar
att Face Value kan skapa en ST
Guidefil frdn din resurs, som du
senare kan fylla pa till en hjalpfil.
Navil, nar alla instdllningar &r
gjorda kommer vi till nista steg. Vi
ber Face Value lésa in resursfilen och
skapa en listning (*LST) som senare
kan laddas in i GFA-basic. Denna

maskinkod och
samplingar till passande format for
Face Value.

Om du vill skaffa dig en tydligare
uppfattning om vad Face Value kan
dstadkomma, rekommenderar jag dig
att titta pa demot. Det visar alla de
olika typerna av dialoger som kan
skapas i Face Value (toolbox, tool-
strip, animerade ikoner etc.). Demot
finns att himta pa Face Values egna
hemsida pa
http://www.mediadrom.no/
mediadrom/vegard/faceval.html

Det gar aven att f& kontakt med
programmeraren av Face Value via
e-post — vegard@interlink.no.

Programmet ligger for narvarande
pa version 1,1, och om jag inte helt
missminner mig, sidljer Falcon Pro
Center det. De hade i varje fall ett
exemplar pa NAS. Priset ligger kring
500 vél investerade pengar om du
programmerar GEM. B

THOMAS DAHL

ageliodal
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CLAB ATARI
DIGITAL MEDIA COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

Ny prisvird accellerator for Falcon.
7595:- 24 MHz buss/CPU, 48 MHz FPU/DSP.
Littinstallerad, stabil. Billig!!

FALCON Mk 14/0
FALCON MkX 4/0 8795:- P—
FALCON MkX 4/1Gb IDE 10495:- GoldStar
FALCON MkX 4/1Gb SCSI 11995:- SONY
FALCON Mk X 14/1Gb SCSI _ 13995:-

Tillagg i samband med datorkép: MO
14Mb RAM-minne +1995:- 14" SVGA MTS 2421:-
2Gb SCSIHDist. f. 1Gb +995:- 14" DATIC TrueColour 4795:-
14” SVGA-monitor +2195:- 15” GOLDSTAR 1024x768 3395:- . :
15”7 SVGA multisync +2995:- 17” GOLDSTAR 1280x1024 4595:- IDE 2.5” CONNER 85 1200:-
17” SVGA multisync +4995:- 20” GOLDSTAR 1280x1024 9895:- Inst. kit IDE HD/Falcon 225:-
Cubase Audio +3495:- PANTHER ADAPTER ST 1095:- IDE 3.5” Seagate 1276 2195:-
PANTHER | ET4000 W32 2695:- IDE 3.5” Seagate 1720 2450:-
PANTHER Il MACH 64 1 Mb 3395:- SCSI13.5” Seagate 2147 4195:-
NOVA FALCON/VME PLUS |1 3275:- SCSI3.5” Seagate 4225 8995:-
ANT SCREENBLASTER 1l 725:- SYQUEST FLYER 230 Mb ext. 3095:-
SCREENBLASTER Il INSIDE  475:- IOMEGA ZIP 100 Mb ext. 2195:-
HADES 040 4/850 IDE 17495:- ADAPTER VGA/ST-FALCON 195:- IOMEGA JAZ 1 Gb int. 5495:-
HADES 060 120 MIPS! +4500:-
HADES Moderkort u. proc. 11750:- MICRO ST SCSl-adapter 895:-
MC68040RC33 2725:- LINK96 SCSI-adapter 875:-
MC68060RC50 5495:- MO S LINK96/HDDRIVER 1075:-
PRIMAX MOUSE 225.- HD DRIVER 6.x 350:-
FE B sex MUSMATTA MED MOTIV 75:- DIAMOND BACK 3 525:-
FALCON BIG TOWER 2595:- TABBY GRAFIKTABLETT 695:- B(I)ABI\gOLl;D EDGE 2 525:-
MONT. KIT 2.5”-3.5" IDE 242: KOBOLDS - L
- Specialpris! Nar du képer HD av oss
JAM FAST CART ROM-portférl. 460:- far du képa vart Linkpaket Link96 +
SCSI-PORT TOWER 560:- ext. kabinett fér endast 1425:-
MEGA ST TANGENTBORD 495:-

600 dpi flatbedscanner
till absolut bottenpris.

PRI N
CANON BJ-30 1895:-

CANON BJC-4100 2745:-
AFTERBURNER 68040LC 4500:- HP DESKJET 660C 3495:-
FX EXTENDER 3-in-1 1995:- HP LASERJET 5L 600dpi 4695:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf. 3435:- HP COLORLJ 5M 79750;-)
PAK68/3 33MHz TOS 3.06 erf.  3795:- EPSON EPL-5500 4995:-
FRAK FASTRAM-KORT PAK 1095:- EPSON STYLUS 500 3695:-
MULTIBOARD 8 Mb ej STe 1554:- STYLUS COLOUR 1l Pro 4795:-
RAMEXPANSION ST 0 Mb 495:- STYLUS COLOURIIPro XL 13295:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 925:- PRINTIVA 1200/600 5995.:-
RAMEXPANSION ST 4 Mb 1525:- EXPOSE/APEX MEDIA 4395:- SLM 804 TONER 595:-
FALCON PS/2 RAMKORT O Mb_695:-  QVERLAY Il 3in 1 1625.. SLM 804 TRUMMA 2695:-
FALCON FASTRAM KORT 8Mb_1500:- Drivrutiner fér dina behov medféljer

alla skrivare!

MAGIC PC/EASE 1495:-

MAGIC MAC PRO/EASE 4 1645:-
MAGIC MAC/EASE/NVDI 2245:- NVDI &r ett program som borde vara
MAG. MAC/EASE/PWRPRINT 3295:- standard pa ALLA TOS-datorer. Inte
MC STOUT Par.Interface 795:- bara féor dess acceleration av datorns
GEMULATOR 96 u. TOS 2.06 1975:- skdrmuppdatering utan ocksa for dess
Goteri FlieehamkLi e JANUS ST-KORT u. TOS/RAM 2495:- fonthantering och skrivarrutiner. NVDI
ott om filterfunktioner. Utnytljar “iigsss . rekommenderas for ALLA som inte
DSP, FPU om sddana faciliteter finnes. Utskrift via AT KEY PC-Interface 600:-

. redan har det.
GDOS. Klart prisvirt program. I lager NU! ALPS PC TANGENTBORD 595:- BASTA KOP ALLA KATEGORIER!!

behandlingsprogram for alla
TOS-datorer. Stéd for grafikkort.

COPSON DATA DAGGSKIMMER
Hovetorpsg. 66 Norregatan 13
582 64 LINKOPING 21127 MALMO

Tel/Fax 013-16 41 04 Tel. 040-97 00 57
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il PIONEER SCSI x10 1975:-
JAGUAR Basenhet 1299:- COMPETENCE GOLDSTAR IDE x8 1325:-
JAGUAR CD-ROM 1745:- -
JAGUAR CATBOX 595.- CENTER EXTEND DOS PRO 385:-
NATVERKSKABEL 119:- Scandinavia ALPHACD 225:-
LINK-KABEL 349:- ATARI COMPENDIUM CD 395:-
SCARTKABEL 199:- COMPO POWERCD 225:-
S-VHS KABEL 229: EL. SPINSTER =
COMPOSIT-KABEL 229: GA'MSMA gD LI PART C0 ggsj
MEMORY TRACK 349: 5:-
JAGUAR CONTROLLER 299: CUBASE AUDIO 8-16 spar 4595:- GEMINI PD/SW CD 295:-
JAGUAR PRO CONTROLLER 379: FALCON PSI INTERFACE 2995.- CRAWLY CRYPT ARCHIVE 450:-
ARKADKONTROLLENHET 1495: JAM-2 KANALS D/A-OMV. 1980:- LINUX 68k CD 595:-
JAGUAR TRANSPORTVASKA 499: JAM-8 KANALS D/A-OMV. 3490:- PUBLISHER'S SOURCE 250:-
BUBSY THE BOBCAT 249: JAM AUDIO SAMPLE CLOCK 385:- ~

: SKYLINE DELUXE PD/SW 250:
CHECKERED FLAG 240 JAM FAST CART cartr. férl 495:-
CRESCENT GALAXY 249: : : - . WORLD OF FONTS & ICONS 150:-
DINO DUDES 249: g}:’;g’fgc%zé‘gggf” 7358‘;‘(’)-' WORLD OF COLOR CLIPART __ 150:-
FLIP OUT 299: - .
RAIDEN 249: SHARP SCORE ED 2695:- wggtg 8£8=_|1_PART 1:8_
DRAGON: BRUCE LEE STORY 249: SHARP SCORE LITE 1295:- , :
IRON SOLDIER 249: ZERO-X 1600:- ~COLLECTION OF GIF’s 150:-
KASUMI NINJA 249: WORLD OF PHOTO 150:-
WOLFENSTEIN 3D 299: WORLD OF SOUND 150:-
é(ESEZDRIVE g:g WORLD OF MPEG 150:-
SELELE HEIEEE =TT WORLD OF ANIMALS 150:-
CANNON FODDER 399:
HOVER STRIKE 399:
PINBALL FANTASIES 399: z
SUPER BURNOUT 599: GENEVA/NEODESK 4
TEMPEST 2000 399: GENEVA release 004 650:-
VAL D’'ISERE SKIING 299: NEODESK 4 release 005 650:- | :
ALIEN VS. PREDATOR 499: NE N -
BRUTAL SPORTS FOOTBALL FrTER OCLI 2.2 290: ATARI WORKS 895:
e 299~ NVDI4.x 695:- PAPYRUS GOLD 4S 1695:-
SYNDICATE 499:- NVDI 3-4 uppgr. 240:- PAPYRUS 3—-4 Upgr. 495:-
THEME PARK 499:- EASE S 525:- ST FAKTURERING 1995:-
ULTRA VORTEK 499:- MAGIC 5 825:- TEXEL SPREADSHEET 725:-
LT et b AR 199~ MAGIC 5/HD DRIVER 5.x 1095:-  TWIST 3 DATABAS 1295:-
Sl BT BT coo.. MAGIC 5/EASE 5 1195:-  THOUGHT 2 IDEPROCESSOR _ 960:-
RUINER-PINBALL 499:- N.AES MULTITASKINGSYSTEM 545:-
ZOO0P 499:- TOS 1.04 BUGGFIXAT 300:-
MISSILE COMMAND 3D 599:-  TOS 2.06 BUGGFIXAT 400:-
I-WAR 599:- -
FEVER PITCH SOCCER 599:- ;82 i'gi \:’QE‘CXON ggg:
SUPER CROSS 3D 599:- : -
ATARI KARTS 599:- ISHAR 2
ATT. OF THE MUT. PENGUINS 599: ISHAR 3
DEFENDER 2000 599: ISHAR 75
BRETT HULL HOCKEY 599:- . AN
BALDIES 599 LLAMAZAP -~ AW N X 325:-
BRAINDEAD 13 599: ; BLACKBOX OE?SESSYQUBST"‘%. 295:-
FIGHT FOR LIFE 599: APEX MEDIAINTRO 525:- PINBALL DREF MS 1 \295:-
HOVERSTRIKE GO s90. APEXMEDIA 9250 : 475:-
BATTLEMORPH 599 ARABESQUE 2 1295:- : -, 275:-
DRAGONS LAIR (NTSC) 599: CALAMUS SL 2895:- STONEAGE! 195:-
MYST 599: IMAGECOPY 4 495:- TOWERS | 265:-
SPACE ACE 599: NEON 3D 4495:- TRANSARCTI\GA ~ 295:-
’F‘,‘gcv‘é/;MsFT“EVE T g;g NOVA PHOTO LINE 1475:- N
PRIMAL RAGE 679 OUTLINE ART 3 1095:-
SENSIBLE SOCCER 679: POSITIVE IMAGE 685:-
TROY AIKMAN NFL 679: Ring for lista 6ver Calamus-moduler!
RAYMAN 679:
DEMOLITION MAN 699:
CREATURE SHOCK 699:
WAYNE GRETSKY HOCKEY 699:

High-End bildbehandlingsprogram for bitmap/vektor-format.

ATARI COMPENDIUM

595:-
DSP 56000 PROGR. REF. 295 Manga kraftfulla fjunktior_:ec fr&rj Cranaoch _Studio och Prevision.
MODERN ATARI SYST.SOFTW. 305:. Snabba filterfunktioner, tillater dven malning med filter.

Skriver ut, plottar, scannar (via GDPS-drivrutin). Automaskning,
tonraster, firgkalibrering m.m. For den krisne anvindaren.

DISK 1
Kristinelundsgatan 1
412 52 GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40

FALCON PRO CENTER
Vaderlekstorget 12, 418 32 GOTEBORG
Asphbjden, 517 91 BOLLEBYGD
031-54 5526/ 033-28 48 54
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Det dr inte alls svart
att programmera i €

Att programmera ar inte svart, sager de som kan.

ag har alltid tyckt att det varit en

form av mystik med just detta att

det finns en form av sprak som vi
kan anvianda for att fa datorn att géra
precis det vi begdr av den (givetvis
inom varje separat dators forutsatt-
ningar) med ratt grammatik.

Nir jag kopte min Atari 130 XE blev
jag helt fralst i Basic, i och med att det
var det som manualen till maskinen
gick ut pa, just att du sjalv skulle pro-
grammera den. Nar man fick hem STn
forsta gangen undrade man var i hell-
skotta dess Basic hade gatt och gomt sig
nanstans. Mojligtvis i papperskorgen
dir bl a ST-basic hér hemma.

Jag pulade givetvis med ST-basic en
liten period och sedan givetvis med
STOS. Foérsokte mig pa att begripa GFA-
manualen som inte r speciellt lattlast.
Fick skrivit en och annan liten snutt, i
och for sig i GFA Basic men det var
ingen Basictolk som jag fastnade for
direkt heller. En vacker dag senare
damp en komplett C ner i min XE-BBS.
Fragade runt i SAKnet hur man skriver
PRINT (dvs far ut text pa skdrmen).
Fick mig en liten snutt av varan lilla
ordférarinna som printades in, och vips
s& hade man tillverkat sitt forsta direkt
kdrbara program till XE:mn. Sedan gick
jag och képte en nyborjarbok och efter
ett antal sidor ldngre in i boken &r vi
hir. Jag, Rolf, Ylva och Bertil gick en
GEM-Kurs inom SAK i samarbete med
CCW, som verkligen 6ppnat en helt ny
varld for mig. Vi gick inte igenom allt,
s& jag har fortfarande mycket att lara
inom GEM och C. Denna nyborjarbok
har gjort att C blivit tio ganger lattare
for mig att forstd an GFA Basic. Denna

boken rekomenderas det starkaste
(bocker, olika C-varianter, priser och
dterforsiljare kommer i slutet av
artikeln).

For det forsta vill jag podngtera att
det inte finns nagon tolk som kan kora
ett C-program som i Basic exempelvis
(det finns det visst det pa UNIX-mask-
inerna). Man skriver sitt program eller
sin funktions-snutt i en vanlig textedi-
tor och kompilerar det sedan i nagra
olika steg till en korbar (exekverbar) fil
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Men det gar allt att lara sig och man hittar alltid nya

outforskade omraden att doppa nasan i (bara man

inte sticker in den i transformatorn).

Folj Per-Erik "Pekka" Petersons serie om

C-programmering pa Atari, dar du bland annat far
lira dig gora riktiga GEM-program med t. ex. fonster.

i PRG-, TTP-, GTP- eller TOS- (EXE- pé
Atari 8-bitars) formadt. Sedan klickar
man igdng elindet ifrdn t ex desktop
eller viljer "Run Project” ifran
C-skalet.

Vi tar forsta programexemplet direkt.
I "gammelbasic”, med radnummer i t
ex STOS skriver vi foljande:

5CLS
10 PRINT "Hej Atarivan"
RUN

Vilket givetvis gor att Basic-tolken
skriver ut:

Hej Atarivan

pa skdrmen efter att rensat densamma
med "CLear Screen”, efter att vi kort
iging programmet med RUN. I C
skulle samma sak se ut sa har:

#include <stdio.h>
#include <ext.h>

int main(void) {
printf("%cEHej Atarivan\n", 27);
getch();
return O;

}

0j, tinker ni — vad mycket mera text
att skriva. Men det dr sa att i varje
C-program madste vissa saker finnas
med for att det skall fungera. C har
bara vissa f4 ord eller kommandon
(funktioner] som den direkt forstar
utan att man behéver forklara/deklar-

era dem, som t ex "if", "while", "int",
"yoid" osv. Jag kommer ga in pa alla
dessa plus négra till smo framover.

“printf();" och "getch();” tillh6r inte
dessa utan finns inlagda som funk-
tioner i sk "libraries” (bibliotek, libbar).
Sddana kan ni gora sjalva nédr lusten
faller pa. "printf();" som printar ut text
pa skirmen finns deklarerad 1
STDIO.H som ar en sk headerfil och
"getch();” finns deklarerad i EXT.H. En
headerfil 4r en typ av en programsnutt
i C skriven i ASCIi (ren text) som féren-
klar en massa saker for oss nér vi pro-
grammerar. Detta kommer vi ganska
snart att g igenom det med (dessa tva
anvinds helst i TOS-program, inte 1 ett
GEM-program). Men forst tittar vi pa
ovanstdende rappakalja igen och tar ett
nytt stycke (pust!).

TOS-program &r program som saknar
menyer, dialoger och alertboxar plus
allt annat som man pekar pd med
musen. Extensionerna TOS eller TTP
ar TOS-program.

GEM-program daremot har allt
ovanstaende plus lite till, och har exten-
sion PRG, APP eller GTP. GTP ar
samma som TTP fast med GEM istéllet.
Ganska ovanliga men betyder "Gem
Takes Parameter”.

Varje C-program maste ha sin main-
funktion (grundprogram). Utifran detta
kan vi sedan ropa efter andra funk-
tioner som i sin tur kan anropa andra
funktioner och s& kan vi halla pa tills
datorn svalt sig sjalv.

Grunden bérjar alltsd direkt efter
"main” mellan dessa tva fiskmasar, " {"




och "}". T manga fall kan man skippa
dessa sen inne i programmet men man
vanjer sig vid dem, och det hjélper oss
att strukturera programmet sa att det
ser snyggt, prydligt och lattlast ut.

printf("%cEHej Atarivan\n", 27);

skriver inte bara ut "Hej Atarivan”
utan rensar &dven skdrmen. Som ni
kanske kanner till sa har varje enskilt
tecken pa tangentbordet sitt eget num-
mer som datorn anvénder sig av for att
sira de olika tecknen (dven kallade
ASCII-tecken) at. Olika ldnder har sin
tangentbordsuppsittning sa  detta
mojliggdr t o m f6r Greker och Japaner
att kora sitt alfabet. I slutet efter sista
citattecknet ("), star det 27" som mots-
varar ESC-tangenten. Detta nummer
skickar vi till "%c" i borjan av stradngen
som omvandlar detta till just tecknet
"ESC". "%c" tar emot ASCII-viarden.
Andra som "%i" (plus nagra till) tar
emot heltal, sa kallade "integers"”
(forkortat “int”, och "%f" (plus nagra
varianter till) tar emot decimaltal dvs
flyttal i olika former men "%i" och
"%f" ar grundformen for detta.

"Esc-E" rensar en VT52-skidrm.
"Esc-p" inverterar text tills "esc-q" ater-
staller texten normalt igen. Sedan finns
det en massa olika ESC-koder for att
farga bade text och skarm, flytta
markéren, gdmma den osv. Allt detta
kan du bl a skriva i din texteditor som
klarar av att skriva sjadlva ESC-tecknet
pa skdrmen och sedan dubbelklicka pa
TXTilen ifran desktop och se resul-
tatet. Det kan bli ruskigt fargglatt pa en
fargskdrm och effektfullt d&ven pa en
monokrom skdrm. Jag rekommenderar
dig att testa lite. VT52 finns inbyggt i
datorn precis som ANSILSYS ligger i
DOS pa en trakig PC. Mer gar jag inte
in pa detta darfor att det finns en atta
sidor lang artikel i &mnet hos redax till
denna fina blaska sedan ca ett ar (hor
av er om ni vill ldsa den /red). ESC i
ovanstdende text ar alltsa exakt samma
sak som den enskilda ESC-knappen pa
tangentbordet. Man skulle kunna
skriva "printf();"-raden sa har i t ex
Tempus (eller Everest, QED m fl texted-
itorer):

printf("escEHej Atarivan\n");

och det skulle bli exakt samma sak. Nu
klarar inte Pure C eller Lattice C edi-
torer detta, men skriver man sitt esc-
tecken i t ex Tempus och sedan laddar
in filen 1 C-editorn, finns esc-tecknet
dar och syns klart och tydligt. Hur du
sedan gor med din VT52 det far du

avgora sjalv. Mest anvdndbart ar det
dels fér oss som leker programmerare,
men till storsta delen fér Sysopar pa
BBS:er, sa att vi kan fa hem snygga och
fargglada menyer snabbt om vi kér pa
en fargskdrm eller TV. Det var
"printf();" och VT52 det. Vi kommer
antagligen att f& se mer om "printf();"
med alla sina olika " %"-prylar senare. I
slutet pa sjdlva strangen "Hej Atarivan”
star det "\n". Det 4&r samma sak som
RETURN-knappen dvs hoppa till en ny
rad. Det finns en massa satt att skriva
ut texten pd skdrmen och den som
exakt motsvarar Basics PRINT &r
"puts();” i C, men den é&r inte lika rolig.
Da hade det sett ut s& har:

puts("Hej Atarivan");

vilket dven gbr att den sa kallade
markoéren hoppar till en ny rad automa-
tiskt utan "\n" och vi skulle behéva
nagot annat for att rensa skdrmen. En
separat "printf("%cE", 27);" eller
"puts(”escE");" eller tvartom. Avslutn-
ingsvis efter paranteserna (som alltid
finns med efter varje funktionsanrop)
sa star det ett semikolon ";". Detta talar
om for kompilatorn att funktionen ar
avslutad och att datorn skall ldsa nésta
funktion. Saknas den foérséker kompila-
torn ldsa tvad funktioner direkt inpa
varandra som en funktion, och da far
den fnatt och talar om for dig att du ar
ute och cyklar. Alla bra kompilatorer
forsoker alltid hjdlpa dig att férsta vad
som &r fel och skriver ut detta pé skir-
men at dig. Mycket trevligt, faktiskt,
ibland.

getch();

ar en sk input-function. Det finns en
massa olika varianter pa detta i C.
"scanf", "gets", "fgets”, "kbhit”, "kbd-
hit" osv. Den mest kraftfulla ar "scanf”
som ocksd kan anvdnda "%"-prylarna
som "printf();" goér. Dess motpart med
andra ord. Den tar in tecken fran
tangetbordet och ldgger i en stréng
istallet for att skriva ut en strdng pa
skdrmen som "printf();" gor. I det har
fallet vantar "getch();" enbart pa att en

tangent skall bli nertryckt for att efter
detta returnera vérdet 0 till GEM desk-
top med kommandot

return O;

Alternativet till "getch();" i detta fall ar
"gemdos(0x01);". Da far man &ven
givetvis byta bort raden med "#include
«ext.h” mot "#include «tos.h” men da
far jag ju inte forklarat "getch();” som
dven tar emot ett tecken som "tecken =
getch();” (om man deklarerat tecken i
bérjan ndnstans med “char tecken;” —
detta 4r en smaksak som allt annat i C
— "char” tittar vi pa i ndsta nummer).

“main()” ar en funktion i sig och alla
funktioner returnerar alltid ndgonting i
slutet av sig sjédlva tillbaka darifrén
funktionen startades. Det kan bli ett
véldans puttande och returnerande av
strangar, siffror, pekare och falt hit och
dit. Nu skall vi tjota mindre och kom-
pilera programmet, sd att det hidnder
nagot pa programfronten.

Pure C

G4 upp till "Open file” i menyn "File".
Skriv t ex "HELLO.C". Skriv av sdsen
{(source, dvs programmlistningen) ovan.
Spara med Control-S. Ga& upp till
menyn "Project”, vilj "Select”. G& in i
PRJ-mappen och vilj "DEFAULT.PRJ".
Tryck Control-C for att kompilera, Con-
trol-L for att ldnka och sedan Control-R
for att kora programmet. Nu har du
aven fatt med AES och VDI (GEM-ru-
tinerna) plus en massa annat onddigt
tjafs for detta programmet, pa grund av
"DEFAULT.PR]”", men det kommer
sjdlvklart att tuffa och g& &nda
(mojligtvis inte inne i TOSwin i MINT).

Lattice C

Néstan samma som ovan. Ga upp till
"Load” i menyn "File”. Skriv t ex
"HELLO.C". Skriv av pogramlistningen
ovan. Spara med Shift-Alternate-S. For
att ladda "DEFAULT.PRJ”, tryck pé
"Load” i menyn "Project”, g& in i map-
pen "BIN”, och vilj "DEFAULT.PRJ".
Kompilera med Alternate-C, linka med

Alla bra kompilatorer forsoker alltid
hjalpa dig att forsta vad som ar fel,

och skriver ut detta pa skarmen at
dig. Mycket trevligt, faktiskt, iblanc
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"Link” i menyn "Project”. Tryck sedan
Alternate-X for att kdra programmet.

Prospero

G4 upp till “Edit.C file" i menyn "File".
Skriv t ex "HELLO.C". Skriv av pro-
gramlistningen ovan. Byt ut "EXT.H"
till "DOSH" 1 den ena "#in-
clude”-raden. Tryck Alternate-K for att
kompilera, och lanka med Alternate-L.
Sedan kér du programmet med Alter-
nate-R. Prospero ar i 6vrigt ganska sim-
pel i sin uppbyggnad men lite till &ren
vid det hir laget. Rekommenderas
minst av de kompilatorer som
rekomenderas har.

Sozobon och Hisoft C hoppar vi nog
helst 6ver, tror jag, darfor att de ovan
beskrivna dr limpligare som kompila-
torer. Annars i stort sett samma som de
tre forsta.

Nu har du kompilerat, ldnkat och
kort ditt forsta hemmagjorda program.
Mer 4n en sidan hir ytlig genomgéng
har vi ingen mojlighet att géra denna
gang. Vi har gatt igenom de fem olika
kompilatorerna lite smétt, som jag haft
kontakt med. Att valja en lamplig C kan
vara lite svart darfor att de skiljer sig en
hel del i bade pris och bruksméssighet.
Den som rekommenderas i férsta hand
ar Pure C som &ven ar dyrast. Sozobon
ar ett ruskigt vettigt alternativ, den ar
gratis. Sen ndr vi vdl kommer in pa
GEM (dvs maskinens inbyggda rullgar-
diner, fonster, dialoger, alertboxar och

6vrig grafik) s& behover du en resurs-
editor for att tillverka dina egna RSC-
filer. Mycket av detta finns i Bo Leufs
resursskola (se AM nr 4/94 och 2/95),
men den riktar sig inte direkt till nybor-
jaren i GFA eller C.

Jag hoppas att du t ex képt Interface
RSC-editor frdn nagon lamplig af eller
bestallt Ottos Resource Editor fran oss
(eller hamtat frén STraight BBS) eller
ndgon annan PD-kanal/BBS tills nésta
gdng, sdvida du inte redan har en
givetvis, samt en C-kompilator (det
fanns tydligen en enkel siddan med i
Dev-paketet som skickades med mask-
inerna efter att jag hade kopt min ST
1987 — den duger sékert i bérjan tror
jag)-

I borjan av artikeln sa skrev jag att C
inte gick att kora direkt i en tolk pd en
Atari. Ack, vad vi bedrog oss. Hisoft
C-tolken &r just en sddan tolk och
Gulan likasa (som ar PD). Jag kommer
givetvis att titta narmare pé detta.

Féljande bocker om programmering i
C och GEM ir...

LATT POCKET om C-programmering

En bok riktad till nyborjaren som inte
provat C eller programmering Over
huvud taget. Den &ar skriven av tva
yngre gentlemdn som har god humor.
Efter att ldst den trillar ménga
femoringar ner (femoring ar ett gam-
malt mynt som anvandes for mycket
linge sen) och efter att du praktiserat
exemplen kan du grunderna for

Har hittar du dina verktyg

Jag har gjort en rundringning till olika aterforsaljare och fragat dem om vad de
har, vad som kan bestéllas och till vilka priser. Har féljer de i bokstavsordning
(artikeln &r skriven for ett halvar sedan och déarfor kan priserna ha andrat sig).

Copson
Ring fér pris

Daggskimmer

Pure C,

minst 3500:- (bestalles)
Lattice C,

ca 2500:- (bestalles)

Hisoft C interpreter,

ca 590:- (bestalles)

Interface RSC editor, ca 950:-

Falcon Pro Center
Lattice C, ca 2200:- (bestalles)
Interface RSC editor (ring)
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Megatec
Ring for pris

Pa PD-fronten saljer
SAK foljande disketter:
Sozobon C, 60:-

Ottos RSC editor, 30:-
Gulan

Det finns ocksa fardiga paket att
ladda hem fran STraight BBS.

Telefonnr till de olika aterforséljarna
hittar du i listan pa sidan 2.

ANSI-C (standard C som géller for alla
datorplattformar).

Rekommenderar denna bok till
100%. Den ger dig mer pa tre ménader
in vad jag kan ge dig med en
artikelserie som spidnner 6ver fem &r i
denna blaska. Finns att kopa i
databokhandeln. Forfattare &r Jesper
Ek och Rasmus Ekman. Fran Pagina
FAB, Box 706, 194 27 i Upplands Vasby.
Helt p4 svenska. Pris hos Wettegrens
Data i Go6teborg ar ca 204:-.

Vigen till C

Denna bok 4r helt i klass med
féregdende, for att lira dig grunderna i
C-programmering. Rekommenderas
starkt. Jag har inte sett den i
databokhandeln, jag képte min genom
Chalmers (ddr jag och ni har vénner
som pluggar) dar dven forfattarna tydli-
gen dr anstdllda. Deras namn ar Ulf
Bilting och Jan Skansholm. Férlaget
heter Stundentlitteratur och ligger i
Lund. Pris ca: 250:- p4 Chalmers. Ar
skriven pa svenska.

Sen finns det tjocka biblar fér C+ +
fér den som har en Atari med 8 MB
RAM. C++ &r ingenting vi gir in pa
over huvud taget (inte de ndrmsta fem
dren). Den enda C+ +-kompilatorn ar
GNUs, som kraver minst 4 MB RAM
men helst 8 MB som sagt.

Nu gar vi in pa den Atarispecifika
fronten, dar spraket oftast ar engelska.
Ett "tyvdarr" f6r manga medlemmar i
klubben, som inte kunnat plugga detta
sprdk av olika anledningar (det &r
aldrig for sent att lara sig ett nytt sprak
hur gammal man 4n 4r, s4 kontakta
Komvux eller Studieférbunden om
kvéllskurser redan i morgon).

The ATARI Compendium

En bok som fullsténdigt gar in pa mask-
inens inbyggda mojligheter, typ GEM,
ljud i ST/STE/Falcon/DMA, bild i
ovrigt, all annan héardvarukontroll
sasom diskdriven (ladda, spara, format-
era osv), kommunikation (anropa olika
portar som t ex parralell- och serie-
porten osv), MiNT, TOS, GDOS och
680x0 (olika typer av Motorola-proces-
sorer. Allt du behover veta for att
kunna programmera din Ataridator i
GFA, C eller Assembler. Bada bockerna
finns att kopa hos Daggskimmer och
Falcon Pro Center for 595:- Sprak ar
engelska (dessa tva bocker kommer att
vara grunden for hela artikelserien).

Atari ST/STE hardfakta

En gammal féregangare till Compendi-
et, vilket duger som alternativ till
ST/STE ifall du har den skrdpandes i



bokhyllan nanstans. Forfattad pa sven-
ska vilket ar dess stora fordel.

ATARI A-Z

En relativt nyutkommen bok, som jag
innu inte har hunnit l4sa vid skrivande
stund (har precis kopt den for fyra tim-
mar sedan). Innehaller bland annat lite
rattelser till faktafel 1 Compendiet
enligt af. Innehaller annars det mesta
som ror vara datorer. Man kan kopa
boken bade inkl. och exkl. programmet
Profile som gor en ordentlig, grundlig
genomgang av hela datorns innan-
domme och ger dig info om det &r
nagot galet nagonstans (fungerar lite
daligt om maskinen &r helt doéd). Pris
hos Daggskimmer ar 350:- inkl Profile,
300:- utan detsamma. Falcon Pro Cen-
ter tar 345:- inkl Profile och 275:- utan.
I priset med Profile ingar alltsa reg-
istreringen av programmet som ar
Shareware.

680x0 Reference Guide

Lite mer tunga saker inom program-
meringen av din Motorola-tjosan. Pris
hos FPC ar 325:-.

DSP 56000 Ref.

En bok som Falcon-programmeraren
bor titta pa for att utnyttja DSPns m&j-
ligheter. Tror att det mesta ingar i Com-
pendiet, men ar ruskigt osdker pa detta
givetvis. Anledning? Vet ingenting om
Falcon forstas, mer an att det ar snygga

fargglada ikoner pa Desktop. Ingen bok
for mig nu i skrivande stund.

Till sist....

Visst finns det flera bocker dn dessa,
men de bryr vi oss inte om i detta
forum. Har du redan andra boécker i
amnet och inte vill férnya dig, kan du
givetvis anvdnda dem istéllet.

Som jag skrev ovan (lite hogre upp),
skulle det nog ta mig ett antal ar att pa
tre sidor varannan eller var tredje
maénad ga igenom vanlig ANSI-C, sa det
bésta vi tillsammans kan gora at detta
ar att jag skippar ANSI-C, typ stréng-
hantering, variabler och sadant, i
denna artikelserie och att du képer
nagon av nyborjarbockerna istallet. Da
hoppar vi direkt in p4 GEM i nésta
nummer, for dar ar det sdmre stillt
med bra och vettiga exempel.

Jag vill garna veta vad du anser om
detta, bl a att jag hoppar 6éver ANSI-C,
sé ring mig som vanligt pa 031-458807,
till klubbtelefonen eller skriv ett brev
till klubben (det &r i alla fall aldrig
nadgon som ringt om mina artiklar
fastin numret funnits dar i dem alla —
jo, om QWKn givetvis men annars sa...
hehe!). Ring mig ocksd om du far
problem med inférskaffningen av
nigondera av ovan ndmnda nybérjar-
bocker, for da far jag givetvis se till att
hjalpa dig med detta pa nagot satt, men
det pratar vi ndrmare om i telefonen
da. Lycka till tills nésta gang.

En sak till. Att lara ut GEM och C
genom tidningen &r inte gjort i en hast
med tanke pa sidbegransningen, sa det
smidigaste hade varit fér dig i Gote-
borgstrakten med omnejd om du
anmalt dig till C-GEM-kursen som vi
gjorde en intresseundersokning av i
nagra nummer tidigare. Det var bara
jag som anmaélde mig till den, tyvérr,
men vi vet att intresset f6r detta ar gan-
ska stort. Vi skall inte hénga lapp for
det, eftersom det blir fler som anmaler
sig till denna kurs ndsta gang (skulle
det komma in anmélningar sa finns det
inget hinder till att kursen blir av tror
jag). Har man bara gatt igenom grun-
derna i C sa ar GEM nasta steg for
Ataristen. Annars kér CCW nybor-
jarkurser i C for er i Géteborgsomradet
med omnejd (hér med SAK/Skane vad
de kan erbjuda om du bor dar).

Rattelse i “LattPocket om C"
Nar jag korde forsta testsasen fran den
boken i Pure C pa STn, kom inte értalen
fram utan enbart namnen. Da bytte jag
ut "unsigned char alder” emot "un-
signed int alder" istdllet for att
"scanf();"-funktionen i main-program-
met vill ha "%d" och inte "%s" vilket i
sa fall skulle vara fallet sa att séga.
Detta fungerade mycket battre. Ror
alltsa inte "%d" i "scanf();" funktion
tva i main! B

PER-ERIK "PEKKA" PETERSON

Sa har ska vi varva fler medlemmar...

Det dir ater igen dags att tivla — och tinka — i AtariMagasinet.
Denna gang har vi fatt lite programtitlar fran Indigo2 som vi
lottar ut till dem som ger de bdsta forslagen.

Temat for den hdr tivlingen ligger i tiden och dr...

Hur ska vi varva fler
medlemmar till SAK?

Skicka ditt intelligenta
svar till SAK, Bt_)x 11416,
404 29 GOTEBORG.

Programmen éar:
MultiTOS (1,01), Wordflair
(ordbehandlare), Mouse
Tricks 2 samt Crazy
Sounds (2,5).

Sista tavlingsdag:
31 december.

Det svar som juryn

(SAK:s styrelse) tycker ar
bast far forst valja
program, sedan

det nast basta osv.

Namn

multitos

Adress

wordflair

Postadress

mouse tricks

Telefon

crazy sounds

S
=4
o

(i
Jo
)
3
=)
@
=)
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it-sidorna

Hej igen gott folk!

Sitter just nu och kollar ut
genom fonstret och gnéller for
mig sjilv over att det har blivit
h6st och man har drabbats av
sisongens forsta forkylning.
Tink det var inte linge sen
man kunde doélja éverkroppen
med en Tshirt utan att frysa
ihjdl, men tiden framatskrider
obdnhorligen. Med tidens
grepp i minnet pdminns jag om
att det nu &r snart tio ar sedan
jag kopte min forsta Atari och
dérefter kopplade upp mig mot
min férsta modembas. D& var
ordet "IT" knappt anvént, men
om man smakar pa ordets bety-
delse — "Informations-Teknolo-
gi” — s inser man nog snabbt
att "IT" har anvants lange,
mycket lingre an vad sjélva ter-
men har gjorts. Vad ska man
tex. kalla indianernas rok-
ringar, eller afrikanernas djun-
geltrummor? Var inte det en
slags teknologi som anvidndes
for att sprida information?

Vi visterlanningar var val
férst med att anvidnda oss av
“IT" ur en mera modern
teknisk synvinkel, i och med
inférandet av telegrafin i slutet
av 1800-talet. S& det jag vill
komma fram till &r att "IT" som
utférande, har vi maéanniskor
anvint oss av mycket ldngre édn
av "IT" som term, som &r rela-

" tivt nyskapad och det ar forst

nu som termen och teknologin
har férenats till en symbios,

som gor att nir man siger ordet.

“IT" sd menar man bade ter-
men och teknologin. Som av-
slutning vill jag tacka alla som
bidragit med material till detta
nummers IT-sidor och citera en

gammal konversation: "Bli inte
utnyttjad av tekniken, utan
utnyttja den. Det ar det den
finns till f6r” Val mott! Vi syns
igen! W

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se
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Nyit verkiyg for CAB

CacheEd strukturerar sidorna

Fran och med nya version
1,4 av webbladdraren
CAB infors ett verktyg
som strukturerar nedlad-
dade sidor fran Internet.

Programmet Cache__Ed, som tagits fram
av Manfred Ssykor, kanske mest kind
som mannen bakom Atari Infopages
(ATP), arbetar i multik6rningsmiljé paral-
lellt med CAB. Cache__Ed aktiveras fréin
Arkivmenyn i CAB, filtet "Cache verk-
tyg..", som ar gramarkerat om program-
met inte dr installerat.

Utan Cache__Ed samlar CAB samtliga
nedladdade dokument, bilder och andra
filer som tillhoér websidor i stallda (for-
satta) katalogen /wwwcache. De fér
under nedladdningen nya numrerade fil-
namn och det dr datafilen CACHE.CAB
som haller reda pa originalnamnen. For
att f& ndgon struktur pa dessa och ordna
likartade dokument i kataloger (map-
par), s& har webbldddraren stdd fran
Cache__Ed. Programmet arbetar med
riktiga URL-adresser, som de heter pé
nitet och hdr kan man vilja om man
exempelvis vill kopiera alla datafiler till-
hérande en domin eller bara ndgons
hemsida till valfri katalog pa en disken-
het. Likasd kan man ta bort utpekade
HTML-dokument med tillhérande filer

Editera CACHE.CRAB

och dokument som avbrutits under ned-
laddningen, just for att de inte skall &ta
av diskenhetsutrymmet i onddan.

Svensk version
Det ar dven moéjligt i multikorningsmiljé
att styra CAB i bakgrunden under sur-
fandet direkt frdn Cache__Ed, da den
har inmatningsfalt fé6r URL-adresser.
Med Cache__Ed foljer en svensk version
av programmet och hjalp i hypertextfor-
mat for ST-Guide, som jag Oversatt. Jag
oversatter dven at Alexander Clauss
hans versioner av CAB regelbundet, med
dess manualer och HTML-exempel.
Fran och med v1,4 av CAB kan man
skapa en katalog med namnet /MOD-
ULES, som skall ligga placerad i samma
katalog som CAB.APP. Till den kan man
flytta modulerna CAB.OVL och
CAB__JPEG.OVL (som kan dbpas om till
JPEG.OVL), samt dven
CACHE__ED.PRG och dess resursfil.
Detta 4r helt valfritt d4 CAB letar efter
modulerna och Cache__Ed i bada kata-
logerna. CAB har med denna version
férsetts med ikonknappar med bade bild
och text, dir 4ven en stoppknapp ingar.
De senaste versionerna av programmen
for Internettjanster under STiK som
seriell uppkoppling, kan alltid hdmtas
frin min hemsida pa adressen:
http://www.tripnet.se/mille. l

MILLE BABIC
mille@tripnet.se

Host: | http://uww.pedserv.gu.se’f

URL: | janne/sak.html

URL

http://uwww.pedserv.gu.se/ janne/sak.himl

Filnamn: 6688888AE Fildatum:
Storlek: 8657 _____ Tid:

f4.88.1996 URL-Datum: B84.88.1996
11:18:82

Skapad: 11:18:84

visa URL | [ Bort uRL || Bort Domin | [ kopiera ][ Austuta |




Oftast nar man laser datatidskrifter ar det som att lasa kataloger for mjukvara.

"This one’s nice, and there’s the price." Alltfor sallan far man handgripliga

beskrivningar pa hur man kan tillampa sitt datanyttjande i verkliga livet. Bara

det faktum att man ager en viss mjuk- och hardvara innebar inte automatiskt att

man kan nyttja den pa basta vis.

Fantastiska faxar

och praktiska diskar

atoranvandande for privatper-
soner innebar, pad den "seridsa”
sidan, att kontorets maskiner

och apparater flyttat in i hemmets
lugna vra. Vi anvédnder skdrmar, tan-
gentbord, skrivare, ordbehandlare, etc.
En av dessa apparater ar faxen. For
manga av oss foljde faxmojligheten
med "pa képet” nar |

son pa myndigheten/firman? Med lug-
nande hissmusik i luren. For att inte
tala om telefontider pa en timme varan-
nan dag! (Och d& ringer alla andra
ocksa.) Nar man mot férmodan val fatt
kontakt, drabbas man av niagon som
verkar komma fran en annan planet.
Néir man s forklarat sitt arende i
detalj, sdager da

man  kopte  sitt
modem. Och, precis
som det dar med

8 byte anvdnds i 4 0

denna marsian: Jag
ska koppla dig till
NN. Och sa far

manga andra saker i

man bdrja om.

livet, inser man inte El CAPTURE i Med fax daremot
mojligheterna  for- El CLIPBRD skriver man ned
rdin man verkligen sitt arende, inklu-
fatt lagga hdnderna Fl DOUNLOAD sive alla uppgifter
pa sin “pryl”. Hur Bl UPLORD 4L | om namn, adress
manga riff, solon etc. Man skickar
och ackord hade | < o | 1| ivdg sitt fax nér

Mozart kommit pé
om han hade &gt en
elgitarr?

Idag, juli 1996,
kan man kopa ett 14.400 faxmodem for
ca 500:- begagnat, ett nytt 28.800
modem &r inte heller o6verkomligt. For
sparsamma atarianer (jag vet att ni dr
sparsamma) innebar det att manga
kanske precis skaffat sitt modem. Eller
ar pa vag att gora det. Vissa, som jag,
har dgt ett modem en léngre eller
kortare tid, men inte brytt sig sa
mycket om faxmdjligheten. Lat oss da
titta pa vilka fordelar det finns med fax.
(Detta blir givetvis efter min egen
smak.)

Fordelar

Vid kommunikation med féretag och
myndigheter ar faxen en fréjd! Hur ofta
har man inte suttit och véntat i
evigheter pé att bli kopplad till ratt per-

Allt som ska kopieras till ram-disken laggs i copy-
mappen. | detta fall fyra tomma mappar.

som  helst pa
dygnet, eller to.m.
under helgen! Jag
har hittills inte
stétt pd ndgon myndighet med begran-
sade faxtider. Ditt fax &ar framme i
samma Ogonblick du klickar pa
"siand"-knappen i faxprogrammet. Des-
sutom l6nar det sig dnnu béttre om
mottagaren befinner sig ldngt borta.
Det tar lika lang tid att faxa en A4-sida
till grannen mittemot som till jak-
borsen i Ulan Bator, Mongoliet. Tiden
ar ca en minut per A4. Telefonkost-
naden dr samma som fér motsvarande
vanliga samtal. Nar det géiller det dar
med att rétt person ska ha faxet sd ar
inte det heller nagot stérre problem.
Faxpapperet overlamnas till — ratt
man/kvinna p& kontoret. I vissa fall
faxas det vidare till annan avdeln-
ing/myndighet, etc.

Vill man faxa utomlands behd&ver

man inte bry sig om vilken tidszon mot-
tagaren befinner sig i. Man slipper
sprakforbistring pga olika uttal eller
dialekter. Kan du tex. bokstavera ratt
pa engelska?

Med fax kan man fa med skisser, not-
er, foton, ritningar. Har man ingen
scanner kan det ju bli knepigt med
foton. Men faktum é&r att fler och fler
fotofirmor erbjuder méjligheten att dig-
italisera dina bilder vid framkallning.
Det ar ocksa sa att ditt ordbehandlings-
dokument kommer fram snyggare dn
ett papper istoppat i en "riktig" fax-
maskin. Detta var nagra aspekter pa att
sdnda fax. Hur 4r det d4 med mottagn-
ing?

Att ta emot fax

Mottagning innebéar att din dator och
ditt modem maste vara pa nar ett fax
kommer. Dessutom maste nagot fax-
program till. Oftast innebédr detta en
"ldsning” av maskinen. Man kan
komma runt problemet pa flera olika
sétt; multitasking, smarta accessories,
flera datorer. Férhoppningsvis fér vi se
flera artiklar pé detta tema, men sjdlv
hade jag bara tédnkt beskriva vad som
funkat f6r mig.

En faxmottagning som &r aktiv
medan man ir pa jobbet verkade som
en intressant mojlighet. Men det skulle
vara utan harddisk, den ville jag sjélv-
fallet anvdnda pa min “vanliga”
maskin. I bakhuvudet hade jag tanken
pa att jag nog kunde avsitta en bara-
diskett-ST till permanent faxmottagn-
ing sd sméningom. Efter lite fun-
derande kom jag fram till hur jag ville
ha det och hur det hela skulle realis-
eras. Forst bestimde jag mina behov.
Jag far inte in s& maénga fax per dag,
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som mest har det vl
kommit in &tta sidor pa

13687 byte anvidnda i

snyggt “rehack” flera ar senare.
Med i paketet finns COPY.TTP

ett dygn. Alltsa
b?htiv?r jf';tg ingen o GEMSYS
harddisk for lagring. CONNB  SET
En vanlig diskett rack- CONNECT  ASC
. . CONNECT  CHR
er. Vidare racker. fiet EONNECT ETL
med att ha faxen igang CONNECT HLP
under dagtid. Det &r ju CONNECT  IDH
da firmor och myn- Eg::ig ';';“T‘
digheter arbetar. Nu CONNECT  PRG
gillde det att konfigur- CONNECT  RSC

CONNECT

era en diskett med alla

som anropas av Maxidisk.

Det som hinder ar att Maxidisk
komprimerar allt man stoppar in i
den. Dvs, 100 kB blir 140 kB
(med lite tur). Vidare kan man
exekvera andra program genom
att skriva in deras s6kvdg och
namn i MAXIDISK.INF. Givetvis
packas grejerna upp Dar man
hamtar dem. Detta dr dessutom
transparent fér anvandaren. Till
skillnad  frAn =~ COMA-disken
installerar jag inte huvudpro-
grammet som auto-korande, utan
Maxidisk. Denna kickar sedan
iging Connect. Hela idén med
dessa 6vningar dr ju att hoppa
B| 6ver peka & klicka!

behovliga tillbehor. s
HSmodemZ, patchen DESKTOP INF
for  RS232-  porten DOORUAY SCA
(modemporten),  var :::::g'g';

sjalv-  skriven  for E——
automappen. Som fax- SET_TINE T0S
program  valde jag

COMA (COmmunica-

tion MAnager), mest
for att det var sa enkelt
att anvdnda. Slutligen,
for att halla ihop det
hela, lite trixande 1
allas var desktop. Och
det 4r det som &r den springande punk-
ten i allt detta. Ndja, det enda som
behovdes var att installera programmet
COMA som auto-kérande i desktopen,
samt dndra sokvédgarna till A:\NANT
ING\. Och se! Datorn har blivit till en
fax-mottagare! Pa en diskett kan jag fa
in ca 10 faxar. Inte s illa val?
S& var jag nojd i ca 2 minuter...

Connect.

Att kora program fran diskett

Jag tankte att det finns ju andra anled-
ningar till att man skulle vilja kora pro-
gram fran diskett. Som nér héarddisken
kraschat och drivern till harddisken
forsvunnit. D& vill man kunna modema
till STraight BBS eller en kompis, hamta
hem drivern och fi liv i schabraket.
Alltsa ett korklart komm-program pa
diskett! Det maste jag ha!

Samma krav som féor COMA géller.
Det ska ga automagiskt. Jag ska kunna
stoppa in en diskett i driven, sla pa mat-
ningen, och efter ett tag, tjong. Dar satt
den! Det visade sig bli en aning krangli-
gare, men det gick. Som komm-pro-
gram’ anvdnde jag Connect, som jag
brukar kora pa harddisken. Trevligt
program, men stort. Formatterar disket-
ten med 10 sektorer/spdr sa att allt ska
fa plats. Serieports-patchen ar ett maste
med Connect, annars blir den dum.

Jag hittar Maxidisk-paketet. Nu ser
jag ljuset. Maxidisk &r ett godisprogram
(en ramdisk) ateruppvéckt fran de doéda
av Ulf Ronald Andersson i Stockholm.
Fran borjan skrevs det av ndgon tysk
kille, fér linge sedan. Ronald gjorde ett
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Bildtext 1: De svértade
raderna visar vad som

lagts till fran Maxidisk-
paketet. Resten ar frén

Forhoppningsvis ges ytterligare
ledning av skdrmdumparna jag
tagit. Jag far alltsa till en autostart
av flera programfiler efter varan-
dra, dessutom en automatisk
kopiering av vissa filer till
ramdisk. Jag slar pa datorn och
resten skoter sig sjilvt. Sen dr det bara
att anvdnda programmet.

Epilog
Plétsligt hade jag insett att en hel varld
av en-diskett-konfigurationer véntade
pa att goras. I ett TV-program berat-
tades hur Steven Jobs ville att hans
Macintosh-prototyp skulle boota upp
fem sekunder snabbare. Han motiver-
ade det med att "Om vi séljer 1.000.000
datorer sa sparar vi in X antal ar at
anvindarna”. Ett charmigt satt att se pa
det hela, och inte helt fel!

Navil, Steven Jobs inspirerade mig
till att lata Spectre 128 bli det tredje
programmet, fast har var det absolut
nédviandigt med tva disketter pga olika
diskettformat. Gamla ordbehandlaren
Signum inklusive fonter fick plats pa
en diskett, likasa Write
On. En diskett med
svensk resursfil f6r TOS
1.0 samt diverse patchar
for att avhjdlpa diverse
fel p4 densamma fick jag
ocksd  till.  Slutligen
installerade jag CAB+
STiK-paketet pa diskett.
World Wide Web pé 720
Kb!

S4 vad ar nyttan av allt
detta konfiggande? Tja,
de av er som inte 4ger en
harddisk forstdr nog
redan. Men om man har
harddisk? Forutom ovan- |,
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COPY.TTP A:\COPY D:
SET_TIME.TOS
CONNECT.PRG

Innehallet i filen MAXI-
DISK.INF som berattar
vad som ska hénda.
Skapa en ramdisk pa 100kB med enhetsbeteckn-
ing D:, kopiera dérefter 6ver allt fran mappen
copy pa A: till roten pa enhet D: Kér darefter pro-
grammet SET_TIME.TOS, och till sist, utfor CON-
NECT.PRG. Allt i ett huj!

maspekter, kan man tanka sig att man
vill kunna erbjuda "ready to go"-pro-
gram for en eventuell képare av ens
dator. Man kanske ska besoka ndgon i
Tjottaheiti som ocksa har Atari. Varfor
da sldpa med sig egen dator? Eller att
man vill ha Signum till att testa skri-
vare med. Motsvarande géller for att
préva modem ocksa.

Samtliga program, utom Signum och
Spectre128, ér shareware eller PD. For
dom som behéver ett vigledande exem-
pel finns mdjligheten att bestilla en
diskett fran mig. Det kostar i s& fall
100:- per diskett.

Sitt in beloppet pé pg 417 10 48 - 4,
Martin Graiter. Ange vilken modell du
har och hur mycket minne. Du bér ha
minst 1 MB RAM. Om mojligt ange
dven TOS-version. Har du HD-drive
ska du nidmna det ocksi. Ager du
modem bér du skriva ner dess namn
och egenskaper ocksa.

Glém inte att nimna vilket paket du
vill ha av ovan ndmnda. Ar program-
met kommersiellt maste du skriva ner
serienummer etc. s att jag inte gér mig
skyldig till olovlig kopiering. OBS!
Endast nigot av ovan namnda exempel
kan bestillas!

1'll be back. H

MARTIN GRAITER

Den svértade raden visar hur operativsystemet
markerar auto-korning av MAXIDISK.PRG i DESK-
TOP.INF filen (Detta ar fran TOS 1.62).

F1) R:\DESKTOP.INF
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Sven Bornemark Musik

Program Info Version  Avgift

Adresse Cool liten databas 2.04E 160:-

AIP Atarivarlden som hypertext 13 60:-
(Annons i AIP kostar 260:-)

Backward ST-emulator for Falcon 3.10S 140:-
Everest Suveran texteditor 3.58 100:-
Freedom Icke-modal filvaljare 1.15E 180:-
GEMBench Testar datorns prestanda 4.03E 60:-
GEM-View Bildhanteringsprogram 3.16E 220:-
Pac Them PacMan i HiColour for FO30 960308 100:-
Selectric Modal filvaljare 1.10E 160:-
Tecknoball 65k Breakout for Falcon 951215 100:-
TurboBlanker  Skarmslackare for FO30 1.42S 160:-
zControl Frigér dina CPXer! 0.23 60:-
Zebuland Pyssligt tankaspel i mono 1.02 120:-
Runt hérnet vantar:

Freedom 2 (Starta CPXer/EPXer fran Freedom!)

Betalning till postgiro 23 59 59-4.

Tel 040-545454 - sven@dada.ct.se — 2:200/136.56
Dada och Surrealismus

Program Info Version  Avgift
Avalon Mailerskal f pointer 3.77 160:-
Avalon4Semper Mailerskal f pointer 3.77 120:-
CoMa Faxprogram 3.40 460:-
CoMa Voice + uppdatering + 340:-
CoNnect Terminalprogram 2.46 360:-
Easy PGP GEM-skal till PGP 0.92 120:-
EchoManager AREAS.BBS util. 1.13 80:-
ESScode UU/MIME/BTOA mm 6.4 120:-
FireCall CID-visare 0.67 60:-
GSZRZ overforingsprotokoll 6.1 180:-
JetMail Tosser/scanner 0.99b22 240:-
Kivi-QWK QWK-lasare 1.41 100:-
LED Offlinelasare 1.45 220:-
LED+Avalon # Paketpris! 320:-
MasterBrowse Textvisare 4.9+ 120:-
Oasis v2.x Internetpaket 2.05 320:-
Octopus BBSprogram 0.73b 600:-
Semper Mailer 0.80b 260:-
TickEchoManager TICKECHO.BBS util. 1.01 140:-
World Conquest Strategispel 0.9¢e 120:-
Studentpriser

Avalon Mailerskal f pointer 3.77 130:-
LED Offlinelasare 1.45 180:-
LED+Avalon # Paketpris! 260:-

Satt in ratt summa pa postgiro 644 42 23-9. Skriv ett email
(eller netmail) till mig som innehaller foljande information:

Ditt namn (helst inga svenska tecken), ditt telefonnummer,
snailmailadress, emailadress(er), netmailadress(er).

Sharewaresupp

Dessa personer hjalper dig att registrera
Shareware i Sverige!

Ar du studpnt? Skicka kopia pa studentkort till:
Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 Malmoé.
dada@dada.pp.se

Falcon Pro Center

Program Info Version Avgift
2inl Snyggt packningsskal 1.51E 165:-
Ala Card Kor GFA Basic pa Falcon och 270:-

med olika grafikkort
Egale Filjamforare 3.1IE  160:-
Kandinsky Vektorgrafikprogram 1.76E 180:-
Kandinsky2 Vektorgrafik programm 2.03 340:-
Kandinsky Uppg. 1.73 till 2.03 180:-
Look 'n See Zeig's Mir filvisare pa eng. 95E 240:-
Move It Pusselspel typ Sokoban 120:-
NameNet Relationsdatabas 4.00E 200:-
no!Desk Komplett desktopp 3.04E 275:-
PacShell Packningsskal m Drag&Drop 2.63E 140:-
Profile 2 Ger MYCKET systeminfo 2.14E 90:-

! | samband med kép av boken

"Atari A-Z" " 75:-
Remarker En ST-Guide Utility 0.40E 90:--
Rotator Ett komplement till Papyrus som

later dig vrida och bojatext. 0.53 80:-
STarCall Komplett komm-program 2.0QE 220:-
STarCall Pro D:o inkl. Fax/Voice, Mini BBS 2.0QE 575:-
STarCall Uppgradering STarCall Std till Pro 395:-
ST Guide Dokumentvisare (FairWare) 1.14E (+)90:-
STG Creator Skapa STGuide filer (Fairware) 4.0E (+)90:-
Thing Komplett desktopp 1.00E 140:-
ToDo Projektplanerare 1.0E 145:-
ubo Skapar STG, HTML, RTF,ASCIl 4.0E 270:-

och flera andra filtyper ur en enda UDO-il.
ubDO Som ovan fast

kommersiell reggning. 4.0E 625:-
WinCom Utility for MagiC 2 och 3 120:-

P& gang: Stewart, JML Snap, McBoot

Betalning till postgiro: 175 14 829 (betalningsmottagare
Thomason). Tel 031-54 55 26 — tom_thomason@fpc.ct.se —
2:203/203.15 - 90:1101/117

Mandus Skon

Program Info Avgift
How To Code 3 prog. diskmag. 80:-
How To Code 4 prog. diskmag. 100:-
Double Bobble 2k plattform 60:-
Double Bobble 2k leveleditor samt Further Adv. 120:-
Tautology 2 pusselspel 40:-
GodPaint HiColour ritprogram 60:-
SkyFall Columns-klon 60:-

OBS! Allt detta ar endast for Falcon.
Mandus Skon, Stora Beddinge 387, 231 98 Klagstorp.
Tel 0410-25213 — mandus@dada.ct.se

alemaleys
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och sedan dr det bara att surfa

Erkann, visst ar du paverkad av all overdriven reklam kring Internet!

Den ena dumblaskan efter den andra brer pa om weben. Men vad
gora nar man ager en Atari? Pa en 133MHz Pentium funkar det ju

smartfritt (tills man installerat sitt forsta spel). Men med en ST?
Joda, visst gar det! Allt gar pa Atari!

ppenbarligen har de flesta ataris-

ter fortfarande stora svarigheter

med att stdlla in alla dessa var-
den i STiK, CAB och Antmail. Och inte
undra pa det. WWW131 &r val knap-
past nagot paradexempel pa ordning
och pedagogisk struktur? Har kommer
lite tips till alla forvirrade vill-bli-sur-
fare-pa-Internet.

Inledande steg

Till att boérja med, rensa ut allt vad tys-
ka, franska och andra onddiga resurs-
filer heter. Samma med doc-filerna. Det
star visserligen i paketet att man inte
far ta bort komponenter, men den
klausulen galler inte pa din harddisk.
BBS-sysopar och skotare av PD-bib-
liotek 4r en annan sak. Doc-filerna
laser man 4nda inte. Man 4r ju normal-
begévad, eller?

Innan du éverhuvudtaget borjar trixa
med detta, vill jag foresla att du gor
backup pa hela paketet. Ifall "rens-
ningsivern” skulle ga éver styr.

Néaval, nista steg ar att slanga instal-
lationsprogrammet ut i bitsens och
bytesens sdlla jaktmarker. Det gér
mycket fortare att skriva av exemplen
som visas hédr. En vanlig texteditor ar
allt som behovs.

Har du ingen hardisk utan mdste
kora fran diskett, s skippa tanken pa
att f4 med alla olika Internet-aktiviteter
pa samma diskett. Anvédnder du verkli-
gen Internet Relay Chat (IRC)? Ett slags
tangentbordsvariant av heta linjen.
Satsa istallet pa att gora ett diskupplagg
for varje aktivitet. STiK maste inga i
samtliga, eftersom den ringer upp och
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tolkar dina musklickningar till "UNIX-
ianska”, vilket alla servrar "pratar”.

Mer om de olika programmen

Jag végar gissa pa att de flesta som
O6verhuvudtaget vill pyssla med Inter-
net dtminstone anvédnder e-mail-funk-
tionen, samt browsern CAB. Eftersom
CABeens instéllningar ar sjalvklara, och
dessutom pa svenska, kommer jag inte
att d4gna mig at dem. Vad betraffar STiK
och Antmail diaremot, sa ar det en
annan visa. Forresten, anviand inte Ant-
mail version 0.7.7! Den fungerar 6ver-
huvudtaget inte. Version 0.7.9 finns
ute, den 4r OK. Innan detta kommit i
tryck kan det ha kommit ytterligare
uppdateringar pa Antmail, hall utkik pa
BBS:ierna. STraight haller sig alltid a
jour.

Antmails instdllningar sparas inte i
ett snyggt ASClI-format. Darfér har jag
valt att visa dem som skdrmdumpar.
Losenordet &r ersatt med **********
Samma med lésenordet i STiK:s install-
ningar. Antalet stjirnor representerar
inte nodvindigtvis antalet tecken i
losenordet! Skulle du av ndgon anledn-
ing vilja é&ndra
sokvdgarna i Ant-

konservativ nir det géller instillningar.
P4 ndgot sitt lyckas den behélla gamla
instéllningar, trots att man skrivit in
nya och sparat alla méjliga grejer. Detta
galler givetvis dven om du "tar 6ver”
kompisens instéllningar och tror att det
bara &r till att 4ndra nagra detaljer. Icke
sa Nicke. Anse dig varnad.

Precis som vara amerikanska vanner
brukar gora, maste jag ocksd avhdnda
mig allt ansvar for att saker inte funkar,
att du inte tycker det var virt modan,
fér att du av misstag rdkade skicka
nagot till Bill Clinton, Boris Jeltsin eller
Yassir Arafat (och nu jagas du av saval
CIA, KGB som PLO). Shit happens...

Internetleverantorer

Sakernas sjdlva natur inbjuder i detta
sammanhang till att instédllningarna
visas sorterade efter Internet-leveran-
torer. Endast de leverantérer som jag
sjdlv provkort pa Atari kommer att
visas. Inga synpunkter ges pa vem som
ar storst, bast eller billigast. Samtliga
exempel dr fran riktiga konton som
sldkt och vénner varit snidlla nog att
stidlla upp med. Om du bor utanfér
Goteborg bor du
forsoka hitta ett

mail sd& bér du ABXi ¢ 194 1995 niarmare  lokalt

férst slinga din This is the first release of Ant Mail. nummer till
gamla instéllnings— A tool for sending and receiving Email modempoo]en,

fll Antmaﬂ S with STiK or GLUESTIK. Det kanske

némhgen négot This version Freeware. (See support.tut) kommer som en
(& Anthill Industries chock for VIfsa'

a' P.0.Box 361 men du maste

Kor du med STiK och m Mt. Uernon, OH 43858 USA ovillkorligen ha

vill lasa email kan Ant-
Mail vara en bra idé.

email:

baldrick@terminator.rs.itd.umich.edu
Copyright 1996 Anthill Industries

ett konto hos en
Internet-leveran-




tor for att komma ut pd weben! Det
finns ingen mojlighet att kora utan, inte
ens med en knéckt kopia av STiK.

For den tvehéagsne kan det vara bra
att veta att de flesta leverantdrer erb-
juder mojligheten att prova pa Internet
under en manad gratis. Tank bara pa
att gora en kopia av villkoren i kupon-
gen sa att du vet nédr och hur du ska
avbestdlla. Galler speciellt Algonet,
som later abonnemanget rulla om man
inte séger ifran (i 6vrigt ar det inget fel
pd dem). Skulle ditt framsta intresse
vara IRC (se ovan) bor du vara med-
veten om att Tele2/Swipnets anvdndare
endast kommer in pa servern irc.swip-
net.se. Detta dr vil ingen allvarlig brist
i sig, men ar man IRC-entusiast, kan
det kédnnas som ett handikapp. Har du
ingen kupong sé skicka mig ett vykort
pé adressen som finns med i artikeln.
Eller kontakta nagon leverantér sjilv.
Nar du véljer Internet-leverantdor bor
du tdnka pa att vdlja nagon som har
accessnummer pa din ort. Speciellt vik-
tigt om du bor pd en mindre ort. I
storstdderna ar ju alla méjliga leveran-
térer med och konkurrerar.

Slutligen vill jag passa pa att be dem
av er som haft erfarenheter av andra
leverantérer 4n de ndmnda i artikeln
att hora av er. Skicka girna era install-
ningar till tidningen, men behall
lésenorden for er sjilval Ar det nagon
som har gett sig ut pa weben med Mac-
emulatorn Spectre128/GCR? Skulle
vara roligt att veta hur det gick. B

MARTIN GRAITER

Starta lokalavdelning ni ocksa!

varandra till att borja med.

sa ser du moijligheterna.

POP Server: mall.tripnet.se

SATP Server: mail.tripnet.se________

e ] W]

Leave Mail on Server?

ST TIWTRA

Rt Aal 1 - USER Setiings ]
usernane: Jenngn._ s

Vora: aeevess_ Save passuordr [VES | N0 ]
Enal | Adaress: Jenngbeteipnet.se__
Your Real Name: Gunnar Rossberg.
Repty-to:

[Set mail Folder ...

At Raitve 7.9

At Rell - SERUER Settings |

POP Server: mall.algonet.se

SMTP Server: mall.sigonet.seo

[ | W]

Leave Mait on Server?

O TR

USER Setiings ]

Sove passuord? [VES | N0
Enoi Rddress: klodvigealgonet.se
Vour Reol Nane: Goran Aroin
hepty-to:

[Set mait Folder ...
[Set S1G fite...

Userneme: kloduig.
Password: sesevs.

[ ]

Exempel om du har Tripnet som leverantér.

o[iFiy

+E:\PAPYRUS \DOKURENT\ART] &)

o[iFT

) +E:\PAPYAUS\DOKURENT\RAT] &1

Exempel om du har Algonet som leverantor.

ALLOCRER
SERIALPORT - Moden |
COUALID = TRUE
DIALFILE
CLIENT_IP = 8.6.8.8
- 64

T
PINGTTL - 255
ntu - 252
nss - 212
PKT_SIZE - 256
OFB_SIZE - 588
CU_UN - 2888
UP_RESPONSE 2
USERNARE = jennyb
HOSTNANE = tripnet.se

FULLNAME = Gunnar Rossberg
NAMESERUER = 194.52
IRCNICK = Ninrod
IRCSERUER =
IRCPORT = 6667
IRCPONGRSG = Bubbelibubb
EmAIL =
SMTP_HOST = mall.tripnet.se

- 150088 o

- dial.scr

.8.181

irc.dd.cholmers.se

Jjennybetripnet.se

DEFAULT.CFG

oftF1)

“ET\PAPYRUS \DOKUMENT\ALGO| B

ALLOCRER - 200888 @
SERIALPORT - Modem | i
couAL 1D
DIALFILE - diat.ser
CLIENT-IP = 192.0.2.1
T -
PINGTTL - 255
nu 1864
nss 1024
PKT_SIZE 2048
DFB_SIZE 1024
RCU_UND 4896
UP_RESPONSE 2

USERNANE = kloduig

SMTP_HOST = mail.algonet.se

[=]
[ BE

olle.algonet.se
bin

DEFAULT.CFG

Ant Mall -

POP Server: geie.swipnet.se.

SATP Seruer jgaia.suip.net

[ves ] [~ ]

Lesve Rail on Server?

Roi_ve. 7. o

GSER Seitings ]

save possuaraz [7ES | 0|

Enai Address: marko.gralter@nbons3a.sulp
Your neal Name: Rorks Graiter———— =
Reply-to:

[Set Mail Folder ...

I At AT -

Usernane: mg39637_____.
Password: seeses:

Exempel om du har TELE2 som leverantor.

INIT

o[t

BAUD_RATE
HANGUP
PREFIH = ATOT

- A1z
CONNECT_WAIT = 35
REDIAL_DELAY =
PHONE_NURBER =
SUCCESS
FRILURE - BUSY

- 192608 2
- ATH 1

28
85 16 83
- CONNECT

- NO CARRIER
= ND DIALTONE

E"‘
&
Qo
o
=
>
Q

BT
DIAL.SCR

7 eE:\PAPYRUS \DOKURENT\ALGO| &1

BAUD_RATE = 19208
HANGUP = ATH
PREFIR = ATDT

INIT =
CONNECT_WAIT = 35
REOIAL_DELAY = 20

PHONE_NUABER = 758 22 22
SUCCESS. - cowAIT
FRILURE - BUSY
FAILURE = NO CARRIER
FRILURE = NO DIALTONE
FIND = Login:

RESP = Kloduig

WAIT - 28

ATz

[s]=1

DIAL.SCR

|

oftFn

ALLOCRER - 280888
SERIALPORT = Moden |
COUALID = TRUE

DIALFILE diat.sc

CLIENT_IP = $GET_IP
T - 64

PINGTTL - 255
[ - 1588
nss - 1024
PKT_SIZE - 2048
DFB_SIZE - 1824
RCU_UND - 4096

UP_RESPONSE -2
USERNANE = 5-66858
HOSTNAME = gaia.suipnet.se
FULLNANE -

NAMESERVER =

IRCPORT =
IRCPONGASG = Rubber -dubber
EMAIL

o

- marko.groiter@abon33s. suipnet.se
SRTP_HOST = gaio.swip.ne

+E:\PAPYRUS\DOKUAENT\ TELE2\DEFAULT] &

= Rarko Gralte
192.71.226.18
- PG
- irc.swipnet.se
6667

DEFAULT.CFG

G [(F1)_E:\PRPYAUS\OBKURENT\TELEZ\D 1AL 5] @
BAUD_RATE - 19268 o
HANGUP = ATH ™
PREFIH - ATOT

INIT - ATz

CONNECT_WRIT = 35

WEDIAL_DELAY - 28

PHONE_NURBER - 728 49 88

SUCCESS - COWRIT

FRILURE ;

FRILURE = NO CRRRIER

FRILUE - NO DIRLTONE

FIND = Usernae:

RESP - 5-66850

URIT - 28

FIND - Passuord

RESP - enseses

A1 - 28

FIND - Suipnet>

RESP = sUip o
At - 28 =3
FIND - 1P oddress Is D
RESP = $GET_IP =
WRIT = 28 —
| 7] <C
s el O

Basta sattet for dig som vill ha lokala ak-
tiviteter i SAK &r att starta en lokalavdelning
med nagra andra i samma omrade.

Hittar ni en passande lokal kan ni traffas dar
och utbyta erfarenheter, tips eller bara kallpra-
ta. Ni kan till och med traffas hemma hos

Hittills har vi fatt igang lokalavdelningar i
bade Skane och Goéteborg, men det finns plats
for fler. I hela stockholmsomradet finns totalt
79 medlemmar! I virmlandsomrédet 30 st.
Halmstad har 7 medlemmar, Vaxj6 6 st, Norr-
koping 7 st och Vasteras 7 st. Detta dr bara
nagra exempel. Leta sjdlv i medlemsregistret

For att starta lokalavdelning mdste ni utse en
ordférande, en sekreterare och en kassor. Ni
ska ha egna stadgar och halla &rsméte innan
SAK:s arsméte. Mera detaljerad information
finner ni i féreningens stadgar. Vi hjalper er
naturligtvis med det formalitetsméssiga.

Nar ni val har startat kan ni fa ett start-
bidrag. Detta hjélper er i bérjan, innan
ekonomin gar runt.

Borja alltsd med att kontakta andra i din
omgivning (med Atari forstas). kontakta sedan
oss for hjdlp med det “tekniska”.

Ju fler lokalavdelningar som startas, desto
stérre mojlighet att verka pa lokala plan. H

ROLF JOHANSSON

/
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Sa har da Jeff Minters
senaste masterverk hittat
till Jaguaren; efter

2000-ifieringen av Tempest

kommer nu en annu storre
klassiker: Defender.

o

ret ar 1980 och ett arkadspel

med en gul liten cirkel som &ter

sma prickar har just blivit en
enorm succé. Forra aret var Space
Invaders en stor hit och nésta ar kom-
mer Ataris Centipede att bli en brak-
succé, fast det vet naturligtvis inte den
videospelande allménheten &n. Kort
sagt, det ar klassikernas era, tiden da
alla spelkoncept d4nnu inte hade upp-
funnits och tjatats om och om igen. Det
ir nu Williams Inc. lanserar Defender,
av Eugene Jarvis, och det ar skenbart
inget nytt — ett rymdskepp som ska
skjuta elaka UFOs. Men det som skiljer
Defender fran alla andra spel dr den for
sin tid mycket avancerade grafiken,
med vackra fargtoningar, enorma pixel-
explosioner och en stjarnhimmel som
fullkomligt flyger forbi. Naturligtvis
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Defender

blir spelet en enorm succé och det hit-
tar till alla datidens format - Atari
400/800, Atari VCS 2600, Commodore
64 m.fl.

I England finns vid denna tid en liten
kille vid namn Jeffrey Minter som far
syn pa Defender och
blir fullkomligt
foralskad. Han gor
Eugene Jarvis till sin
husgud och niar en
dréom att en dag fa
gora den definitiva

1 Usch Bort!

versionen av gy Stort tack till DISKL. Goteborg for
Defender for en zecensnonsexemptaren
hemmamaskin.

Hopp till 1994. Tempest 2000 har just
slappts till Jaguar och Jeff Minter fun-
derar 6ver vad han ska goéra harnist.
Dé stoter han ihop med Eugene Jarvis

Nyckel till betygen:

10-8 Mycket bra! Kan inte bli mycket battre.
7-5 Bra. Medelmattigt, kunde vara battre

4-2 Daligt. Endast for sanna entusnaster

pé den stora E3-méssan i Los Angeles.
De tva sétter sig ner och pratar och det
drgjer inte lange férrdn de har kommit
fram till att Jeff ska géra Defender 2000
till Jaguar.

Defender 2000 &ar alltsa ett sidscrol-
lande skjutspel. Man skjuter pa allt
som ror sig, utom de egna humanoi-
derna som star pa backen och som de
elaka Landers standigt forsoker ta. Pre-
cis som Tempest 2000 innehaller
Defender 2000 tre spel, Classic
Defender som &ar en exakt kopia av
original-Defender, Defender Plus som
ar Classic Defender men med s.k.
plasma (pulserande fargfélt), en stjarn-
himmel i fyra lager i bakgrunden, mer
avancerade explosioner, etc och s& slut-
ligen Defender 2000 som har "riktiga”
65536-fargers bakgrunder, pixelexplo-
sioner, massor med powerups och mas-
sor med fiender. Defender Classic ar
ganska langsamt i tempot, Defender
Plus definitivt mycket snabbare och
Defender 2000 fullstdandigt hysteriskt
snabbt.

Ljud och musik

Classic Defender innehaller originallju-
den samt den enda originalmusiken —
nar man far Game Over spelas tre
toner i en fallande skala. Defender Plus
innehdller samma musik men betydligt
mer intensiva  explosioner och
Defender 2000 har technomusik i bak-
grunden samt hela skalan av ljudeffek-
ter inklusive skrik frdn humanoiderna

nér de blir kidnappade.

Grafik

Classic Defender &r originalet réatt av
dven hiar — mycket spartansk grafik

med dagens méatt méatt, men si ska det
ju vara! Defender Plus a4r den mer
utflippade varianten med sin pulserade
plasma och Defender 2000 ar sagolikt
vackert.

Kontroll

Classic Defender gar i lugnt tempo och
dir dr inget problem, Defender Plus
och 2000 &r synnerli-
gen kénsliga och de
tar tid att lara sig att
bemaéstra. Har man
bara klarat det har
man fingertopp-
skansla. Vill man ha
en stérre utmaning i
Classiclaget kan man
anvanda en ProCon-
troller - da kan man fa alla kontroller
enligt originalets uppsattning. Istallet
for joypad upp-ned-vanster-hoger-
vanda riktning och B laser samt C




Tack alla utstillare, sponsorer,
semmarle-hallare och besokare!

AdAstra R

Daggskimmer

TRIPNET

-

Indigo

super bombs far man d& "vanda riktn-
ing” pa Left, Thrust pa A och Upp-Ned
pa joypaden. Mycket svart!

Sammanfattning
Det ligger naturligtvis néra tillhands att
jamfora Defender 2000 med Tempest
2000 och darfor goér jag ocksa det.
Likheter: D2k och T2k har samma
intensiva kansla i 2000-laget, kant for
vana T2k-spelare som The Trance (tm).
Explosioner hdnder runt omkring, tem-
pot ar hysteriskt och man spelar mer pa
kdansla 4n skicklighet. Grafiken ar
underbar pa bada och ljudet likasa.
Skillnader: T2k ar lattare att "komma
in i" - Defender 2000 4r namligen
fruktansvart svart innan man vant sig
vid den kénsliga styrningen och alla
powerups. Men ger man D2k en chans
kommer man snart att gilla d&ven detta
spel. Musiken ar ocksa en aning sdmre
aniT2k - det finns inga riktiga "hits" i
D2k som det fanns i T2k. Rekom-
menderas forutsittningslost enbart till
a) nostalgiker som vill ha en exakt
kopia av Defender och b) inbitna skjut-
spelsfantaster. For andra ar det kanske
lite f6r svart och snabbt. l

JOHAN ERIKSSON

Defender 2000

Av: Llamasoft for Atari
Media: Cartridge
Stod for Proc,ontroller- Ja ‘

,,,vBetyg .

- Ljud/Musik 9/10
Grafik: 10/10
Kontroll: 9/10

Sammantaget: 9,5/10

Du kan
fortfarande
bestalla aldre
nummer av AM!

Varje nummer kostar
20 kr (for att tacka
porto och ev. nytryck).
Betala till pg 491 75
44 - 1 och skriv tydligt
vilka nummer du vill
ha. En mer komplett
lista finns pa vara
PD-katalogsdiskar
eller i nasta nummer
av AM.
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PD-BIBLIOTEKET

Vad ar Public Domain?

| huvudsak ar det program dar férfattaren tillater fri kopier-
ing utan ansprak pa pengar eller upphovsratt. Med det
finns ocksa andra former, t ex Freeware, dar forfattaren
ager upphovsratten (dvs du far inte &ndra eller salja pro-
grammet) men anda tillater fri spridning. Shareware ar nog

Alla disketter pa en diskett

Var katalogdiskett innehaller en komplett och aktuell
forteckning over alla PD-disketter. Du bestaller den fran
SAK genom att betala 15 kronor till postgiro 649 73 54 - 8,
eller skicka frimarken.

Villkor

sammans med en beskrivning.

det vanligaste i dessa dagar, och dess idé ar att man forst
testar programmet och sedan betalar om man tanker
anvanda det mera. Betalning/registrering kan ske direkt till
programforfattaren eller via "ombud" som Sven Bornemark
Musik (040-545454) eller Falcon Pro Center (031-545526).

PD-program ar gratis. Det vi tar betalt fér ar det urvalsar-
bete vi gor, inkdp av tomdisketter och PD fran andra bib-
liotek, samt distribution. Trots all efterstravan gar det inte
att garantera att alla disketter fungerar nar de kommer
fram. Skulle en diskett vara defekt nar den nar dig, kon-
takta oss omgaende sa far du en ny. Far du problem med
nagot program forsoker vi naturligtivs hjalpa dig sa langt
det gar. Vi forbehaller oss ratten att andra pa disketters
innehall eller helt ta bort dem. Hittar du nagot som inte ar
PD pa en diskett, kontakta oss. Har du gjort ett eget pro-
gram som du vill vi ska ta med i biblioteket, sa att andra
Atarianvandare kan anvanda det? Skicka det till oss, till-

Laga priser

$a har bestller du

Anvand Postens inbetalningskort till postgiro. Skriv tydligt
ner vilka disketter du vill bestélla, rakna samman beloppet
och betala till Svenska Atariklubben, postgironr 649 73 54 -
8. Skriv hela diskettens namn, t ex "SAK 364 STOSSER 1",
samt ditt namn, adress, telefonnr och medlemsnr. Texta!

Leveranstid

Priset for en diskett ar 25 kronor f6r medlemmar och 30
kronor for ickemedlemmar. HD-disketter (till Falcon) kostar
30 respektive 35 kronor.

Pa grund av att vi samordnar utskicken for att fa langre
kostnader, kan det ta upp till tva veckor innan disketten
kommer fram. Oftast kommer den tidigare, men vi ber dig
ha visst dverseende.

Nya disketter i SAK:s PD-bibliotek

SAK 507 UTBILDNING
GEO v0,01b: Geometriprogrammet
som fungerar i medel och hog, pa Fal-
con, Hades och Medusa och ér sjalvk-
lart MagiC-kompatibelt. Skrivet av Per-
Erik Peterson i PureC.

Geo ar ett grafiskt menyuppbyggt
geometriberdkningsprogram som
forsoker gora denna matteform sa
enkel att utnyttja fér anvdndaren som
det 6verhuvudtaget &r mdjligt. Det ar
gjort sa att bade mekanikern, snickaren
och forskaren (om sa vore), enkelt och
snabbt far ut sa mycket data som
mojligt ur t ex trianglar, lador och bol-
lar (och senare andra geometriska
former). Programmet &ar langt ifran
fardigskrivet, men man far en klar bild
over hur det kompletta programmet
kommer att se ut om nagra ar. Jag har
sjdlv aldrig sett nat enklare dylikt pro-
gram for Atarin tidigare.

Buggrapport: Vissa moduler fungerar
inte riktigt 1 medel men déremot i hog.
Medel och hog v. &dr helt fristdende
delar. Detta far iaf undersokas till
v0,02b.
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SAK 508 UTBILDNING

EULER: Matteprogrammets konung
[medel/h6g]. Ett  programmerbart
matematikprogram diar man latt kan
rékna ifran dom littaste matteuppstall-
ningarna till att rita badde 2- och 3-di-
mensionella grafer utifrdn dina egna
uppstéillningar. Jag anvénder sjalv detta
program dagligen pd vuxengymnasiet
och du som ldser pad gymnasiet eller
hogskolan kommer att fa stor nytta av
detta program som mycket val star sig i
konkurrensen gentemot dagens
grafiska minirdknare.

GLOS__ST: [medel/hég]. Ett enklare
glosprogram dir man sjilv infér dom
glosor man behéver trdna pa och det
behover inte noédvéndigtvis vara engel-
ska eller andra sprak utan aven sven-
ska som “tankspridd” = "distrd" osv.
Programmet kan &ven anvéndas till
grammatikévningar och som allmént
frageprogram. Det &r bara fantasin som
sitter granserna. Det medfoljer ett
antal glosor ur Eng A, Sve B och ett kort
grammatikex pd ndr man skall anvinda
a eller an.

DIARY [medel/h6g/ST]. En texteditor
i acc-form som passar bra ihop med

EULER men som bromsas upp en
aning nar Glos__st kors darfor att just
det programmet inte riktigt vill slappa
till access for nan * ACC tydligen. Diary
fungerar inte bra pa Falken men kor
man Falkens ST-emulator Backward
kan sidkert dven Diary fungera béttre
om man har tur. Man kan nog glémma
MagiC som operativ.

SAK 509 MAGIC

Olika program fér MagiC: ALARM: en
enkel alarmfunktion. APP__LIST: ger
en lista 6ver de program som kérs, typ
(APP/ACC etc), deras id samt ledigt och
anvant minne. ARRANGER: ordnar
alla fonster som plotsligt blir f6r manga
nér du multitaskar. BIRTHDAY: pamin-
ner dig diskret om dina vanners
fodelsedagar. DELU__A__B: tar bort
uwla och uw\b som MagiC hela tiden
irriterande nog letar efter. MPATCH10:
gor sa att MagiC slutar att leta efter
intern IDE —drive (Falcon), vilket snab-
bar upp startmomentet. OEP__070:
Object Exchange Protocol, funktion for
att i olika program kunna dndra objekt
som &r relativa med andra program
(ungefair som OLE i Windows).




RDX__FS: dynamisk ramdisk som xfs—
fil. STEWART: &ndrar utseendet pa
arbetsmiljon, med tex. grda menyer,
snurrande dialogrutor, rundade horn i
dialoger mm.

SAK 510 MAGIC

Window Commander v 1,6 for MagiC
2,0 — 4,0 samt MagiCMac. Ger dig m&j-
lighet att styra fonsterfunktioner via
musen eller tangentbordet. "Realtime"”
rullning som i WINX, och mycket
mera. Flera olika sma delprogram.

SAK 511 MAGIC

Demoversion av MagiC for PC. Kors
under Windows 95 eller NT. Pentium
med 16 MB minne och nagra MB pé
harddisken rekommenderas.

SAK 512 JAGUAR

Atari Explorer Online fran april 1995,
Atari Explorer Jaguar Special #1 och #2,
Frequently Asked Questions (frdgor
och svar) pa svenska om Jaguaren,
samt MASSOR av koder och tips till
Jaguarspel.

SAK 513 CALAMUS SL
Demomoduler for Calamus SL 93 & 94:
BARCODE Barcode-modul: gor

streckkoder, BRIDGE Bridge-modul:
exportera/importera i bitmap/vektor
mm, FILTER Filter-modul, LINEART
Lineart-modul, MASKEN Maskerings-
modul, MERGE Merge-modul, PAINT
Rit-modul, PLOT Plot-modul, samt
TIFFDEMO TIFF-printerdriver (fun-
gerar aven under SL'95).

SAK 514 TIDNINGAR

Nummer 10 1996 av Nya Zeeldndska
Tarilands diskettidning i ST
Guide-format.

Nya Falcon-disketter

FSPEL 28

Teknoball, ett breakoutspel i
Arkanoidisk anda. Kraver 4 MB och
fungerar med badde RGB- och VGA-
skdrm. Gér att spara om chefen kom-
mer. Ett sharewareprogram fran
Frankrike som kostar 60 Franc/10 Pund
att registrera. Fem nivéer och en "slut-

boss" finns i detta demo. Bra ljud och
ldcker grafik. Obs! Packat pa en disk.

FSPEL 29

Tva disketter. Specialpris 35 kronor.
Conquest of Elysium och Cavemania.
Conquest of Elysium &r ett mycket bra
rollspel som dessutom knépats ihop av
tva svenska programmerare. Kraver 4
MB och en fiargskdrm eller TV. Reg-
istrering kostar 100 kronor. Cavemania,
som dr en Boulderdash-klon, ar gjord
av finska programmerare. RGB eller
TV krévs, och blittret skall slas av. Reg-
istrering kostar 200 kronor. Obs! Dessa
tvé diskar ar packade. B

Skulle du prenumerera pa en Atari-tidning via denne man?

Niha, tinkte vil det. Vind dej dirfor i
stillet med fortroende till Bill pa ndgot av
foljande vis:

Adress: Bill Andersson — SAK/Skéne
Mobiicksg 27, 216 24 MALMO

Telefon: 070-622 85 56

E-post: bill@dada.ct.se eller 2:200/136.8

Prenumeration kostar 140:- utan disk och
190:- med disk for 3 nummer. Postgiro-
numret dr 610 43 71-7 (B. Andersson).

1919yAu-pd
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Ordlistan

Nu ar den har igen - till vissas fortvivian och
andras jubel. Faktum ar att vi ska forsoka fa med

en sida i varje nummer, med blandade ord som du

alltid undrat over.

DTP

Forkortning fér DeskTop Publishing.
Begrepp for mojligheten att kunna pro-
ducera  trycksaker = hemma  pa
"skrivbordet”, med billig dator, DTP-
program och laserskrivare. Calamus,
Timeworks och DAs Layout &r ett
exempel pa DTP-program till Atari.

ASCII

Forkortning fér American Standard
Code for Information Interchange. Typ
av kodning for de tecken som finnsien
dator. Tecknet "X" har ASCII-koden 88.
En sjubitars ASCII-tabell kan lagra 127
tecken. Det var standard forr, men i
andra lander dn USA behdéver man mer
tecken for tex. 4 4 och 6. Darfér
utokades tabellen till atta bitar, vilket
betyder att man kan lagra 255 tecken.
Alla attabitars sk. teckenuppséattningar
ar dock inte likadana.

MIDI

Star for Music Industry Digital Inter-
face. Typ av kommunikation mellan
dator och instrument (vanligtvis synt)
for att styra uppspelning samt spela in.
Med MIDI kan man bara lagra ton-
varde, langd och anslagsstyrkan. Vilket
ljud som spelas beror pa instrumentet.

DD-diskett

DD star f6r Double Density, dvs disket-
ten ar dubbelsidig. En DD-disk rymmer
ca 0,7 MB och har ldnge varit "stan-
darddiskett”, men den &dr pa utdéende.

HD-diskett

HD star for High Density och rymmer
ca 1,4 MB. Detta ar idag det vanligaste
diskettalternativet. Till Atari behéver
man byta till en HD-diskdrive om man
inte har en Falcon, Medusa, Eagle eller
Hades.

serieport
Typ av kommunikationsport mellan
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dator och andra enheter, tex. ett
modem. Serie antyder att informatio-
nen skickas och emottages i just en
serie. Ska tecknet "E" skickas maste
alla databitar skickas en efter en.

paralleliport

Typ av kommunikationsport mellan
dator och andra enheter, tex. en skri-
vare. Informationen skickas parallellt,
dvs man kan skicka flera bitar sam-
tidigt. Detta g6r att hastigheten o6ver-
stiger t.ex. en serieport.

kallstart

Kan goras pa Atari pa tva satt. Antingen
stdnger man av datorn med strom-
brytaren i tio sekunder. Man kan ocksa
trycka  Control-Alternate-(bada)Shift-
Delete. Vid en kallstart rensas minnet
helt, vilket betyder att virus, RAM-
diskar och liknade som biter sig fast i
minnet férsvinner.

mjukstart

Utférs genom att man trycker pa
resetknappen pa datorn, eller trycker
Control-Alternate-Delete. En mjukstart
rensar inte minnet helt, vilket betyder
att virus och RAM-diskar overlever.

skrivare

Ett samlingsnamn pa maskiner som
gestaltar pa papper det du har i datorn.
Matrisskrivare var vanliga forr, de har
ett huvud med nio eller 24 nalar som
trycker fram olika tecken eller grafik
mot ett svart fargband. Blackstraleskri-
vare fungerar likvardigt, fast anvdnder
black direkt mot papperet och behéver
saledes inget fargband. Laserskrivare
ar nog vanligast idag och de anvédnder
en metod liknande den i en kopiator,
dvs olika partier av papperet hettas upp
och ett kolpulver appliceras mot dessa
ytor, varefter det fixeras. Beroende pa
skrivarens upplosning kan man fé olika
resultat, ju hogre upplosning desto

finare kanter och atergivning av bilder
etc. 300 eller 600 dpi (dots per inch) ar
vanligast hos laserskrivare.

scanner

En maskin som laser in bilder och text
fran papper. Fungerar nistan som en
kopiator, fast det man vill kopiera ham-
nar i datorn istillet, varefter man man
bearbeta tex. en bild med ett program
och anvdnda den i DTP-program mm.
Det finns handscanners som man drar
med handen 6ver det man vill ldsa in,
och flatbiddsscanners dar man lagger
materialet 6ver en glasyta. Den sist-
namnda ar att rekommendera.

DESKTOP.INF eller NEWDESK.INF

Den fil som skrivs da man véljer "Spara
instillningar” i Ovrigt-menyn i Desk-
top. Hér lagras var ikoner och fonster
ar placerade, hur stora fOnstren ar,
vilka namn enheterna ska ha, vilka pro-
gram som 4&r installerade f6r olika
filtyper eller som ska AUTO-starta etc.
NEWDESK.INF é&r det nya namnet for
samma fil nar man kor TOS 2,06 eller
hogre.

accessories

Pa svenska "skrivborsdstillbehor”. Filer
med extensionen .ACC som ligger i
roten pa disketten eller harddiskens
forsta partition laddas automatiskt in
och laggs under Desk-menyn (eller
Atarilogotypen). Detta 4r enda gangen
en vanlig Atari som koér TOS multi-
taskar. Man kan namnligen kora flera
accessories samtidigt som man kér ett
vanligt GEM-program som tex.
Papyrus. Xcontrol dr en utékad sk. kon-
trollpanel som sétter en ny sorts stand-
ard, ndmnligen det att man laddar in
sk. CPX-moduler/filer som ersitter
accessories. Det finns dock fortfarande
mycket .ACC-filer &ver hela virlden
som fortfarande ar anvandbara.

automapp

Skapar du en mapp som heter AUTO
har den en speciell funktion. Program-
filer som du lidgger i den startas
automatiskt nir du startar datorn. Ligg
tex. minnesresidenta prorgram hér,
som drivrutiner for serieportar, NVDI,
SpeedoGDOS, snapshotprogram etc.
Du kan inte ligga GEM-program i
AUTO-mappen, eftersom programmen
startas innan GEM har laddats in.
GEM-program maste autostartas med
funktionen  “Installera program...
under Ovrigt-menyn. Bl




v mina musikerkompisar som

anviander sig av andra plattfor-

mar dn Atari, far jag da och da
fragan om hur jag star ut med att ha en
"skitslé gammal hdck som inte ligger
p& mer dn 16MHz och inte har mer dn
14MB RAM, medan PC och Mac ligger
pé 200MHz och gér att bygga ut till 128
eller 256 MB RAM".

Jag stéller mig da fragan sjalv — var-
féor  anvdnder jag denna “skitsloa
hack"?

Det sjalvklara svaret dr ju att min
speldator (i ordets ritta bemérkelse)
helt enkelt 4r bast f6r mina behov. Jag
tycker om anvéndargranssnittet och att
jag slipper konfigurera operativsys-
temet timme efter timme for att kunna
kéra mina program. Jag tycker om att
operativsystemet dr férhéllandevis
snabbt — nir jag testade en kompis'
Mac Quadra (som ju ar en 040) bredvid
min Falcon, blev killen faktiskt impon-
erad av hur snabbt det gick att kopiera
filer, 6ppna/stdnga fonster, starta pro-

gram, skriva ut osv. Sedan — for att rik-
tigt bracka honom visade jag Calamus.
Visserligen bara version 1,09 1
monokromldge — men han tyckte det
var snabbt som sjutton att jobba med
och han 6verviger faktiskt att skaffa
MagiC Mac nu...

Program (och operativsystem) pad PC
och Mac har en tendens att svélla ut
och krava allt mer av hardvaran for att
ha en hygglig chans att anvdndaren ska
orka jobba med dem. Mer och mer ned-
sldande grafik — som egentligen inte
har ett dugg med funktionaliteten i pro-
grammen att gora — slidngs in for att
kdparen ska bli imponerad.

Nir man ser pa Atarimarknaden, har
programmerarna alltid varit tvungna
att optimera sina program for att ha en
chans att silja sina alster 6ver huvud
taget. Detta for att Atarimaskinerna
alltid har haft vissa begransningar nir
det giller utbyggnad, samt att det fak-

"Jag staller mig da

fragan sjalv — varfor
anvander jag denna 3
'skitsloa hack’?

tiskt fortfarande finns en betydande del
av anvandarna som inte har harddisk!

Detta tycker jag har kénts bra alltid,
eftersom jag hellre har ett program som
ar snabbt att arbeta med, 4n ett som ser
béttre ut grafiskt och ar sléare. Foér mig
ar datorn ett arbetsredskap och inget
TV-spel. Visst hade jag gérna sett att
lite mer jobb hade lagts pa grafiken i
vissa program, men i det stora hela
kdnns Atari-marknaden som en sun-
dare marknad — om man bortser fran
den véaldsamt utbredda piratkopierin-
gen.

For 6vrigt raknar Microsoft med att
man i Sverige piratkopierar deras pro-
gram for omkring 1 000 000 000 kronor
varje ar. Alla dessa pengar hade kunnat
anviandas till fortsatt utveckling istallet
och kanske pa sikt gett lagre priser.
Microsoft lar nog 6verleva dndé, men
péd en begridnsad marknad som Atari,
gor all kopiering mycket stor skada,
eftersom de som annars skulle ha kopt
program forsvinner som kunder (har
man fatt en kopia
av kompisen sa
finns det ingen
Onskan om  att
betala for den) och
programhusen sél-
jer till slut for lite
program for att ha
fortsatta
med Atari.

For att dra en
liten parallell:
képer man en bil
om man vet att man inte kommer att ha
rdd med bensin till den? Visst kan man
stjala bensin, men det brukar inte vara
populdrt hos ordningsmakten och de
flestas moral gor att man undviker det.
Ska man da verkligen skylla pa hoga
mjukvarupriser (som dnda ar mycket
lagre 4n f6r motsvarande mjukvara till
PC) och istéllet stjdla program (genom
att piratkopiera) till den dator man
kopte skitbilligt begagnad?

Om nu samvetet tilliter att man
piratkopierar trots allt {och att man
bidrar till att mjukvaru-utvecklingen
till slut upphér), s& ska man kanske f6r
att se om sitt eget hus tdnka pa att all
kopiering &r forbjuden i Sverige -
utom backupkopior fér eget bruk -
och man riskerar upp till tva ars fan-
gelse och dryga skadestandskrav for
brott mot upphovsrattslagen.

Lev vil, och piratkopiera mindre! B

CLAES HOLMERUP
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per ar.

Material i form av insandare, artiklar
eller fragor som du vill ska publi-
ceras emottages garna. Texten ska
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