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ledaren

- Némen tjenare! Det var inte igar
precis. Har du kopt ny bil igen, den
forra du hade var vil inte mer dn
nagra ar gammal och fungerade vil
utmaéarkt?

— Jo, det stimmer vl men jag tycker
det ar roligt att alltid ha det senaste.
Man slipper massa problem med repa-
rationer och annat. Dessutom skulle
hela bilindustrin g4 under om folk
aldrig kopte nytt utan vintade tills den
gamla bilen f6ll i sméabitar, innan de
bytte.

- Ja, det kan ju faktiskt stimma
det du siger. Var inte du vildigt
intresserad av datorer ocksa? Du
var vil till och med med i nagon
datorklubb vad jag minns? Antar
att du sitter med en Pentium med
CD-ROM och hela koret.

— Nej, nej. Jag avskyr PC. Det ar
Atari som géller f6r mig!

- Javisst, sa var det ju. Da antar
jag att du har en nyinképt Hades
eller Medusa eller vad de déir nya
TOS-datorerna nu heter. Vad tycker
du om MagiC forresten?

~ MagiC?! Sadant dar nytt trams 4r
inget f6r mig. Na du, min STFM med
TOS 1,02 fungerar fortfarande lika bra.
Och jag far fortfarande lika snygga

2 AtariMagasinet nr 2 1996

Ledaren

utskrifter pd min 9-nalars matrisskri-
vare frdn 1ST Word+. Jakla synd att
Atari limnade datormarknaden. Jag
kan inte forstd att de kunde svika oss
anvandare sa. Vi som alltid har varit sa
lojala och supportat dem sa helhjértat.
Detsamma galler de dar forradarna till
programmerare som har gétt 6ver till
PC och Mac!

- Ja..., dar har du sikert ratt.
Men kan det inte vara sa att pro-
grammerarna Overgav Atari-dator-
erna for att sa fa kopte deras pro-
gram? Och att Atari inte 6verlevde
som datortillverkare for att anvin-
darna aldrig wuppgraderade till
deras nya modeller? Tank om alla
ST-agare hade kopt Falcon nir den
kom ut. Hur hade Atari-marknaden
sett ut nu i sa fall tror du?

— Va!? Vad ar det dar for struntprat!
Nej du, nu hinner jag inte prata ldngre
med dig. Jag skall ivég till Hi-Fi-butiken
och titta pd en ny CD-spelare. Min
gamla &r ett par ar gammal nu och bér-
jar lata dérefter. Som sagt, jag har alltid
varit barnsligt fértjust 6ver ny teknik
och nya prylar, kosta vad det kosta ma.

- Ja, hej da! Vi kanske ses nagon
gang igen. l

ULF HOGBERG

ATARI

ATERFORSALJARE
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Rapport fran arsmotet

Héar far du en rapport i form av protokoll, namn, vinnare
i enkat 95 samt lit€ Mer .coveeeireeereccr e 8

Hades 040/060

Den nya superdatorn ar har, och det ar inte Atari som gor den.
MW Electronic heter foretaget som gor den ultrasnabba
SIADBISOI nusvmeroemmremsmanenssnnn s s R ST ER S AR E ST 16

Fasta punkter

Nya elregler

Nar EU far bestamma blir det nya regler for
elektromagnetisk utrustning. Vi har pejlat laget .................. 17

MagiC 4

Ulf Hogberg testar och utvarderar den senaste
versionen av multitasking-systemet MagiC.
Nu fungerar det ju pa Falcon! .........cccccvmnmnncnisiincinniencnnenens 20

Internet

Sebastién Gustin tar dig pa en tur genom Internet
for att finna allt som finns till Atari .......cccccceiiiiiiiiiniiinene 24

Antmail

Jesper Kock har testat en email-klient till STiK. Han
har till och med oversatt klienten till svenska! .......cccccccuvue. 26

Sharewaresidorna

Sven ar tillbaka och skriver om shareware.
Denna gang spel fran Tjeckien ........cccovvciimncniincninneniennanns 28

TOS Computing 96

Massan i Tyskland som egentligen hette

Computing 96. Lari Kovanen vet mera ..........ccccecceirvvcnnnennnne 28
Fight for Life
Johan Eriksson tycker om valdsamma spel, gér du? ........... 32
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Svenska Atariklubben och NoCrew inbjuder till...

Har samlas ett flertal demogrup-
per for att tivla om basta demo.
Grupper sasom DHS, Aggressi-
on, Impulse, ICE, DoCrew, The
Black Lotus, Wildfire Effect,
IMPonance, New Beat Deve-
lopment och NoCrew har anmalt
. sitt intresse.

Deadline for demos dr sondag

) klockan 06:00. Klockan 12:00 &r

det rostning, och da far alla vara

~ med och rosta fram det bista
demot i de olika klasserna.

garna vill hjalpa till.

Utstillningen

Vi kommer att demonstrera

fragor! Har finns kunnigt folk som mer &n

Showen 6 T 12:00 pa
fredag och stéinger 16:00 pa sondag.

Huvudtévlingen bestar i att skapa ett si bra
demo som mojligt. Det finns inga granser fér
minne och harddisk.

Det finns ocksa en mindre tivling dir demot
bara far vara sa stort som kvadratroten ur
skostorleken pa den som ldmnar in det. Mys-
ko, men sant!

Skriver du snabbt pé tangentbord? Prova din
lycka nér vi forsoker sla varldsrekordet i att
skriva a-z. Just nu ligger det pa under tvi
sekunder, si borja trina redan nu.

I priskorgen finns mycket godis. Bland annat
Jaguar fran DISK1, CD-ROM frin Daggskim-

mer, Videomaster Falcon RBG frin FPC samt
nagra dverraskningar.

Har ar den delen av NAS for dig som inte vill
tivla i bista demo. I utstillningshallen kan du
strosa runt bland aterforsaljare och kunniga
Atarivanner.

Bland utstillarna mirks Sven Bornemark
Musik, System Solutions, Line Audio, Dagg-
skimmer, Falcon Pro Center, DISK1, Indigo2
och BeST Electronics (hoppas vi). Forfragan
finns dven till bl a C-LAB och andra foretag och
foreningar i England och Tyskland.

Missa inte chansen! Har du problem med
datorn, eller vill du uppgradera TOS eller min-
ne? Har du fragor? Ta med dig datorn och stall

STraight BBS, Calamus SL
(hur vi gor AM), MagiC, Inter-
net-programvara, spel, Linux
mm. Se en Jaguar, Falcon
eller TT i verkligheten. Har

vi tur kommer det dven en
HADES som vi kan dregla
runt!

Seminarier (korta foreldsningar) om
olika amnen sasom Internet, DTP och
multitasking kommer ocksa att finnas.
Ta chansen att lara dig och stilla fra-
gor. Andrew Wittaker (AVP mfl), kommer
ocksa och foreldser om Al mm.

-Sicken sot liten rackare!
Ar det en lindxburk eller?




vigheskrivning

Med flyg tar du flygbussen till Cenfralstationen. ‘ Fér vidare information, biltransporter
Med bét tar du sparvagn 3 eller 9 till Centralstationen. osv kan du kontakta oss. Direktnumret
Kommer du med tig anlinder du vid Centralstationen. eller vara mobilnummer &r sikrast

Fran Centralstationen tar du sparvagn nr 6 (mot Kortedala) eller 7 (mot Bergsjon) till under det att NAS96 pagar.

Kortedala Torg. Det tar 10-15 min med linje 7 och 20-25 min med linje 6. Enkel biljett

kostar 16 kronor ombord pa sparvagnen. Direktnummer till NAS96

Har du bil utgar du fran centrala Géteborg. Kor E20 mot Stockholm, kor av vid 031-511196

Gamlestadsvigen, Artillerigatan. Kér mot Kortedalavagen/Almanacksvagen i rondellen }

och sedan via Tiderdkningsgatan. Mobiltelefoner

Vi kommer att skylta tydligt i ndiromradet runt Kortedala Torg. 8;82’2223;‘; ég;l{]{ (}gggifi()m)

Vi{l du bli .héimtad med bil frin Centralstationen eller farjan bor du kontakta oss senast 0708765996 (Ylva Budsjo)
tva dagar innan.

For information innan NAS96

Har ar NAS96!
k Sy | oment
aria Kortedala 7 | Bbio®pen
Utstéalining/seminarier
Rolf Johansson

Tel 031-825073 eller 0522-22216
epost: rojo@tripnet.se

Hisingen

K
ortedajav igen

- Bertil Jagard
[ Tel 031-444219
W epost: bjagard@straight.ct.se
ch6[[
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g http://www.tripnet.se/sak/nas
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KLUBBINFORMATION

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-7060992 Fax: 031-3363973 epost: sak@straight.ct.se
Websida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro: 491 75 44 - 1 for medlemsavgifter

information

Lokalavdelningar

SAK/Skane: ¢/o Dag Dao, Angelholmsgatan 12, 214 22 MALMO.
Tel: 046-250265 (ordférande Jesper Kock

SAK Vastra: c/o CCW, Forsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-249170 (CCW)

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 - 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
onskar bestélla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar
25 kr (30 kr) respektive 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS - STraight BBS

Tel: 031-3363973 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8
GB harddiskutrymme plus ett flertal CD-ROM-skivor i vaxlare som alla
medlemmar har fri tillgang till. Mjlighet att fa egen epost-adress, Fido-

e net, NeST, Atarinet m. fl. natverk.

_ epostadress. - _
e Hdning 0y | hancen, Atar Funktionarer
: Ordférande Johan Eriksson (031-544473)
Vice ordforande UIf Hogberg (031-236371)
Kassor Lars G Andersson (031-802972)
Sekreterare Per-Erik Peterson (031-458807)
Ledaméter Rolf Johansson (031-825073)
Bertil Jagard (031-444219)
soner om he Jan Hollander (031-518085)
anvanderAtar. . Erséttare Jerry Lundstrom (031-508954)
_ . Daniel Niklasson (031-884583)
'é:‘t 0 ;':;:"'e::::mhska“ 2% 1 Revisorer Gunnar Karlsson (031-189845)
sordeiatt L oy Yiva Budsjé (031-7765906)

For personer i 6vriga Nordlska lander » -H'
kommer 50 kr pa grund av Postens avglfter

:;:‘;';tiit';?:ogs:’:gi e TIDNINGSDISKETT

medlemskap varar i tplv man fra
den dag vi far pengarna.

Till varje nummer forsdker vi sammanstalla en diskett

P4 grund av samordnade :‘5':‘“;‘;‘:" di‘_ ' med innehall relaterat till det som du kan lasa om i
ibland dréja etttagtnnan u far ditt me . tidningen.

lemskort, men ha talamod ~ det kommer.

Tyvéarr har tiden inte rackt till for att géra sa denna

Valkommen med i gang. Vi hoppas pa ert éverseende. Ni som forhands-

Svenska Atariklubben!» . bestallt disketter behover inte oroa er. Ni kommer att
; - 1 fa sa manga som ni betalat for.
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NU AR DET
VAR I SKANE

SAK/Skane informerar om sin verksamhet

4 ock i var lokal. Hormonerna tvingar fram en mer
uppsluppen stimning, och plétsligt kdnns Atari bara
s& ratt. Nu har vi allt fatt ner ett par maskiner till
lokalen, och till slut t.o.m. en fargskirm. Vi behover inte
langre famla i blindo nér vi jobbar med-kringutrustningen,
som numera uppgar till bidde scanner och ett par skrivare.

Dessutom visade det sig, att vart studieférbund plotsligt
rakat anfallas av s mycket ménskligt férnuft, att vi nu fak-
tiskt fdr tillgodordkna oss de kurstimmar vi redan genom-
fort. Inom kort kommer en sméirre summa pengar att
inflyta pa vart konto, och denna slant racker bade till ndgra
kommande maénadshyror plus ytterligare konfidentiella
investeringar.

Vi har tvingats se en styrelsemedlem flytta sina bopélar
till Sveriges baksida, samtidigt som rykten gir om att en
medlem nu skaffat sig en PC. Sjilv har jag tillbringat en
vecka bakom en Mac med fast uppkoppling pa Internet,
men inget av detta later vi forstds paverka var optimism
och tilltro till oss sjalva och vara kdra Atari-burkar.

Inom kort kommer vi &dntligen att sdtta ihop en egen
hemsida att sldnga upp nagonstans pa Nétet, och medan vi
snickrar ihop denna sida, tar vi tillfdllet i akt och férkovrar
oss ordentligt i programmering och design med HTML.

Ett telefonuttag i lokalen blir snart verklighet, vilket gér
att vi dntligen kommer att kunna starta var nasta kurs, som
forstds kommer att handla om kommunikation med dato-
rer. Ordféranden och sekreteraren — som bada kan betrak-
tas som kunniga pd detta omrade - ser fram emot detta
med spdnd forvantan, ndgot som 4ven kan sdgas om de
flesta av vara medlemmar.

Tyvérr visade det sig, att BALM - den datorférening vi
hyr lokal av — nyligen rdkade ut for en smarre stéld, men
efter att ha gjort egna efterforskningar, har vi kommit fram
till att ingen i var f6rening skulle kunna tinkas ha medver-
kat vid ett sa nesligt ddd. Faktum ér, att de prylar vi redan
tagit ner till lokalen, borjar ta sa stor plats, att vi snart far
be BALM om mer utrymme. Férutom tva stycken 1040
STFM, stér dar alltsa ett par skrivare och en fiargskirm.
Dessutom upptas en hel bokhylla av nya och gamla num-
mer av ST Format, ST User, ST Review, Atari World och
AtariMagasinet, sd bara dessa tidningar 4r anledning nog
for ett besok.

Har du végarna f6rbi Skdne nagon dag, sa sla en signal
till ndgon i var styrelse, sa visar vi glatt upp vart lilla kry-
pin! Officiellt &r vi dédr bara varannan méndag, men efter
6verenskommelse kan vi sjalvklart dka dit d&ven vid nigon
annan vél vald tidpunkt.

Detta far riacka fér idag — hall utkik pa nitet efter var
bemsida! M

Dag Dao

Jammer NEWS

Atta vélljudande analoga utgangar fér Falcon.
Kopplas till DSPporten och levererar oférgat ljud
med |agt brus via balanserade 6.3mm telejack.
Studionivé +4dBm, signal / brus @ 93dB,

128 ggr éversampling och spikrakfrekvensgang!

Jam8 3150 :-

Antligen!

Tvé eller Atta vélljudande analoga ingdngar for
Falcon med prestanda som mutcl?ur Jam8.
Balanserade ingéngar, signal / brus @ 90 dB,
128 ggr éversampling och spikrakfrekvensgdng!

amin2 2295:. jam N8 3095:-

Antligen i Sverigel Nu kan alla Falcon égare
fa sina syntar att sjunga ut. Ultra snabb DSP-kod.
Skapa sound ala Kraftwerk, Troutman eller EWF!
En superb Vocoder fér endast 980:-

Prova demon !

A"Q pl’iser lnkl mOmS! Res mot pris / prestanda féréndringar.
email: roger@lineauvdio.se

@ http:/lwww.compdirect.com/line_audio/

LINE AUDIO DESIGN BOX 14001 $-29114 RINKABY TEL O44-225496 FAX 044 - 225420

Erbjudandet giller for alla nya anvindare under forsta ménaden, dérefter 600
kr/halvér eller 150 kr/ménad. Priset avser standardabonnemang, Inga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebir full tillgdng till alla Internet-tjénster, utan
tidsbegrinsningar. Ni kan anvinda E-mail, Usenet News, Gopher, FTP, Telnet,
IRC, Lynx. Det enda ni behover ér en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIP/CSLIP for bla World Wide Web.

Vi har V34/28000 modem pd samtliga linjer. Vir modempool har
telefonnummer i Goteborg.

E-mail

info@tripnet.se

Fax

031831615

Modem

031831683

Brev

. ‘Adress nedan

Vilkommen att provsurfa pa Internet!
Torsdagar kl 18-21, Avagen 42 1 Gérda.

Tel. 031-831616

Tripnet AB
Fax. 031-831615

Box 5071

PG. 10 84 55-7

402 22 GOTEBORG
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pa arsmote

nnu ett ar har passerat sedan
sist, och ater igen var det dags
for arsmote. Fast det var dalig
uppslutning. Varfor kommer sd
fa? Tycker ni inte att det &r intressant
nog att komma pa mote och fa triffa
andra ur styrelsen och féreningens
ovriga medlemmar? Trakigt, for det ar
just det som é&r det roliga med att vara
med i en foérening. Det ar ju trots allt
ingen "klubb”, sdsom foretag anordnar
for att tjana pengar pa konsumenterna.

Motet forlopte i sedvanlig takt, hur
exakt kan ses pa protokollet. Till det
viktigaste hor vl att stadgarna dndra-
des lite (kommer definitivt att dndras
vid en andra ldsning nista ar). Vi fick
ocksd var forsta hedersmedlem, Jonni
Rutgersson, som foreslogs & styrelsens
vagnar eftersom vi tycker att han tidi-
gare har lagt ner en hel del jobb i féren-
ingen. Han var ju trots allt med och
startade SAK. Tack Jonni.

Ett par nya styrelsemedlemmar val-
des ocksa. Jerry Lundstrom &r helt ny
och kommer att ansvara for PD-biblio-
teket. Var nye ordférande heter Johan
Eriksson och har varit i Atarikretsar ett
bra tag (sedan 80-talet). Vidare presen-
tation av de nya kommer senare.

Vi drog ocksad vinnare i enkattdv-
lingen och sedan kunde man fika och
prata med de som var dir. Kom ihag att
boka nista drsméte redan nu! B

ROLF JOHANSSON

AtariMagasinet nr 2 1996

Mera info, sasom bokslut,
finner du pa sidan 27.




[agerrensning!

For en tid sedan kom jag dver ett mindre lager Atari tillbehor och utrustning som jag nu siljer ut till hugade
spekulanter. Nedan hittar du ett axplock av det jag har att erbjuda. Ar nigot av intresse, tveka inte att ringa!
Priser ir ungefirliga, gér att diskutera. Har 4ven en del defekta artiklar for de som gillar att pula, till avsevirt
ligre priser. Har du nigot roligt att byta med s gir det ocksa!

Med vinliga hilsningar Tommy Jonaeson, Tel 08-745 21 41

Mjukvara:
1st word 3.20 m. 2.02 manual, svensk

Pkt med ca 25 program, varav ca 15 spel.

Calamus Font Editor
Calamus Vector Art Library
Timeworks DTP

Publishing Partner

Gem Graph

Spel, 15 olika. Per styck.
ST/STE Handboken

For den som gillar att pula:

Laserdelar med scheman for 605/804
(1% kartong med grejjor och 1 def. 805)
Atari testkit, testar burken grundligt.

Pris: Hardvara: Pris:
50:- SC1224. Firgskidrm. bittre begagnat 800:-
500:- Monitorstill. Bra. Passar alla typer av monitorer. ~ 200:-
100:- Xtra Ram Deluxe. Minnesuppgradering ST. Ny. 500:-

200:- Nitdelar. Till de flesta av Ataris produkter. fr. 50:-
100:- TOS 1.04 300:-
100:- TOS 2.06 250:-
50:- TOS kort ST. 200:-
50:- AdSpeed ST, komplett. 700:-
100:- Kablar. DMA, printer, seriellkabel etc fr. 50:-
Harddisk. Maxtor LXT 72138 SCSI 3.5” LP 500:-

203mb formaterad.
2500:- Joystick, TAC-2, slikstik. Nya. 150:-

500:- Reservdelar (ST/STE/STACY), scheman, mm.  RING!

AtariMagasinet nr 2 1996 9




Redaktor
Peter Sergerdahl
(peter@vinga.se)

TIPSA OM NYHETER!
Det ar omojligt att en
manniska vet allt nytt som
hander i Atarivarlden. Vet
du nagot som du tycker
skulle vara av intresse for
andra, skriv da genast via
epost eller vanlig vag till
klubbens adress. Tack!

10 AtariMagasinet nr 2 1996

ag vill borja med att tacka alla Er

som har bidragit med nyheter till

min nyhetsspalt. Fortsdtt gérna
med detta. Till Er som inte har bidragit
annu vill jag séga, borja girna med det!
Det ar bittre att jag far samma nyheter
fran tva personer an att jag inte far
nigon nyhet ifrdn ndgon. Tidningen
blir inte béttre dn vad vi lasare gor den
till.

O0S och drivrutiner
HD Driver 5,0

Vad jag vet den enda héarddiskdrivruti-
nen som fortfarande utvecklas, har
kommit i en ny version. HD Driver 5,0
har flera mycket avancerade finesser.
Uwe Seimet, som har skrivit HD Driv-
er, anser foljande punkter vara de allra
viktigaste (notera att det bara &r ett
fatal av nyheterna).

e Stod for media med 1024 fysiska
bytes per sektor. Vissa hdgkapacitets
MOD-diskar anvidnder sadan media
och HDDRIVER ir den enda
harddiskdrivrutin for Atari
som kan hantera dessa
media.

e Nytt verktyg. ID-
CHECK éar ett pro-
gram som scannar
och visar alla enheter
som &Ar anslutna till
SCSI/ACSI-bussen.

e Paritetskontroll pa
SCSI-bussen (TT/Falcon
endast) ger hogre sikerhet.

e Ny option: "SCSI reset on er-
ror”, verkar vara viktig speciellt fér Fal-
con-anvéndare.

Mer information samt demoversion
finns att himta pd anonymous ftp:

ftp://acp5.chemie.uni-kl.de/pub/atari/
hddriver50__demo.zip.

Uwe Seimet har dven gjort Diskus
som &r ett ganska okdnt men valdigt
avancerat disk/SCSI-editeringsvertyg.
Tyvarr finns detta endast pa tyska.

BigDOS v0,6

BigDOS gor det mojligt att inte bara
lisa DOS-formaterade harddiskar utan
ocksa att skriva till dom samt att kora
program (Atari-program naturligtvis)
direkt ifran en DOS-formaterad hérd-
disk. Man kommer utan problem &t
diskar upp till 2 GB stora! BigDOS
placeras forst i automappen och tar dé
over all diskhantering. Det innebér att
man bor vara lite férsiktig att anvinda
kopieringsprogram och dylikt som inte
gar via TOS:ets drivrutiner.

MagiC 4 pa engelska

Det suverdna "multitaskande” TOS-op-
erativsystemet kom ju i hostas aven till
Falcon. Nu har det 4ntligen Oversatts
till engelska.

ExtendDOS Pro2,3

En ny version av SCSI CD-ROM-
drivern har landat. Nu med stod for
annu fler SCSI CD-ROM och framfér
allt med battre och mer stéd for
overféring av samplingar fran vanliga
audio CD-skivor direkt till AVRfiler.

GEMulator v4,15 for
Win 95 (4,15s for win3,1x)
For er som vill kunna kora Atari pa
jobbet (angiende att de flesta arbets-
platser idag har PC) verkar GEMulator
blir ett allt mer intressant alternativ.
Version 4,15 klarar att kéra Atari-pro-
gram direkt ifran valfri DOS/Windows-
partition. Den kraver alltsd ingen TOS-
partition alls. GEMulator v4,15 &r &dven
snabbare an tidigare versioner.
Behall absolut er Atari och se
GEMulator som en
mojlighet  att  kora
Atariprogram &4ven pé
platser dar det saknas
tillgang till Atari men
tillgdng pa PC finns.

MagiC for Win95,

sanning eller rykte?
Det ryktas att System
Heidelberg som inte bara
ligger bakom MagiC utan
dven Pure Pascal och Pure C
med flera, kommer att lansera MagiC,
under andra kvartalet 1995, fé6r Win-
dows 95. Prestandamdssigt sdgs den
ligga i nérheten av forra versionen av
GEMulator (billig Pentium = TT-pre-
standa). Den stora férdelen mot GEM-
ulatorn &r att man inte behdver nidgon
extra hardvara (GEMulator kraver en
ISAplats for TOS-prommar) vilket
bland annat innebér att man kan kéra
MagiC fér Win 95 dven pa sé kallade
notebooks. Jag har tyvarr ingen
mojlighet att goéra nigon nédrmare
jamforelse dé jag i detta skede endast

har mycket knapphéndig information.

GEMulator FL, GFL

Darek Mickhocka, utvecklaren av
GEMulator kontrar med att planera en
release av "GEMulator for Laptops”
som inte kraver ett ISA-kort med TOS
pa utan kor direkt mot MagiC! GFL har
varit nastan klart under en lingre tid
men Darek ville hellre lansera en 16sn-
ing med MagiC inbyggt. Dock svarade



aldrig MagiC-utvecklarna pa hans brev
om en fusion och nu bérjar man forsta
varfér. I och med ryktet om MagiC for
Win 95 s& har Darek fatt blodad tand
och planerar nu att slippa GFL inom
mycket snart framtid (ndgra veckor en-
ligt Darek sjalv). Eftersom GEMualtor
verkar ha béttre prestanda sa kan detta
kanske vara den basta kompromissen.

Hardvara

Fransk Falconaccelerator

Centurbo heter en fransk accelerator
for Falcon. Den &r av typen "processor-
uppstressare” och har alltsd ingen egen
processor. Oxo som distribuerar Cen-
turbo har meddelat att man arbetar pa
Centurbo II som kommer att gé i 60
eller 80 MHz och ha en 32-bitars buss.

Link96

En ny Link &r pa gang, ifrdn tyska EDV
Hard und Software Entvicklung, vid
namn Link96. Den kommer bland an-
nat att hantera paritet. Samma foretag
héller dven pa att utveckla ethernetkort
for Atari.

C-LAB Mark X

Nu finns den for leverans. Aven upp-
graderingar ifrdn sin “gamla” Falcon
finns att tillga. Slut pa snacket om att
Falken inte har ett professionellt/snyggt
skal.

Nemesis, Black Scorpion

Software Ltd, Titan Design Ltd

Vill du ha en "djavligt” bra Falconac-
celerator sé skall du spana in Nemesis.
Apexgénget borjar bli klara med en bil-
lig accelerator, typ uppstressare, for
Falcon som framfér allt &r till for att ge
Apex 3 hogre prestanda i form av
hogre upplosning och snabbare dator
(tex. True Colour i 640x480 non inter-
lace VGA). Man har koncentrerat sig
pé att gora en accelerator som kanske
inte ger de absolut hogsta virdena men
som & andra sidan skall vara mycket
stabil. Intressant &r att de kor bade
bussen och processorn i 24 MHz, andra
acceleratorer brukar krédva mer accel-
eration av processorn for att kunna
kora bussen s& snabbt. Att kéra CPU:n
6ver 24 MHz fungerar oftast mycket
daligt (datorn laser sig ofta) s& Nemesis
16sning verkar mycket lovande. Neme-
sis ar framfor allt tdnkt for agare av
Apex och de vill speciellt trycka pa att
eftersom det d4r DSP:n som gor de fles-
ta berdkningarna i Apex och det &ar
bussen som “bromsar” grafikprestan-
dan, sa ar det ar just buss- och DSP-ac-
celeration som gor Apex snabbare.

Apex skulle endast g4 marginellt snab-
bare om man bara snabbade upp
CPU:n. Titan Design, deras distributér,
hivdar att i princip allt i Apex kommer
att g 50% snabbare med Nemesis in-
stallerad i en Falk.

Specifikationen &r foljande:

Bus 24 MHz,

CPU 24 MHz,

FPU 24/48 MHz (fungerar eventuellt ej
pa 16 MHz FPU),

DSP 48 MHz (det & hidr som
Apexdgare mirker skillnad da Apex
anvander DSP:n vildigt mycket).

Pris ca 39.95 UK Pund fér Apexigare
och ytterligare 10 UK Pund for icke-
Apexégare.

Afterburner, Titan Design Ltd

Compo har ju gatt i konkurs och darfor
har Titan Design tagit 6ver UK-distri-
butionen av Afterburner 040. Priset ar
i UK inklusive VAT och porto 449 UK
Pund (utan FPU) och 539 UK Pund
(med FPU). Man maste &ven ha ett
stérre "case" (skal) till sin Falk. C-LABs
nya Mark X-case ar, enligt Titan De-
sign, idealiskt. Om nu bara Cubase Au-
dio Falcon kunde fungera med After-
burner (vilket den inte gor) sd kunde
det bli en riktig storsdljare. 449 UK
Pund 4r ju inte helt o6verkomligt med
tanke pa att Falken blir
valdigt mycket snabbare.

SyQuest EZ 135

SyQuests svar pa Zip-
driven. Jag har provat en
dylik under en tid och
har (ndstan) bara positiva
saker att sdga om den.
Prestandan ar mycket
bra. Den &r snabbare an
min interna 85 MB 2,5"
IDE men nagot langsam-
mare &n min externa SC-
SI. Det innebér att man
sékerligen kan ha den till
8-spars hérddiskinspeln-
ing (har dock inte
provat). Zipen ar klart ldngsammare.
Skivorna rymmer 135 MB mot Zipiens
100 MB men & andra sidan kostar
skivorna lite mer (pris per MB éar
ungefar lika). Jag har provat att kora
den mot min Falcon med och utan Big-
DOS. Nir jag korde med BigDOS sa
hade jag formaterat skivan pa en PC
och kopierade 4 datafiler pa ca 15 MB
styck utan nagra som helst problem.
Enda nackdelen tycker jag &r att en
liten del av nataggregatet ar externt sa
man behover alltsd ha med sig tva

lador. Klart dumt da risken &4r stor att
man glommer den ena.

EZ ar mer som en harddisk och
Zipen mer som en diskett i flera
avseenden (inte bara prestandan). Nar
man vill byta diskett pd en Zip trycker
man bara ut den disken som sitter i, pa
EZ trycker man pa eject och véantar en
liten stund pé att EZ skall parkera hu-
vuden med mera. Samma giller vid
laddning av ny "diskett". Detta sag jag
dock inte som nagot direkt negativt for
EZ. Prismissigt ligger SQ EZ nagra
hundralappar 6ver Zip-driven.

Skrivbara CD-ROM

for massproduktion

Markus Johansson, en finsk 14-aring,
sdgs sOka patent pa en teknik som in-
nebér att man kan massproducera billi-
ga raderbara CD-ROMskivor.

Dagens teknik f6r massproducering
av CD-skivor kraver ett presstryck pa
flera ton och gor det darfor oméjligt att
radera dessa. CD-R, som istéllet bygger
pa ett skikt av kemikalier, &r inte
lampligt f6r massproduktion utan kan
bara anvidndas till sma serier. Om
Markus teknik verkligen fungerar
kommer han helt garanterat att bli en
mycket, mycket f6rmogen herre.

Ovrigt

Apex 3, Black Scorpion
Som jag tidigare har ndmnt ar det pa
gang en ny version av Apex (3). Nya
funktioner &r bland annat:

¢ Full 24-bit bildeditering

¢ Extremt snabba realtidsfunktioner

e Realtids-zoom

¢ Anti-aliasing (mip mappat) realtids
blockfunktioner

e "Alpha channeled paste”-funktion-
er (8-bit maskning)

® Realtids "alpha on gradient” och
maskning
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¢ Analog "chroma key”-maskning

e Multipla filter, anvander realtids-
pensel

e Snabb och litt kloning av sidor fér
backup och dndring.

Apex 3 kommer att stédja och utnyt-
tja hardvaruacceleratorer sidsom FX
Card, Afterburner, Speed Resolution
Card, Nemesis med flera.

EscAPE PAINT

Tysken Norman Feske har knépat ihop
ett ritprogram i True Color fér Falcon
(vad annars!) vid namn EscAPE PAINT.
Esacpe Paint dr PD och alltsa kostnads-
fritt.

Nir jag startade programmet i 256
farger blev jag klart imponerad av dess
256-fargers ikoner i snyggaste Power-
Mac-stil. EscAPEs anvandarinterface ar
helt i GEM, men ndr man skall rita
eller titta pa bilder switchar den au-
tomagiskt over till ett lagupplésande
TOS-grafiklage i true color. Detta &r en
mycket smart 16sning som ger det klart
béasta av tva vérldar.

Mycket kort resumé:

e ett flertal blockfunktioner (tex. 32
paste-moder)

o riteffekter

® snabb realtidszoom

¢ degas-zoom

e laddar ice-packade
(skdrmformat)

Norman kan man kontakta péa
foljande satt: Norman Feske, Climmer-
swalder Str. 19, 01189 Dresden, GER-
MANY. epost: htw824@rob.rz.htw-
dresden.de

xga-bilder

NameNet 4,0

Soker du en namn- och adress-databas
skall du ta dig en titt pd NameNet 4,0
som &r utvecklad av Roger Derry i
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England. NameNet kérs som en ACC
och fungerar tex. utmarkt tillsammans
med Papyrus. Numera dr den Share-
ware och kostar ca 15 UK Pund. Epost
till Roger: rderry@cix.compulink.co.uk

The Ultimate Cubase CD-ROM,
System Solutions

En flong ny CD-ROM {6r musiker fylld
med 240 trumloopar, 1200 samplingar,
300 MIDI-filer och mycket mer.
Looparna, samplingarna och MIDI-fil-
erna, varav mdanga ar skapade med
hjilp av Zero-X, dr av hog professionell
kvalité och stracker sig 6ver en bred
musiksmak.

Alla samplingar ligger i AIFF-format
for att latt kunna laddas in i Cubase
Audio och Zero-X. Alla MIDIfilerna ar
GM-kompatibla. Det finns &ven
Cubase mixer mappar, device drivers
och mycket annat av intresse. Pris ca
69,95 UK Pund, inklusive VAT.

Zero-X v1,55 med

SCSI Sample Dump for ST/E mm!
Har du en ST/E och en Link kan du nu
med Zero-X v1,55 supersnabbt skicka
over samplingar via SCSI till samplers
som stodjer SMDI (tex. ESI-32,
Kurzweil K2000, Peavey SP med flera,
Akai-stod for ST kommer senare).
Overforingshastigheten 4r mellan 50
och 200 ganger (alltsd inte procent!) sn-
abbare dan med MIDI, beroende pa
vilken sampler som anvands. Zero-X ar
i och med detta det foérsta och enda
program som kan fora 6ver samplingar
via SCSI till SMDI-sampler pa en ST/E.
Ovriga nyheter 4r: Undo, cut, copy och
paste direkt till disk (vilket gor att man
kan editera mycket stérre samplingar
an tidigare), Reverse Delay samt stod
for Akai SCSI Stereo (Falcon/TT).

Efter sommaren kommer det stéd i Ze-
ro-X for att direkt kunna bade ldsa och
skriva samplingar frdn Akai-disketter
(01/ 900/ 950/ 1000/ 1100/ 2000/ 2800/
3000/ 3200/x]). Ingen konvertering eller
overforing ar alltsi nodvdndig. Viss
"Direct to Disk (D2D)"-editering
vantas ocksid komma efter sommaren.

Delay Calculator av Carl Lofgren
En trevlig accessory fér musiker som
vill ha hjialp med att rdkna mellan
BPM, Hertz och ms. En ny version ar
pé pa gang med bland annat uppsnyg-
gat anvandarinterface.

Néagra av Delay Calculatorns funk-
tioner:

® Konvertera BPM till ms

e Konvertera BPM till Hertz

¢ BPM Shifter

e BPM Tap

Varfor skulle man vilja gora alla des-
sa konverteringar undrar du kanske?
Ett vanligt exempel dr niar man péa ett
snabbt och enkelt sitt vill &ndra BPM
pd en trumloop utan att vilja
timestretcha den (med Zero-X, Avalon,
CAF) eller DrumSplitta den (med Zero-
X), utan bara genom att spela upp den
med annan frekvens (lagre frekvens =
langsammare trumloop, hégre frekvens
= snabbare trumloop). Visst "forstor”
man trumloopen lite grann i och med
att man dndrar dess tonh6jd, men om
man bara har den i bakgrunden spelar
det sillan nagon roll. Ett annat fall &r
nir man vill stilla in sitt delay (som
bara klarar ms) i takt med musiken
eller sitt LFO (som kanske bara klarar
Hertz) osv. Delay Calculator &r share-
ware men kostar inte pengar (hupp,
eller som Kalle sjalv skulle sédga, hub-
ba!). Kontakta Kalle for mer info (Carl
Lofgren ar alltsd skribent i denna tidn-

ing).
System Solutions pa Webben

Nu har System Solutions skaffat sig en
egen hemsida fylld med information
om deras Atariprodukter och prislistor.
URL:en ar http://www.ssolutions.com

Spel
Killthings fran Digitalis

Ar ett projekt att géra en 3D-tex-
turemappad  doom/wolfenstein-klon
som kommer att fungera pad en 8 MHz
STFM med 1 meg. Givetvis kommer
spelet att fungera pa dom flesta andra
TOS-datorer ocksd. Just nu &r frame
raten mellan 25 fps till 12,5 fps.

Sub Aqua fran Digitalis

Sub Aqua &r dnnu ett nytt spel frdn




Digitalis som funkar pé allt ifrdn ST till
TT. Spelet ar ett undervattens 3D-
baserat shoot ‘em up, med realtids-
generering av 3D-landskapet, stor
spelarea, mm. Spelet kommer
formodligen - i
att  sldppas
som share-
ware om en
inte allt for
lang framtid.

XMoon

Ett mycket
snyggt verti-
calscrollande
shoot ‘em up
i true color f
och i klassisk
stil. Eftersom
true color
kraver mycket av processorn har de
sett till att XMoon fungerar med de
flesta acceleratorer, allt ifran enklaste
uppstressaren till Afterburner.
Naturligtvis fungerar det pa en stan-
dard-Falcon mot VGA men man far da
noja sig med en lagre frame rate. Se
mer info ldngre in i tidningen.

Sky-Fall, Reservoir Gods

Ett spel i true color fér Falcon.
Spelidén &r nagonstans mittemellan
Tetris och Columns. Sky-Fall stédjer
upp till fyra samtidiga spelare. Det hela
dr bade snyggt och beroendeframkal-
lande. Gillar du Tetris och liknande
spel ar detta ett maste. Spelet ar share-
ware, dvs det ar mycket uppskattat om
du registrerar.

Doom till Falcon, v2

I skrivandes stund 4r Bad Mood uppe i
v2,06 och fungerar nu endast med orig-
inal WADfiler. Jag har provat med bade
Doom 1, 2 och Heretic och det ser helt
fantastiskt snyggt ut med perfekt tex-
ture mapping. Hastigheten har ocksé
forbattrats.

Rykten och hérsagner

Calamus

DMC har salt Calamus till MGI Soft-
ware Corp. Rykten sdger dock att DMC
skall fortsitta att utveckla Atari-versio-
nen.

Wizztronics TOS 96

Ryktet gar att amerikanska Wizztronics
héller pd att kopa alla rattigheter till
TOS samt alla Ataris dator-"cus-
tom”-chips (alltsd ej Jaguarens). Om
képet gar vagen planerar Wizztronics
att sléppa ett nytt TOS for ST till Falcon

e ctivate o

Screenshot fran Sub Aqua av Digitalis.

samt en helt ny produktserie med sn-
abba TOS-datorer.

Compo
Compo har gitt i konkurs och dragit
; med sig
Atari World.
Bland annat
pga betaln-
ings- svarig-
heter ifran
deras an-
nonsorer
har Compo
och AW
hamnat i
knipa och
lagts  ner.
Obekraftade
rykten séger
att System
Solutions funderar pa att ta 6ver AW i
egen regi. For mer information kontak-
ta Sven Bornmark tel 040 - 54 54 54.

Slutligen

Bra actionspel verkar fortsétta att kom-
ma pa stark frammarsch till Falcon.
XMoon som i princip ar klar ser my-
cket lovande ut och Bad Mood &r
lackrare &n nédgonsin. For ST har Digi-
talis annonserat ut tva nya titlar, Killth-
ings och Sub Aqua som jag dock inte
haft mojlighet att prova dnnu. Om nu
bara alla som "héller pd” kunde bli
klara nagon gang ocksa...

Det verkar som om man blir tvun-
gen att skaffa ndgon accelerator till sin
Falk. Nu borjar programmen utga ifran
att man har det... Nemesis (sitt namn
till trots) verkar vara en av de vetti-
gaste acceleratorerna pé linge. Lite pga
sitt 1aga pris men framfér allt for att
den inte ar ute efter att helt smaélta ner
datorn utan istdllet accelerera Falken
pé en mer rimlig och fungerande niva.

Mycket trevligt 4r dven att man nu
utan problem kan flytta stora filer till
och fran PC. Det kommer att un-
derlatta stort for oss Ataridgare nar vill
vill skicka vara stora bilder till tryckeri-
et eller skicka vara ljudfiler f6r CD-
pressning. M

PETER SEGERDAHL
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INSANDARE

Box 11416, 404 29 GOTEBORG

epost: ulftage@tripnet.se

Skriv till oss om du har fragor eller tips!

Redaktor ar Ulf Hogberg (ulftage@tripnet.se). Du
kan ocksa ringa pa telefon 031-7060992 eller faxa
pa 031-3363973. Skriver du brev, skicka dem da pa
diskett sa vi slipper skriva av.

4 var det dags for insdndarna
igen och vi har fatt fyra stycken
till detta nummer av AtariMa-
gasinet. Tank pa att om du har nigon
friga om ndgot program som du vill
kopa eller uppgradera kan du ocksa
"vinda dig till ndgon av aterforsdljarna
pa var lista. Det ar darfor som vi har
med den listan i tidningen. Och jag vill
ocks4 igen paminna om att du gor det
littast for oss om du limnar in din
insindare pa disk i stillet for pa pap-
per. Navél, nu har ni nastan hela som-
maren pa er att tdnka ut nya insdndare
till nista nummer av AM. Trevlig som-
mar pé er alla!
ULF HOGBERG
(ulftage@tripnet.se)

Tips pa artikel om hardvarubygge
Det skulle vara kul om ni hade med
ett hardvarubygge om hur man byg-
ger om sin ST till 16MHz. Jag ham-
tade en beskrivning om detta pa en
BBS men den var pa ett mindre
vanligt sprak.

Det skulle ocksa vara kul om
man kunde vinna/kopa Atari-kep-
sar/overaller, typ sadana som SHN
hade pa den gamla goda tiden!

Andreas Sjoo (medlem 47)

Hej Andreas! Ingen dum idé du har om
hardvarubygge. Den ende jag vet som
skulle kunna skriva om det ar Martin
Graiter. Hans nasta artikel kommer
troligtvis att handla om hur man upp-
graderar till TOS 2,06. Men jag skall
limna ditt forslag till honom och se vad
han sdger. Om ndgon annan som laser
detta vill och kan skriva nigot om detta
sa kontakta redaktionen.

14

Nog skulle vi vél kunna ordna fram
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lite Atari-prylar som SAK skulle kunna
silja. Det enda vi maste veta forst ar
hur stor atgangen skulle bli. Det var
ingen direkt strykande atgang pa vara
NAST-Shirts s jag ar lite osdker pa om
vi skulle f4 salt s mycket. Annars har
bla. Diskl liknande saker i form av
bl.a. Jaguar-kepsar och muggar.

ICTARI och ett Megafile-tips

Jag har lange ténkt att skriva till er
och beromma er for er eminenta
tidning, men har skamts lite for att
jag (annu) inte ar medlem sjilv
utan aker snalskjuts pa min brors
medlemskap. Jag har dock tva
saker som jag maste beritta.

1) Alla intresserade av Atari-pro-
grammering, och som kan lite
engelska, vare sig ni ar expertpro-
grammerare eller nybérjare och
oavsett programmeringssprék mas-
te hora av er till "Ictari Program-
mer's User Group”. Skicka fors-
lagsvis en diskett + ett adresserat

svarskuvert + en internationell
svarskupong (kopes pa posten) till

ICTARI User Group
63 Woolsbridge Road
Ashley Heath
Ringwood

Hants

BH24 2LX

ENGLAND

sa far du tillbaka senaste numret
av Ictaris medlemsdiskett och kan
kolla sjilv vad vi sysslar med.
(Kurser i GEM och GDOS, sprites,
info om filformat, kompressions-
tekniker m.m., killtexter och funk-
tionsbibliotek m.m.)

Eller: Skicka 1 pund per diskett,
sa kan du bestilla nummer for ett
ar eller mera tillbaka. Ictari sinder
ut en diskett per manad (Nr 32 kom
mars 96) till alla medlemmar till
sjilvkostnadspris. (Ingen medlems-
avgift.) Flera betalningsmdjligheter
finns (inklusive, tror jag, att skicka
svenska pengar). Sander du, liksom
jag alltid brukar gora, in en egen
diskett infor varje nytt nummer
(skicka ungefar vid varje ma-
nadsskifte) sa har du dennas pris
tillgodo néir manadens utskick rak-
nas av fran ditt "prenumeration-
skonto”. Det uppskattas om du
ocksa skriver nagra rader pa disket-
ten — en liten programmeringsfraga
t.ex. — eller en hel artikel.

2) Till den som anvénder en Atari
Megafile harddisk. Dessa ar nu-
mera gamla och inte sarskilt svala
och fliktgallret pa ladans baksida
inte sirskilt generdst. Jag insag inte
detta forrin jag borjade méarka av
gradvis forvarrade och uppenbarli-
gen virmeberoende problem med
min Megafile 30 (nagra sektorer
olisbara om disken varit paslagen

/# field sin {TGA_BLUE
/+ palette */|TGA_GREEN
} TGA_HERDER; TGA_RED

equ
equ
equ

TRUE_RED
TRUE-BLUE
TRUE_GREEN

equ
equ
equ

FILE *f_id;

char =tga_buf;
char #*rau_buf,ans
char type_buf[128
char i_buf[32];
int conu=FALSE;
int sw_row,yrow,h
long tge_size,raw.

entern void conve
int analyse_pic(T
conver t:
Int main(int argc
ir (arge==2){
printf(J

ir ((tong

fseek

Ar du intresserad av
att programmera
bor du ta kontakt

med ICATARI i
England. Marten
Lindstrom tipsar.

tga_s

globl
globl

/# den knekta apan har varit som en spungen buck #/
move. |
move. |
move.u
nove.w

add.w

naulu
move. |

%11111 888880 000G
%88828 111111 08080

%80000 800008 11111

tga_buf ,rew_buf, H_row,y_row, header
conver t

tga_buf,a®
rew_buf,al
H_row,d8
y-row,di
header ,28 ; kapa header
d1,de
de,antal_pin

; rékna ut antalet pinels



antingen for kort eller for lang tid).
Nir jag kande att ladans oversida
var varm slog det mig. Jag tog en
god kniv och skar helt enkelt bort
gallret, och forstorade ocksa halet
an aning. Och ser man pa, luft-
cirkulationen maste ha okat med
flera hundra procent. Harddisken
ar nu sa konstant sval den ska vara,
och - efter omformattering — alla
mina problem borta.

Marten Lindstréom (Sdvenédsvagen
24,932 31 Skelleftehamn)

Hejsan Marten och tack for berémmet
av AM! Och tack fér dina tips som vi
hirmed vidarebefordrar till alla
medlemmar.

Ordbehandling och

krypterad highscore-lista

Har MegaSTE 4/50 MB, naturligtvis
med etiketten “intel outside” pa-
klistrad. Spelar da och da gammal
svartvit tvadimensionell Tetris.
Skriver ibland in fel datum pa
Tetris topplista nir jag slagit
senaste rekordet. Vill andra datum.
Anvinder Monomon 2 men listan
ar krypterad. Varken ASCII, Hex
eller Dez-kommandona i Mono-
mon kan knécka krypteringen. Kan
nagon pa redaktionen? Kan nan
nyare version av Monomon eller
nagot annat program det? Finns i sa
fall nyare eller battre Monomonlika
program pa PD eller till annan bil-
lig peng?

Har en suverin ordbehandlare,
Signum 1 skapad -86. Den skriver
AAQO och kan gora kerning och en
massa andra konster (som bara
brukar finnas i DTP-program)
direkt fran tangentbord. Finns den i
modernare (svensk) version till bil-
lig peng? Eller finns det andra, lika
mdngsidiga och dirtill svenskspradki-
ga, ordbehandlare att vilja bland,
till dito peng?

1986 fanns inga bléckstrale- eller
bubblejetprintrar sa jag saknar
naturligtvis drivrutiner f6r sadana i
mitt Signum. Jag bodrjar vixa ur
min 9-nalars printer sa jag undrar
slutligen om det finns moderna
printerprogram som kan laggas in i
mitt Signum? Till ovan namnda
peng naturligtvis.

Jag bar fjolarets version av
Cubase (till dyr peng) installerad pa
min harddisk. Dér finns en massa
printerprogram men jag har inte
lyckats fa Signum att acceptera
nagot av dem. Gar det?

Som viil alla begriper vid det hér
laget har mina pengar investerats i
Cubase med kringutrustning (hem-
studio) varfor bara nalstalar finns
kvar for ordbehandlingsdeparte-
mentet.

Dirfor ér jag i desperat behov av
konkreta rad sa att ordbehandlan-
det uppdateras till atminstone jet-
straleskrivarnas tidevarv. Skulle det
som bieffekt ga att lidgga ordbe-
handlaren pa HD och dartill ga att
skriva ut utan att forst ga ur pro-
grammet (féor att ladda in ett
utskriftsprogram och sen dokume-
tet i detta) borde min kéinsla av att
befinna mig i Jurasic Park dampas
nagot.

Lars Engstrom (medlem 1066,
Storskiftesv. 34, 145 60 Norsborg)

PS. Vet nan vem Maxon édr? Han
fanns pa Tetris-listan nir jag fick
programmet.

Hej Lars! Det finns ingen diskmonitor
som kan 16sa krypteringen i din Tetris.
Antagligen &r det dock inte friga om
nidgon mer komplicerad form av
kryptering s& vad du kan gora ar att
skriva in en del olika virden i topplis-
tan och sedan ladda in den i en vanlig
texteditor och forsoka hitta ett system i
sjdlva krypteringen. Nar du tror att du
kanske har 10st krypteringen ar det
bara att skriva in lite nya véirden i top-
plistan i din texteditor, starta Tetris och
se om du hade rétt. Och halla pa pa
detta sétt tills du har knackt krypterin-
gen. Maxon som star i listan &r pro-
gramtillverkaren. Det ar ett tyskt fére-
tag som bla. har gjort den utméarkta
databasen Twist.

Angéende Signum skall visst version
2 finnas pa svenska. Huruvida den gar
att fa tag pé ar en annan fraga. Jag tror
mig ha sett att Signum &r uppe i version
4. Men att det skulle komma nagon ny
svensk version ar si gott som oméjligt.
Sddana hédr program siljs numera
endast i nagot dussin exemplar i
Sverige och vem som helst kan ju forsta
att det ar rent ideellt Gversattningsar-
bete det handlar om i sa fall. Ett arbete
som dessutom lir ta flera hundra tim-
mar om manual och programfiler etc
skall 6versittas.

Den som vill ha kvalitet nér det
giller ordbehandling har idag tva pro-
gram att vilja pa; Papyrus och That's
Write. Papyrus dr pa gang i svensk ver-
sion sa det kanske &r mest intressant.
Programmen kostar ungefar lika
mycket badda tva, sddar 1700 kronor.
Jag misstanker att du kommer tycka att
det ar alldeles for dyrt, men det ar det

faktiskt inte alls om man jamfér med
vad motsvarande program kostar inom
PC- och Macvirlden. Och da skall man
anda tdnka pa att Atari-programmen
har en tusen och ater tusenfaldigt min-
dre anvandarbas.

Nojer du dig med lagre kvalitet sa ta
dig en titt pd QED. En suverén textedi-
tor som &ven klarar av utskrift med
vektorfonter.

I de senaste versionerna av Signum
bor det rimligtvis finnas printerdrivers
for bade black- och laserskrivare. Och
troligtvis borde de dven ga att anvdnda
i din version. Tala med négon av ater-
férsédljarna pa var lista i tidningen och
se om de gar att fa tag pa. Du kan (of-
tast) inte anvédnda drivrutiner fran ett
program i ett annat vilket dr anlednin-
gen till att drivrutinerna frdn Cubase
inte fungerar i Signum.

Ny drive

Jag har bytt drive i min STE. En
Sony av ny modell (MFP 520-1).
Den fattar inte, nar jag byter till en
oskyddad diskett, att jag har bytt.
Och da kan det ju ga illa. Kanske.

I december-numret av Atari
World (Questions & Answers) star
16sningen pa problemet, dock allt-
for skissartat for att en icke elek-
tronikkunnig ska kunna greppa
lodpennan och fixa det hela. Har
nagon det fullstindiga svaret?

Jan Martensson

PS. Klubben och tidningen &r
superbra! En ypperlig hjilp for oss
anvindare.

Hej Jan och tack for lovorden. Vi har
fatt hjélp fran Claes Holmerup med din
fraga och hér foljer hans svar:

Jag har inte testat sjélv, men det star
att ett seriellt r/c-nit ska anvidndas mel-
lan disk present-switchen och en pinne
péa kontakten till flatkabeln, om jag inte
missminner mig. Det innebar att ett
motstdnd och en kondensator ska
seriekopplas mellan de ndmnda punk-
terna. Troligtvis dr inte vérdena s&
véldigt kritiska, men prova med ett
motstdnd pd kanske 10kohm och en
kondensator pa 100nF eller liknande.

Annars kan man ju alltid trycka pa
Escape-knappen nir man har bytt disk
for att framtvinga en “media change".

AtariMagasinet nr 2 1996

i
=
w
(@3H
sy
(@@L
(@]
D
D




©
S
<
=
=]
S
o
<=

16

HADES

En ny TOS-kompatibel dator

ag har sett ljuset i morkret. Hard-

varualternativen f6r Atarianvan-

dare har varit fa p& senare ar. De
maskiner som har statt till buds har i
och fér sig varit trevliga pd méanga sitt,
men de har inte varit si snabba eller
billiga som man kunde 6nska. I begyn-
nelsen stod sig Ataridatorerna bra vad
det gillde ren réprestanda mot PC och
annat skrip, men fran borjan av nittio-
talet har de sackat efter. Men nu har de
klart sprungit ikapp igen.

Efter grekisk mytologi

Atari Corp tillverkar inte datorer nu,
men det finns det andra som gor. Det
tyska foretagen MV Electronics, Cara-
sys och Medusa systems har tillsam-
mans utvecklat ett nytt alternativ. De
har pad senare ar gjort flera tyngre
maskiner som har haft bra prestanda
men varit ganska dyra.

Nu har de just slappt en maskin som
har méjlighet att komma ner i pris.
Den #r dopt till HADES efter grekisk
mytologi. Den &r kompatibel med den
gamla TTn. Den hogsta konfiguratio-
nen ir dock ménga ganger snabbare.

AtariMagasinet nr 2 1996

Om man skall jamféra med nagon PC
sd har den klart mer rdkraft &n alla
4860r och antagligen de flesta Penti-
umar ocksd. Om man till det dessutom
lagger att all Atarimjukvara ar betydligt
sparsammare med att forbruka datorns
kraft &n motsvarande program pa an-
dra plattformar, sa inser man att has-
tighetsékningen ar rejal.

Arkitekturen dr uppbyggd kring en
Motorola-processor, atta min-
nesplatser och sju kortplatser,
samt flera av de gamla chipen
for kompatiblitet. Processorn
kan vara en 68040LC,
68040RC  eller 68060RC.
CPU:n ar socklad och kan en-
kelt bytas. Jag har sett det go-
ras och det tog ungefér tio mi-
nuter. De &dr visserligen inte
helt pinkompatibla men det
var tydligen bara lite jumprar
att byta. 68060 arbetar namli-
gen pd en lagre spénning.
Som mest kor 060 pa 64 MHz
externt, vilket alltid klock-
dubblas internt. OBS! Motoro-
la anger alltid yttre frekven-

sen till skillnad fran Intel. Om man
raknar pa deras sitt motsvarar det allt-
sa 128 MHz.

Om man sitter dit en 060, vilket
man gor, arbetar datorn med 64 bit in-
terleavebuss-system. Det 4r inte riktigt
sa bra som ett fullt 64 bits system, men
det finns néstan inga datorer som im-
plementerar ett sadant. Dagens Penti-
umdatorer anviander samma system
som HADES.

Nédr man gér en minnesaccess an-
vinds stérre delen av tiden till adress-
avkodning. Detta gors i bdda SIMM:ar-
na parallellt, sedan skickas databitarna
frdn vardera SIMM:en efter varandra.
En burst linjeacess med dubbla
SIMM:ar tar 4-1-1-1-1 cykler. Dvs, en 64
bits access tar bara 1,3 ggr sa lang tid
som en 32 bits access, istillet fér dub-
belt.

Storsta minne 1 GB

Minnesplatserna bestar av atta st 72
pin SIMM-socklar. Om man vill ha ma-
skinens fulla prestanda med 060:n
maste de alltsd fyllas med jadmna par.
Annars tappar den 60 procent av kraf-
ten. Sockelplatserna tillater konfigura-
tion mellan 4 MB och 1 GB. Man kan
bestilla sin HADES med 1 GB/60 ns di-
rekt frain MV Electronics, men da far
man antagligen sélja villan for att fi-
nansiera det (1 GB ér alitsd 1024 MB
[red).

Kortplatserna &r den storsta férdnd-
ringen frdn gammal Atari-arkitektur.
Det finns som vanligt en halvhdjds
VME-plats. Men nu har man gjort né-
got som kanske chockar en del. Man
har satt dit tvad ISA- och fyra PCl-plat-
ser. Bdde Mac och PC har maskiner
med PCl-bussar och det dr en hyffsad
buss. ISA #r vil lite mer tveksamt, men
man kan ju inte siga annat dn att det
finns gott om billiga ISA-busskort.

Datorn har numera inga inbyggda




grafikkretsar utan maste forses med
grafikkort. Hittills finns via NVDI driv-
rutiner fér ET4000- och MACH
64-kort, men det racker ju en ganska
bra bit. Om man valjer att kdpa drivru-
tinen 16st, 4r den ganska dyr. Det beror
val antagligen pa att det innefattar en
NVDI-licens till Behne & Behne.

Man kan koppla in antingen ett stan-
dard Atari-tangentbord eller ett PC-
tangentbord om man nu skulle féredra
ett sidant. Mus-, joystick-, MIDI-, paral-
lell-, modem1- (19200 baud), modem2-
(250000 baud) och LAN-portar finns
kvar pa moderkortet och ar bakat-kom-
patibla. Det enda som verkar saknas ar
cartridgeporten och de utdkade joys-
ticksportarna.

Calamus SL swischar fram

HADES ér inget fantasifoster som “hal-
ler pa att utvecklas”. Jag har sett den
visas pa TOS-méssan i Hannover (se
annan artikel). Nar det hdr numret av
AM kommer ut, borjar de forsta exem-
plaren av HADES levereras. Under de-
monstrationerna i Tyskland kordes
mestadels Calamus SL och Photoline.
Nar de laddade in SL, hann man inte
lasa namnen pa modulerna (som pa en
TT kan ta tio till tjugo sekunder). I Pho-
toline laddade de in en stor fargbild
med atta bitplan och “klistrade” den pa
en krokt yta. Det blinkade till och se-
dan var det klart. Photoline &r share-
ware, om du har en Falcon med FPU
kan du ta hem programmet frdn en
BBS och jamfdra.

De f6rsta datorerna kommer att sil-
jas med moderkort, CPU, 4 MB, grafik-
kort (plus drivrutin), lada och tangent-
bord. I de annonser man kan se i tyska
datortidningar, séljs HADES i den kon-
figurationen med 040-processor for
3400 DM, men pa missan kunde man
bestélla den direkt med 060-processor.
Till hosten kommer det dock att bli
mojligt att kopa endast moderkort och
CPU (060) for 2500 DM. Falcon 030
kostade mer nér den kom.

Undertecknad skall definitivt ha en
HADES060. B

JAN ANDERS JANSON

Nya regler for elektro-
magnetisk utrustning

Fran och med januari i ar finns nya regler for elektro-
magnetisk stralning fran elektriska apparater, dari-
bland datorer. Nya produkter maste testas och godkan-
nas for att fa saljas pa marknaden. Men vem har rad
att betala for en test av nya Atari/TOS-kompatibler och

tillbehor?

lit fler produkter sénder ut
nagon form av elektromagnetisk
stralning. Det &r fOr att begrdnsa
att de stor eller stors av andra appara-
ter som EU har utfirdat direktivet att
EMC-testa nya produkter. Eller som
man séger fran Elsakerhetsverket: "Till
skydd for liv, personlig sikerhet och

hilsa samt kommunikationer och
ndringsverksamhet har Sverige infort
en sérskild EMC-lagstiftning"

(EMC=Electro Magnetical Compatibili-
ty). En apparat maste alltsa tala att bli
stord samtidigt som den inte far stéra
andra. Det &r kombinationen av bada
faktorerna som utgdr mattet pa kompa-
tibiliteten.

— Lagen innebér att tillverkare av
produkter maéste testa dem och fa dem
CE-mirkta, forklarar Fredrik Hjalmars-
son pa Elsikerhetsverket i
Stockholm.

Produkter som
finns i lager hos ater-
forsdljare eller som
hamnar pa begagnat-
marknaden innefat-
tas ej. Det galler bara
nya produlkter.

For stora tillver-
kare som IBM, App-
le, Compaq osv. blir
det sdkert inga pro-
blem. Men hur ska
sma tillverkare klara
sig?

- Alla drabbas ju
ekonomiskt, men
visst stimmer det att
mindre féretag kan fa
det svarare, medger
Hjalmarsson. Det &r
sjdlvklart en stor nack-
del.

Ett EMC-test kostar runt 20 000 kro-
nor och kommer Elsdkerhetsverket pa

nagon med produkter pd marknaden
utan CE-mérkning kan det straffa sig
med béter och fiangelse i upp till ett ar.

C-LAB CE-marker Mark X

C-LAB i Tyskland &r ett foretag som
har paverkats av de nya reglerna, nir
de tillverkat sin nya Falcon-klon Mark
X.

— Vi var tvungna att anpassa en del
saker pd grund av de nya reglerna,
bland annat p& grund av var solida ka-
pa runt datorn, sdger Burkhard Biirger-
hoff pa C-LAB.

Ett test i Tyskland kostar ungefar
3000 DM. Biirgerhoff berittar att det
inte dr sd svart att tillimpa reglerna.
Med dagens teknik kan man ganska
latt eliminera storningar.

— Tack vare att vi gjorde EMC-tester
samtidigt som vi utvecklade maskinen
blev det inte sa kompli-

cerat. Det var nog gan-
ska bra att det blev sa.
Vad reglerna betyder
for Atari i framtiden
ar svart att sdga, vissa
pastar att det kommer
att forstora mycket.
Jag sitter med ett pap-
per framfoér mig, det
som Bengt Adolfsson
skickade nar &amnet
var hett. Det ar ett ut-
drag ur Svenska QL-
féreningens  tidning,
dir man skriver om
att vissa tillverkare av
kort och annat till QL
kommer att sluta till-
verka eftersom priser-
na ar for hoga. Risker-
na om man inte fir CE-

mdérket dr ocksa oroande. B

ROLF JOHANSSON
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DAGGSKIMMER
presenterar BOK 3 helt nyskrivet!

snabbt bokféringsprogram fér ATARI, med
kraftfulla import och rapportfunktioner.

COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

GoldStar
SONY

IDE 2.5” CONNER 8

14” SVGA MTS 2421:-

1200:- ‘

2 14" DATIC TrueColour 4795:- IDE 2.5" CONNER 420 2180:- j

FA 7395:- 15" GOLDSTAR 1024x768 3495:- Inst. kit IDE HD/Falcon 225:- ‘!

FALCON Mk 1 4/420 9345:- 15” SONY 1280x1024 49295:- IDE 3.5” CONNER 540 1744:- :
FALCON Mk 114/0 12495:- 17” GOLDSTAR 1280x1024 5695:- IDE 3.5” CONNER 850 1996:-
FALCON Mk 114/420 14395:- 17" SONY 1280x1024 8495:- IDE 3.5” CONNER 1275 2270:-
FALCON Mk 11 4/810 SCSI 12195:- 17" MAG TRIN 1280x1024 8795:- SCSI13.5” QUANTUM 540 1950:-
FALCON Mk 11 14/810 16795:- 20” GOLDSTAR 1280x1024 8995:- SCSI13.5” CONNER 1080 2650:-
FALCON Mk |1 4/350 Cubase 12995:- 217 EIZO 6600 M 1664x1200 12595:- SCSI13.5” CONNER 2100 4995:-
FALCON MKk 11 4/530 Cubase 13795:- NOVA MEGA 2641:- SCSI3.5" CONNER 4.2 9895:-
FALCON Mk X 4/0 8495:- PANTHER ADAPTER ST 1095:- SYQUEST EZ 135 Mb ext. 2295:-
FALCON Mk X 4/500 10695:- PANTHER | ET4000 W32 2695:- IOMEGA ZIP 100 Mb ext. 2395:-
Uppgrad. FALCON Mk-» Mk X 3495:- PANTHER Il MACH 64 1 Mb 3395:- IOMEGA JAZ 1 Gb int. 5495:-

FPC Tower Mk | 4/540 10795:- NOVA FALCON/VME PLUSII  3275:-

FPC Tower Mk | 14/540 15995:- SUPERNOVA FALCON 5495:- MICRO ST SCSl-adapter 895:-
SUPERNOVA + 4 Mb VRAM 9785:- ICD LINK 2P SCSl-adapter 1095:-
A SCREENBLASTER Il 825:- ICD PRO UTILITIES 6.5 690:-
} e\ ca SCREENBLASTER I INSIDE  495:- HD DRIVER 5.x 350:-
X ADAPTER VGA/ST-FALCON ___195..  DIAMOND BACK 3 525:-
MEDUSA T40 System IDE 32995:- DIAMOND EDGE 2 525:-
MEDUSA T40 System SCSI  35895:- s KOBOLD 3 545:-

MEDUSA T60 120 MIPS! +5995:-
MEDUSA T40 Moderkort 0/0 16700:-

Specialpris! Ndr du képer HD av oss
far du képa vart Linkpaket ICD Link +

ST 1/O-kort (Medusa) 5895:- \IDEOFUNNEL 5495:- ext. kabinett f6r endast 1595:-
HADES 040 4/850 IDE 18495:- VIDEOMASTER ST RGB 1395:-
HADES 060 120 MIPS! +4500:- y|DEQOMASTER FALCON RGB_1795:-
HADES Moderkort u. proc. 11750:- EXPOSE DIGITIZER 3495:-
MC68040RC33 2725:-  EXPOSE/APEX MEDIA 4395:-  Ladid
MC68060RC50 5495:- DA'S FALCON VIDEO SYSTEM 6995:-  HP DESKJET 340 fdrg 2750:-
FALCON GENLOCK 6252:- HP DESKJET 600 2595:-
- OVERLAY 11 3in 1 1625:- PRINTIVA 1200/600 5995:-
FALCON BIG TOWER 1995:- HP LASERJET 5L 600dpi 5098:-
MONT. KIT 2.5”-3.5" IDE 242:- » EPSON EPL-5500 5495:-
JAM FAST CART ROM-portférl. 460:- S EPSON STYLUS 820 2895:-
SCSI-PORT TOWER 560:- MO: STYLUS COLOUR lIs 3368:-
MEGA ST TANGENTBORD 595:- fCC MOUSE . 150:-  STYLUS COLOUR I 4995~
RATTUS NEANDERTHALUS 100:- STYLUS COLOUR Il Pro 6995:-
MUSMATTA MED MOTIX 751 STYLUS COLOUR Il Pro XL _ 16495:-
MITE o TABBY GRAFIKTABLETT 695:- SLM 804 TONER 595:-
b ; SLM 804 TRUMMA 2695:-
AFTERBURNER 68040LC 4500:- Drivrutiner fér dina behov medféljer
HAWK 030 48MHz 6495:- alld skilvaral
FX EXTENDER 3-in-1 1995:-
FX EXTENDER 10Mb 3745:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf. 3435:- : |
PAK68/3 33MHz TOS 3.06 erf. 3795:- i
FRAK FASTRAM-KORT PAK __ 1095:-  TALCON SPEED L - v l
MULTIBOARD 0 Mb ej STe 1554 - MAGIC MAC PRO/EASE 4 1645:- KO RMNMN .
RAMEXPANSION ST 0 Mb 495 MAGIC MAC/EASE/NVDI 2245:- TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1399:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 925:- MAG. MAC/EASE/PWRPRINT 3295:- TELIX 14.4 VOICE faxmodem 1699:-
RAMEXPANSION ST 4 Mb 1525:- GEMULATOR 95 u. TOS 2.06 1975:- TELIX 28.8 V.34 faxmodem 2499:-
FALCON 2000 0 Mb 695:- JANUS ST-KORT u. TOS/RAM 2932:- LASAT 28.8 V.34 faxmodem 2895:-
—  HAWK 486 DX 33 EMULATOR 3295:-  28.8 V.34 m. INTERNET (PPP) _875:-
FALCON FASTRAM KORT 1500: : L
TT FASTRAMKORT 8 Mb 3825:- AT KEY PC-Interface 645:- Fax och terminalprogram (ShareWare)
ALPS PC TANGENTBORD 622:- medféljer alla vara modem!

TT FASTRAMKORT 32 Mb 10869.-

Alla priser i fet stil &r masspriser som galler frAn och med denna tidnings utgivning till och med 16 Juni!

COPSON DATA Passa pa att handla till masspriser redan IDAG! DAGGSKIMMER
Hovetorpsg. 66 Norregatan 13
582 64 LINKOPING Vi ses pa Nordic Atari Show 1996! 211 27 MALMO

Tel/Fax 013-16 41 04 Tel. 040-97 00 57




DISK 1

visar

JAGUAR och nya SPEL

Svensk version klar nu! Ta med dina disketter for uppgr.

C-LAB Mk X och héarddiskinspelning!

: CUBASE AUDIO 8 16 spar GENEVA/N EODESK 4 .
JAGUAR Basenhet 23e-  DAME STUDIO 1795:  GENEVArelease 004 650:-
JAGUAR CD-ROM 1745:- : :
JAGUAR CATBOX 695.- DAME COMPLETE 4895:-  NEODESK 4 release 005 650:
NATVERKSKABEL 119:- FALCON PSIINTERFACE 2995:- NEOCLI 2.2 290:-
LINK-KABEL 349:-  JAM-2 KANALS D/A-OMV. 1980:-  NVDI4.x 695--
SCARTKABEL 199:-  JAM-8 KANALS D/A-OMV. 3490:- EASE 4 475:-
S-VHS KABEL 229:-

: JAM AUDIO SAMPLE CLOCK 385:- MAGIC 4 795:-
COMPOSIT-KABEL 229: = ;
MEMORY TRACK 349:- JAM FAST CART cartr. forl. 460:-  MAGIC 4/HD DRIVER 5.x 1095:-
JAGUAR CONTROLLER 299: SHARP SCORE PRO 3850:- MAGIC 4/EASE 4 1175:-
JAGUAR PRO CONTROLLER 379:- SHARP SCORE ED 2695:- MAGIC 4/KOBOLD 3 1175:-
ARKADKONTROLLENHET 1495: SHARP SCORELITE 1295:- N
S GUAR TBANSEDRTVASEA agg- S s N.AES MULTITASKINGSYSTEM 545:-
CHECKERED FLAG 249:- TOS 2.06 BUGGFIXAT 400:-
CRESCENT GALAXY 249:- TOS 2.06 WINX 450:-
DINO DUDES 249:- Toc N .
ELIBOUT 299:- . x98g04(')%43FALCO ggg:-
RAIDEN 249:-  APEX MEDIA INTRO 525:- :
DRAGON: BRUCE LEE STORY 249:=  apey MEDIA 905,
IRON SOLDIER 249:-
KASUMI NINJA 249:. ARABESQUE?2 1295:-
WOLFENSTEIN 3D 299:- CALAMUS SL 2695:-
Z00L 2 249:- DA's DTP BW 3995:-
CLUB DRIVE 249:-  pDA's DTP CD 5861:- ATARI WORKS 895:-
N E 9o DA'sPICTURE 1895:-  PAPYRUS GOLD 4S 1495:-
HOVER STRIKE 399.. DA’s VECTOR PRO 2895:- ST FAKTURERING 1995:-
PINBALL FANTASIES 399:- IMAGECOPY 4 495:- TEXEL SPREADSHEET 725:;-
SUPER BURNOUT 599:- NEON 3D 4495:-  TWIST 3 DATABAS 1295:-
TEMPEST 2000 399:-  NOVA CRANACH STUDIO 1095:- THOUGHT 2 IDEPROCESSOR 960:-
e s 259:-  NOVA CRANACH PREVISION 2195:-
"BRUTAL SPORTS FOOTBALL 499:- NOVA PHOTO LINE 1475:-
DOOM 499:- OUTLINE ART 3 1095:-
SYNDICATE 499:-  POSITIVE IMAGE 685:-
THEME PARK 499:-  pRing fér lista 6ver Calamus-moduler!
ULTRA VORTEK 499:- -
PITFALL: THE MAYAN ADV. 499:- SONY SCSI x4 684/190 1995:-
WHITE MEN CANT JUMP 399:- HITACHI IDE x4 795:-
FLASH BACK 599:- GOLDSTAR IDE x8 1595:-
RUINER-PINBALL 499:- EXTEND DOS PRO 485.
ZOOP 499:-  |SHAR 2 e, 195:- ;
MISSILE COMMAND 3D 590 siign g Y ALL THINGS FALCON CD 225:-
- WAR 599:- T = ALPHA CD 225:-
ISHAR TRIL ON:==" 475:-
FEVER PITCH SOCCER 599:- s : ATARI COMPENDIUM CD 395:-
SUPER CROSS 3D 599:- LLAMAZAP .~ | N\ 325:-  COoMPOPOWER CD 225:
ATARI KARTS 599:- BLACKBOX O\BSESS,QU BST__295:  pri7AcCD P
ATT. OF THE MUT. PENGUINS 599:- PINBALL:DREAMS \“ﬂ;‘ % 295:- EL. SPINSTER CLIPART CD o
DEFENDER 2000 255 BOBINSONSREQUIM!| \375:- ' >
BRETT HULL HOCKEY 599:- oo CES s i : GAMMA CD 225:-
BALDIES 599:- G " 345:-  GEMINIPD/SW CD 295;-
BRAINDEAD 13 599:- STEEL TA 275:=  CRAWLY CRYPT ARCHIVE 450:-
HIGHLANDER 399:-  STARDUST: 150:-  pyBlISHER’S SOURCE .
HOVERSTRIKE CD 599  ToOWERS y e 250:-
BATTLEMORPH B99% o s k - SKYLINE DELUXE PD/SW 250:-
DRAGONS LAIR (NTSC) 599:- T TRANSMISSION FALCON 250:-
M;/:CTE o gggf- WORLD OF FONTS & ICONS ___150:-
ﬁBA NLTE e WORLD OF COLOR CLIPART __ 150:-
POWER DRIVE RALLY 679:- HISOFT BASIC 2.1 475:-  WORLD OF CLIPART 150:-
PRIMAL RAGE 679:- LATTICEC5.6 795:- WORLD OF GIF 150:-
SENSIBLE SOCCER 679:-  DEVPAC 3.10 475:- COLLECTION OF GIF’s 150:-
;ﬁ%ﬂ"‘”"” BFL S75:-  ATARIA-Z "KOP DENNAI!" 275:- WORLD OF PHOTO 150:-
LTI 699..  ATARI COMPENDIUM 395:- WORLD OF SOUND 150:-
CREATURE SHOCK 699:- DSP 56000 PROGR. REF. 225:- WORLD OF MPEG 150:-
WAYNE GRETSKY HOCKEY 699:- MODERN ATARI SYST.SOFTW. 325:- WORLD OF ANIMALS 150:-

Alla priser i fet stil &r masspriser som galler frAn och med denna tidnings utgivning till och med 16 Juni!

DISK 1
Kristinelundsgatan 1
412 52 GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40

Passa pa att handla till masspriser redan IDAG!

Vi ses pa Nordic Atari Show 1996!

FALCON PRO CENTER
Vaderiekstorget 12, 418 32 GOTEBORG
Asphéjden, 517 91 BOLLEBYGD

031-54 55 26 / 033-28 48 54
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Snabbare och
battre multi-

Multitasking ar ett begrepp som ofta namns i
denna tidning. Enkelt uttryckt betyder det att en

dator kan kéra flera program samtidigt. TOS:et, operativsystemet i
ST-datorerna och framat, inkluderar en viss form av multitasking.
Man kan bara koéra ett vanligt program at gangen men man kan

ocksa ha accessorys inladdade pa samma gang.

m du undrar 6ver om du sjilv

skulle ha nagon nytta av multi-

tasking behéver du bara stilla
dig sjilv fradgan "Har jag nagon géng
accessorys inladdade?". Ar svaret ja &r
multitasking och MagiC négot for dig.

MagiC infér en ny form av multi-
tasking for Atari-datorer. Aldre opera-
tivsystem pd andra datorer, liksom till
viss del TOS:et, har en form av multi-
tasking som kallas f6r kooperativ multi-
tasking. Man kan "kora” flera program
pd en gang men det ar bara det aktiva
programmet, det man ser pé skirmen,
som &ar igdng. De andra programmen
ligger i bakgrunden och vintar. Men
det ar givetvis enklare att byta mellan
de inladdade programmen med en
knapptryckning eller ett musklick mot
att tvingas gd ur ett program for att
ladda in ett annat program varje ging
man vill byta.

Den multitasking som MagiC er-
bjuder dr dock mycket mer avancerad
dn s&. Den kallas for preemptive multi-
tasking och innebdr att alla inladdade
program ar igdng samtidigt, inte bara
det program som &r "aktivt” for tillfal-
let och som du ser pa skdrmen. Denna
metod gor att man kan lata ett (eller till
och med flera) program utféra négot i
bakgrunden medan man sjilv jobbar
med ett annat program.

Arbetssatt

Som med alla nyheter kan man stilla
sig frdgan "Behover verkligen jag det-
ta?". Om jag far svara at dig blir svaret
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STeno File Edit Options STalker
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“HD Driver

EYES
ST-GUIDE

STENO hide
others hide
all unhide
tidy up

start program...
1447 kButes free

Vad jag vet den enda hdrddiskdrivrutinen son fortfarande utvecklas, har
kommit i en ny version. HD Driver 5,8 har flera mycket avancerade
finesser, lwe Seimet, som har skrivit HD Driver, anser filjande punkter
vara de allra viktigaste (notera att det bara &r ett fdtal av nyheterna).

- Stid for media med 1824 fusiska bytes per sektor. Yissa higkapacitets
HOD" di H IVER dr d d

Har ar sex program igang samtidigt. En hog skarmuppldsning &r en stor fordel i sadana har fall.
Den oskyldiga rektangeln langst ner i vanstra hérnet &r programmet Start Me Up.

"Ja, definitivt!”. Men som med de flesta
forbattringar 4r det inte alltid till en
boérjan si uppenbart vad man skall ha
MagiC till. Det beror pa att man lagger
sig till med vissa vanor nir man jobbar
mycket med en dator och ett visst ope-
rativsystem (eller f6r den delen, ett pro-
gram). Dessa vanor 4r ju helt beroende
av vad man har till sitt férfogande. Har
man inte haft tillgdng till multitasking
(férutom i form av acessorys) har man
givetvis utvecklat datorvanor som inte
ar beroende av detta.

S& var det dven for mig. Till en bor-

jan kéndes det lite ovant att inte beh6va
ga ur ett program for att kunna starta
ett annat. Det kindes ocks4 lite osdkert
och farligt att 1ita ett program i bak-
grunden skriva till harddisken sam-
tidigt som &ven det program som jag
sjdlv jobbade med skrev fill hard-
disken. Tank om programmen skrev fel
och blandade ihop varandras filer! Nu
innehéller givetvis MagiC, liksom alla
multitaskande operativsystem, rutiner
som skyddar mot sddant.

Det 4r bara ens egen fantasi som sét-
ter grianserna fér vad man kan gdra




med multitasking.
Fordelarna med multi-
tasking &r ofantliga och
det 4r detta som Amiga-
dgare, som alltid har haft
tillgang till multitasking,
har framhallit som en av
de stora fordelarna hos
sin dator jamfért med
Atari-datorerna. Forst nu
borjar jag egentligen
forstda vad de menade
och hur ratt de hade.

Hastighet

Det brukar ofta finnas
ett pris for multitasking,
programmen gar mycket
lingsammare. P4 exem-
pelvis PC har man "16st"
detta problem genom att
se till att folk tvingas
anvdnda oerhort kraft-
fulla processorer och
groteskt mycket minne. Programmer-
arna av MagiC har gétt en helt annan
vdg. De har optimerat sitt operativsys-
tem in i minsta detalj. Faktum &r att de
flesta program gar mérkbart snabbare
under MagiC, ofta &ven nir man har
flera program igang samtidigt! S& dven
den som aldrig skulle kunna ténka sig
att kora mer &n ett program at gangen
har hir d4nda en mycket stor anledning
att skaffa sig MagiC. Man far en mérk-
bart snabbare dator utan att kopa
nagon ny hardvara.

Néar man skaffar ett nytt operativsys-
tem maéste man ha en sak klar for sig,
alla ens program kommer troligtvis inte
att fungera. Det 4r ju i och f6r sig gan-
ska sjalvklart. MagiC ar ju ingen kopia
av TOS:et utan
innehaller en hel del
nya rutiner. Tanken &r
dock. att alla véalskrivna
Atari-program skall
fungera under MagiC,
och sa ar det ocksa. De
stora problemkéllorna
ar (som vanligt) Cubase
och Logic. Dessa tva
program bryter mot de
flesta av de program-

me- ringsregler som
Atari har stéllt upp
(kanske nagot o&ver-

drivet uttryckt).

Det finns kanske en
liten (véldigt liten) méj-
lighet att Steinberg gor
Cubase MagiC-kompat-
ibelt och ingen moj-
lighet alls att Emagic
skulle géra samma sak

Arial Rounded MT Bo

Baskerville

Roman
Italic
Bold

Bold Ttal

Bauer Bodoni

Big Blue 8x16
Bitstream Cooper
BitstreamCharter
Bodoni

Caslon 548
Caslon Bold
Dutch 861
Franklin Gothic

Fontvéljaren i Magxdesk. Man slipper ga in i sin ordbehandlare for att titta pa fonter.

med Logic. Tills vidare far alltsd vi
musiker kora var favoritsequencer
under det vanliga TOSet som man
givetvis fortfarande har tillgang till och
kan anvinda fastdn man har installerat
MagiC.

Ar du osiker pa om just ditt eller
dina favoritprogram fungerar under
MagiC dr det bara att frdga innan du
skaffar detta operativsystem. Man
skulle ocksd kunna tdnka sig att vi i
SAK, om intresse finns, stiller samman
en lista o6ver vilka program som
fungerar felfritt, delvis och inte alls
under MagiC. Man kan nog dock vénta
sig att de flesta seriosa programtil-
Iverkare s& smaningom kommer att
gora sina program MagiC-kompatibla.

Fonster har ett elegant utseende under MagiC. Observera de tva nya symbolerna vid
fullskdrmssymbolen. Nederst till vanster ar programmet STeno ikonifierat.

52177 Bytes | 26-01-96 | 10:03:34 |_AE

UPLOAD

Zz00.2_1

Inget nytt program
Som vél framgar av ver-
sionsnumret dr MagiC
inget nytt program. Foér
mig var det dock en ny
upplevelse nér jag kopte
och installerade det i
februari. Det beror pa
att version fyra ar den
forsta versionen av
MagiC som fungerar pa
Falcon.

Den som undrar 6ver
om det ar virt pengarna
att uppgradera fran ver-
sion tre till fyra kan
alltsa inte fa nagon hjalp
av mig. Rent generellt
brukar det dock vara sa
att det alltid lonar sig att
uppgradera. Dessutom
ar det genom att upp-
gradera som man visar
sin uppskattning av ett bra program
och uppmuntrar programmerarna att
fortsatta utveckla det.

Néavil, efter denna tdmligen ldnga
inledning ar det kanske dags att titta p
nagra praktiska detaljer som sys-
temkrav, installation, med mera.

Installation

MagiC ar mycket lattinstallerat. Allting
skots automatiskt av installationspro-
grammet och de fa saker man behéver
tanka pa tas upp i manualen. MagiC
fungerar som sagt pa alla Atari-datorer.
Det &ar inget minneshungrigt opera-
tivsystem och fungerar &ven med bara
1/2 megabyte minne. Men vill man ha
storsta mojliga utbyte av sitt nya opera-
tivsystem  ar  det
givetvis en fordel med
lite mer minne. Man-
uvalen namner tva
megabyte som en bra
arbetsmiljo.

Harddisk &ar heller
inget krav men rek-
ommenderas givetvis
starkt. Pa grund av ett

forbiseende gar
MagiC inte att
installera till (DD-
|diskett. Jag testade

med en sadan men
utrymmet pa disket-
ten rackte inte till.
Déremot gar det att
kéra MagiC frén
enbart diskett for alla
filer som installation-
sprogrammet skriver
behovs inte. Det ritta
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peodikrtesy

sittet att gora fér de som inte har héard-
disk ar att skapa en RAM-disk och
installera MagiC pa denna och sedan
kopiera dver filerna till diskett.

NVDI (den berdmda "grafikaccelera-
torn” som jag hoppas alla anvénder)
rekommenderas ocksd ihop med
MagiC. Man har alltsd, av troligtvis
bade ekonomiska och praktiska skal,
valt att inte baka in NVDI i MagiC
(bdda programmen &r skrivna av
samma programmeringsfirma).

Magxdesk
Nir man vil har bootat med MagiC
forsta gangen ser man med en ging en
pétaglig skillnad mot forr — man har
fatt en ny desktop. Denna kallas for
Magzxdesk och &r vida battre &n nagon
av Ataris desktopar for TOSet. Vill
man vara orittvis skall man jamféra
Magxdesk med nagon av de fristdende
desktopar som finns att anskaffa. Dessa
ar givetvis battre och har fler finesser
in Magxdesk — och gir dessutom
utmirkt att anvinda under MagiC om
man inte vill nja sig med Magxdesk.
Navil, tillbaka till Magxdesk. Den &r
givetvis anpassad for att fungera sa bra
som mojligt vid multitasking. Detta
innebdr till en borjan att den dr min-
nessndl. Nar man startar ett program
under MagiC laddas inte desktopen ur
som man &r van vid. Desktopen finns
fortfarande dar och man kan anvidnda
alla dess funktioner. Av detta skil &r
det bra om desktopen upptar ganska
lite minne vilket alltsd Magxdesk gor.
Desktopfoénstren i Magxdesk har en
del nya och trevliga finesser. Den nedre
rullningslisten har ftt en helt ny funk-
tion. Den visar grafiskt hur mycket
anvint respektive ledigt utrymme det
finns pa den aktuella diskenheten. For
ovrigt har alla fonster under MagiC ett
nytt och lite elegantare utseende (se
bild).

31.83.935
28,108,935
19.86.95
88.85.93
15.10,93
84.12,93
89.05.36

FFSEL
FREEMINT
GEMRAM
GEMRAM  PRX
JPEGD PRX
LEDPANEL PRX

MINTHP
HINTHP
HUDI

PRG
ERV

PRX
PRG
PATCHZB PRX

ScC PRX
SPDGDOS _PRX
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I 6vre hogra hornet av fonstret ser
man ocksa tva nya symboler. Férutom
fullskidrmsknappen langst till hoger ser
man en symbol med en vit fyrkant
delvis lagd 6ver en svart fyrkant.
Klickar man dédr hamnar f6nstret langst
bak och bakom alla andra 6ppna f6n-
ster. Praktiskt nir man vill byta mellan
olika program- eller desktopfonster.
Triangeln gor att fonstret ikonifieras,
dvs hamnar som en ikon péa desktopen.
Denna funktion ir vildigt bekvdm nér
man tillfalligtvis vill dolja ett fonster
eller gé ur ett program utan att avsluta
det.

Mer om desktopen

Magxdesk klarar givetvis galant av de
vanliga uppgifterna som man férvantar
sig av en desktop. Man kan kopiera,
flytta och radera filer och formatera
disketter. Som i de senare TOS-version-
erna kan man flytta ut ikoner pa desk-
topen for att de skall bli lattare att
komma at. Inbyggd i Magxdesk finns
ocksd en fontvisare/viljare. Har kan
man titta pa sina fonter och vélja vilken
som skall anvindas pé
desktopen.

Magxdesk gor det
latt for en att hitta en
fil pa en valfylld disk
eller partition. Opp-
nar man disken kan
man sedan fran tan-
gentbordet skriva in
namnet pa filen man
soker. Ett exempel;
antag att vi letar efter
filen STALKER.PRG.
Sa fort du har skrivet in det forsta Stet
markeras alla filer och mappar som
borjar pa S och fonstret scrollas sa att
dessa objekt blir synliga. Efter att ha
skrivet nagra bokstaver till &r antagli-
gen bara den fil du soker markerad. Da
ir det bara att trycka Return och pro-
grammet startas.

Det finns i Magxdesk givetvis snabb-
tangenter for de vanligaste funktioner-
na. En annan egentligen oumbirlig
funktion 4r att man kan bestimma hur
mycket minne ett program maximalt
far lagga beslag pa. Vissa dldre program
(som 1stWord+) roffar namligen ét sig
allt ledigt minne ndr de startas vilket

MagiCs egen filvaljare.
Har manga finesser trots
att den ar minnessnal.

| en multitaskande
miljo maste aven TOS-
program koéras i fon-
ster. | MagiC ingar ett
program som heter
VT52 som astadkom-
mer just detta.

inte #r s& bra i en multitaskande miljé.
Magxdesk later en sjélv bestimma hur
mycket minne ett program maximalt
far ligga beslag pa. Detta var bara
nagra av alla de finesser som finns hos
denna inbyggda desktop. Sjalv anvén-
der jag oftast Ease nar minnet récker
till och i andra fall Magxdesk.

Att vaxla mellan program

MagiC erbjuder flera metoder for att
viixla mellan de olika for tillfallet aktiva
programmen. Detta kan till att borja
med gbras genom att man héller ner
Control och Alternate. Sedan kan man
med Tab-tangenten gé igenom de aktiva
programmen. Négot som hos Win-
dowsanvindare antagligen orsakar ett
igenkdnnande leende.

Klickar man uppe pa nigon "oan-
viand"” del av menyraden hoppar en
meny fram. Har kan man med hjalp av
musen skifta mellan programmen. Det
gar ocksa att "gomma" ett eller flera
program, de férsvinner helt enkelt fran
skiirmen tills man aktiverar dem igen.
Man ser i denna "popup”-meny bland
annat ocksd hur
mycket ledigt minne
man har kvar. Bra att
veta innan man star-
tar nésta program.

V152

En del program (si
kallade TOS-program)
ir inte gjorda for att
koras under GEM,
dvs i den vanliga
grafiska miljon. Ett
sadant program har du antagligen sett
flera ganger utan att tdnka pa det. Det
startas om du klickar pé en fil frén
desktopen som inte 4r en programfil.
Da blir skiirmen vit och du ser bara text
pa skidrmen. Det gir inte att anvanda
musen och du kan inte scrolla texten
upp eller ner. Vad som har hant ar att
ett TOS-program (inbyggt i operativsys-
temet) har startats for visa innehallet i
den fil som du dubbelklickade pa.

1 en multitaskande milj6 mdste dven
TOS-program kdras i fonster. I MagiC
ingar ett program som heter VT52 som
astadkommer just detta. Startar man ett
TOS-program startas dven VT52 och
"fangar upp” TOS-programmet i ett
fonster. VT52 fungerar ganska bra i de
flesta fall. Men om négot gér fel for mig
under MagiC &r det trots allt oftast
VT52. Detta skall nu inte tolkas som att
man hela tiden ‘far programkrascher
under MagiC. Det far man absolut inte.
Men in sé lange &r VT52-programmet
inte helt stabilt.




Ny filvaljare

MagiC har en-egen inbyggd bra filvél-
jare. Aterigen 4r denna mycket bittre
in nagon av TOSets filviljare men
simre dn nagon av de fristdende filval-
jare som finns att kopa. Jag tianker da
frimst pd Freedom, en suverén filval-
jare som alla Atarister borde anvénda.
Freedom fungerar utmirkt under
MagiC men dven MagiCs egen filvil-
jare dr som sagt mycket anvindbar.
Den tar dessutom upp lite mindre
minne dn Freedom vilket ibland kan
vara nog sé viktigt.

Manualen
Manualen till MagiC &r bade bra och
délig beroende péd ur vilken synvinkel

man betraktar den. Den spenderar det

mesta utrymmet pd att g igenom
Magxdesk vilket den gér grundligt och
léttforstaeligt. Aven VT52 och filval-
jaren far en del utrymmet. Det medfol-
jer tvda CPXer som anvédnds for att
(delvis) konfigurera MagiC. Dessa fork-
laras ocksa ganska bra och ingaende.

De flesta parame-
trarna f6r MagiC stélls
in i en fil som heter
MAGX.INE. Vid instal-
lationen skapas en
sadan fil dar allt ges
ganska férnuftiga
forinstéllningar. Vissa
av parametrarna i filen
beskrivs ocksa i man-
ualen men pa ett
vildigt kortfattat satt.
Vad jag menade med
att manualen ar bade bra och délig far
hér sin forklaring. Grunderna férklaras
utmarkt men mer avancerade anvén-
dare far inte mycket hjdlp av man-
ualen. Sjdlva operativsystemet ges inget
djupare utrymmet i manualen vilket
manga personer av "hacker”-typ nog
tycker &r trakigt.

Nu skall inte detta avskracka ndgon
fran att inskaffa MagiC. Efter lite
experimenterande brukar det mesta
lésa sig och den som koér fast har ju
alltid SAK eller aterforsdljaren att
vinda sig till.

Tillaggsprogram

Det medfoéljer en hel del extraprogram i
MagiC-paketet. Maénga av dessa
anvinds av Magxdesk och nagra kan
anvidndas for att testa hur bra multi-
taskingen fungerar. Resten ar mer eller
mindre fristdende program och vad de
flesta av dessa gor vet jag inte for det
forklaras inte alls i manualen.

Ett program som ges en sida

Sjalva operativsys-
temet ges inget dju-
pare utrymmet i
manualen vilket
manga personer av
"hacker"-typ nog
tycker ar trakigt.

Du missar val inte

utrymme i manualen &dr den sa kallade
Write Back Demonen. Detta &r ett pro-
gram som har sin upprinnelse i Unix-
virlden. Det foérdréjer helt enkelt
skrivning till disk till en tidpunkt da
processorn dr mindre upptagen och
snabbar alltsd upp multitaskningen en
del. Ett alldeles utmérkt program som
man genast bor installera, med andra
ord. Det enda man maste tdnka pa
sedan &r att inte
stdnga av datorn for-
rdn all skrivning till
disk &r gjord.

Program )
enbart for MagiC
Till sist vill jag i for-
bigadende namna
nigra program som
jag just har installerat
och som ir skrivna
enbart f6r MagiC. Det
forsta programmet har den nagot udda
titeln Alice och &r det mest oumbérliga
av dem. Det placeras i auto-mappen
och dérefter kan man ikonifiera (sa gott
som) alla program och fénster under
MagiC. Helt suverént!

Start Me Up! &r ett intressant pro-
gram skrivet av Thomas Much. Det
installerar sig som en oansenlig rektan-
gel nere i vanstra hérnet av skdrmen.
Ett musklick pa denna 6ppnar ett "pro-
gram-trdd” varifrdn alla ens program
kan startas! Detta borde vara véarldens
minsta desktop och dr ett utmaérkt alter-
nativ f6r de som inte vill "skrdpa ner"”
sin desktop med en massa pro-
gramikoner.

Det mest omfattande programmet,
till sist, ar WinCom av Sven Kopacz.
Detta program ger total kontroll éver
fonster och snabbtangenter. Det kan
jamforas med Winx for TOS men &r
mycket mycket mer omfattande. Efter
ett lite lingre anvidndande &ar det
mojligt att det blir en lite utférligare

Kortedala
Gymnasium
Goteborg

14-16 juni
Las mer pa sid 4-5!

recension av detta program som verkar
mycket lovande.

Sammanfattning

MagiC é&r utvecklat av Andreas Kromke
plus Sven och Wilfried Behne. Det
kostar i Sverige 825 kronor vilket &r att
betrakta som sensationellt lite. Win-
dows 95 som riktar sig till en anvindar-
bas som é&r ett antal tusen och ater
tusen ganger stérre kostar mer dn 2000
kronor. Och dnda undrar jag om inte
den sammanlagda utvecklingstiden f6r
MagiC &r langre an féor Windows 95.
Allt i MagiC ar optimerat in i minsta
smdadetalj vilket man knappast kan siga
om Win 95 med dess jattelika krav pa
minne och processorkraft.

MagiC ar idag antagligen ett av de
allra mest kopvéarda programmen for
alla Atari-dgare. Det flyttar ens dator
fran en datorméssig stenalder (eller
atminstone jédrnalder) fram till nutid.
Att detta sker med bibehéallande av
eller 6kning av hastigheten plus med
kompatibilitet med de flesta (GEM-
Jprogram &r bedrift av stora matt. B

ULF HOGBERG
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FTP, Websites och andra saker pa
Internet ar inte alltid latta att forsta.
Var IT-redaktor Sebastién Gustin guidar
dig genom natet och visar vad som finns
dar for Atari.

jena alla Atarianer! Tankte hir
presentera lite Atari-intressanta
saker som man kan hitta pa Inter-

net.
Trots att 99% av alla datoranvéndare

férmodligen dr dumma nog att inte
anvianda en TOS-baserad dator, sa finns

- det fortfarande stillen dar vi, den

hundrade procenten, kan hitta mycket
trevlig information och program till
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vira dlskade datorer; niamligen pd
Internet, detta globala nét med miljon-
tals datorer ihopkopplade och med ett
tiofaldigt storre anvindarantal &n Svea
rikes befolkning.

FTP-serverar

Vi bérjar med ftp-servrar. Dessa dr da-
torer som fungerar som ett slags stort
PD-bibliotek med oftast flera gigabytes

mjukvara. For er som vill veta sa bety-
der ftp "file transfer protocol” och &r
det sprak som den hér typen av servrar
kommunicerar med. Hér pa sidan fol-
jer hur som helst en lista pA dom ftp-
servrar som ar mest intressanta for oss
Atarianer.

Listan dr bara en mycket liten del av
dom ftp-siter som innehaller Atari-rela-
terade filer (det finns sdkert &ver 50
stycken virlden runt, varav en péa
Hawai!), men genom att bes6ka nin av
dessa listade s kommer ni att fa tag pa
det mesta av Atari-relaterade filer som
finns pd Internet med ett par trevliga
undantag, som jag kommer till nu.

Intressanta hemsidor

Det finns en hel del Atari-demogrup-
per och andra entusiaster som har gjort
sin egna hemsidor p4 WWW och dessa
sidor kan innehalla allt frdin demogrup-
pernas senaste demon till diverse pro-
gram, mm. Hir pa sidan finns ocksa en
lista pa bra Atari-hemsidor.

For att inte riskera att ta upp hela
denna tidning med Internet-linkar, far
det hir riacka for denna ging. Det kan
niamnas att flera av dessa siter som jag
har nidmnt har lénkar till ménga andra
siter, som jag inte har beréttat om héir
och man kan litt bli sittandes i flera
timmar for att utforska denna outtém-
liga oas av Atari-saker som finns pa In-
ternet.

Till sist tvd adresser till ett par sa
kallade sokmaskiner som innehaller
stora méangder med Internet-adresser.
Testa att anvinda Atari som s6kord. Ni
blir inte besvikna! Har ar URL:erna:
http://lycos.cs.cmu.edu/ eller

http://altavista.digital.com/

Snabbguide till Internet-fraser

De flesta Internet-fraser som anvéands i
Sverige tenderar att innehdlla mycket
svengelska och slang och det kan dér-
fér bli svart att hanga med i svingarna
fér den ovane. Darfor har jag beslutat
mig for att férsoka hjalpa till med att
fylla detta tomrum med en liten lista.

Landsforkortningar

Slutligen kan séigas att dndelser som
“fr* i ftp://ftpcnam.fr/pub/Atari/ och
"se” i http:/ftp.sunet.se/ftp/pub/ star
for det land som servern ar lokaliserad
till, dar "fr" star fér Frankrike och "se”
for Sverige. Férdelen med att veta detta
ir att man d& vet vilket land som den
server som man kommunicerar med
finns i och i princip s& giller faktiskt
regeln att ju nirmare ett land ar till
Sverige, desto battre 6verforingshastig-




het far man. Andra dndelser som finns
iar "gov" som star fér government,
"edu” som stdr fér education och
"com” som stir for community. Dom
flesta urler som slutar pd "gov" och
"edu” dr servrar som finns i USA och
kan dérfor vara besvirliga att f4 en bra
overforingshastighet mot, d& Internetli-
nan som ligger under Atlanten inte &r
sa snabb som den borde vara.

Det var allt f6r denna gang. Jag ater-
kommer i framtiden med mera férkla-
ringar och tips, linkar, mm, samt &ven
tips om hur du som Atari-anvdndare
kan koppla upp dig mot Internet hemi-
frdn om du inte har tillging till Inter-
net pd nagot annat sitt. W

SEBASTIEN GUSTIN
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Ant Mail File Mailbox Edit

Mail Config Extras izve xo!

.Box | [18

Miller <muzzle@|ihum

» 14 Apr 1996

PMark Gillis* <||god/marquis - ma

s 14 Apr 1996

*Mark Gillis” <|[Marquis in Spade|

» 14 Apr 1996

carl.Lo¢gren@abliRe: Uppslag

s 15 Apr 1996

kcarl.Lofgrengab||Re: uppslas

s 15 APr 1996

» 15 Apr 1996

PETERGViNga.se

|upp 2129

» 15 Apr 1996

PETERGVinga.se |[EZ och B1sDOS

» 15 Apr 1996

s
s
a
2
2
' 2|PETER@VInga.se |EZ
3
3
2
2

ETER@V1Nga.se

Uupps1a9

» 15 Apr 1956

sni1fty@astral.|Penniest

» 15 APr 1996

View l [Repls | I Forward ] | Export I l Delete ‘ [ cleanup l

yror i

posten

Myrbrev, myrbrev. Hnmm! Jag smakade pa namnet en
stund och férsokte férsta varifran Dan Ackerman fatt
namnet. Efter ca fem minuters hjarnskrynklande gav
jag upp. Men plotsligt fick jag syn pa vad Dan kallar
sitt foretag. Anthill Industries! Myrbergets Industrier!

Som om det hjaipte!!

ad myror, Atari och e-mail har

att gora med varandra vet jag

fortfarande inte. Vad jag dock
vet ar att AntMail &r ett forbaskat bra
program att skota sin e-mail med. Det
enda kravet 4r att du har en Internet-
anslutning som klarar POP3-protokol-
let och kér SLIP-anslutning, som t.ex.
Swipnet (Tele2) dar jag sjalv ar anslu-
ten.

Navil, vad gér AntMail da? Jo, efter
att du har kopplat upp dig till din Inter-
netleverantér med STiK eller GLUES-
TiK s& kan du direkt kolla hur ménga
e-mail som ligger och véntar pa dig
utan att behova hdmta dom férst. Du
far reda pa storlek, avsédndare, tid och
datum pé bre-
ven. Sen kom-
mer en av Ant-
Mails stora for-

Mail ve.7.

i April 19, 1996

eller radera det direkt pé servern. Detta
gor du med kommandot "Check Mail" i
AntMail.

Nir du valt vilka brev du vill ta hem
sa véljer du bara "Get now" och vips s
bérjar AntMail hdmta hem de brev du
har valt ut och darefter raderar den de
brev som du valde att radera. De brev
som du valde att hdmta hem raderas
ocksd pa servern efter lyckad overfo-
ring, men endast om du i server-konfi-
gurationen i AntMail har valt att de
skall raderas. (Mer om detta senare.)

Att besvara brev

Nir du himtat hem dina brev sa kan
du vilja att antingen svara pa dom di-
rekt medan du
ligger kvar on-li-
ne, eller s& kan
du lugnt logga

delar. Du kan
sjalv valja ut
vilket eller
vilka e-mail du

This is the first release of Ant Mail.
A tool for sending and receiving Email
with STiK or GLUESTIK.

This version Freeware. [See support.txt)

av med STiK
och lagga alla
svar i en ko tills
du loggar pa

vill ta hem. Du
behover alltsa
inte ta hem alla
utan kan enkelt
vélja om du vill
ta hem ett brev

®
Qle

| enail:
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nasta gang. Sa
fort du har skri-
E vit eller svarat
| pa ett brev sa far
e du fragan "Vill
§ du skicka det nu

eller lagga brevet i k6?". Ligger du fort-
farande kvar on-line sé ar det ju bara
att vilja "skicka nu". Da sidnds brevet
direkt. Ligger du inte on-line s& maste
du sjalvklart ldgga det i k6, och nésta
gang du loggar pa sa anvidnder du bara
kommandot “Skicka Brevké” under
brevmenyn.

Som breveditor kan du vélja vilken
extern texteditor som helst. Sjdlv kér
jag med Everest (som kan registreras
hos Sven Bornemark Musik). En annan
bra sak med AntMail 4r att hela famil-
jen kan anvdnda samma program. Det
dr nimligen multianvindarkompati-
belt. Alla familjemedlemmar kan ha
sin egen personliga brevlada i AntMail.
Det ar bara att stélla in olika s6kvéagar
pa din lagringsmedia. Detta gérs i me-
nyn "Extra”.

Installation

Jaha ténker ni, detta program &r sikert
en pina att installera! Svar: Nej, verkli-
gen inte. Det tog mig ca fem minuter
att installera. Alla instillningar gors i
programmet under menyn “Config".

Forst skall du installera dig sjilv i
programmet. Namligen ditt POP3-an-
vandarnamn. OBS! Inte ditt loginnamn.
Ofta far man ett loginnamn och ett
POP3/Mailbox-namn ndr man Oppnar
ett konto hos en leverantér. Ofta &ar
namnet en bokstav f6ljd av fyra siffror,
tex. s-3354. Navil, du skriver in ditt
anviandarnamn och l6senord (samma
sak hir, det skall vara ditt POP3/Mail-
box-16senord). Du kan vilja om du
maste skriva in ditt 16senord varje gang
du startar programmet, eller om det
alltid skall finnas kvar i konfiguratio-
nen. Det férstndmnda ar bra om du har
kompisar eller nagon farmor som gillar
att kladda i dina program.

Viljer du att inte spara l6senordet sa
kan inte farmor hidmta hem dina e-mail
av misstag. Bra val Efter det skall du
skriva in din e-mailadress, ditt riktiga
namn, vilja en mapp dér du vill ha di-
na brev (OBS! denna mapp maste du
ha skapat i férvag, ett tips ar att kalla
den MAILBOX) samt vilja en SIG-fil.
En SIG &r en liten hilsning som laggs
sist i alla dina e-mail. Denna fil gér du
enklast med en vanlig texteditor.

Efter detta 4r det dags att installera
vilken server du -anvander. Har instal-
lerar du bara namnet pa din leveran-
térs POP- och SMTP-server. Oftast ar
dessa samma. Som tex. pd SwipNet:




mailbox.swip.net. Sen skall du vélja om
du vill att himtade brev skall raderas
eller ligga kvar pa servern som jag
skrev om ovan.

Installningar
Nu ir det dags for installningar for sjal-
va AntMail. Forst far du vdlja om du

nt Hail v8.7.5

vill ha fullstindig information nédr du
kollar vilka brev som ligger och véntar
pa dig eller om du vill ha lite mindre
information. Vialjer du fullstindig in-
formation sé far du ridkna med att kol-
len tar ganska lang tid. Men det &r ock-
sd lattare for dig att sortera bort de e-
mail du inte vill himta hem. Efter det-
ta skall du vélja s6kvégen till den exter-
na texteditorn med en filvéljare. Enkelt
och bra. Dérefter skall du vélja om du
vill ha langsam eller snabb diskaccess.
Vélj snabb om du har en ny snabb HD.
Valj  lingsam om
du kér en gammal

Ant Mail -

SERUER Settings

HD eller floppy
(skrack). Efter detta

sd sparar du din
konfiguration och

B POP Server:

nailbox.suip.net|

vips ar du fardig att

gl SHTP Server: mailbox.suip.net

B Leave Mail on Server?

Har finner man installningarna for servern. Mycket Iattfor-

anvanda AntMail.
Skulle néagon ha
nagra som helst

problem med Ant-

staeligt, och faktiskt dven pa svenska (dock inte bilden).

Mail sa ar det bara att ringa och prata
med mig pa 046-25 02 65. Jag bits bara
ibland om det ar tidigt pa morgonen.
Vill ni ha en svensk version av AntMail
sa kan ni ockséa ta kontakt med mig. Jag
har namligen 6versatt nuvarande ver-
sion till svenska. Dock finns inte den
svenska versionen i det arkiv av Ant-
Mail som finns att hdmta pa BBSer el-
ler hos PD-bibliotek. Daremot kommer
nésta versionspaket att innehalla dven
en svensk version eftersom Dan har
sagt att han inte ténker sldppa nista
version forrdn jag har Oversatt den.
AntMail ar freeware och finns anting-
en som lost paket eller inbakad i
WWW130-paketet. AntMail fungerar
pa alla Atari-datorer fran. TOS 1,0 till
4,04 och &r aven fullt multitasking-
kompatibel.

Detta har jag skrivit samtidigt som
jag satte pad en gammal hederlig Adam
& The Ants-skiva. Sa nu fér jag hoppas
att jag inte har satt myror i huvudet pa
er. B

v
)
=
=
==
=5
i
=
le¥]
s
i
©
=

JESPER KOCK
SysOp Kockens BBS (046-250256)

Resultatrakning for Svenska Atariklubben

Skapad 960327
Kontonamn

INTAKTER
Medlemsintéakter
oOvr . inkomster
Férsdljning

PD férsaljning
Annonser
BBSinkomster
Tidningfdérsaljning

NAS intréde
NAS forsaljning
SUMMA INTAKTER

MATERIAL & VAROR MM
BBS

Tidningen

SUMMA

MATERIAL & VAROR MM

BRUTTOVINST

OVRIGA KOSTNADER

Admin & Kontorsmtr|l
FOrenings

och méteskostnader

Inkép foé6r foérsaljn
PDbibliotek inkop
Porto
Médssor

Medl emstelefon
Lokalavdelningar
NAS utgifter
Datorinkop redaktion
Ovriga utgifter

Saldo Budget
72635 .00 90000.00
0.00
0.00
23380.00 25000.00
5300.00 10000.00
2135.00 3000.00
1275.00
22970.00
16549 .00
144244 .00
8110.00 12000.00
37481 .00 34000.00
45591 .00
98653.00
5905 .00 8000.00
421 .00
0.00
7797 .15 15000.00
21722 .50 27000.00
0.00 5000.00
2264 .00 3000.00
2400.00 5000.00
48810.00
711 .00 15000.00
410.00 4000.00

Diff %
17365 .00 19%
1620.00 6 %
4700.00 47%
865.00 28%
3890.00 32%
3481.00 10%
2095.00 26%
7203 .15 48%
5278 .50 19%
5000.00 100%
736 .00 24%
2600.00 52%
14289 .00 95%
3590.00 89%
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Sharewareprogram

som stods via Sven Bornemark Musik

Adresse Cool liten databas

AIP Atarivarilden som hypertext 12a 60:—-
(Annons i AIP kostar 260:-)

Backward ST-emulator for Falcon 3.108 140:-
Everest Suveran texteditor 3.5 100:-
Freedom Icke-modal filvéljare 1.15E 180:-
GEMBench Dator-testprogram 4.03E 60:—-
GEM-View Bildhanteringsprogram 3.16E 220:-
Pac Them PacMan i HiColour for FO30 960308 100:-
Selectric Modal filvaljare 1.10E 160:-
Stoop Bootprogram fér Falcon 1.05bS 120:-
Tecknoball Rasande breakout i HiColor NY! 120:-
TurboBlanker Skarmslackare for FO30 1.41S 160:-
zControl Frigor dina CPXer! 0.23 60:—
ZebulLand Pyssligt tankaspel i mono 960412 120:-
Runt hérnet véantar

Freedom2 Starta CPXer/EPXer fran Freedom!

Stoop 2 Nu med annu fler finesser
Fler Falcon-spel...

Ratt summa pa PG 23 59 59-4 och saken ar biff!

2.04E 160:-

K-Mmoon

X-moon &r ett nytt shoot ‘em up pro-
grammerat av demokonstellationen
AURA. Spelet finns nu i en forsta
demoversion och pdminner mycket om
det suverdna Thalionspelet Wings of
Death. Redan denna tidiga demover-
sion 4r mycket imponerande och inne-
héller mycket snygg grafik med rende-
rade explosioner, vildigt lika dom i
StarDust. Det fardiga spelet kommer
att innehalla: 320 X 240 pixels upplds-
ning, 65000 firger, 8-kanaligt ljud —
fyra till effekter och fyra till musik, 25
fps skirmuppdatering, en eller tva spe-
lare samt mycket, mycket mer.

En kort notis dessutom om att en
speciell ~ Afterburner-version ocksé
kommer, och dir kommer skdrmupp-
dateringen att vara hela 50 fps!! Detta
spel ser mycket lovande ut, och det ver-
kar komma wut en hel del nya spel till
Falcon, till gladje for oss anvéndare.
Foér de som har Internet-tillgang kom-
mer hir AURA:s URL, si att ni sjélva
kan kolla senaste infon: http://www.in-
formatik.uni-freiburg.de/knaus/xmoon.
htm!. B

SEBASTIEN GUSTIN
gustin@ce.kth.se
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Massans dgonsten som foll PAK/030 och deras ISAbus Panther, for
alla i smaken; HADES fran grafikkort. I samma monter fanns ett
MW Electronics och Carasys. elektronikforetag som sélde diverse
X;:g:g':gi; ﬂs\t/:rl‘ epr?,z\'?;ﬁn héarda saker i form av minneskort till
- ~ Falcon, som klarar 1, 4 eller 16 MB. De

som ar oermort snabb hade aven ett otal olika kablar till salu.
Digital Data Deicke (DDD) var ockséa
pa Computing 96 och hade med sig vél-
digt mycket till forséljning. Bland annat
salde de LYNX fran 300 SEK och uppaét.
De hade ocksa en SCSI-scanner som de

visade upp inkopplad mot en Falcon.

Det holldndska foretaget som kopte
upp Ataris restlager var dven dér och
silde bland annat lasertoner till
SLM804 for 100 SEK (men

Vi var fyra goteborgare de var slut niar vi skulle
som akte ner till Hannover, }ﬁéfta)}'; 11136 haie ffzr 6vriit
p aft Ethernet-kort (natverk-
he'gen den 4 och 5 Ma-” skort) till Atari, men de
for se vad massan TOS hade gitt som smér i sol-
: sken eftersom de var sa bil-
Con:np Utmg._96_hade att . liga (och alla vill ju vara nat-
erbjuda. Nar vi kom ner till verk:ad numera). Jag fick i
Hannover upptéckte vi att ;”3 felll Mipt: en, Afari. joy-
» ad.
massan hade bytt namn Overscan visade upp sitt
till enbart Computing 96. N.AES, och det sig ju ut att
Di d trodde vi att det fungera alldeles utmaérkt.
armed yrogae vi a e N.AES ér ett programm som
skulle vara massor med gbr att du kan kéra fler pro-
Mac- och PC-tjafs ocksa. ZEE SRt med. Walp &y

MiNT. De visade aven upp
Screenblaster som 6kar upplosningen
pa Falken, med en extern klocka.

| Falke Verlag silde diverse PD-paket
och deras tidning Atari Inside som vi
for ovrigt tog en prenumeration pa. De
hade ocksa en del tillbehér till Portfoli-

on.
Pro Atari Computerclub {(PAC) och
4 missan fanns de storre tyska  att de producerar nya moderkort i Tai- Portfolio Club Deutschland (PCD)
Atarihandlarna, som tex. MV  wan f6r modifikation i Tyskland. De delade monter och informerade om
Electronic och C-LAB. sédljer ca 100(!) nya falkar i manaden. sina respektive féreningar. Av PCD fick

Det var ganska naturligt att C-LAB MW Electronic visade givetvis upp jag reda pa att det salts 150 000 Portfo-
visade sin maskin MK-X, de sa ocksd sin skapelse HADES men &ven lio. Jag fick PCD:s senaste medlemstid-
ning och diskett, samt PAC:s medlems-

disk.
Burkhard Vi dreglade for det mesta i MV Elec-
Burgerhoff tronics monter, 6ver nadaskapelsen

visar stolt upp

Falcon MKX. HADES, som vi genast ville ha (och inte

bara vi). Méssan var inte direkt stor,
man kunde ga genom den pa ca en
timme men trots det var det en hel del
montrar som hade mycket intressanta
saker. Ett klart lyckat besok! ll

LARI KOVANEN
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Radical Racers

Alla ni som var med da ST:n fortfarande var ung
och hade varlden i sina hander, borde ha stétt pa
ett spel som hette Super Sprint. Det var en
modern (pa den tiden) variant av de gamla arkad-
klassikerna dar man kor en rallybil runt, runt i en
rallybana sedd ur fagelperspektiv.

pelet blev i varje fall en stor

framgang, bade i hemmen och

spelhallarna vilket gjorde att
efterféljarna duggade tétt. Nu en ca 10
ar senare har en av dessa efterfoljare
tillkommit och det till Ataris sista(!?)
datorskapelse Falcon. Spelet som heter
Radical Racers och kommer fran
Frankrike existerar d4nnu bara i beta-
version. Det inleds med ett halvjuste
intro innehéallandes bra grafik och en
trackermodul, varefter huvudmenyn
kommer upp pa skdrmen.

Det forsta som slar en dr att pro-
grammerarna maste ha lagt ner mycket
tid pA huvudmenyn, fér layouten &r
mycket snygg och valmdjligheterna
manga. Faktisk sd maéanga att jag inte
tinker skriva om alla, for da lar denna
recension bli minst 10 sidor lang. Bland
dom viktigaste menyvalen som finns
hér valen av styrmetod, 1/2 spelare,
byte mellan 50/70 Hz i VGA-ldge samt
val av spelmetod. De spelmetoder som
finns &r "Training”, "Normal Race” och
"Carwars” och jag borjar med att
beskriva Normal Race.

Normal Race

Det f6rsta man ska gora ar att valja {6-

rare/bil, samt ge sig sjalv ett namn, om
man sd Onskar. Dérefter far man en
kort presentation av banan som man
ska tdvla pa, men innan det ir dags for
tavling s maste man kdra ett tidsbase-
rat kvalificeringsvarv. Darefter ar det
dags for tavling och malet med tévling-
ar brukar ju vara att vinna och inga un-
dantag gors heller hér, vinner man inte
blir det helt enkelt game over. Racet
kors over ett antal varv och som mot-
spelare har man 5 stycken datastyrda
bilar. Och varfér inte en polare?

Om man spelar med en polare sa
finns den skillnaden att skdrmen delas
upp och scrollar i en sa kallad
"splitscreen” (delad skdrm), istallet f6r
i "fullscreen” som nédr man sjalv kor.
Under racet kan man kora éver en del
saker pa véagen som antingen hjalper
eller stjalper en. Man far ocksa ha koll
pé att ens energi inte tar slut, vilket
den gor vildigt latt om man tillhor ka-
tegorin "kassa forare” och krockar hela
tiden. Efter loppet s4 kommer en
skdrm upp som talar om ens varvtider,
position mm.

Carwars

Carwars spelas pa samma sdtt som

Normal Race, men med den stora skill-
naden att nu har man en hel del trevli-
ga vapen att leka med som t.ex. mals6-
kande missiler, minor, kanonskott,
mm. Dessa vapen anvander man helt
enkelt for att férsdmra f6r sin motstan-
dare. Kan du inte kéra om motstinda-
ren sa blas helt enkelt motorhuven av
honom med en missil el. dyl. Carwars
blir helt kaotiskt och vansinnigt roligt
efter ett tag da hela skdrmen fylls av
kombattanter som gor allt for att ta kal
pa varandra och komma forst i mal.

En till skillnad med Carwars &r att
det inte blir "game over” i fall man for-
lorar, utan man har héir tre krediter att
disponera och man kan da helt enkelt
kopa sig en plats i loppet efter fér en
kredit.

Training

Training &ar precis som det later, ett ut-
markt tillfalle att trdna upp sig infér
kommande race, vilket kan rekommen-
deras for nyboérjare da styrningen kan
vara lite svar i bérjan.

Sammanfattning

Grafiken dr mycket bra och vil genom-
arbetad hela spelet igenom och &r i
640x480 i 256 farger i menyerna samt
Truecolor mode med 50 fps skdrmupp-
datering inne i spelet.

Bra ljudkvalitét spelet igenom, med
samplade roster och 12-kanaligt
DSP/tracker-ljud.

Spelet &r halvkul om man spelar
sjdlv och som vanligt tredubbelt kul
om man spelar med en polare. Huruvi-
da man gillar "normal race” eller “car-
wars” bést dr nog ganska personligt,
men det dr aldrig fel att bratta en missil
pa polarn som &ar tre sekunder ifrdn
malet, for att sedan kora f6rbi honom.

Som sista inldgg maste jag pépeka
att denna recension grundar sig pa en
betaversion och som spelprogramme-
raren sjélv papekar, sa kommer det att
bli manga forbattringar till den fardiga
versionen. For er som har tillgdng till e-
mail och som vill kontakta de frans-
mén som ligger bakom spelet, s kom-
mer hér adressen till en av program-
merarna:
lhubert@nest.demon.co.uk. B

SEBASTIEN GUSTIN
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Fight

Pa temat "annu en genre hittar till
Jaguaren" aterfinns denna gang
ocksa Fight For Life. Det &r ett kamp-
sportspel i samma anda som Tekken
och Battle Arena Toshinden till Sony
Playstation och Virtua Fighter 1/2 till
Sega Saturn.

Ar man dor, kommer man an-

tingen till himlen eller till helve-

tet och s& 4r det inte mer med
det, det vet de flesta. Man far inte en
andra chans att komma tillbaka till
livet..., eller? I Fight For Life fir man
det. En ging om é&ret samlas dtta kom-
battanter till en turnering bokstavligen
pa liv och déd, dar forstapriset ar livet
ater. Denna géng ar det Lun, Pog,
Mubhali, Jenny, Kara, Ian, Mr. G och
Kimura som ska slass och det 4r natur-
ligtvis du som ska se till att en av dem
vinner.

Fight For Life &r alltsa Ataris bidrag
till den sa kallade 3D fighter-genren,
dvs istallet for att ha digitaliserade fi-
gurer som animeras enligt vissa forut-
bestimda regler (ex Super Street Figh-
ter 2 och Mortal Kombat 1/2/3) har
man hir slagskimpar som bestar av s&
kallade polygoner, dvs flersidiga krop-
par som ger ett tredimensionellt utse-
ende och som kan
animeras i realtid
och ge vilka kombi-
nationer som helst.
De vanliga hoppen,
sparkarna, slagen
och slagkombinatio-
nerna finns har, lik-
som sa kallade spe-
cial moves. En spe-
cialitet f6r Fight For
Life ar att man efter
att ha besegrat sin
stjila tvd av dennes special moves.
Man far sedan ett 16senord och kan pa
sa sitt "spara” sin slagskdmpes fardig-
heter. Man kér "forst till tva segrar” i
varje match och vinner gér man dels
naturligtvis genom att sld sin motstén-
dare medvetslos, eller alternativt sla

motstiandare kan
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honom/henne ut ur ringen — da avrét-
tas nimligen vederborande effektivt av
ett elstidngsel.

Ljud/musik

Ljudet ar adekvat; slag, ston, samplat
tal som spelas upp tex. vid vinst, vin-
naren utbrister da i ett forngjt "I am
the greatest” "Thank you very much”
etc. Musiken &4r ganska daligt varierad,
det mesta later ganska plastigt men det
finns flera olika latar att valja mellan.

Grafik
Detta dr Fight For Lifes starka sida. De
som séger att Jaguaren inte kan klara
av  texturemapp-
ningar, dvs grafik
"klistrad p&" soli-
. da objekt kan hér-
 med hélla klaffen!
- Fight For Life ar
. visserligen inte li-
ka snyggt som Vir-
tua Fighter 2 eller
Tekken - tex. ar
underlaget som fi-
gurerna slass pa
véldigt enkelt, bara ett fatal nyanser -
men det kan definitivt ge s&vél Virtua
Fighter som Virtua Fighter Remix en
match. Bakgrunderna &r underbart
vackra och foérestiller beroende pé ni-
v& Chicago by night, bergslandskap,
hamnkvarter, arabisk oken, etc.
Polygonerna sitter dir de ska, de ar

visserligen nagot kantiga men de blin-
kar inte och flimrar inte som t.ex. i Tek-
ken (eller Virtua Fighter 2 i arkadversi-
on!). Animeringarna av figurerna ar
vackert gjord och nir man far in ett
riktigt stjarnslag skvitter det blod och
stjarnor uppstar. Dessutom funkar "ka-
meran” i spelet battre 4n ndgon annan
jag sett — den sveper runt spelarna
mycket mjukt och foljer med valdigt
bra. Vill man inte ha den s&, kan man
satta den som fast kamera. Pausar man
spelet kan man &ven gora inzoomning-
ar, panoreringar, kora “bandet” fram
och tillbaka, etc.

Kontroll

Fram till nu har recensionen hallit en
tamligen positiv ton men nu &r det ty-
virr dags att dndra pa det. Fight For Li-
fe 4r namligen inte bra pa detta omra-
de. Visserligen finns det skillnad pé fi-
gurerna; fran stor, stark och ldngsam
till liten, svag och kvick, men figurerna
svarar inte riktigt s& snabbt som man
kunde 6nska.

Det ar knepigt att lyckas med special
moves och det ar inte bra, eftersom de
vanliga slagen inte “tar” sa mycket -
for att det ska hidnda négot mdste man
forlita sig pa special moves for att fa ett
avslut. Det funkar, men inte mer. Fight
For Life hade definitivt matt bra av
négra fler veckors finjustering. ProCon-
troller stods och rekommenderas for att
man ska fa fullt utbyte av spelet — alla




knappar pa denna anvénds ndmligen.

Sammanfattning

Eftersom fightingspel 4r en av mina
favorittyper av spel vill jag gérna tycka
om Fight For Life, men jag kan tyvirr
inte riktigt gora det. Det &r synd péa sa
rara artor — Francois Yves Bertrand

s perfiy i

Har du ikke fiet vores Atari-katalog
ar. 11 fra maj 1996, s3 ring eller skriv
til os.

Her kommer nogle udvalgte produk-
r; priserne er i svenske kroner med
moms.

Vi har alle storrelser harddiske i hoje-
e kkvalitet til laveste pris. Netop nu ko-
ter en SyQuest EZ135 med en plade og
an Link II hostadapter kun 2.760 kr.
Uden hostadapter: 2.080 kr.

Updaten af LOGIC til version 2.5 til
Atari kommer 1 lgbet af maj/juni. Ring
og bliv skrevet op til en update. Pris cir-
ka 1.740 kr.

Calamus til Atari kommer i en STOR
update efter sommeren. Pris endnu
ukendt. Ring, hvis du ikke har fiet
vores Calamus nyhedsbrev.

som var chefprogrammerare pa FFL
(han har jobbat med sivil Virtua Figh-
ter 1 som 2 foér Sega i Japan) har gjort
ett mycket bra jobb pa alla fronter utom
den kanske viktigaste i ett fightingspel
~ kontrollen. Det ska dock till4ggas att
jag bara hade mojlighet att spela spelet
6ver en helg och det blev lite littare

kontroll.

Calamus 95 til Windows 95 szlges til
kun 1.700 kr. p4 engelsk inklusive stor
engelsk manual. Har du allerede en
Calamus til Atari, kan du opdatere til
Calamus 95 for kun 1.375 kr. Program-
met kan det samme eller mere end
Quark XPress (12.640 kr.) til Mac/PC.

Falcon 030 4MB, 128MB harddisk ko-
ster nu bare 6.975 kr.

Yamaha 2x CDR-brznder med soft-
ware til Atari, PC eller Macintosh:
10.450 kr. 4x hastighed 12.790 kr.

2GB IBM Dors 8,5ms harddisk i kabi-
net med SCSI forlengerkabel 5.800 kr.

FX — Falcon eXtender 1.965 kr.

Hit der spehtakuliren SoftRipping-Englns gaventiert Calawys fir absoluten
Durchylick. Zoomen Sie mit der LupenPun kion 30 tief Sie wollen in Thre
typog rap hisches Wh.

Dokumente - Sla werd

£0% %emfaws B

efter mycket 6vning.

Ytterligare en anmarkning ar ett det
inte finns ndgon maxtid, man haller pa
tills en har vunnit och det kan ta ett
tag, beroende pa vem man slass mot. ll

JOHAN ERIKSSON

Fight For Life har oerhort bra
grafik och animationer, men
tappar mycket pa dalig

Fight For Life

GEMulator 95 med svensk TOS 2.06,
Atariien PC 1.850 kr.

MagiC4 pi engelsk til Falcon/ST/TT,
excelent multitasking 800 kr.

MagiCMac med Ease — Atari pd Mac-
intosh, super-snabb 1.510 kr.

MagiCMac update til engelsk
PPC/68K version kun 290 kr.

Falcon Speed PC emulator til Falcon,
vi bruger den hver dag! 1.625 kr.

Twist update v.2 - 3, 290 kr.

Harlekin upgrade 3 —> 95, 160 kr.

NVDI upgrade v.3 — 4, 235 kr.

Fragt cirka: 20-150 kr.

Indigo 2 har
ufatteligt mange
ting til musikere
— hvis du anven-
der din computer
til musik, si ma
du absolut ha’
vores prisliste over
musik-hard- og
-software.

Indigo
Montanag. 29E
DK-8000 Arhus C
tel +45 86201655
fax +45 86201204
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D-BIBLIOTEKET

Vad ér Public Domain?

| huvudsak ar det program dar forfattaren tillater fri kopiering
utan ansprak pa pengar eller upphovsrétt. Med det finns
ocksa andra former, t ex Freeware, dar forfattaren ager upp-
hovsratten (dvs du far inte &ndra eller salja programmet)
men anda tillater fri spridning. Shareware ar nog det vanli-
gaste i dessa dagar, och dess idé ar att man forst testar pro-
grammet och sedan betalar om man tanker anvanda det
mera. Betalning/registrering kan ske direkt till programforfat-
taren eller via "ombud" som Sven Bornemark Musik
(040-545454) eller Falcon Pro Center (031-545526).

Villkor

PD-program &r gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsarbete
vi gor, inkép av tomdisketter och PD fran andra bibliotek,
samt distribution. Trots all efterstravan gar det inte att garan-
tera att alla disketter fungerar nar de kommer fram. Skulle
en diskett vara defekt nar den nar dig, kontakta oss omga-
ende sa far du en ny.Far du problem med nagot program for-
soker vi naturligtivs hjalpa dig sa langt det gar. Vi forbehaller
oss ratten att andra pa disketters innehall eller helt ta bort
dem. Hittar du nagot som inte ar PD pa en diskett, kontakta
oss. Har du gjort ett eget program som du vill vi ska ta med i

Alla disketter pa diskett

Var katalogdiskett innehaller en komplett och aktuell forteck-
ning dver alla PD-disketter. Du bestaller den fran SAK genom
att betala i5 kronor till postgiro 649 73 54 - 8, eller skicka
frimarken.

Laga priser

Priset for en diskett ar 25 kronor for medlemmar och 30 kro-
nor for ickemedlemmar. HD-disketter (till Falcon) kostar 30
respektive 35 kronor.

Sa héar bestaller du

Anvand Postens inbetalningskort till postgiro. Skriv tydligt ner
vilka disketter du vill bestalla, rdkna samman beloppet och
betala till Svenska Atariklubben, postgironr 649 73 54 - 8.
Skriv hela diskettens namn, t ex "SAK 364 STOSSER 1", samt
ditt namn, adress, telefonnr och medlemsnr. Textal

Leveranstid

Pa grund av att vi samordnar utskicken for att fa langre kost-
nader, kan det ta upp till tva veckor innan disketten kommer
fram. Oftast kommer den tidigare, men vi ber dig ha visst

dverseende.

biblioteket, sa att andra Atarianvandare kan anvanda det?
Skicka det till oss, tillsammans med en beskrivning.

SAK 500 MINT

KGMD iar ett MiNT-paket med allt man
behéver. Paketet d4r uppdelat i Basic,
compiler, manual, net och X. Det finns
dven tools och uucp. For att kunna
installera detta maste du ha en parti-
tion p& minst 30-35 MB ledigt. Denna
partition omvandlas sedan till en
minixfs-partition och kommer endast
bli lisbar d& MINT &r inladdat. Du
behover dven plats till att ligga upp allt
du ska ha. Allt du vill installera méaste
ligga pa samma stalle. Baspaketet kos-
tar 90:- (icke med. 110:-) och dér ingér
Basic. Tillagg &r sedan: compiler 40:-,
manual 40:- (icke med 60:-), net 30:-
(icke med 45:-), X 70:- (icke med 90:-),
UUCP 15:-, Tools 15:- (icke med 25:-).
Om du tar allt blir det 250:-. Harddisk
ar ett krav (minst 60 MB for hela pake-
tet). Paketet finns pa DD- eller HD-dis-
kar.

SAK 501 SPEL

Pacman med tuff musik och fin grafik.
Pacmen dir man kan spela upp till atta
spelare sammtidigt, men det kravs viss
ombyggnad for att spela &tta stycken,
men fyra spelare gér bra. Pacman kra-
ver 1 MB minne.
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SAK 502 SPEL
GEM Star Trek. Star Trek i GEM-for-
mat pa svenska.

SAK 503 SPEL

Utral Arena, ett tufft fighting spel som
ar mycket likt Mortal Kombat. Kraver
STE.

SAK 504 SPEL

Mario, ett spel extremt likt Super Mario
Brothers. Invaders — nu dr dom hér
och endast du kan stoppa dom. En ver-
sion av Space Invaders. En komplett
nostalgitripp.

SAK 505 MODEM
Star Call, ett terminalprogram som har
det mesta. VT52/VT100/ANSL

SAK 506 INTERNET
WWW130 ar hir! Ny version av néstan
allt. CAB v1, ny STiK. Allt du behdver
for att koppla upp dig till Internet via
Atarin. Ar uppdelad pa tva disketter.
Ligger packat men &r auto-uppackande.
Harddisk rekommenderas men en del
har klarat sig utan. H

JERRY LUNDSTROM

RADANNONSER

Annonsering ar gratis for alla medlemmar. Satt
in en annons om du vill salja, byta, kdpa, knyta
nya kontakter eller skanka bort en HADES till
red. Endast enstaka program och hardvaruex-
emplar far séljas. Programmen maste vara ori-
ginal. Vi férbehaller oss ratten att refusera eller
korta ner. Skriv, ring, faxa eller skicka epost.
Adress/tel pa sidan tva.

Du kan na nara 1000 Atarianvdndare med din
annons. Manga koper fortfarande gamia pro-
gram och datorer!

Saljes: 1040 STe (520 STe 1MB RAM), skrivare
Panasonic KXP1081, spel och prg. Medfoljer,
bl.a. 1Word+, Cannon Fodder, Obsession, Sub-
station, mm. Mellan 50-100 disketter. Pris
inkl. skrivare: 1500, utan skrivare 1300:-,
endast skrivare 200:-. Katarina, tel:
0522-33885, medlem 362.

Saljes: Mega ST 4 med skdrm, 20 MB harddisk,
SLM 804 laserskrivare och handscanner
32/256 gratoner. Plus Calamus 1,09 och en
hel mangd fonter. Christian Paaske, Niels Juels
gt 29, 4008 Stavanger, Norge. Tel: 51 53 19
44. Fax: 51 56 39 19.

Onskar kopa begagnad HD, ca 100 MB (aven
mindre kan komma ifraga) till min 1040ST.
Soker ocksa manual till Calamus 1,09. H-W
Petersen, Vikingavagen 1A, 224 76 LUND. Fax
& tel: 046-30 42 29.




Programmering
och imaginéra tal

Programmering — vad ska nu det vara
bra for? Tja, ett av de frsta argumen-
ten man anvdnde — pa den tiden man
kopplade in datorn till TVn — var ju, att
nu kunde man géra sina egna program,
nir nu de pa TV var sa daliga... (Detta
var langt fore kabelTV!) Min férsta
dator var en Sinclair ZX80, som jag
byggde ihop sjdlv for att spara en hund-
ring. Den hade 1 kB minne, svartvit
display och slackte dessutom skdrmen
vid varje tangenttryckning eftersom
rorlig grafik var rena lyxen vid denna
tidpunkt. Lyckligtvis utléste skdrmens
eviga blinkande aldrig nagon latent epi-
lepsi hos undertecknad, men man kan
ju tdnka sig att grannarna undrade vem
det var som roade sig med att kora stro-
boskop i sitt vardagsrum dagarna i
énda.

Efter ett tag bérjade jag forstas tycka,
att 1 kB minne var lite vél trangt, sa jag
inférskaffade en gigantisk minnesex-
pansion. Genom att plugga in en sladd-
rig plastladda i datorns baksida, hade jag
nu plotsligt tillgang till hela 16 kB min-

ne! En helt ny vérld 6ppnade sig, och
jag insag att det skulle ta ett bra tag att
skriva ihop ett program som fyllde hela
detta jatteminne. Dessutom var stora
program besvarliga att spara ner pa
band; det tog ett antal minuter, och om
man inte verifierade det nersparade
direkt, kunde man ge sig den pa att det
sedan inte- gick att l4sa in programmet
igen. Otaliga ganger fick man spola till-
baka bandspelaren efter fem minuter,
eftersom plotsligt nan byte inte hittade
fram genom kabeln, eller sa fick man
inse att ens senaste program nu inte
langre existerade.

Ungefdr 15 ar senare hamnade jag
pa en kurs i programmering i C/C+ +.
Efter 14 veckor fick vi édntligen prova
pa att gora ett dkta Windows-program.
Som tur var, innehdller Microsofts
utvecklingspaket ett gdng valdigt hjalp-
samma trollkarlar, som raskt materiali-
serade alla dessa fina menyer vi lart oss
att hata, mitt framfér 6gonen pa den
intet ont anande programmeraren! Mitt
forsta program hade menyer for Arkiv,

Redigera och Om. Valde man Om, bevi-
sade inforutan att det var jag som hade
gjort programmet. Valde man Arkiv,
kunde man avsluta programmet. Det
var ungefar allt detta program kunde
utrétta. Listigt nog kompilerades auto-
matiskt Microsoft Foundation Classes
(en standard fér Windows-program) in
i programkoden, sa efterat kunde jag
stoltsera med att ha skapat ett 1,5 MB
stort program som inte utrdttade ett
smack!

Varfor tror forresten alla att man
maste vara bra pd matematik for att
kunna programmera? Detta &dr en otidck
villfarelse, som jag pa det bestdmdaste
skulle vilja motarbeta! Jag har alltid
matt daligt av matematik, atminstone
sen jag pa gymnasiet tvingades rdkna
med imagindra tal! Roten ur —1. Det
finns ju inte! Det gdr inte att ta roten ur
—1! Jag tanker aldrig nénsin mer for-
sOka ta roten ur —1. Det svér jag pa! B

DAG DAO

Resultatrakning, fortsattning fran sidan 27

SUMMA OVRIGA KOSTNADER 90440 .65

RESULTAT FORE AVSKRIVNINGAR 8212 .35
AVSKRIVNINGAR

Avskrivning inventarier 3600.00
Avskrivning inventarier BBS 1250.00
SUMMA AVSKRIVNINGAR 4850 .00
RESULTAT FORE FINANSIELLA INT O KOSTN 3362 .35
FINANSIELLA INTAKTER

Radntor B 194 .76
SUMMA FINANSIELLA INTAKTER 194 .76
RESULTAT FORE EXTRAORDINARA INT O KOSTN 3557 .11
RESULTAT FORE BOKSLUTSDISPOSITIONER 3557 .11
RESULTAT FORE SKATTER 3557 .11
BERAKNAT RESULTAT 3557 .11
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