Svenska Atariklubben Rrgéng 11

Syt till rlD-drive
svelrasansivner
slutar med Loyis
met Frank Hallar

i

Dessutom: Extra mycket Shareware © lokala 'nyheter ® ...med mera!




Ater igen!

I Goteborg den 14-16 juni

Vi dr igang igen. Forra arets NAS blev en mycket positiv upplevelse, bade for oss som

arrangerade det och alla besokare. 1 ar tar vi hjilp av partyeliten framfor alla andra;

NoCrew. Med deras radiga ingripande kommer konventdelen bli dnnu bittre, och vi
andra kan koncentrera oss pa utstillningen och seminarier.

Detta ar har Goteborgs keommun bestimt sig for att pa alla sétt och vis hindra foreningar
sasom SAK att hyra lokaler till rimfiga priser. Vi haller dock pa att bearbeta ofika skolor
for att hitta den rétta lokalen. Dirfor kan vi inte sdga nagot om exakt var NAS96
kommer att finnas. Datumet kommer i alla fall vara detsamma.

Hall 6gonen dppna, och kéinn er hjirtligt vilkomna.




Svenska
Atarikilubben
inbjuder till

Tid:
sondagen den 31 mars
klockan 13:00

Plats:
Forsta Langgatan 20,
vaning 5 (NBV)

Motioner ska vara styrel-
sen tillhanda senast tva
veckor innan arsmotet.

Du kan skicka motioner
till var vanliga adress,
faxa pa 031-363973 eller
skriva epost till
sak@straight.ct.se.
Vi bjuder pa kaffe/lask
och bulle.

Hjartligt valkomna!
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Journalistisk
arlighet

Jag satt nyligen och bldddrade i
januari-numret av PC Format. Av
en hindelse rdkade jag sla upp
ledarsidan och fann till min f6rva-
ning att nuvarande chefredaktor
for tidningen &r Paula Richards. Vi
som ldser engelska Atari-tidningar
igenkidnner henne som tidigare
chefredaktér for ST Format. Paulas
ledare i ST Format brukade handla
om hur totalt 6verldgsna Atari-dato-
rerna var jamfort med Mac och PC.
Och nir hon svarade pa insdndare
brukade hon tala i raljerande och
beklagande ton om “dessa stackars
PC-agare”. Nu ar hon som sagt
chefredaktor for PC Format, virl-
dens storsta PC-tidning inom
underhallningsomradet.

Att journalister skriver vad som
helst bara fér pengar (och inte bara
for pengar) ar ju ndgot som vi
tyvirr har fatt vanja oss vid nér det
giller dagstidningar. Nar det géller
facktidningar har jag oftare trott att
de som skriver verkligen menar
vad de skriver. Skriver man att
Atari dr 6verldgsen de andra dato-
rerna har jag trott att den som
skrev det verkligen menade detta
och sjilv var Atari-dgare och
anviandare. Sa var alltsa inte alls
fallet nar det giller den férra chef-
redaktéren for ST Format och i

efterhand kan man nog tycka att en
del av hennes skriverier klingade
tdmligen tomt och ihaligt.

Jag ville ta upp detta &mne for att
kunna papeka hur det ligger till
med véra skribenter och skriverier
i AM. Alla som skriver for AM gor
det helt ideellt och skriver de nigot
kan du som ladsare vara dvertygad
om att personen star for det som
han eller hon skrivit. Skriver nagon
att ett program ar bra och képvart
kan du vara 6vertygad om att per-
sonen ocksa "privat” tycker pa det
viset. Det ar givetvis inte sikert att
just du kommer att tycka samma
som var recensent. Men du kan
vara séker pd att recensenten i alla
fall inte har skrivit om programmet
bara for att tjina lite pengar eller
for att tillfredsstalla ldsarna av just
den tidning som han just da rdkade
skriva for. B

UIf Hogberg




Innehall
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Viktig information

: Vara adresser

: Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-7060992 Fax: 031-363973 Epost: sak@straight.ct.se
: Web-sida: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.htmil

: Postgiro 491 75 44 - 1 for medlemsavgifter.

! Lokalavdelningar

i SAK/Skane: c/o Dag Dao, Angelhomsgatan 12, 214 22 MALMO.
: Tel: 046-250265 (ordforande Jesper Kock) .

: SAK Vastra: c/o CCW, Férsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
: Tel: 031-249170 (CCW)

PD-biblioteket

: Postgiro 649 73 54 - 8 for bestaliningar. Skriv tydligt vilka disketter du énskar
bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr)
: samt 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

: SAK:s BBS - STraight BBS

: Tel: 031-363973 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB hard-
i diskutrymme plus flera CD-ROM-skivor som mediemmar har fri tiligang till.
Méjlighet till egen epost-adress. Fidonet, NeST, Atarinet m.fl.

'v* PD-b!bhOtek (fﬂa Br d ett é F“nktionarer

stort utbud ~ ! Ordférande Yiva Buds}é (031-7765906)
i Vice ordforande Per-Erlk Petersson (031-458807)
: Kassor Lars G Andersson (031-802972)
i Sekreterare Jan Hollander (031-518085)
: Ledaméter Rolf Johansson (031-825073)

Bertll Jagard (031-444219)

: Danlel Niklasson (031-884583)
i Ersattare Uif Hogberg (031-236371)

: Sven Kumliin (031-563140)

Tidningsdiskett 1/96

Bestill AMs tidningsdiskett! Vi forsoker till varje nummer fylla en dis-
kett med program och material som ar forknippat med innehallet i tid-
ningen. Disketten kan bestéllas av alla som &r medlemmar, fér en
summa av 25:-. Satt in pengarna pa postgiro 649 73 54 - 8 och skriv
tydligt pa talongen att du vill bestalla tidningsdiskett 1/986.

Nar du far paminnelsetalong fér medlemsav-
giften finns numera ocksa méjligheten att i
forvag betala for fyra disketter. Pa sa satt far
du alitid disketten samtidigt med tidningen.

Pa tidningsdisketten denna gang... MULTIZSHW
Atarl Infopages — stor databas till ST-Guide

Jaguar FAQ - allt du velat veta men inte vet om Jaguar
zControl — den nya generationen XControl

Autosort — bra program som sorterar programmen i auto-mappen
ARIJ 9,96 - senaste versionen av komprimeringsprogrammet
Dessutom Dadas program som raknar dagarna till NAS

(eller annat onskvart)
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SAK/Skane blickar
fram och tillbaka

ad har hant? Vad kommer att
‘ ) hinda? En sak i taget, kéra ldsa-
re! Var forsta studiecirkel blev
mycket vil mottagen, och ménga 6gon-
bryn héjdes vid demonstrationerna av
Thing, Freedom och de andra moderni-
teterna. Vi kallade kursen 6dmjukt for
“En kurs i TOS*, men i praktiken hann
betydligt mer 4n sd avhandlas. Inte
minst kunde vi ldra studiecirkelledarna
vilka finesser deras skétebarn lyckats
délja fér dem sd linge, vilket visar vil-
ken enorm potential det goms i sd "sim-
pla" saker som filviljare och alternativa
desktops!

Navil, ett av syftena med vira studie-
cirklar var ju onekligen att kunna dryga
ut kassan en smula. Utéver den symbo-
liska kursavgiften pa 60 kronor per per-
son, hade vi ju riknat med nigon form
av bidrag fran ett valvilligt studiefor-
bund. Ungefir tvd ménader for sent
fick vi dock veta, att den kurs vi avhal-
lit inte p& nagot sitt skulle komma att
premieras, eftersom vi tydligen inte
folit en mingd byrakratiska direktiv
som vi alltsa inte fick ta del av forran
det var fér sent. Dock har vi nu lért oss
av detta fatala misstag, och tinker i
fortsittningen vara extremt noggranna
pa denna punkt.

Som julklapp bjod dock Sven Borne-
mark pa en intensivkurs i anvéndning
av Calamus, som — enligt ej namngivna
killor — uppenbarligen mest gick ut pa
att till oigenkédnnlighet forvanska artik-
lar och fotografier av undertecknad.
Men eftersom jag inte sjalv var nirva-
rande vid denna tvivelaktiga tillstall-

ning, finns det inga konkreta bevis for
att det verkligen héant.

Ett styrelseméte har vi slutligen lyck-
ats avhélla. Styrelsen infann sig man-
grant, och ordférande Kock prickade
bryskt av punkt efter punkt pad "att-g6-
ra-listan” fran foregdende styrelseméte.
Vi kunde konstatera att véra studiecirk-
lar héllits som planerat, dven om
behéllningen dd hamnade mer péd det
kunskapsmdssiga planet. Néagon fast
dator till lokalen har vi dock dnnu inte
lyckats skrapa fram; dven fast méanga i
styrelsen dger tre eller fler Atari-dato-
rer, ar det inte alltfér enkelt att skiljas
fran nagon av dem. For kire ldsare: Inte
skulle vil du klara dig med endast en
Atari?

Ett extremt konstruktivt forslag fram-
kastades plétsligt av herr Bornemark:
Varfér inte i limpliga BBSer skylta med
exakt hur ménga dagar det ar kvar till
NAS? Undertecknad — som sannerligen
drabbats av programmeringsfeber pa
sistone — erbjod sig glatt att hacka ihop
ett lampligt automagiskt program for
detta dndamal. Detta underverk klarar
nu att visa texten pé tre olika sprik, det
klarar slutligen av skottér, och man kan
tom vilja vad man ska rdkna ner till!
Ytterligare ett exempel alltsd, pad den
oerhort explosiva kreativitet som rdder
i SAK/Skane!

Och som det inte rickte med det, smi-
der vi nu planer pd en SAK Camping
Show! Intresserade far hemskt girna
héra av sig till oss. Annu si linge ar
detaljerna sekretessbelagda, men sa
mycket kan avsljas, att en gigantisk

banderoll med véart namn redan &r
under tillverkning. Denna kommer -
om allt gdr vigen - att premidrvisas
just pad NAS, sa se till att vara dar! Stora
delar av SAK/Skdne kommer i alla fall
att vara dar, sd passa pd att moéta dessa
oskuldsfulla idealister i verkligheten!

For ovrigt 4ger stora forandringar
rum 1 den lokal vi som sagt delar med
en klon-dominerad BBS-forening. Fyra
stycken PC-datorer haller pa att monte-
ras ihop, och en Unixburk stir redan
och puttrar i ett hérn. En labbhérna
kommer att inrittas, vilken kommer att
utnyttjas av SAK/Skdne vid véra plane-
rade forbattringar (snabb serieport
samt HD-floppy kommer att monteras)
av véara maskiner. En kurs i C kommer
att anordnas, vilken vi vid behov dmnar
komplettera med lite grundliggande
GEM-programmering. En massa PC-
skrot kommer att forflyttas négon
annanstans, vilket kommer att ge bade
oss och de andra storre plats. I skri-
vande stund befinner sig ordféranden
pliktskyldigast péd ett mote med sagda
forening, dér han 6vervakar att allt gar
ratt till.

Och med detta viljer jag att avsluta
min slumpmaissigt sammansatta spalt
for denna gang; alit medan BBSen sur-
mulet brummar bakom mitt editorféns-
ter. Och kom f6r allt i varlden ihég, att
Atari inte dr mer d6d dn de som anvén-
der den! M

Dada
(objektorienterad sekreterare i
SAK/Skane pa dada@dada.pp.se)

Glom inte

Vi blev faktiskt ratt sa forvanade dver
det (relativt) stora antal enkater som
strommade in under julhelgen. Kan-
ske var det just for att det var jul som
gjorde det maojligt for manga att fa
en lugn stund foér att fyiia i den.

Hur som helst vet vi att det finns
enormt manga kvar, och tro mig nar
vi sager att vi verkligen behdver just

fylla i enkaterna!

ditt svar pa enkaten. Aven om du ar
helnéjd och inte tycker nagot, maste
vi fa veta detta. Sa snalla, fyll i och
skicka till oss.

Kom ihag att manga fina priser star
pa spel. Det finns nog manga som
skulle kunna ha nytta av en Tabby.
Dragningen av vinnarna kommer att
ske pa arsmotet av en hogst opartisk

person ur forsamlingen. Svaren ska
alltsa vara oss tillhanda senast den
31 mars.

Tack pa forhand!

11VY01
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NYHETER

Redaktor: Peter Segerdahl (peter@vinga.se)

Imagine, grafisk matte

Ja inte det gamla Spectrumspelféretaget
Imagine utan ett nytt mycket kompe-
tent grafiskt matteprogram. Verkar
dock endast finnas pé tyska. Demover-
sion finns.

Ny ARJ Packare

D4 varken STZip eller LZH verkar
komma i ndgon ny version sd ar det
extra trevligt att se att the TOS Crew
fortfarande supportar ARJ. I slutet av
November 1995 slippte de v 9,96 av
AR] for Atari. Naturligtvis helt kompa-
tibel med ARJ pa PC. En vildigt bra
funktion som v 9,96 stodjer dr mojlighe-
ten att packa till flera disketter. Sa vitt
jag vet sd ar det inget annat “stan-
dard”-packningprogram for Atari som
stodjer detta.

DSP Edit
En ny miljé foér utveckling av DSP-pro-
gram pa Falcon. Jag skickade 6ver pake-
tet till Conny Petterson pd Copson
DATA och bad om en kommentar:

"Ok, jag har nu koért DSP-assemblern
lite pd Falcon och det verkar fungera
bra. Jag testade att kora in nédgra bub-

exempel-koder och den lyckades assem-
blera de flesta. Miljén funkar som ett
skal. Assemblern som anvinds fdljer
med, och det ar en som heter
QDSP__ASM. Som debugger installerar
man den debugger som man fitt med
Ataris utvecklingspaket. Det hela ver-
kar lovande tycker jag. Den fyller ju i
alla fall upp hélet med en vettig editor
integrerad hyfsat med DSP-assemblern,
vilket i alla fall saknades med Ataris
egna utvecklarpaket. Daremot finns ju
Devpac DSP som kanske ar ett bittre
val om man vill kora ett helt eget paket,
men eftersom Ataris debugger ar klart
bittre d@n Hisofts, sd vill man ju dnda
kora med den, sa i det fallet sa ar det
har klart vettigt”
En freeware-beta finns ute pa BBSer.

Sheer Agony,

True Color Adventure (Falcon)

Ett snyggt adventure spel till Falcon pa
fyra HD-disketter. Carl Lofgren aterger
sina forsta intryck av spelet lingre in i
tidningen.

Technoball
En mycket bra breakout-klon fér Fal-

PAPYRUS File Edit Text Style Special

Object Zoom Options

W jsezesssgEezEsssE=sEE ¥EXAMPLES\NEWSLTR .PAP SEEEEEEs5=SEESESEEE

Coddes mukes & <azy %0 pec]
pemter spe cie Wia chons 5y
colour.

= User demanbic poge scing
FU9e5 UR b AT sKe.
* Com prehen swe panter Sup

= The Quick Brown Fox Ju;l

ICooper Bitstream

CharterBitstreamn [] 8l Reqular

Dutch 801
Monospace 821

&
| X ||§am:el|| Load... |
[Capply ] [Revert]

Knappt har Papyrus 4 kommit forran det ryktas om version 5. Vi lar fa se...
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condatorer. Massor av farger, bra ljud
och fullt 6s garanteras! Inget for dig
med déliga nerver. Demoversion finns
ute pd BBSer.

Obsesslon tlil Falcon?

Det engelska Falconspeldistributionsfé-
retaget Merlin, som bl a distribuerar
MoonSpeeder och Killing Impact, har
kopt/fatt/licensierat(?) killkoden for
Obsession (det suverdna STE/Falcon
flipperspelet av UDS). Detta for att de
skall utveckla (gora klart?) en *Falcon
only” version av Obsession. Det pratas
om muti-ball, 256 farger mm. Den som
vintar pa ndgot gott far vinta.

Doom tili Falcon

Ett flertal programmeringsgrupper hal-
ler pa att géra en Doommotor till Fal-
con. Det mest lovande projektet heter
Bad Mood. Senaste versionen, 1,9
alpha, stédjer nu dven texture mapping
och belysning pa viggar golv och tak.
Den ar valdigt snygg och sédgs anvinda
fler farger &n PC versionen. Aven om
den inte dr optimerad &nnu si var det
vildigt lackert att se Doom koras pa
min Falk. Vill man fi upp “frame-ra-
ten” sd kan man enkelt minska skirm-
storleken i farten. Low-res ldget gér
dock dnnu inte att vilja pd VGA.

Jag har provkort med flera olika smé
WAD-filer sa det dr inget krav pd 10 MB
orginal WAD filen. Mgjligen kommer
detta att dndra sig iom v 2,0. Se min
intervju med Douglas Little, en av pro-
grammerarna, lingre in i tidningen.

Corsalr - actionspel (Falcon)
Inte nog med det, dven detta utvecklas
av ett par svenskar! Reine Larsson och
Mandus Sk6én ifrdn Impulse resp.
Bifrost héller pa att kndpa ihop en ny
Falcon-only av ett gammalt C64-spel.
Spelet kommer att koras i TrueColour
och grafiken kommer att uppdateras pa
varje "frame”, vilket lovar ett mycket
snyggt och mjukt spel. Planen ar att
Corsair skall sldappas som shareware pa
NAS 96 (ni kommer vil i ar igen?!).

Hor av er till Mandus pd mandus@da-




dactse och/eller Reine pé d4rei-
ne@dtek.chalmers.se om vill ha mer
detaljer eller 4r intresserade av att
hjdlpa till.

ADAT Interface for Falicon

Eftersom jag i flera nummer har pratat |

om att detta har varit pa ging, sa gladjer
det mig att nu kunna skriva att det shat-

ligen finns for leverans ifrdn Sound- i

Pool.

C-LAB pratar om Mark X
Forst en korrigering. De bilder pé

C-LAB Falcon som i férra numret sades |
vara Mark I och Mark II var i sjilva i
verket Mark X (jag tar all skuld fred). :

Xet star fér expandable, just for att det
nya med Mark X ar den expanderbara
desktoplddan och det separata tangent-

bordet. Det ar alltsd samma dator som i

Mark 1.

Det ryktas om att en multi-cartridge

port ifrén Line Audio skall vara stan-
dard. Mark X kommer att finnas med bl
a foljande optioner: intern SCSI-kontakt
(som Mark II) och S/Pdif interface.

Troligen kommer man kunna kdpa en
Mark X uppgradering, alltsd sjilva
desktoplddan med externt tangentbord
och sedan sjilv bygga in sin standard
Falcon.

CuBase Audio Falcon v 2,04

En buggfix har slappts av Steinberg som
bland annat fixar en bugg med groove-
quantiseringen.
pub/music/cubase/incoming vid namn
caf__204.zip.

Zero-X v 1,51
antligen for ST/E-agare!

nerna i v 1,5 tillgéngliga dven f6r ST/E-
agare. Ovriga nyheter med v 1,51 ir:
Hégpassfilter, Delay och Send All
(MIDI och SCSI).

Jaguar for 99 USD!

Nu kostar en Jaguar i USA 99 dollar!
Atari sager att tanken dr att Jaguaren
inte skall konkurera med Saturn och
Playstation utan med 16-bit Nintendo
och Mega Sega. Adastra har féljt efter
och sdnkt priset d@ven i Sverige (dock
inte lika mycket...).

Papyrus v 5,0

Ordbehandlarnas  okronte  konung,

Redan nu ryktas det om Papyrus v 5,0.

Ovrigt

Sverige ligger som vanligt langt framme

Daniel Hedberg och Thomas Bergstrom
ifrin Svenska New Beat Development
haller pd4 med ett mycket lovande Fal

i conspel.

Utvecklingsnamnet ar Willie the Adven-
turer, sa det slutgiltiga namnet kan bli ett

i helt annat. Det enklaste sattet att for-
i klara spelet ar att saga att det ar en Ray-
: man-kopia. Detta ar naturligtvis inte helt
i sant men det ger en viss vagledning om
! vilken typ av spel det ar. For er som inte
Finns bl a pd ftp : har sett Rayman s3 kan jag saga att det
i ar ett tvadimensionellt platformsspel fast
med den stora skillnaden att huvudperso-
i nens armar ben och huvud inte sitter
i ihop! Det innebar att animeringen blir val-
i digt komisk och underhallande.

I och med att v 1,51 slipps for bade
68030 och 68000 ir antligen funktio- i
! intryck. Bade spelkinslan och anime-
i ringen ar valdigt bra, bland det basta jag
{ har provat. Willie ger ifran sig ett litet
skrik nar han hoppar och jag fann snart
{ mig sjaiv férsoka fa Willie att hoppa och
! skrika i takt med musiken. Detta ar méj-
ligt eftersom man kan sjalv kontrollera
: hor hogt Willie skall hoppa genom att
halla nere hoppknappen clika lange. Ani-
i meringen ar valdigt realistisk (trots
i avsaknad av armar och ben!). Till exem-
pel nar Willie gar sa gungar kroppen, nar
! Willie hoppar s& aker skjortan upp pa
: nervagen och nar han landar sa béjer han
i pA knana (hmm hur gar det till utan
i nagra ben!).

Papyrus, kom i november ut med v 4,0.

| Willie the Adventurer gar allting pa en
frame, vilket ger ett perfekt mjukt

Om man inte ror Willie p3 ett litet tag sa

har lite hyss for sig. Till exempel sa vinkar
i han och sager "Hello!", eller "Come on!".

i Aven detta bidrar till att det blir lite extra
i "liv" i Willie.

Willie the
Adventurer (FO30)

Willie the Adventurer jobbar i 256 far-
gers-laget, men anvander "endast” 64
farger for att kunna klara av "en fra-
me"-kriteriet. Personligen trodde jag att
alla 256 fargerna anvandes s3 New Beat
Development har helt kiart visat att det
gar att spara pa fargerna utan att det
marks. Vissa skrammande exempel pa
Falcon- spel finns dar man har lyckats
kiart samre. Ingen namnd...

| bakgrunden ar det dubbla parallax-
scrollade landskap, dock med mycket
sparsam fargsattning.

Den preview (slapptes 4 feb 1996) som
jag har provat ar endast fem skarmbilder
stor och det finns inga "fiender”, sa det ar
mycket kvar att gora innan det blir ett far-
digt spel. Ljud fanns dock redan. En trev-
lig 4-kanalig truddelutt med 4 kanaler lju-
deffekter spelades upp med hjiip av
DSP:n. Det basta med ljudet var helt kiart
"surround” optionen, vilken innebar att
ljuden da inte panoreras enbart max
hoger eller max vanster utan placerades
ut mer normait i stereo-ljudbilden.

Jag kan bara gratulera New Beat Deve-
lopment till en pa manga satt mycket
imponerande preview. Men, en preview
ar langt ifrAn samma sak som ett fardigt
spel, s& nu haller jag och sakert flera
med mig tummarna pa att det verkligen
kommer att bli ett fardigt spe! inom en
inte allt for Iang tid (release party pa NAS
967?).

En preview finns ute p4 BBSer, hamta
hem denna och hor av er till Thomas eller
Daniel pA New Beat Develoment med
kommentarer.

Om ni vill se hur Willie ser ut, sa titta pa
omslaget till detta nummer! (PS)
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NYHETER

med nya hégklassiga program for Atari.
Det ar vil ingen nyhet att UDS har lam-
nat STE/Falcon-scenen men New Beat
Development verkar vara pa god vég att
ta 6ver deras mantel. Som om inte det
vore nog sa ar ju Bad Mood till viss del
utvecklat i Sverige och Corsair hel
svenskt.

I mars dr det musikmadssa i Frankfurt.
Rykten sager att Steinberg inte kommer

att utveckla nagra fler produkter for :

Atari. Skall bli intressant att hora om de
ens kommer att ha en Falcon i sin mon-
ter. Om Avalon 3 slidpps pd massan kan
jag (nastan) lova att dta upp min hatt
(om jag nu hade en, kanske duger det
med Svens hatt). Nej, det foretaget som
pushar mest for Falcon idag ar inte
lingre Steinberg utan SoundPool. De
kommer nog att bli de enda utstéllarna
som visar produkter for Atari. Tja, om

nu inte C-LAB har en monter, men jag :

tvivlar starkt pa det. Forra aret sa visa-
des Eagle i Simmons (ni vet de gamla
synthtrummorna) monter.

Vad hinde med Eaglen? Men 4 andra
sidan hur manga har det sélts t ex i Sve-
rige? Troligen noll. Nej, vi far nog forlita
oss pa SoundPool (som forresten distri-
buerar Zero-X i Tyskland mm). Synd
bara att det inte finns en sequencer i
Audio Tracker... Visste ni foresten att

musikmassan i Frankfurt dr 2-3 génger :
stérre an NAMM (dess motsvarighet i :
: alla andra virus.

Peter Segerdahl ;
peter@vinga.se

Californien)! H

Sven Bornemark
andrar kurs

| sitt senaste tillkdnnagivande later Sven
Bornemark meddela att han upphdr att
salja och distribuera komersiell mjuk-
och hardvara. Supporten for shareware-
program fortsatter naturligtvis, och nu
nar Sven har annu mera tid att 1agga pa
sitt livsverk kan vi vanta oss utékad sup-
port. Han fortsatter ocksa att distribuera
Atari World i Skandinavien, som vanligt.

- Orsakerna till kursandringen ar flera,
men framfor allt ar det vart svenska
(snalt tilitagna) system med 24-timmars-
dygn som staller till det. Tiden racker helt
enkelt inte till for mitt foretags alla gre-
nar, sager Sven till AM.

Fortsatt support finns hos Falcon Pro
Center (031-545526, tom.thomason@

Nytt virus

Ett antal personer, delvis ur redaktionen,
har fatt se effekterna av ett nytt virus —
Carpe Diem. Varifran det harstammar ar
kanske lika svart att avgora som med

Det skriver en gomd fil i auto-mappen,

fpc.ct.se) som blir svensk distributér for
Positive Image och artiklarna fran FaST
Club (Imagecopy, Fonty, TextStyle mm).

Bo Leuf pa Daggskimmer
(040-970057, bo@daggskim.ct.se) over-
tar forsaljning och support av det dvriga i
Svens katalog. | sin nydppnade butik star
Bosse och bara vantar pa att just du ska
hora av dej med din bestallning.

Livet gar vidare, och Atari med oss.
Sven passar har garna tillfallet i akt att
tacka alla sina "goa" kunder for det for-
troende han atnjutit.

- Fortsatt foda din Atari med god mjuk-
vara! utropar han avslutningsvis, och
med den antar vi att han vill att fler regist-
rerar sharewareprogram. (RJ)

slar till

samtidigt som bootsektorn skrapas ner
(som vanligt). DA och da ger det effekter
som skrapmeddelanden pa skarmen och
datorn laser sig. laktag aktsamhet och
anvand virusjagare pa alla nya disket-
ter/filer du far in i ditt system! (RJ)

Har kunde din annons funnits.

Prisexempel:

Uppslag 1500:-

Helsida 900:-

Halvsida 500:-
Fjardedels sida 300:-

Annonsera i AtariMagasinet.
Det lonar sig.
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LOGIC version 2,5: sista
versionen LOGIC for Atari?

samband med NAMM, den stora
I musikmissan i USA, kom foljande
pressrelease frdn Emagic:

"EMAGIC, det Europa-baserade mjuk-
varuféretaget kommer att sldppa uppgra-
deringen till version 2,5 av LOGIC Atari.

Version 2,5 dr den sista uppdateringen
av LOGIC Atari, Emagics sequencer och
notationsprogram for Atari ST- och Fal-
con-datorerna. Den innehdller de flesta
nya finesser som finns i version 2,5 fér
Macintosh och Windows, inklusive Hyper
Draw, Markers, Touch Tracks och mdnga
forbdttringar i notationsdelen. Det ingdr
ocksd en ringpdrm med en Atari-specifik
manual.

LOGIC 2,5 for Atari finns som en upp-
gradering for de anvindare som har
LOGIC 2,0. Dessa kan kontakta sin
Iokala Emagic-distributér angdende pri-
ser.

Det dr allmdnt kdnt att Atari helt har
limnat tillverkningen av persondatorer
och framtidsutsikterna for dessa maskiner
dr inte speciellt goda, inte bara dd det gdl-
ler marknadsandelar utan ocksd ifrdn ett
tekniskt perspektiv. Ddrfor erbjuder Ema-
gic alla anvindare av LOGIC Atari inte
bara uppgraderingen till 2,5 utan ocksd
vildigt generdsa mdjligheter att “sidgrade-
ra” till Mac- och Windows-versionerna.
Anvéindare av LOGIC Atari kan kontakta
sin lokala Emagic-distributér for ytterli-
gare detaljer.

Kommer att finnas tillginglig under
vdren.”

S4 stod det alltsd i pressrelasen frin
Emagic. Det dr dnnu inte ként vilka pri-
ser det kommer att handla om. Men
antagligen kommer uppgraderingspri-
serna att ligga pad ungefar samma niva
som fér Mac-versionen. Dar kostar en
uppgradering (frdn 2,0 till 2,5) for Logic
1695 kronor och for Logic Audio 1895
kronor. Rimligtvis borde priserna for
Atari-anvindare bli ligre, av flera
anledningar, men det skall man inte
vara s sdker pa.

Ataris framtid

Texten ovan kan vid en férsta genom-
ldsning verka tamligen rimlig. Det ar ju
faktiskt sant att Atari har slutat till-
verka datorer och antagligen inte kom-

mer att ateruppta produktionen igen.
Det ar ocksd riktigt att en ST(e) och
dven en Falcon tekniskt sett ligger en
bit efter dagens PC- och Mac-datorer.

Men vinta lite! Det finns ju flera till-
verkare som just nu tillverkar “Atari-
kompatibla* datorer, s& kallade TOS-da-
torer. Vi har ju till exempel C-Labs Fal-
con, Medusan, Hades och Eaglen. Till
bédde STn och Falcon finns ju dessutom
valdigt kraftfulla acceleratorer numera
att kopa.

Dir foll helt plotsligt Emagics argu-
mentering sonder och samman. Det till-
verkas alltsd fortfarande TOS-datorer
och dessa héller precis samma hoga
tekniska kvalitet som vilken Mac eller
PC som helst. Kan det vara si att Ema-
gic inte kinner till dessa fakta? Ja, det
kan ju faktiskt vara sd men det ar inte
speciellt troligt. Tank pd att Emagic (C-
Lab) startade som ett foretag som
enbart skrev program for Atari-datorer.
De har sikerligen kvar en hel del av
sina informationskanaler inom Atari-
varlden.

Det finns
100 000
registrerade
Atarianvandare av
Notator och Logic.
Det ar valdigt
manga det.

Men argumentet angdende mark-
nadsandelar da? Det finns vil inga
musiker som anvinder Atari lingre?
Det lustiga i sammanhanget ar att jag
for bara nagra dagar sedan (nar detta
skrivs i mitten pad februari) lidste ett
intressant brev fran Gerhard Lengeling
(huvudprogrammeraren av Logic). Han
skrev att enligt hans erfarenhet och
observationer ar Macen helt klart storst
bland musiker, men, och hir kommer
det viktiga, han menade att PC och
Atari ligger ungefdr jamsides, men
alltsa en bit efter Macen. Och PC-ver-
sionen har man naturligtvis inga planer
pa att ligga ner. Emagics amerikanske
chef Mikail Graham skrev for négra

maénader sedan att Emagic har 100.000
registrerade Atari-anvdndare av Nota-
tor och Logic. Det dr vdldigt ménga
anvindare det.

Spekulationer

Men varfor vill dd Emagic 6verge Atari-
marknaden? Ja, hdr kan man bara spe-
kulera. En viktig sak i sammanhanget
tror jag ar fragan om image. Det anses i
vissa kretsar inte vara bra for ett fore-
tags image att goéra Atari-program.
Detta med att ha den ritta imagen kan
verka som en struntsak (och ar det
givetvis i verkligheten) men i till exem-
pel USA dr image en oerhort viktig sak i
marknadsféring. Lite tillspetsat kan
man siga att dar dr omslaget p en vara
viktigare @n innehdllet. En person som
sitter och gor musik pa en Atari ar inte
cool, sedan spelar det ingen roll om
datorn har det bésta operativsystemet
eller om musiken han gor ar oerhort
bra.

Men édnnu ér inte allt forlorat. Det gdr
faktiskt att paverka foretag. Faktum ar
ju att det ar vi, deras kunder, som de
finns till f6r och lever pa. S& om du som
laser detta si smdningom vill kunna
uppgradera till Logic version 3,0 pd din
TOS-dator sd borja bombardera Sound-
side (den svenska distributéren) och
Emagic med telefonsamtal och brev!

Buggrapporter
Det giar numera att rapportera buggar
man hittar i Logic till en speciell inter-
net-adress. Adressen &dr report@ema-
gic.de. I rapporten skall man ha med:
1. Vilken dator man har och annan rela-
terad hardvara.
2. Vilket operativ man anvander.
3. Vilken version av Logic det géller.
4. Allt annat som ér tillimpligt i sam-
manhanget.

Adressen ovan ar d@ven det snabbaste
sattet att nd programmerarna men bor
inte anvandas f6r rena supportfragor.

Internet

Till sist en liten kommentar angdende
Internet. Det skrivs ju och talas om
detta &mne mer och mer dven i vanliga
tidningar och liknande. Risken med alla

Fortsatter pa sidan 25...
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INSANDARE

Vi har denna ging fitt in tvd lingre
insindare med en del kluriga fréagor.
Med hjalp av ett flertal vinliga med-
lemmar (fér manga for att raknas upp
hir) har jag lyckats fa ihop svar pa de
flesta av fragorna. Tank pa att ju tidi-
gare fore deadline ni skickar in era fra-
gor, desto storre chans dr det att vi skall
kunna skaffa fram svar. Det ar alltid
roligt att hora vad ni tycker om tidning-
en, foreningen och Atari i allmédnhet s
skriv pd ni som har dsikter om négot
som ni vill dela med er av. Aven fragor
som &r av allmént intresse forsoker vi
besvara efter bista féorméga.

Ulf Hogberg

Brev nummer ett

Forst vill jag tacka for en mycket bra
tidning. Jag har en 1040 STE som jag &r
mycket ndjd med. Det har dykt upp
nigra fragor under dren som jag gédrna
skulle vilja ha svar pa.

1. Om man gor en kallstart genom att
trycka ner [Contol], [Alternate], hoger-
[Shift] och [Delete], rensas minnet helt
da eller maste man stidnga av datorn i
fem sekunder fér att garanterat témma
RAM-minnet?

2. For en tid sedan bytte jag till TOS
2,06 vilket jag tycker har gett manga
fordelar. Efter det att datorn gjort testet
av minnet si kommer en ldng “rad”
som sakta krymper om man inte
trycker Enter. Vad ar det som hénder
da? Finns det ndgon vits med att vinta
till detta ar klart?

3. Finns det engelsk och tysk ordlista
till 1st Word Plus som man kan ladda in
istdllet for den svenska? Var kan man fa
tag pa en sddan (om man inte vill skriva
den sjalv!!)?

4. Finns det ndgot sitt att sdanka och
hoja volymen till stereoutgdngarna pa

AtariMagasinet nr 1 1996

baksidan av datorn, inne i datorn eller
med hjilp av ndgot program?

5. Finns det ndgon PD-acc som man
med hjilp av en tangenttryckning eller
ett klick under Atari-symbolen skiftar
mellan lag- och medelpplosning?

6. Ar det skadligt for diskdriven att
starta utan diskett i? Jag har markt att
den bara gor en kontroll med TOS 2,06
istdllet for att det skall ta en evighet
innan den miérker att det inte finns
ndgon disk i driven men kan detta vara
skadligt anda?

7. Finns ST-Boken (Your Second
Manual) att kdopa i Sverige, vad kostar
den ungefar?

8. Jag har list i ndgon bok att det skall
finnas en fjadersats till STs tangentbord.
Kan man fa tag pd en saddan i Sverige
och vad kostar den ungefir i sidana
fall?

9. Kan man férdarva information pa
en diskett genom att ta ut den under
tiden som datorn laser?

Slutligen skulle jag vilja rekommen-
dera dig som gillar att kunna bestamma
helt sjédlv hur du vill se dina bilder, hur
du vill ha dina rubriker och bestamma
hur utskrifterna ska bli att képa Image-
copy 4 och Textstyle, tva jattebra pro-
gram till allas varan favoritdator!

Jonas Alrikson (468)

Hej Jonas och tack for berommet! Hir
kommer svaren som jag har skrapat ihop
frdn diverse hdll:

1. Alt-Shift-Ctrl-Del gor en mjukvaru-
kallstart, men vad som dr bra med den dr
att den nollar minnet (fyller alla adresser
med nollor), vilket inte resetfunktionen
g6r, den behdller vissa delar. Ldgg dock
mdrke till att om du har ett resetsikert
virus i minnet sd kommer det att ligga
kvar dven efter en wmjukvarukallstart.

Enda chansen att bli av med ett sddant
virus dr att stinga av datorn och vdnta en
stund.

2. Anledningen att den finns ddr dr att
om man har en hdrddisk kopplad till
datorn sd skall den hinna komma upp i
varv sd att den har startat riktigt innan
datorn férséker boota. Pd dldre TOS var
man tvungen att starta hdrddisken forst
och sedan datorn. Nu kan man starta allt
pd en gdng. Har man ingen hdrddisk sd dr
det bara att trycka pd en tangent for att
slippa vdntetiden. Du kan dven avbryta
minnestestet pd samma sdtt.

3. Engelsk finns, har sett den sjdlv.
Nadgon tysk ordlista har jag dock inte sett.
Vi har dock inte fdtt svar frdn ndgon
handlare angdende om det gdr att fd tag
pd ndgon av dessa ordlistor i Sverige.

Till Papyrus finns det dock en mycket
stor engelsk ordlista som du fdr med nér
du képer programmet. Eftersom Papyrus
ursprungligen dr ett tyskt program finns
det med stérsta sdkerhet dven en bra tysk
ordlista att fd tag pd. Papyrus dr i de flesta
(om inte alla) aspekter bittre dn 1st Word
Plus sd "ordbehandlar” du mycket dr det
nog programmet att satsa pd.

4. Det finns en CPX till XControl ddr du
kan stdlla in volymen samt balansen pd
stereoutgdngarna. Aven programmet CD-
player klarar av detta.

5. TOS 2,06 och 3,06 skall tydligen ha
Alt+1-3 (+4-5 i 3,06) som snabbkom-
mando for att byta upplésning.

6. Nej men booten gdr fortare om det sit-
ter en diskett i driven. En diskdrive torde
ha tvd normalldgen, med och utan diskett
i. En del tycker att det ldter otrevligt utan
diskett i men det beror helt enkelt pd att
man inte hor lika mycket fran diskdriven
med en diskett i som utan.

7. Patrik Sanfridsson sdljer gdrna sin
begagnad for 50:- + porto. Ring
0141-70520.

8. Det finns inga fjddrar i ett ST-tangent-
bord. Det sitter smd gummikuddar kan
man kalla det med ett litet kontaktbldck i
mitten. Sd om dom dtergdr ddligt sd dr det
ren uttrétining av gummit. Sd det man fir
gora dr att byta dem i sd fall men jag tror
knappast man kan fd tag i dessa idag.
Men det dr bara att frdga dterforsiljarna
om det finns ndgot “utbytes”-historia.

Rolf tror sig dock minnas att det forut
fanns ndgon fjddersats sd att man kunde
ge sitt ST-tangentbord fjddrar. Du fdr sjdlv
kolla med dterforsiljarna for ingen har
svarat oss pd frdgan.

9. Ja! Det kan bli skador pd disketten i
form av skador pd sjilva ytan av disken.

Brev nummer tva
Jag tycker att ni gor en otroligt bra tid-
ning. Sluta aldrig med Atari! Sedan tre &r




har jag varit lycklig dgare av en Atari,
forst en ST 1MB och senare en STE
2MB med TOS 2,06. Jag har vialdigt
dalig kontakt med andra Atarianer. Alla
i min bekantskapskrets dr PC- eller
Amiga-anvindare (inget ont om dom
men dom dr ju inte ett dugg intresse-
rade av Atari férutom ndgon som gillar
musik).

Min lillebrorsa kopte nyss en Jaguar
och han blev otroligt imponerad av
maskinen men honom kan man ju inte
prata Atari med for att han blir ju snur-
rig i huvudet bara man siger desktop.
Angdende “tavlingen” sa tycker jag att
det var ett bra initiativ. Jag har lite fré-
gor angdende lite allt majligt.

1. Jag inférskaffade nyligen TurboAs-
sembler fran PD-biblioteket. Program-
met 4r bra men jag far det bara att fung-
era med den tyska konfigurationen. Vad
ar det for fel?

2. Jag ar helt ny med assembler.
Exempelkillkoderna till TurboAssem-
bler 4r ju kommenterade pa tyska (sehr
kranglish zu ferstehen) si man lar sig ju
ingenting frén den férutom att skriva ut
text via Trap #1. Har ni nagra nyborjar-
tips (bocker eller dylikt)?

3. Skulle ni inte kunna ha en assem-
blerskola i AM? Om jag har forstatt rétt
si har ni nigra riktigt bra assembler-
programmerare. Exempel pa inriktning:
demo, spel, inte GEM (man har ju
BASIC och Pascal).

4. Jag bestillde tre disketter fran PD-
biblioteket och betalade 25:/st. Tva
veckor senare damp det ner tre HD-dis-
kar i brevliddan. Eftersom jag inte har
HD-diskdrive s tog det en halvtimme
att bara komma in i en katalog. ("Data i
enheten kan vara skadad..’) Hade ni
inga DD-diskar eller tog ni bara fel?

5. Ar det mycket strul med Falcon?
Jag har sett nagra skriva som féljande:
"Jag héaller pd med ordbehandling nar
min Falcon inte bombar...".

6. Jag har en friga angdende ljudet i
min STE. Det hors ett “pip” hela tiden.
Jag ringde till en Ataridterforséljare
men de visste inte vad det var. De sa at
mig att skicka in datorn men jag ville
inte slinga pengar pd en reparation som
kanske inte skulle fid det att fungera i
alla fall. De sa att det kunde vara s att
Atari Corp gjorde en serie som hade
trasig ljudkrets. Ar det minga som har
problem med ovanstiende problem? I
Octalyser (registrerad version) sé finns
det en knapp som heter L-Noise som
enligt manualen ska ta bort ndgot som
hette linenoise. Enligt den s finns olju-
det pa alla STEs. Urklipp frdn manua-
len: "L-Noise = Only for STE. This is a
real nice feature, because of the line-

noise that the STE (not the Falcon|) pro-
duces.”

7. Nir jag skulle installera TOS 2,06
s& undersdkte jag moderkortet lite.
Nagonstans vid MFP-chipet si sig jag
att det satt en IC-krets med en annan
IC-krets fastlimmad ovanpd. Néagra av
benen frin den &vre var fastlodda pa
den undres ben. Ar det orginal eller &r
det nidgon som har fifflat med datorn
(jag kopte den begagnat)?

8. Hur manga MHz ligger Jaguaren
pa? Alla sager ju att den inte anvéinder
sin MC68000 som CPU utan grafikchi-
pet. De bara skriver RISC-processor
och inte hastigheten pa den.

Tack pa forhand och KEEP UP THE
GOOD WORK!!

Medlem 85

Hej! Roligt att du tycker om tidningen.
Det dr nog ingen storre risk att vi slutar
med Atari pd ett bra tag. Det finns fortfa-
rande massor av fina program och den
fina stimning som finns Atari-dgare emel-
lan har jag inte trdffat pd ndgon annan
stans. Eftersom du skriver om enkdten fdr
jag vdl ocksd passa pd att sdga att det fort-
farande finns tid fér att fylla i och skicka
in den for er som inte redan har gjort det.
Vinnarna kommer att dras i samband
med drsmétet.

1. Bvdrr har jag gdtt bet pd att forsoka
fd fram ndgot svar pd denna frdga.

2. Boken Introducing ATARI ST
machine code frdn zzSoft dir en av de bdsta
ldrobécker jag har sett ndr det gdller
datorprogrammering. Jag képte den pd
postorder frin England sd titta efter i
ndgon av de engelska Atari-tidningarna
om den fortfarande finns att k6pa. Annars
kanske ndgon vill sdlja sitt exemplar? Mitt
ex vill jag i vilket fall behdlla.

3. Jo visst borde vi har med mer om pro-
grammering i AM. Det dr en serie artiklar
om C-programmering pd gdng och vi fdr se
om vi kan fd ndgon att skriva om assem-
bler ocksd. Om ndgon som ldser detta dr
duktig pd assemblerprogrammering och
skulle vilja skriva lite det, ta dd kontakt
med ndgon av oss pd redaktionen.

4. Nir vi kopte diskar i julas sd fanns
det inga DD-diskar och dessutom sd var
priset detsamma sd vi inhandlade dd HD-
diskar istdillet. Dock kommer vi i framti-
den att képa DD emedan priset faktiskt
dr ldgre och vi dessutom slipper géra med-
lemmarna oro-
liga éver huru-
vida disket-
terna gdr att
anvinda i en

DD-drive.
5. Det finns i
princip tvd

anledningar till att en dator hela tiden
bombar. Den férsta anledningen dr att
datorn, har ett instabilt operativsystem och
daligt skrivna program. Den andra anled-
ningen dr att den som anvdnder datorn gér
grova fel hela tiden. De som skrev det som
du citerar ovan hér hemma i den andra
kategorin. En Falcon dr oerhort stabil och
jag har sjilv aldrig trdiffat pd en dator som
kraschar mindre ofta dn en Falcon. Skall
man fd en Falcon att krascha fir man
kéra med udda operativsystem typ Linux
eller MiNT eller kéra program som dr tio
dr gamla och skrivna fér TOS 1,0 och dven
dd dr det mycket svdrt att fd Falken att
bomba. Aven spel specialskrivna fér ST
och STE kan fd en Falcon att bomba. Men
annars dr det en /mycket/ stabil dator.

6. Hdr har jag inte fdtt mer svar dn detta
for jag dr sjilv ingen hdrdvaruexpert. Om
pipet kommer inifrdn datorn kan det vara
en/flera lédningar som dr ddliga och vibre-
rar av den ldgfrekventa signal som gdr
genom lodningen.

Med linenoise tror jag menas vanligt
brus som ligger i utgdngen. En STEs ljud
dr vdl tyvdrr inte av hégsta klass, det bru-
kar man héra om man ansluter den till en
bdttre forstarkare. Samma gdller vil
egentligen Falcon som behéver en del ljud-
fixar om den skall kunna anvdndas i pro-
fessionella satnmanhang.

7. Det dir en fix ifrdn Atari som sitter i en
del STEer. Vad det dr vet jag inte men har
sett detsamma pd flera moderkort sd det
dr ndgot dom dtgdrdat ifrdn fabrik. Atari
har ofta gjort modifieringar i efterhand.

8. En Jaguar liksom de andra nyare spel-
konsollerna fungerar lite annorlunda dn
en vanlig dator ddr en huvudprocessor fdar
dra hela lasset. Jaguaren har flera special-
chips som gor att den blir sd kraftfull trots
sitt ldga pris. Forst har vi grafikchipset
Tom som gdr i 26,591 MHz. Sedan har vi
en objektprocessor och en blitter. Sedan
kommer kommer Jerry som dr en DSP pd
26,6 MHz. Slutligen har vi en 68000 som
gdr i 13,295 MHz men som alltsd inte pd
ndgot vis fungerar som CPU i Jaguaren.
Sammanlagt ger allt detta en processor-
kraft pd 55 MIPS enligt Atari. MIPS stdr
for Miljoner Instruktioner Per Sekund.
Det krdvs en mycket snabb Pentium for
att sld detta. Men det betyder inte att en
Jaguar skulle vara speciellt bra som ord-
behandlare. Man kan inte jamféra en
spelkonsoll och en dator pd det viset. Men
ndr det gdller spel gdr det. Ddr dr Jaguar i
princip lika kopvird som en Pentium och
dessutom sd mycket billigare. B
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enna gang ska jag presentera ett
D par riktiga pang-grejer! Sedan

jag slutade sdlja kommersiell
mjukvara, har jag mer tid att dgna &t
Atari World (och dess skandinaviska
bilaga) och aktiv svensk sharewaresup-
port. Som ett direkt resultat av denna
kursindring har jag fatt ett par nykom-
lingar pa halsen, som jag ska berétta
om hir.

AIP (Atarl Infopages)

Manfred Ssykor ar en ung kdmpe fran
Aachen, som bemodat sej med att sam-
manstilla namn och adresser som ar av
intresse for oss Atarianer. Atari Infopa-
ges @r ett paket som bland annat inne-
haller en hypertext, och med i denna
stdr, snart sagt, varje spel, program,

och just ST-Guide ar den rddande stan-
darden i Atari-sammanhang.

Nédr man s6ker en uppgift i AIP viljer
man f6rst kategori — upphovsman, pro-
gram eller forsiljare — och far sedan
upp en meny med begynnelseboksta-
ver. Om man vill ha reda p& vart man
vander sej med fragor kring exempelvis
“PixArt", viljer man "program” och
sedan *“P* varpd man far upp en for-
teckning 6ver alla program och spel
som bérjar pa den bokstaven. Ett musk-
lick pa just "PixArt* plockar fram en
sida som berittar att programmet nu ar
uppe i version 2.2, vad forfattarna
heter, frin vilken BBS man kan himta
en demoversion, att Crazy Bits siljer
PixArt i Tyskland for DM 79, / SEK
198,- och att det dr ett kommersiellt rit-

upphovsman och férsiljare med program som finns i bade fiarg- och
anknytning till Atari. monoversion. Bra va?

Man kan

W AT sedan trycka

; 4 ndgot av de

i Inrggam%es I1)1nde1§strukna

orden eller

/A Programme

Vertrieh:
Proie: 79,80 B
8 Typ: Malprograss
lender | Copyr ight : Kommorziell

Bovnload: B3 HAUS Berlin-3

namnen, och
dérigenom fa
vidare adres-

ser, telefon-
nummer och
en massa

annat. Pissen-
kelt!

e ireovranm S inioen Somborhairpn. " 1 I Unter G Lentorden AIP finns i
. dagslaget
endast pé

Se sa bekvamt man spankulerar omkring bland all Atarirelaterad

information i Atari Infopages!

I den senaste utgdvan (release 11a)
domineras AIP fortfarande av tyska
aktorer, men detta ar pa vag att dndras
genom aktiv support bade i England
(via Denesh Bhabuta) och hir i Sverige.

For att kunna kéra hypertexter kravs
ST-Guide, som Johan Asserlund pépass-
ligt nog lat medfdlja AtariMagasinets
decembernummer. Har du 4nnu inte
installerat ST-Guide ar det sannerligen
hég tid nu! Férutom AIP finns redan en
hel drés hjélptexter, infolasning, prislis-
tor och manualer i hypertextformat,
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tyska (engelsk

version kom-
mer eventuellt senare), men det ar sa
litt att navigera sej fram, till och med
Jesper Kock borde finna sej tillritta!

Som sagt, AIP refererar mest till tyska
kdllor, men om Denesh och jag lagger
pa ett kol, och om du som anviander
ATP verkligen registrerar dej, kommer
snart d@ven Brittiska oriket och Skandi-
navien att tickas upp ordentligt.

For foretagare finns mojlighet att
antingen bara snillt lita sej listas i ATP
eller rent av bre ut sej lite flott med en
regelrétt annons.

B charewaresidan med Sven Bornemark B

Registrera numera!

Avgifterna for registrering av och
annonsering i AIP ar s laga, att man
far huka sej: SEK 60:- resp SEK 260:-.
Svensk support via Sven Bornemark
Musik.

zControl

Alltsedan Atari sldppte sin kontrollpa-
nel XControl har det skrivits méngen
anvandbar CPX. Vad vi dock fortfa-
rande maste dras med, ar det ganska
klena skal som XControl utgor.

For att rdda bot pd detta eldinde har
Ralf Zimmermann totat ihop zControl.
Detta accessory ersitter XControl, och
erbjuder en méngd forbéttringar:

* Mogjlighet att o6verblicka 10-20
CPXer pa en gang

® Man kan kéra manga CPXer samti-
digt

¢ Fullstindig kompatibilitet med alla
nymodigheter (AV-protokollet, Drag &
Drop, Multitasking etc.)

® Funkar pa varenda TOS-dator i hela
viarlden och i alla uplésningar som
nagonsin funnits

® Minnessndlt — zControl ockuperar
endast 100Kb RAM-minne

® Dodsenkel installation

¢ Tkonifiering av CPXer

e zControl funkar fullt ut redan i ore-
gistrerad version (enligt Ralf Zimmer-
namm &ar detta “True Shareware"!)

e Alla talar svenska (och tyska och
engelska)

¢ Smidig hypertexthjilp via ST-Guide

e Stortldg registreringsavgift: endast
SEK 60:-

Fler finesser véntar i detta program,
som helt nyligen lamnade beta-stadiet.
Ralf dr mycket lyhord for forslag till
forbattringar, och endast antalet regist-
reringar avgor hur lingt han vidareut-
vecklar zControl. Han har redan avslé-
jat en del mycket coola idéer... Svensk

support genom Sven Bornemark
Musik.
Freedom 2

S4 ler Moder TOS mot oss igen! Free-
dom 2 ar i antigande, och denna géng i
tresprékig gestalt: tyska, engelska och




svenska. Men vinta bara — det kommer =
mera. Mycket mera! Ass'/ Atarl g
Denna filjviljare — konstruerad av —
e e 1o x| Sareware Support International =
- uppkom som en logisk fortséttning m
av Selectric, men tenderar nu att, som ;| Sharewareprogram som stdds via Sven Bornemark Muslk: E
Tom Thomason uttrycker saken, bli “ett : Program: Info: Version:  Avgift: Leverans: S
helt javla operativsystem"!.. Adresse Cool liten databas 2.04E 160:- omg. =Y
Freedom hér, i och med version 2, : AlP Atarivariden som hypertext 11a 60:-* omg. m
mer dn ninsin hemma i samma liga av (Annons i AIP kostar 260:-)
banbrytande program som t. ex. MagiC, Backward ST-emulator for Falcon 3.10S 140:- Omg.
NVDI, Thing, no!Desk och Kobold. De Everest Suverén texteditor 3.58 100:- omg.
anvindare som pressar sin Atari till Freedom Icke-modal filvéljare 1.15E 180:- 2 dagar
oanade héjder (s. k. power-users), bru- GEMBench Dator-testprogram 4.03E 60:- 1 vecka
kar kora med bl. a. just dessa program. GEM-View Bildhanteringsprogram 3.15E 220:- Oomg.
F2 (i kar inte skis b hiele wms- Pac Them PacMan i HiColour for FO30 NY! 100:- omg.
(jag orkar inte skriva ut hela nam- : go 0 oepic Modal filvaljare 110E  160:- 2 veckor
net) 'konﬁgur efas f,r én och m ed m_l wa Stoop Bootprogram for Falcon 1.05bS 120:- omg.
en inbyggd aftasxduxg konfigurations- : 3, poBlanker  Skarmslackare for FO30 1.41S 160:- Omg.
EPX! Japp, du laste ratt — F2 hyser bide : ,control Frigor dina CPXer! X.XX 60:-  Omg.

sedvanliga CPXer och helt nya EPXer. :

Det dr Christian Griinenberg som tagit { Runt hérnet vantar:

fram en ny, starkt forbattrad, standard : Freedom2  Starta CPXer/EPXer fran Freedom!

for dessa moduler, och tro mej — nu : Fler Falconspel...

blir det riktigt roligt!
Modulerna begrinsas numera inte ;| Ratt summa pa PG 23 59 594 och saken ar biff!

léingre av att kunna se bra ut dven T

lagupplésning, utan storleken pa meny- i Sharewareprogram som stods via Dada & Surrealismus:

erna ir nirmast anpassade efter ST-hog, i Program: Info: Version: Avgift:
och helst i 16 farger. Bland de EPXer ; JetMail Tosser/scanner 0.99b21 240:-
som levereras med F2 vill jag girna i Semper Mailer 0.80b 260:-
nimna den tjusiga konfigurations-me- i Avalon Mailerskal 3.76 160:-
nyn, en klippbordslasare, ett par roliga Avalon4Semper Mailerskal 3.76 120:-
klockor, tidtagarur, fontviljare, skdrms- LED Offlinelasare 1.40 220:-

Kivi-QWK QWHK-asare 141 100:-

lickare, “fonstertoppare”...

Dessa, och kommande EPXer, sisom EchoManager AREAS.BBS util. ) 1.43 80:-

en MOD-spelare och en CD-kontrollpa- TickEchoManager TICKFCHO.BBS util. 101 140:-
& s i . . i CoNnect Terminalprogram 246 360:-
nel, ér gratis for alla som registrerar sej,

h det ar delvis pa grund av detta fak- | ouoba® e e 600
- VIS pé grunc 2 A% i GszRz Overforingsprotokoll 5.7 180:
tum som registreringavgiften skjutit i CoMa Faxprogram 31 460:-
hojden rejélt. Tilliggas bor dock att i paq pgp GEM-skal till PGP 0.92 120--
Chl'isker OCh Kolja fétt beta.la en bl'a ESScode UU/MIME/BTOA mm 6.4 120:-
slant pa att kdpa ut rattigheterna till i masterBrowse Textvisare 4.9+ 120:-
EPX-konceptet. i Oasis v1.34-1.99 Internetpaket 135 120:

Att i detalj beskriva alla de nya funk- ;| world Conquest  Strategispel 0.9h 120:-

tionerna i F2 skulle ta en vecka, sa jag
néjer mej darfér med att hdnvisa till bil- { Tillvagagangssatt:
den hir brevid. Ritt summa pa PG 644 42 23-9 och saken ar klar!
Helt klart ir det just CPX-hanteringen § «ccssssssesemessssesssnsesessscene:
som ir den storsta nyheten i F2. Det | Sharewareprogram som stods via Falcon Pro Center:

avsomnade projektet Space har alltsd : Program: Info: Version:  Avgift: Leverans:
fatt bara frukt, fast forhallandet dr det : no!Desk Komplett desktop 3.04E 275:- 2 veckor
omvinda: Space var tankt som en "hot- i Thing Komplett desktop fr.o.m. 1.00E 140:- omg.
tad” kontrollpanel, och dari skulle Free- i Egale Filjamforare 2.6.1E 140 1vecka
dom hysas som en EPX-modul, men nu PacShell Packningsskal med Drag&Drop 2.62 140:- 1vecka
blir det alltsa tvirtom! : TwoinOne Snyggt packningsskal 1.40E 165:- 1vecka
F2 kan kéra s& manga CPXer/EPXer i ST Guide Dokumentationsvisare 1.14E 90:-+ omg.
samtidigt som minnet och fonsterhante- STG Creator Skapa ST-Guide filer 4 90:-+ omg.
ringen tilliter. F2 dr dessutom kompati- gar;illeN;t zela'::t;gs:(dgaba: ek ;ggi 238:' 10 dagar
3 - : rofile er systeminfo : - omg.
belt med alla tankbard modernisier I " | samband med kop av boken "Atari A-Z" 75:- omg.

Atarivirlden, och funkar pi alla maski-
ner och i alla upplésningar. Det finns | o o ponop anear
dock vissa reservationer: WinCom

Chrisker och Kolja verkar understun-
dom snéa in rejilt pa sina futuristiska
datormiljéer, med multitasking, grafik- ;| Ratt summa pa PG 412 23 124 och saken ir Oskar!

no!Desk (Svensk version)
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En brakdel av allt vad Freedom 2 erbjuder syns har.
Oversattningsarbetet ar redan pabdrjat, sa vanta bara!

.| kort, acceleratorer och annat. Nar man

kikar pd F2 i en vanlig ST pé en simpel
monoskidrm, kommer inte den nya ver-
sionens alla finesser riktigt till sin ratt.
Fungerar gér det dock, d&ven om ett
antal funktioner inte gar att anvinda
for alla; fargval i menyer och texter,
fontval, 3D-look etc.

Fragor?

Ring
031-7060992

sa far du

svar!
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Vad som kommer att avskrédcka en del
ar dessutom prislappen: F2 kommer att
kosta runt SEK 300-380:- att registrera
(man kan dock uppgradera frin Free-
dom 1), och anser man sej kunna leva
utan alla nymodigheterna i F2, gér man
klokt i att bli kvar i trygg Freedom
1-miljé.

A andra sidan kostar andra “system-
hdjande” program oftast annu mer, sa
for “power-users” finns bara ett enda
val: Freedom 2! Support via Sven Bor-
nemark Musik. B

Sven Bornemark
(sven@dada.ct.se eller 2:200/136.56)

Tillgang

version hos foljande BBSer:

De program som har svensk support via ASSI finns alltid tiligangliga i sin senaste

Dada & Surrealismus - Kockens BBS - Straight BBS - DatalLine BBS

Det gar dven bra att bestalla direkt fran respektive supporter.




En snabbtitt
pa tre spel

Miser Mind version 1,0

Ett mastermindspel, Mastermind var vil populért fér tio
ar sedan, som gir ut pd fylla tomrum med ritta farger.
Man kan vilja mellan fyra till itta tomrum och sex till
tolv farger. Forsta gdngen jag ser detta spel pd en dator
och det fungerar bra. Ett spel dir man fir tinka till
ordentligt. Man fyller t.ex. fem tomrum med ndgra farger
och klickar sen fér att g& vidare. Dd fir man veta hur
maénga firger som var ritt och hur minga farger som
dessutom var ratt och lig pé ritt plats. Med hjalp av detta
skall man sedan klura ut varje tomrums ratta farg. Man
har tolv méjligheter for detta. Spelet dr shareware och
gjort av den franske fransmannen Denis Miquel. Fransk
hjilpfil finns fér den som vet vad pain riche betyder (be-
tyder hir ej mycket ont). Ett klurigt spel.

Pouspous version 1,3

Ett sextonspel, var vil populdrt for 25 ar sedan, vilket
innebir att man har sexton rutor (fyra ganger fyra) och av
dessa dr en blank och 6vriga bildar en bild. Bildens fem-
ton delar ligger inte dér de skall sd din uppgift blir da att
skyffla runt delarna tills helheten blir hel. Du kan ldgga in
egna bilder som du tycker speciellt mycket om. Denis
Miguel har hir skapat ett sharewareprogram med vilket
foljer en fransk hjilpfil. Ett roligt spel.

Shanghal
Demoversion ett riktigt lickert Mah-Jongspel. Suverdn
grafik. Ljudet kan jag inte tala om eftersom det inte finns
med pd demoversionen. Mah-Jong innebir, som alla
orientaliskt bevandrade kanner till, att man skall para
ihop identiska brickor med varandra tills man inga har
kvar. Problemet dr att man inte ser alla brickorna efter-
som manga brickor ligger ovanpa varandra. I demoversio-
nen har man bara en minut pd sig for varje niva vilket
inte ricker till pa ldnga vagar. Skall man klara spelet si
maste man nog tinka till bdde linge och vil, det gar dock
att pausa spelet. Spelet gir i 256 farger pd VGA, RGB eller
TV. Fungerar med béde Blow Up och Screenblaster. Kos-
tar runt 260 kronor (25 pund). Ett lackert spel. B

Lars G Andersson

JUHVYMIUVHS
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ACC-foretagen forfogar over ett stort antal intressanta
produkter fér Dig och Din ATARI. Vart samarbete ger Dig som
kund ménga fordelar da vi kan halla ett bredare sortiment och
genom gemensamma inkdép och annonsering halla priset pa

ardvara som mjukvara. Kontakta alltid Din ndarmaste ACC-

andlare sa far Du support frdn Ditt ndromrade pé lokal niva, vi
ommer att gora vart bidsta for att alltid ge Dig ett trevligt

emotande dven om det ibland bara géller nadgon enkel fraga.

en férdelaktig niva. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom COMPETENCE r det ndgot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hér
ett brett kunnande kan vi erbjuda vara kunder support pa v Dig till din lokala ACC-handlare.
hogsta niva. Var personal har mangarig erfarenhet av ATARI, CENTER dra kunder dr och férblir var stérsta resurs. Val mott!

Scandinavia

DIGITAL MEDIA

ACC MOUSE_ 195:-

"RATTUS NEANDERTHALUS” 100:- : ¥
MUSMATTA MED MOTIV 95:- IDE 2.5” CONNER 85 1617:-
TABBY GRAFIKTABLETT 797:- IDE2.5" CONNER 420 2267:-
WACOM ARTPAD 2245.- IDE 2.5” HITACHI 810 3664:-
DRIVPROGRAM ARTPAD 525:- Inst. kit IDE HD/Falcon 225:-
IDE 3.5” CONNER 540 1722:-
FALCON Mk 14/0 7395:- IDE 3.5” CONNER 635 1844:-
FALCON Mk 114/0 12495:-  [AVIUTE IDE 3.5” CONNER 1275 2430:-
FALCON Mk 11 4/350 SCSI, LE 9495:- maGic MAC/EASE/NVDI 2245:- SCSI3.5” CONNER 1080 2462:-
FALCON Mk Il 14/810 16795:-  GEMULATOR 95 u. TOS 2.06 _1975:- SCS|3.5" CONNER 4.2 9995:-

FALCON Mk X 4/0 ca-pris 8495:- AT KEY PC-Interface 645:-

FALCON Mk X 4/500 ca-pris 10695:- ALPS PC TANGENTBORD 622:- MICRO ST SCSl-adapter 935:-
Uppgrad. FALCON -> Mk X RING! SCSI TOOLS 6. 595:
FPC Tower Mk | 4/540 10795:- SR ICD LINK 2P SCSl-adapter 1095:-
FPC Tower Mk | 4/850 11295:- GoldStar ICD PRO UTILITIES 6.5 690:-
_ .. DIAMOND EDGE 2 595:-
MO KOBOLD 3 545:-

14" SVGA MTS 2421:-

i Specialpris! Ndr du képer HD av oss
HADES: 7Lill-Modusd. - 18495:- 147 DATIC TrueColour 4795:- fé’: du kgpa vart Linkpapket ICD Link +
MEDUSA T40 Moderkort 8/0  21495:-  y5» GO| DSTAR 1024x768 3495:-  ext. kabinett fér endast 1695:-
MEDUSA T40 syst. 8/850 IDE 35730:- 15”7 SONY 1280x1024 4595--
Kontakta FPC fér info om ovanst. 17" GOLDSTAR 1280x1024 5995--
— 17” SONY 1280x1024 8495:- .
BYCak : Rk 17" MAG TRIN 1280x1024 8795:. Ldal SER
FALCON BIG TOWER 1995:- 20" GOLDSTAR 1280x1024 9895:- HP DESKJET 340 2995:-
MONT. KIT 2.5"-3.5" IDE 242:- 217 EIZO 6600 M 1664x1200 12995:- HP DESKJET 600 2995:-
JAM FAST CART ROM-portférl. 460:- NOVA MEGA 2641:- PRINTIVA 1200/600 5995:-
SCSI-PORT TOWER 560:- PANTHER ADAPTER ST 1095:- HP LASERJET 5L 5995:-
MEGA ST TANGENTBORD 595:- PANTHER | ET4000 W32 2695:- EPSON EPL-5500 5495:-
PANTHER IIMACH 64 1Mb___ 3395:- EPSONSTYLUS 820 2895:-
NOVA FALCON/VME PLUS || 3275:- SIYLUS COLOURlls 3368:-
" suscmomrmicon _swes: SNLUSCOOUL s
AFTERBURNER 68040LC 6495;. oUPEANOVALLUBVRAM 9708 o 5 COLOURIIProXL 16495:-
N SCREENBLASTER Il 895:-
BARRACUDA 040 RING!:- - SLM 804 TONER 595:-
) SCREENBLASTER I INSIDE 525:-
HAWK 03018 MH2 6495:-  ADAPTER VGA/ST-FALCON __ 195.. SLM 804 TRUMMA 2695:-
FX EXTENDER 3-in-1 1995:- Drivrutiner fér dina behov medféljer
FALCON HIGHSPEED 32 MHz 1295:- alla.skrivarel
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf. 3435:-
PAK68/3 33MHz TOS 3.06 erf. 3795:-
FRAK FASTRAM-KORT PAK __ 1095:- NAI®MA=eiis:
MULTIBOARD 0 Mb ej STe 1554.:- VIDEOFUNNEL !
RAMEXPANSION ST 0 Mb 495:- VIDEOMASTER ST RGB 1395:- TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1399:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 925:- VIDEOMASTER FALCON RGB 1795:- TELIX 14.4 VOICE faxmodem 1699:-
RAMEXPANSION ST 4 Mb 1525:- EXPOSE DIGITIZER 3495:- TELIX 28.8 V.34 faxmodem 2499:-
FALCON 2000 0 Mb 695:- EXPOSE/APEX MEDIA 4595:- LASAT 28.8 V.34 faxmodem 2895:-
FALCON FASTRAM KORT 1500:- DA’'S FALCON VIDEO SYSTEM 6995:- 28.8 V.34 m. INTERNET (PPP) 875:-
TT FASTRAMKORT 8 Mb 3825:- FALCON GENLOCK 6252:- Fax och terminalprogram (ShareWare)
TT FASTRAMKORT 32 Mb 10869:- OVERLAY 1l 3in 1 1625:- medféljer alla vira modem!

COPSON DATA
Hovetorpsg. 66

582 64 LINKOPING
Tel/Fax 013-16 41 04

DAGGSKIMMER
Norregatan

212 14 MALMO
Tel. 040-97 00 57




ALLA VARA PRISER INKLUDERAR LAGSTADGAD MOMS. cC KER NYA MEDLEMMAR! -Fér att o6ka vart
Priserna ar justerade efter de valutakurser som géllde 96 02 pridningsomrade s6ker vi nya medlemmar som ar intresserade
02 och justeras ater vid eventuella kursférédndringar efter v att 6ka supporten pa ATARI-marknaden. Handlare, speciellt i
detta datum. Vi féljer noga prisutvecklingen pa de storsta A T A R I ?rra Svelrigej, m?d liknande kund- pris-PoIicy ar vdlkomna att
Atari-marknaderna och prissétter efter dessal Dmr:‘i’knat efter COMPETENCE ora avu sig till nag?t av ACC-medlemsforetagen. Har.Du.so.m
svenska valutaférhallande. Frakt och postavgifter tillkommer. und férslag om fgretag som skulle kunna passa in i var

Alla leveranser sker mot postférskott om inget annat avtalats. CENTER erksamhet ar vi glada att
—

JAGUAR Basenhet

JAGUAR CD-ROM 1795:-
3 JAGUAR CATBOX 695:-
GENEVA/NEODESK4 DAME STUDIO 1795:- NATVERKSKABEL 119:-
GENEVA release 004 650:- —  LINK-KABEL 349:-
NEODESK 4 release 003 650:- E:,[‘ACEO?\,OP'\QT,L,ETTEERFACE gggg:_ SCARTKABEL 190:-
- S-VHS KABEL 229:-

NEOCLI 2.2 290:-  jAM-2 KANALS D/A-OMV. 1980:-  GCOMPOSIT-KABEL 229
NVDI 4.x 725:-  JAM-8 KANALS D/A-OMV. 3490:- MEMORY TRACK 349.-
EASE 4 475:-  jJAM AUDIO SAMPLE CLOCK __ 385:- JAGUAR CONTROLLER 299:-
MAGIC 4 825:-  JAM FAST CART cartr. forl. 460:- JAGUARPRO CONTROLLER 379:-
MAGIC 4/HD DRIVER 4.61 1075:-  SHARP SCORE PRO 3850-. ARKADKONTROLLENHET 1495:-
MAGIC 4/EASE 4 1175:-  SHARP SCORE ED 2695:- jﬁgmgkrgégspomwsm a9
MAGIC 4/KOBOLD 3 1175 SHARP SCORE LITE 1285=  AGUARTROJA o
N.AES MULTITASKSYSTEM __ 545:- AT o
TOS 1.04 BUGGFIXAT 300:- S RGLAR NYOKELRING -
TCS 2.06 BUGGFIXAT 400:- CRESCENT GALAXY 399:-
TOS 2.06 WINX 450:- EVOLUTION DINO DUDES 399:-
TOS 4.04 FALCON 550:- ; , RAIDEN 399:-
X-BOOT 3 350:- APEX MEDIAINTRO : CHECKERED FLAG 469:-
APEX MEDIA 1095:- DRAGON Bruce Lee Story 469:-

ARABESQUE 2 1350-- BUBSY the Bobcat 569:-

CANNON FODDER 569:-

DA’s DTP BW 3995:-  |RON SOLDIER 569:-

DA’s DTP CD 5861:-  KAZUMI NINJA 569:-

' 1895:-  SYNDICATE 569:-

PAPYRUS GOLD 1695 goe \IleCCTTL:)F;EPRo ps0e.  THEME PARK 569:-
ST FAKTURERING 1995:- IMAGECOPY 4 495.. WOLFENSTEIN 3D 569:-
TEXEL SPREADSHEET 75> yrowen 2495.. Z00L2 569:-
TWIST 3 DATABAS 1295:- : ZOOoP 569:-
THOUGHT 2 IDEPROCESSOR _960:.  NOVA CRANACH STUDIO ___ 1095:-  ATARI CARTS 649:-
) NOVA CRANACH PREVISION 2195:- ATTACK OF MUTANT PENGUINS 649:-

NOVA PHOTO LINE 1575:- BALDIES 649:-

OUTLINE ART 3 1095:- BATTLEMORPH 649:-

POSITIVE IMAGE 685:- BRETT HULL HOCKEY 649:-

Ring fér lista 6ver Calamus-moduler! LLUB DRIVE B0

S DEFENDER 2000 649:-

SONY SCSI x4 684/190 2336:- - nggéi PSRIZ‘\AC?SN 5 gig:—
TOSHIBA SCSI x4 600/150 __2342:-  £y0) yTION DINO DUDES/RGB 325:-  FEVER PITCH SOCGER 649..
NECED-VAXLARE F €D 2436:-  |SHAR{ FALCON.>< 250:- FLASH BACK 649:-
EXTEND DOS PRO 485:- ' 250 HIGHLANDER s
ALL THINGS FALCON CD 225:- . HOVER STRIKE/HOVER STR. CD _ 649:-
ALPHA CD 275: I-WAR 649:-
COMPO POWER CD 275:- i 375 nMﬂlfssTlLE COMMAND 3D 233:-
T ;:‘IICVZTER CLIPART CD 295 BLACKBOX O\E'SESS "‘?""?S‘Th 425:-  PINBALL FANTASIES 649:-
: PINBALL'DREAMS, iy i 395:-  PITFALL THE MAYAN ADV. 649:-

GOAMNTA C D 275:- ROBlNéONsﬁEQUIEM 375~  RUINER PINBALL 649:-
GEMINI PD/SW CD 825 sEFE AGONY - ; 345.. SPACEACE AT
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Ataris tidigare plattformsspel, Zool och
Bubsy: Claws Encounter of the Furried
Kind har visserligen varit trevliga spel,
men har kanske inte rdckt dnda fram.
Men det var fR. — fire Rayman. Snygga-
re, mer ldttkontrollerat och roligare platt-
formsspel far man leta mycket ldnge efter.

Rayman lever i frid och fr6jd med de
andra varelserna i hans viarld. Den
Stora Protoonen uppritthédller harmoni
och balans och ser till att alla har det
bra. Men s en dag kommer den elake
Mr. Evil och stjidl Den Stora Protoonen,
vilket far till foljd att Electoonerna som
normalt cirkulerar omkring denna tap-
par sin naturliga stabilitet och sprids
over hela Raymans virld. I spiren pa
denna katastrof kommer alla mdjliga
elaka varelser som stjil alla Electooner
de kan komma éver. Vad som nu kravs
ir en hjilte som kan stélla allt till rétta
- igen och fora tillbaka alla Electoonerna
samt befria den store Protoonen frin
Mr. Evil. Gissa vem denna hjélte dr? Jo
just, det: Rayman.

Vad ér nu detta fér flummigt snack?
Jo, naturligtvis méste Rayman, precis
som alla andra spel i den hér genren ha
en bakgrundshistoria, sa varfor inte?
Rayman ér i alla fall en liten figur utan
armar och ben, men med fétter och
hinder som liksom flyter omkring i luf-
ten och det ar din uppgift att guida
honom genom sex virldar: The Dream
Forest, Band Land, Blue Mountains,
Picture City, The Caves of Skops och
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Rayman

Candy Chateau alla med varsin “boss".
Dessa varldar ar i sin tur indelade i fyra
eller fler undernivaer.

Under spelets giang kan Rayman fa
extra krafter genom att plocka upp iko-
ner foér det och extra liv, dels som ikon
och dels i form av Tings. 100 Tings ger
ett extraliv. Dessutom har Rayman
hjalp av den goda feen Belinda, som
efter vissa nivder ger Rayman perma-
nenta krafter; méjlighet att hanga fréan t
ex klipputspring, en knytnive som nir
tvirs over skirmen, mojlighet att fatta
tag i handtag och svinga genom luften
likt Tarzan, helikopter fér att gora kor-
tare luftsprang och extra fart for att
springa fort och hoppa extra langt. Han
har ocksd hjilp av Tarayzan, som ger
honom ett magiskt fr6 nar det behovs
samt Musikern som ger Rayman en
magisk flaska med vars hjidlp han far
superhelikopterkraft som gor att han
kan flyga “pa riktigt".

Mellan varje undernivd kan man
spara sin position och man har fem
continues totalt. Dessutom finns det
delm3l pd varje level; ndr man dit,
behéver man inte borja om fran bérjan
om man missar. Hir och dar finns
ocksé den gode trollkarlen som férestar
bonuslevlar och genom att betala tio
Tings kommer Rayman in pa dessa.
Klarar man en sidan, far man ett extra-
liv.

Hur dr d4 Rayman att spela? Jo, det ar
mycket bra faktiskt. Kontrollen i spelet

Rayman
forsoker
forgaves
skramma
bort en
trott
trumpet
pa nivan
"Band
Land".

ar 100% perfekt, Rayman gar exakt dit
man vill. Banorna ar finurligt utfor-
made och med stor variation. Farten ar
varierad, normalt travar Rayman pé i
lagom takt — som Mario snarare &an
Sonic, for att nu dra en parallell till
andra plattformsspel — men vissa levels
gér undan virre och emellanit férvand-
las det faktiskt till ett sidscrollande
skjutspel. Finns det d4 inga nackdelar?
Jo, men bara en: gillar du inte svdra
plattformsspel, titta inte ens 4t Rayman.
For det dr mycket svart — t o m Donkey
Kong Country for Super Nintendo, som
annars anses som ett tamligen svart
spel forbleknar helt bredvid Rayman.
Men, och det dr en viktigt men: Ray-
man ir inte svart pa “fel” satt; att det ar
svart att kontrollera e dyl, utan helt
enkelt svirt i betydelsen att det ar en
stor utmaning. Men gillar man platt-
formsspel, kommer man att dlska Ray-
man. Ibland kommer man visserligen
pa sig med att ndrmast kasta ifrén sig
joypaden i vredesmod och man svar att
man inte ska spela en sekund till... s&
gar man och tar sig en macka, eller tit-
tar lite pd TV en stund... efter en stund
kommer man pd sig med att tinka
“men om jag gor sa hdr istillet”, och sa
dr man i full gang i flera timmar igen.
Nagot som finns i Rayman, men som i
alla fall for mig &r en nyhet, ar att man
pd vissa levels helt enkelt inte kan
komma 4t alla Electoonerna pa en géng,
utan man madste forst férvarva t ex for-
magan att hinga fran en kant, eller kan-
ske forméagan att flyga och mdste da




skaffa dessa for att sedan ga tillbaka
och géra om nivdn. Detta kan tyckas
tjatigt, men jag menar att det faktiskt
forlinger spelet och darmed ger mer
valuta fér pengarna.

Kontroll

Som tidigare namnts, lyder Rayman din
minsta vink utan problem, dvs spel-
kinslan dr forstklassig. Vissa spel blir
svira genom att de 4r svérkontrollera-
de, men sé ar alltsd inte fallet med Ray-
man. Har har jag alltsd inget att invén-
da. Pro Controllerns utékade funktio-
ner stdds inte, mest beroende pa att det
inte behévs — Rayman kontrolleras
med joypaden och de tre knapparna A,
Boch C.

Graflk

Detta dr en av spelets allra storsta till-
géngar, bredvid den fina spelkénslan.
Rayman utklassar helt enkelt allting
som finns pd marknaden. Faktum éar att
det enda spelet som kan konkurrera ar
Rayman — for Sony Playstation. Dessa
ligger ju pd CD, och ddrmed har ett
eller tvad lager ytterligare grafik fétt
plats. Men Jaguarversionen har istillet

Rayman pa en av de tidiga nivaerna; Dream Forest.

fordelen av  snabb
inladdning samt att man
naturligtvis slipper att
betala ytterligare 1500:-
till 2500:- for att spela
Rayman. Jaguarversio-
nen ska dock vara nagot
snabbare dn dessa tva.
Men i Ovrigt kommer
som sagt inget spel ens i
narheten — 65000 farger
(16 bitar) ser till det
(Sony PS-versionen lig-
ger f 6 pa 256 farger).
Men det &r inte bara
kvalitén pd grafiken
man slds av, utan ocksa
den otroliga fantasin i spelet. Rayman
ler lyckligt nédr han hoppar, ser bekym-
rad ut nir nagot haller att ga pa tok, ler
ett blandande leende vid slutet av varje
level, gor grimaser osv. Fantasifullheten
omfattar ocksé fienderna i spelet, eller
vad sédgs om robotiserade myggor, dum-
dumkulor a'la Roger Rabbit, hysteriska
trumpeter, elaka gnuttar, illvilliga sudd-
gummin, sura reservoarpennor m fl. P4
vissa av nivderna finns de traditionella
“bossarna’, men snarlika siddana finns
dven inom nivierna.

Nigot som jag ocksd uppskattar ar
den mingd “onddig” grafik som finns i
Rayman. Hela tiden finns det smé hop-
pande svampar, fjarilar som flaxar, dan-
sande blommor och andra detaljer som
inte interagerar med Rayman, men som
ger en underbar atmosfar at spelet.

Ljud/muslk

Ljudet dr den enda punkt dér jag kan
hitta ndgon anmarkning, och den beror
pé cartridgeformatet; musiken 4r nam-
ligen négot enahanda. Men i Ovrigt
finns ingenting jag kan anmaérka pad -
musiken &r kvalitetsméssigt mycket
bra, med olika latar for olika levels och

till och med olika latar inom varje level
beroende pa vad som sker just da. Lju-
deffekterna ir dven de mycket bra, kva-
litetsmassigt saval som kreativt.

Sammanfattning

Det tog ett tag innan Jaguaren fick ett
plattformsspel av klass, men nér det vil
kom, var det ocksd av allra yppersta
klass. Om nagot spel fortjanar epitetet
det ar precis som att spela en tecknad
film, sa dr det Rayman! Det ar definitivt
spelet for dig som verkligen gillar
denna genre av spel och dé sirskilt till-
talas av utmaningar. Sarskilt det senare
ir ndgot som &r viktigt om man ska bli
duktig i Rayman. Jag kan ndamna att jag
nu tillbringat cirka en vecka med Ray-
man och jag har spelat det ganska
intensivt under den tiden. Rayman éar
heller inte mitt forsta plattformsspel
(det var "Pitfall” for Atari VCS 2600 f
6), men andd har jag inte lyckats
komma lidngre dn 16% av hela spelet.
Och da bér man betinka att spelet hela
tiden blir svérare, sd tidsmassigt lir jag
ha lang tid kvar innan jag kommer till
slutet. Just svarighetsgraden ér tillsam-
mans med den underbara grafiken Ray-
mans tvd stbrsta tillgdngar, men det
forstndmnda &r alltsd d@ven en svaghet
for vissa spelare. Gillade du Super
Mario, Sonic the Hedgehog och Donkey
Kong Country men tyckte att de var fér
svara, bér du nog fundera en extra géng
innan du képer Rayman.

Av: Ubisoft
1 spelare
Pris: 699:-

Betyg

Kontroll: 10/10

Grafik: 10/10
Ljud/Musik: 8/10

: Sammanfattning: 9,5/10

Theme

Tycker du om att gi pd Liseberg eller
Gréna Lund? Gillar du Sim City i dess
olika utforanden? Kanske har du alltid
drémt om att dga en egen ndjespark, men
inte riktigt haft rad? Dd kommer hdr I6s-
ningen pd detta: Theme Park.

Har antar du rollen av néjesparkschef
och far vid spelets borjan 200.000 pund
att handla fér. Du borjar med att
bestimma var parken ska ligga och
bestimmer dig snabbt for England,
eftersom det dr det enda land man kan
vilja frdn bérjan. Du koper en markbit

Park

och fir dé din blivande ndjespark fram-
for dig pa skdrmen, i det for sddana héar
spel sd vanliga snett-uppifrin-perspek-
tivet. Till att borja med har du en
begrinsad mingd parametrar att spela
med, men det fordndras snart. Fyra
karuseller — hoppslott, tradhus, tekopp-
skarusell och spoktdg. Du har personal
- reparatérer, stidare och underhilla-
re. Glassbar och liskstidnd, cafeteria
och prylaffir finns ocksd frdn bérjan,
liksom en begrinsad mangd trad, bus-
kar och staket f6r parkens forskénande.

Nér du nu har placerat ut dessa slar
du upp portarna till parken och ser da
den stora skillnaden mot t ex Sim City
som ju dr ett annat spel i samma genre
— nédmligen den att du hér kan se de
smd minniskorna. Men inte nog med
det — du kan ocksé se vad de tinker —
om de ar torstiga, hungriga, glada, leds-
na, arga, tycker att saker och ting ar for
dyrt, for billigt, ja till och med om de
behover gd pa toaletten! Genast borjar
problemen att hopa sig — alla karusel-
ler dr inte lika driftssdkra och behdver
da en reparator. Dessa &r dock otroligt
slba och vill mest sitta och kika lunch,
sd ibland fir man ta dem i hampan,
bokstavligt och sitta dem vid den karu-
sell som behdover reparation. Omkring
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Fal

Hu! Spokhuset | Theme Park. Komplett med spbken och gastar.

glasstandet och liskstindet hamnar det
en hel del skrip som man d& maéste
sitta en stidare pa att stida upp. Det
kanske bérjar regna, eller ocksa bildas
langa kéer vid ndgon populdr karusell
och da far man anstilla en underhallare
som ser till att hilla de sm& ménniskor
med paraplyer respektive pa gott
humoér si att de helt enkelt inte gar
hem. Glassbaren och liskstiandet maste
ha nya varor och de anstillda maste
overvakas, sa att de gor sitt jobb.

N4, men &ar detta allt, undrar dé den
intresserade liasaren? Nej, absolut inte.
De sm& mainniskorna &ar minsann
krisna och det gor att man maste hela
tiden satsa pengar pa forskning och
utveckling for att gora de existerande
akturerna mer driftssikra, for att skapa
nya akturer (runt trettio stycken — olika
karuseller, berg-och-dalbana, flume
ride, gocartbana m fl finns), for att
utveckla nya finesser pé befintliga dktu-
rer (loop och skruv pé berg-och-dalba-
nan t ex), for att trina personalen till att
bli mer effektiv, for att utveckla béttre
toaletter osv, allt fér att hianga med i
den mordande konkurrensen med
andra nojesparker.

Dessutom finns det moéjlighet att képa
och silja aktier for att darigenom fa
extra pengar till nya karuseller. D& och
da kommer ocksd fackforeningen att
vilja forhandla om lonen for de anstall-
da, eller leverantérerna vill ha mera
betalt, och di fir man foérhandla Gver
ett fat med kex — de tickar bort ett efter
ett och nir de ar slut, géller det att man
kommit &verens om villkoren i det
aktuella avtalet.

Alla dessa komponenter ingdr i spelet,
helt eller delvis, beroende pa installd
svarighetsgrad och man vill nog garna
inte bérja pd maxlaget direkt, ens om
man ar erfaren Sim City-spelare. For
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Theme Park &r
svdrt — i borjan
ar det inte sa
stora problem,
eftersom man
har ganska gott
om pengar och
kan dirigenom
kopa gott -om
ny  attraktio-
ner. Man kan
ocksd fa en
mycket utforlig
hjalp om hur
man kommer
igdng med sin
park pa bista
satt. Men gan-
ska snart blir
det problem -
de sma manniskorna trottnar pa parken
av en eller annan anledning och da
maste man se vad de anmirker pa och
atgarda det, annars ar man ratt snart en
fore detta tivolichef.

N4, vad tycker jag dd om Theme Park
personligen? Jo tack, om Theme Park
tycker jag! Jag har spelat det en del i
PC-version tidigare och kan glatt kon-
statera att Jaguarversionen inte star
PC:n speciellt langt ifrdn — farten &r
som pa en 33 MHz 486:a ungefir, nagot
som dr ganska bra med tanke pa att
Theme Park enligt vad jag hort i stor
utstrackning anvinder sig av enbart
68000-processorn i Jaguaren. Det ar i
vilket fall absolut ett spel som man kan
fastna vid och det rejélt. Det ar absolut
vart en titt om du gillar Sim City-lik-
nande spel. Men, och det ér ett ganska

allvarligt men: det finns ingen majlig-
het att spara ett spell Detta beror troli-
gen pd platsbrist — PC-versionens stor-
lek pa runt 15 MB, har har fatt reduce-
ras till 4 MB och d& méste man ju offra
nigot. Man kan dock pa sitt och vis
spara ett spel, men man maste di vid
arsskifte sidlja parken och kan da spara
hur mycket pengar man har samt vilka
linder man haft park i pad en av fem
positioner. Forutom detta kan konstate-
ras att det kan ta en liten stund att lara
sig att hitta bland alla knappar — origi-
nalet har ju ett helt tangentbord dar text
kan anges, snabbtangenter tryckas. Det
mirks ocksa till viss del att Theme Park
ir avsett for mus fran borjan, men man
har 4nda lyckats implementera styr-
ningen pé ett bra sitt — markoren star i
mitten och “spelplanen” rér sig
omkring denna.

Kontroll

Efter lite 6vning lar man sig att snabbt
och enkelt hitta rédtt och faktum é&r att
det till och med i vissa fall kdnns enk-
lare med joypad #an med mus. Spelet
svarar snabbt pd knapptryckningar och
menyerna ar logiskt upplagda.

Grafik

Grafiken i Theme Park ar alltsa av
samma typ som den i Sim City 2000,
dvs ett perspektiv snett uppifrédn. Alla
karuseller, hus, buskar etc ar snyggt
utférda med skuggningar och reflexer.
Detaljrikedomen ar stor, de ménniskor
som &r glada gér tummen upp, de som
ir missndjda stdr och stampar och
karusellerna snurrar och hoppar och




det dr nédstan si det ilar i maggropen
nir berg-och-dalbanan skjuter fart. En
bit in i spelet fir man artistattraktioner
som t ex en vilda-visternshow och ett
clownnummer - det sistndmnda éar
rent hysteriskt roligt — pyttesma clow-
ner som sparkar varandra i baken och
hiller vatten 6ver varandra. Maste ses
for att upplevas! Upplosningen &r dock
négot begransad — runt 320x200 punk-
ter.

Ljud/Musik

Ljudet och musiken ar ett trevligt kapi-
tel — man hoér nér reparatérerna jobbar,
nir kassaapparaterna i affdrerna
klingar och musiken vixlar beroende
pd vilken karusell som finns i bild -
alla attraktioner har en egen melodi.

Sammanfattning

Fér dig som gillar spel av den lite mera
lugna typen och tyckte att Sim City var
lite for enkelt: k6p Theme Park om du
bara kan ha 6verseende med de begrén-
sade sparmdjligheterna. Theme Park ar
en bra ersittning f6r Sim City, men gan-
ska mycket svérare, eftersom det finns
flera saker att hélla rétt pa. For dig som
gillar fart och flikt — Theme Park &r
nog inte det spel du skall vilja i forsta
hand. Men fér dig som gillar badda -
Theme Park &r ett gott kop och ett spel
du kommer att ha gladje av lange!

i Av Ocean/Bullfrog
: 1spelare
: Pris: 569:-

: Betyg

: Kontroll: 8/10

: Grafik: 8/10

: Ljud/Musik: 8/10

: Sammanfatining: 8/10

NBA JAM:

Tournament Edition

Ganska ldnge har det hdvdats att ett av
Jaguarens problem dr att det inte finns till-
rdckligt med speltitlar som “vanligt folk”
kdnner igen. Det har visserligen funnits
gott om titlar som dven kunnat dterfinnas
i andra format, som till exempel Flash-
back, Pinball Fantasies m fl. Vad som har
saknats har varit stora arkadtitlar som till
exempel Mortal Kombat, Super Streetfigh-
ter o s v. Nu har det dock bérjat réra lite
pd sig, fore jul sdg vi Primal Rage frin
Time-Warner Interactive och dd ocksd
spelet jag ska recensera hdr: NBA JAM:
Tournament Edition frdn Midway/Ac-
claim.

Nir nu Jaguaren har fatt en riktigt
stor titel, dr det ocksd en av de allra
storsta: NBA JAM: Tournament Edition.
Originalet har Midway/Acclaim gjort
och for konverteringen till Jaguar har
High Voltage Software stétt. De har tidi-
gare gjort Vid Grid till Jaguar CD-ROM
och ocksd White Men Can't Jump, som
liksom NBA JAM dér ett basketbollspel.
Skillnaden mellan de tva dar att WMCJ
ar mera at streetbaskethillet, medan
NBA JAM bygger pé sé kallad two on
two-basketboll inomhus. NBA &r nam-
net pd den amerikanska professionella
basketbollligan dir t.ex. Michael Jordan
och faktiskt dven numera *Magic”
Johnson spelar. Nu aterfinns tyvirr inte
dessa tva i NBA JAM, men alla andra
viktiga spelare finns med, faktiskt runt
25% av dessa.

N4, vad gar nu spelet ut pa? Ja, natur-

ligtvis pd att spela basketboll. Man kan
spela en spelare mot datorn, tva spelare
med varsin joypad mot datorn eller, om
man har en Team Tap, fyra spelare mot
varandra. Det som skiljer NBA JAM
frdn andra rena basketbollsspel ar att
man hidr kan goéra spektakuldra slam
dunks, dér spelaren gor otroliga akroba-
tiska nummer innan han drammer bol-
len i korgen. Vidare finns en turbok-
napp som goér spelaren snabbare, traff-
sidkrare och bittre pa att tackla. Det
finns ocksd mdjlighet att spela med
power ups, d v s ikoner som plockas
upp och som da ger okad snabbhet,
traffsikerhet etc.

Kontroll

Den fingertoppskontoll som kdnneteck-
nade NBA JAM i arkadversion finns har
bevarad till 100%. Varje passning kan
utféras med millimeterprecision, block-
eringarna sitter dar de ska och nér man
skjuter mot mal sitter bollen dir den
ska. NBA JAM stoder alltsd Team Tap
samt d&ven Pro Controllern. Anvénder
man en sddan, hamnar turboknapparna
pa Left/Right istéllet for pa B-knappen.

Grafik

Som jag ndmnde ovan, dr grafiken i spe-
let sd ndra arkadversionen som det bara
dr mojligt utan att vara en exakt kopia.
Alla de saker som finns i déar finns
ocksa hdr, som kamerablixtar, publik
som inte bara dr en statisk bakgrund.
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Vidare kan man klart urskilja spelarnas
ansikten och precis som arkadversio-
nen blir de stérre nir de kommer nér-
mare *kameran” och tviartom. Nér en
spelare ar "on fire" (intrdffar nir den
spelaren gjort tre mal i rad och medf6r
att traffsikerheten okar, spelaren blir
snabbare etc) gloder verkligen bollen
och nir han gér mal, brinner néatet upp.
Det enda jag méjligen kan anmirka pa
ar att grafiken i vissa lagen ar lite sud-
dig — man ser detta just pa spelarnas
huvuden.. Anledningen &r troligen att
spelet ligger pa cartridge och att man
diarmed har varit tvungen att kompri-
mera grafiken en hel del. Det ér inget
som stor dock, absolut inte, men det &r
priset man far betala for att istéllet fa
ett spel som laddar snabbt.

Lud

Alla samplingar ar rena och klara, kon-
ferenciern ar otroligt slingd i kéften
och kommenterar varje mal med ett
hurtigt “Boom-shackalacka!”, "It's
good!” etc. Kommentarer kommer
ocksi vid “shot clock violation” (en spe-
lare maste spela bollen inom 20 sekun-
der, annars gar bollen &ver till motstan-
darlaget), “goal tending” (en spelare slar
undan bollen fér motstindarlaget nar
den ar pa nervag mot korgen), fore och
efter matchen, vid olika typer av mal-
skott (tvd och tre podng), mellan varje
period etc. Musiken som finns &r ham-
tad fran arkadversionen, pd gott och
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ont. Gott, for att den ar mycket bra
utférd, ont for att musiken ar typisk
spelmusik, dvs négot enahanda. Kvali-
tén som sidan ar dock mycket bra, och
enligt vinjetten nir man startar spelet
har det s.k. *3-D Sound”, ett slags sur-
round-ljud alltsi, men med de tva van-
liga stereohdgtalarna.

Sammanfattning

NBA JAMTE ir en mycket lyckad kon-
vertering av ett mycket lyckat spel. For-
utom den lilla bristen att grafiken &r en
aning suddig, har jag faktiskt ingenting
att anmiarka pa. Det bor dock noteras
att NBA JAM ir ett mycket snabbt spel
dir man faktiskt inte hinner haka upp
sig pa just detta. I vrigt kan jag bara
rekommendera spelet till alla som gil-
lade arkadversionen och vill ha ett
sportspel till sin Jaguar, men ocksa till
alla andra som vill ha ett snabbt, roligt
och otroligt engagerande spel. Kort sagt
jag alskar det! Kép!

Av: High Voltage Software for Atari
1-4 spelare
Pris: 699:-

Betyg

Konmtroll: 10/10
Grafik: 9/10

: Ljud/musik: 8/10
* Totalt 9/10

Johan Eriksson

Snabbfakta




Logic (forts fran sidan 11)...

skriverier sd som jag uppfattar det ar att
Internet ses som nigot som bara ar till
for alla dessa trendiga nétsurfare och
inneminniskor. S& jag vill &terigen
papeka att Internet dr den absolut basta
informationskillan som idag finns
inom s gott som alla &mnen man kan
tinka sig.

Allt som stér i den hir artikeln har jag
ursprungligen ldst pad Internet. Visst,
det gér ju dven att lasa detta i AM, men
mycket senare &n nar nyheterna

ursprungligen kom ut. Jag har svért att
foérsta att man som seriés Atari-anvén-
dare kan klara sig utan Internet-konto.
Varfér sitta och reta sig 6ver en bugg i
Logic eller brottas med olosliga pro-
blem i programmet nir man oftast med
ett eller ett par e-mail kan l6sa proble-
met. '

Det enda man behdver for att kunna
fa tillging till allt pd Internet ar sin
dator, ett modem och ett kommunika-
tionsprogram. Sedan dr det bara att ta
kontakt med nidrmaste Internet-leve-
rant6r. Vi har ju skrivit i tidigare num-

mer av AM om olika aspekter av "na-
tet” sa det ar bara att anvinda de artik-
larna. som referens fér den som kidnner
sig osiker. B

UIf Hogberg

PS. Tycker ni att vi skriver fér lite om
Cubase i AM? Det tycker jag ocksd! Om
det finns ndgon som har stor erfarenhet
av Cubase (och helst dven audio-biten)
och vill skriva négra artiklar i amnet, ta
da kontakt med nagon av oss pa redak-
tionen. DS.

1vdnvig

Du mar inte bra. Det ar for sent att andra sig. Snart ar du
dod... Ar det inte konstigt? Alla som intresserat sig for famil-
jen Kruwhel har blivit forgiftade. Och nu é@r det din tur... Nej!
Det finns en I6sning. Det maste finnas en Iésning till allt det-

ta... Losningen finns i...

Sheer Agony Manor

mer Sheer Agony, ett grafiskt dven-

tyrsspel fran Frankrike. Spelet lig-
ger pa tre stycken HD-disketter, och
kriver en Falcon med minst 4 MB RAM
och RGB/SVGA-skirm, eller en TV.
Manualen som &r pi franska, engelska
och tyska, ar mycket kortfattad och
beskriver din situation och funktio-
nerna i spelet som hastigast.

Spelet ar helt baserat kring digitalise-
rade bilder, vilket tillsammans med alla
ljudeffekter gor atmosfaren mycket tro-
vardig. Det finns ca 20 — 30 platser att
besoka i spelet, vilket kan verka vara
lite f6r litet, men det ar det faktiskt inte.
Nistan varje plats innehéller sd pass
mycket att det dr svart att veta var saker
och ting ligger.

Iraden av nya spel till Falcon kom-

Nir spelet startar dr klockan 21:45
och du har fram till midnatt pa dig att
hitta ett botemedel, och dirmed avsl6ja
vad som ar sid underligt med familjen
Kruwhel. Fem minuter i spelet ar fem
minuter i verkligheten, s du har allt
som allt tvd timmar och femton minu-
ter pa dig. Du kan spara spelet, och fort-
sitta vid en annan tidpunkt.

Omdéome

Om man gillar Sheer Agony, ar lite
beroende pd vad man ar for typ av
maénniska. Sheer Agony ar ingenting for
shoot-em'up-fanatikern. Detta ar ett
relativt slott spel som kraver ratt
mycket tanke och pillande. Det basta
med Sheer Agony ar stimningen, som
ar mycket realistisk. Dessvirre tyckte

jag att spelet var lite for latt att 16sa.
Hur som helst, gillar du d@ventyrsspel, ta
en titt pa Sheer Agony!

Ett litet tips till alla som har Sheer
Agony, eller som ska kopa det: Drick
vad du vill, whisky, likor eller vatten.
Oavsett vad socialstyrelsen sdger. Men
drick inte motorolja, det ar definitivt
inte bra f6r hilsan.

Carl Lofgren
lofgren@dataphone.se

Produkt: Sheer Agony

Pris: 310 - 340:-

Posltivt: Realistisk atmosfar,
mycket pillande.

Negativt: Lite for 1att att Iosa
om man ar en van aventyrare.

Ar du en avdom?

Vi soker fortfarande vanliga manniskor till redaktionen.
Korrekturlasare, en bildredaktor och aven annonssaljare.
Tillgang till Internet/Fidonet ar ett krav.

Hor av dig till oss brevledes eller eposta till rojo@tripnet.se!
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Sugen pa mera diskkapacitet? Las om hur du far HD-drive i din ST...

Hogre densitet
till din ST-drive

dag, nar HD-disketter (1,44MB)
I kostar mindre dn DD (720kB) och

nir dessutom DD-disketter ar stort
omojliga att fa tag pa, ja da ar det vl
dags att borja fundera pd om inte det ar
lage for en 1,44MB-diskdrive? Kanske
har du redan en, som fatt ersitta din
gamla trétta Atari-drive med den "staj-
lade” fronten?

Har ska vi titta lite pad vad som kravs
och vad som fungerar pa vara kira
Atari ST-maskiner. Innan vi bérjar ska

| jag bara namna att nagra modeller
redan forsetts med mojligheten att
koppla in 1,44MB-diskdrivar. Namligen
Falcon (féljer med som standard), TT
och Mega STE. Dir giller "plug & play”
direkt. Vidare ska det finnas négot spe-
ciellt interface fér ST-Book som kopplas
in pd DMA-porten. Men hur minga har
en ST-Book?

Uppenbarligen maste plasten pa
datorns skal skiras eller sagas i. Materi-
alet 4r som mjukt trd och mycket lattar-
betat. Endast en liten bit behéver ska-
ras bort, for att slippa fram eject-knap-
pen. Man kan ocksd strunta i skalet,
inte sa bra om man har sma barn, djur
eller klafingriga gaster i hemmet...

Navil, alla vi som vill ha en 1,44MB-
diskdrive i en vanlig ST/STE, vad ska vi

AtariMagasinet nr 1 1996

goéra? (Ndr jag skriver ST menar
jag alla dess varianter: STM,
STF, STFM, Mega ST, etc.) Det
finns vissa mdojligheter, héng
med har!

Forkrav

Till att bérja med kravs
tre forutsattningar:

1. Du maéste ha en HD-
diskdrive.

2. Ditt FDC-chip maéste
klara av att koras i 16
MHz.

3. Nagon sorts omkoppling
mellan HD och DD méste
till for att inte tappa méjligheten till det
gamla 720kB-formatet.

Vidare ar det inte tillrddligt att
anvinda TOS 1,0, mest for din egen
bekvimlighets skull. Byt gdrna upp dig
till TOS 2,06 som redan dr forberett for
HD.

Lit oss g in pa detaljer:

HD star fér High Density (och inte for
Harley Davidson). Det dr den vanli-
gaste kapaciteten pd disketter av idag.
PC- och Mac-virlden har &ven i det
avseendet nirmat sina format till
varandra. Och visst kommer du att
kunna lisa och skriva PC-disketter med

Artikelforfattarens skrivbord. Ni vet, tomt skrivbord betyder tom hjarna, rorigt skrivbord...

din HD-drive! HD-diskdrivar finns att
képa 6verallt. P4 en PC spelar det ingen
roll vilket mirke, men pa Atari...

Jag har sjalv bara anvint TEAC FD-
235HF (uttalas "té-ack”). Denna modell
ir diskdrivarnas Volvo, allmént fére-
kommande, men bra kvalitet.

Enda problemet med Teacs drive &r
att den kommer i stindigt reviderade
versioner. Lovvirt fran perspektivet att
firman forbattrar sin produkt hela
tiden, men jobbigt for hemmapularen.

For den som vill ha en automatisk
omkoppling mellan 720- respektive
1,44-formatet dr det viktigt att kidnna
till vilka byglingar etc. som &r relevan-
ta. Vi tittar ndrmare pa problemet i fak-
tarutan har bredvid.

FDC:n

S& da har du din drive. Vad mera behé-
ver du ténka pa? Villkor 2 var ju att din
FDC (Floppy Disk Controller) klarar att
kéras pa 16 MHz. Hur vet man det?
Man lutar sig mot andras erfarenheter.
Féljande fakta finns:

Forst och framst, FDCn ar ett
28-bens chip alltid i ndrheten av DMA:t
och sjilva diskdriven. Det &r ingen idé
att skriva ut ett U-nummer, eftersom
det ar olika pa olika modeller. Oftast
star beteckningen.“WD 1772" pé kret-
sen. WD stér fér Western Digital, till-
verkaren. P4 vissa kretsar str "VLSI".




D4 kan du glomma det, sdvida du inte
byter krets (=ca 400:-). Efter beteck-
ningen WD 1772 brukar det std 02-02,
och i sa fall dr allt bra, men stdr det
00-00, da gér det inte. Bast &r om du fatt
beteckningen *Atari” pd FDC:n. D4 har
du en Ajax och dessa skall alltid funka.

Steprate

S3 dr vi framme vid tredje villkoret,
omkoppling mellan DD och HD. Har
finns flera méjligheter, vi ska titta pa
nagra sddana.

Forst ett ord om steprate. Vid HD-an-
vindning kors ju FDC:n pa dubbla has-
tigheten och det betyder att stepraten
reellt halveras. Ungefir som om du
hade turbotrimmat ditt armbandsur till
att g med dubbla hastigheten. Vi
méaste dubbla den normala stepraten,
som #r 3 millisekunder. Instillningen vi
vill gdra dr 6 ms. D4 far vi alltsa en reell
steprate pd 3 ms. Det har kanske verkar
en bit krangligt? Det fina ar att du bara
behover veta att HD = 6ms, det andra
ar 6verkurs. Rent praktiskt gors stepra-
tens instillning medelst nagot av
méinga program som skrivits for detta
syfte. Ett exempel ar “Bootsie" som lag-
ger in det i bootsektorn péd disketten.
Detta innebdr att man faktiskt kan
boota med en HD-diskett direkt! Vidare
kan man ldgga in en patch i TOS 2,06 s&
att den "normala” stepraten blir 6ms.
Men enklast ar alltsd ett .PRG i AUTO-
mappen, eller en .ACC.

HD-disketter

Givetvis behéver man ha HD-disketter
ocksa. Jag har hort rykten om folk som
borrat hil i DD-disketter. Det ar ingen
bra idé. Dels pga att HD-disketter &r bil-
ligare an DD, dels pga att du kommer
forlora data pa siddana disketter. Alltsa:
gor det inte!

Det ir inte bra att g at andra hallet
heller, att klistra igen hélet och kora
DD pa& HD-disketter. Ndr man en
vacker dag ska formattera om disketten
(till HD) kan det finnas “spokbytes”
kvar fran forra formatteringen. Det har
att gbéra med att 720 formatteras “djupa-
re" an HD.

Lat oss sammanfatta. En ny diskdrive
fran Teac, en befintlig FDC med beteck-
ningen WD 1772 02-02, dndring av ste-
prate till 6ms och riktig HD-diskett.
Man behéver ha ett formatteringspro-
gram som klarar HD-formatet ocksa.

Férmodligen dger du redan ett sddant,
ndmligen Fastcopy. Alla nagorlunda nya
formatteringsprogram fixar HD-forma-
tet. Den som har TOS 2,06 kan dess-
utom formattera fran desktopen. Men
dd maste man ldgga in en “cookie” som

talar om att datorn ir utrustad med
HD-diskdrive. Det gors med ett litet
.PRG i AUTO-mappen. P4 STE-model-
len kan man l6da en bygling "E6", som
talar om samma sak fér TOSet. Den
finns i nirheten av EPROM:arna, under
diskdriven.

Tred]e viilikoret

Slutligen kommer vi in pé tredje villko-
ret. Laimplig omkoppling mellan DD
och HD. Hir kan diverse tyska kort
ndmnas, exempelvis frdn Hard & Soft,
som dock kréver att din FDC ar sock-
lad. Om inte, méaste du sockla den!
Inget f6r amatorer direkt.

En annan tillverkare "ddd" gor ett bra
kort, men ndgot dyrt. Kriaver att man
léder in en radda med kablar pa ritt
stille i maskinen. Har visat sig vara en
timligen bokig uppgift for manga. (Hej
Pekka och Bertil!)

Néavil, missn6jd med utbudet kon-
struerade jag tvd egna varianter. Den
forsta ar ett riktigt hoftskott men funge-
rar till 100% och kan inte slds nar det
giller billighet! Med en omkopplare
slir man sjilv om mellan 8 och 16
MHz! Se skissen intill. Snabb att bygga
och billig. Men ej for STE, darfor att
kvalitén pd den interna 16MHz-signa-
len inte racker till dar. Till slut trottnar
man pé att koppla om f6r hand och vill
att den dar #*\!"* datorn gor det sjalv.
Vem ska tjina vem egentligen?

Efter att ha gratit 6ver nagra engelska
byggbeskrivningar kontaktade jag min
begavade vian Bo Haraldsson. Tillsam-
mans lyckades vi fa ihop en HD-om-
kopplare som funkar perfekt med samt-
liga ST/STE, med samtliga A-och B-vari-
anter. Den fungerar till och med om
ingen drive ar HD! Inga byglingar att
stilla in, bara tvd kablar att 16da! Den
kopplas direkt in pd diskdrivens Shu-
gart-buss. Den gor dessutom att man
slipper vanda flatkabeln 180°, vilket dr
fallet med alla andra sddana omkoppla-
re. Fantastiskt! (Vi genier far berémma
oss sjdlva. Det dr OK!)

Det ar inget lampligt gor-det-sjalv-pro-
jekt sd det erbjuds enbart som képvari-
ant. Priset for SAK-medlemmar dr 300-,
for andra 400:-. Alla som bestaller inom
2 veckor fran tidningens utgivningsda-
tum far helt gratis en serieports-uppsnab-
bare. Den gor att du kan tuffa ut upp till
38400 baud till ditt modem. Underbart
om man har ett 28800-modem! Alla
bestallningar ska goras genom att lamp-
ligt belopp sétts in pa pg. 417 10 48 - 4,
Martin Graiter. Ange om du har en
modell utan intern diskdrive. Ange
ocksd ifall du har STE. Du ska forutom
namn och adress ocksd ange medlems-

VHVAQYYH
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nummer ifall du vill ha rabattpris. Dis-
kett med program for steprate-install-
ning, HD-cookie och formatteringspro-
gram medfoljer, liksom fullstindig
installationsanvisning.

Slutord

Man mirker hur lite det egentligen
behovs for att man ska 6ka bruksvirdet
pé sin Atari. Fér mig var det en kick att
fA anvdnda 1,44MB-disketter! Jag satt
som ett fin och beundrade "Visa
Info"-rutan. Léjligt, jag vet, men s3 ar
det med nyhetens behag.

I nista nummer ska jag presentera
TOS 2,06, tillsammans med ett prisvart
erbjudande till SAK:s medlemmar. B

Martin Graiter

Fran styrelse
till styrelse

Nir den nuvarande styrelsen tog 6ver rodret -94 var
det ingen som tdnkte pé att tacka den avgdende styrel-
sen. Nu nir vi vet hur mycket arbete som en styrelse
far ligga ner sa ar det nastan sd man skdms over att
inte ha bekriftat och tackat den avgaende styrelsen.
Vis av skadan vill vi nu passa p att tacka styrelsen
som avgick -94 for all tid och arbete som de lagt ner f6r
foreningen. Ett tack riktas till Kent och Asa Andersson,
Bjorn Rydh, Jonni Rutgersson, Stefan Johansson, Lasse
Beckman, Lennart Ericsson, Leif-Ake Andersson och
Krister Budsjo.

En ursikt till Kent Andersson vill vi dven passa pd att
ge. Vi ber Kent om 6verseende for att vi tog med hans
namn i AM nr 2/95 i samband med en osiker fordran
gillande en eprombrinnare. Det dr inte god sed att
publicera namn i sédana sammanhang. Négon fordran
foreligger inte ldngre.
for styrelsen
Lars G Andersson
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Erbjudarnldet giller for alla nya anvindare under forsta méanaden, dérefter 600
kr/halvér eller 150 kr/ménad. Priset avser standardabonnemang, Inga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebir full tillgang till alla Internet-tjdnster, utan
tidsbegrinsningar. Ni kan anvinda E-mail, Usenet News, Gopber, FTP, Telnet,
IRC, Lynx. Det enda ni behover ér en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIP/CSLIP for bla World Wide Web.

Vi har V34/28000 modem pad samtliga linjer. Var modempool har
telefonnummer i Goteborg.

E-mail

info@tripnet.se

Fax
031-83 16 15

~ Modem

031-83 16 83

Brev

. ‘Adress nedan

Vilkommen att provsurfa pa Internet!
Tripnet pa torsdagar kl.18-21, Aviigen 6 i Gérda

Tel. 031-83 16 16
Fax. 031-83 16 15
PG. 10 84 55-7

Tripnet AB
Avigen 6
412 50 GOTEBORG
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Substation

Det hér ar ju inget nytt spel och manga har séakert redan Iast och hért om det tidigare.
Men i alla fall, har kommer en recension av det svenska spelféretaget Unique-Deve-
lopment-Swedens 3D-spel a la "Doom", "Substation".

ag tycker att Substation har en vil-

digt bra spelkinsla. OK, grafiken

kunde girna fa vara lite bittre,

men ska den bide fungera pad STe
och Falcon si gar det antagligen inte att
fé det battre dn sa har. Man ror sig i en
3D-vdrld med 25 frames per sekund
och en upplésning pd 320x160. Med
tanke pa att en modern PC dr ca 10-20
ger kraftfullare dn en STe si ar det fan-
tastiskt hur mjukt det gér, speciellt pd
en Falcon. Spelidéen di? Ganska sa
intressant faktiskt. Man sjilv tar sig an
rollen som ndgot slags marinsoldat som
har fatt i uppdrag att férsoka ta tillbaka
en undervattenskraftstation som &r
oversvimmad av...

Det absolut biasta sittet att spela Sub-
station dr pad en Falcon med hoérlurar
inkopplade. Det 4r en oerhord kénsla
att héra monstren komma snett ifrdn
hoger eller kanske till vinster om dig.
Sedan ir det bara att vinda sig at det
hill dar du horde ljudet och anvanda
det vapen du har. Férhoppningsvis ar
du snabbast. Det ar inte bara vapen-
skrammel och morrande frdn monster
du hér utan ocksd massor av andra ljud
ifrdin ventilationsfliktar, motorer och
varningssirener.

Vid forsta anblicken pd spelet sa ar
det ganska sa gratt. Inte alltfor manga
farger lyser upp i kraftstationens innan-
mite. Férutom monstren som man boér

forpassa till de silla jaktmarkerna snab-
bast majligt, sa dr det gravita fargerna
6verviagande. Tro nu inte bara att hela
spelet dr en enda ljudupplevelse. For
det ar det inte, det 4r mycket mer &n sa.
Substation har nagot som ménga betyd-
ligt mer féargglada spel inte har, SPEL-
KANSLA! Sjilv har jag inte haft méjlig-
het att testa Substation i nidtverk. Men
jag kan tdnka mig att det blir en ny
dimension till spelet om man spelar
med eller mot nagon annan spelare.
Givetvis fungerar din Jaguars power-

pad pd Substation, om du nu &ger
nagon sddan. B

Klas Anding

anding@algonet.se

‘Snabbfakta

Produkt: Substation

Av: Unique Development Sweden
Pris: 300:-

Krav: STe/Falcon

Harddisk rekommenderas.

Du kommer att mota den ena livsformen varre an den andra, nere i djupet.

| BTIREO  HERLTH

HALL #80
SUBLEVEL #1
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Spela Doom
pé Falcon - det gar faktiskt!

Det finns idag flera personer som férséker gora en Falconversion av succeé-
spelet Doom. De flesta projekt gar ut pa att man anvander sig av orginal
WAD-filer, alltsa de filer som innehaller information om hur banorna, fien-
derna och vapnen ser ut samt hur ljudet skall lata. Det mest kanda undan-
taget pa Atari ar UDS SubStation. Det har ett eget system for hur informa-
tionen om spelet lagras och ser bl a dérfér valdigt olikt ut.

ad Mood ar namnet pd den
B Doomklonen som idag verkar

mest lovande. Douglas Little,
som bland annat har programmerat
storre delen av det inte helt okdnda gra-
fikprogrammet Apex Media, dr en av
programmerarna. Nedan foljer en kort
invervju med densamme:

PS Kan du berdtta for oss lite om Bad
Mood?

Bad Mood ir ett s k Freeware projekt. I
princip dr det Doom, men speldesignen
har inte dnnu blivit riktigt bestdmd i
detalj. Det dr fortfarande mest demo.

PS» Varfor heter det Bad Mood?
He he, Mood dr Doom baklinges och
Bad, tja... varfor inte!

PS» Vad dr din uppgift i Bad Mood?

Mitt jobb ér att fa 3D- & renderingsmo-
torn sa snabb som mdjligt pd en 16
MHz Falcon 030 med ljussittning,
skuggning och “texture mapping”.
Ovrigt i spelet far de andra utvecklarna
bekymra sig om!

PS Hur ldngt har ni kommit?
Foljande fungerar idag (960120):

* Hantera Doom1, Doom2, & Heretic
IWAD & PWAD nivdéfiler.

* 3D system & BSP tree traversal builds
a viewable 3D display.

* Hanterar rotation, perspektiv, "tex-
ture mappat” golv och tak.

* Viggarna ar perspektiv-"texture map-
pade”.

*+ Avstandsskugga pa golv och tak, dock
innu inte pa vaggarna.

* Texturen ir nu normaliserad till 1
enhet / pixel (som i Doom)].
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* Begrinsad mus- och tangentbordssup-
port for test.

PS> Jag har hort talas om ett franskt lik-
nande projekt. Har du provat detta?
Det franska projektet 4r mer avancerat
in mina egna anstrangningar, dé det
hanterar korrekt "texture mapping” dar
sd forvintas. Jag behover en texture
cache innan jag kan implementera det-
ta. Den franska versionen l6ser detta
med att anvinda en virtuell minnes-
hanterare vilket naturligtvis sldar ner
spelet pa grund av den extra diskhante-
ring som detta innebir.

Nackdelarna med den versionen ar:

a) den fungerar endast pd RGB

monitor

b) den anvander sig av endast
160x100 upplésning uppforstorad for
att fylla hela skdrmen. Det ir langsam-
mare att kora denna franska Doom i
160x100 upplésning dn att kéra Bad
Mood i 320x200 - vilket innebdr att
den &r ungefér 5 ginger lingsammare
in Bad Mood (trots att den utfoér unge-
far samma arbete). I vilket fall sd verkar
deras version lovande OM de kan
snabba upp deras *frame rate” (frame
rate = tiden att rita och berdkna en fra-
me, frame = en bild, Falcon visar i nor-
mal VGA 60 bilder per sekund). De
hoppas att kunna anvanda DSPn i fram-
tiden, men jag skulle bli férvdnad om
detta ens kommer att dubbla hastighe-
ten. Jag stiller mig mycket tveksam till
att de kommer att komma ikapp Bad
Mood utan vildigt mycket arbete. Men
jag kan ha fel. Nar vi anvinde DSPn i
Bad Mood fér i princip all berdknings-
kritisk programmering sd dubblade vi
nistan var frame rate, sa vem vet...

PS> Slutomdéme om den franska Doom-
klonen?

Den verkar vara for langsam for ett
aktionsspel som Doom. Den &r dock en
mycket intressant demo redan i det sta-
diet som den 4r nu. Bad Mood har en
bit kvar innan den blir spelbar, men
den “slutgiltliga” versionen kommer
troligen att kunna kéras med en accep-
tabel frame rate i en uppl6sning pé ca
256x180. Det franska projektet kraver
idag en upplésning pa ca 128x80 eller
kanske dnnu mindre fér att bli spelbart.

PS Det finns ytterligare en kandidat som
heter DEE...

Den ér klart lingsammare @n den fran-
ska. Jag antar att for att ens kunna ha
en upplosning pé ynka 128x80 s& kom-
mer det att krdvas en 32Mhz 68040! A
andra sidan sa dr det i princip ett helt
fardigt spel, hur sl6tt det &n ar (later
som om PC programmerare har varit
med pé ett horn!)

PS Har ni ndgra planer pd att samarbeta
med de andra Doom-projekten?

Det finns ett par fragor som jag skulle
vilja stilla en Doom-programmerare,
men jag gillar att 16sa mina egna pro-
blem. Det gor det hela mer intressant.
Jag antar att vara andra medlemmar
kommer att bestimma om ett eventu-
ellt samarbete dr nédvindigt.

PS Jag har sett att det finns bdde en
68030- och en DSP-version av Bad Mood.
Har de utvecklats lika ldingt?

Nej, vi la ner 68030-versionen eftersom
DSP-versionen visade sig vara mycket
mer effektiv. 68030-versionen var enk-
lare att utveckla, 'men den kunde inte
matcha DSPns berikningskraft.




PS> Ar 68030- och DSP-versionerna
utvecklade av samma grupp?

Ja, det &r i princip samma kéllkod. S&
snart som jag fick 68030-versionen i ett
nigorlunda fungerande stadie s& kon-
verterade jag mycket av koden till DSP-
kod och “kastade” sedan den gamla
68030-koden. Jag ansig att det var inte
virt besvirat att fortsitta med att
utveckla tva versionen av samma sak.

PS Vilkahilken WAD-fil krdvs for att
testa Bad Mood? Krivs det att man
anvinder orginal-WADfilen (ca 10 MB
stor)? ;

I princip vilken WAD-fil som helst s
linge som det ar Doom eller Heretic

kompatibel data. Jag anvander smé 50-

kB PWAD-filer for debug och testning.
Bide DEE och det franska projektet
fungerar endast pA 4MB demo WAD-fi-
len och kanske ocksd med 10MB WAD-
filen (jag har inte testat). De fungerar
inte med ndgon annan WAD.

PS» Vilken dr den senaste
versionen?

Bad Mood v1.7alpha ar
precis slappt. Det é&r
den forsta versionen
som hanterar *texture

mapping".

PS Jag har just testat
Bad Mood v1.7 alpha. Jag
mdste sdga att det var
otroligt ldckert att se
ndgot sd likt Doom kéras
pd min Falk, wow! Du
kommenterade tidigare
att frame rate:n dr inte sd
imponerande  sd  hur
mycket tror du att du kan
optimera koden?

Tja, den kommer inte
att bli vildigt mycket snabbare. Det
storsta problemet &r texture mapp-
ningen som kréaver sd otroligt mycket

kraft. Vi hoppas dock kunna snabba

upp den ca 15%. DSPn gér redan pd
knéana!

Det ar inte speciellt imponerande om
man jamfér med Doom pd en PC. En
modern PC har en 33 MHz 32-bitars
bus med &tminstone 8kB CPU cache

och vanligtvis dven 256 kb extern

cache. Falken med sin 16MHz 16-bitars
bus och 256 byte cache gor dnda ratt
bra ifrdin sig med tanke pé dess
begrinsningar. Jag kommer att. bli
mycket néjd om Bad Mood blir spelbar
i 2/3 skdrmstorlek (skdrmstorleken i
Bad Mood ér justerbar “on the fly”) och
det verkar luta at det héllet. Det verkar
vildigt osannolikt att fullskdrmslaget

kommer att bli speciellt mjukt pa en
Falcon, tror jag.

PS> Den sdg inte helt identiskt ut med
Doom, dven om den var vildigt lik. Det
sdg lite sas "samma” ut i alla rum.

Det ar riktigt. For tillfdllet s& anvinder
den hela tiden en enda typ av texture
mappat golv/tak och en typ for viggar-
na. Nér vi stodjer alla typer av texture

_ mapping kommer den att se mycket

bittre ut.

I v1.7 alpha s gick frameraten ner
betydligt i de mer komplexa rummen.
Detta markte jag ingenting av i v1.3
alpha.

I v1.32 (som saknar texture mapping
och belysning), var utritningen sa

snabb att 3D & clipping-berikningarna
tog den storsta delen av den totala pro-
cesstiden. I och med texture mappingen
s marks det mycket tydligare nar rum-
men blir mer komplexa.

Anledningen till att texture map-
pingen tar sd ldng tid beror pa att man

mdste anvinda en variant av inverterad
projektion for att skapa perspektiv-ef-
fekten pa ytan av viggarna och golvet.
Tyvarr si lider inverterad projektion i
sig av allvarliga problem och fungerar
inte i dess ursprungliga version — dar-
for behovs alternativa metoder.

(Hdr blir Doug lite vdl teknisk men i
kort menar han att om han kommer pd
sdtt att fuska med utrdkningen av per-
spektiv s@ kommer Bad Mood att gd
mycket fortare. Han dr overtygad att
Doom fuskar vdldigt mycket.)

PS> Jag provade med mdnga olika WAD-
filer (bdde smd och stora) och samtliga
fungerade alldeles utmdrkt. Ndr tror du
att *wall collision” (alltsd att man inte
springer rakt igenom vdggarna) och vapen
kommer att stodjas?

Laurent Sallafranque skriver “wall col-

lision"-rutiner just nu, si det borde |

dyka upp snart. Vapen och fiender

kommer inte att komma foérran all ren- §

dering ar helt klar. Det beror pé att de
skulle stora och forsvara renderingsar-
betet mycket.

PS Var stolt éver vad ni har dstadkommit
men sluta inte utveckla dnnu!

Vi dr stolta, det dr vildigt roligt att
utveckla Bad Mood.

PS; Finns det ndgon sanning i ryktet att du
kommer att hoppa av projektet for att
istillet koncentrera dig pd ndsta version
av Apex Media (v3).

Jag planerar hela tiden att hoppa av
projektet. Jag tog bara ansvar foér 3D-
och renderingsmotorn. Ovrigt ar upp
till de andra i gruppen att gora (de &r
nagra stycken som véntar pa mig att bli
klar just nu). Jag kommer att fortsitta
och producera mitt egna spelsystem
som ett hobbyprojekt, sd dtminstone ett
de tva spelen kommer
att bli klart och utgivet.

Det svéiraste &r att
bestimma mig fér om
jag skall fortsitta med
Doom-motorn eller om
jag skall kasta den och
borja jobba pa den
“free-domain” motorn
som jag designade for
over ett &r sedan. Det
senare skulle vara mer
intressant men tyvérr
ocksd mer arbete.

PS;» Vad dr dd Apex
Media 3?

Det dr en hemlighet!
Men, det ar en fortsatt-
ning pad Apex Media
fast med mer fasta direktiv (jaha?!).
Apex var mycket av en soppa av idéer
samlade i ett snabbt skal. Den nya Apex
ar en mer stromlinjeformad produkt
och dr mer logiskt uppbyggd for anvén-
dare. Det bista ifrin Apex kommer att
finnas kvar och byggas vidare pa. Vi
héller fortfarande péa att vilja funktio-
ner si jag vill inte dnnu g4 ut med
besked om vad Apex 3 kommer att
kunna gora.

Vi tackar Doug for att han stdillde upp pd

mina frdgor och énskar honom lycka till

bdde med Bad Mood, den nya spelmotorn
och Apex 3. B

Peter Segerdahl

peter@vinga.se

AtariMagasinet nr 1 1996

31




intervlu t;;ed Frank Heller

| forsta delen av denna nya artikelserie "Proffsen
anvander Atari" méter vi Frank Heller, en musiker/ljud-
tekniker/producent som bor och arbetar i New York.

Vem dr Frank Heller?

Jag ar 44 &r "gammal”. Mitt huvudin-
strument dr keyboards (syntar, piano,
mm) men jag spelar aven lite gitarr. For
minga ar sedan spelade jag trummor
professionellt men slutade fér ca 15 ar
sedan. Jag har spelat in mestadels R & B
(Rythm & Blues) i mer &n 20 r. P4 col-
lege studerade jag konst, gud vet hur
det gick till!

Var bor du?

Jag bor i Brooklyn NYY, USA.

Vad jobbar du med?
Inspelningstekniker, producent och
betatestare.

Har du en egen studio?
Ja, jag har en vél kon-

diverse Proteus (pa grund av platsbrist
slutar listan hir).

Vilken typ av inspelningar anvdnder du
studion till?

Bade till mina egna personliga inspel-
ningar samt till *vad/vem som helst
som kommer in genom dorren”. Jag dis-
kriminerar ingen.

Arbetar du uteslutande i din egen studio
eller dven i andra studios?

Jag har arbetat i minga studior runt om
i vérlden.

Kan du nimna ndgra artister som du har
spelat in/producerat?

LL Cool ], Lords Of The Underground,
Snow, Was not Was, Madonna, 808 Sta-
te, Heavey D., Quincy

struerad projektstudio
vid namn “The Rhythm
Weasel”. Den ir dopt
efter mitt gamla band
“The Rhythm Weasels".

Studion anvands
till vad/vem som
helst. Jag

Jones, James Brown,
New Kids on the Block,
Steve Winwood m.fl.

Hur och ndr kom du forst

Studion ar konstruerad diskiminerar i kontakt med Ataridato-
for att ha minimalt med Ingen_ rer?
brus samt att vara ergo- Det var 1988, jag

nomiskt riktig. Detta

beho6vde ett biblioteks-

innebar att den &r

mycket kompakt. I huvudsak bestar
den av tva delar, den ena delen med
mixerbordet (ett midistyrt Mackie
32x8) och alla effekter mm och den
andra delen med datorer och key-
boards/samplers.

Vilka syntar/samplers har du i din studio?
Samplers: AKAI $1000 (med SCSI),
$950 expanderad med Tom Oberheims
Marion 16-bit kort samt en Kurzweil
K2000.

Syntar: manga! bl a Jupiter 8 (med
MIDI), ARP Odyssey och 2600, DX7-1I,
Prophet VS, D-50, DW8000, M1 Ex,

program for min DX-7:a
(den *forsta* digitalsynten).

Vad har du for datorer?

Jag har tvd Ataridatorer, foretaget
anvinder en 1040STe och studion en
C-LAB 030MKII (som fér ovrigt ar
sponsrad av C-LAB!). Sedan har jag
dven en Mac som styr Mackie-mixer-
bordet (dator och mixerbord sponsrat

~ av Mackiel).

Vilka Atariprogram anvdinder du mest?

Just nu betatestar jag det mesta av Ste-
inbergs Atarititlar, t ex CuBase/Audio
och Synthworks librarians. Jag beta-

testar och anvidnder &aven ZeroX.
Ovriga program som jag anvédnder &r
ICD utilities, Diamond Edge och Dia-
mond BackUp utilities frdn Oregon
Research, bide Warp9 och NVDI finns
pé tva olika boot-setuper. Jag kommer
att betatesta program ifrén SoundPool
inom en snar framtid.

Vilken évrig Atarihdrdvara har du/anvdn-
der du?

Wizztronics  CartMaster,
SMP-I1, FDI och FA-8.

Steinberg

Vad anvinder du din Ataridator till?
MIDI-sequencer samt digital ljudinspel-
ning/redigering.

Vilken Atarirprogramvara saknar du mest
(skulle du vilja kunna képa i framtiden)?
Mjuk- och hérdvara som klarar minst 8
samtidiga audioingéngar till CuBase
Audio. Méjlighet att anvinda “vem som
helsts” 8in x 8ut MIDI-interface med
CuBase Audio, typ en “Midi Time Pie-
ce” eller en *Studio 4 typ” enhet.

Om du fick det gratis, vilken Atarihdrd-
vara skulle du helst vilja ha?

Ett interface mellan en TASCAM DA-88
och Falcon (gissa vilken bandare Frank
har i sin studio).

Har du anvint din Ataridator fér ndgot
professionellt arbete? I sd fall vilken pro-
gramvara anvinde du dd?

Jag har anvint CuBase Audio i kombi-
pation med Zero-X for “pre-master”
CD-skivor fér minga stora skivbolag.

Vad uppskattar du mest med din Atarida-
tor?

Att den dr helt tajt 6ver MIDI (vilket
méanga Macar och PCs skraimmande
nog inte alls &r}.

Ndista nummer ute den 24 maj!
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Vad tycker du sdmst om med att anvinda
Ataridatorer?

Deras oférméga att halla multipla fons-
ter 6ppna i bakgrunden “utan konflik-
ter” och att det finns si fa utvecklare
kvar. Férutom arbetet av ett fatal
underbara och hingivna sjdlar, sd ar
plattformen, for allt praktiskt arbete,
déd. Det faktum att Steinberg inte
brydde sig om att visa CuBase Audio pa
en C-LAB Falcon under NAMM nu i
januari 1996 (drets musikmaéssa i USA)

sdger en del om hur stor plattformen ar
idag har i USA. Steinberg ar ju for de
flesta musiker den storsta anledningen
till att 6verhuvudtaget ha en Falcon.

Vi fér vil se vad 1996 har att erbjuda,
kanske kommer det nya utvecklare som
tar éver och kanske tar det ny fart igen.
Falcon ar en underbar dator vilket
CuBase Audio, Zero-X och flera av
SoundPools produkter gor sitt basta for
att pavisa. Mest fascinerande ar kanske
att till skillnad frdn PC- och Mac-pro-

gram si betyder en programuppdate-
ring oftast att programmet ér inte bara
myckef battre utan ocksé snabbare, ofta
mycket snabbare, och inte att man
mdaste kopa ny dator for att kunna
anvanda det. Tankvart!

Vi tackar Frank for att han har stdllt upp

och onskar lycka till med fortsatta inspel-
ningar/producerande. B

Peter Segerdahl

peter@vinga.se

Bestall tidigare nummer av AM

Hjélp oss att bili av med gamla nummer! Om
du saknar nagot av nedanstaende nummer |
din samling, tveka Inte att bestalla. Kom lhag
att alit material om Atarl tjanar som referens-
verk som du kan ha nytta av mer forr &n du
kan ana.

Varje exemplar kostar 20 kr (for att tacka
porto och ev. nytryck). Forskottsbetala tiil
postgirokonto nr 491 75 44 - 1, och skriv tyd-
ligt vilka nummer och hur manga exemplar
av varje du onskar.

Nummer 1 1991

20 sidor. Klubbsidan, problem med disketten?,
Script, gor nolimodemskabel, om operativsys-
tem.

Nummer 2 1991

24 sidor. Svenska program, First Basic, ER-
Chart, i huvudet pa en Atarist, DTP — va a de,
midispalten, STOS, fraktaler, Pipemania, Lem-
mings.

Nummer 3 1991

24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop, STOS,
diskeditorer, anhoriga Atarister (AA), midispal-
ten, C-LAB Notator/Steinberg Cubase, HiSoft
Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91, programmering i 1st
Basic del 2, Super Cars 2, Team Suzuki,
manskligt tankande och Al, Railroad Tycoon,
Idealist, astronomi och astrologi, STOS,
Portfolio.

Nummer 1 1992

24 sidor. Sakerhetskopiera, Le Redacteur 3,
midi/syntar/massa, elementar programme-
ring del 3, Calamus/SL snip, That's Write, om
virus, STalker 3, om GFA Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler, Quick
Find 1,5, STOS, Le Redacteur 3, DATA 92 Sol-
lentunamassan, om Falcon, Hisoft Basic,
modemarens underbara varld.

Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (forst i Sverige),
modemarens underbara varld, tio tips vid
modemande, programmera Basic, TOS 2,06,
GFA Basic, Radvegister 2,5, musik-midi-tips,
GFA Basic och MultiTOS, fa ut det mesta av din
Portfolio, ST Book, STOS.

Nummer 4 1992

32 sidor. Intervju med AdAstra, Atari i skolan,
tips for nyborjare, starta BBS, rykten om GFA
Basic, massa insandare, Midiot, Namenet,
demoartikel, skriva pa dator, datateknikens
utveckling, programmera Basic del 2, STOS.

Nummer 11993

32 sidor. Falken har siktats, smatt och gott for
nybdrjare, bildformat, Hook, familjepaketet,
program for nybdrjare, dator i skolan, Fidonet
vad ar det, Eden, midi, om DTP, Demo Time,
GFA Basic, satellitprogram, Privatekonomi,
STOS (editor), debattinlagg om Falcon, share-
ware och public domain.

Nummer 2 1993

36 sidor. Nyborjartips, Warp 9, GDOS, skrivar-
problem, QuickBBS 1,10, om QWK, vad han-
der med Atari, The Computer Crossroad -93,
QWHK-lasare, programmera Basic, om data-
brottslighet, Falcon 030 info, demosidan,
Daggskimmer.

Nummer 1 1994

28 sidor. Atari Works, SAK PD, bra program pa
svenska, Freeze Dried terminal, Papillion 1,0,
Xinfo 0,99a, STDcat 5,0b, That's Write 2,07,
datorordlista, hoéghastighetsmodem, Spee-
doGDOS, BBS "herrarkier”, Demo Time.

Nummer 2 1994

32 sidor. Presentation av nya styrelsen, nya
stadgar, arsmotesprotokoll, Geneva, LHarc,
Patience, harddiskhandboken, Octopus BBS,
expandera Megafilen, onlinespel, attabitarsda-
torer, Elite 2 The Final Frontier.

Nummer 3 1994

36 sidor. Tidningsdiskett 94-3. ACC Scandina-
via, bygge: VGA-adapter, Zero-X, Storm Track-
er, Tabby Graphics Tablet, Medusa T40 specifi-
kationer, om CD-ROM till Atari, bygge: diskett-
lada, Ease, Kobold, Rainbow 1,0, POV raytra-
cer och Cannon Fodder.

Nummer 4 1994

64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. SAK fyller tio ar,
enkatredovisning, rapport frain skanemassan,
rapport fran Vision '94, bygge: scartkontakt,
vilddjuret Jaguar, Papyrus, bokfdr hemma,
MagiC, IT, Winx, bygge: tangentbordskonsol,
MINT del 1, resursskolan del 1, musiksidan,
Diamond Edge, Alien vs. Predator, intervju
med UDS, Obsession och Starball.

Nummer 1 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-1. SAK-krysset,
Notator Logic, noDESK, Blowup H/S, NVDI 3,0,
MiNT del 2, Ishar lil.

Nummer 2 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-2. Arsmotesrap-
port, SAK/Skane, Logic i praktiken, SoundSur-
fer, ST-Guide, Twilight, UVK 6,3, snabbare
serieport, ITsidorna, sharewarespalten, MiNT
del 3, resursskolan del 2 (sista).

Nummer 3 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-3. Bildrapport fran
NAS, Ataritraff i Amotsfors, Atari Infopages,
Freedom, 525 (FiveToFive), Sharewaresidan,
Stardust, Bombuzal, Bavaria Eventmanager,
Stoop, WWW-browsers, 2/4 MB switch, PD-
manual, QuickEdit, Filmforum.

Nummer 4 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-4. Rainbow 2,0,
Okami, DNA Grooves, TwolnOne, Sharewaresi-
dan, Filmforum, Om tva olika C-kurser, Gemo-
ry, Thautology, MindSweeper, IT-sidorna:
skalsurf, STIK/HTML Browser och Hover Strike.

Det finns
fortfarande
NAS T-shirts

kvar.

Priset for
medlemmar ar 75:-.
icke-mediemmar
betalar 85:-.

Betala till pg
4917544 -1sa
kommer T-shirten
pa posten snarast.

NrAY31NI

AtariMagasinet nr 1 1996 33



34

Trots att fa vet vad en vocoder ar for nagot, har nog
de flesta hort resultatet fran en sadan nagon gang.
En vocoder anvands i de flesta fall for att forvranga
résten sa att den t.ex. later som en robot. Detta ar
naturligtvis inte det enda anvandningsomradet,

men antagligen det vanligaste.

En falconisk vocoder

or att ta hela den tekniska biten

oférskiamt kort. Man kopplar in

en mikrofon och en synt till
vocodern (i detta fall en Falcon). Om
man nu spelar ett ljud pd synten, tex.
ett strakljud, samtidigt som man talar
eller sjunger i mikrofonen, kommer ens
rost att styra strékljudet. Med andra
ord, om man siger “Hej" i mikrofonen
kommer det att horas ett "Hej” fast som
ett strakljud. Om man spelar ett ackord
kommer ens rost att horas som ett
strékljud i ackord, o.sv.

Manualen ir dessvirre helt och héllet
pa tyska, men lyckligtvis finns det en
32 kB lang textfil pd engelska som
beskriver programmet och alla dess
funktioner. Dokumentationen ger flera
exempel pd hur man ska fa fram olika
resultat. Ett stort plus i kanten for detta.
Minga kompetenta program brister val-
digt ofta i dokumentationen, och fram-

Kontrollen i Voxx.

for allt med for fa forklarande exempel
(skriackexempel: Avalon II).

Voxx...

._dr en 16 bands vocoder, vilket innebar
att résten (som kallas f6r formant) delas
upp i 16 olika frekvensband. Vart och
ett av dessa band modulerar ett annat
ljud (som i sin tur kallas for carrier).
Varje band kan ha sina unika install-
ningar, vilket gor att man kan skapa
mycket varierande resultat. Program-
met ir indelat i fyra olika sektioner:
Matrix, ENV, PAN och MIX. Vi borjar
med Matrix:

Matrix: Matrisen anvénds for att
koppla ihop formant mot carrier. Van-
ligtvis &r matrisen linjar (det vill saga
att formant-band ett modulerar carrier-
band ett, formant-band tvd modulerar
carrier-band tva, osv), men det gar att
koppla precis hur helst. Man kan tex.

Desk File
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lita en lag frekvens modulera en hdg,
eller vice versa. Vill man skapa udda
effekter, eller modulera om rosten till
oigenkinnlighet 4r det hdr man ska
bérja experimentera.

ENV: I denna sektion finjusterar man
attack/decay for varje band.

PAN: Hir stiller man in panore-
ringen for varje enskilt band. Med ett
enkelt handgrepp kan man skapa riktigt
snygga stereobilder.

MIX: Denna sektion fungerar som en
enkel mixer, dir man kan stélla in ljud-
nivaerna foér varje band.

Omdome

Voxx ar den mest kraftfulla och avance-
rade vocoder jag nagonsin arbetat med.
Trots det dr den mycket latt att forsté
och enkel att anvdnda. Voxx &r ett ren-
odlat professionellt program, och om
sanningen ska fram sd ger Voxx ett rus-
kigt mycket bittre resultat &n vad voco-
dern i min effekt-processor Boss SE-50
gor. Voxx rekommenderas utan négot
som helst tvivel mycket varmt.

OBS: 1 skrivande stund finns Voxx
endast att tillgd direkt frén Tyskland,
men det ryktas om att Line Audio
Design kommer att distribuera Voxx i
Sverige. For mer info kontakta Line
Audio Design: 044-225496. #l

Carl Lofgren
lofgren@dataphone.se

‘Snabbfakta
Tlllverkare: Hans Achim Miiller,
Spielmannsklinge 8, D-74889
Sinsheim, Tyskland.

Pris: 195 DM (ca 1000 SEK)

plus porto.

Peosltivt: Enkel att forsta och att
anvanda. Utmarkt resultat. Mycket
prisvard.

Negatlvt: ingen tryckt engelsk
manual.




== PD-biblioteket mum

FSPEL 27. Bad Mood, senaste versionen
av Doom-simulatorn. Plus nigra wad-
filer att testa med. B

Eftersom var tidigare PD-ansvarige har
limnat sitt uppdrag ar det lite tunt med
nya disketter | en dvergingsperiod.

Vi tackar Johan Asserlund for den tid
och moéda han har lagt ner pa
PD-biblioteket for att fa det som det ar |
dagens lage.

Nya Falcon-disketter

platser att titta pa, inte mycket du kan
géra men du fir en god inblick i vad
spelet har att erbjuda. Miser Mind,
mastermindspel fran Frankrike.

FSPEL 26. Willie, forhandsvisning av
det kommande svenska spelet Willie.
Pouspous, 16-spel dir man kan lagga in
egna bilder och skyffla runt. Shanghai,

FSPEL 25. Sheer Agony, férhandsvis-
ning av spelet med samma namn. Tre

Information

Vad ér Public Domain?

| huvudsak ar det program dar forfattaren tillater fri kopiering utan ansprak
pa pengar eller upphovsratt. Men det finns ocksa andra former, som t ex Free-
ware, dar forfattaren ager upphovsratten (dvs du far inte andra eller salja pro-
grammet) men anda tillater fri spridning. Shareware ar det mest vanliga i
dessa dagar, och dess idé ar att man forst testar programmet i ett antal
dagar, och sedan betalar om man tanker fortsatta anvanda det. Betalning/re-
gistrering kan ske direkt till programférfattaren eller oftast via Sven Borne-
mark Musik (040-545454) eller Falcon Pro Center (031-545526).

spelbart demo av ett Mah-Jongspel.

Vilikor

PD-program ar gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsarbete vi gor, inkdp av
tomdisketter och PD fran annat hall, samt distributionen. Trots all efterstra-
van gar det inte att garantera att alla disketter fungerar nar de kommer hem
till bestallaren. Skulle nagon diskett vara defekt sa skicka in den. Du far da
en ny, fungerande, tillbaka. Far du problem med nagot program forsdker vi
naturligtvis hjalpa dig sa langt det gar. Vi forbehaller oss ratten att andra
innehallet pa disketter eller helt dra in dem. Hittar du nagot program som inte
ar PD pa vara disketter, sag da till oss sa tar vi bort det direkt! Har du gjort ett
eget program som du vill dela med dig av till andra Atarianvandare? Skicka
det da till oss sa sprider vi det via PD-biblioteket.

Katalogdiskett

Disketten innehaller en komplett och aktuell forteckning dver PD-biblioteket.
Denna kan du bestélla frAn SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot,
eller skicka frimarken.

Helt nya priser!
Priset for en diskett ar 25 kronor fér medlemmar och 30 kronor for icke-med-
lemmar. HD-disketter (Falcon) kostar 30 respektive 35 kronor.

Hur du bestaller

Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, post-
gironummer 649 73 54-8. Skriv hela diskettens namn, t.ex. "SAK364 STOS
SER 1". Skriv aven ditt namn, medlemsnummer, telefonnr och adress — TYD
LIGT, tack.

Leveranstid
Pa grund av att vi samordnar vara utskick kan det ta upp till tva veckor innan
disketterna kommer fram till dig. Vi ber dig ha dverseende med detta.
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BEGRANSAD EFTERSANDNING

Vid definitiv eftersdndning &tersands forsandelsen

med den nya adressen pa denna sida, tack!
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Returadress: SAK, Box 11416, 404 29 GOTEBORG
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