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@@ffi



Svenska
Atariklubben
inbiuder tlll ffircffiM@

Tid:
sönda§en den 31 mars
klockan 13:OO

Plats:
Första LånEglatan 2O,
våningl 5 (NBU

Motioner ska vara s§rel-
sen tillhanda senast två
veekor innan årsmötet.

Du kan skicka motioner
till vår vanli$a adress,
taxa på O31€63973 eller
skriva epost till
sak@straigJht.ct.se.
Vi bjuder päkatte/läsk
och bulle.

Hiärtligl välkomna!

AtarlMagaslnetnr,'1gg6 !
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Journalistisk
ätlighet

Jag satt nyligen och bläddrade i
januari-numret av PC Format. Av
en händelse råkadejag slå upp
ledarsidan och fann till min förvå-
ning att nuvarande chefredaktör
för tidningen är Paula Richards. Vi
som läser engelska Atari-tidningar
igenkänner henne som tidigare
chefredaktör för ST Format. Paulas
ledare i ST Forrnat brukade handla
om hur totalt överlägsna Atari-dato-
rerna var jämfört med Mac och PC.
Och när hon svarade på insändare
brukade hon tala i derande och
beklagande ton om "dessa stackars
PC-ägate'. Nu är hon som sagt
chefredaktör för PC Format, värl-
dens största PC-tidning inom
underhållningsområdet.

Att journalister skriver vad som
helst bara för pengar loch inte bara
för pengarf ärju något som vi
tyvärr har fått vänja oss vid när det
gäller dagstidningar. När det gäller
facktidningar har jag oftare trott att
de som skriver verkligen menar
vad de skriver. Skriver man att
Atari är överlägsen de andra dato-
rerna harjag trott att den som
skrev det verkligen menade detta
och själv var Atari-ägare och
användare. Så var alltså inte alls
fallet när det gäller den förra chef-
redaktören för ST Forrnat och i

efterhand kan man nog tycka att en
del av hennes skriverier klingade
tiimligen tomt och ihåhgt.

Jag ville ta upp detta ämne för att
kunna påpeka hur det ligger till
med våra skribenter och skriverier
i AM. Alla som skriverför AM gör
det helt ideellt och skriver de något
kan du som läsare vara över§gad
om att personen står för det som
han eller hon skrivit. Skriver någon
att ett program är bra och köpvärt
kan du vara övertygad om att per-
sonen ocksa 'prrato tycker på det
viset. Eet är givetvis inte säkert att
just du kommer att §cka samma
som vår recensent. Men du kan
vara säker på att recensenten i alla
fall inte har skrivit om programmet
bara för att tjäna lite pengar eller
för att tillfredsställa läsarna av just
den tidning som han just då råkade
skriva för. I

Ulf Högberg

Deadline nr 21996 r 19 april
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Viktig information
Yåra adresser
Svenska Atariklubben, Box LL4L6, 4O4 29 gÖfeeORg.
Tel : O3 1-7060992 Far O31-363973 Epost: sa k@stra lsht.ct.se
We bs i d a : http:/ / vtwtt pedse rv. gu .se / lann e / sa k. h tm I

Post§iro 49L75 44 - L för medtemsavgifter.

LokalavdelnlngJar
SAI(Skåne : c/ o Dag Dao, Ängethomsgatan Lit, 2L4 ZZ unLU ö.
Tel: 04G250265 (ordförande Jesper Kock)
SAK Västra: c/o CCW, Första Långgatan 20,4L3 28 GÖTEBORG.
Tel: O31-249170 (CCW)

PD{iblioteket
Post§iro 649 73 54 - 8 för beställnln§ar. Skrlv tydtlgt vllka dlsketter du önskar
bestä!!a. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar 25 kr (30 kr)
samt 30 kr (35 kr) för HD.disketter.

§AK:s BBS - STral§ht BBS
Tel:031-363973 (två llnjer). Öppet dygnet runt, heta året. Totatt 1,8 GB hård-
dlskutrymme plus flera CIlROMsklvor som medlemmar har frt ilflgång filt.
Möjlighet till egen epost-adress. Fldonet, NeST, Atarlnet m.fl.

Funktionårer
Ordförande
Vice ordförande
Kass6r
Sekreterare
Ledamöter

Ersättare

Ylva Budclö (031-7765906)
PerErlk Petercon (031458807)
t.arc G Andercron (031-802972)
Jan Hollander (O31-518085)
Rolf Johansron (031€25073)
Bortll JäElard (O3L4442L9)
Danlel illklason (031€84583)
Ulf Högborg (031-236371)
§ven Kumlln (O31-563140)

Tidninlfsdiskett 1/96
Beståll Atr tldnlnjlsdlrkettt Viförsöker tillvarje nummer fylla en di+
kett med program och material som är förknippat med innehållet i ti*
ningen. Disketten kan beställas av alla som är medlemmar, för en
summa av 25;.. Sätt ln pengarna på postgiro 649 73 54 - 8 och skriv
tydllgt på talongen att du vlll beställa tldnlngltdlokett V96.

När du får påminnetsetalong för medlemsav-
§lften flnns numem också möjllgheten att I

förvä§ betala för fyra dlsketter. På sa sätt får
du alltid disketten samtldist med tldninsen.

På tldnln§sdlcketten denna BånB.-

Atarl lnfopagler - stor databas tiltST{uide
JagJuar FAQ - allt du velat veta men inte vet om Jaguar
zGontrol - den nya glenerationen XGontrol
Autorort - bra program som sorterar programmen iautemappen
ARJ 9198 - senaste verslonen av komprlmerlngsprogrammet
Dersutom Dadas program som räknar dagama till NAS
(eller annat önslatärt)



SAK/Skåne blickar
tram och tillbaka

ad har hiint? Vad kommer att
hända? En sak i taget, kära läsa-
re! Vår första studiecirkel blev

mycket väl mottagen, oeh många ögon-
bryn höjdes vid demonstrationerna av
Thing, Freedom och de andra moderni-
teterna. Vi kallade kursen ödmjukt för
"En kurs i T0S', men i praktiken hann
betydligt mer än så avhandlas. Inte
minst kunde vi lära studiecirkelledarna
vilka finesser deras skötebarn lyckats
dölja för dem så länge, vilket visar vil-
ken enorm potential det göms i så 'sim-
pla' saker som filväljare och alternativa
desktops!

NåväI, ett av syftena med våra studie-
cirklar var ju onekligen att kunna dq'ga
ut kassan en smula. Utöver den qmrbo-
liska kursavgiften på 60 kronor per per-
son, hade vi ju räknat med någon form
av bidrag från ett välvilligt studieför-
bund. Ungef?ir två månader för sent
fick vi dock veta, att den kurs vi avhål-
lit inte på något sätt skulle komma att
premieras, eftersom vi tydligen inte
följt en m?ingd byråkratiska direktiv
som vi alltså inte fick ta del av förrän
det var för sent. Dock har vi nu liirt oss

av detta fatala misstag, och tiinker i
fortsättningen v.rra extremt noggranna
på denna punkt.

Som julklapp bjöd dock Sven Borne-
mark på en intensivkurs i användning
av Calamus, som - enligt ej namngivna
kiillor - uppenbarligen mest gick ut på
att till oigenkännlighet förvanska artik-
lar och fotografier av undertecknad.
Men eftersom jag inte själv var närva-
rande vid denna tvivelaktiga tillstäill-

ning, finns det inga konkreta bevis för
att det verkligen hänt.

Ett s§rrelsemöte har vi slutligen lyck-
ats avhålla. S§'relsen infann sig man-
grant, och ordförande Kock prickade
bryskt av punkt efter punkt pä'attaö'
ra-listan' från föregående s§rrelsemöte.
Vi kunde konstatera att våra studiecirk-
lar hälits som planerat, även om
behållningen då hamnade mer på det
kunskapsmässiga planet. Någon fast
dator till lokalen har vi dock ännu inte
lyckats skrapa fram; även fast många i
s§relsen äger tre eller fler Atari-dato-
rer, är det inte allfför enkelt att skiljas
från någon av dem. För käre läsarq Inte
skulle väl du klara dig med endast en

Atari?
Ett extremt konstrulitivt förslag fram'

kastades plötsligt av herr Bornemark:
Varför inte i lämpliga BBSer skylta med
exakt hur många dagar det iir kvar till
NAS? Undertecknad - som sannerligen
drabbats av prograrnmeringsfeber på
sistone - erbjöd sig glatt att hacka ihop
ett lämpligt automagiskt program för
detta ändamåI. Detta underverk klarar
nu att visa texten på tre olika språk, det
klarar slutligen av skottår, och man kan
tom välja vad man ska räkna ner till!
Ytterligare ett exempel alltså, på den
oerhört enplosiva kreativitet som råder
i SAIVSkane!

Osh som det inte räckte med det, smi-
der vi nu planer på en SAK Camping
Show! Intresserade får hemskt gärna
höra av sig tilt oss. Ärou så liiirge är
detaljerna sekretessbelagda, men så
mycket kan avslöjas, att en gigantisk

banderoll med vårt namn redan är
under tillverkning. Denna kommer -
om allt går vägen - att premiiirvisas
just på NAS, så se till att vara diir! Stora
delar av SAIV§kåne kommer i alla fall
att vara där, så passa på att möta dessa
oskuldsfulla idealister i verkligheten!

För övrigt äger stora förändringar
rum i den lokal vi som sagt delar med
en klon-dominerad BBS-förening. Fyra
stycken PC-datorer håIler på att monte-
ras ihop, och en Unixburk står redan
och puttrar i ett hörn. En labbhörna
kommer att inrättas, vilken kommer att
utnyftjas av SAIVSkåne vid våra plane-
rade förbättringar (snabb serieport
samt HD-floppy kommer att monterasl
av våra maskiner. En kurs i C kommer
att anordnas, vilken vi vid behov ämnar
komplettera med lite grundläggande
GEM-programmering. En massa PC-
skrot kommer att förflyttas någon
anlanstans, vilket kommer att ge både
oss och de andra större plats. I skri-
vande sfund befinner sig ordföranden
pliktskyldigast på ett möte med sagda
förening, diir han övervakar att allt går
rätt till.

Och med detta viiljer jag att avsluta
min slumpmässigt sammansatta spalt
för denna gång; allt medan BBSen sur-
mulet brummar bakom mitt editorföns-
ter. Och kom för allt i världen ihåg, att
Atari inte är mer död än de som anviin-
der den! I

Dada
(objektorienterad sekreterare i

SAK,/Skåne på dada@dada.pp.se)

Glöm inte fylla i enkäterna!
Vi blev faktiskt rätt så förvånade över
det (relativt) stora antal enkäter som
strömmade in under Julhel$en. Kan-
ske var det Just för att det var Jul som
$orde det möjligt för många att få
en lugn stund för att tylla i den.
Hur som helst vet vi att det finns
enormt många lnrar, och tro mi§ när
vi sä§er att vi verkligen behöver just

ditt svar på enkäten. Även om du är
helnöjd och inte tycker något, måste
vi få veta detta. Så snälla, fyll i och
skicka tilloss.
Kom ihåg att många fina pdser står
på spel. Det finns nog många som
skulle kunna ha nytta av en Tabby.
Dragningen av vinnarna kommer att
ske på årsmötet av en hög§t opartisk

person ur församlingen. svaren ska
alltså vara oss tillhanda senast den
31mars.
Tack på förhand!

Atarltlagaslnet nr 1 1996 J



lmagllne, graflsk matte
Ja inte det gamla Spectrumspelföretaget
Imagine utan ett nytt mycket kompe-
tent grafiskt matteprogram, Verkar
dock endast finnas på §ska. Demover-
sion finns.

lly ARJ Packarc
Då varken STZip eller LZH verkar
komma i någon ny version så är det
extra trwligt att se att the TOS Crew
forffarande supportar ARJ. I slutet av
November 1995 släppte de v 9,96 av
ARJ för Atari. Naturligtvis helt kompa-
tibel med ARJ på PC. En väldigt bra
funktion som v 9,96 stödjer är möjlighe-
ten att packa till flera disketter. Så vitt
jag vet så är det inget annat rstan-

dard"-packningprogram för Atari som
stödjer detta.

DEP EdIt
En ny miljö för utveckling av DSP-pro-
gram på Falcon. Jag skickade över pake-
tet till Conny Petterson på Copson
DAf,A och bad om en kommentar:

'Ok, jag har nu kört DSP-assemblern
lite på Falcon och det verkar fungera
bra. Jag testade att köra in några bub-

exempel-koder och den lyckades assem-
blera de flesta. Miljön funkar som ett
skal. Assemblern som används följer
med, och det fu en som heter
QDSP-ASM. Som debugger installerar
man den debugger som man fått med
Ataris utuecklingspaket. Det hela ver-
kar lovande tycker jag. Den fyller ju i
alla fall upp håIet med en vettig editor
integrerad hyfsat med DSP-assemblern,
vilket i alla fall saknades med Ataris
egna utvecklarpaket. Däremot finns ju
Devpac DSP som kanske är ett bättre
val om man vill köra ett helt eget paket,
men eftersom Ataris debugger är klart
bättre iin Hisofts, så vill man ju ändå
köra med den, så i det fallet så är det
htu klart vettigtl

En freeware-beta finns ute på BBSer.

§heerA6ony,
frue Golor Adventurc (Falcon)
Ett snyggt adventure spel till Falcon på
fyra HD-disketter. Carl Löfgren återger
sina första intryck av spelet längre in i
tidningen.

Technoball
En mycket bra breakout-klon för Fal-

condatorer. Massor av färger, bra ljud
och fullt ös garanteras! Inget för dig
med dåliga neryer. Demoversion finns
ute på BBSer.

Obroslon tlll Falcon?
Det engelska Falconspeldistributionsfö-
retaget Merlin, som bl a distribuerar
MoonSpeeder och Killing Impact, har
köpUfåtUlicensierat(?l kdllkoden för
Obsession (det suveräna STE/Falcon
flipperspelet av UDSf. Detta för att de
skall utveckla (göra klart?) en 'Falcon
only' version av Obsession. Det pratas
om muti-ball,256 färger mm. Den som
väntar på något gott får vänta.

Doom tll! Falcon
Ett flertal progr.rmmeringsgrupper hä-
ler på att göra en Doommotor till Fal-
con. Det mest lovande projektet heter
Bad Mood. Senaste versionen, L,9
alpha, stödjer nu även texture mapping
och belysning pä väggar golv och tak.
Den är väldigt snlgg och sägs.använda
fler färger än PC versionen. Aven om
den inte är optimerad iinnu så var det
väldigt läckert att se Doom köras på
min Falk. ViIl man få upp nfrarlte-ra-

ten' så kan man enkelt minska skärm-
storleken i farten. Low-res läget går
dock ännu inte att viilja på VGA.

Jag har provkört med flera olika små
WAD-filer så det är inget krav på 10 MB
orginal WAD filen. Möjligen kommer
detta att ändra sig iom v 2,0. Se min
intervju med Douglas Little, en av pro-
grarnmerarna, längre in i tidningen.

Gorsalr - actlonspel (Falcon)
Inte nog med det, även detta utuecklas
av ett par svenskar! Reine Larsson och
Mandus Skön ifrån Impulse resp.
Bifrost håller på att knåpa ihop en ny
Falcon-only av ett gammalt C64-spel.
Spelet kommer att köras i ltueColour
och grafiken kommer att uppdateras på
varje 'frame", vilket lovar ett mycket
snlggt och mjukt spel. Planen är att
Corsair skall släppas som shareware på
NAS 96 (ni kommer väl i år igen?!).

Hör av er till Mandus på mandus@da-

,PRP rrrrlrirE--ErrrEr-r
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Ihe Quick Brourn Fox J

ospacå 821
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Knappt har Papyrus 4 kommit t6rrän det ryktas orn version 5. Vi lär få se...
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dact.se ocb,./eller Reine på d4rei-
ne@dtekchalmers.se om vill ha mer
detaljer eller är intresserade av att
hjäIpa till.

ADAT lrteface för Falcon
Eftersom jag i flera nummer har pratat
om att detta har varit på gång, så glädjer
det mig att nu kunna skriva att det slut-
ligen finns för leverans ifrån Sound-
Pool.

gtAB pratar om tark X
Först en korrigering. De bilder På
C-LAB Falcon som i förra numret sades

vara Mark I och Mark tr var i själva
verket Mark X fiag tar all skulil hedl.
X:et står för orpandable, just för att det
nya med Mark X är den erqranderbara
desktoplådan och det separata tangent-
bordet. Det åir alltså samma dator som i
Mark I.

Det ryktas om att en multi-cartridge
port ifrån Line Audio skall vara stan-
dard. Mark X kommer att finnas med bl
a följande optioner: intern SCSl-kontakt
(som Mark IIf och S/Pdif interface.

Ttoligen kommer man kunna köpa en
Mark X uppgradering, alltså sjäilva
desltoplådan med externt tangentbord
och sedan sjiilv bygga in sin standard
Falcon.

GuBaee Audlo Falcon Y 2rO4
En buggfix har släppts av Steinberg som
bland annat fixar en bugg med groove-
quantiseringen. Finns bl a på ftp
pub/music/cubase/incoming vid namn
caf-ZO4.zrp.

ZeluX v 1151
årtlltlen för §rflEåSlarel
I och med att v 1,51 släpps för både
68030 och 68000 är iintligen tunktio-
nerna i v 1,5 tillgängliga även för ST/E-
ägare. Övriga nyheter med v 1,51 iir:
Högpassfilter, Delay och Send All
(MIDI och SCSII.

Jatluar för 99 IJEDI
Nu kostar en Jaguar i USA 99 dollar!
Atari säger att tanken är att laguaren
inte skall konkurera med Saturn och
Playstation utan med 16-bit Nintendo
och Mega Sega. Adastra har följt efter
och sänkt priset även i Sverige (dock
inte lika nnycket...f.

Papyruc v 5rO
Ordbehandlarnas okrönte konung,
Papyrus, kom i november ut med v 4,0.
Redan nu ryktas det om Papyrus v 5,0.

Övrlglt
Sverige ligger som vanligt långt framme

Willle the
Adventurer (FO3O)

Daniel Hedberg och Thomas BerE§tröm
ifrån Syenska New Beat Developnnent
håller på med ett mycket lovande Fal-

conspel.
Utveckling§namnet är Willie the Adven-

turer, så det slutgiltiga namnet kan bli ett
helt annat. Det enklaste sättet att för-
klara spelet är att säga att det är en Ray-

maftfiopia. Detta är naturligtvis inte helt
sant men det ger en viss vägledning om
vilken §p av spel det är. För er som inte
har sett Rayman så kan jag säga att det
år ett tvådimensionellt platformsspel fast
med den stora skillnaden att huvudperso
nens armar ben och huvud inte sitter
ihop! Ilet innebår att animeringen blir väF
digt komisk och underhållande.

I Willie the Adventurer går allting på en
frame, vilket ger ett perfekt mjukt
intryck. Både spelkänslan och anime-
ringen år väldi§t bra, bland det bästa jag
har provat. Willie ger ifrån sig ett Iitet
skrik när han hoppar och jag fann snart
mig sjålv försöka få Willie att hoppa och
skrika itakt med musiken. Detta år möj-
ligt eftersorn man kan sjålv kontrollera
hör högt Willie skall hoppa genom att
hålla nere hoppknappen olika länge. AnF
meringen är väldi§t realistisk (trots
avsaknad ay armar och ben!). Till exern
pel när Willie går så gungar kroppen, när
Willie hoppar så åker skjortan upp på

nervågen och når han Iandar så böjer han
på knäna (hmm hur går det till utan
några ben!).

Om man inte rör ltlillie på ett litet tag så
har lite hyss för sig. nll exempel så vinkar
han och såger'Hello!', eller "Come on!'.
Även detta bidrar till att det blir lite extra
'liv' lWillie.

Willie the Adventurer jobbar i 256 fät-
gels.läget, men anvånder 'endast" 64
fårger för att kunna klara av "en fra-
me'-kriteriet. Personligen trodde jag att
alla 256 färgerna användes så New Beat
Development har helt klart visat att det
går att spara på färgerna utan att det
märks. Vissa skrämrnande exempel på

Falcon-'spel finns dår man har lyckats
klart sämre. lngen nämnd...

I bakgrunden år det dubbla parallax-
scrollade landskap, dock med mycket
sparsam fårgsättning.

Den preview (släpptes 4 feb 1996) som
jag har proyat är endast fem skärmbilder
stor och det finns in§a'fiender", så det är
mycket kvar att EIöra innan det blir ett fär-
digt spel. ljud fanns dock redan. En trev-
lig 4{.unu,'a truddelutt med 4 kanaler lju-
deffekter spelades upp med hjälp av
DSP:n. Det båsta med ljudet var helt klart
'surround' optionen, vilken innebar att
ljuden då inte panoreras enbart max
höger eller max vänster utan placerades
ut mer normalt istereeljudbilden.

Jag kan bara gratulera New Beat Deve.
lopment till en på många sätt mycket
imponerande preview. Men, en preview
är långt ifrån samma sak som ett färdigt
spel, så nu håller jag och såkert flera
med mig tummarna på att det yerkligen
kommer att bli ett färdigt spel inom en
inte allt för lång tid (release party på NAS
96?).

En preview finns ute på BBSer, hämta
hem denna och hör av er till Thomas eller
Paniel på New Beat Develoment med
kommentarer.

Om ni vill se hur Willie ser ut, så titta på

omslaget till detta nummer! (PS)
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med nya högklassiga progrtrm för Atari.
Det iir väl ingen nyhet att UDS har läm-
nat STE/Falcon-scenen men New Beat

Development verkar vara på god väg att
ta över deras mantel. Som om inte det
vore nog så iir ju Bad Mood till viss del
utvecklat i Sverige och Corsair hel
svenskt.

I mars iir det musikmässa i Frankfurt-
Rykten säger att Steinberg inte kommer
att utveckla några fler produkter för
Atari. Skall bli intressant att höra om de
ens kommer att ha en Falcon i sin mon-
ter. Om Avalon 3 släpps på mässan kan
jag (nästan| lova att äta upp min hatt
(om jag nu hade en, kanske duger det
med Svens hattf. Nej, det företaget som
pushar mest för Falcon idag är inte
längre Steinberg utan SoundPool- De
kommer nog att bli de enda utstiillarna
som visar produkter för Atari. Tja, om
nu inte C-LAB har en monter, men jag

tvivlar starkt på det. Förra året så visa-
des Eagle i Simmons (ni vet de gamla
slmthtrumrrrorna) monter.

Vad hiinde med Eaglen? Men å andra
sidan hur många har det sålts t ex i Sve-

rige? Tholigen noll. Nej, vi får nog förlita
oss på SoundPool (som förresten distri-
buerar Zero-X i §skland mmf. SYnd

bara att det inte finns en sequencer i
Audio Tlacker... Visste ni föresten att
musikmässan i Frankfurtär 2-3 gånger
större än NAMM (dess motsvarighet i
Californien|! I

Peter Segerdahl
peter@in§a.se

Nytt virus slår till
Ett antal petsoner, delvis ur redaktionen,
har fått se effekterna av ett nytt virus -
Carpe Diem. Varifrån det häIstammar ål
kanske lika svårt att avgöra som med
alla andra virus.

Det skriver en gömd fil i autemappen,

samtidiglt som bootsektorn skräpas ner
(som vanligt). Då och då ger det effekter
som skräpmeddelanden på skärmen och
datorn Iåser sig. laktag aktsamhet och
använd virusjå§are på alla nya disket-
tetitller du får in i ditt system! (RJ)

Sven Bornemark
ändrar kurs
t sitt senaste tillkånnagivande låter Sven
Bornemark meddela att han upphör att
sälja och distribuera komersiell miuk-
och hårdvara. Supporten för shareware
program fortsåtter naturligtyis, och nu

när Sven har ånnu mera tid att lä818a på

sitt livsverk kan vi vänta oss utökad sup
port. Han fortsätter också att distribuera
Atari World iSkandinavien, som Yanligt.

- Orsakerna til! kursändringen är flera,
men framför allt är det vårt sYenska
(snålt tilttagna) system med 2&timmars-
dygn som ställer till det. Tiden räcker helt
enkelt inte till för mitt företags alla gle
nar, säCler Sven til! AM.

Fortsatt support finns hos Felcor Pro
Gerter (031-545526, tom.thomason@

fpc.ct.se) som blir svensk distributör för
Positive lma§e och artiktarna från FaST

Club (lmagecopy, Fon§, TextStyle mm).
Bo Leuf på DeX[Pklmmer

(O4G97OO57, bo@aggskim.ct.se) över-

tar försåljning och support av det övrigla i

Svens katalog. I sin nyöppnade butik står
Basse och bara väntar på attjust du ska
höra av dej med din bestållning.

Livet går vidare, och Atari med oss.

Sven passar her EArna tillfället i akt att
tacka alla sina 'goa' kunder för det för-
troende han åtnjutit.

- Fortsätt föda din Atari med god mjuk-
vara! utropar han avslutningsyis, och
med den antar vi att han vil! att fler regist-
rerar sharewareprogram. (RJ)

Här kunde din annons funnits.

Prisexempel:
Uppsla€ 1500:-
Helsida 9OO:-
Halvsida 5OOr

Fiärdedels sida SOOI-

i AtariMa§asrnet,
Det lönar sig.

Annonsera
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LOGIG Yersion 2r5: sista
IYersionen LOGIC för Atafi?

samband med NAMM, den stora
musikmässan i USA, kom följande
pressrelease från Emagic:

'EMAGIC, det Europa-baserade miuh'
varuföretaget kommer att skippa uppgra-
ileringen tillversion 2,5 av LOGIC Atari.

Version 2,5 cir den sista uppdateingen
av LOGIC Atai, Emagics wguencer eh
notationsprogram för Atai ST- och Fal-
con-datorerna. Den innehåIler de flesta
nya finesvr som finns i version 2,5 för
Macintosh och Windwos, inklusive HyWr
Draw, Markert Tbuch Ttachs och många

förkittringar i notationsdelen Det ingår
ockfi en ingptirm med en Atari-specifik
manual.

LOGIC 2,5 för Atari finns som en UPP-

graileing for ile anocindare som har
LOGIC 2,0. Dessa kan kontahta sin
Iohala Emqgic-distributör angående pri-
ser.

Det rir allmcint kcint att Atari helt har
lcimnat tillverhningen av persondatorer
och framtidsutsikterna för dessa maskiner
rir inte speciellt goda, inte bara då det gtil-
ler marhnadvndelar utan ochfr ifrån ett
tehnisht persphtiv. Dcirför erfiuder Ema-
gic alla arvtindare w LOGIC Atari inte
bara uppgraderingen till 2,5 utan ukså.
vrildigt generö* möjligheter att 'sidgrade-
ra" till Mac- och 9Vindows-versionerna.
Arotindare av LOGIC Atari han hontakta
sin lokala Emagiclistributör för ytterli'
gare detaljer.

Kommer att finnas tillgiinglig under
våren.'

Så stod det alltså i pressrelasen från
Emagic. Det är iinnu inte känt vilka pri-
ser det kommer att handla om. Men
antagligen kommer uppgraderingspri-
serna att ligga på ungefär samma nivå
som för Mac-versionen. Där kostar en
uppgradering lfrän 2,O till 2,51 för Logic
1695 kronor och för Logic Audio 1895
kronor. Rimligtvis borde priserna för
Atari-användare bli lägre, av flera
anledningar, men det skall man inte
vara så säker på.

Atarls framtld
Texten ovan kan vid en första genorn-
läsning verka tiimligen rimlig. Det är ju
faktiskt sant att Atari har slutat till-
verka datorer och antagligen inte kom-

mer att återuppta produktionen igen.
Det är också riktigt att en ST(ef och
även en Falcon teknislct sett ligger en
bit efter dagens PC- och Mac-datorer.

Men vänta lite! Det finns ju flera till-
verkare som just nu tillverkar 'Atari-
kompatibla' datorer, så kallade TOS-da-
torer. Vi har ju till exempel C-Labs Fal-
con, Medusan, Hades och Eaglen. Till
både STh och Falcon finnsju dessutom
väldigt kraftfulla acceleratorer numera
att köpa.

Dar föll helt plötsligt Emagics argu-
mentering sönder och samman. Det till-
verkas alltså fortfarande TOSdatorer
och dessa håller precis samma höga
tekniska kvalitet som vilken Mac eller
PC som helst. I(an det vara så att Ema-
gic inte känner t;ll dessa fakta? Ja, det
kan ju faktiskt vara så men det är inte
speciellt troligt. Tånk på att Emagic (C-

Labl startade som ett företag som
enbart skrev program för Ataridatorer.
De har säkerligen kvar en hel del av
sina informationskanaler inom Atari-
vårlden.

Det finns
100 000

registrerade
Atarlanvändare aY

Notator och Logic.
Det är Yäldigt
många det.

Men argumentet angående mark-
nadsandelar då? Det finns väl inga
musiker som använder Atari längre?
Det lustiga i sammanhanget är att jag
för bara några dagar sedan (när detta
skrivs i mitten på februari! läste ett
intressant brev från Gerhard Lengeling

lhuvudprogrammeraren av Logicl. Han
skrev att snligt hans erfarenhet och
observationer är Macen helt klart störst
bland musiker, men, och här kommer
det viktiga, han menade att PC och
Atari ligger ungefär jämsides, men
alltså en bit efter Macen. Och PC-ver-
sionen har man naturligtvis inga planer
på att lägga ner. Emagics amerikanske
chef Mikail Graham skrw för några

månader sedan att Emagic har 100.000
registrerade Atari-användare av Nota-
tor och Logic. Det är vtildigt många
användare det.

§pekulatloner
Men varför vill då Emagic överge Atari
marknaden? Ja, här kan man bara spe-
kulera. En viktig sak i sammanhanget
tror jag är frägan om image. Det anses i
vissa kretsar inte vara bra för ett före-
tags image att göra Atari-program.
Detta med att ha den rätta imagen kan
verka som en struntsak (och är det
givetvis i verkligheten) men i till exem-
pel USA är image en oerhört viktig sak i
marknadsföring. Lite tillspetsat kan
man säga att dåir är omslaget på en vara
viktigare än innehåIlet. En person som
sitter och gör musik på en Atari är inte
cool, sedan spelar det ingen roll om
datorn har det bästa operativsystemet
eller om musiken han gör är oerhört
bra.

Men ännu ?ir inte allt förlorat. Det grir
faktiskt att påverka företag. Faktum är
ju att det är vi, deras kunder, som de
finns till för och lever på. Så om du som
läser detta så småningom vill kunna
uppgradera till Logic version 3,0 på din
TOS-dator så börja bombardera Sound-
side lden svenska distributörenl och
Emagic med telefonsamtal och brev!

Bug§rapporter
Det går numera att rapportera buggar
man hittar i Logic till en speciell inter-
net-adress. Adressen är report@ema-
gic.de. I rapporten skall man ha med:
1. Vilken dator man har och annan rela-
terad hårdvara.
2. Vilket operativ man anviinder.
3. Vilken version av Logic det giiller.
4. Allt annat som är ti-lliimpligt i sam-
manhanget.

Adressen ovan är även det snabbaste
sättet att nå prograrrrmer.rrna men bör
inte användas för rena supportfrågor.

lrternet
Till sist en liten kommentar angående
Internet. Det skrivs ju och talas om
detta ämne mer och mer även i yanliga
tidningar och liknande. Risken med alla

Fodsätter pä sidan 25...
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INSANIDARE
Vi har denna gång fått in två längre
insändare med en del kluriga frågor.
Med hjälp av ett flertal vänliga med-
lemmar lför många för att räknas upp
härl har jag lyckats få ihop svar på de
flesta av frågorna. T?ink på att ju tidi-
gare före dearlline ni skickar in era frå-
gor, desto större chans är det att vi skall
kunna skaffa fram svar. Det är alltid
roligt att höra vad ni §cker om tidning-
en, föreningen och Atari i allmänhet så

skriv på ni som har åsikter. om något
som ni vill dela med er av. Aven frågor
som är av allmänt intresse försöker vi
besvara efter bästa förmåga.

UIf Högberg

Brov nummer ett
Först vill jag tacka för en mycket bra
tidning. Jag har en 1040 STE som jag är
mycket nöjd med. Det har dykt upp
några frågor under fuen som jag gärna
skulle vilja ha svar på.

1. Om man gör en kallstart genom att
trycka ner [Contol], [Alternate], höger-

[Shift] och [Delete], rensas minnet helt
då eller måste man stänga av datorn i
fem sekunder för att garanterat tömma
RAM-minnet?

2. För en tid sedan bytte jag till TOS
2,06 vilket jag tycker har gett många
fördelar. Efter det att datorn gjort testet
av minnet så kommer en lång 'rad'
som sakta krymper om man inte
trycker Enter. Vad är det som händer
då? Finns det någon vits med att vänta
till detta är klart?

3. Finns det engelsk och tysk ordlista
till lst Word Plus som man kan ladda in
istället för den svenska? Var kan man få
tagpå en sådan (om man inte vill skriva
den själv!!|?

4. Finns det något sätt att sänka och
höja volymen till stereoutgångarna på

baksidan av datorn, inne i datorn eller
med bjälp av något program?

5. Finns det någon PD-acc som m.rn
med hj?ilp av en tangenttqrckning eller
ett klick under Atari-syrnbolen skiftar
mellan låg- och medelpplösning?

6. Ar det rL6dligt för diskdriven att
starta utan diskett i? Jag har märkt att
den bara gör en kontroll med T0S 2,06
istället för att det skall ta en evighet
innan den märker att det inte finns
någon disk i driven men kan detta vara
skadligt ändå?
7. Finns ST-Boken lYour Second

Manualf att köpa i Sverige, vad kostar
den ungefär?

8. fag har läst i någon bok att det skall
finnas en fjädersats till STb tangentbord.
Kan man få tag på en sådan i Sverige
och vad kostar den ungefär i sådana
fall?

9. IGn man fördärva infsnnqliel p6
en diskett genom att ta ut den under
tiden som datorn läser?

Slutligen skulle jag vilja rekommen-
dera dig som gillar att kunna bestämma
helt själv hur du vill se dina bilder, hur
du vill ha dina rubriker och bestämma
hur utskrifterna ska bli att köpa Image-
copy 4 och Textstyle, två jättebra pro-
gram till allas våran favoritdator!

Jonas Alrikson (4681

Hej Jonas och tach för berömmet! Hdr
hommer $)aren som jag har skrapat ihop
från diverse håll:

1. Alt-Shift-Ctrl-Dl gör en mjukvaru-
kallstart, men vad som cir bra med den iir
att den nollar minnet lfyller alla adresvr
med nollor), vilket inte resetfunktionen
gör, den behåller viss. delan kigg ilrck
mcirhe till att om du har ett revtstihert
vinrs i minnet så hommer det att ligga
hvar riven efter en mjuktaruhallstart.

Enda chansen att bli av med ett sådant
virus rir att stringa av datorn och vrinta en
stund.

2. Anledningen att den finns drir cir att
om man har en hårddisk hopplad till
datorn sri skall den hinna homma upp i
varv sd att den har startat riktigt innan
datorn försöher boota. På rildre TOS var
man Nungen att starta hårddishen först
och sedan datorn. Nu kan man starta allt
på en gdng. Har man ingen hårddish så cir
det bara att trycha pä en tangent för att
slippa vtintetiden. Du kan dven avbryta
minnestestet pä smma fitt.

3. Engelsk finns, har sett den sjrilv.
Någon tysk ordlista har jag drch inte sett.
Vi har doch inte fått atar från någon
handlare angående om det går att få tag
på nåSon av dess. ordlistor i Sverige.

TiIl Papyrus finns det d.och en mychet
stor engelsk ordlista som du får med. när
du köpr programmet. Eftersom Papyrus
ursprungligen dr ett lysht program finns
det med sförsta srikerhet riven en bra $sh
ordlista att få tag på. Papyrus är i de flesta
lom inte alla) aspehter kittre cin 7st Word
Plus så "ordbhandlar" du rnychet rir det
nog programmet att sr;,tw. på.

4. Det finns en CPX till XControl dcir du
han strilla in volymen vmt hlanvn fi
stereoutgångarna. Åven programmet CD-
playr hlarar av detta.

5. 70S 2,06 och 3,06 shall tydligen ha
Alt+1-3 l+4-S i 3,06) som snabbhom-
mando för att byta upplösning.

6. Nej menbooten går fortare om det §t-
ter en dishett i driven. En dishdrive torde
ha två normalkiger4 med och utan dishett
i. En del tycker att det låter otrevligt utan
diskett i men det beror helt enhelt fi att
man inte hör liha mychet från dishdriven
med en diskett i som utan.

7. Patrih funfridsson xiljer gtirna sin
begagnad för 50:- + porto. Ring
0141-70520.

8- Det finns inga firidrar i ett ST-tangent-
bord.. Det sitter små gummikuddar han
man kalla det med ett litet hontahtbkick i
mitten. ffi om dom återgår dåligt så cir det
ren uttröttning av gummit. M det man får
göra tir att byta dem i § fall men jag tror
hnappst man han f,å ta{ i desv idag.
Men det rir bara att {råga återförstiljarna
om det finns något "utbytes"-histoia.

RoIf tror sig dock minnas alt det förut
fanns någon fidderwts fi att man kunde
ge sitt ST-tangentbord ficidrar. Du får sjtilv
kolla med äterförxiljarna för ingen har
slarat oss på {rågan.

9. Ja! Det kan bli shador pä dishetten i
form av skador på sjdlvaytan av disken.

Brov nummer tYå
Jag tycker att ni gör en otroligt bra tid-
ning. Sluta aldig med Atanl Sedan tre år

(a(D
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har jag varit lycklig ägare av en Atari,
först en ST 1MB och senare en STE
ZMB med TOS 2,06. fag har väldigt
dålig kontakt med andra Atarianer. Alla
i min bekantskapskrets är PC- eller
Amiga-användare (inget ont om dom
men dom är ju inte ett dugg intresse-
rade av Atari förutom någon som gillar
musik|.

Min lillebrorsa köpte nyss en Jaguar
och han blev otroligt imponerad av
maskinen men honom kan man ju inte
prata Atari med för att han blir ju snur-
rig i huvudet bara man säger desktop.
Angående 'tävlingen' så §cker iag att
det var ett bra initiativ. Jag har lite frå-
gor angående lite allt möjtigt.

1. Jag införskaffade nyligen T\tboAs-
sembler fran PD-biblioteket. Program-
met är bra men jag får det bara att fung-
era med den §ska konfigurationen. Vad
iir det för fel?

Z. Jag är helt ny med assembler.
Exempelkällkoderna till T\rrboAssem-
bler är ju kommenterade på §ska {sehr
krånglish zu ferstehenl så man lär sig ju
ingenting från den förutom att skriva ut
text via Thap #1. Har ni några nybörjar-
tips (böcker eller dyliktl?

3. Skulle ni inte kunna ha en assem-
blerskola i AM? Om jag har förstått rätt
så har ni några riktigt bra assembler-
programmerare. Exempel på inriktning:
demo, spel, inte GEM (man har ju
BASIC och Pascalf.

4. Jag beställde tre disketter från PD-
biblioteket och betalade 25:-/st. TVå

veckor senare damp det ner tre HDdis-
kar i brevlådan. Eftersom jag inte har
HD-diskdrive så tog det en halvtirnme
att bara komma in i en katalog. ('Data i
enheten kan vara skadad...'f Hade ni
inga DDdiskar eller tog ni bara fel?

S. fu det mycket strul med Falcon?

Jag har sett några skriva som följande:
'Jag håller på med ordbehandling när
min Falcon inte bombar...".

6. Jag har en fråga angående ljudet i
min STE. Det hörs ett 'pip' hela tiden.
Jag ringde till en Atariåterförsiiljare
men de visste inte vad det var. De sa åt
mig att skicka in datorn men jag ville
inte slänga pengar på en reparation som
kanske inte skulle få det att fungera i
alla fall. De sa att det kunde vara så att
Atari Corp Cjot4g en serie som hade
trasig ljudkrets. Ar det många som har
problem med ovanstående problem? I
Octalyser (registrerad versionf så finns
det en koapp som heter L-Noise som
enligt manualen ska ta bort något som
hette linenoise. Enligt den så finns olju-
det på alla STEs. Urktipp från manua-
len: 'L-Noise : Only for STE. This is a
real nice feature, because of the line-

noise that the STE (not the Falconf pro-
duces.'

7. När jag skulle installera TOS 2,06
så undersökte jag moderkortet lite.
Någonstans vid MFP-chipet så såg jag
att det satt en IC-krets med en annan
IC-krets fastlimmad ovanpå. Några av
benen från den övre var fastlödda på
den undres ben. Är det orginal eller iir
det någon som har fifflat med datorn
fag köpte den begagnatl?

8. Hur många MHz ligger Jaguaren
på? Alla säger ju att den inte anvånder
sin MC68000 som CPU utan grafikchi-
pet. De bara skriver RlSC-processor
och inte hastigheten på den.

Tack på förhand och KEEP UP THB
GOOD WORK!!!

Medlem 85

Hej! Roligl att du gcher om tidningen.
Det eir nog ingen större "isk att vi slutar
med Atari på. ett bra tag. Det finns fortfa-
rande massor av fina program och den

fina stdmning som ltnns Atari-tigare emel-
lan har jag inte trtiffat fi någon annan
stans. Eftersorn du shriver om enhriten får
jagvdl ehsåpassapå att xiga att det fort-
faranile finns tid för att filla i och skicha
in den för er som inte redan har §ort det.

Vinnarna hommer att dras i samband
med årsrnötet.

1. Uvcirr har jag gått bet på att försöha
få fram något svar fi denna frå.ga.
2. Boken Introducing ATARI ST

machine code från zzSoft tir en av de btista
lrirobibker jag har sott ntir det gtiller
datorprogrammering. Jag höpte den på
postorder från England fr titta efter i
någon av de engelsha Atari-tidningarna
om den fortfarande finns att höp. Annars
hanske nå,gonvill xilja sitt exemplar? Mitt
ex vill jag i vilhet fall behålla.

3. r[o visst borde vi har med mer om pto-
grammeingi AM. h,t tir en vrie artilzlar
om C-programmeringfi gång ochvi får w
om vi han få någon att skiva om as&m-
bler rck§, Om nå.gon som kiser detta tir
iluktig på asemblerprogrammering och

shulle vilja shriva lite det, ta då hontaht
med.någon av oss pi red.aktionen.

4. Ncir vi köpte diskar i julas så. fanns
det inga DDdishar och dessutom sd var
priset detwmma fr vi inhandlade då HD-
diskar istrillet. Dock kommer vi i framti-
den att köp DD emedan priset faktiskt
tir kigre och vi dessutom slipper göra med-

lemmarna oro-
liga iiver huru-
vida dishet-
terna gdr att
anvtinda i en
DDiive.

5. Det fnns i
princip två.

anledningar tiII att en dator hela tiden
bombar. Den första anledningen rir att
dator4har ett instabilt operativsystem och

dåIigt skivna prcgram. Den andra anled-
ningen rir att den som arotinder datorn gör
grwa fel hela tiden. De som shrev det som

du citerar ovan hör hemma i den andra
hategorin. En Falcon rir oerhört stabil och
jag har sjrilv aldig trriffat på en dator som
kravhar mindre ofta tin en Falcon. Skall
man få en Falcon att hra*ha får man
köra med udda operativsystem typ Linux
eller MiNT eller köra program som rir tio
år gamla och shivna för TOS 7,0 och civen

då tir det mychet slårt att få Falhen att
bomba. Även spel specialshivna för ST
och STE kan få en Falcon att bomba. Men
annars cir det en /mychet/ stabil dator.

6. Hcir har jag inte fått mer s'tar cin detta

för jay cir sjcilv ingen hårdvaruexpert. Om
pipt kommer inifrån datorn kan det vara
en/fleralödningar som tir dåliga ochvibre-
rar av den lågfrekventa signal wm går
genom lödningen-

Med linenoi* tror jag menas vanligt
brus som ligger i utgången. En STEs ljud
eir vcil t1»tin inte av högsta hlass, det bru-
har manhöra om man ansluter den till en

b<ittre förstcirhare. Samma gäller vcil
egentligen Falcon som behitver en del ljud-

fixar om den shall hunna arwtindas i pro-

fe ssi onella vmm anhang.
7. Det rir en fix ifrån Atari som sitter i en

del STF,er. Vad det rir vet jag inte men har
vtt detsmma på flera mderhort så det
rir nå.got dom åtgtirdat ifr,ån fabih. Atari
har ofta gjort modifieringar i efterhand.

8. EnJaguar lihsom de andra rryare spel-

honsollerna fungerar lite annorlunda cin

en vanlig dator dcir en huvudprocessor får
dra hela lasset. Jaguaren har flera special-
chips som gör att den blir så hraftfull trots
sitt låga pris. Först har vi grafihchipset
Tbm som går i 26,591 MHz. *dan har vi
en objektprocessor och en blitter. Sedan
hommer kommer Jerry som rir en DSP på
26,6 MHz. Slutligen har vi en 68000 som
går i 13,295 MHz men som alltså inte fi.
något vis fungerar som CPU i Jaguaren.
Sammanlagt ger allt detta en processor-

kraft på 55 MIPS enligt Atari. MIPS står

för Miljoner Instruktioner Per Sehund..

Det krcivs en mycket snabb Pentium för
att sIå detta. Men det betyder inte att en

Jaguar shulle vara speciellt bra som ord-
behandlare. Man han inte jrimföra en

spelkonsoll och en dator på. det viset. Men
nrir det gtiller spl går det. Dtir rir Jaguar i
pineip liha höpvdrd som en Pentium och

dessutom fr mychet billigare. I

)r
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Registreta numera!
enna gång skajag presentera ett
par riktiga pangarejer! Sedan
jag slutade siilja kommersiell

mjukvara, har jag mer tid att ägna åt
Atari World (och dess skandinaviska
bilagaf och aktiv svensk sharewaresup-
port. Som ett direkt resultat av denna
kursändring har jag fått ett par nykom-
lingar på halsen, som jag ska berätta
om här.

AIP (Atarl Infopagleo)
Manfred Ssykor är en ung k?impe från
Aachen, som bemödat sej med att sam-
manställa namn och adresser som iir av
intresse för oss Atarianer. Atari Infopa-
ges är ett paket som bland annat inne-
håller en hlpertext, och med i denna
står, snart sagt, varje spel, program,
upphovsman och förs?iljare med
anknytning till Atari.

Se så bekvämt man spankulerar omkring bland all Atarirelaterad
information i Atari lnfopages!

I den senaste utgåvan {release l1al
domineras AIP fortfarande av §ska
aktörer, men detta är på väg att 2indras
genom aktiv support både i England

{via Denesh Bhabutaf och här i Sverige.
För att kunna köra hypertexter krävs

STCuide, som Johan Asserlund påpass-
ligt nog lät medfölja AtariMagasinets
decembernummer. Har du ännu inte
installerat STGuide är det sannerligen
hög tid nu! Förutom AIP finns redan en
hel drös hjäIptexter, infoläsning, prislis-
tor och manualer i hlpertextformat,

och just ST€uide är den rådande stan-
darden i Atari-sammanhang.

När man söker en uppgift i AIP väjer
man först kategori - upphovsm€rn, pro-
gram eller försäljare - och får sedan
upp en meny med begynnelsebokstä-
ver. Om man vill ha reda på vart man
vänder sej med frågor kring exempelvis
'PixArt", väljer man 'program' och
sedan 'P', vartrlå man får upp en för-
teckning över alla program och spel
som börjar på den bokstaven. Ett musk-
lick på just 'PixArt' plockar fram en
sida som berättar att programmet nu är
uppe i version 2.2, vad författarna
heter, från vilken BBS man kan hämta
en demoversion, att Crazy Bits säljer
PixArt i \skland för DM 79,- / SEK
198,- och att det är ett kommersiellt rit-
program som finns i både fiirg- och
monoversion. Bra va?

Man kan
sedan trycka
på något av de
understrutna
orden eller
narnnen, och
dåirigenom få
vidare adres-
ser, telefon-
nummer och
en marssa

annat. Pissen-
kelt!
AIP finns i

dagsläget
endast på
tyska (engelsk
version kom-

mer eventuellt senaref, men det är så
lätt att navigera sej fram, till och med

Jesper Kock borde finna sej tillrätta!
Som sagt, AIP refererar mest till §ska

källor, men om Denesh och jag lägger
på ett kol, och om du som använder
AIP verkligen registrerar dej, kommer
snart även Brittiska öriket och Skandi-
navien att täckas upp ordentligt.

För företagare finns möjlighet att
antingen bara snällt låta sej listas i AIP
eller rent av bre ut sej lite flott med en
regelrätt .rnnons.

Sharewarc-sidan med Sven Bornemark

Avgifterna för registrering av och
annonsering i AIP är så låga, att man
får huka sej: SEK 60:- resp SEK 260:-.
Svensk support via Sven Bornemark
Musik.

zGontrcl
Alltsedan Atari släppte sin kontrollpa-
nel XControl har det skrivits måLngen
användbar CPX. Vad vi dock fortfa-
rande måste dras med, iir det ganska
klena skal som XControl utgör.

För att råda bot på detta elände har
Ralf Zimmermann totat ihop zControl.
Detta accessory ersätter XControl, och
eöjuder en mängd förbättringar:
. Möjlighet att överblicka lO-20

CPXer på en gång
. Man kan köra många CPXer samti-

digt
o Fullstiindig kompatibilitet med alla

nymodigheter IAV-protokollet, Drag &
Drop, Multitasking etc.|

o Funkar på varenda TOS-dator i hela
världen och i alla uplösningar som
oågonsin funnits

o Minnessnålt - zControl ockuperar
endast 100Kb R.AM-minne

o Dödsenkel installation
o Ikonifiering av CPXer
o zControl funkar fullt ut reda. i ore-

gistrerad version (enligt Ralf Zimmer-
namm är detta 'ltue Shareware"lf
r Alla talar svenska (och tyska och

engelskal
. Smidig hypertexthjiilp via STGuide
. Störtlåg registreringsavgift: endast

SEK 60:-
Fler finesser väntar i detta progr€rm,

som helt nyligen lämnade beta-stadiet.
Ralf är mycket lyhörd för förslag till
förbättringar, och endast antalet regist-
reringar avgör hur langt han vidareut-
vecklar zControl. Han har redan avslö-
jat en del mycket coola id6er... Svensk
support genom Sven Bornemark
Musik.

Fmedom 2
Så ler Moder T0S mot oss igen! Free-
dorn 2 är i antågande, och denna gång i
trespråkig gestalt: §rska, engelska och
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svenska. Men vänta bara - det kommer
mera. Mycket mera!

Denna filjvätjare - konstruerad av
Chrisker Kriiger och Kolja Koischwitz

- uppkom som en logisk fortsättning
av Selectric, men tenderar nu att, som
Tom Thomason uttrycker saken, bli 'ett
helt jävla operativsystem' !..

Freedom hör, i och med version 2,

mer än nånsin hemma i samma liga av
banbrytande program som t. ex. MagiC,
NVDI, Thing, nolDesk och Kobold. De
användare som pressar sin Atari till
oanade höjder (s. k. power-usersl, bru-
kar köra med bl. a. just dessa program.

F2 $ag orkar inte skriva ut hela nam-
netf konfigureras från och med nu via
en inblrygd åttasidig konfigurations-
EPX!Japp, du läste rätt - F2 hyser både
sedvanliga CPXer och helt nya EPXer.
Det är Christian Grfinenberg som tagit
fram en ny, starkt förbättrad, standard
för dessa moduler, och tro mej - nu
blir det rihtigt rohgll

Modulerna begränsas numera inte
längre av att kunna se bra ut även i
lågupplösning, utan storleken på meny-
erna är närmast anpassade efter ST-hög,
och helst i 16 färger. Bland de EPXer
som levereras med F2 vill jag gärna
nämna den tjusiga konfigurations-me-
nyn, en klippbordsl?isare, ett par roliga
klockor, tidtagarur, fontväljare, skärms-
läckare, nfönstertoppare'...

Dessa, och kommande EPXer, såsom
en MOD-spelare och en CD-kontrollpa-
nel, är gratis för alla som registrerar sej,
och det iir delvis på grund av detta fak-
tum som registreringavgiften skjutit i
höjden rej?ilt. Tilläggas bör dock att
Chrisker och Kolja fått betala en bra
slant på att köpa ut rättigheterna till
EPX-koncq>tet.

Att i detalj beskriva alla de nya funk-
tionerna i F2 skulle ta en vecka, så jag
nöjer mej därför med att hänvisa till bil-
den här brevid.

Helt klart är det just CPX-hanteringen
som åir den största nyheten i F2. Det
avsomnade projektet Space har alltså
fått biira frukt, fast förhållandet är det
omvända: Space var tänkt som en 'hot-
tad' kontrollpanel, och däri skulle Free-
dom hysas som en EPX-modul, men nu
blir det alltså tvärtom!

F2 kan köra så många CPXer/EPXer
samtidigt som minnet och fönsterhante-
ringen tillåter. F2 är dessutom kompati-
belt med alla tänkbara moderniteter i
Atarivärlden, och funkar på alla maski-
ner och i alla upplösningar. Det finns
dock vissa reservationer:

Chrisker och Kolja verkar understun-
dom snöa in rejält på sina futuristiska
datormiljöer, med multitasking, grafik-

TickEchoManager TlCKECHO.BBSutil.

Version: Avgift:
O.99b21 24Or
0.8Ob 26O:-
3.76 16Or
3.76 L120--
L.4O 22Or
L.41" 1(X)r
L.L3 8Or
1.O1 14Or
2.46 36Or
1.68a2 6OOr
5.7 18Or
3.1 46O:-
O.92 L12Or

ProElram:
Adresse
AIP

Backward
Everest
Freedom
GEMBench
GEM-View
Pac Them
Selectric
Stoop
TurboBlanker
zContro!

lnfo:
Cool liten databas

3.10S
3.ss
1.15E
4.03E
3.15E
NY!
1.10E
1.05bS
1.4r.S
x.)(x

6Or* Omg.

L4O- Omg.
1fi)r Omg.
18Or 2dagat
6Or lvecka
22O- Omg.
1(X)r Omg.
1601 2veckor
7i2O. Omg.
16Or Omg.
6Or Omg.

t.ED
Kivi{WK
EchoManagel

CoNnect
Octopus
GSZRZ
CoMa
Easy PGP
ESScode

Offlineläsare
QWK-läsare
AREAS.BBS uti!.

Terminalprogram
BBSprogram
Överföringsplotokoll
Faxproglam
GEMckal till PGP

UUIMIME/BTOA mm 6.4
MasterBrowse Textvisare
Oasis v1.3&1.99 lntelnetpaket
World Conquest Strategaspel

ntNägagångssätt:
Rått rrmmr D. PG Ua 12 2&9 ocf t kcr år klerl

§harswareprcElram tom stödt vla Falcon Prc Genter:
Program: Info: Version: Avgift:
nolDesk Komplett desktop 3.O4E 275r
Thing Komplett desktop ft.o.m. 1.OOE L4Or
E§ale Filjåmförare 2.6.LE 14Or
PacShell Packningsskal med Drag&Drop 2.62 14Or
Twoinone Snyggt packningsskal 1.4OE 165r
ST Guide Dokumentationsvisare L.L4E 9Or +
STG Creator Skapa STGuide filet 4 9Or +
NameNet Relationsdatabas 4.OOE 2(X)r
Profife 2 Ger MYCKETsysteminfo 2.OBE 9Or

samband med köp av boken'Atari A-Z' 75:'

Runt hörnet Yäntal:
WinCom
no!Desk (Svensk version)

Ritt rrmme p. PG lr:223124 ocl 3.kcr ir Olkrrl

ti20:-
4.9+ L20:-
1.35 7I2Oz-

O.gh L12Ot

Leverans:
2 veckor
om6.
1 vecka
1 vecka
1 vecka
omg.
omg.
10 dagar
omg.
omg.

ASSyAtari
Shareware Support lnternational
tharewareprcgram 3om ltödt vla §ven Bornemark tuelk:

Version: Avgift: Leverans:
2.O4E 16Or Omg.

Atarivårlden som lrypertext LLa
(Annons iAlP kctar 260r)
ST-emulator för Falcon
Suverän texteditor
lckeflodal filvä!jare
Dator-testproglam
Bildhanteringsprogtam
PacMan i HiColour för FO3O

Modalfilväljate
Bootprogram för Falcon
Skärmslåckare för FO30
Frigör dina CPXer!

Runt hörnet väntar:
Freedom2 Starta CPXer/EPXer från Freedom!
Fler Falconspel...

Ritt rrmmr p. PG 23 59 594 ocl nler ir blffl

tharewartprogr.m.om 3tödt Yl. Dad. & Sutteallrmur:
Program: lnfo:
JetMail Tosser/scanner
Semper Mailer
Avalon Mailerskal
Avalon4Semper Mailerskal
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En bräkdel av allt wd Freedom 2 erbjutler syns hår.
ÖversättningFarbetet är redan påb6rjat, så vänta bara!

kort, acceleratorer och annat. När man
kikar på F2 i en vanlig ST på en simpel
monoskärm, kommer inte den nya ver-
sionens alla finesser riktigt till sin rätt.
Fungerar gör det dock, även om ett
antal funktioner inte går att använda
för alla; färgval i menyer och texter,
fontval, 3D-look etc.

Vad som kommer att avskräcka en del
är dessutom prislappen: F2 kommer att
kosta runt SEK 300-380:- att registrera
(man kan dock uppgradera från Free-
dom lf, och anser man sej kunnn lsv4
utan alla nymodigheternaiF2, gör man
klokt i att bli kvar i tryryg Freedom
l-miljö.

Å andra sidan kostar andra 'system-
höjande' program oftast ännu mer, så

för 'power-users' finns bara ett enda
val: Freedom 2! Support via Sven Bor-
nemark Musik. I

Sven Bornemark
(sven@dada.ct.se eller 2:2OO/ 736.56)

Tillglån§
De program som har svensk support via ASSI finns alltid tillgängliga isin senaste
version hc följande BBSer:

Dada & Surreallsrnus - Xockens 8BS - Straigft BBS - Datal-lne 88S

Det går även bra att beställa direkt från respektive supporter.
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,, 8('!l'i5
cookicrr 11.10,95
t2 29,8t,96
lrEedlnl llE 11.10.55
lrEEUtf,t lJe tt,l!,S5
lrccdorl llc ll,lB,95
lrEEdoil lsE 0a,ll.9l
roDkierr l!h 3.51! l!.!!.95
lils-id dir f9i 0J.11,95
lilc-id di. ra? 06.11.9§

Frågot?

Ringl
031-7060992

så får du

svar!
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En snabbtitt
på tre spel
tllsor tlnd verclon 1,O
Ett mastermindspel, Mastermind var väl populåirt för tio
år sedan, som går ut på fylla tomrum med rätta färger.
Man kan välja mellan fyta tin åtta tomrum och sex till
tolv fiirger. Första gången jag ser detta spel på en dator
och det fungerar bra. Ett spel där man får tänka till
ordentligt. Man flrller tcx. fem tomrum med några färger
och klickar sen för att gå vidare. Då får man veta hur
många färger som var rätt och hur många färger som
dessutom var rätt och låg på rätt plats. Med hjälp av detta
skall man sedan klura ut varje tomrums rätta färg. Man
har tolv möjligheter för detta. Spelet är shareware och
giort av den franske fransmannen Denis Miquel. Fransk
hjälpfil finns för den som vet vad pain riche betyder (be-
tyder hiir ej mycket ontf. Ett klurigt spel.

Pouspour verslon 1r3
Ett sextonspel, var våil populärt för 25 år sedan, vilket
innebär att man har sexton rutor (fyra gånger fyraf och av
dessa är en blank och övriga bildar en bild. Bildens fem-
ton delar ligger inte däir de skall så din uppgift blir då att
skyffla runt delarna tills helheten blir hel. Du kan lägga in
egna bilder som du §cker speciellt mycket om. Denis
Miguel har här skapat ett sharewarE)rogram med vilket
följer en fransk hj?ilpfil. Ett roligt spel.

§hanglhal
Demoversion ett riktigt läckert Mah-Jongspel. Suveriin
grafik. Ljudet kan jag inte tala om eftersom det inte finns
med på demoversionen. Mah-Jong inns!fr1, som alla
orientaliskt bevandrade känner till, att man skall para
ihop identiska brickor med varandr6 {ills man inga har
kvar. Problemet är att man inte ser alla brickorna efter-
som många brickor ligger ovanpå varandra. I demoversio-
nen har man bara en minut på sig för varje nivå vilket
inte räcker till på långa vägar. Skall man klara spelet så
måste man nog tänka till både länge och väI, det går dock
att pausa spelet. Spelet gär i256 färger på VGA, RGB eller
TV. Fungerar med både Blow Up och Screenblaster. Kos-
tar runt 260 kronor 125 pundl. Ett läckert spel. I

Lars G Andersson
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ACC
ATARI
COMPETENCE
CENTER
Scanäinalia

ACC-företagen lörfogar över ett slort antal intressanta
produkler för Di9 och Din ATARI. Vårt samarbste ger Dig som
kund mänga fördelar då vi kan hålla ett brsdare sortiment och
genom gemensamma inköp och annonssring hålla priset på
en Iördelaktig nivå. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom
ett brett kunnande kan vi erbiuda våra kunder support på

a nivå. Vår al har mångårig erfarenhet av ATARI,

FALCON MK 1 4/O 7395:-
FALCON Mk 1 41420 9345:-
FALCON Mk 1 14l0 1 2495:
FALCON Mk 1 141420 14395;-
FALCON Mk ll 4/810 SCSI 12195;-
FALCON Mk ll 4/350 SCSI, LE 9495:-
FALCON MK II A/530 SCSI, LE 

'0295;-FALCON Mk ll 141810 76795;-
FALCON Mk ll 4/350 Cubase 12995:-
FALCON Mk ll 4/530 Cubase 13795:-
FALCON Mk X 4/0 ca-pris 8495:-
FALCON Mk X 4/500 ca-pris 10695:-
Uppqrad. FALCON -, Mk X RING!
FPC Tower Mk l4/540 10795:-
FPC Tower Mk I 4/850 77295.'-
FPC Tower Mk l4l1275 11695.'-
FPC Tower Mk I 14/540 15995:-

HADES"LiI|-Medusa" \ 18495:-
MEDUSA T40 Moderkort 8/0 21495.'-
MEDUSA T40 svst. 8/850 IDE 35730:-
Kontakta FPC för info om ovanst.

rii:iiiiiil:§ffi
FALCON BIG TOWER 1995;-
MONT. Ktr 2.5"-3.5" IDE 242:

hårdvara som miukvara. Kontakta alltid Din närmaste ACC-
handlare så lår Du support lrån Ditt närområde på lokal nivå, vi
kommer att göra vårt bästa för att alllid ge Dig ett trevligt
bemötande även om det ibland bara gäller någon enkel fråga.
Är det nägot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hör
av Dig till din lokala ACC-handlare.
,Våra kunder är och förblir vår största resurs. Väl mött!

clåB <=>\
DIGTTAT.MTDIA Fffiii:r:|h+.§2fu

ACC MOUSE v 195:-
t1 liiN

dH\ il

r*fiItffiiil;oiii'
FALCON SPEED 1859;-
MAGIC MAC PRO/EASE 4 1645:-
MAGIC MAC/EASE/NVDI 2245:-

" RÄTTUS NEANDERTHALUS" 1OO:-

MUSMATTA MED MOTIV 95:-
TABBY GRAFIKTABLETT 797:-
WACOM ARTPAD 2245:-

IDE2.5'CONNER 420 2267:-
IDE 2.5" H|TACHt 810 3664:-

DRIVPROGRAM ABTPAD 525: lnst. kit IDE HD/Falcon 225.'-
tDE 3"5" CONNER 540 1722:-
rDE 3.5" CONNER 635 1844:-
IDE 3.5" CONNER 850 2096;-
IDE 3.5" CONNER 1275 2430;-
IDE 3.5" CONNER 1620 2891;-
SCSI3,5" QUANTUM 540 2153:-
scsl 3.5" coNNER 1080 2462.--
scsl 3.5" coNNER 2100 6185.--
scsr3.5" coNNER 4.2 9995;-
SYQUEST E2135 Mb ext. 2595:

ALPS PC TANGENTBORD 622:

lOtlEGA ZIP 100 ttb ext. 2495:-

MICRO ST SCS|-adapter 935.--
SCSITOOLS 6.x 595.'-
ICD LINK 2P SCSl-adapter 1095;-
ICD PRO UTILITIES 6,5 690:-
HD DRIVER 4.61
DIAMOND BACK 3 575:-
DIAMOND EDGE 2
KOBOLD 3

.I4" SVGA MTS 2421: Specialpris! När du köper HD av oss
tår du köpa vårt Linkpaket ICD Link +14" DAT|C TrueColour 4795:-

l5" GOLDSTAR 1024x768 3495:- ext. kabinett för endast 1695:-
15' SONY 128Ox1O24 4595:-
17" GOLDSTAR 1280x1024 5995.'-
17' SONY 1280x1024 8495:-
17" MAG TRIN 1280x1024 8795;-
20" GOLDSTAR 1280x1024 9895.'-
21" EIZO 6600 M 1664x1200 12995:- HP DESKJET 600 2995:-
NOVA MEGA PRINTIVA 1200/6O0 5995:-

HP LASERJET 5L 5995:-
JAM FAST CART ROM-portförl. 460:-
SCSI-PORT TOWER 560:-
MEGA ST TANGENTBORD 595:-

liiii:i;,lilri;n,iiffi
AFTERBURNER 680401C 6a95:-
BARRACUDA 040 RING!:-
HAWK 030 48MHz 6495:-
FX EXTENDER 3-in-1 1995:-
FALCON HIGHSPEED 32 MHz 1295:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 ert. 3435:-
PAK68/3 33MHz TOS 3.06 erf. 3795:-
FBAK FASTRAM-KORT PAK 1095:-
MULTIBOABD 0 Mb eiSTe 1554:-
RAMEXPANSION ST 0 Mb 495:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 925:-
RAMEXPANSION ST 4 Mb 1525:-
FALCON 2000 0 Mb 695:-
FALCON FASTRAM KORT 1500:-
TT FASTRAMKORT I Mb 3825:-
TT FASTRAMKORT 32 Mb 10869:-

COPSON DATA
Hovetorpsg.66
58264LINKÖPING
Tel/Fax 013-16 41 04

MAG. MAC/EASE/PWRPRINT 3295:-
GEMULATOR 95 u. TOS 2.06 1975:-
JANUS ST-KORT u. TOS/RAM 2932:-
HAWK 486 DX 33 EMULATOR 3295:-
AT KEY PC-lnterface 645:-

PANTHER ADAPTER ST 1095:-
PANTHER I ET4000 W32 2695:-
PANTHER lt MACH 641 Mb 3395:-
NOVA FAI-CON/VME PLUS ll 3275;-
SUPERNOVA FALCON 549s:-
SUPERNOVA + 4 Mb VRAM 9785:-
SCREENBLASTER lll 895;-
SCREENBLASTER lll INSIDE 525:-
ADAPTER VGA/ST-FALCON 195:-

DA'S FALCON VIDEO SYSTEM 6995:-
FALCON GENLOCK 6252:-
OVERLAY ll3 in 1 1625:-

EPSON EPL-5500 5495:-
EPSON STYLUS 820 2895;-
STYLUS COLOUFI lls 3368;-
STYLUS COLOUR ll 4995;-
STYLUS COLOUR ll Pro 6995.'-
STYLUS COLOUR ll Pro XL ,6495;-
SLM 804 TONER
SLM 804 TRUMMA 2695:-
Drivrutiner för dina behov medföljer
alla skrivare!

TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1399:-
TELIX 14.4 VOICE faxmodem 1699:-
TELIX 28.8 V.34 faxmodem 2499.'-
LASAT 28.8 V.34 faxmodem 2895:-
28.8 V.34 m. INTERNET (PPP) 875:-
Fax oc h te r m i na lp rog ra m (S ha reWa re)
medtöljer alla våra modem!

DAGGSKIMMER
Norregatan

21214 MALMÖ
Tel. 040-97 00 57

,offitrffiffifi,,,'.E%
HP DESKJET 340 2995;-

il

\l

IDE 2.5" CONNER 85 1617:-

VI DEOFUN NEL
VIDEOMASTER ST RGB 1395:-

2641:-

tll

545:-

595:-



PRISER INKLUDERAR LAGSTADGAD MOMS.

Priserna är iusterade etter de valutakurser som 9ällde 96 02

02 och justeras åter vid eventuella kurslörändringar efter
detta datum. Vi fölier noga prisutvecklingen på de största
Alari-marknaderna och prissälter efter dessa omräknat elter
svenska valutaförhållande. Frakt och postavgirter tillkommer.
Alla leveranser sker mot postförskotl om inget annat avtalais.

ER NYA MEDLEMMAR! För atl öka vårt
spridningsområde söker vi nya medlemmar som är intresserade
av att öka supporten på ATARI-marknaden. Handlare, speciellt i

norra Sverige, med liknande kund- pris-policy är välkomna att
höra av sig till något av ACC-medlemslöretagen. Har Du som
kund förslag om fiiretag som skulle kunna passa in i vår

JAGUAR Basenhet

1 795:

JAGUAR CD-ROM /795;-
JAGUAH CATBOX 695:-

4895:- LI N K.KABE L 349:-
SCARTKABEL 199NEODESK 4 release 003 650:-

NEOCLI 2.2 290:-
NVDI 4.x 725:

DAME STUDIO
DAME COMPLETE
FALCON PSI INTERFACE 2995:-
JAM-2 KANALS D/A-OMV. 1980:-
JAM-8 KANALS D/A-OMV. 3490:-
JAM AUDIO SAMPLE CLOCK 38s:-
JAM FAST CART cartr. förl. 460:-
SHARP SCORE PRO 3850:-
SHARP SCORE ED 2695:-
SHARP SCORE LITE 1295:-

APEX MEDIA 1095:
ARABESQUE 2 1350:-
CALAMUS SL 6/95 2995:
DA's DTP BW 3995:-
DA's DTP CD 5861:-

I

I

I

I

EASE 4 475:-
MAGIC 4 825:
MAGIC 4/HD DRIVER 4.61 107s:'
MAGIC 4/EASE 4 1175:
MAGIC a/KOBOLD 3 1175:-
N,AES MULTITASKSYSTEM 545:.
TOS 1.0a BUGGFIXAT 300:-
TOS 2.06 BUGGFIXAT 400:-
TOS 2.06 WINX 450:-
TOS 4.04 FALCON 550:-
X-BOOT 3 350:

PAPYRUS GOLD
ST FAKTURERING
TEXEL SPREADSHEET 775:-
TWIST 3 DATABAS 1295:-
THOUGHT 2 IDEPROCESSOR 960:-

SONY SCSI x4 684/190 2336:-
TOSHI
NE 2436:-
EXTEND DOS PRO 485..-
ALL THINGS FALCON CD 225:-
ALPHA CD 275:-
COMPO POWER CD 275:-
DELTA CD 325:-
EL. SPINSTER CLIPART CD 225:-
GAMMA CD 275:-
GEMINI PD/SW CD 325:
CRAWLY CRYPT ARCHIVE 475:-
LINUX 68K CD 495:
MEGA ARCHIVE 2 PD/SW CD 325:-
PUBLISHER'S SOURCE 275:-
SKYLINE DELUXE PD/SW 275:-
SUZY B 1+2 545:
TRANSMISSION FALCON 275:-
WORLD OF FONTS & ICONS 195:-
WORLD OF COLOR CLIPART 195:-
WORLD OF CLIPART 195:-
WORLD OF GIF 195:-
COLLECTION OF GIF's 195:-
WORLD OF PHOTO 195:
WORLD OF SOUND 195:-
WORLD OF MPEG 195:

FALCON PRO CENTEH
Väderlekstorget 12, 418 32 GÖTEBORG
Asphöjden, 517 91 BOLLEBYGD
031-54 55 26 I 033-28 48 54

S-VHS KABEL
COMPOSIT-KABEL
MEMORY TRACK
JAGUAR CONTROLLER 299:-
JAGUAR PRO CONTROLLER 379:-
ARKADKONTROLLENHFT 1a95:-
JAGUAR TRANSPORTVASKA 749:-
JAGUARKEPS

JAGUARMUGG 119:
JAGUAR NYCKELRING
CRESCENT GALAXY 399:-
EVOLUTION DINO DUDES 399:-
RAIDEN 399:
CHECKERED FLAG
DRAGON Bruce Lee Storv 469:-
BUBSY the Bobcat 569:-
CANNON FODDER 569:-
FLIP OUT 569:-
IHON SOLDIER 569:-
KAZUMININJA 569:-

DA,s PICTURE 1 895: SYNDICATE

DA's VECTOR PRO 2895:- THEME PARK

IMAGECOPY 4 495:- WOLFENSTEIN 3D

NEON 3D
NOVA CRANACH STUDIO 1095:-
NOVA CBANACH PREVISION 2195:-
NOVA PHOTO LINE 1575:-
OUTLINE ART 3 1095:-
POSITIVE IMAGE 685:-
Ring för lista över Calamus-moduler!

l; ^§{äx.ffi,_iilliiiiiir:iiiiiiXiilli.ffi

-t'*"*.*

LATTICE C 5.6
DEVPAC 3.10 475;-
ATARIA-Z "KÖP DENNAI!!" 275:-
ATARICOMPENDIUM 395;-
DSP 56000 PROGR. REF. 225:-
MODERN ATARI SYST.SOFTW. 325:-

569:

4495:- ZOOL 2 569:-
ZOOP 569:-
ATABI CARTS 649: -

ATTACK OF MUTANT PENGUINS 649:-
BALDIES 649:-
BATTLEMORPH 649:-
BRETT HULL HOCKEY 649:-
CLUB DRIVE
DEFENDER 2OOO 649:-
DOUBLE DRAGON 5 649:-
DRAGON'S LAIR
FEVER PITCH SOCCER
FLASH BACK
HIGHLANDER 649:-
HOVER STRIKE/HOVER STR. CD 649:-
I-WAR 649:-
MISSILE COMMAND 3D 649:
MYST 649:-
PINBALL FANTASIES
PITFALL THE MAYAN ADV. 649:
RUINER PINBALL 649
SPACE ACE
SUPER BURNOUT 649:-
SUPER CROSS 3D 649:
TEMPEST 2OOO 649:
VAL D'ISERE Ski & Snowboard 649:
ALIEN vs PFIEDATOR 699:-
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 699:-
CREATURE SHOCK 699:-
DEMOLITION MAN
DOOM 699:-

699:-
4V5:- POWER DRIVE RALLY 699:-
795:- PBIMAL RAGE 699:-

RAYMAN 699:-
SENSIBLE SOCCER
TROY AIKMAN NFL
ULTRA VORTEK 699:
WAYNE GRETSKY HOCKEY
WHITE MEN CAN'T JUMP

ir:i,.,:i i.i i:':,iilii,ii;iffi NBÄ JAM: TE
HI SOFT BASIC 2.1

WORLD OF ANIMALS 195: 699:

DISK.I
Kristinelundsgatan 1

412 52 GÖTEBORG
Tel.031-18 01 40

ACC
ATARI
COMPETENCE
CENTER
A..rrAf*.rn.

CUBASE AUDIO 8-16 spår 4495;-
4

EVOLUTION DINO DUDES/RGB 325:-

ISHAR.2,,,
ISHAR 3

IN BALLII'DR
BI

SHEER
TEEL T
TONEAG
TAR

AT VI

1995:-



Rayman
Atais tidigare plattformsspel, hol och
Bubgr Claws Encounter of the Fltnied.
Kind har visvrligen varit trevliga spel,

men har kanshe inte rcicht cinda fram.
Men det var f.R. - före Rayman. Snyga-
te, mer kitthontrollerat och roligare platt'
formsspel får man leta mychet lcinge efter.

Rayman lever i frid och fröjd med de
andra varelserna i hans värld. Den
Stora Protoonen upprätthåller harmoni
och balans och ser till att alla har det
bra. Men så en dag kommer den elake
Mr. Bvil och stjäl Den Stora Protoonen,
vilket får till följd att Electoonerna §om
normalt cirkulerar omkring denna tap-
par sin naturliga stabilitet och sprids
över hela Ralrmans viirld. I spåren på
denna katastrof kommer alla möjliga
elaka varelser som stjäl alla Electooner
de kan komma över. Vad som nu krävs
är en hjiilte som kan stiilla allt ti-ll rätta
igen och föra tillbaka alla Electoonerna
samt befria den store Protoonen frå{r
Mr. Evil. Gissa vem denna hjiilte iir? Jo
just, det: Rayman.

Vad iir nu detta för flummigt snack?

Jo naturligtvis måste Rayman, precis
som alla andra spel i den hiir genren ha
en bakgrundshistoria, så varför inte?
Rayman är i alla fall en liten figur utan
armar och ben, men med fötter och
hiinder som liksom flyter omkring i luf-
ten och det är din uppgift att guida
honom genom sex världar: The Dream
Forest, Band Land, Blue Mountains,
Picture Ci§, The Caves of Skops och

Candy Chateau alla med varsin 'bosS'.
Dessa världar är i sin tur indelade i fyra
eller fler undernivåer.

Under spelets gang kan Rayman få
extra krafter genom att plocka upp iko-
ner för det och extra liv, dels som ikon
och dels i form av Tings. 100 Tings ger
ett extraliv. Dessutom har Ral.rrran
hjälp av den goda feen Belinda, som
efter vissa nivåer ger Rayman perma-
nenta krafter; möjlighet att hänga från t
ex klipputsprång, en knytnäve som når
tvärs över skärmen, möjlighet att fatta
tag i handtag och svinga genom luften
likt Tarzan, hel-ikopter för att göra kor-
tare luftsprång och extra fart för att
springa fort och hoppa extra långt. Han
har också hjåilp av Tarayzan, som ger
honom ett magiskt frö när det behövs
samt Musikern som ger Rayman en
magisk flaska med vars hjälp han får
superhelikopterkraft som gör att han
kan flyga'på rikti6'.

Mellan varje undernivå kan man
spara sin position och man har fem
continues totalt. Dessutom finns det
dehnål på varje level; når man dit,
behöver man inte Mrja om från början
om mtrn missar. Här och diir finns
också den gode trollkarlen som förestår
bonuslevlar och genom att betala tio
Tings kommer Rayman in på dessa.

Klarar m.rn en sådan, får man ett extra-
liv.

Hur är då Rayman att spela? Jq det iir
mycket bra faktiskt. Kontrollen i spelet

Rayman
förs6ker
förgäYes
skråmma
bort en
trött
trumpet
på nivån
'Band
Land'.

är 100% perfekt, Rayman går exalt dit
man vill. Banorna är finurligt utfor-
made och med stor variation. Farten är
varierad, normalt travar Rayman på i
lagom takt - som Mario snarare än
Sonic, för att nu dra en parallell till
andra plattformsspel - men vissa levels
går undan värre och emellanåt förvand-
las det faktiskt till ett sidscrollande
skjutspel. Finns det då inga nackdelar?

Jo, men bara en: gillar du inte srrdra

platfformsspel, titta inte ens åt Rayman.
För det är mycket svårt - t o m Donkey
Kong Country för Super Nintendq som
zrnnars anses som ett tämligen svårt
spel förbleknar helt bredvid Rayman.
Men, och det är en viktigt men: Ray-
man iir inte wårt på 'fel' sätt; att det är
svårt att kontrollera e dyl, utan helt
enkelt svårt i be§rdelsen att det är en
stor utmaning. Men gillar man platt-
formsspel, kommer man att älska Ray-
man. Ibland kommer man visserligen
på sig med att närmast kasta ifrån sig
joypaden i vredesmod och man sviir att
man inte ska spela en sekund till... så

går man och tar sig en macka, eller tit-
tar lite på TV en stund... efter en stund
kommer man på sig med att tänka

'men om jag gör sä htir istället', och så

är man i full gång i flera timmar igen.
Något som finns i Rayman, men som i

alla fall för mig är en nyhet, är att man
på vissa levels helt enkelt inte kan
komma åt alla Electoonerna på en gång,

utan man måste först förvärva t ex för-
rnågan att hänga från en kant, eller kan-
ske förmågan att flyga och måste då
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skaffa dessa för att sedan gå tillbaka
och göra om nivån. Detta kan tYckas
tjatigt, men jag menar att det faktiskt
förliinger spelet och därmed ger mer
valuta för pengarna.

Kontroll
Som tidigare nämnts, lyder Rayman din
minsta vink utan problem, dvs spel-
kiinslan är förstklassig.'Vissa spel blir
svåra genom att de är svårkontrollera-
de, men så är alltså inte fallet med Ray-
man. Här har jag alltså inget att invän-
da. Pro Controllerns utökade funktio-
ner stöds inte, mest beroende på att det
inte behövs - Rayman kontrolleras
medjoypaden och de tre knapparna A,
B och C.

Graflk
Detta är en av spelets allra största till-
gängar, bredvid den fina spelkänslan.
Rayman utklassar helt enkelt allti"g
som finns på marknaden. Faktum är att
det enda spelet som kan konkurrera är
Rayman - för Sony Playstation. Dessa
ligger ju på CD, och diirmed har ett
eller två lager lrtterligare grafik fått
plats. Men Jaguarversionen har istiillet

fördelen snabb
inladdning samt att man
naturligtvis slipper att
betala ytterligare 1500:-
till 2500:- för att spela
Rayman. Jaguarversio-
nen ska dock vara något
snabbare än dessa två.
Men i övrigt kommer
som sagt inget spel ens i
närheten - 65000 färger
(16 bitarf ser till det
(Sony PS-versionen lig-
ger f ö pä 256 fäirgerf .

Men det är inte bara
kvalit6n på grafiken
man slås av, utan också

den otroliga fantasin i spelet. Rayman
ler lyckligt när han hoppar, ser bekym-
rad ut när något håller att gå på tok, ler
ett bländande leende vid slutet av varje
level, gör grimaser ow. Fantasifullheten
omfattar också fienderna i spelet, eller
vad sägs om robotiserade myggor, dum-
dumkulor a'la Roger Rabbit, hysteriska
trumpeter, elaka gnuttar, illvilliga sudd-
gummin, sura reseryoarpennor m fl. På

vissa av nivåerna finns de traditionella
'bossarna', men snarlika sådana finns
även inom nivåerna.

Något som jag också uppskattar är
den mängd 'onödig' grafik som finns i
Rayman. Hela tiden finns det små hop-
pande svamp€u, fjåirilar som flaxar, dan-
sande blommor och andra detaljer som
inte interagerar med Rayman, men som
ger en underbar atmosfär åt spelet.

{udlmurlk
Ljudet är den enda punkt dar jag kan
hitta någon anmärkning, och den beror
på cartridgeformatet; musiken är näm-
ligen något enahanda. Men i övrigt
finns ingenting jag kan anmärka på -
musiken är kvalitetsmässigt mycket
bra, med olika låtar för olika levels och

till och med olika låtar inom varje level
beroende på vad som sker just då. Lju-
deffökterna är även de mycket bra, kva-
litetsmässigt såväl som kreativt.

§ammanfattnln§
Det tog ett tag innan ]aguaren fick ett
plattformsspel av klass, men när det väl
kom, var det också av allra lrypersta
klass. Om något spel förtjiinar epitetet
det är precis som att spela en tecknad
film, så ?ir det Rayman! Det är definitivt
spelet för dig som verkligen gillar
denna genre av spel och då särskilt till-
talas av utmaningar. Särskilt det senare
är något som är viktigt om rn:rn ska bli
duktig i Rayman. Jag kan niimna att jag
nu tillbringat cirka en vecka med Ray-
man och jag har spelat det ganska
intensivt under den tiden. Rayman dr
heller inte mitt första plattformsspel
(det var uPitfall' för Atari VCS 2600 f
ö1, men ändå har jag inte lyckats
komma låingre än 16% av hela spelet.
Och då bör man betänka att spelet hela
tiden blir svårare, så tidsmässigt lär jag
ha lång tid kvar innan jag kommer till
slutet. Just svårighetsgraden är tillsam-
mans med den underbara grafiken Ray-
mans två största tillgångar, men det
förstnämnda är alltså även en svaghet
för vissa spelare. Gillade du Super
Mario, Sonic the Hedgehog och Donkey
Kong Country men tyckte att de var för
svåra, bör du nog fundera en extra gång
innan du köper Rayman.

Av: Ubisoft
1. spelare
Prlr:699r

Bety$
l(ortroll: LO/LO
Gnfllr: LO/LO
Urdlilulk=a/LO
Semmarfrttrhg!: 9,5/1O

Rayman på en av de tidigl nivåerna; Dream Forest.

H

Theme Park
'l)tcher du om att gå p,å. Liseberg eller
Gröna Lund? Gillar du Sim City i dess

oliha utförand.en? Kanshe har du alltid.
drömt om att ciga en egen nöjespark, men
inte riktigt haft råd? Då kommer hrir lös-
ningenpå detta: Theme Park.

Här antar du rollen av nöjesparkschef
och får vid spelets början 200.000 pund
att handla för. flu börjar med att
bestämma var parken ska ligga och
bestämmer dig snabbt för England,
eftersom det är det enda land man kan
välja från början. Du köper en markbit

och får då din blivande nöjespark fram-
för dig på skiirmen, i det för sådana här
spel så vanliga snett-uppifrån-perspek-
tivet. Till att börja med har du en
begränsad mängd parametrar att spela
med, men det föriindras snart. Fyra
karuseller - hoppslott, trädhus, tekopp-
skarusell och spöktåg. Du har personal

- reparatörer, städare och underhålla-
re. Glassbar och läskstånd, cafeteria
och prylaffär finns också från början,
liksom en begränsad mängd träd, bus-
kar och sta}et för parkens förskönande.

När du nu har placerat ut dessa slår
du upp portarna till parken och ser då
den stora skillnaden mot t ex Sim City
som ju är ett annat spel i samma genre

- nämligen den att du här kan se de
små människorna. Men inte nog med
det - du kan också se vad de tänker -
om de är törstiga, hungriga, glada, leds-
rra, ar1a, §rcker att saker och ting är för
dyrt, för billigt, ja till och med om de
behöver gå på toaletten! Genast börjar
problemen att hopa sig - alla karusel-
ler är inte lika driftssäkra och behöver

{å en reparatör. Dessa är dock otroligt
siöa och vill mest sitta och käka lunch,
så ibland fåLr man ta dem i hampan,
bokstavligt och sätta dem vid den karu-
sell som behöver reparation. Omkring
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glasståndet och läskståndet hamnar det
en hel det skräp som man då måste
sätta en städare på att städa upp. Det
kanske börjar regna, eller också bildas
tånga köer vid någon populär karusell
och då får man anställa en underhållare
som ser till att hålla de små människor
med paraplyer respektive På gott
humör så att de helt enkelt inte går
hem. Glassbaren och läskståndet måste
ha nya varor och de anställda måste
övervakas, så att de gör sittjobb.

Nå, men är detta allt, undrar då den
intresserade läsaren? Nej, absolut inte.
De små människorna är minsann
kräsna och det gör att man måste hela
tiden satsa pengar på forskning och
utveckling för att göra de existerande
åkturerna mer driftssäkra, för att skapa

nya åkturer {runt trettio stycken - olika
karuseller, berg-och-dalbana, flume
ride, gocartbana m fl finns!, för att
utveckla nya finesser på befintliga åktu-
rer (loop och skruv på berg-och-dalba-
nan t exf , för att träna personalen till att
bli mer effektiv för att utveckla bättre
toaletter ow, allt för att hiinga med i
den mördande konkurrensen med
andra nöjesparker.

Dessutom finns det möjlighet att köpa
och sälja aktier för att därigenom få
extra pengar till nya karuseller. Då och
då kommer också fackföreningen att
vilja förhandla om lönen för de anställ-
da, eller leverantörerna vill ha mera
betalt, och då får man förhandla över
ett fat med kex - de tickar bort ett efter
ett och när de är slut, gäller det att man
kommit överens om vilIkoren i det
aktuella avtalet.

Alla dessa komponenter ingår i spelet,
helt eller delvis, beroende på inställd
svårighetsgrad och man vill nog gårna
inte börja på maxläget direkt, en§ om
man är erfaren Sim City-spelare. För

Theme Park äir

wdrt - i början
är det inte så

stora problem,
eftersom man
har ganska gott
om pengar och
kan därigenom
köpa gott .om

ny attraktio-
ner. Man kan
också fä en
mycket ufförlig
hjälp om hur
man kommer
igång med sin
park på bästa
sätt. Men gan-
ska snart blir
det problem -

de små 6änniskorna tröttnar på parken
av en eller annan anledning och då
måste man se vad de anm?irker på och
åtgiirdä det, annars är man rätt snart en
före detta tivolichef.

Nå, vad tycker jag då om Theme Park
personligen? Jo tack, om Theme Park

§cker jagr. Jag har spelat det en del i
PC-version tidigare och kan glatt kon-
statera att Jaguawersionen inte står
PC:n speciellt tangt ifrån - farten är
som på en 33 MHz 486:a ungefär, något
som iir ganska bra med tanke På att
Theme Park enligt vad jag hört i stor
utsträckning använder sig av enbart
68000-processorn i Jaguaren. Det iir i
vilket fall absolut ett spel som man kan
fastna vid och det rejält. Det iir absolut
värt en titt om du gillar Sim City-lik-
nande spel. Men, och det iir ett ganska

allvarligt men: det 6i11s ingen möjlig-
het att spara ett spel! Detta beror troli-
gen på platsbrist - PC-versionens stor-
lek på runt 15 MB, har h2ir fått reduce-
ras till 4 MB och då måste man ju offra
något. Man kan dock på sätt och vis
spara ett spel, men man måste då vid
årsskifte sälja parken och kan då spara
hur mycket pengar man har samt vilka
liinder man haft park i på en av fem
positioner. Förutom detta kan konstate-
ras att det kan ta en liten stund att lära
sig att hitta bland alla knappar - origi-
nalet harju ett helt tangentbord där text
kan anges, snabbtangenter tryckas. Det
märks också till viss del att Theme Park

iir avsett för mus fråp början, men man
har ändå lyckats implementera styr-
ningen på ett bra sätt - markören står i
mitten och 'spelplanen" rör sig
omkring den.a.

Kortroll
Efter lite övning lär man sig att snabbt
och enkelt hitta rätt och faktum iir att
det till och med i vissa fall kåinns enh-
lare med joypad ?in med mus. Spelet
svar€u snabbt på knapptryckningar och
menyerna ?ir logiskt upplagda.

Graflk
Grafiken i Theme Park ?ir alltså av
samma tj1l som den i Sim City 2000,
dvs ett perspektiv snett uppifrån. Alla
karuseller, hus, buskar etc är snyggt
utförda med skuggningar och reflexer.
Detaljrikedomen är stor, de människor
som är glada gör fum.men upp, de som
iir missnöjda står och stampar och
karusellerna snurrar och hoppar och

Hu! Spökhuset lTheme Park. Komplett med spöken och €Bstar.
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det är nästan så det ilar i maggropen
när berg-och-dalbanan skjuter fart. En
bit in i spelet får man artistattraktioner
som t ex en vilda-västernshow och ett
clownnummer - det sistniimnda är
rent hysteriskt roligt - p1'ttesmå clow-
ner som sparkar varandra i bal<en och
häller vatten över varandra. Måste ses
för att upplevas! Upplösningen är dock
något begränsad - runt 320x2OO punk-
ter"

Uud/turlk
Ljudet och musiken är ett trevligt kapi-
tel - man hör niir reparatörerna jobbar,
när kassaapparaterna i affiirerna
klingar och musiken viixlar beroende
på vilken karusell som finns i bild -
alla attraktioner har en egen melodi.

Sammanfattnln§
För dig som gillar spel av den lite mera
lugna typen och §ckte att Sim City var
Iite för enkelt: köp Theme Park om du
bara kan ha överseende med de begrän-
sade sparmöjligheterna. Theme Park är
en bra ersättning för Sim Ci§r, men gan-
ska mycket svårare, eftersom det finns
flera saker att håIla rätt på. För dig som
gillar fart och fläkt - Theme Park är
nog inte det spel du skall viilja i första
hand. Men för dig som gillar båda -
Theme Park iir ett gott köp och ett spel
du kommer att ha glädje av länge!

Av OceanlBullfrog
l spelare
Prlr:569r

Betyg
l(o;troll:8/1O
Graflk:8/1O
Urd/trclk 8/10
SammarfettlllngS/LO

NBA JAM:
Tournament Edition
Ganska lringe har det hrivdnts att ett av

Jaguarens problem dr att det inte finns till-
rtickligt med speltitlar som 'vanligt folk"
kdnner igen. Det har vis*rligen funnits
gott om titlar som riven kunnat återfinnas
i andra format, som till exempel Flash-
back, Hnball Fantasies m fl. Vad. som har
saknats harvarit stora arhadtitlar som till
exempel Mortal Kombat, Super Streetfigh-
ter o s v. Nu har det dock börjat röra lite
på srg, före jul såg vi Primal Rage från
Time-Warner Interactive och då rckfi
splet jag ska recensera htir: NBA JAM:
Tburnament FÅition från MidwaylAe-
claim.

När nu Jaguaren har fått en riktigt
stor titel, är det också en av de allra
största: NBA JAM: Tournament Edition.
Originalet har Midway/Acclaim gjort
och för konverteringen till Jaguar har
High Voltage Software stått. De har tidi-
gare giort Vid Grid tilllaguar CD-ROM
och också White Men Can't Jump, som
liksom NBA JAM är ett basketbollspel.
Skillnaden mellan de två är att WMCJ
är mera åt streetbaskethållet, medan
NBA IAM bygger på så kallad two on
two-basketboll inomhus. NBA är nam-
net på den amerikanska professionella
basketbollligan där t.ex. Michael fordan
och faktiskt även numera 'Magic'
Johnson spelar. Nu återfinns tyvärr inte
dessa två i NBA JAM, men alla andra
viktiga spelare finns med, faktiskt runt
25% av dessa.

Nå, vad går nu spelet ut pä? la, natur-

Iigtvis på att spela basketboll. Man kan
spela en spelare mot datorn, två spelare
med varsin jolpad mot datorn eller, om
man har en Team Tap, fyra spelare mot
varandra. Det som skiljer NBA JAM
från andra rena basketbollsspel är att
man här kan göra spektakuliira slam
dunks, där spelaren gör otroliga akroba-
tiska nummer innan han drämmer bol-
len i korgen. Vidare finns en turbok-
napp som gör spelaren snabbare, triiff-
säkrare och bättre på att tackla. Det
finns också möjlighet att spela med
power ups, d v s ikoner som plockas
upp och som då ger ökad snabbhet,
träffsäkerhet etc.

Kontroll
Den fingertoppskontoll som känneteck-
nade NBAJAM i arkadversion finns h?ir

bevarad till 100%. Varje passning kan
utföras med millimeterprecision, block-
eringarna sitter där de ska och när man
skjuter mot måI sitter bollen diir den
ska. NBA JAM stöder alltså Team Tap
samt även Pro Controllern. Anviinder
m.rn en sådan, hamnar furboknapparna
på Left/Right istället för på B-knappen.

Graflk
Som jag nämnde ovan, är grafiken i spe-
let så nära arkadversionen som det bara
är.möjligt utan att v.ua en exakt kopia.
Alla de saker som finns i där finng
också här, som kamerablixtar, publik
som inte bara iir en statisk bakgrund.
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Vidare kan man klart urskilja spelarnas

ansikten och precis som arkadversio-
nen blir de större när de kommer när-
mare 'kameran' och tvärtom' När en

spelare dt "on fire' (inträffar nä,r den

spelaren gjort tre mål i rad och medför
att triiffsäkerheten ökar, spelaren blir
snabbare etcf glöder verkligen bollen
och när han gör måI, brinner nätet upp.

Det enda jag möjligen kan anmärka på

iir att grafiken i vissa lägen är lite sud-

dig - man ser detta just på spelarnas
huvuden.. Anledningen är troligen att
spelet ligger på cartridge och att man

därmed har varit tvungen att kompri-
mera grafiken en hel del. ?ir inget
som stör dock, absolut inte, men det åir

priset man får betala för att istäillet få
ett spel som laddar snabbt.

Uud
AIla samplingar är rena och klara, kon-
ferenciern iir otroligt slåingd i käften
och kommenterar varje mål med ett
hurtigt'Boom-shackalacka!', "It's
good!' etc. Kommentarer kommer
också vid'shot clock violation' (en spe-

lare måste spela bollen inom 20 sekun-

der, annars går bollen över till motstån-

darlagett, 'goaltending' (en spelare slår
undan bollen för motständarlaget när
den är på nerväg mot korgenl, före och

efter matchen, vid olika §Per av mål-
skott ltvå och tre Poängl, mellan varje
period etc. Musiken som finns ?ir h?im-

tad från arkadversionen, på gott och

ont. Gott, för att den är mYcket bra
utförd, ont för att musiken ar q?isk
spelmusik, dvs något enahanda. Kvali-
t6n som sådan är dock mYcket bra, och

enligt vinjetten när man startar spelet
har det s.k. '3-D Sound', ett slags sur-
round-ljud alltså, men med de två van-
liga stereohögtalarna.

SammarfattnlngJ
NBA JAMTE är en mYcket lYckad kon-

vertering av ett mycket lyckat spel. För-
utom den lilla bristen att grafiken är en

aning suddig, har jag faktiskt ingenting
att anmärka på. Det bör dock noteras
att NBA JAM åir ett mycket snabbt spel

där man faktiskt inte hinner haka upp
sig på just detta. I övrigt kan jag bara
rekommendera spelet till alla som gil-
lade arkadversionen och vill ha ett
sportspel till sin Jaguar, men också till
alla andra som vill ha ett snabbt, roligt
och otroligt engagerande spel. Kort sagt:
jag älskar det! KöP!

Av: Hi§h Voltage Software föI Atali
1-4 spelare
Prlr:699:-

Botyg
l(o:trolE LO/LO
Greflk 9/1O
Urd/mrrlktS/LO
rotelts 9/1O

Johan Eriksson

:::::::::::::::::::::::]i] i i::::::::
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Logic (forts från sidan 11)...

skriverier så som jag uppfattar det är att
Internet ses som något som bara är till
för alla dessa trendiga nätsurfare och
innemänniskor. Så jag vill återigen
påpeka att Internet är den absolut bästa
informationskällan som idag finns
inom så gott som alla ärrrnen man kan
tiinka sig.

Allt som står i den här artikeln har iag
ursprungligen läst på Internet. Visst,
det går ju även att läsa detta i AM, men
mycket sen.rre än när nyheterna

ursprungligen kom ut. Jag har svårt att
förstå att man som seriös Atari-använ-
dare kan klara sig utan lnternet-konto.
Varför sitta och reta sig över en bugg i
Logic eller brottas med olösliga pro-
blem i programmet när man oftast med
ett eller ett par e-mail kan löSa proble-
met.

Det enda man behöver för att kunna
få tillgång till allt på Internet är sin
dator, ett modem och ett kommunika-
tionsprogram. Sedan är det bara att ta
kontakt med närmaste Internet-leve-
rantör. Vi har ju skrivit i tidigare num-

mer av AM om olika aspekter av "nä-
tet' så det är bara att använda de artik-
larn4som referens för den som känner
sig osäker. I

Ulf Högberg

PS. Tlcker ni att vi skriver för lite om
Cubase i AM? Det tycker jag också! Om
det finns någon som har stor erfarenhet
av Cubase (och helst även audio-bitenf
och vill skriva några artiklar i ämnet, ta
då kontal<t med någon av oss på redak-
tionen. DS.

Du mår inte bra. Det är för sent att ändra st§. Snart är du

död... Är det inte konsti§t? Alla som intresserat si§för famil-
jen Kruwhel har blivit för§iftade. Och nu är det din tur... Nei!

Detfinns en lösnin§. Det mäste finnas en lösningfill allt det'
ta... lösnin§en finns i...

När spelet startar iir klockan 21:45
och du har fram till midnatt på dig att
hitta ett botemedel, och därmed avslöja
vad som iir så underligt med familjen
Kruwhel. Fem minuter i spelet är fem
minuter i verkligheten, så du har allt
som allt två timmar och femton minu-
ter på dig. Du kan spara spelet, och fort-
sätta vid en annan tidpunkt.

Omdöme
Om man gillar Sheer Agony, är lite
beroende på vad man är för typ av
människa. Sheer Agony är ingenting för
shoot-em'up-fanatikern. Detta är ett
relativt slött spel som kräver rätt
mycket tanke och pillande. Det bästa
med Sheer Agony är stämningen, som
är mycket realistisk. Dessvärre tyckte

jag att spelet var lite för lätt att lösa.
Hur som helst, gillar du äventyrsspel, ta
en titt på Sheer Agony!

Ett litet tips till alla som har Sheer
Agony, eller som ska köpa det: Drick
vad du vill, whisky, likör eller vatten.
Oavsett vad socials§relsen säger. Men
drick inte motorolja, det iir definitivt
inte bra för hälsan. I

Carl Löfgren
lofgren@dataphone.se

Prodrlrt Sheer A§ony
Prls:31O - 34Or
Posltlvt Realistisk atmosfär,
mycket pillande.
ileUathrt Lite för lätt att lösa
om man är en van även§rare.

Sheer Agony Manor
1, raden av nya spel till Falcon kom-

I -e. Sheer Agony, ett grafiskt även-
.a tyrsspel från Frankrike. Spelet lig-
ger på tre s§rcken HDdisketter, och
kråver en Falcon med minst 4 MB RAM
och RGB/SVGA-skärm, eller en TV.
Manualen som är på franska, engelska
och §ska, är mycket kortfattad och
beskriver din situation och funktio-
nerna i spelet som hastigast.

Spelet är helt baserat kring digitalise-
rade bilder, vilket tillsammans med alla
ljudeffekter gör atmosfären mycket tro-
vardig. Det finns ca 2O - 30 platser att
besöka i spelet, vilket kan verka vara
lite för litet, men det är det faktiskt inte.
Nästan varje plats innehåller så pass
mycket att det är svårt att veta var saker
och ting ligger.

aa

Ar du en aY dorn?
Vi söker fortfarande vanliga människor till redaktionen.
Korrekturläsare, en bildredaktör och även annonssäljare.
Tillgång till lnternet/Fidonet är ett krav.

Hör av dig till oss brevledes eller eposta till rojo@tripnet.se!
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Sugen på mera diskkapacitet? Läs om hur du får HD-drive i din ST...

Högre densitet
till din ST-drive

dag, niir HDdisketter (1,44MB!
kostar mindre än DD (720k8| och
när dessutom DDdisketter iir stört

omöjliga att få tag på, ja då åir det viil
dags att börja fundera på om inte det är
läge för en l,44MBdiskdrive? Kanske
har du redan en, som fått ersätta din
gamla trötta Ataridrive med den 'staj-
lade' fronten?

Hiir ska vi titta lite på vad som krävs
och vad som fungerar På våra kära
Atari ST-maskiner. Innan vi börjar ska
jag bara nämna att några modeller
redan försetts med möjligheten att
koppla in 1,44MB-diskdrivar. Niimligen
Falcon (följer med som standardl, TT
och Mega STE. Dåir gäller 'plug &play'
direkt. Vidare ska det finnas något spe-

ciellt interface för ST-Book som kopplas
in på DMA-porten. Men hur många har
en ST-Book?

Uppenbarligen måste Plasten På
datorns skal skäras eller sågas i. Materi-
alet iir som mjukt trä och mycket lättar-
betat. Endast en liten bit behöver skä-

ras bort, för att släppa fram eject-knap-
pen. Man kan också strunta i skalet,
inte så bra om man har små barn, djur
eller klåfingriga giister i hemmet...

NåväI, alla vi som vill ha en l,44MB-
diskdrive i en vanlig ST/STE, vad ska vi

göra? (N?ir jag skriver ST menar
jag alla dess varianter: STM,
STE STFM, Mega Sl etc.f Det
finns vissa möjligheter, hang
med här!

Förkrav §
Tilt att'böda med krävs
treförutsättningar: \
1. Du måste ha en HD- r'
diskdrive.
2- Dlft FDC-chip måste \
klara av att köras i 16 \\
MHz.
3. Någon sorts omkoppling
mellan HD och DD måste
till för att inte tappa möjligheten till det
gamlaTZ0kB-formatet.
Vidare ar det inte tillrådligt att

använda TI)S 1,0, mest för din egen
bekvämlighets skull. Byt gärna upp dig
titl TOS 2,06 som redan iir förberett för
HD.

Låt oss gå in på detaljer:
HD står för High Density {och inte för

Harley Davidsonf. Det iir den vanli-
gaste kapaciteten på disketter av idag.
PC- och Mac-världen har åven i det
avseendet närmat sina format till
varandra. Och visst kommer du att
kunna läsa och skriva PCdisketter med

din HD-drive! HD-diskdrivar finns att
köpa överallt. På en PC spelar det ingen
roll vilket märke, men på Atari...

Jag har själv bara använt TEAC FD-
235HF (uttalas 't6-ack'f. Denna modell
iir diskdrivarnas Volvo, allmänt före-
kommande, men bra kvalitet.

Enda problemet med Teacs drive dr
att den komrner i ständigt reviderade
versioner. Lowärt från perspektivet att
firman förbättrar sin produkt hela
tiden, men jobbigt för hemrnapularen.

För den som vill ha en automatisk
omkoppling mellan 72O- respektive
|,44-formatet åir det viktigt att känna
till vilka bygtingar etc. som iir relevan-
ta. Vi tittar näLrmare på problemet i fak-
tarutan hiir bredvid.

FDG:n
Så då har du din drive. Vad mera behö-
ver du t?inka på? Villkor 2 var ja att din
FDC (Ftoppy Disk Controllerf klarar att
köras på 16 MHz. Hur vet man det?

Man lutar sig mot andras erfarenheter.
Följande fakta finns:

Först och främst, FDC:n ar ett
28-bens chip alltid i närheten av DMA:t
och själva diskdriven. Det är ingen id6
att skriva ut ett U-nummer, eftersom
det iA olka på olika modeller. Oftast
står beteckningen.'WD L772' pä kret'
sen. WD stfu för Western Digital, till-
verkaren. På vissa kretsar står "VLSI",Artikelförfattarens skrivbord. Ni Yet, tomt skrivbord be§der tom hjärna, rörig;t skrivbord...
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Då kan du glömma det, såvida du inte
byter krets (:ca 400:-f. Efter beteck'
ningen WD 1772 brukar det *e 02{2,
och i så fall är allt bra, men står det
00-00, då går det inte. Bäst är om du fått
beteckningen 'Atari' på FDC:n. Då har
du en Ajax och dessa skall alltid funka.

Steprate
Så är vi framme vid tredje villkoret,
omkoppling mellan DD och HD. Här
finns flera möjligheter, vi ska titta på
några sådana.

Först ett ord om steprate. Vid HD-an-
vändning körs ju FDC:n på dubbla has-
tigheten och det be§der att stepraten
reellt halveras. Ungefär som om du
hade turbotrirnmat ditt armbandsur till
att gå med dubbla hastigheten. Vi
måste dubbla den normala stepraten,
som är 3 millisekunder. Inställningen vi
vill göra är 6 ms. Då ffu vi alltså en reell
steprate på 3 ms. Det här kanske verkar
en bit krångligt? Det fina är att du bara
behöver veta att HD : 6ms, det andra
är överkurs. Rent praktiskt görs stepra-
tens inslflllning medelst något av
många program som skrivits för detta
syfte. Ett exempel iir 'Bootsie' som läg-
ger io det i bootsektorn på disketten.
Detta innebär att man faktiskt kan
boota med en HD-diskett direkt! Vidare
kan man lägga in en patch i TOS 2,06 så

att den 'normala' stepraten blir 6ms.
Men enklast är alltså ett .PRG i AUTO-
mappen, eller en .ACC.

HD{lsketter
Givetvis behöver man ha HDdisketter
också. Jag har hört rykten om folk som
borrat hål i DD-disketter. Det är ingen
bra id6. Dels pga att HD-disketter är bil-
ligare iin DD dels pga att du kommer
förlora data på sådana disketter. Alltså:
gör det inte!

Det är inte bra att gä ät andra hållet
heller, att klistra igen hålet och köra
DD på HD-disketter. Niir m.rn en
vacker dag ska formattera om disketten
(till HDI kan det finnas 'spökblrtes'
kvar från förra formatteringen. Det har
att göra med att 72O formatteras 'djupa-
re' än HD.

Låt oss sammanfatta. En ny diskdrive
från Teac, en befintlig FDC med beteck-
ningen WD 1772 0242, ändring av ste-
prate till 6ms och riktig HD-diskett.
Man behöver ha ett formatteringspro-
gram som klarar HD-formatet också.

Förmodligen äger du redan ett sådant,
nämligen Fastcopy. Alla någorlunda nya
formatteringsprogram fixar HD-forma-
tet. Den som har TOS 2,06 kan dess-
utom formattera frän desktopen. Men
då måste man lägga in en 'cookie' som

talar om att datorn är utrustad med
HD-diskdrive. Det görs med ett litet
.PRG i AUT0-mappen. På STE-model-
len kan man löda en blryling 'E6', som
talar om s.unma sak för TOS:et. Den
finns i närheten av EPROM:arna, under
diskdriven.

Trodle vlllkorct
Slutligen kommer vi in på tredje villko-
ret. Lämplig omkoppling mellan DD
och HD. Här kan diverse tyska kort
aämnas, exempelvis från Hard & Soft,
som dock kräver att din FDC är sock-
lad. Om inte, måste du sockla den!
Inget för amatörer direkt.

En annan tillverkare 'ddd' gör ett bra
kort, men något dyrt. Kräver att man
löder in en radda med kablar på rätt
ställe i maskinen. Har visat sig vara en
tämligen bökig uppgift för många. {Hej
Pekka och Bertillf

NåväI, missnöjd med utbudet kon-
struerade jag två egna varianter. Den
första är ett riktigt höftskott men funge-
rar till 100% och kan inte slås niir det
gäller billighet! Med en omkopplare
slår man själv om mellan 8 och 16

MIIz! Se skissen intill. Snabb att bygga
och billig. Men ej för STE, därför att
kvalit6n på den interna 16MHz-signa-
len inte räcker till dar. Till slut tröttnar
man på att koppla om för hand och vill
att den d,ir #'\!" datorn gör det sjiilv.
Vem ska §äna vem egentligen?

Efter att ha gråtit över några engelska
byggbeskrivningar kontaktade jag min
begåvade vän Bo Haraldsson. Tillsam-
mans lyckades vi få ihop en HD-om-
kopplare som funkar perfekt med samt-
liga ST/STE, med samtliga A-och B-vari-
anter. Den fungerar till och med om
ingen drive är HD! Inga blrylingar att
ställa in, bara två kablar att lödal Den
kopplas direkt in på diskdrivens Shu-
gart-buss. Den gör dessutorn att man
slipper viinda flatkabeln 180o, vilket är
fallet med alla andra sådana omkoppla-
re. Fantastiskt! (Vi genier får berömma
oss sj?ilva. Det är OK!l

Det är inget lämpligt gördet-sjiilv-pro-
jekt så det erbjuds enbart som köpvari-
ant. Priset för SAK-medlemmar tir 300-,
för andra 400:-. Alla som beställer inom
2 veckor från tidningens utgivningsda-
fum får helt gratis en seieports-uppvab-
bare.Der gör att du kan tuffa ut upp till
384O0 baud ti.ll ditt modem. Underbart
om man har ett 28800-modem! Alla
beställningar ska göras genom att lämp-
ligt belopp såtts in pä pg. afi rc 48 - 4,

Martin Graiter. Ange om du har en
modell utan intern diskdrive. Ange
också ifall du har STE. Du ska förutom
namn och adress också ange medlems-

:::::):::::::i.:!:::

i:t:l:::lti!;:;:i:l
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nummer ifall du vill ha rabattpris. Dis-
kett med program för steprate-inställ-
ning, HD-cookie och formatteringspro-
gram medföljer, liksom fullst?indig
installationsanvisnin g.

§lutord
Man märker hur lite det egentligen
behövs för att man ska öka bruksvärdet
på sin Atari. För mig var det en kick att
få använda l,44MBdisketter! Jag satt
som ett fån och beundrade 'Visa
lnfo'-rutan. Löjligt, jag vet, men så är
det med nyhetens behag.
I niista nummer ska jag Presentera

TOS 2,06, tillsammans med ett Priwärt
erbjudande till SAK:s medlemmar. !

ilartin Graiter

Från styrelse
till styrelse
Niir den nuvarande styrelsen tog över rodret -94 var
det ingen som tänkte på att tacka den avgående sQ'rel-

sen. Nu när vi vet hur mycket arbete som en styrelse
fär lägganer så är det nästan så man skäms över att
inte ha bekräftat och tackat den avgående s§rrelsen-

Vis av skadan vill vi nu passa på att tacka styrelsen
som avgick -94 för all tid och arbete som de lagt ner för
föreninlen. Ett tack riktas till Kent och Åsa Ardetsto.r,
Björn Rydh, fonni Rutgersson, Stefan Johansson, Lasse

Beckman, Lennart Ericsson, Leif-Ake Andersson och
Krister Budsjö.

En ursäkt till Kent Andersson vill vi även passa på att
ge. Vi ber Kent om överseende för att vi tog med hans
namn i AM nr 2/95 i samband med en osäker fordran
gällande en eprombränn€re. Det är inte god sed att
publicera narrrn i sådana sammanhang. Någon fordran
föreligger inte längre' 

för ssrersen
Lars G Andersson

Eöjudandet giiller för alla nya användare under första månaden, diirefter 600
krlhalvar eller 150 kr/rnånad. Pliset avser standardabonnemang, lnga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebiir full tillgång till alla ltrtemet-rjtu)srer, utan
tidsbegriirsningar. Ni kan anviinda E-mail, Usenet News, Gopher, FTP, Telnet,
IRC, Lynx. Det enda ni behöver dr en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIP/CSLIP för bla World Wide Web.

Vi har V34l28000 modern på samtliga linjer. Var rnodempool har
telefonnummer i Göteborg.mmmm

Välkommen att provsurfa på Internet!
Tripnet på torsdagar kt.I8-21, Åvrigen 6 i Gårda

Tripnet AB
Åvägen 6
41250 GÖTEBORG

Iel.031-83 16 16
Fax.031-83 16 15

PG. t0 84 55-7
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Substatiotl
Det här är ju in§et nfi spel och många har säkert redan läst ocä hört om det tidi§are.
Men i alla fall, här kommer en recension av det svenska spelföreta§et Unique-Deve-

lopment-swedens 3D-spel ä la "Doom", "Suästation".

ag tycker att Substation har en väl-
digt bra spelkänsla. OK, grafiken
kunde gärna få vara lite bättre,
men ska den både fungera på STe

och Falcon så går det antagligen inte att
få det bättre än så här. Man rör sig i en
3D-värld med 25 frames per sekund
och en upplösning på 320x160. Med
tanke på att en modern PC är ca L0-2O
ggr kraftfullare än en STe så är det fan-
tastiskt hur mjukt det går, speciellt på
en Falcon. Spelid6en då? Ganska så
intressant faktiskt. Man själv tar sig an
rollen som något slags marinsoldat sonT

har fått i uppdrag att försöka ta tillbaka
en undervattenskraftstation som är
översvämmad av...

Det absolut bästa sättet att spela Sub-
station är på en Falcon med hörlurar
inkopplade. Det är en oerhörd känsla
att höra monstren komma snett ifrån
höger eller kanske till vänster om dig.
Sedan är det bara att vända sig åt det
håll där du hörde ljudet och använda
det vapen du har. Förhoppningsvis är
du snabbast. Det är inte bara vapen-
skrammel och morrande från monster
du hör utan också massor av andra ljud
ifrån ventilationsfläktar, motorer och
varningssirener.
Vid första anblicken på spelet så är

det ganska så grått. Inte allfför många
fårger lyser upp i kraftstationens innan-
mäte. Förutom monstren som man bör

förpassa till de sälla jaltmarkerna snab-
bast möjligt, så är det gråvita fiirgerna
övervägande. Tho nu inte bara att hela
spelet är en enda ljudupplevelse" För
det är det inte, det är mycket mer än så.

Substation har något som många be§d-
ligt mer färgglada spel inte har, SPEL-
KANSLA! Sj?ilv har jag inte haft möjlig-
het att testa Substation i nätverk. Men
jag kan tänka mig att det blir en ny
dimension till spelet om man spelar
med eller mot någon annan spelare.
Givetvis fungerar rlin faguars power-

pad på Substation,
någon sådan. I

om du nu äger

Klas Anding
andin§@al§onet.se

Prodrkt: Substation
Av: Unique Development Sweden
Prls:3(X)i
Krev: STe/Falcon
Hårddisk rekommenderas.

Du komrner att m6ta den ena livsforrnen värre än den andra, nere i djupet.
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Spela Doom
på Falcon r det gät faktiskt!

Det finns ida1flera personer som ftirsöRer göra en Falconversion avsucc&

spetet Doom. De flesta proiekt går ut på att man använder si§ av orSinal

WAD-filer, alltsä de filer som innehäller information om hur banorna, fren'

derna och vapnen ser ut samt hur ljudet skall låta. Det mest kända undan'

taget på Atari är llDS Substation. Det har ett e§etsystem för hur informa-

tionen om spelet ta§ras och ser bl a därtör väldi§t olikt ut.

ad Mood är namnet På den
Doomklonen som idag verkar
mest lovande. Douglas Little,

som bland annat har Programmerat
större delen av det inte helt okända gra-

fikprogrammet Apex Media, är en av
prograrnmerarna. Nedan följer en kort
invervju med densamme:

P§ Kan du berdtta för oss lite om Bad
Mod?
Bad Mood är ett s k Freeware projekt. I
princip är det Doom, men speldesignen
har inte ännu blivit riktigt bestämd i
detalj. Det är forffarande mest demo

P$ Varför heter detBadMod?
He he, Mood är Doom baklänges och
Bad, tja... varför inte!

PS» Vail är ilin uppgift i Bad. Mood?
Mitt jobb är att få 3D- & renderingsmo-
torn så snabb som möjligt På en 16

MHz Falcon 030 med §ussättning,
skuggning och 'texfure maPPing'.
Övrigt i spelet får de andra utvecklarna
be§mra sig om!

P$ Hur långt har ni hommit?
Följande fungerar idag (9601201:

* Hantera Doom1, Doom2, & Heretic
IWAD &PWAD nivåfiler.
* 3D system & BSP tree traversal builds
aviewable 3D displaY.

' Hanterar rotation, perspektiv, 'tex-
ture mappat' golv och tak.
* Väggarna är perspektiv-'texture map-
pade'.
* Avståndsskuggapå golv och tak, dock
ännu inte på väggarna.
* Texturen är nu normaliserad till 1

enhet /pixel lsom i Dooml.

* Begrinsad mus- och tangentbordssup-
port för test.

PS JaS har hört talas om ett fransht lih'
nande projeht. Har duprwat detta?
Det franska projektet är mer avancerat
iin mina egna ansträngningar, då det
hanterar korrelrt 'texfure mapping" diir
så förväntas. Jag behöver en texture
cache innan jag kan implementera det-
ta. Den franska versionen löser detta
med att använda en virtuell minnes-
hanterare vilket naturligtvis slöar ner
spelet på grund av den extra diskhante-
ring som 4s66 innebär.

Nackdelarna med den versionen är:
al den fungerar endast på RGB
monitor
bl den anviinder sig av endast

160x100 upplösning uppförstorad för
att fylla hela skärmen. Det är långsam-
mare att köra denna franska Doom i
160x100 upplösning än att köra Bad
Mood i SZALZO} _ vilket innebär att
den är ungeför 5 gånger långsammare
än Bad Mood (trots att den ufför unge-
fär samma arbete). I vilket fall så verkar
deras version lovande OM de kan
snabba upp deras 'frame rate' (frame
rate = tiden att rita och beriikna en fra-
me, frame = en bild, Falcon visar i nor-
mal VGA 60 bilder per sekund). De
hoppas att kunna använda DSPn i fram-
tiden, men jag skulle bli förvånad om
detta ens kommer att dubbla hastighe-
ten. Jag ställer mig mycket tveksam till
att de kommer att komma ikaPP Bad
Mood utan v?ildigt mycket arbete. Men
jag kan ha fel. N?ir vi använde DSPn i
Bad Mood för i princip all beriiknings-
kritisk programmering så dubblade vi
nästan vår frame rate, så vem vet."

P$ Slutomdöme om den fransha Doom-

klonen?
Den verkar vara för långsam för ett
aktionsspel som Doom. Den är dock en
mycket intressant demo redan i det sta-

diet som den är nu. Bad Mood har en

bit kvar innan den blir spelbar, men
den'slutgiltliga' versionen kommer
troligen att kunna köras med en accep-
tabel frame rate i en upplösning på ca

256x180. Det franska projektet kräver
idag en upplösning pä ca 128x80 eller
kanske ännu mindre för att bli spelbart.

PS Det finns ylterligare en handidat som

heter DEE.-.
Den är klart långsammare iin den fran-
ska. Jag antar att för att ens kunna ha
en upplösning på ynka 128x80 så kom-

-".-d"t att kråvas en 3ZMitiz 680401 Å
andra sidan så iir det i princip ett helt
fåirdigt spel, hur slött det iin åir (låter
som om PC programmerare har varit
med på ett hörn!l

PS» Har ni någraplaner på att somarhta
me d de andra Doom-proi ehten?
Det fims ett par frägor som jag skulle
vilja stiilla en Doom-programmerare,
men jag gillar att lösa mina egna pro-
blem. Det gör det hela mer intressant.

Jag antar att våra andra medlemmtr
kommer att beståimma om ett eventu-
ellt sa-rrarbete iir nödvåindigt.

P§ loy har sett att det finns både en

68030- och en D§P-version av Bad Mood.
Har de utvecklats lika långt?
Nej, vi la ner 68030-versionen eftersom
DSP-versionen visade sig vara mycket
mer effektiv. 68030-versionen var enk-
lare att utveckla,'men den kunde inte
matcha DSPns beriikningskraft .
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PS, Är 68030- och DSP-versionerna
utvechlade av samma grupp?

|a, det är i princip samma kåillkod. Så

snart somjag fick 68030-versionen i ett
någorlunda fungerande stadie så kon-
verterade jag mycket av koden till DSP-
kod och nkastade" sedan den gamla
68030-koden. Jag ansåg att det var inte
värt besviirat att fortsätta med att
utveckla två versionen av samma sak.

PS, Vilha/vilhen WAD-fi| hnivs för att
testa Bail Mood? Krcivs det att man
arwänder orginal-WADfilen lca 10 MB
stor)?
I princip vilken WAD-fil som helst så

länge som det är Doom eller Heretic
kompatibel data. Jag använder små 50
kB PWAD-filer för debug och testning.
Både DEE och det franska projektet
fungerar endast på 4MB demo WAD-fi-
len och kanske också med 10MB WAD-
filen fag har inte testatl. De fungerar
inte med någon annan WAD.

PS, Vilhen dr den senaste
versionen?
Bad Mood vl.7alpha är
precis släppt. Det är
den första versionen
som hanterar 'texture
mapping'.

PS, Jag har just lestat
BadModvl.T alpha.Jag
måste figa att det var
otroligt ldchelt att v
nagot såliht Doom höras
på min Falh, wow! Du
hommenterade tidigare
att frame rate:n tir inte §
imponerande sri hur
mychet tror du att du kan
optimerakoden?
Tja, den kommer inte
att bli väldigt mycket snabbare. Det
största problemet är texture mapp-
ningen som kräver så otroligt mycket
kraft. Vi hoppas dock kunna snabba
upp den ca L5%. DSPn går redan på
knäna!

Det är inte speciellt imponerande om
man jämför med Doom på en PC,. En
modern PC har en 33 MHz 32-bitars
bus med åtminstone 8kB CPU cache
och vanligtvis även 256 kb extern'
cache. Falken med sin LGMHz 16-bitars
bus och 256 byte cache gör ändå rätt
bra ifrån sig med tanke på dess
begriinsningar. Jag kommer att. bli
mycket nöjd om Bad Mood blir spelbar
i 2/3 skärmstorlek (skärmstorleken i
Bad Mood är justerbar 'on the fly'I och
det verkar luta åt det hållet. Det verkar
väldigt osannolikt att fullskärmsläget

kommer att bli speciellt mjukt på en
Falcon, tror jag.

PS, Den frg inte helt identiskt ut ried
Doont, dven om den var viildigt lik. Det
aåglite ss osamma' ut i allarum.
Det åir rilfigt. B5l tillfåillet så använder
den hela tiden en enda typ av texture
mappat golv/tak och en typ för väggar-
na. Niir vi stödjer alla typer av texture
mapping kommer den att se mycket
bättre ut.
I v1.7 alpha så gick frameraten ner

betydligt i de mer komplexa rummen.
Detta miirkte jag ingenting av i v1.3
alpha.

I vL.32 {som saknar texture mapping
och belysningf , var q6ilningen så
snabb att 3D & clipping-beräkningarna
tog den största delen av den totala pro-
cesstiden. I och med texture mappingen
så måirks det mycket tydligare när rum-
men blir mer komplexa,

Anledningen till att texture map-
pingen tar så lång tid beror på att man

måste anvånda en variant av inverterad
projektion för att skapa perspektiv-ef-
fekten på ytan av väggarna och golvet.

§varr så lider inverterad projektion i
sig av allvarliga problem och fungerar
inte i dess ursprungliga version - dar-
för behövs alternativa metoder.

(Htir blir Doug lite vril teknisk men i
kort menar han att om han kommer fi"
sätt att fusha med utrcikningen av for-
spktiv fi kommer Bad Mod att gå
mycket fortare. Han tir fuertygad. att
Doom fushar völdigt mycket.)

PS, J"S provade med många oliha WAD
fiIer (Mde små och stora) och wmtliga
fungerade alldeles utmdrkt. Ntir tror du
att 'wall collision" lalltfi. att man inte
springer raht igenom v riggarna) rch vapen
hommer att stilja§

Laurent Sallafranque skriver "wall col-
lision'-rutiner just nu, så det borde
dyka-upp snart. Vapen och fiender
komÅer inte att komrna förrän all ren-
dering är helt klar. Det beror på att de
skulle störa och försvåra renderingsar-
betet mycket.

PS» Var stolt i»ter vad ni har åstadhommit
men sluta inte utveckla dnnu!
Vi iir stolta, det är v?ildigt roligt att
utveckla Bad Mood.

PS» Finns det någon sanning i ryhtet att du
kommer att hoppa av projehtet för att
isttillet koncentrera drC W nästa version
av Apex Media(v3).
Jag planerar hela tiden att hoppa av
projektet. lag tog bara ansvar för 3D-
och renderingsmotorn. Övrigt äir upp
till de andra i gruppen att göra (de är
några stycken som väntar på mig att bli
klar just nul. Jag kommer att fortsätta
och producera mitt egna spelsystem
som ett hobbytrlrojekt, så åtminstone ett

de två spelen kommer
att bli klart och utgivet.

Det svåraste iir att
bestämma mig för om
jag skall fortsätta med
Doom-motorn eller om
jag skall kasta den och
börja jobba på den
'free-domaino motorn
som jag designade för
över ett år sedan. Det
senare skulle vara mer
intressant men fiärr
också mer arbete.
PS, Vad rir då Apex
Media 3?
Det är en hemlighet!
Men, det är eo fortsätt-
ning på Apex Media

fast med mer fasta direldiv fiaha?!|.
Apex var mycket av en soppa av idder
sarnlade i ett snabbt skal. Den nya Apex
iir en mer strömlinjeformad produkt
och är mer logiskt uppbyggd för använ-
dare. Det bästa ifrån Apex kommer att
finnas kvar och byggas vidare på. Vi
håller forffarande på att våilja funktio-
ner så jag vill inte ännu gå ut med
besked om vad Apex 3 kommer att
kunna göra.

Vi tackar Doug för att han ställde upp fr
mina ftågor och önskar honom lycha till
bdde med Bad. Mood., den nya spelmotorn
ochApx 3.1

Peter Segerdahl
peter@vinga.se

Kanske är det något I den hår stilen vl får se... fast båttre såklart!
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lnterviu med Frank Heller
I första delen av denna nya artikelserie "Proffsen

använder Atari" möter vi Frank Heller, en musiker/liud-

tekniker/producent som bor och arbetar i New York.

Vemdr ft:anh Heller?

Jag ä, 44 är 'ganmal'. Mitt huvudi'-
strument är keyboards (qmtar, pianq
mmt men jag spelar även lite gitarr. För
många år sedan sPelade jag trummor
professionellt men slutade för ca 15 år
iedan. Jag har spelat in mestadels R & B
(Rythm & Bluest i mer än 20 år. På col-

lege studerade jag konst, gud vet hur
det gick till!

Var bor du?

Jag bor i Brookllm NY, USA.

Vad jobbar dumed?
Inspelningstekniker, producent och

betatestare.

Har ilu en egen sfudio?

Iu, j^g har en viil kon-
struerad projektstudio
vid namn 'The RhYthm
Weasel'. Den åir döPt
efter mitt gamla band
'The Rhythm Weasels'.
Studion är konstruerad
för att ha minimalt med
brus samt att vara ergo-
nomiskt riktig. Detta
innebär att den er

diverse Proteus (på grund av platsbrist
slutar listan härl.

Vitken typ av inspelningar amtdnder du

stuilion till?
Både till mina egna personliga inspel-
ningar samt till 'vad./vem som helst
som kommer in genom dörren'. Jag dis-

kriminerar ingen.

Arfutar du uteslutanile i din egen studio

eller iiven i anilra studios7

Jag hat arbetat i många studior runt om
i världen.

Ifun itu niimna några artister sm du hat
spelat inlproducerat?
LL Cool J, Lords Of The Underground,
Snow, Was not Was, Madonna, 808 Sta-

te, Heavey D., QuincY
Jones, James Bro$rn,
New Kids on the Block,
Steve Winwood m.fl.

Hur och ncir kom du först
i kontakt med Ataridato-
rer?
Det v.u 1988, jag
behövde ett biblioteks-

Proffsen använder Atari:

Studion används

program för min DX-7:a

(den'första' digitalsYntenl-

Vailhar du för datorer?

Iug har två Ataridatorer, företaget
använder en 1040STe och studion en

C-LAB 030MKII (som för övrigt 2ir

sponsrad av C-LAB!1. Sedan har jag

även en Mac som s§tr Mackie-mixer-
bordet {dator och mixerbord sponsrat
av Mackie!1.

Vilka Ataiprogram atwtinder du mest?

fust nu betatestar jag det mesta av Ste-

inbergs Atarititlar, t ex CuBase/Audio
och Slmthworks librarians. Jag beta-

testar och använder även Zero'X-
Övriga program som jag använder är
ICD utilities, Diamond Edge och Dia-
mond BackUp utilities från Oregon
Research, både WarPg och NYDI finns
på två olika boot-setuper. Jag kommer
att betatesta program ifrån SoundPool
inom en snar framtid.

Vilhen i»'ig Atarihårdvara har dulawdn'
der du?
Wizztronics CartMaster, Steinberg

SMP-II, FDI och FA-8.

Vad awrinder ilu ilin Atariilator tiII?
MlDl-sequeacer samt digital ljudinspel-
ning/redigering.

Vilhen Atarirprogramvara shnar du mest

lshutle du vilia kunna höpa i framtiden)?
Mjuk- och hårdvara som klarar minst 8

samtidiga audioingångar till CuBase

Audio Möjlighet att använda 'vem som

helsts' 8in x 8ut MlDl-interface med

CuBase Auöq §p en 'Midi Time Pie-

ce' eller en 'Sfuöo 4 §P" enhet-

Om du fich ilet gratis, vilhen Atarihård-
vara shulle du helst vilja ha?

Ett interface mellan en TASCAM DA-88

och Falcon lgissa vilken bandare Frank
har i sin studio).

Har du awtint din Ataridator för något

professionellt arbte? I § fall vilken pro-

grarrNara awrinde ilu då?

Jag har använt CuBase Audio i kombi-
nadon med Zero-X för 'Pre-master'
CD-skivor för många stora skivbolag.

Vaduppshattar du mest med din Atarida-
tor?
Att den iir helt tajt över MIDI lvilket
många Macar och PCs skrämmande
nog inte alts äirl.

till vadlvem som
helst. Jag

disklmlneral
lngen.

mycket kompakt. I huvudsak består

den av två delar, den ena delen med

mixerbordet (ett midish/rt Mackie
32x8t och alla effekter mm och den

andra delen med datorer och keY-

boards/samplers.

Vilka syntar/wmplers har du i din studio?

Samplers: AKAI 51000 (med SCSI|,

5950 expanderad med Tbm Oberheims
Marion 16-bit kort samt en Kurzweil
K2000.
Slmtar: många! bl a JuPiter 8 (med

MIDII, ARP OdYsseY och 2600, DX7-II,
Prophet VS, D-50, DW8000, Ml Ex,
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Vod tycker du scimst om med att arwcinda
Ataridatorer?
Deras oförmåga att håIla multipla föns-
ter öppna i bakgrunden 'utan konflik-
ter' och att det finns så få utvecklare
kvar. Förutom arbetet av ett fåtal
underbara och hängivna själar, så är
plattformen, för allt praktiskt arbete,
död. Det faktum att Steinberg inte
brydde sig om att visa CuBase Audio på
en C-LAB Falcon under NAMM nu i
januari 1996 (årets musikmässa i USAI

säger en del om hur stor plattformen är
idag här i USA. Steinberg är ju för de
flesta musiker den största anledningen
till att överhuvudtaget ha en Falcon.
Vi får viil se vad 1996 har att erbjuda,
kanske kommer det nya utvecklare som
tar över och kanske tar det ny fart igen.
F'alcon är en underbar datbr vilket
CuBase Audio, Zero-X och flera av
SoundPools produkter gör sitt bästa för
att påvisa. Mest fascinerande är kanske
att till skillnad från PC- och Mac-pro-

gram siå betyder en programuppdate-
ring oftast att programmet är inte bara
myckef bättre utan också snabbare, ofta
mycket snabbare, och inte att man
måste köpa ny dator för att kunna
använda det. Täinkvärt!

Vi tackar Flanh för att han har sttillt upp
och önskar lycha till med fortsatta inspel-
ningar lpro du c e rande. I

Peter Segerdahl
peter@vinga.se

Nummer 4L992
32 sidor. lntervju med AdAstra, Atari i skolan,
tips för nyöörjare, starta BBS, ry&ten om GFA
Basic, massa insåndare, Midiot, Namenet,
demoartikel, skriva på dator, datateknikens
uWeckling, programmera Basic del 2, SIOS.

Nummer 11993
3i! sidor. Falken har siktats, smått och gott för
nybdrjare, bildformat, Hook, familjepaketet,
program för nybörjare, datom l skolan, Fidonet
vad år det, Eden, midi, om DTP, Demo Time,
GFA Basic, satellitprogram, Privatekonomi,
SIOS (editor), debattinlägg om Falcon, share
ware och public domain.

Nummer 21993
36 sidor. Nyöörjartips, Warp 9, GIX)S, skrivar-
problem, QuickBBS 1,10, om QWK, vad hän-
der med Atari, The Computer Crcsroad -93,
QWK{äsare, programmera Basic, om data-
brottslig;het, Falcon O3O info, demosidan,
DaEIEFkimmer.

Nummer 11994
28 sidor. Atari Works, SAK PD, bra program på
syenska, Freeze Dried terminal, Papillion 1,O,
Xinfo O,99a, STDcat S,Ob, That's Write 2,O7,
datorordlista, hög;hastigfietsmodem, Spee
doGDOS, BBS'herrarkier', Demo fime.

Nummer 2L994
32 sidor. Presentation av.nya styels€n, tryd
stadglar, årcmötesprotol«oll, Geneva, LHarc,
Patience, hårddiskhandboken, Octopus BBS,
expandera Megafi len, onlinespel, åttabltarsda-
torer, Elite 2 The Final Fiontier.

Numrner 3 1994
36 sidor. Tidnlngsdiskett 9+3. ACC Scandina-
via, bygge: VcA-adapter, ZeroX, Storm Track-
er, Tabby Graphics Tablet, Medusa T4O specifi-
kationer, om CIIROM till Atarl, bygge: diskett-
låda, Ease, Xobold, Rainbow 1,O, POV raytra-
cer och Cannon Fodder.

Nummer 4 1994
64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. sAK fyller tio år,
enkätredovisning, rapport från skånemåssan,
rapport från Vision '94, bygge: scartkontalt,
vilddjuret la$ua\ Papyrus, bokftir hemma,
Magic, 1T, Wim, bygse tangentbordskonsol,
MINT del 1, resursskolan del 1, musiksldan,
Diamond Edge, Alien ys. Predator, interuju
med UDS, Obsesslon ocfi Starball.

Nummer 11995
32 sidor. Tidningsdiskett 9S1. SAK-kryi§et,
Notatd Logic, noDESN, Blowup H/S, NVDI 3,0,
MiNT del 2, lshar lll.

Nummer 2 1995
36 sidor. Tldningsdiskett 9$2. Årcmötesrap
port, SAI(Skåne, Logic I praktiken, SoundSur-
fer, ST{uide, Twili§ht, UVK 6,3, snabbare
serieport, lTridorna, sharewaiespalten, MINT
del 3, resursskolan del 2 (sista).

Nummer 3 1995
36 sidor. Tidningsdiskett 9F3. Bildrapport från
NAS, Atariträff i Åmotsfors, Atari lnfopages,
Freedom, 525 (FiveToFive), Sharewaresidan,
Stardust, Bombuzal, Bavaria Eventmanager,
Stoop, W\tllW-biowlieni, 2/4 MB switch, PIL
manual, QuickEdit, Filmforum.

Nummer 4 1995
32 sidor. Tidningsdiskett 9$4. Rainbow 2,O,
Okami, DNA Growes, TwolnOne, Sharewaresi-
dan, Filmforum, Om hrå olika Gkurser, Gemo-
ry, Thautology, MindSweeper, lT+idorna:
skalsurf, ST|K/HTML Browser och Hover Strike.

Beställ tidi$are nummer aY AM
HIålp oss att bll av mod glmla nummer! Om

du saknar något av nedanetående nummer I
dln samllnsL Weka lnte att be6tå118. Kom lhåg
att allt materlal om Atarl tlånar som l€ferens.
verk som du kan ha rytta aY mer lörr ån du
kan ana.
Varle exemplar kostar 2O kr (för att tåcl<a
porto och ev. nytryck). Fötskottsbetala tll!
poetglrokonto nr 491 75 tll - \ och skrlv §d-
llgt vllka nummer och hur mångla exemplal
av varle du 6nskar.

Nummer 11991
20sidor. Klubbsidan, problem med disketten?,
Script, gör nollmodemskabel, om operatiwp-
tem.

Nummer 2 1991
24 sidor. Svenska program, First Basic, ER-

Chart, i huvudet på en Atarist, DTP - va ä de,
midispalten, STOS, fraktaler, Pi pemania, Lem-
mings.

Nummer 3 1991
24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop, STOS,
diskeditorer, anhöriga Atarister (AA), midispal-
ten, GLAB Notator/Steinberg Cubase, HiSoft
Basic.

Nummer 41991
24sidor. Lek&Hobby-91, programrnering i 1st
Basic del 2, Super Cars 2, Team Suzuki,
mänskliglt tänkande och Al, Railroad Tycoon,
ldealist, astronomi och astrologi, STOS,
Portfolio.

Nummer LL992
24 sidor. Säkeihetskoplera, Le Redacteur 3,
mldl/synla/ messa, elementär programme.
rlng del 3, Calamus/SL snip, That's Wiite, om
virus, STalker 3, om GFA Basic.

Nummer 2 1992
20 sidor. Nya programmering5regler, Quick
Find 1,5, SIOS, Le Redacleur 3, DATA 92 SoF
lentunamässan, om Falcon, Hisoft Basic,
modemarens underbara rårld.

Nummer 31992
32 sidor. Falcon har landat (f6rct i Sverige),
modemarens underbara värld, tio tips vid
modemande, proEhmmera Basic, TOS 2,O6,
GFA Basic, Rad{egbter 2,5, musik+nidi-tips,
GFA Baslc och MultiT(§, få ut det mesta av din
Portfolio, ST Boolg STOS.
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Irots att få vet vad en vocoder är för något, har no§

de flesta hört resultatet från en sädan nä§on €ånE'

En vocoder används i de ftesta fall för att förvränSa

rcisten sä att den t.ex.låter som en robot' Detta är

n atu rl i §tvi s i nte d et e n d a a nv ä n d ni n §som rå d et,

men anta$li$en det vanli§aste.

En falconist( vocoder
ör att ta hela den tekniska biten
oförskämt kort. Man koPPlar in
en mikrofon och en slmt till

vocodern (i detta fall en Falconf' Om
man nu spelar ett ljud på slmten, t'ex'
ett strakljud, samtidigt som man talar
eller sjunger i mikrofonen, kommer ens

röst att styra stråkljudet. Med andra

ord, om man säger 'Hej' i mikrofonen
kommer det att höras ett "Hej' fast som

ett stråkljud. Om mau spelar ett ackord
kommer ens röst att höras som ett
stråkljud i ackord, o.s-v.

Manualen ä,r dessvärre helt och hållet
på tyska, men lyckligtvis finns det en

32 kB lång textfil På engelska som

beskriver programmet och alla dess

funktioner. Dokumentationen ger flera

exempel på hur man ska få fram olika
resultat. Ett stort plus i kanten för detta'
Många kompetenta progrtrm brister våil-

digt åfta i dokumentationen, och fram-

för allt med för få förklarande exempel

lskräckexempel: Avalon tr1.

Vou...
...är en 16 bands vocoder, vilket innebär
att röstgn (som kallas för formantl delas

upp i L6 olika frekvensband. Vart och

ett av dessa band modulerar ett annat
ljud (som i sin tur kallas för carrierl.
Varje band kan ha sina unika instäill-

ningar, vilket gör att man kan skaPa

mycket varierande resultat. Program-
met är indelat i fyra olika sektioner:
Matrix, ENV PAN och MIX. Vi börjar
med Matrix:

Matrix: Matrisen används för att
koppla ihop formant mot carrier. Van-

ligtvis åir matrisen tinj?ir ldet vill säga

att formant-band ett modulerar carrier-
band ett, formant-band två modulerar
carrier-band två, osvl, men det gfu att
koppla precis hur helst. Man kan tex.

låta en låg frekvens modulera en hög,

eller vice versa. Vill man skapa udda

effekter, eller modulera om rösten till
oigenkännlighet är det håir man ska

börja experimentera.
ENV: I denna sektion finjusterar man

attack/decay för varje band.
PAN: Hiir ställer man in Panore-

ringen för varje enskilt band. Med ett

enkett handgrepp kan man skapa riktigt
sn)Bga stereobilder.

MD(: Denna sektion fungerar som en

enkel mixer, där man kan ställa in ljud-
nivåerna för varje band.

Omdöme
Volo< är den mest kraftfulla och avance-

rade vocoder jag någonsin arbetat med-

Thots det är den mycket lätt att förstå
och enkel att använda. Voror är ett ren-

odlat professionellt program, och om

sanningen ska fram så ger Voxx ett rus-

kigt mycket bättre resultat än vad voco-

dern i min effekt-processor Boss SE-50

gör. Vor<x rekommenderas utan något

som helst tvivel mYcket varmt.
OBS: I skrivande stund finns Voxx

endast u11 tillgå direlrt från §skland,
men det ryktas om att Line Audio
Design kommer att distribuera Voxx i
Sverige. För mer info kontakta Line
Audio Design: 044-225496- J

Carl l-,öfgren

lofgren@ataPhone.se

Tlllverkera: Hans Achim Miiller,
spielmannsklinge 8, D74889
Sinsheim, Tyskland.
Prlo: 195 DM (ca 1OOO SEK)

plus potto.
Pocltlvt: Enkel att förstå och att
använda. UtmäIkt resultat. Mycket
prisvård.
IletletM: Ingen trYckt engelsk
manual.
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- 
PD-biblioteket-

Eftersom vår tldigare Planwarige har
låmnat sltt uppdrag år det lite tunt med
nya disket{er I en övergångFpcrlod.
Vl tackar tohan Asserlund för den tld
och möda han har lagt ner På
Plbiblloteket för at{ få det som det år I

da§ens lågle.

Nya Falcondisketter
FSPEL 25. Sheer Agony, förhandsvis-
ning av spelet med s.rmma namn- Ite

platser att titta på, inte mycket du kan
göra men du får en god inblick i vad
spelet har att erbjuda. Miser Mind,
mastermindspel från Frankrike.

FSPEL 26. Willie, förhandsvisning av
det kommande svenska spelet Willie.
Pouspous, 16-spel där man kan lägga in
egna bilder och s§ffla runt. Shanghai,
spelbart demo av ett Mah-Jongspel.

lnformation
Vad år Publlc Domaln?
I huvudsak är det program där författaren tillåter fri kopiering utan anspråk

på pengar eller upphovslätt. Men det finns också andra former, som t ex Free-

ware, där författaren äger upphovsrätten (dvs du får inte ändra eller sälja pto
grammet) men ändå til!åter fri spridning. Shareware är det mest vanliga i

dessa dagar, och dess id6 är att man först testar programmet i ett antal

dagar, och sedan betalal om man tänkel fortsätta anvånda det. Betalning/re-
gistrering kan ske direkt till programförfattaren eller oftast via Sven Borne-

mark Musik (O4G545454) eller Falcon Pro Center (031-545526)'

Ylllkor
PD'program är gratis. Det vi tar betalt för är det urvalsarbete vi gör' inköp aY

tomdisketter och PD från annat håll, samt distributionen. Trots all efterstr+
van §år det inte att garantera att alla disketter fungerar når de kommer hem

till beställaren. Skulle någon diskett vara defekt så skicka in den. Du får då

en ny, fungerande, tillbaka. Får du problem med något program försöker vi

naturlistvis hjälpa di§ så !ångt det §år. Viförbehåller oss rätten att åndra

innehållet på disketter eller helt dra in dem. Hittar du något program som inte

är PD på våra disketter, säS då til! oss så tar vi bort det direkt! Har du giort ett
eget program som du vill dela med dig av till andra Atarianvändare? Skicka

det då till oss så sprider vi det via Pllbiblioteket.

l(atalo§dlrkett
Disketten innehåller en komplett och aktuell förteckning över Pllbiblioteket.
Denna kan du beställa från SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgilot'
eller skicka f rimärken.

Helt nya prlserl
Priset för en diskett är 25 kronor för medlemmar och 3O kronor för icke'meG
lemmar. Htldisketter (Falcon) kostar 30 respektive 35 kronor.

Hur du beståller
Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, post-

gironummer ilg 73 54€. Skriv hela diskettens namn' t.ex. 'SAK364 STOS

SER 1'. Skriv även ditt namn, medlemsnummer, telefonnr och adress - TYD

LIGT, tack.

Leveranstld
På grund av att vi samordnar våra utskick kan det ta upp till två veckor innan

disketterna kommer fram til! di§. Vi ber dig ha öYerseende med detta.

FSPEL 27 . Bad Mood, senaste versionen
av Doom-simulatorn. Plus några wad-
filer att testa med. I
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Origlinalserie tecknad av Niclas Österlin
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