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Atari 1 varlden...

Eftersom min tid &r
knapp foreslog Ulf mig att
skriva min ledare pa taget.
Det var emellertid ingen
fantastisk idé eftersom
strackan Ljungskile—Sten-
ungsund inte var svetsad,
men jag kom i alla fall pa
ndgra uppslag. Antingen
skulle jag skriva om multi-
medias forférande effekt
pé de vanliga méanniskor-
na, eller om Atari i varl-
den. Mitt val foll till det
sistnamnda.

Det finns en hel del oli-
ka féreningar runt om 1
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varlden fér atarianviandare.
Vi har sedan en tid tillbaka
véaxlat tidningar med bl.a.
Norska Atariklubben och
The Tariland Club. Nar den
sistnamnda 1 sitt senaste
nummer av Kklubbtidning-
en "recenserar” olika
klubbtidningar runt om i
viarlden, kinner jag mig
stolt (eftersom de tyckte
AM var en bra tidning -
dven spanska atariklubben
har en mycket bra tidning,
sa den ska bli intressant att
titta pa), och samtidigt lite
skamsen eftersom vi 1
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AtariMagasinet
mycket liknande.

Naturligtvis har jag ett
bot till det ocksa; vi kom-
mer i fortsittningen att be-
vaka och skriva mer om ut-
landska  atariféreningar!
Véanta er flera intervjuer
under nista ar, diar ni kan
fa reda pa hur laget ar i
varlden. Dessutom plane-
rar vi att infora fasta inter-
vjuer med viktiga personer
i atarivarlden, som med
Roman Hodek i detta num-
mer.

Behover jag be er annu
en gang att svara pa enki-
ten i detta nummer? Den
tar hogst fem minuter att
fylla i, exklusive att gé till
postlddan med kuvertet. Vi
behover verkligen dina
asikter for att féra tidning-
en framét!

Saja. Nasta gang far Ulf
bli gastskribent i ledarspal-
ten. Det kan bli lite torrt i
langden om samma person
skriver hela tiden. Eller
hur? God Jul och Gott Nytt
Ar pé er!

inte gor

Rolf Johansson

aterforsaljare
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Information
AtariMagasinet ar med-
lemstidning for Svenska
Atariklubben och utkom-

mer med fyra nummer
per ar. Tidningen erhalles
av alla mediemmar och
aterforsaljare av
Atariprodukter.

Har du material i form av
insandare, artiklar eller
fragor som du vill ha publi-
cerat, skicka det da till var
redaktionsadress. Texten
skall vara i rent ASCllI-for-
mat. Bilder gar bra i de
flesta kéanda format.
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TIDNINGSDISKETT 95-5

P& AtariMagasinets tidningsdiskett kommer du att finna material
relaterat till varje nummer av tidningen. Ibland &r det latt att finna saker
att lagga pa, och ibland kan det vara valdigt svart. Vi har i alla fall som
malsattning att ge ut en diskett fér varje nummer.

Disketten kan bestallas av alla medlemmar, for endast 30:-. Gor din
betalning till postgiro nr 649 73 54 - 8, och skriv tydligt pa talongen att

du vill bestalla tidningsdiskett 95-5. Du kan bestélla aldre tidnings- Numera kan du vid
disketter, sa hall reda pa numret (tidigare disketter ar 94-3, 944, 95-1, betalning av medlems-
95-2, 95-3 och 95-4). avgiften ocksa betala i

forskott for fyra tidnings-
disketter. Pa sa satt far du

Detta nummers tidningsdiskett innehaller: alltid disketten med
Arabesque 2 (demo), HD-driver (demo), DiscBox (av Kari Heimonen) tidningen. Las mera pa din
paminnelse-talong!

samt ett program for att konvertera Windows .ico till .rsc-filer (ico2rsc).
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Forenings-
information

Svenska Atariklubben ar en ideell datorfér-
ening for Atariagare. Féreningen har ca
600 medlemmar i varierande alder, sprid-
da over hela Sverige. | Skane och Géteborg
har vi dessutom egna lokalavdelningar. Vi
vill genom information, kurser och liknande
uppmuntra till ett intressantare och mer gi-
vande anvandande av Ataridatorer.

Vad du far som medlem

= Hjalp och information via medlemstele-
fon. Hit ringer du och far direkt kontakt
med nagon i styrelsen.

« PD-bibliotek (fria program) med ett stort
utbud. Har finner du sakerligen det du s6-
ker, till laga priser (fran 25 kr/disk for med-
lemmar).

« Extra formaner i var BBS, STraight BBS.
Har tar du hem den senaste PD:n, knyter
nya kontakter och spelar spel.

« Den tidning du nu haller i handen, Atari-
Magasinet, fyra ganger per ar. Det har ar
ditt klottperplank och inspirationskalla.

= Mojlighet att deltaga i kurser hos lokalav-
delningarna.

Hur du blir medlem

Vi har forutom vanligt medlemskap aven
familiemedlemskap, och det galler ett obe-
gransat antal personer om hela familjen
anvander Atari.

Ett ars medlemskap 150 kr
Ett ars familjemedlemskap 175 kr
Startdiskett 25 kr

Du blir medlem genom att satta in pengar-
na pa postgiro 491 75 44 — 1. Ditt med-
lemskap varar i 12 manader fran den dag
vi far pengarna.

P4 grund av samordnade utskick kan det
ibland dréja ett tag innan du far ditt med-
lemskort, men ha talamod.

Vilkommen med i Svenska Atariklubben!

Viktiga fakta

Vara adresser

Svenska Atariklubben, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.

Tel: 031-7060992 Fax: 031-363973 Epost: sak@straight.ct.se
WWW: http://www.pedserv.gu.se/janne/sak.html

Postgiro 491 75 44 — 1 for medlemsavgifter.

Lokalavdelningar i .
SAK/Skane: ¢/o Dag Dao, Angelhomsgatan 12, 214 22 MALMO.
Tel: 046-250265 (ordférande J Kock)

SAK Vastra: ¢/o CCW, Férsta Langgatan 20, 413 28 GOTEBORG.
Tel: 031-249170 (CCW)

PD-biblioteket

Postgiro 649 73 54 — 8 for bestallningar. Skriv tydligt vilka disketter du
onskar bestalla. Aktuell katalogdiskett kostar 15 kr. Disketter kostar
25 kr (30 kr) samt 30 kr (35 kr) for HD-disketter.

SAK:s BBS — STraight BBS
Tel: 031-363973 (tva linjer). Oppet dygnet runt, hela aret. Totalt 1,8 GB
harddiskutrymme plus CD-ROM. Bl.a. Internet, Fidonet, NeST, SAHKnet.

Funktionarer
Ordférande Yiva Budsjoé (031-7765906)

Vice ordférande Per-Erik Petersson (031-458807)
Kassor Lars G Andersson (031-802972)
Sekreterare Jan Hollander (031-518085)
Ledamaoter Rolf Johansson (031-825073)

Bertil Jagard (031-444219)

Daniel Niklasson (031-884583)

Ersattare UIf Hogberg (031-236371)

Sven Kumlin (031-563140)

Kopa t-shirt?
Naturligtvis.

Vi har ett ratt sa omfattande lager kvar av
NAS T-shirts. Ta chansen att erhalla
marknadens tuffaste kladesplagg till en lag
kostnad. Bestall idag!

For medlemmar: 75 Kr inkl. frakt
For er andra: 85 Kr inkl. frakt

Betala till postgiro 4917544 - 1.
Ange vilken storlek du 6nskar (M/L/XL).
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Hej igen!

just ditt brev.

Nu ar lackningen mot jul snart fullandad. Visst ar det mysigt
att krypa ihop i soffan framfor Kalle Ankas julafton eller
varfor inte dricka glégg och gora slut pa den dar
tvalitersburken med pepparkakor.

Och da! Pling! sager det och du kommer pa att du bara
maste skriva till oss. Folj ditt samvete och skriv. Vi behéver

Svenska Atariklubben
Box 11416
404 29 GOTEBORG

...eller ring, faxa och skicka e-post
till redaktéren pa
ulftage@tripnet.se.

Skicka dina (langa) brev pa diskett
sa slipper vi skriva av och skriva fel.

Nagra fragor...

Jag har néagra fragor som jag hoppas ni
har svar pa. For att om mdjligt underlatta
for er har jag en 520 STFM, 0,5 MB, éars-
modell -87.

1. Hur kopplar jag min dator till en ste-
reo (jag har en aux-sladd som jag tidigare
har anvént till min Amiga)?

2. Kan man anvénda sig av musikmo-
duler i STOS, i sa fall hur?

3. Jag gor ett litet textdventyr i STOS.
Hur gér man for att datorn ska komma
ihdg vad man tagit? Tex. jag plockar upp
en sten och lagger den i min ryggsack. Se-
nare i spelet vill jag anvinda stenen. Om
jag daremot inte tagit stenen ska jag inte
kunna anvénda stenen.

4. Hur mycket minne tycker ni att man
behéver for att ansluta sig till Internet?

5. Vilket program &r bast for Internet-
anvandning?

Pa disken ligger en bild som jag gjort.
Det vore kul om ni hade en liten tavling i
grafik. Den skulle nog bli bist om man
delade upp den i olika klasser dd en ST
FM inte kan visa lika manga farger som
tex. en Falcon. ,

For att beritta lite om bilden kan jag
sdga att jag har blivit inspirerad av Jagu-
arreklamen. Dels texten och givetvis 6go-

e S
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M. Bengtsson

nen. Programmet jag har anvént ar Cy-
berpaint. Jag har anvdnt mig mycket av
"defocus”-funktionen. Det tog ca 3-4
timmar att géra bilden.
Mvh Magnus (435)
PS. Jag tycker att er tidning 4r helt su-
veran! DS.

Hej Magnus.

1. Eftersom STFM inte har ndgra ljudut-
gdngar fdr man anvinda de ledare i monito-
rutgdngen som finns for ljudet (se manua-
len). En RGB monitorkabel innehdller oftast
separerade ljudkablar som man kan koppla
in till stereon.

2. Ja, TCB trackermoduler. Ndgonstans i
PD-biblioteket finns program till STOS for
att klara av just det. Har dven for mig att
man kan spela upp "standard” trackermo-
duler men dr osdkrare pd om vi har det i
PD.

3. Om du plockar upp saker ska du an-
vinda dig av variabler for att "komma
ihdg”. Du kan numrera fGremdlen och géra
variabler som heter fml, fm2, fm3, osv (fm2
kan tex. vara en sten). Ndr du tar upp ste-
nen skriver du “fm2=TRUE" och for att se-
dan kolla om du har stenen "if fm2=TRUE".
Det finns emellertid andra sdtt men detta dr
ett Ldtt.

Dylikt kan man gora
med lite handighet och
programmet Cyberpaint.
Bild av Magnus
Bengtsson,

4. For all "seriésare” anvdndning av Ata-
ri kan man rekommendera 1 MB. De pro-
gram som finns for Internet idag krdver un-
gefiir sd mycket (utan Speedo- fonter kanske
man kan Rlara sig pd en halv megabyte om
man kér STIK/HTML).

5. Beror pd vad du skall gora. Ska du
“surfa” sd ska du anvinda STiK och HTML
Browser. Vill du ddremot kunna kéra
duFTP och lite andra program som Telnet
och ncFTP (textbaserade) ska du amvinda
MiNThet. For den sida av Internet som dr
populirast idag (WWW), fungerar STiK &
HTML Browser mycket bra.

Vi forsoker anordna tdvlingar ndr vi kan
och kdnner att det kdnns ridtt. I detta num-
mer har vi tex. en. Varfor inte fors6ka vinna
en Tabby? Tdvlingar i grafik och musik kan
for évrigt avnjutas pd NAS96.

Tack for bilden och ditt berém!

Rolf Johansson

Longitud och latitud
Tack for ditt svar pa min fraga om World-
Clock 1 medlemstidningen. Sjalvklart vet
jag hur man berdknar longitud och lati-
tud. Tex. ligger Lund pa 55°N / 13°0 och
Stockholm 59°N / 18°0. Du kan ju alltid
aterkomma till mig om du vill veta hur
jag har kommit fram till detta. For 6vrigt
finns det ett tyskt PD-program som heter
Klima som efter stadens namn anger
longitud och latitud (eller var det tvért-
om), och ett annat engelsk PD-program
som heter Almanac (som berdknar solen
och méanens upp- och nedgéing, etc.) dar
det ocksa finns uppgifter om vissa stiaders
position. Fér den som &r road av att
plocka fram dessa uppgifter har jag bifo-
gat bdda programmens datafiler. Listan
pa stdderna som jag bifogade i mitt brev
hade jag sjalv skrivit av ifrdn négot turist-
blad och den anger bara hur ménga tim-
mars tidsskillnad det dr mellan Sverige
och respektive stad och jag bifogar den
garna.

Mvh Hans-Werner Petersen

Det verkar kunna bli en hel artikel i dmnet
om longitud och latitud. Jag antar att alla
program av den hdr sorten dr en guldgruva
for den som dr intresserad och behdéver
funktionerna. Vi ldgger dina datafiler pd tid-
ningsdisketten for detta nummer.

Rolf Johansson

Hej alla Atarifantaster!

Forst och framst vill jag tacka for detta
magasin, jag har nyligen borjat prenume-
rera. Det ar oerhort spannande att se vad
som dock hander i Atarivirlden. Overallt
ser man bara PC-maskiner och deras
enorma utbud.

Jag har den senaste tiden arbetat med
en PC pd jobbet, min slutsats blev -
ALDRIG PC! Har manga ganger funderat
pa at byta dator, men nu kénner jag inspi-
ration fér min trogna van Atari.

Fortsattning pa sid. 8...
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Redaktor: Peter Segerdahl

Intryck och annat fran ProTOS

‘ ’ i var fem svenskar som akte ner
till &rets Atari-hdndelse, PrcaT'OS
95. Jag och Conny (Copson Data)

flog ner. Bosse (Sven Bornemark Musik),

Roger (Line Audio Design) och Torbjérn

Pallander hade tryckt ihop sig i Svens bil.

Bil ja, frigar man Roger sa flog de ocksa,

fast med Sven vid ratten. Hall i hatten!

Med tanke pé att Conny och jag fick dka

tre olika tag (flyget gick bara till Diissel-

dorf) for att komma fram till Hennef s

kan man undra vilket som egentligen

gick fortast. Fast det ar ju klart, vi slapp
ju fixa nytt pass pa végen, och den dar

"genvigen” genom Bonn tog nog ocksa li-

te extra tid f6r bilisterna.

Massor av folk, manga fler d4n férra
aret. Ett flertal mycket intressanta nyhe-
ter.

Afterburner 040 — 68040 kort for Falcon
S4 kom det antligen ett 68040-kort for
Falcon. Det blev inte Barracuda eller
Hawk (visserligen 68030 men med myck-
et hog prestanda) utan Afterburner.

Dock &r inte Afterburner pa langa vagar
lika avancerad (lis snabb och kompatibel)

som Wizztronics Barracuda resp. Hawk,
men den stora skillnaden &r att Afterbur-
ner 040 finns fér leverans. Afterburner
fick nistan plats i standardskalet. Den
som visades kordes i standardskal fast
med externt tangentbord. Inget extra ni-
taggregat.

Fordelar: 68040, FastRAM, finns att
képa, snabb. Nackdelar: Inte si snabb
som man kunde vénta sig. Accelerar inte
bussen, har inte level-two-cache, inte spe-
ciellt kompatibel eftersom den saknar
"68030 emulering” och fungerar darfér
inte med tex. CuBase Audio. Priset blir
ungefir samma som for Hawk 030, 1300
DM.

Personligen tror jag att Hawk 030
kommer att vara snabbare, nir och om
den nu kommer. Jag kan inte ge négra le-
veransbesked men jag vet att den fortfa-
rande dr under utveckling.

FX Card fran BlowUp for Falcon

Ytterligare en Falcon-accelerator som &r
klar. BlowUp sélde slut samtliga exem-
plar pé bara nigra timmar. FX Card &r
mer en sk. uppstressare och har alltsd

| mésslokalerna hade man en robot som koérde omkring,
vilket naturligtvis drog blickarna at just det hallet.

ingen ny processor pa kortet. Bussen ac-
celereras upp till till 20 MHz, processorn
upp till 40 MHz, DSP:n upp till 50 MHz,
FPU upp till 50 MHz, FastRAM-hallare
och BlowUp Hard 1 ingar.

Till skillnad mot Afterburner 040 sé
verkar den vara mycket kompatibel. FX
Card bygger pa en helt ny teknik med
programmerbar logikkrets. Synkronise-
ringen kan alltsd dndras mjukvarumés-
sigt och hela kortet kan programmeras
om. Kortet dr darfor mycket litet och val-
digt prisvart.

Vill man bara ha det som ett FastRAM-
kort ar det bara att plugga i. Da behaller
man sina 4 MB RAM och lagger till ytter-
ligare 2, 4, 6, 8 eller 10 MB i FastRAM-
socklarna. Vill man &ven accelerera sin
Falcon kriavs det 16dkunskaper. Pris ca
2300 kr inkl moms.

MagiC 4 for Falcon och évriga

Ordet "antligen” borjar bli smatt slitet i
denna nyhetsspalt men jag hittar inget
battre for att beskriva d4ven denna pro-
dukt. Det har gatt mycket rykten kring
MagiC for Falcon. Bl.a. att det aldrig skul-
le komma ut pid marknaden. Darfor ar
det extra roligt att ndr MagiC 4 nu antli-
gen sldppts sa sldpps det for samtliga Ata-
ri-datorer, alltsd &dven fo6r Falcon. Jag ar
overtygad att det mycket snart kommer
en artikel om MagiC 4 for Falcon i Atari-
magasinet (det kan du lita pd! /red).

N.AES - ett nytt AES

foér MiNT, fran OverScan

For alla dem som har slitit med trdga
MultiTOS frén Atari kommer detta som
en skink frdn ovan. N.AES &ar mycket
snabbt. Fér att citera OverScan — "Multi-
TOS war gestern”. Pris inkl. MiNT, Thing,
ST-Guide ar ca 79 DM. Gaér att uppgrade-
ra frAn MultiTOS f6r ca 49 DM.

Atari-program for Windows 95

Det verkar vara en trend att konvertera
lyckade Atari-program fér Windows 95.
Négra exempel som visades pad ProTOS
var GFA Basic, Calamus SL och NeoN

AtariMagasinet nr 5 1995



(fast det var iofs féor OS/2 Warp). Aven
Gemulator 95 visades. Det ryktas om att
mer Falcon-stéd, tex. 16 bitars ljud och
battre grafik, skulle komma efter arsskif-
tet.

Portfolio lever

Det fanns massor av folk runt montern
som sélde program och tillbehor f6r Port-
folio. Otroligt, men sant! Vi sag produkter
som tex. faxprogram, PC-Card (PCM-
CIA)-lasare, 1 MB minneskort, 1.44 MB
diskdrive och mycket mer.

Spel visade av Nick Harlow pa 16/32

Ett flertal nya Falcon- respektive STE/Fal-
con-spel har dykt upp. Jag provade en
otroligt snygg Asteroids-kopia med ray-
traceade och texturemappade roterande
asteroider i rena Jaguarklassen (typ Cre-
sent Galaxy-stenarna).

Visst kunde det har varit lite fler far-
ger, men med tanke pa att det var ett
STE/Falcon och inte Falcon-only-spel kan
man forsta detta. Rekommenderas varmt!
Jag aterkommer senare med en mer kom-
plett rapport om vilka nya spel som nu
finns for STE/Falcon {minst 22 stycken).

Zero-X v1.5 med SCSI-dump

Vi (jag och Conny pa Copson Data) visa-
de naturligtvis nya versionen av Zero-X.
Den stérsta nyheten &r att Zero-X for Fal-
con nu har stod f6r SCSI Sample Dump
mot AKAI S1000 & up, EMU ESi-32,
Kurzweil K2000 och Peavey SP.

Det var manga som tappade hakan (las
kopte!) nar vi demonstrerade overforing
av en 1 MB sampling via SCSI till en
AKAI S1100 sampler. Overféringen tog
ca tre sekunder! SCSI-6verféringshastig-
heten frdn Zero-X mot AKAI &r alltsd 300
kB/s och det &r maximalt vad AKAI
samplers klarar av. Jamfor det mot MIDI
sampledverforing som ligger p4d ca 1.5
kB/s, alltsd ar SCSI-6verforingen ca 200
ganger snabbare. Zero-X v1.5 har nu dven
MIDI-stod for AKAI S900 och S950.

ADAT-interface fér Falcon

SoundPool "visade” sitt nya ADAT inter-
face for Falcon. Det jag sig var en proto-
typ {l&édan var inte klar) och tyvarr sag jag
den aldrig inkopplad, men enligt uppgift
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Roger Jonsson fran Line
Audio Design visade
bland annat Jam 8.

ifrdn SoundPool fungerar det utmérkt.
Den kopplas in pd DSP-porten och pro-
grammet som koér mot den ser inte att det
ar ett ADAT-interface, utan bara att det ar
en digital ljudsignal. Det innebér att den
borde kunna fungera mot valfritt D2D-
program som stoédjer digital signal in via
DSP-porten.

Atta kanaler in pa Falcon — samtidigt

Nya versionen av Audidlracker fran
SoundPool klarar av att spela in upp till
atta kanaler samtidigt. Det innebar att ba-
de ADAT-interfacet fran SoundPool och
den nya 8-in resp. 8-ut lddan ifran Sunrise
Electronics (visades dven pa ProTOS) kan
anvdndas for att spela in atta kanaler
samtidigt. CuBase Audio klarar som be-
kant endast av tva kanaler samtidigt men
det kanske kommer en uppgradering nu?

CD Recorder ifran Lohrum

Lohrum visade sitt program CD-Recorder
foér Falcon och TT. Mycket lattanvind
programvara for att brdnna sina egna
CD-ROM och CD-audio-skivor. CD-Re-
corder stddjer multisession.

CD-skivor for Atari fanns for 6vrigt nés-
tan i 6verfléd pa ProTOS!

Medusa 060 visades ocksd. Behover jag
egentligen kommentera detta? Snabbt sé
in i... (k6p en till mig ndista gang! /red)

DSP-kort fér VME-bus

(Medusa, TT, Mega STE)

Otroligt bra teknisk prestanda, 18 bit
AD/DA, DSP 56001, S/Pdif interface (ko-
ax) men ingen DMA-6verforing (vilket
iofs &r VME-bussens fel) och darfér inte
alls Falconkompatibelt. Jag sig kortet en-
dast urkopplat, det var helt klart en pro-

totyp.

HADES

En ny TOS-kompatibel dator frén féreta-
get som gor Medusan. PCl-bus, 68040,
SCSI och EIDE, 4-256 RAM on board .
Leverans i april 1996. Pris ca 17,500 kr.

Ingen vill ha applen

Minst folk var det i Apples monter
(monster). Nu nar det finns bade 68040
accelerator och MagiC f6r Falcon,
68060-Medusor, 68040 Hades mm. si blir
MagiCMac ett klart mindre intressant al-
ternativ. -

C-LAB visade upp Falcon Mark | och Ii
med CuBase Audio. I deras monter fanns
aven Sunrise Electronics 8-in resp. 8-ut
for Falcon samt en svart plastviska med
C-LAB-tryck fér 50 kr (en vilkidnd svensk
direktor stoltserade med dito).

NVDI 4
10-15% snabbare, stédjer nu SpeedoG-
DOS 5 (alltsa aven PostScript-fonter).

Papyrus 4
Svensk version pa vdg fran Falcon Pro
Center med bl.a. svensk rattstavning.

Det var allt foér denna gang. Jag kommer
tillbaka i borjan av mars for att féorkunna
dnnu mera nyheter till er. God jul! B

Peter Segerdahl
peter@vinga.trillium.se

Peter dr utvecklare av Zero-X —
professionell samplings-editering pd Atari.

C-LAB's intressanta, vackra,
effektiva och dyra Falcon-
kioner Mark | och Il.Har i
nagot forsskonat
framstallande.




\.

wl): 680~

DWWMW«%&M
disk: 190~ [ tanc

00 [ Pac

Do ( PacMan-spel

éaxddaéa»,’zn/O? (263 scdor ) - 140~

,degmm) 5850 ] Sven Bormemark Meusik, Box 6,

238 40 OX9E ] et 040-5¢ 54 5¢ | PG 23 59 59-4 || sven @dada.ct.ce []
J

INSANDARE (forts. fran sidan 5)...

Om man far framféra lite synpunkter
sd gor jag det nu. Varfér bryter ni sa ofta
artiklar och hoppar mellan sidor? Det blir
lite grotigt. Vid recensioner, skriv ut vilka
det passar eller inte passar till. Utvidga
garna nyhetssidorna med mer ingdende
text, om vad det ar fér program, mm.
That's all!

En liten fraga. Finns det nagot pro-
gram till Atari som klarar av att géra "to-
nad skugga”, jag skickar med ett prov sa
ni kan se vad jag menar (tacksam fér
svar).

Om det finns nagon som skulle vara
intresserad att utbyta erfarenheter mm.
om Atari och som bor i Umedtrakten, hér
av dig till mig!

PS. Ordna gédrna nadsta Nordic Atari
Show lite langre norrut! DS.

Jan Kollberg (tel 090-13 13 49)

Hej Jan,

Vi forséker hdlla artiklarna samlade men
ndr det inte gdr mdste vi bryta och fortsdtta
pd ndgot annat stdlle. Detta har dock fére-
kommit mer tidigare dn vad det gér nu for
tiden.

Nir vi recenserar har vi som regel (nume-
ra) att alltid ha en snabbfaktaruta i slutet.
Ddr kan man tex. ldsa om programmet/pro-
dukten har ndgot speciellt krav (tex. hdrd-
disk eller Falcon). Nyhetssidorna skrivs i re-
gel av Peter och finns det ndgot att tilldgga
skriver vi det ocksd. En del text dras ut till
separata rutor.

Kan man gora sa har
med en Atari? Givetvis.
Med programmen DA:s

layout eller nagon modul
till Calamus SL.

Angdende “tonade skuggor” klarar Ara-
besque 1,0 (bitmap) eller DA:s Vektor det.
Nadgon ritmodul till Calamus SL skall ocksd
klara av det, om jag inte minns fel.

For tillfillet har vi inga planer pd att flyt-
ta NAS mer norrut dn till Hisingen i Gote-
borg. Jag forstdr vad du och mdnga andra
langviga menar, men tyvdrr dr det inte moj-
ligt for oss att gora sd eftersom resurserna
just nu finns i Goteborgsomrddet.

Rolf Johansson

Hej! Har ar nagra funderingar:

1. Jag har skaffat mig en Falcon som jag
dr n6jd med. Tyvarr ar det en del pro-
gram som inte fungerar pa den. Framfor
allt giller det ju spel. Det &r inte mitt sto-
ra intresse men en del spel vill jag nog
behalla eller helst skaffa nya versioner av.
Jag har anvdnt mig mycket av Flight Si-
mulator II, det fungerar visserligen pé
Falcon men jag undrar om det finns nya-
re versioner av denna mycket fina simu-
lator. Kan man fa tag pa simulatorn Air-
bus? En annan simulator, fast under vat-
ten, dr Silent Service. Den vill inte funge-
ra. Finns det nyare versioner till Falcon
av detta. Min nya maskin madste ju vara
idealisk fo6r siddana slags "spel”-program.
Vilka firmor/aterforséljare har sddan?

2. Jag har kommit i den aldern att jag
"skaffat mig” barnbarn. Har hort talas
om program att anvidndas av vetgiriga
smd barn som snart skall borja skolan.
Har hittat en del pd Internet men de &r ju

bara pa engelska. Finns det pedagogiska
svenska program att f4 tag i?
Peter Jahnke

Hej Peter!
1. Spel har ur spelféretagens synpunkt en
mycket begrinsad livslingd. Det betyder att
det mycket sdllan kommer uppgraderingar
eller nya versioner av spel, till skillnad frdn
nyttoprogram. Den enda mdjligheten man
brukar ha som Falcon-dgare att fd ett
ST/e)-spel att fungera dr att prova med ST
emulatorn Backward. Fungerar det dd dndd
inte dr det nog bara att ge upp. Vad du alltid
kan géra dr att kolla om spelféretaget i frd-
ga har en hemsida pd Internet eller en e-
mailadress och be dem om hjilp. Visst hal-
ler jag med dig om att en Falcon egentligen
dr en ganska bra speldator. Men de flesta
spelféretag i dag hdller tyvdrr inte med oss.
Av dterforsdljarna pd var dterforsdljarlista
skulle jag gissa att Diskl har flest spel. De
handlar dven med begagnade spel sd ddr
kan man ibland hitta en del gamla godbitar.

2. Johan Asserlund hdlsar féljande: Ta
kontakt med Ferde data. En demodisk gdr
att fd genom att sdtta in 20:- pd postgiro 61
56 09-5. Adressen dr: Ferde data, Solviksvd-
gen 11, 671 33 ARVIKA.

UIf Hégberg
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Emulera Atari pa PC
med Gemvulator 4

Har man varit sa dum att man kopt sig en PC borde man
fa skylla sig sjalv, kanske nagon tycker. Nu finns det
emellertid hopp — med Gemulator kan du till viss del fa
tillbaka din gamla Ataris grundstenar — TOS med GEM.

ar jag forst 6ppnade Gemulator
N var det ett litet paket med ett

kretskort 1, samt ett par diskar.
Installationen &r mycket enkel, det &r ba-
ra att sticka in kretskortet och kopiera
over diskinnehallet och sedan kéra.

Jag fick med tva versioner av Gemula-
tor. Dels version 3 som helst ska koras
under DOS, och version 4 som ska koras
under Windows. Helst ska den kéras un-
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der Windows 95 fér att skdrmuppdate-
ringarna ska ga snabbare.

Nar jag skulle installera version 3, var
det ett fel i konfigurationsfilen som gjor-
de att jag inte kom &t diskdriven. Ddr var

drive A och B vixlade, men eftersom jag

enbart har en drive fick jag stélla om det.
Skillnaderna mellan version 3 och 4

(forutom att 4 ska koras under Windows)

ar att version 3 enbart kan kéra med vir-

tuella harddiskar. Version 4 ska klara av
att lasa dessa men det fick jag aldrig att
fungera. Version 4 har &ven tillgang till
allt annat som Windows har. Om du har
en CD som du kommer at via Windows
sa& kommer du 4t den dven nar du kor Ge-
mulator. Det géller dven alla skrivare,
modem och annan hérdvara som du har.
Version 3 forsoker dven att anvdnda skri-
vare, modem etc. om den hittar dem.
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GEM Bench v4.02

Gemulator 3.01 TOS 2.06
AES v3.20

GEMDOS v0.32

MiNT not present

Blitter not present

NVDI not present

Video Mode: 640%400%2

FPU not present

Run and Malloc from STRAM
Ref: ST, No Blitter, ST High
pe:dx2/66

GEM Dialog Box: 6.145
VDI Text: 9.515
VDI Text Effects: 16.610
VDI Small Text: 8.720
VDI Graphics: 17.415
GEM Window: 2.320
Integer Division: 1.530
Float Math: 10.335
RAM Access: 1.885
ROM Access: 3.485
Blitting: 8.195
VDI Scroll: 8.535
Justified Text: 9.025
VDI Enquire: 2.120
New Dialogs: 7.330
Graphics:

CPU:

Average:

© Ofir Gal — 16 Feb 95

137%
140%
141%
114%
148%
168%
1175%
129%
334%
181%
142%
154%
152%
125%
127%

140%
454%
224%

GEM Bench v4.02 © Ofir Gal — 16 Feb 95
Gemulator 4.00 TOS 2.06

AES v3.20

GEMDOS v0.32

MiNT not present

Blitter not present

NVDI not present

Video Mode: 640%400%2

FPU not present

Run and Malloc from STRAM
Ref: ST, No Blitter, ST High
pe:dx2/66 windows

GEM Dialog Box: 7.275 116%
VDI Text: 10.640  125%
VDI Text Effects: 18.780 125%
VDI Small Text: 9.585 103%
VDI Graphics: 18.565 139%
GEM Window: 2.865 136%
Integer Division: 1.615 1113%
Float Math: 10.800 124%
RAM Access: 1.685 374%
ROM Access: 1.690 373%
Blitting: 7.635 153%
VDI Scroll: 9.520 138%
Justified Text: 10.985 125%
VDI Enquire: 2.165 122%
New Dialogs: g.585 109%
Graphics: ' 126%
CPU: 496%
Average: 225%

Testresultat fran Gemulator 3 (DOS).

GEM Bench v4.02

Gemulator 3.01 TOS 2.06
AES v3.20

GEMDOS v0.32

MiNT not present

Blitter not present

NVDI 3.01 present

Video Mode: 800%600%16
FPU not present

Run and Malloc from STRAM
Ref: ST, No Blitter, ST Medium
pe:DX2/66

© Ofir Gal — 16 Feb 95

GEM Dialog Box: 6.130 134%
VDI Text: 2.010 698%
VDI Text Effects: 5.750 420%
VDI Small Text: 2.855 476%
VDI Graphics: 11.795 160%
GEM Window: 3.810 92%
Integer Divisjion: 1.575 1142%
Float Math: 10.510 127%
RAM Access: 1.865 338%
ROM Access: 3.470 181%
Blitting: 18.970 46%
VDI Scroll: 6.475 208%
Justified Text: 8.640 159%
VDI Enquire: 1.320 201%
New Dialogs: 7.790 116%
Graphics: 246%
CPU: 447%
Average: 299%
10

Testresultat fran Gemulator 4 (Windows).

Hur fungerar det
Gemulator ir helt mjukvarubaserad, for-
utom kretskortet som innehéller ROM-
kretsar med TOS i. I nuléget ska det helst
vara TOS 2,06 for bista funktionalitet.
Det gar 4ven att kora med éldre TOS-
versioner. Planer finns pa att fa Falcon-
och TT-ROM att fungera med Gemulator.
Man kan ha upp till sex stycken olika
ROM -kretsar pa kortet.

Vilka upplésningar

Gemulator gar att kéra i vanliga ST/E-
upplésningar, dvs. 320x200 i 16 farger,
640x200 i 4 farger och 640x400 i 2 farger.
Man kan utéka dessa genom att ha ett
program i automappen som utdkar upp-
16sningen till 800x600 i DOS-varianten
och 1280x1024 i Windows-varianten.
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Atari
avskedar

Fran "Intelligent Gamer" och
"STReport" nar oss féljande ny-
heter. Atari skar ner ytterligare,
nu i USA och Tyskland.

Brian Osserman fran IG, intervjuade
Don Thomas (Ataris kundtjanst) och han
kunde beritta att ett antal personer bli-
vit uppsagda. Han poédngterade dock att
det bland annat géillde interna personer
som producerat valdigt lite spel till Ja-
gauren.

anstallda

Thomas meddelade ocksd att Atari
planerar att marknadsféra Jagaur starkt,
det finns tidsnédra planer pa reklamut-
skick och TV-reklam. Han kunde ocksa
beratta att Atari kommer utveckla ett an-
tal nya PC-spel, bland dem Tempest
2000. Hur som helst kommer inget att
offentliggéras forrédn alla spel i serien till
PC ar klara. Méanga av spelen kommer
att vara portningar fran Jaguar. VR-
headsetet ar lagt pa is tills ett antal olika
problem losts.

STReport hade lite mer namn att till-

verstrike/Hoverstrike:

kdnnage. P4 listan 6ver personer som
har sagts upp eller kan vara uppsagda
finns; Francois Bertrand, Bill Rehbock,
Craig Suko, Denis Fung (Craig och Denis
skrev. FSMGDOS och arbetade pd Ho-
Unconquered
Lands), Dave Stagus (NEOChrome/Jagu-
ar/Lynx/SLM804), Rob Zydbel. Mike Ful-
ton och Norman Kowalefski (Atari Ger-
many) har redan sagts upp for ett tag se-
dan. Aven Eric R Smith har fatt ga fran
Atari.

Nu sidgs bara testpersonal vara kvar.
Néstan alla grafiker och programmerare
har fatt lamna Atari.

Vi kommer naturligtvis att félja upp
handelserna kring Ataris uppsédgningar,
och bevaka vad som hénder i framtiden.

H Rolf Johansson

Pregrasihanterarsn

A Fil Sida_Text

YA

Atari Magasinet testar
pa andra plattformar

Motorola® emulering
pa en Intel®

X1
18)dY:

Snuskigt, men det funkar

Dessa upplosningar kan man koéra i 16, 4
och 2 farger. Senaste versionen skall dock
dven klara TT- upplosningar, har jag hort
ryktas (256 farger bland annat).

Problem med program?

Jag kan inte sdga att jag har haft négra
storre problem att kora program under
Gemulator. Stérre program som Calamus
och Works fungerade mycket bra.

Jag provade dven att kora lite spel,
med mindre lyckat resultat. Spel brukar
ju inte vara direkt rent programerade, ut-
an gar direkt pa hardvaran och det verka-
de inte Gemulator tycka om. En sak som
jag tyckte om var spelmusiken, som fick
en liten ny karaktar med hjilp av PC:ns
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ljudkort. Den klarade inte av att fa det att
lata som pa ST:n men det ldt uppfriskan-
de med den nya variationen...

Ska man kopa en?

Ska man verkligen kopa sig en Gemula-
tor? Tja, det ar naturligtvis fragan. Den
gar ju att anvanda, men det gar ju inte li-
ka snabbt som pa Atarin. DOS-versionen
upplevde jag som betydligt snabbare dn
Windows-versionen, och ett plus till det
ar ju sjalvklart att man slipper kéra Win-
dows. Det &r ju inte helt fel.

Vem &dr det som ska képa den egentli-
gen? Jo, personer som har varit dumma
nog att ga och képa sig en PC och sélt sin
kdra Atari (det skulle du inte ha gjort),

Stdrst chans att fungera har
naturligtvis renskrivna
GEM-program. Calamus
1.09 t.ex., fungerar utmarkt
under Gemulator.

men dnda vill kora de professionella pro-
grammen som finns till Atari och inte till
PC. Sedan kan man ju kdpa den enbart
for att det ar frackt med Atari, och kunna
kora den som Windows programhantera-
re istédllet for den virdelésa som kommer
med.

Sist men inte minst vill jag tacka Indi-
go 2 for att de lanade ut Gemulator till
oss for detta test! ll

Lari Kovanen
larkov@tripnet.se
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SAK/Skane

syns och hors!

Vi ér ju nagra stycken har i varl-
den som tryggt, troget och tra-
get klamrar oss fast vid den be-
héandiga och mangsidiga platt-
form som kallas Atari. Vi ar far-
re nu an for ett par ar sedan,
och ibland skulle man ju énska
att fler datorintresserade finge
kika, atminstone lite hastigt, pa
vad Ataridatorer har att erbjuda.
Atari maste synas mer. Budska-
pet maste ut!

éndagen 5 november anordnade
BALM (BBS Association Lund-Mal-

mo) ett swap-meet pa Kajplats 305 i
Malmé. Eftersom SAK/Skane delar lokal
med nimnda forening, fick vi en forfra-
gan om huruvida vi var intresserade av
att "visa upp oss”. Vi ar ju skaningar —
och dirmed kimpar — s sjalvklart be-
stamde vi oss for att stilla upp.

P4 swap-et bjods besokarna tillfalle att
handla begagnad datorutrustning (mest
PC-prylar, men dnda...) samt ta del av vad
Skines datorhandlare hade att erbjuda.
Kajplats 305 demonstrerade Internet, och
s4 fanns da SAK/Skane pa plats.

Vi hade i ett tidigare skede sett ut hu-
vudlokalens bista plats att bre ut oss pa,

SAK/Skane representerades av
Bill Andersson, Sven Bornemark,
Claes Holmerup, Dag Dao, Jan
Gustin och Jesper Kock.

e

- SAK/Skane!

_¢/oDagDac

Angelholmsgatan 12

21422 MALMO
Tel. 046250265
(ordférande v
~ JesperKock)
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och pa sondagsmorgonen arbetades det
febrilt med att gora allt iordning:

For att synas behovs ljus — alltsa mon-
terade vi upp egen ljusanlaggning. For att
horas tarvas hogtaleri — alltsa riggade vi
medhavt PA-system. For att locka kravs
tingel-tangel — alltsd asade vi dit en P-60
(for den oinvigde: popcorn-maskin!). Slut-
ligen pyntade vi vackert med informativa
skyltar och braskande prislistor, Atari-tid-
ningar och kataloger. Sadérja, en fin mon-
ter!

(Under tiden stéllde diverse handlare
mesigt upp sina saker pa enkla bord, och
hamnade ‘dirmed ganska effektivt i
skymundan).

Vad erbjods da de besdkare som av-
krévts 30:- vid entrén? Jo, langst till véan-
ster i var gemytliga horna hade Claes
Holmerup (suppl.) forsett en Falcon med
Cubase Audio, mixerbord, effekter och
ljudanlaggning. Dar kunde hépna askada-
re ta del av den hirlighet som &r Falcona-
gare forunnad: harddiskinspelning! Claes
demonstrerade och stod i, och fick manga
att forvanat hoja pad ogonbrynen infér
kraften hos denna (i ordets egentliga me-
ning) speldator.

Ett snabbt steg at hoger, och besdkarna
kunde stifta bekantskap med Calamus,
Rainbow II Multimedia, TwiLight, Pac
Them m. m. Tidningen Atari World och
vikten av att registrera sharewarepro-
gram orerades det ocksd om utav den
skranigaste av alla stammor - min. Nog
om detta.

Brevid mej var Dag Dao (sekr.) statio-
nerad. Hans gamla STe med fargskérm vi-
sade att det finns alldeles tillrackligt med
krut i denna klassiker for att kora balla
spel savél som nyttoapplikationer.

Tryggt parkerad pa hogerflanken jéste
en spelglad Jesper Kock {ordf.) vid sin Ja-
guar med nymonterad CD-ROM-spelare.
Det kordes en del Alien vs. Predator,
Blue Lightning och Vid-Grid, men mest
Rayman.

Vi var bara harsmanen frdn barnmiss-
handel, dé en kille i tioarséldern infor en
journalist jamférde Jaggan med Sega Me-
ga Drive, men Jesper var upptagen med
en besvirlig boss, och tvangs darfor lagga
band pa sej. Trangt var det hursomhelst
hela tiden vid Kockens spelkonsoll, och
det hinde faktiskt att han motvilligt 6ver-
lit joypaden till spelsugna besokare. Ge-
nerdst, Jesper!

Under hela swapet dvervakade de al-
lorstides nirvarande hustomtarna Bill
Andersson (kass.) och Jan Gustin tillstall-
ningen.

Vid dagens slut kunde vi ndjda konsta-
tera att vi pa ett trivsamt — men anda
lyckat — sétt formétt visa upp var favorit-
dator infér de drygt 800 besdkarna, som
med skrickblandad fortjusning tagit del
av var manifestation.

Det galler att synas. Och horas. Mest!

B Sven Bornemark
sven@dada.ct.se
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/\ File Edit Options

© 88:24:43

Copyrighte:1994, 1995
J.G.Syatems.

&ll rights reserved

Convert K2000

Fran J.G. Systems i Nederlanderna kommer Convert
K2000, ett dedikerat samplingsprogram for Falcon och
Kurzweil K2000. Eftersom samplingskortet till en
Kurzweil K2000 kostar nastan lika mycket som en Fal-
con, borjade Joérgen Gerstel utveckla Convert K2000.
Idag ér det ett ganska sa avancerat harddiskinspelnings-
program med grafisk redigering och playlists.

stort sett densamma som i Q-Cart

och Rec Free. Inspelningar gérs via
kontrollpanelen (se bild) och anvénder sig
av samma in- och uppspelningstangenter
som Cubase. Redigeringsfunktionerna ar
inte speciellt upphetsande ur teknisk syn-
punkt men innehaller de viktigaste verk-
tygen cut, copy och paste.

Istallet for att skicka samplingen till
K2000 via MIDI eller SCSI sparar pro-
grammet samplingarna direkt till disk
som Kurzweilfiler (KRZ), som sedan kan
laddas direkt in i synten. Underligt nog s&
skapas inga programs eller layers av pro-
grammet, dom far man skapa sjalv. Det
tar i och for sig ingen storre tid men det
kinns lite larvigt att programmet inte
skoter allt nér det &nd4 haller pa.

Programmet fungerar tyvérr bara med
filer samplade i stereo. Har du tex. en
massa AVRfiler i mono som du vill an-
véanda, har du ett litet problem. En enkel
och smidig 16sning &r att anvénda sig av
programmet Five to Five (recenserat i
AM 3/95) som bl.a. kan konvertera mono-
samplingar till stereo.

Det foljer inte med ndgon tryckt ma-
nual till Convert K2000, men istillet
finns det ett integrerat hjalpsystem. Inspi-

S jélva kédrnan i Convert K2000 ar i

AtariMagasinet nr 5 1995

rationen kommer frdn ST-Guide men &r
inte'pa langa végar lika kraftfullt.

Liksom Rec Free si stédjer Convert
K2000 filformaten Cubase Audio (AIFF),
DAME (TKE), Atari (AVR) och ren
sample-data (raw).

C'est la vie
Har du en Kurzweil K2000 kan Convert
K2000 vara ett mycket anvindbart pro-
gram. Speciellt om du inte har samplings-
kortet. Programmet har sina sm& missar
och egenheter men &r i det stora hela en
trevlig bekantskap. Enligt Jérgen Gerstel
dr programmet stindigt under utveckling
och flertalet nya funktioner har tillkom-
mit genom anvéndarnas begiran. l
Carl Lofgren
Carl.Lofgren@abc.se

Snabbfakta

Produkt: Convert K2000 ver 1,12
Tillverkare: J. G. SYSTEMS, Satijnviinder
laan 31, 5641 BA EINDHOVEN, Neder-
ldanderna.

Aterforsaljare: Tecnica del Arte, Alexan-
der Battalaan 53b, 6221 CB
MAASTRICHT, Nederildanderna.

Pris: FI 250:- (ca SEK 1100:-)

Positivt: Sparar ljuden direkt till disk
Negativt: Skapar inga programs/layers

THRI__._E -dB 60 44 52 =4 18 18 8 _E 5 = 1 BOG '“ [ HoNITon °N E

o»«'tu_

RECORD: START o 5
e m_m.i

Convert K2000 - Playlist

Kontrollpanelen — har skéter man in- och uppspelningarna.

TAKE LIST EDIT

NAME DURATION . rLEncE TOTTL D?RHT:ON:

EDIT PR IOD 100102 HE'BB'BB'BZ

Atari World @0 100 100 102 R | r——

Ftarl Magazins? o G210 0003

FLAYLIST

@0:20:00:00 NAME DURAT ION .
0100 100 100
BOIOQ 00 I00 Atari Magasinet OOIE@:LQ:I02
PRIOCIP0 00 P0:00:00:00
POIUD BB IDD 20100100100
PO:I00:00:100 BR:IB0 00100
20100100100 P0:00:00:00
PO:I00:00 100 FB:00 100100
20109 :00 100 P0:00:00:00
PRIPR 0000 O0 100100100
POIPR PR 100 P0 100100100
20100100100 B3 100100 100
ooiooiosioe |+ B 22100100100 |4
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Setup-accessoryn. Har valjer
man vilka samplingar som
skall kopplas till de olika

CRAZYSOUNDS Datei

Optionen

funktioner som finns. T.ex.
"6ppna accessory", dar vi
valt samplingen "pop".

am Bildschirmrand
Linke Maustaste
Rechte Maustaste
Bomben
Dolle Stunde
Diertel Stunde
Halbe Stunde
Har lekin-Alarm

A5 Accessorie offnen

Jag kan inte riktigt bestamma mig for om jag vill strypa eller kra-
ma om programmeraren av Crazy Sounds, men jag antar att
man far leva med den effekt som uppstar efter ett tags anvan-
dande av programmet. Tank dig sjalv att kunna koppla sma
samplingar (ljud) till olika handelser pa desktop och i program.

esultatet kan bli mycket olika be-
R roende pa vad man &r for person-

lighet. Ska man skryta s& gar det
att koppla samplingar till nastan vad som
helst — allt frdn dialogrutor och menyra-
der, till alla de olika elementen i ett féns-
ter (rullningslist, stangruta, fullskarmsru-
ta, etc). Leverantéren, Maxon, forsoker
inte heller marknadsféra Crazy Sounds
som nagon "nyttig" produkt. De pdstar
att programmet ar det mest knasiga som
gjorts till Atari genom alla tider, och jag
kan bara héalla med.

Programdelar
For att installera Crazy Sounds kopierar
man en fil till auto-mappen och en acces-

sory till roten pa C:. Sedan véljer man en
plats for alla samplingar och startar om
datorn. Efter det ska Crazy Sounds vara
installerat, och borja féra ovésen.

Crazy Sounds fungerar pa alla Atari-
maskiner, dven de som inte har DMA-
ljud. Genom att starta ett patchprogram
och endast anvinda samplingar med lag
frekvens kan man anvinda programmet
dven pa en STFM eller Mega ST. Det
fungerar mycket bra under MultiTOS,
MagiC och MagiCMac. Det sistndmnda
kraver 4nnu ett patchprogram till Macin-
tosh sé att ljuden spelas upp korrekt.

Fran borjan har programmeraren valt
att 1ata *alla* funktioner ha en sampling
kopplade till sig, vilket resulterar i att ett
totalt ljudkaos utbryter om man férsoker
konfigurera programmet. Riddningen lig-
ger i att trycka ned vénster och hoger
Shift-tangenter samt Alternate samtidigt,
vilket stinger av Crazy Sounds tillfalligt,
tills samma kombination trycks igen.

Ett annat problem som jag brottades
rétt s linge med var att kunna héra lju-

Har gors alla kringinstallning-
ar, som t.ex. cachestorlek,
sokvag for samplingar etc.

0_ENTE_3
REIBUERS
RETURN
RITSCHIE
RUEBENAS
RiLPS
SCHIEB
SCHMATZ
SCRATCH

Ljudkaos i burken

den som var kopplade till tangentbordet.
Bland annat var den numeriska delen
kopplad till samplingar av tonvalsfrek-
venser (telefonnitets), men ingenting hor-
des nir jag tryckte. Det visade sig att man
maste ha tangentbordsklicket aktiverat i
kontrollpanelen, vilket jag naturligtvis ha-
de slagit av d& det 4r ganska stdrande.

Programmet i auto-mappen lagger sig
resident och laddar in samplingarna. Ac-
cessoryn ir sjilva installningsdelen, dér
man viljer funktioner och samplingar.
Det finns en nedbantad accessory for de
som har daligt med minne. Det medfdljer
dven ett konverteringsprogram dir man
laddar in samplingar, klipper, klistrar,
forvranger och sparar i HSN- eller WAV-
format.

Varde ljud

Totalt klarar Crazy Sounds av att koppla
Jjud till f6ljande: tangentbordet, individu-
ella programstarter, AES-funktioner, text
i VDI/fonster/objekt/alertboxar, samt oli-
ka klockslag. Det sistndmnda &r ingen av-
ancerad funktion, eftersom man inte kan
vilja datum och sitt att repetera alarmet
pa. Dessutom varnas man bara av en
sampling vilket r lite tafatt. En dialogru-
ta som visas samtidigt, med en pamin-
nande text, vore Oonskvart.

Klockslagen innebdr ockséd att man
kan koppla ljud till varje hel, halv eller
kvarts timma. I exempelfilerna medféljer
samplingar pa olika tyska dialekter, som
liser upp klockslaget automatiskt. Man
har alltsa delat in tidsangivelsen i sex de-
lar, vilket naturligtvis gar att sampla éven
pé svenska genom att tala in talen 0-59
samt lite “klockan ar”-prat. Ring Froken
Ur och sampla, vet jag!

AtariMagasinet nr 5 1995



Vidare finns det mgjlighet att spela
upp en sampling vid start, ndr muspeka-
ren gar ut i bildskdrmens kanter, nir da-
torn bombar, filvédljare visas eller varfoér
inte nir man klickar med hoger eller van-
ster musknapp.

Accessoryn

Granssnittet dr av typ peka och klicka.
Till vanster har man en lista pa alla funk-
tioner, och till héger en lista pa alla samp-
lingar som finns. Vissa samplingar kan
vara grupperade och kopplade till en hel
mapp med filer. D4 kan Crazy Sounds
slumpvis vélja en av samplingarna nir
funktionen aktiveras. Man véljer dven
har om samplingarna ska kunna avbrytas
av andra, eller om de ska dominera totalt
nér de spelas upp.

I de mera detaljerade instédllningarna
dndrar man tex. ljudbufferten, vilken
anger hur manga kB som skall avsittas
for inladdning av samplingar till minnet.
Har man manga samplingar far inte alla
plats i minnet, utan maste laddas in fran
harddisken nér de ska spelas upp. Buffer-
ten kan vara fran 10-512 kB.

Har man Falcon ska man saklart utnyttja
méjligheten att direkt via mikrofoningang-
en sampla sina egna sma ljud.

147448

Bytes

Konverterarens huvuddialog. Har har vi laddat in en riktigt retsam
sampling som vi sedan kan gora olika grymma saker med.

CONVERT.PRG

I den hiar lilla "ljudstudion” kan man pa
ett enkelt sétt klippa och Kklistra i de olika
samplingarna. Det finns dven lite mer av-
ancerade funktioner som fade in/out,
vandning av block och volyméndring.
Programmet laser in formaten IFF, WAV,
VOC, SAM, SMP och AVR, och sparar i
HSN, HSX och WAV. HSN och HSX ér
Crazy Sounds’ eget format, som finns do-
kumenterat hér pa sidan for er som &r in-
tresserade.

BB

ACH_NEIN.HSN *Ach nein’
NE IN.HSN nein
NENENEED . HN

Kor man Crazy Sounds péd en Falcon
kan man anvénda sig av mikrofoningang-
en for att sampla direkt. Det finns namli-
gen en liten inbyggd samplerdel i konver-
teringsprogrammet, men det &r inte tal
om ndgot avancerat i denna kategori av
program.

Slutsumma
Det hér ar definitivt inte ndgot program
som man har nytta av, men det kan sitta
spritt pé tillvaron bland dina program ge-
nom smd ljud som spelas upp hir och
var. Jag rekommenderar dock inte att
man Gverengagerar sig bland ljuden, det
rdcker nog gott och vil om man anvénder
tio av de flertal funktioner som finns, an-
nars dr det risk att man fort tréttnar och
ser ljuden som storande istillet for un-
derhéllande eller vigledande.

Runt 300 samplingar medféljer, av
mestadels 14g kvalitet. Manga ar pa tyska,
med tyska meningar cch ord som inte ger

Konverteringsprogrammet har ocksé en liten upp-
spelare som kan ladda in samplingar mappvis,
dvs alla i ett underbibliotek. Man kan sedan spela
dem separat, eller en efter en.

nagon direkt koppling till den som inte
forstar spraket. De rena ljud som medfél-
jer ar okej, men inte sirskilt bra. Kan
man fi tag pd andra samplingar tycker
jag det ar battre att anvanda dem istillet.
Manualen &r ren och snygg. Den inne-
haller dock inga exempel pa hur man kan
gora, men som dokumentation 4r den

» HSN-formatét (fran Crazy Sounds manual)

namn langd beskrivning mycket bra och rikt illustrerad. Den ver-
id 20 bytes HSND1.0 eller HSND1.1 sion jag har testat ar 2,54 och pa tyska
laenge 4 bytes samplingens langd efter header helt och héllet. Programmerare &r
frequenz 2 bytes frekvensen i Hz/10 Richard Kurz (Fidonet 2:2487/8520.5),
stereo 2 bytes 0 =mono, 1 = stereo och du kan bestilla programmet frén In-
resl 2 bytes reserverad digo 2 i Danmark. l

bitsps 2 bytes 0 el. 8 = 8-bit sampling, 16 = 16-bit sampling Rolf Johansson
res2 2 bytes reserverad

dm_laut 2 bytes DMA: huvudvolym Snabbfakta

dm_links 2 bytes DMA: vanster volym

dm_rechts 2 bytes DMA: héger volym Produkt: Crazy Sounds 2,54

dm_hoehen 2 bytes DMA: basregister Av: Richard Kurz

dm_tiefen 2 bytes DMA: diskantregister Pris: ca 450:-

res3 4 bytes reserverad Krav: Fungerar pa alla maskiner.

info 41 bytes 40 bytes text + nollavslutning (barai HSND1.1) Harddisk rekommenderas.
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Byt dina
harddiskrutiner

De flesta atariagare torde numera ocksa éga en hard-
disk, givetvis finns det de som fortfarande ar néjda med
enkelsidiga disketter, men dessa ma kéanna sig forbi-
gangna av det som foéljer. Pa liknande sétt finns det sa-
kert en stor mangd atariagare med harddisk som an-
vander foraldrad programvara till sina harddiskar, nagot
som de torde ha stort intresse av att avhjalpa.

et 4r namligen si att minga an-

vinder Ataris egen héarddiskdri-

ver AHDI som, trots att den &ar
ganska palitlig har manga brister -
framst att den ar langsam. De mer mo-
derna harddiskdrivers som finns ar be-
tydligt snabbare d& de bland annat an-
vander lite internminne som filsystems-
buffer. Filsystemsbuffern, DOS-buffern,
lagrar information om var filerna i de se-
nast anvinda mapparna finns pa harddis-
ken, pa sa sitt sparas tid eftersom samma
information inte beh¢éver hdmtas fran
harddisken manga ganger.

Jag har hir valt att begransa mig till de
tva vanligaste programmen (som ocksa
finns att kopa i Sverige), namligen HD
Driver och ICD Pro Utilities. Jag forbigar
da bl.a. HuSHI, hdpSTACK och CBHD.

HDX — AHDI

AHDI ir Ataris egen harddiskdriver, som
far betecknas som ganska enkel, men
ocksé relativt palitlig och stabil. AHDI in-
gar i Ataris programpaket HDX, dar det
ocksé ingdr partitionerings- och formatte-
ringsprogram. Dessutom ingar det négra
program som kan ldggas i auto-mappen
for att fa buffrad filhantering pa liknande
siatt som med ICD Pro och HD Diriver,

men de som ingar i HDX &r enligt min er-
farenhet mindre effektiva.

HD Driver

HD Driver (HDD) &r ett tyskt programpa-
ket som innehaller ungefir samma saker
som HDX samt en del specialprogram
(bland annat ett program fér att skriv-
skydda vissa partitioner och en CPX-mo-
dul som gbr samma sak).

konstruerats fé6r PC "plug-and-play”, och
for att slippa omkopplare pa héarddiskar-
na. Tyvérr sa gar det inte att starta syste-
met fran en sddan harddisk, men det &r
inte HDDs fel, utan en f6ljd av Falcons
konstruktion.

ICD Pro

ICD Pro ar ett programpaket fran ICD
som bl.a. levererats tillsammans med IC-
Ds SCSl-adaptrar "Link” och “Link-2".
ICDs driver ar den mest finessrika, den
ir dessutom lika snabb som HD-Driver
(utom méjligen pa Falcon-SCSI), men dé-
remot tar den upp mer internminne. IC-
Ds driver var linge ensam om att ge moj-
ligheter att &ndra ordningen mellan enhe-
terna nir man bootar upp, men har nu
fatt konkurrens fran HD Driver 4dven pa
det planet.

Partitioner som skapats med ICDs par-
titioneringsprogram ar inte nédvéndigtvis
kompatibla med AHDI (man kan vilja
bort kompatibiliteten), vilket kan leda till
stora problem om man &r tvungen att an-
vinda AHDI pa grund av nagot ytterligt
kinsligt program (exempelvis Linux).

ICD skickar med en hel del annan pro-
gramvara, bland annat drivers for att

HD Driver ar helt kompa-
tibel med AHDI (s.k. XH-
DI-kompatibel}, vilket gor
att partitioner som ska-
pats med HDD:s partitio-
neringsprogram &ar kom-
patibla med de som ska-
pats av HDX, dwv.s. man
kan 6verga till AHDI om
man nu skulle finna det
nodvandigt.

Ett starkt argument for

/A\ Atari

Copyright éBBE, g7, 88, 89, 90
1

Advanced Hard Disk Utility /AN

Version 5.04

92, 93
by Atari Corporation

HDD 4.5 for Falcon-dgare
ir att det klarar av SCSI-
2-arbitration, d.v.s. att det gar att anvinda
bla. de nyare Quantum-hérddiskar som
kraver detta. SCSl-arbitration bestar i att
harddisken ifraga inte har négot ID-num-
mer, utan att den maéste tilldelas det av
virddatorn. Detta 4r ju forstds ndgot som

(/] Statusmeldungen anzeigen

ICD Hard Disk Utilities Version 5.14 Copyright © 1994

Einstellung der ICDBOOT-Parameter
|R:\RUTO\IBDBDUT.PRE C:\ICDBOOT.SYS

[ RAM Used: 298 KB [Ferecmen ]|

‘Write Verify
Read Cache
Write Cache

Gripe des TOS FAT Buffers (8-99)

Extra Ordner (8-9999)

[¢][5] #rite bBalayt 8.5 st
Logische Sektorgrife (max.):
Grife des TOS Data Buffers (8-99)
finzahl der Sektoren im Verify Buffer (2-93) ! 3%

2

fAnzah! der Blicke im Cache (1-39) H
finzahl der Sektoren pro Cache-Block (2-999) :

512 1w system: 4896

ICD har bland
annat en pro-

16_
4 gramvara kak

16

Ignoriere ID:[8]1 IS 7E5 1011121314 1588 lad HD-Util for
Ignoriere IW:[E[D[E[FIGIH[I[JIK]L[HINTO[P] | attstallain
Boot Res I | 0 | cache etc,
Zeitibergabe ! JECHM (=~ | Retries: [BJW2[3]4] som galler
[#ndern | [Rbbruch | Ezgr;)?)ftgf—

hantera CD-ROM, vilket 4r nagot som
man annars far skaffa separat. Ett annat
program som foljer med &r cleanup som
kontrollerar att filsystemets struktur &r
korrekt och réttar eventuella fel, jag ater-
kommer till den typen program senare.

Jimforelse
Det bor tilldggas att alla de program som
nimnts hir ir kompatibla med IDE-hard-
diskar pa Falcon, dtminstone i de senaste
versionerna (ICDBOOT 6.5.5 och HD
Driver 4.5). Det har diskuterats mycket
om Falcons hardvara klarar av tvd IDE-
diskar men det senaste jag laste pa Inter-
net var att ndgon hade lyckats koppla in
tva IDE-diskar. Om det verkligen ar sant
ir en annan sak. Vad jag diremot vet ar
att HD Driver &r det enda program som
klarar tva IDE-harddiskar samtidigt, m&j-
ligtvis med undantag fér HuSHI.
Dessutom klarar bdde HD Driver och
ICD Pro av den nuniera ganska vélkéanda
ZipDriven frén IOmega som anvéinder
rdisketter” som rymmer 100MB, och gi-
vetvis andra "removable media” lag-
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ringsenheter. ICD skickar dessutom med
ett program for att skrivskydda skivorna.

Jag ser personligen ICDs driver och
HD-Driver som ungefar likvardiga dri-
vers. ICD har en del finesser och extra-
program som HDD saknar, samtidigt
som HDD &r mer avancerat vad det gél-
ler SCSI-2. Det ingar ett enkelt program
fér strukturkontroll av harddiskar (mer
om detta senare) samt mjukvara fér CD-
ROM i ICD Pro. Det &r dock inte alltid ett
avgérande argument f6r ICD Pro, efter-
som det finns battre, eller lika bra pro-
gram fér sddant. Mer avgorande tror jag
ar att HDD ar billigare (om man nu inte
skall k6pa nagon annan CD-ROM mjuk-
vara) och mer minnessnalt &n ICD.

Har man en Falcon dr HDD littare att
vélja, eftersom man bl.a. kan ha tva IDE-
diskar, plus att SCSl-arbitration sigs
fungera. Programmeraren till HDD séger
att "HDD kan mycket vil vara snabbare
an ICD Pro pa Falcon-SCSI”, jag har dock
inte testat mer exakt — de kédnns rétt lika.

Hur installeras en harddisk

pa en Atari?

Hérdvarumaéssigt ar det sa att det vanli-
gaste dr att man anvédnder SCSI-harddis-
kar (eftersom de &r mojliga att fa tag pa),
pa en ST(E) méaste man da koppla en
adapter mellan DMA-porten och SCSI-ka-
beln. I vissa fall behover adaptern strom-
forsorjning, i andra inte. Ndgot man ska
tdnka pa &r att bara vissa adaptrar klarar
SCSI-II paritetskontroll, vilket ar viktigt
om man tédnker skaffa en harddisk dar
detta inte gar att stiinga av. Falcon klarar
av paritet (det ar ett i princip fullstindigt
SCSI-II interface), jag kor sjalv en Quan-
tum Lightning harddisk med pariteten
paslagen vilket funkar bra med min Fal-
con.

Det gar inte att fa vissa harddiskar att
funka med Falcons SCSI-2, eller ST-adap-
trar. Detta giller framférallt stora hérd-
diskar (1GB eller storre), bla. en serie av
Quantum-diskar. HD Driver stéder i och
for sig SCSI-arbitration om man kor Fal-
con (dvs. att en drive tilldelas ID-num-
mer ndr datorn startar), men det ar inte
alltid det réacker.

Om man nu lyckats med att koppla in
harddisken maste den partitioneras. Har
man en TOS-version som &r nyare &n
TOS 1.04 sa kan man i HD Drivers och
ICDs partitioneringsprogram vélja nagot
som heter ungefdr "minsta mojliga sekto-
rer”, sa att de minsta blocken som an-
véands till en fil blir s4 smé& som mojligt
{exempelvis 2kB pa en 64MB partition is-
tallet f6r 4kB). Det blir di svart att kora
harddisken mot en dator med ett dldre
TOS &n 1.04.

Backup

Det hér &r en obligatorisk del i varje arti-
kel om harddiskar - Gér backuper of-
ta! Jag vet att det tar tid, men man behé-
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Zorg BYERGE Open Edit
- Information
Examine directory
Test structure
Statistics
Occupation
File trace

i information

Sector of 2843 octets
gl?ckngr 2 sectu§(§i urfdg;ﬁ bytes
; ile ocaticn Table o sectors
HUVUdd.Ii(i;Ot- 2nd FAT starts at sector 33
genidet | Main directory commences at sector 65 and is 4 sectors long
franska disk- | 32477 data blocks commencing at sector 69
editerings- | Miscellaneous flags (hex) : 8881
ochkontroll- [, FAT of 16 bits
" |Boot sector information
programme Boot is not executable
Zorg 2.02. !
De nyttigas- Serial number : 13469762
te funktio- | 1 reserved sector(s)
kraver 256 entries in root
nema 65624 sectors
att man re-

gistrerar sig.

ver inte géra backup pa hela harddisken
varje gang, bara saker som &ndrats, eller
bara nya dokument man skrivit, etc. Blir
man riktigt trott pa att gora backuper kan
man skaffa en extra harddisk (exempelvis
en ZipDrive) och kopiera till den ofta.

Optimeringsprogram

Vad ér ett optimeringsprogram? Det ar ett
program som dels kan kontrollera att det
inte blivit négra fel i filkataloger (directo-
rys) och filallokeringstabeller (FATs) och
dels kan defragmentera alla filer pd en
partition. Defragmentering dr nédvéndig,
eftersom filerna delas upp i flera sméabi-
tar om man raderar ett antal filer och se-
dan skriver en fil som &r stérre &n det
"hal" som bildas — den nya filen delas da
upp i en eller flera delar som sprids 6ver
hérddiskens yta, vilket gor att lashuvudet
maste flyttas fler ganger per fil — nagot
som tar mycket langre tid &n att bara l4sa
en odelad fil.

Det finns i princip tva riktigt bra opti-
meringsprogram till Ataridatorer, ett som
heter "Diamond Edge" som dr kommersi-
ellt (ges ut av ICD). Det andra program-
met dr shareware och franskt (men det
finns engelska menyer). Det heter "Zorg"
och ar snabbare &n ICD. Det mest bepré-
vade av dessa program (och dérmed
mycket palitligt) 4r Edge, som ockséd ar
dyrast. Zorg ar snabbare och billigare,
men har filstrukturkontrollen som hu-
vuduppgift, optimeringen é&r inte fullt lika
utvecklad som i Diamond Edge. Dessut-
om saknas Edges mojligheter till att lagra
filstrukturen pa diskett (for att gora det
lattare att radda en kraschad héarddisk).

Problem
Det finns alltid saker som gar fel ndr man
haller pa med héarddiskar (det 4r det som
dr skilet till att det &r sa viktigt med
backuper).

Katastrofen 4 om  harddisken
kraschar, d.v.s. lds- och skrivhuvudet slar

_Qelp

i skivan och forstérs. Det blir d& mycket
dyrt att fa fram informationen. Bara att ta
fram backupen och képa en ny harddisk.

P4 Falcon och vissa versioner av AHDI
och ICD kan det intréffa att om man har
partition C: ndstan full och skriver en fil
dit sa kan borjan pa partition D: skrivas
over (FAT, vill sdga). K6r man di Dia-
mond Edge kan detta gd att reparera,
man kan da kopiera FAT2 6ver FAT1 (det
finns ju tva identiska pé varje partition).
Enklast &r att se till att aldrig 6verfylla en
partition.

Man kan ju rika radera en fil av miss-
tag. Det kan ga att rddda med hjilp av ett
gammalt program som heter UNDELE-
TE. Annars dr program som Edge eller
Zorg mer lattanvinda och kan oftast gora
samma sak. Edge har dessutom mycket
mer avancerade funktioner f6ér liknande
saker.

Modernisera mera
Som syns av den hér artikeln kan man f4
en oerhord skillnad i hastighet genom att
bara byta mjukvara till harddisken, skill-
naden mellan AHDI och HD-Driver/ICD
Pro kan vara enorm (i mitt fall en unge-
farlig skillnad i startupptid f6r datorn pa
20 jamfort med 35 sekunder). En regel-
bunden anvédndning av Zorg eller Dia-
mond Edge gor ocksé en stor skillnad, ba-
de vad det galler datasdkerhet och hastig-
het. Backuper ar dock effektivast vad det
giller datasékerhet. B
David Krantz
d95-dkr@nada.kth.se

Snabbfakta ' .

AHDI och HDX kan hamtas fran BBS:er
och PD-bibliotek. Det finns ett antal oli-
ka versioner for olika Atari-modeller.
HD-Driver kostar ca 250:-.

1€D PRO kostar ca 690:-. Bada kan ko-
pas fran t.ex. FPC eller Indigo2.
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Det finns sa mycket att gladjas
at om man kor Atari. Det duggar
ett stilla regn utav nya titlar ide-
ligen, och man kollar upp sa
mycket man kan. Emellanat —
sadar lite lagom ofta — intraffar
det dar blixtrandet fran klar
himmel som far en att séga
"Wow!".

enast jag kande detta "Wow!"
S bubbla inombords, var nér jag tes-

tade ett Pac Man-liknande sharewa-
re-spel av Martin Steen. Jag liksom bara
satt dar med ett fanigt leende pa ldpparna
och avverkade bana efter bana. Den stora
visaren pad klockan hann snurra ivag ett
par varv innan jag sansade mej och upp-
tackte att timman faktiskt var sen, myck-
et sen.

Pac Them

Spelet jag asyftar heter Pac Them, och
funkar endast pa Falcon. I 65.000 gnist-
rande farger ska man lotsa “hjélten” runt
en massa banor, och ddrmed knapra i sej
de "stenar” (eller vad man nu ska kalla
dem) som ligger utstrédda.

Som virdiga kombattanter orlar fyra
spokliknande “styggingar” omkring. Att
kollidera med dessa innebér snabb och
effektiv déd. Man kan dock tillfalligtvis
oskadliggora dem genom att kdka ett av
de fyra kraftpiller som finns pé varje ba-
na. Gor man det blir fienderna lattfanga-
de offer, men bara fér en kort stund.

I Pac Them (precis som i originalet Pac
Man) giller det att samla sd mycket po-
ang som mojligt. Varenda uppaten “sten”
ger podng, liksom &ven tillfdngatagna
fiender. Mest podang samlar man genom
att vara pé alerten och &dven soka upp de
frukter som dyker upp dé och da.

Fast i speltrisket!

N4, originellt &r Pac Them inte. Men latt-
skott och vackert. Och beroendeframkal-
lande! Jag d4r médhédnda en enkel varelse,
som latt faller till fo6ga for diverse frestel-
ser, men det var ldnge sen jag kdnde ett
sddant sug efter mer spelande som efter
det att Pac Them hamnat pd min hérd-
disk. Spelet ar sa otroligt latt att forstd —
man liksom kommer in i det med en

géng.
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Det som forst storde mej oerhért, var
att man maste rota fram joysticken for att
spela. Nir jag registrerade min privata
version, passade jag pa att beklaga mej
6ver detta. Martin Steen svarade da raskt

REGISTRERA NUMERA!

B Shareware-sidan med Sven Bornemark N

med att skicka en version som édven lat
sej styras via datorns piltangenter och Ja-
guarens joypad!

Vad jag ocksa fick, som registrerad an-
vindare, var spelet Ganymed. Detta ar en

Program: Info:

Adresse Cool liten databas
Backward ST-emulator for Falcon
Everest Suveran texteditor
Freedom Icke-modal filvaljare
GEMBench Dator-testprogram

Bildhanteringsprogram

Modal filvaljare
Bootprogram for Falcon
Skarmslackare for FO30

PacMan i HiColour for FO30

Sharewareprogram som stods via Sven Bornemark Musik:

Version:  Avgift: Leverans:
2.02E 160:- Omg.
3.10S8 140:- Omg.
3.58 100:- Omg.
1.15E 180:- 2 dagar
4.03E 60:- 1vecka
3.15E 220 Omg.
X.XXS 100-- Omg.
1.10E 160:- 2 veckor
1.05bS 120:- Omg.
1.36S 160:- Omg.

Pac Them kommer snart
pa bade engelska och
svenskal!

1
1
|
|
i
|
|
|
1
-~ 1
| |
= = Texteditering ar
e 2 tydligen pa modet!
1 | =N Pac Them &r ny-
! | g komling i ganget,
= = f och forvantas skju-
< ta fart inom kort.
Qo T = E £ 2 [ o e
s2522sF 3 2
o E o .g o > .'E - =
n ©
SEaemESE? 2
S wmgaa gy 3
(&) =
=
p—

- )

Freedom har nyligen uppdate-
rats till version 1.15E. Vad som
bjuds ar ett par nya finesser
samt ett otal buggfixar.

Beklagligt nog har det utlovade
"Space"-projektet lagts pa is,
men det nya Freedom2 utékar
denna filvaljares kapacitet annu
mer! Jag har, i skrivande stund,
inte befogenhet aft beratta mer
an sa, men jag kanner upphovs-
mannens kapacitet val, och kan
lova att F2 blir annu ett stort
steg framat for Atarivarlden.

.
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I dessa tider dr det kanske mera ak-
tuellt 4n nagonsin att kéllsortera si-
na filer. Ni vet, alla gor det ju med
sopor och annat skrép, men nu har
vagen natt d&ven datorvarlden (férut-
om att man atervinner datordelar
vilket man gjort ett tag).

Skapa godtyckligt antal papperskor-
gar pa desktop genom att duplicera
papperskorgsraderna i DESK-
TOP/NEWDESK.INF och sjélv fylla
i det du tycker passar. Vips, sa har
din dator blivit ett sndpp miljovanli-
gare!

Tipstack till Matti

HiColour-version av gamla Asteroids. Re-
na lyckan fér den som gillar denna typ av
action. Sjilv ar jag ratt sa dalig pa dylikt
pang-pang, men ljudeffekterna ar kanon.
Koppla upp ett par bra hogtalare till da-
torn, och det smiller verkligen!

Spel med kluven tunga

Det finns en enda nackdel med Pac
Them: alla menyer ar pa tyska! Inte for
att s& mycket ytterligare forklaring egent-
ligen tarvas, men situationen ar ohéllbar.
Jag har forklarat detta for Martin, och
han replikerade med att skicka underlag
fér dversattning. Pac Them kommer allt-
s4, nir du ldser detta, att finnas tillgdng-
ligt pa tyska, engelska och svenska!

Har du en Falcon, och ar det allra
minsta intresserad av att dd och dd mysa
med ett lattjo spel, bér du kolla upp Pac
Them! Trivs du ohdmmat med spelet, ska
du definitivt registrera dej. Du far da dels
den moderna Asteroids-varianten Gany-
med, och medverkar dessutom till att
sporra Martin Steen till nya stordadd. Han
har redan gjort ett par fantastiska titlar,
och fértjanar verkligen den uppskattning
som far honom att jobba stenhért pa nés-
ta 6verraskning. Haka pa! B

Sven Bornemark
sven@dada.ct.se eller 2:200/136.56
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Erbjudandet giller for alla nya anvindare under forsta ménaden, dérefter 600
ki/halvar eller 150 kr/ménad. Priset avser standardabonnemang, Inga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebér full tillgéng till alla Internet-tjdnster, utan
tidsbegriinsningar. Ni kan anvinda E-mail, Usenet News, Gopher, FTP, Telnet,
IRC, Lynx. Det enda ni behover 4r en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIP/CSLIP for bla World Wide Web.

Vi har V34/28000 modem p& samtliga linjer. Var modempool har
telefonnummer i Goteborg.

Fax E-mail
031-83 16 15 info @tripnet.se

Brev Modem
e ‘Adress nedan 031-83 16 83

Viilkommen att provsurfa pa Internet!
Tripnet pad torsdagar kl.18-21, Aviigen 6 i Garda

Tripnet AB Tel. 031-83 16 16
Avigen 6 Fax. 031-83 16 15
412 50 GOTEBORG PG. 10 84 55-7
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Prisv

arda

Calamussnitt

Det var med stor misstro som jag packade upp de 16 disket-
terna med teckensnitt till Calamus. Min misstro grundades
pa att snitten sags vara Public Domain och de PD-snitt jag ti-
digare har varit i kontakt med haller inte mattet i nio fall av
tio. Det tog en liten stund att lagga in de olika stilarna pa
harddisken, eftersom jag sorterar alla stilar efter dess klass i
clika mappar (garalder, didoner, realer, centurer, osv.). Miss-
tron vixte med varje filnamn jag sag susa forbi pa skdrmen
— "Undrar hur manga jag behoéver ta bort?".

in misstro byttes mot beundran
M efter att ha studerat de olika

snitten. Alla snitt har svenska
och andra specialtecken, redan dér ar de
bittre dn de flesta PD-varianter. Det som
gladde mig mest var att i stort sett halften
av alla snitt 4r antikva-stilar och det hittar
man inte manga som PD. Hir finns guld-
korn som: Garamond, Caslon, Souvenir,
New Baskerville, Palatino, Century
Schoolbook, Korinna etc. Det ar ocksa
mycket trevligt att snitten (oftast) finns i
fyra varianter — medium, kursiv, fet och
fet-kursiv.

Den andra halvan bestdr av diverse
olika fantasi-snitt (sd kallade extremer),
linjdrer och skripter som inte heller de ar
oanvindbara. De flesta PD-snitt kan klas-
sas som ndgon form av extrem-snitt men
det som gor dessa s& mycket battre dr att
det finns full uppsittning av gemena och

versala bokstiver, ndgot som varje teck-
ensnitts-kreatér borde lagga in, 4ven om
de ser likadana ut.

Kerningen bor justeras
Efter att ha skrivit ut alla snitten konsta-
terade jag att denna CFN- samling verkli-
gen inte gar av for hackor.

De flesta snitt dr dock lite for glesa (f6r
langt avstind mellan tecknen) for att
kunna anvindas rakt av. Detta kan latt 4t-
girdas i SL genom att minska kerningen
med cirka 9-10% for medium och kursiv
(kan behdvas upp till 12-13% for en del
snitt vid riktigt smé teckengrader), cirka
7-8% for fet och fet-kursiva snitt. I min
version av Calamus 1.09n kan jag inte
minska avstandet, bara 6ka det, men jag
vet inte om ndgon annan har lyckats. I
den "Svenska Calamushandboken” stir
det i alla fall att det gar, men inte pd min

Fortune Light
Memory

Fontdisketterna innehaller
mycket olika stilar. Har nagra
handplockade.

&@WMW
NEUMANN

THhUuRrRSOAY
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version. Men 4ndé s& maéste jag sdga att
det gar lekande latt i Calamus SL s& mig
stor det inte alls. Har man 1.09 anvénder
man tex. fonteditorn Fonty.

Alla SL-anvéindare kan dessutom glad-
ja sig med att det finns avstavnings-, N
och M-diviser till i stort sett varje snitt.
Korrekta citations-tecken finns ockséa.
Om du har en fonteditor, sa finns det lite
plats i varje snitt for att ligga in kulor och
andra favorittecken, nidgot som man bor-
de gora, nir man far tid. Det som saknas
bland specialtecknen &r ligaturer. Det ar
tecken som egentligen &r tvad bokstidver
fast ihopsatta till exempel ff, fi, ffi osv. I
SL, kan man som bekant dven luta text,
detta medfér att en del av snitten blir
mer eller mindre oanvandbara och beh-
ver inte anvindas. Jag tinker pé snitt som
Europa-Italic, det &r ingen kursiv stil, det
ir en lutande stil och detta kan man lika
gérna (pé ett PD- snitt) gora i SL. For den
som didremot har gott om plats pd hérd-
disken och i minnet sa gor det val ingen
skillnad. Men vem har det?

Alla namn pi snitten dr for ovrigt
mycket fyndiga. Ta till exempel snittet
“Thursday". Vi dversétter detta till svens-
ka och far d& "Torsdag". Tittar vi pa det
rent historiskt far vi da "Tors Dag". Tor
pé engelska blir “Thor". Alltsd heter snit-
tets ursprungsvariant "Thor”. Enkelt eller
hur?

Det maste dock sdgas att jag saknar
négra teckensnitt, till exempel American
Typewriter, Berling, Garth Graphic, Bas-
kerville, Schneidler och varfér inte Sa-
bon? Flera varianter av Gill Sans hade in-
te suttit helt fel heller. Vi far hoppas att
dessa och ménga flera kommer med pé
disk 17-32, och att det 6verhuvudtaget
kommer flera diskar. Alla dessa snitt fyl-
ler #ven en annan funktion. De blir som
en sorts forsmak for vad de kommersiella
snitten fran DMC ser ut som, hittar man
ett snitt man verkligen beh6ver kan man
ju alltid bestilla originalet utan att bli be-
sviken.

Prisvirt
Samanfattningsvis kan man siga att det
&r ett mycket bra kép for den som éar en-
dast mattligt road av bokstdver, men det
r ett maste om du, som jag, dr en "typto-
kig" Calamusfantast utan att vara miljo-
nar. Du bestiller dem f6r ynka 240:- hos
Sven Bornemark Musik [eller naturligtvis
fran SAK PD /red). Du angrar dig inte.
Vart de PD-snitt jag hade innan tog va-
gen? De liksom behévdes inte langre... B
Thomas Lawergren
thomas.lawergren@straight.ct.se
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Bestall aldre
nummer av AM!

Hjilp oss att bli av med gamla nummer!
Om du saknar nagot av nedanstaende
nummer i din samling, tveka inte att be-
stilla. Kom ihag att alit material om Atari
tianar som referensverk som du kan ha
nytta av mer forr 4n du kan ana.

Varje exemplar kostar 20 kr (for att tacka
porto och ev. nytryck). Forskottsbetala till
postgirokonto nr 491 75 44 — 1, och skriv
tydligt vilka nummer och hur manga exem-
plar av varje du 6nskar.

Nummer 1 1991
20 sidor. Klubbsidan, problem med dis-
ketten?, Script, gor nollmodemskabel, om
operativsystem.

T66T T AN

Nummer 2 1991

24 sidor. Svenska program, First Basic,
ER-Chart, i huvudet pa en Atarist, DTP —
va 4 de, midispalten, STOS, fraktaler, Pi-
pemania, Lemmings.

Nummer 3 1991

24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop,
STOS, diskeditorer, anhériga Atarister
(AA), midispalten, C-LAB Notator/Stein-
berg Cubase, HiSoft Basic.

Nummer 4 1991

24 sidor. Lek&Hobby -91, programme-
ring i 1st Basic del 2, Super Cars 2, Team
Suzuki, ménskligt tinkande och Al, Rail-
road Tycoon, Idealist, astronomi och ast-
rologi, STOS, Portfolio.

Nummer 1 1992

24 sidor. Sakerhetskopiera, Le Redacteur
3, midi/syntar/missa, elementir pro-
grammering del 3, Calamus/SL snip,
That's Write, om virus, STalker 3, om
GFA Basic.

Nummer 2 1992

20 sidor. Nya programmeringsregler, Qu-
ick Find 1,5, STOS, Le Redacteur 3, DATA
92 Sollentunamissan, om Falcon, Hisoft
Basic, modemarens underbara varld.
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Nummer 3 1992

32 sidor. Falcon har landat (forst i Sveri-
ge), modemarens underbara varld, tio
tips vid modemande, programmera Basic,
TOS 2,06, GFA Basic, Rad-register 2,5,
musik-midi-tips, GFA Basic och Multi-
TOS, fa ut det mesta av din Portfolio, ST
Book, STOS.

¢66T 7 AN

L BAITHA ry preeviapert: S

Nummer 4 1992

32 sidor. Intervju med AdAstra, Atari i
skolan, tips fér nyborjare, starta BBS, ryk-
ten om GFA Basic, massa insindare, Mi-
diot, Namenet, demoartikel, skriva pa da-
tor, datateknikens utveckling, program-
mera Basic del 2, STOS.

Nummer 1 1993

32 sidor. Falken har siktats, smatt och
gott for nyborjare, bildformat, Hook, fa-
miljepaketet, program fér nybérjare, da-
torn i skolan, Fidonet vad ar det, Eden,
midi, om DIP, Demo Time, GFA Basic,
satellitprogram, Privatekonomi, STOS
(editor), debattinldgg om Falcon, share-
ware och public domain.

Nummer 2 1993

36 sidor. Nyborjartips, Warp 9, GDOS,
skrivarproblem, QuickBBS 1,10, om
OWK, vad hinder med Atari, The Com-
puter Crossroad -93, QWK-ldsare, pro-
grammera Basic, om databrottslighet, Fal-
con 030 info, demosidan, Daggskimmer.

Nummer 1 1994

28 sidor. Atari Works, SAK PD, bra pro-
gram pa svenska, Freeze Dried terminal,
Papillion 1,0, Xinfo 0,99a, STDcat 5,0b,
That's Write 2,07, datorordlista, héghas-
tighetsmodem, SpeedoGDOS, BES "her-
rarkier”, Demo Time.

Nummer 2 1994

32 sidor. Presentation av nya styrelsen,
nya stadgar, drsmoétesprotokoll, Geneva,
LHarc, Patience, harddiskhandboken, Oc-
topus BBS, expandera Megafilen, onli-
nespel, attabitarsdatorer, Elite 2 The Fi-
nal Frontier.

Nummer 3 1994

36 sidor. Tidningsdiskett 94-3. ACC Scan-
dinavia, bygge: VGA-adapter, Zero-X,
Storm Tracker, Tabby Graphics Tablet,
Medusa T40 specifikationer, om CD-
ROM till Atari, bygge: diskettldda, Ease,
Kobold, Rainbow 1,0, POV raytracer och
Cannon Fodder.

Nummer 4 1994

64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. SAK fyller
tio &r, enkdtredovisning, rapport fran ské-
nemdssan, rapport fran Vision '94, bygge:
scartkontakt, vilddjuret Jaguar, Papyrus,
bokfér hemma, MagiC, IT, Winx, bygge:
tangentbordskonsol, MiNT del 1, resurs-
skolan del 1, musiksidan, Diamond Edge,
Alien vs. Predator, intervju med UDS,
Obsession och Starball.

Nummer 1 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-1. SAK-krys-
set, Notator Logic, noDESK, Blowup H/S,
NVDI 3,0, MiNT del 2, Ishar ITI.

v66T € /N

Nummer 2 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-2. Arsmotes-
rapport, SAK/Skane, Logic i praktiken,
SoundSurfer, ST-Guide, Twilight, UVK
6,3, snabbare serieport, IT-sidorna, share-
warespalten, MINT del 3, resursskolan
del 2 (sista).

Nummer 3 1995

36 sidor. Tidningsdiskett 95-3. Bildrap-
port frdan NAS, Ataritraff 1 Amotsfors,
Atari Infopages, Freedom, 525 (FivéloFi-
ve), Sharewaresidan, Stardust, Bombuzal,
Bavaria Eventmanager, Stoop, WWW-
browsers, 2/4 MB switch, PD-manual,
QuickEdit, Filmforum.

Nummer 4 1995

32 sidor. Tidningsdiskett 95-4. Rainbow
2,0, Okami, DNA Grooves, TwolnOne,
Sharewaresidan, Filmforum, Om tvé oli-
ka C-kurser, Gemory, Thautology,
MindSweeper, IT-sidorna: skalsurf,
STiK/HTML Browser och Hover Strike.H
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Billigt noje pa CD

Fler och fler CD-skivor dyker upp
till vara Atari-datorer. Delta labs
media i Tyskland fortsatter med
sin Whiteline-serie och har gan-
ska nyligen slappt sin forsta CD
for Falcon. Carl "Cyber-Mnemo-
nic-Man" Lofgren lyfter pa lock-
et och ser efter vad tyskarna
har att erbjuda oss den har

gangen.
‘ de filer, plus nédstan 200 packade
filer. Totalt innehdller CD:n 530
MB data, varav demosektionen ar den
storsta med sina 190 MB. Med pa kopet
far man med de fullstdndiga versionerna
av det Falcon-specifika spelet Golden Is-
land samt skdrmslickaren TurboBlanker.

®

Med en demosektion som tar upp 6ver en
tredjedel av CD:ns totala utrymme, ar det
inte svart att dra slutsatsen att Transmis-
sion ar inriktad pa spel och néje. Bilder,
animationer (FLI, MPEG och AVI), ritpro-
gram, trackers, moduler, ljudredigerings-
program o.sv. finns det gott om. Spelsek-

D:n innehaéller 6ver 6000 opacka-

Wistshiee L6 Sesips

tionen &r 1 det narmaste en komplett sam-
ling med néstan alla Public Domain-spel
for Falcon. Det finns dven en nagot blyg-
sam utilitysektion pa tvd megabyte, som
till storsta delen innehéller patchar och
diverse DIY-projekt.

Omdome

Mycket av det som finns pa CDm &r sa-
ker som vi sett forut och de finns att
hamta pa BBSer, via Internet eller fran
nagot PD-bibliotek. Sa dr det med de fles-
ta CD-skivor. Men den riktigt stora tjus-
ningen &r att ha s& maénga program och
demos samlade pa ett enda stélle, utan att
det tar upp en enda byte pa harddisken.
Transmission CD en av de absolut billi-

gaste CD-skivorna fér Atari. Med pa ko-
pet far man dessutom Golden Island och
TurboBlanker, vilket i sin tur redan beta-
lat fér CD:n. Den enda nackdelen jag kan
hitta ar att CD:m ar tysk, liksom en del
texter och program. Trots detta &r Trans-
mission val vérd sitt pris. ll
Carl Lofgren
carl.lofgren@abc.se

(Andra CD-skivor i Whiteline-serien:

Alpha — 500 MB med bl.a. de fullstén-
diga versionerna av BoxKite, Before
Dawn, Kundendirektor och virusdoda-
ren Poison!

Gamma - 650 MB med bl.a. de full-
standiga versionerna av LAZAZ! Rolfi,
The Original (Boulder Dash-klon), Easy
PGP, Poison!, LDP, 1ST Guide & TurnUs.

Linux 68k — Orginaldistributionen av Li-
nux 68k. For Atari- och Amigadatorer
med 68030 och 68040. Inklusive X
Windows (X11).

CalamaXimus — En CD fér Calamus.
Over 3000 fonter, massor av utilities,
dokument, etc.

Snabbfakta

Produkt: Transmission CD

Tillverkare: delta labs media
Generalagent: Faicon Pro Center

Pris: 275:-

Positivt: Imponerande samling, mycket
prisvard.

Negativt: En del saker pa Tyska, mest
demos for RGB/TV.

-
L

Rainbow 1l Sound FX

Pa senare tid har ett antal nya
samplingseditorer dykt upp till
vara Atari-datorer. Den absolut
senaste ar ljudstudion i Rain-
bow Il Multimedia, som tar en
nagot annorlunda attityd gente-
mot ljudmanipulering.

or att inte upprepa vad som redan
F har sagts, skriver jag inget om
granssnittet Dolphin. Lds om det i
Michael Kappis recension 1 AM 4/95.
Manualen &r en stor besvikelse. 16
A5-sidor som knappt sdager ndgonting om
programmets funktioner eller anvand-
ningsomrdden. Det finns inga illustratio-
ner, vilket gér manualen dnnu trakigare
att lasa. Lyckligtvis finns det en undervis-
ningsfunktion i sjdlva programmet som
ger mer och utférligare information. Men
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sling inte ivdg manualen riktigt 4n, den
anvédnds namligen som kopieringskydd.

Inside story

Programmet erbjuder de vanliga verkty-
gen man forvéantar sig, sa som cut, copy,
paste, delete, etc, men dven funktioner
for att d@ndra samplingens frekvens och
uppl6sning. Vad som dr mycket férvanan-
de dr franvaron av vettiga loop-verktyg,
vilket genast gor att programmet inte fullt
ut kan anvéndas till seri6és ljudmanipule-
ring. De andra funktionerna ar: Reverse,
Echo, Invert, Smooth, Volume, Fade och
Noise.

L&t oss borja med Reverse. Férutom
att den kan vidnda pd hela samplingen
kan man stélla in hur manga delar den
ska vidnda pa (se exempel). Med lite expe-
rimenterande kan denna funktion ge
mycket intressanta resultat.

Echo dr vad musiker kallar for delay.
Echo-parametrarna innehéller exakt det
man forvantar sig: delaytid (i ms), antal

upprepningar och volymen.

Invert, inverterar delar av samplingen.
Parametrarna har ar: antalet samplingar
per del och antalet samplingar mellan tvé
delar. Aven hir kan intressanta resultat
uppnés med lite experimenterande.

Det enda anvinda filformatet ar AVR.
Ett format kan verka vara lite litet, vilket
det ocksa &r! Cubase Audio (AIFF) borde
std pa Addiction Software's "Att gora”-lis-
ta. Hur som helst & AVR ett mycket bra
format, vilket de flesta editeringsprogram
stodjer.

Vad jag verkligen saknar dr ett sétt att
fora 6ver ljuden till min sampler (tex. via
MIDI). For tillfallet maste jag byta till Ze-
ro-X eller SampleC for att gora detta.

What you get is what you get
For att korta ner alltihop. Vad vi har har
ar en samplingseditor som endast kors i
true colour, utan nagra vettiga loop-verk-
tyg och en usel manual.

Varfor bry sig? Naturligtvis, det beror
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Nu kor Straight
med en linje till

Sedan cirka en ménad tillbaka kor STraight BBS
(SAK BBS) med &nnu en telefonlinje. Det finns inget
speciellt nytt nummer att komma ihag, nér du ringer
kopplas du automatiskt vidare till andra linjen om den
forsta ar upptagen.

—Anledningen till utékningen &r helt enkelt att det
blev for trangt, siger Bertil Jagard, SysOp. Vanliga
anvandare klagade p4 att det var upptaget hela tiden,
och de pointer som pollar (hamtar post i Fidonet e.dyl.)
tyckte ocksé att det var trangt.

Och som plus till det, ska Bertil ringa ut varje natt
for att 1 sin tur hamta farsk post. Nu hoppas han
emellertid att det ska bli stérre chans att komma fram
till BBS:en.

Ring 031-363973 och prova den nya linjen. Har du
inte modem kan det vara pa tiden att kopa ett sédant.
Fast det 4r ju min subjektiva asikt forstas. B

Rolf Johansson

Vi sOoker en

bildredaktor

till redaktionen. Du kommer att ha ansvar over
hela bildmaterialet i AtariMagasinet. Utifran 6ns-
kemal fran évriga personer (redaktion/skribenter)

ska du kunna plocka fram ratt bild, samt aven
svara for utsidan. Vi ser det nastan som ett maste
att du har Internet/Fidonet-illgang, for att fa ett
snabbt fléde. Har du sysslat med det har tidigare,

eller kanner du dig redo att mota nya
utmaningar? Hor da av dig till oss!

Vi soker aven

redaktionella
medarbetare

som kan avlasta oss med t.ex. korrekturlasning,
planering, kontakter med skribenter osv. Du bor
vara malinriktad och tycka om att arbeta med lite
press over dig. God beharskning av svenska.
Internet/Fidonet-tillgang.

Kontakta Rolf Johansson pa rojo@tripnet.se om
du ar intresserad eller undrar éver nagon detalj.
Valkommen!

helt och. héllet pa vad du ténkt gora i f6r-
sta hand. Om du sysslar med proféssio-
nell lLjudmanipulering/redigering glém
Rainbow II Sound FX och kop Zero-X el-
ler Avalon i stillet. Men; om du vill ha
nigot som mixar om dina samplingar el-
ler vill skapa skumma effekter ar pro-
grammet val vért en tanke eller tvd. Tittar
man sedan pa vad det kostar inser man
snabbt att det ar ett kap. Trots allt, Rain-
bow II Sound FX kan gora saker som ing-
et annat editeringsprogram kan. Och det
mina vinner ir ett mycket gott betyg. B
Carl Lofgren
carl.lofgren@abc.se

Snabbfakta :

Produkt: Rainbow Il Sound FX
Version: 2,04

Tillverkare: Addiction Software, Box
5012, 451 05 Uddevalla

Aterforsaljare: Falcon Pro Center Rainbow |l Sound

Pris: 220:- FX ar ingen
Positivt: Otroligt prisvard, intressanta utmarkande
funktioner. produkt inom sin

L . < genre, men tack
:(-:;g":i’t;\;t. Jobbigt manualskydd, dalig varessiti g pris

ett riktigt kap.
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Innan reverse... ..och efter. Man ser tydligt att

funktionen ar intalld pa fyra delar.
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Jag har tittat ett tag pa demover-
sionen av vektorprogrammet Ara-

besque 2, och tankte har dela med
mig av mina intryck som jag fatt av

programmet.

Arabesque Datei

Bearbeiten Fenster Seite Objekt

En snabbtitt pa Arabesque 2

et férsta som slog mig; "var ar in-
D terfacet och bitmapgrafiken?".

Det man méts av nér Arabesque
2 startat ar inte det sedvanliga granssnit-
tet utan ett fullfrast och valgjort GEM-in-
terface. Och det dr bra. Det forra snittet
hade kanske lite att ldra &ven om det var
snyggt gjort.

Man mairker ocksd att funktionen fér
att rita bitmap ar borta. Synd, eftersom
det redan finns mycket som enbart riktar
sig till vektorfunktioner, tex. DA:s Vector.

| fonstret

Alla verktyg och attribut ligger tillsam-
mans med bilden 1 ett fénster. Har man
liten skdarm och valjer att ha mycket verk-

tyg och liknande synligt i fonstret fér
man tyviérr for liten plats kvar &t bilden,
verktygen tar upp mer &n 2/3 av fonstret
(640x480).

Programmet paminner faktiskt en del
om Corel Draw. Mest ndr man klickar pa
ett objekt, och far upp boxar i ramens an-
dor som man drar i. Klickar man en gang
till &ndrar man till rotations-lage och far
upp pilar i hérnen att rotera objektet
med. Klickar man &nnu en géng far man
boxar for proportionell forstoring/for-
minskning.

Det finns en undo-buffer som innefat-
tar 32 steg. Dock ingen “"redo” av det man
gjort undo pa. Trakigt om man rékar
trycka lite f6r mycket.
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Objekten kan férandras pa sedvanlig
vég, banorna flyttas enkelt med muspe-
karen och attribut och liknande stills
simpelt till det man 6nskar. Man har till
sitt forfogande funktioner som spegla,
flytta fram/bak, linje/fyllning osv.

Zoomen ér valbar i steg fran 1 till 6499
procent. Det finns snabbfunktioner for
att fylla sidan till bredden eller hojden pa
skdrmen. Elva filter kan anvédndas, tex.
ordna text efter linje och massa annat
(som jag inte funnit s& roande).

En rolig funktion &r dupliceringen.
Héar kan man tex. kopiera ett objekt i 20
exemplar, och for varje exemplar 4ndra
position, rotation, storlek eller farg. Roli-
ga effekter kan verkligen uppnés genom
att d4ndra positionen och férger (rasterbol-
lar) eller sa leker man sig till ndgot annat
skoj.

Filformat

Arabesque 2 laddar/sparar i GEM
(gem/3), AOB (Arabesque), CVG (Ca-
lamus), AI* (Adobe Illustrator EPS),; EPS
(encapsulated postscript), PLT (hpgl plot-
filer) och SHP (NeoN objektformer).

Jag ar nojd med Arabesque 2, det ar
lattarbetat och enkelt att gora saker med
— snabbt. En nackdel &r forstas att demo-
versionen dr pa tyska (jag har inte lyckats
hitta ndgon engelsk) och att den inte tilla-
ter dig att spara eller skriva ut. Man kan
inte ens klippa och klistra med klippbor-
det. Men det har ar ju forstaeligt, efter-
som man som med allt annat bér kopa
originalversionen om man intenderar att
anvinda programmet regelbundet. B

Rolf Johansson
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Alla vet att det ar svart att gora en bra tidning.
Vi pa redaktionen vet att en lasarundersokning
kan beratta mycket om vad just du som lasare
vill ha i tidningen. Darfér ar det for oss en stor

ara att fa presentera en enkéat, kombinerad med

en fantastisk jul-tavling. Ta chansen att vinna en
Tabby, spel, Tshirts eller gratis PD-disketter!

Allt du behover gora ar foljande: fyll i enkaten
sa komplett som mojligt och posta hela sidan till
oss pa redaktionen. Da bidrar du aktivt till en
battre tidning, samtidigt som du har chansen att
vinna fina priser!

Senast den 31 mars 1996 vill vi ha ditt svar.
Lycka till!

1:a pris
Tabby Graphics Tablet
(kan kopplas till Atari & PC)

2:a pris
Klurigutmaningen StoneAge

se pris
Det dundrande spelet Stardust

se — 6:e pris
NAS T-shirt av mycket hog kvalitet

se — 10:e pris
Valfri PD-diskett fran vart bibliotek
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Alder: 10-9 [J10-15 [016-20 [J21-25
[126-30 [131-40 [141-50 [151-60 [ &ver 61

Ar du medlem i SAK? [JJa [ Nej

Utrustning/intressen
Datortyp: [1ST [ STF O STM [ STFM [ STE [ MegaST
[0 MegaSTE O TT [ Falcon [l Stacy [ Portfolio [1 Medusa
[} Eagle [1Hades [l PC [ Macintosh [J Amiga [1 Acorn

O arbetsstation (SUN etc) [ attabitars Atari [1 Archimedes
[ Jaguar [ Jaguar CD-ROM O

Minne: (1 1/2MB (1 MB 02 MB [14MB [ meré&n 4 MB

Extra: [ harddisk [1modem [Jscanner [] monokrom
monitor L] fargmonitor [ storbildsskdrm [1 matrisskrivare
[J blackstraleskrivare [ laserskrivare [1 MIDI-utrustning
[1 CD-ROM [ tapestreamer [ ZipDrive []

Om harddisk, hur méanga Megabytes? MB

Vad ar du intresserad av? [J programmering [ musik/MIDI
O DTP O grafik [ Internet/BBS [ ordbehandling [ spel
[ kalkyl [ databas [

Hur manga utéver dig anvinder

datorn/utrustningen? st

Vilka andra tidningar laser du? [J Atari World [J ST Format
U ST Computer [

Ringer du till BBS:er? [1]Ja [1 Nej
Har du tillgang till Internet? [ Ja [ Nej

Tidningen
Passar formatet pa tidningen? [J Storre [J Mindre [ Bra

Ar tidningens layout lattlast? [1Ja [ Nej

Nog med bilder till de olika artiklarna? [ Ja [0 Mer [ Farre
Snabbfaktarutorna? [J Bra [ Daliga

Antalet sidor? [ Mera sidor [ Firre sidor [ Bra som det &r

Innehallet

For mycket ... [ programmering [ nyheter [J Internet/BBS
U musik [ grafik [0 ordbehandling/DTP [ MiNT

[J insdndare [J hardvarubyggen [ programrecensioner

[ spelrecensioner [ Jaguar [ reportage [ intervjuer

[l material for nybérjare [J annonser

U] annat:

For lite ... [ programmering [l nyheter [ Internet/BBS
[J musik [ grafik [ ordbehandling/DTP [0 MiNT

[ insdndare [ hardvarubyggen [ programrecensioner
O spelrecensioner [ Jaguar U reportage [ intervjuer
[J material for nyborjare [ annonser

[J annat:

[ Innehéllet 4r bra som det ar.

Vad tycker du om icke-Atari-relaterat material i tidningen, t.ex.
FilmForum, i den utrackning som det férekommer idag?
[ Ar intressant att ldsa (] Borde tas bort [] Spelar ingen roll

Foredrar du...

[0 langa och djupgaende artiklar

[ korta och mindre djupgaende artiklar
[J en kombination av ovanstdende
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Vad tycker du om tévlingar i tidningen?
[ Ar intressant oavsett priserna

[J Ar bara intressant om det &r bra priser
O Ar inte alls intressant

Tidningsdisketten
Har du bestallt tidningsdisketten nagon gang? [ Ja [ Nej
Om ja, vad blev din reaktion? [ Positiv [ Negativ

Om nej, varfor inte? [ Ointressant innehall
O

AF-listan
Har du nagon gang haft anvéndning for listan
over aterforsdljare i tidningen? [ Ja [ Nej

Foreningsinfo
Far du tillrackligt med info fran styrelsen om féreningen
genom tidningen? [JJa [J Nej

Inséndare
Har du nagon gang skrivit till tidningen? [ Ja [ Nej

Om nej, varfor inte?
[0 Hinner inte [J Har inget att fraga/tycka om
O

Nivén pi artiklarna (generellt)
0 for latta U f6r komplicerade [lagom

Satt betyg pa vara artiklar i detta nummer (1 ar daligt, 5 ar
mycket bra - kryssa over)!

Nyheterna med rapport frdn proTOS ORORONONG)
Gemulator 4 ONORORONG)
Crazy Sounds OO®®6
Harddisk-drivers (ONONONORG)
Sharewarespalten (ONONONORG)
Intervjun med Roman Hodek DO®®®
Jaguar CD-ROM OO®®®
Om fontdisketter till Calamus ONORORORG)
Convert K2000 (ORORONONE)

Saknar du nagonting speciellt i tidningen som vi inte fragat om?
Har du tips och ideer? Skriv fritt!

Nar du nu fyllt i enkéten fullstandigt, skriv ditt namn och adress
nedan och posta hela sidan till: SAK, box 11416,

404 29 GOTEBORG. Mark kuvertet "enkat 95".

Senast den 31 mars 1996 vill vi ha enkaten. Lycka till!

Namn

Medlnr

Adress

Postadress

Telefonnr

AM595
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Oesk Datei Optionen BeskToals Apps

ateien suchen
ilersuchen

op-Up-Scrolling
ens ter-Cursor Und
enster-Raster +Und
enster-Slider ~Und

UHR 13 -15

[ (o7, o]
e ][]

Atari-desktoppen har tjanat oss bra under de gangna aren, men
det kommer en punkt dar man upptéacker att man vill ha fler funk-
tioner. Vi har sett ett antal erséattare dyka upp. Det som de flesta
har gemensamt ar bl.a. att alla funktionerna har bestamts i forvag.

noldesk 3,04

u har det kommit en ny desktop
N som har massor av funktioner re-
dan fran borjan men som dessut-
om tillater dig att lagga till de funktioner
som just du vill ha. Man kan ldgga upp
egna menyer, bade desktop- och objekt-
menyer, precis som man sjilv vill ha
dem. Allt detta kan géras genom att skri-
va manus (scripts) for olika operationer i
den inbyggda CLI (Command Line Inter-
preter) eller genom att redigera den enkla
ASClI-text som styr funktionerna hos de
olika undermenyerna via ett “alias”-sys-
tem. All nédvindig dokumentation finns
pé engelska och kommer, inom kort, att
ocksé finnas pa svenska. Huvudmenyer-
na bearbetas i en vanlig resurseditor som
tex. Interface 2. Programmet heter
no/Desk och har skapats av Andreas
Fahrig, Ralph Mertens och Christian
Stamm fér no!Software i Tyskland.
Programmet levereras i form av tvd
zip-filer pé totalt ca. IMB. Det ena arkivet
innehdller no!Systemet som stdr som
grund fér anvédndningen av all mjukvara
som kommer frin no!Software i Tysklan-
d. Denna tilliter alla no!Software-pro-
gram (som t.ex. That's Write 4) att dela pa
samma globala bibliotek istéllet for att
var och en ska installera dessa for sitt
eget bruk. Det andra arkivet innehéller
sjdlva no!Desk. Huvudoéverséttningen till
engelska ar klar och det enda som kvar-
star ar lite dialogrutor hit och dit och
éversdttningen av  konfigurationspro-
grammet. Senaste kontakten (951023)
med no!Software gér gillande att dessa
detaljer ska tas om hand néstan omedel-
bart. Oversittning av hela paketet till
svenska ar redan i gdng och bor inte droja
allt for linge. Nuvarande versionea ar
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3,04 med tilligget "E" for engelska ver-
sionen.

Installation

Installationen &r relativt enkel. Man be-
héver bara ligga NOSYSTEM.PRG i au-
to-mappen och ligga mapparna NODESK
och NOSYS i roten pa valfri partition.
Sjalv s har jag lagt NOSYS-mappen inuti
NODESK-mappen och lagt den senare i
roten pa min C-partition. Programmet
kan startas antingen som auto-bootande
eller manuellt ifrdn newdesk-desktoppen.
Sjdlv s& anvédnder jag bootmanagern Sto-
op fér att starta no!Desk. no!Desk har vi-
sat sig vara helt kompatibel med de allra
flesta autoprogram och ACC:ar.

Nar man for forsta gangen startar upp
no!Desk méste man gd in i1 konfigura-
tionsprogrammet som bestdr av tva skil-
da delar. I den forsta delen stiller man in
s6kvéagarna till NOSYS och hjalpfilerna.
Har man dessutom That's Write 3 eller 4
kan man sitta s6kvégarna till dennas ut-
skriftsdrivrutiner som dd anvénds ocksa
for utskrifter ifran desktoppen. Det ar
ocksé hiar man viljer vilken no!Look-kon-
figuration man vill anvidnda. Den andra
delen bestar av en serie utékade menyer
som innehéller kontroller for att stélla in
fargerna och 3D-instédllningarna for alla
objektelement.

Fordelarna med no!Desk

Vad ar det som man da far niar man
forst installerar no!Desk? Det férsta man
upptécker ar att desktoppen utnyttjar ho-
ger musknappen till max och att absolut
alla objekt har sina egna menyer.

Hogerklickar du tex. pa ett zip- eller
Izh-arkiv far du upp en meny som inne-

héaller funktioner for att lista arkivets in-
nehall, packa upp det eller bara packa
upp vissa filer ur det. Dubbelklickar du
pa arkivet (med vénsterknappen) far du
upp ett fonster som visar arkivets inne-
héll som ikoner eller text och tillater att
du lagger till ytterligare filer till arkivet
genom att helt enkelt dra dem till
fonstret. Dessutom, om du tar fram me-
nyn for ett vanligt fonster genom att ho-
gerklicka pa dess huvudbalk far du till-
géng till funktionen "Create archive”
(skapa arkiv).

Téank s har: du 6ppnar ett fonster pa
det stille dar du vill lagga ett fardigt arkiv
och viljer “Create archive” ifrd&n menyn
{du kan ocksa anvédnda tangentbordsfor-
kortningen Control+Z). Detta framkallar
en dialogruta som begér ett namn for ar-
kivet. Skriver du bara in ett namn utan
extension antar no!Desk att du vill skapa
ett Izh-arkiv. Skriver du dit extensionen
zip kdnner programmet igen detta auto-
matiskt. Nar du dé trycker péd Return
oppnas ett speciellt fonster dit du helt en-
kelt drar de filer som du vill inkludera 1
arkivet och allting packas ner snyggt och
prydligt. Hela forloppet visas i ett eget
konsollfénster.

Vad har no!Desk annat for speciellt?
Har far du en kort lista:

* Tillater ikoner 1 olika storlekar.

* Inbyggd CLI (Command Line
Interpreter).

* Moduluppbyggnad.

* Inbyggt skriptsprék.

* Filoperationer via Kobold ).

* Fonsterna anpassar sig.

* Man kan dndra fonsterstorleken fran
alla fyra horn.

* Automatiska maskknappar (upp till
16 styck).

* Inbyggd ikonforvaltare.

* QOlika ikoner fér en och samma fil

beroende pa var de ligger.

* Visning av strukturtrad fér harddisk
partitionerna.

* Inbyggd textvisare.

* Stédjer Drag&Drop, XACC-protokol
let och AV-protokollet.

* Hyperkonfigurerbar.

Detta dr bara néagra av de "features”
som no!Desk innehéller. Man upptacker
ndgot nytt nédstan varje gdng man anvan-
der det. Programmet &r kompatibelt med
bade MultiTOS och MagiC och fungerar
klanderfritt tillsammans med bade Selec-
tric och Freedom . Det enda som jag har
funnit som kan upplevas som nackdelar
ir minnesétgangen och en viss sldhet om
man anvidnder "lyx”-utférandet. Jag an-
viander det dagligen pd min 14MB Falcon
och har aldrig dngrat mig, trots att jag har
varit NeoDesk-frélst i flera ar.

no!Desk dr Shareware och kan regist-
reras hos Falcon Pro Center for 275 kr. B

Tom Thomason
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Ataris lansering av Jaguar-CD:n ar deras viktigas-
te sedan Jaguaren sldpptes hésten 1993. CD-till-
satsen forvandlar Jaguaren fran att ha varit en

ren spelmaskin till ett interaktivt multimediasys-
tem. Spel kan nu dra nytta av filmsekvenser av
hég kvalité och langa stycken musik som omajli-
gen kunde lagrats pa en cartridge.

—

S
\

— : /\5

ust att Jaguaren &r cartridgebaserad
har varit ett av dess storsta problem.
Spelen kan inte utnyttja de tidigare
nimnda funktionerna pga av kostnaden
for att tillverka cartridgar med denna lag-
ringskapacitet. Faktum &r att Jaguarcart-
ridgar inte har storre lagringskapacitet 4n
de som finns till Segas och Nintendos
16-bitars maskiner. En annan nackdel
med cartridge ar att programvaruhusen
tjinar mindre pga just kostnaden foér att
tillverka dem. En CD-skiva kostar endast
ett par kronor att tillverka. Att CD-skivor
ar billiga, och att det ar forhallandevis en-
kelt att konvertera CD-spel frén en platt-
form till en annan, har varit 3DOs (ett vi-
deospel tillverkat pa licens av en méngd
olika tillverkare bland annat Panasonic)
stora fordel framfoér Jaguaren. 3DO har
funnits i handeln, dock inte i Sverige, un-
gefir lika ldnge som Jaguaren, men har
ett spelbibliotek, som &r drygt tva gnger
s& stort som det som finns till Jaguaren.
Att Jaguar-CD:n sldpps kommer inte
att innebédra en direkt 0kning av Jagua-
rens spelbibliotek i lika stor utstrdckning,
men i lingden kommer den troligtvis att
paverka spelutbudet kraftigt. Mjukvaran
har ndmligen varit den stora orsaken till
CD-lanseringens forseningar. Atari valde
att inte géra som man gjorde med Jagua-
ren julen -93 i USA. D4 slapptes en ma-
skin med endast ett spel tillgangligt, det
medféljande Cybermorph. De som kdpte

Bild fran VidGrid.
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Jaguaren fick vénta ungefir en ménad
tills nésta spel slipptes. Véantetiden pé det
forsta spelet skulle troligen varit sex ma-
nader istéllet for en nér det galler CD:n.
Detta beslut dr nagot alla konsumenter
skall vara glada 6ver. En maskin utan na-
gon mjukvara r en déd maskin. Men for-
seningen dr definitivt inte gladjande for
Atari. Bade Sega och Sony sldppte sina
nya maskiner fére Jaguar-CD:n. Detta in-
nebar att manga Jagu-
aragare och potentiella
Jaguarkopare valde att
kdpa en maskin fran Se-
ga eller Sony istéllet for
en Jaguar-CD, respekti-
ve en Jaguar och senare
kopa till en CD.

Men nir masshypno-
sen lagt sig 6ver hur bra
Segas och Sonys maski-
ner ar kanske folk ateri-
gen inser Ataris storsta
trumfkort; priset pa Ja-
guaren och Jaguar-CD:n. Bdda maskiner-
na kostar under tvéitusen kronor. Erkén-
nas skall, att det att kopa bade Jaguaren

A

Bild fran VidGrid.

och CD:n &r dyrare &n att kopa exempel-
vis Sonys maskin (dock inte Segas). Men
da maste tillaggas, att priset p Jaguaren
plus CD:n, i USA, ér ungefdr detsamma
som priset for en maskin ifrdn Sony (un-
gefir 299 dollar), och var svenska krona

Blue Lightning, ett av spelen
som medféljer CD-ROM:en.

har starkts betydligt mot dollarn den se-
naste tiden. Icke att forglomma ar att
man inte f&r med négot spel till Sonys
maskin. I ett paket med en Jaguar och en
Jaguar-CD far man ju faktiskt med tre he-
la spel, ett demospel och en musik-CD.
Dessutom &r en utgift pa under tvatusen
kronor mindre kdnnbar &4n en utgift pé
over tretusen. Extra viktigt ar detta i
dessa tider ndr majoriteten inte lever i

overflod.

Vad medfoljer

Roligt att skada &r att
Atari ger god valuta for
de knappa tvétusen
CD:n kostar. Medféljer
gOr inte mindre dn fem
olika produkter av skil-
da slag. Tva av dessa &4r
spelen Blue Lightning
och Vid Grid. Blue
Lightning som &r pro-
grammerad av Atten-
tion To Detail (skaparna av CyberMorph),
ar en uppdatering av Lynxklassikern med
samma namn. Det kan beskrivas som en
mycket enkel flygsimulator, liknande Se-
gas arkadklassiker och mycket trista Af-
terburner. Blue Lightning ar definitivt
inget masterverk och sjalva spelet skulle
mycket vdl kunnat lagts pa cartridge.
Dock &ar det betydligt battre dn Afterbur-
ner, mycket tack vare en vilgjord bak-
grundshistoria som drivs framat av snyg-
ga FMV-sekvenser. Dessutom héjs spel-
kénslan av att planen som gar att vélja in-
te 4r nagra pahittade utan riktiga, déri-
bland vért eget flygvapens Viggen.

Vid Grid &r ett pusselspel dar det gal-
ler att pussla ihop en musikvideo av ett
virrvarr av sméabilder till den ratta bilden.
Om du lyckas far du se videon i sin hel-
het. Detta dr extremt svart i en video med
manga snabba klipp. Bland grupperna
och artisterna marks bland annat super-
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stjarnor som Guns and Roses, Aerosmith
och Jimi Hendrix. Idén bakom Vid Grid
ar suverdn och filmkvalitén hog men ef-
tersom antalet musikvideos ar begrinsat,
endast nio stycken, tréttnar man kvickt.
Myst Demo medféljer ocksa CD:n och &r
inget annat &n ett demo av Macintosh-
klassikern Myst. Ett vilgjort dventyrsspel
som mottog fina utmérkelser nér det
kom. Demot &r s& begransat sa att bedé-
ma det ar orattvist. Dock &r Myst (p4 Ma-
cen) ett bittre spel dn Blue Lightning och
Vid Grid sa det dr det nog med all séker-
het dven pa Jaguaren.

Virtual Light Machine

Den fjarde medfoljande produkten &r
Tempest 2000 the Soundtrack. Skivan in-
nehéller alltsd musiken ur Jeff Minters
hojdarspel T2K och
den avnjuts bést i en
annan Minter-program-
merad produkt, Virtual
Light Machine (VLM).
VLM iér en spektakular
ljusshow som &r in-
byggd i Jaguar-CD:n.
Over éattio olika ljus-
monster finns att vélja
bland. Ljusshowen kan
kontrolleras fran det
numeriska tangentbor-
det pa Jaguarjoypaden eller s kan man
lita VLM skota showen. Sérskilt det sena-
re rekommenderas. Det &r en fantastisk
upplevelse med favoritskivan pa lagom
hog volym i ett mérkt rum. Om VLM
skulle det kunna skrivas en avhandling,
och den &r just nu en av de bésta anled-
ningarna till att képa en Jaguar-CD. Jagu-
ar-CD:n kan dock mer &n bara spela Jagu-
ar-spel och vanliga musik-CD-skivor. Om
man har vanliga musik-CD-skivor med
det lilla tillagget CD+G, sa klarar Jaguar-
CD:n att hantera detta. CD+G innebér
att man istéllet for bara CD-musik &ven
far enkla bilder och grafik samtidigt med
musiken.

Spelen
For att spara positioner och high-scores
kravs ett Memory Track, som egentligen
ir en tom cartridge. Denna ar ett maste
till alla hittills slappta spel. For tillfallet
finns tva stycken titlar tlllganghga bort-
sett fran de T

som foljer med [&
CD:n, Hover §
Strike: Uncon-
quered Lands
och Highlan-
der. Hover i
Strike:UL  &r
ingen uppfdlja-

Primal Rage ar
ocksa ett av de
manga spel som
kommer i
framtiden.
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BattleMorph kommer inom kort till Jaguar.

re till cartridgespelet Hover Strike utan i
princip samma spel. De enda skillnader-
na &r att CD-varianten har ndgot battre
frame-rate, klarare grafik, lite fler upp-
drag, mer varierad musik och FMV-sek-
venser. Har man redan cartridgespelet
finns det ingen anledning att skaffa CD-
versionen, men har du en CD och inte
Hover Strike 4r det ett spel som varmt re-
kommenderas.

Men skall du kdpa ett CD-spel bor det
vara Highlander, ett spel som inspirerats
av "Alone in the dark”-spelen pa PC.
Handlingen i Highlander &r inte densam-
ma som i de tre lingfilmerna, utan byg-
ger pa den tecknade serien. Highlander
ar utan tvekan arets Jaguarspel med fan-
tastisk atmosfir och stimning. Det blir
inte sémre av att handlingen stérks av ci-
nepaksekvenser fran
den tecknade serien.
Spel som kommer inn-
an jul till Jaguar-CD:n
ar bland andra Battle-
Morph (CyberMorph
2), Dragon's Lair och
Primal Rage. Nasta ar
kommer en méangd he-
ta titlar, exempelvis
uppfoljarna till tvd av
de mest populdra Ja-
guarspelen, Iron Sol-
dier och Alien vs Predator. Atari har for-
utsdttningarna att gora Jaguar-CD:n till
en succé, men férsédljningen har varit re-
lativt liten jamfort med Sonys maskin.
Dock kan man inte riktigt jimféra Jagu-
ar-CD:n med Sonys maskin, eftersom Ja-
guar-CD:n &r en tillsats och inte en riktig
maskin.

Skall man jamféra CD:n med nagot ar
Mega CD:n den bésta jamforelsen. Mega
CD:n ar en CD-tillsats f6r Segas Megadri-
ve som floppade totalt pga ett astrono-
miskt pris och brist pa exklusiv mjukva-
ra. Jaguar-CD:n dédremot har redan bra
pris och ganska imponerande spelutbud.
Listan med kommande spel 4r lang och
dven den ganska imponerande. Om Jagu-
ar-CD:n kommer att lyckas kan bara ti-
den utvisa men 6det ligger i Ataris egna
hiander. Misslyckas CD:n ér risken stor
att Atari ldmnar hardvarutillverkningen
och blir ett mjukvaruféretag (Tempest
2000 och nghlander kommer till PC)
men lyckas de
kan Atari ant-
ligen atervén-
da till den in-
dustri de star-
tade for over
tjugo ar sedan.
|

Klas Wik

Radannonser

Radannonsering ar gratis for alla
medlemmar i SAK. Sétt in en an-
nons om du vill sélja, byta, képa,
knyta kontakter eller skanka bort
en Medusa T60 till redaktionen. En-
dast forséljning av enstaka och pri-
vata program och hardvaruexem-
plar far forekomma. Vid program-
forséljning ska det tydligt framga
att det rér sig om originalprogram.
Hall annonstexten kort! Vi férbehal-
ler oss réatten att refusera eller kor-
ta ner annonser. Skriv, ring, faxa el-

ler eposta din annonstext till oss.

Saljes

Manual till STOS slumpas bort fér
30:-. 08/659 60 57

Vill du lara dig maskinkod? Jag har
tva bocker som jag bara bladdrat i.
1) Introducing Atari ST Machine Co-
de (komplett med assember och
koder pa disk). Skriven av zzSoft
(EasyText bl.a.) 130:- 2) Atari ST
Machine Language. Abacus. 100:-
Eller bada fér 190:- 08-659 60 57

Outline Art. Ett program foér att ma-
nipulera text. Idealiskt i samband
med Calamus. Rita figurer och
skriv in text som foljer figurens for-
mer. Programmet ar helt vektorise-
rat och lattanvéant. Version 1.0.
Med manual pa engelska.

Pris 500:-.

That's Write. Ett mycket bra mo-
dernt ordbehandlingsprogram. In-
nehaller manga olika fonter. Ver-
sion 2.07. Med manual pa engel-
ska. Pris 600:-.

Peter Jahnke.
Telefon: 01.8-38 52 58.
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Vad ér egentligen
Linux?

Linux ar nagot som det talas mer och mer om numera. En
som vet mer an de flesta om Linux pa Atari &r Roman Hodek.
Vi tog kontakt med honom och stéllde nagra fragor.

Kan du till att bérja med beritta lite
om dig sjalv och vad du sysslar med?

—Jag ar 26 ar gammal och avslutade
mina universitetsstudier i juli i &r. Amnet
jag studerade var sa klart datavetenskap.
Nu arbetar jag hir pa universitetet i Er-
langen-Niirnberg, Tyskland och planerar
att avligga doktorsexamen om néagra 4r.

Roman berattar vidare om att den for-
sta dator han kom i kontakt med var hans
fars Commodore CBM 8032. Néar han se-
dan fick en egen C-64 gav han sig pé att
disassemblera hela operativsystemet i
ROM och gick igenom assemblerkoden,
och pa den vidgen har den sedan varit.
Hans nuvarande Atari TT &r kopt 1990.

Vad ar Linux? Hur skulle du beskriva
det for en person som inte vet nagot
om det?

The man in front of view; Roman Hodek.

»
o

—Linux ar en fri, Unix-liknande opera-
tivssystems-kiirna (kernel). Som varje
Unix understodjer den multitasking och
flera anvindare pa en géng. Multitasking
betyder att manga processer kan koras
(virtuellt) p4 samma géng. Fleranvidndar-
systemet innebdr att operativsystemet til-
later att flera personer arbetar samtidigt
pd samma dator och operativsystemet
kan halla reda p4 dem var och en. Den
viktigaste egenskapen hos Linux &r att
killkoden 4r fritt tillganglig. Jamfort med
andra Unix-versioner dr Linux ganska
snabb och resurssnil. Detta beror pad —
&tminstone delvis — att den har utveck-
lats av "fattiga studenter” pa ganska smd
datorer och inte pa stora arbetsstationer.

Linux startades av den finske studen-
ten Linus Thorvalds som experimentera-
de med den processbytande férmagan
hos Intel 386. Snart lades nya delar av ett
operativsystem till, som virtuellt minne,
ett filsystem och drivers fér olika hardva-
rukomponenter. Utvecklingen gjordes av
ménga personer som kommunicerade
over Internet. Eftersom ett stort antal
programmerare var involverade véxte Li-
nux snabbt frén en enkel processvixlare
till ett riktigt operativsystem. Linux &r ett
fint exempel pa vad som kan uppnas med
en delad utvecklingsprocess. Om man tit-
tar tillbaka ar det mycket fascinerande att
se vad tusentals programmerare 6ver he-
la virlden har dstadkommit med Linux.

Hur och varfér blev du engagerad i
Linux?

—Min férsta kontakt med Linux skedde
sommaren -93, da version 0.99 fanns. En
god vén till mig (4ven han Atari-anvénda-

re) begav sig till vart universitet var och
varannan dag for att himta en ny version
av nagot som kallades "Linux". Vid den
tiden installerade han den pé en vins PC
och var verkligen entusiastisk 6ver den:
"Det dr otroligt men det &r faktiskt en
riktig Unix! Och sé& snabb den ar! Detta
visar faktiskt vad en Intel-processor verk-
ligen klarar av nir den inte sldas ner av
MS$-DOS & Co!. En manad senare hade
han kopt sin egen PC, enbart foér Linux.
Eftersom Atari hade en mérk tidsperiod
da évervigde jag sjalv att kopa en PC och
hosten -93 gjorde jag det.

Jag blev aldrig involverad i kernel-pro-
grammering p4 PCn. Men nagra ménader
senare upptackte jag ndgot i var FTP-ser-
ver: ett 680x0-bibliotek: under Linux-bib-
lioteket. Jag tog hem kéllkoderna omedel-
bart (det var version 0.05 eller 0.06, jag
minns inte exakt) men upptéckte att det
var enbart f6r Amigan. Redan da tyckte
jag att det inte borde vara s& svart att fa
det korbart pa Atari ocksa. Men efter att
ha 6gnat igenom kallkoderna gav jag upp.
Jag kunde inte hitta en punkt dar jag kun-
de borja ldsa eller skriva nagot. I alla fall
tog jag hem nyhetsmétet LINUX68K fran
MausNet. Det &r ett privat nat i Tyskland
dir manga Atari-anvéndare deltar.

[Uttrycken 680X0 och 68k stdr for pro-
cessorerna i Motorolas 68000-serie. Dessa
processorer anvdnds framst 1 Atari, Amiga
och Macintosh. I ST-modellerna sitter en
68000 och i Falcon och TT en 68030.]

I april -94 postade Bjoern Brauel en ar-
tikel dir om att han hade skrivit om
head.S frdn Amiga-Linux/68k sa att den
fungerade pa hans Falcon. (head.S &r den
del av kdrnan som exekveras forst vid
boot. Assemblerkoden dar har att gora
med den mest grundliggande minnes-
hanteringen och &r mycket otrevlig att
debugga.) Mitt intresse véacktes igen och
jag bad Bjoern att fa killkoden. D& jag
fatt den gjorde jag bara en liten dndring
och sedan fungerade head.S ocksa p&d min
TT. Under tiden dérefter arbetade Bjoern
och jag tillsammans pa Atari-versionen
och lade till en del rudimentira hérdva-
rudrivers som till exempel att skriva till
skdarmen och diskdrive-rutiner. Nasta steg
var harddiskaccess och vi delade pa det,
Bjorn tog hand om IDE pa sin Falcon och
jag SCSI pd min TT. Nar det fungerade
tillfredsstdllande hade vi den férsta an-
viandbara Linuxen pa Atari.

Kan du beskriva din "officiella” funk-
tion nar det giller Linux/68k?

-Jag ar nu, sedan oktober, allmén ko-
ordinator for Linux/68k-projektet. Innan
var jag underkoordinator for Atari-delen
och hade hand om 6versynen av utveck-
lingen av version 0.9. Hamish MacDo-
nald fran Canada gjorde ett liknande jobb
for version 1.2.13 och Amigan. Det var
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han — och Greg Harp — som startade Li-
nux/68k-projektet pA Amigan fran allra
forsta bérjan. For en ménad sedan ldmna-
de han tyvérr alla sina utvecklaraktivite-
ter och lamnade 6ver jobbet till mig.

Min uppgift som koordinator gar hu-
vudsakligen ut pa att samla ihop alla 4nd-
ringar, sa kallade "patchar”, som utveck-
larna gbr av kdrnan och sétta ihop nya
versioner fran dessa. Jag haller ocksa lite
ordning pa vad folk arbetar pa och forsé-
ker undvika att samma sak gors tva gang-
er (vilket tyvérr ofta redan har hant nér
jag upptécker det).

Vad ér fordelarna med att anvidnda
Linux och Linux-program pa en TOS-
dator jamfort med att anvinda vanlig
TOS och TOS-program?

Linus Thorvalds, skaparen
av Linux. Han verkar
valdigt fortjust i 6, men
det hindrar ju ingen fran
att gora underverk.

-Jag kan gissa att det finns nagra
hundra Atari/Linux-anvéndare i vérlden,
kanske runt 400. I Tyskland har ALD
(Atari Linux Distributionen) salts i éver
200 exemplar och det finns manga mén-
niskor som har installerat Linux pa egen
hand, dvs utan hjélp av ALD. S& jag gissar
pa néstan 300 i enbart Tyskland. Darfér
tror jag att 400 inte ar en for stor siffra for
hela varlden.

Vad ar skillnaden mellan den nuva-
rande Linux-versionen for Atari
(0.9.13) och PC-Linux?

-Fran en anvindares synvinkel ar det
ingen storre skillnad mellan Linux pa en
PC eller pa en Atari. P4 ytan ar det sam-

ma operativsystem.

Med andra ord; varfor

skall man anvinda Li- "Fran en anvandares
synvinkel ar det ingen
-Det finns ménga forde- storre skillnad mellan
Linux pa en PC eller
pa en Atari. Pa ytan

nux pa en Atari?

lar med att anvinda Linux.
Jag kan ndmna nagra sa-
ker: for det forsta det mul-

Visst, det finns vissa
hardvarurelaterade
skillnader, ACSI-diskar
(/dev/ad*) finns inte
under PC-Linux. Om-
vant finns inte
I/dev/port (in/ut-ortarna
pa en Intel-processor) i

titaskande operativsyste- ar det samma Linux/68k. Men jag an-
met i sig utan kompromis- ; " tar att detta d&r uppen-
ser eller kompatibilitets- operativsystem. bart och det orsakar

problem. Och Linux ar en

inga problem.

riktig Unix sa alla de otal
gratisprogrammen f6r Unix &r latta att fa
tag pd. Ménga &r redan Gverforda till Li-
nux och om nagot program inte ar det ar
det mycket litt att géra. Vidare ar Linux
eller Unix en idealisk plattform foér nét-
verk  eftersom  Internet-protokollen
(TCP/IP och andra) redan ar inbyggda i
kidrnan och &r en integrerad del av syste-
met. Linux gor helt enkelt din Atari till en
arbetsstation, OK, kanske inte da det gal-
ler prestanda men man far den kénslan i
alla fall.

Hur manga Atari-anvindare 6ver hela
véirlden tror du anvinder Linux regel-
bundet och varfér tror du att de gor
det?
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Aven fér en program-
merare finns det ndstan inga skillnader.
Och de som finns &r enbart av intresse
for utvecklare av systemmjukvara och de
maste tdnka pa dessa skillnader i vilket
fall som helst.

Version 0.9.13 &r pa satt och vis.en
blandning av flera Linux-argéngar. Vissa
delar, speciellt de dar inkompatibla for-
dndringar (mot PC-Linux) har varit nod-
véindiga, ar fortfarande pa version 1.0- el-
ler 1.1-nivd. Men manga andra delar av
kallkoden, som till exempel filsystemen
och natverkskoden, 4r samma som i PC

1.2.13. Men 0.9.13 &r den sista kdrnan i

0.9-utvecklingen. Det har visat sig att
1.2-versionerna av Linux/68k &r lika sta-
bila nu s& det finns inget behov av tva
skilda utvecklingslinjer lédngre. Vi arbetar

ocksa just nu med att ga upp till 1.3.x.

Vilka rad skulle du vilja ge en person
som planerar att installera Linux pa
sin TOS-dator?

-Generellt sett fungerar Linux bra pa
en passande Atari. Vissa hardvarukompo-
nenter har visat sig vara problematiska.
Sa den som planerar att installera Linux
bor titta igenom Linux/68k-FAQ och lik-
nande informationskéllor for rad angaen-
de siddana problem. Nagra fa viktiga sa-
ker kan jag ndmna: Vissa TT-RAM-kort
orsakar problem, de inbyggda drivruti-
nerna i Syquests 270 MB harddiskar ar
buggiga i dldre versioner och IBM-héard-
diskar beh6ver nyare versioner av Linux
for att fungera. Det trakiga ar att detta ba-
ra visar sig under Linux, under TOS fung-
erar allt vanligtvis fint.

Varfor kan Linux inte kéras pa en
vanlig Atari ST eller STE?

-Linux kraver en minneshanteringsen-
het (PMMU) f6r att implementera virtu-
ellt minne och minnesskydd vilket ar
grunden for varje multitaskande opera-
tivsystem. En MMU finns bara i en
68020 och uppat, for 68020:ans del som
en extern co-processor (68851). Motorola
-processorer fran 68030 och uppat har
MMU:n redan inbyggd. Sa Linux beh&ver
en av dessa kombinationer; 68020 +68851
eller 68030 och uppat. Eftersom 68000
och 68010 inte har négot interface for en
co-processor ar det inte mojligt att haka
pa en extern MMU pé dessa. Sa det gar
inte att kora Linux pa dessa processorer
och det kommer aldrig att gd. Men
ST(e)-anvdndare kan uppgradera sitt sy-
stem till en 68030-processor, till exempel
med en PAK/30. Linux fungerar bra pa
saddana system.

Ett hinder for en person som vill in-
stallera Linux pa sin Falcon ér att han
maste ha en FPU (matteprocessor).
Hur litt skulle det vara att emulera
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FPU:n i mjukvaran? Tror du att detta
kommer att goras nagon gang i fram-
tiden?

~Det ar ganska komplicerat att skriva
en sddan FPU-emulator. Det absolut sva-
raste skulle vara att fa alla de numeriska
berdkningarna korrekta. Systeminterfa-
cet, dvs att plocka upp FPU-instruktioner
och tolka dem, &r litt jimfort med det.

An sd lange har ingen frivilligt atagit
sig att skriva en sddan emulator. Dessut-
om dr en hardvaru-FPU inte alltfér dyr
att kOpa sa jag gissar att ingen heller i
framtiden kommer att gora sig besviret
att skriva en sddan emulator.

Vilka rad skulle du vilja ge en person
som redan anvander Linux sedan en
tid tillbaka?

-Andra aldrig ett fungerande system!
Man behéver inte varje uppgradering sa
lange som det inte finns nagra problem
som behover fixas eller om det inte finns
nagra nya intressanta finesser. Det ar en
vanlig missuppfattning att man alltid
maste ha den senaste versionen av varje
program.

Vilka ar enligt din asikt de fér nérva-
rande basta programmen fér Linux?
Jag syftar pa program som du skulle
vilja rekommendera Linux-anvinda-
re att prova och anvianda.

-Qj, jag &r fel person att frdga en sadan
sak. Jag ar utvecklare och inte mycket
mer. Det innebér att sa ldnge som min ut-
vecklingsmiljo &r riktig och fungerande
ar jag ndjd med mjukvaran pa min ma-
skin. De enda "applikationer” som jag an-
vander dar Emacs och gcc. Eftersom jag
inte ar speciellt intresserad av andra app-
likationer kan jag knappast ge rad har.

[Emacs dr en mycket avancerad textedi-

tor for Unix. Gee dr Gnu C Compilern. Gnu
C dr Unix-hackerns och ocksd den vanlige
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Unix-programmerarens viktigaste verktyg.]

Vilka program skulle du vilja se 6éver-
forda till eller skrivna foér Linux i
framtiden?

-Om vi talar om Linux generellt, dvs
PC-Linux, Linux/68k och alla andra ver-
sioner: Linux dr just nu ett mycket fint
operativsystem men vanliga anvidndare
ar bara intresserade av operativsystemet i
andra hand. De vill ha nyttoprogram for
att kunna skota sitt dagliga jobb eller for
vad de nu har kopt sin dator till. Om Li-
nux skall bli av med den leksaksstdmpel
som det for ndrvarande har pa sétt och
vis méste det komma mer "seri6sa” appli-
kationer for vanliga arbetsuppgifter, un-
gefdr som Word, Excel,

grerat i en nitverksomgivning. Aven for
programmeraren framstar X som mer
kraftfullt.

En sak maste jag erkdnna; X &r inte s
snabbt som det skulle kunna vara pa en
Atarij, till exempel jamfért med NVDIL. Jag
ser tva anledningar till detta; f6r det for-
sta ar X-serverns programmeringsmodell
mer kraftfull sa vissa optimeringar kan
inte goras. For det andra har inte alla
mojliga optimeringar genomférts an. Sa,
for att runda av, anser jag att det &r ett
mycket subjektiv beslut vilket av syste-
men som &dr "béttre”. Men béada tva an-
vandarinterfacen 4r mycket fina att an-
vanda.

Har du testat TOS-emulatorn? Hur
vél fungerar den och

Access och sa vidare ar
for M$-Windows. Histo-
rien, och adven Atari-da-
torns historia, visar att
freeware-programmerare
faktiskt kan gora ett
mycket bra jobb hir. De
maste bara gora det for
Linux ocksa...

"En sak maste jag er-
kédnna; X ar inte sa
snabbt som det skul-
le kunna vara pa en
Atari, till exempel
jamfort med NVDL."

vilka program kan for
nirvarande koéras pa
den? Tror du att den
kommer att fortsatta
och utvecklas i fram-
tiden?

[TOS-emulatorn skall go-
ra det mojligt att kéra
TOS-program och dven sd

Det finns ett grafiskt
interface fo6r Linux
som kallas X-Windows. Hur bra éar
det jamfort med GEM?

-GEM och X-Window-systemet &r inte
latta att jamfora. Vanligtvis ar ett visst ut-
seende och kénsla associerat med ett gra-
fiskt anvdndarinterface och detta galler
dven GEM. Men X has inget sddant eget
utseende och kinsla, detta kan variera.
Utseendet bestims av den fonsterhante-
rare som anvinds och vilken uppséttning
verktyg (Motif, Openlook, Athena, etc)
som har anvints for en viss applikation.
Detta kan ses som bade en nackdel - ing-
en enhetlighet — och som en férdel pga
hur konfigurerbart det &r for anvéndaren.
Ur andra synvinklar har X fler finesser
an GEM, viktigast ar att det &r helt inte-

WordPerfect ar kanske in-
te den basta av ordbe-
handlare, men bilden visar
anda att det finns stomre
programvaror till Linux.

smdningom  GEM-pro-
gram under Linux samti-
digt som man kor vanliga Linux- och Unix-
program. Det finns tvd olika emulatorer,
TOSEMU och SToNX.]

-Det finns ingen verkligt fungerande
version av TOSEMU é&nnu. Men vissa
grundldggande saker 4r redan implemen-
terade. Forsta steget kommer att vara att
man skall kunna kéra TOS-program, dvs
utan GEM. Detta inkluderar emulering
av GEMDOS, BIOS och XBIOS (sa langt
som det ar mdjligt). Nér det fungerar kan
man boérja skriva VDI- och AES-emule-
ringar.

TOSEMU-projektet lider f6r narvaran-
de av brist pa tid hos Linux-programme-
rarna. Men projektet ar inte détt och ar-
betet pa det forsatter.
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Jag har hort talas om nagot som kal-
las for ELF. Vad ar det och ar det na-
got som du rekommenderar fé6r den
vanlige Linux-anviandaren?

ELF ar ett nytt exekverbart format.
Det ar strukturen fér hur programkod
och data lagras i filer. Jimfért med det
nuvarande formatet (som kallas for
"a.out") har ELF méanga tekniska fordelar.
Den viktigaste ar att det att bygga delade
bibliotek (shared libraries) blir nistan en
bagatell. Men anvéndaren ser inga vikti-
ga skillnader férutom att kanske handha-
vandet av delade biliotek blir lite littare
med ELFE.

Enligt min asikt gors det for nirvaran-
de fér mycket vdsen angdende ELF. Ok,
ELF ar framtidens bindra format och fler
och fler binarfiler i FTP-arkiv etc kom-
mer att vara i ELF-format. Men det ar
inget storre problem; a.out- och ELF-bini-
rer kan samexistera utan problem pa
samma system. Det enda villkoret for
detta 4r att bada versionerna av de delade
biblioteken maéste vara installerade. (Och
att kdrnan ar kompilerad for ELF-stod,
men det ar vanligtvis fallet.) Enda nack-
delen med ett blandat system &r att lite
mer minne (RAM och disk) behovs for de
tva versionerna av biblioteken, men inget
annat.

Det finns ocksd ménga missuppfatt-
ningar angdende férhallandet mellan ELF
och version 1.2.13 av kirnan. For att kla-
ra upp detta lite kan jag séga; 1.2.13 och
ELF éar inte beroende av varandra pa na-
got sétt!. 0.9.13 kan ocksé klara ELF-bina-
rer likavdl som 1.2.13 kan klara a.out.
Den enda verkliga skillnaden &r att
1.2.13-kérnan sjilv kan vara i ELF-for-
mat (men behéver inte vara det). Det gor
att man inte behéver ha en compiler fér
aout installerad fér kdrnan enbart. Men
det ar faktiskt allt.

Det holls nyligen ett utvecklarméte i
Tyskland. Vad hidnde dar och vad
blev resultatet av motet?

-Motet var en bra sak framfor allt for
att utvecklarna fick tréffa varandra per-
sonligen f6r en gang skull. Det &ar en helt
annan sak &n att kommunicera Gver
e-mail som vi brukar gora. Tank bara pa
hastigheten i kommunikationen. Méanga
intressanta saker utvecklades i Solingen
under en ganska kort tid; en del forbétt-
ringar f6r Medusan, formatering i Atarins
diskdrive och en ArcNet-driver f6r Ami-
gan. Fér min egen del kan jag séga att jag
kan koda snabbare, och med mindre fel,
om nagon kunnig person star bakom och
tittar pa. Detta 4r vanligtvis bara mdjligt
pa séddana méten. Jag vill ockséa passa pa
har att tacka Thorsten Fléck och hans fru
som tog sig allt besvir med att hysa den-
na samling hackers.
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Hur ser du framtiden fér Linux/68k?
Vad har du sjalv fér forhoppningar
angaende detta?

-Jag hoppas att Linux/68k snart kom-
mer att integreras in i huvudkoden fér Li-
nux. Jag antar att detta enbart kommer
att bli mojligt for 1.3.x eftersom Linus in-
te vill &ndra nagot langre i 1.2.13. Daref-
ter ser jag att jag sjalv kan bli sysslols.
Alla drivers f6r Atari ar nistan klara sa
den tid kommer att komma da enbart
buggfixar maste goras for Atari eller 68k
-delen av kdrnan. Jag antar att jag kom-
mer att ta mig an TOSEMU d&, men lat
oss vinta och se.

Mina forhoppningar fér Linux i all-
miénhet ar att det blir mer och mer att-
raktivt — &ven for kommersiella féretag
— pga att det ar sa latt att flytta mellan
olika plattformar. 68k-portningen ar for
nédrvarande den mest avancerade men de
andra (Alpha, MIPS, Sparc, PPC) komm-
mer att utvecklas snabbt. Detta goér Linux
till ett av de mest flyttbara operativsyste-
men. Och tillsammans med dess lattill-
ganglighet bor detta vara ytterligare ett
starkt argument f6r Linux.

Har du nagon hélsning till Atari-an-
vandarna i Sverige?

-Sléng inte bort din Atari &n, det finns
fortfarande saker du kan anvdnda den
ill!

Tack Roman, for att du tog dig tiden

och gjorde dig besviiret att besvara va-
ra fragor! B

UIf Hogberg

Annu en bild fran X-Windows, det grafiska granssnittet
till Linux. Utseendet &r mycket varierande beroende pa

vilken fonsterhanterare man anvander.

119808 fpr 22 16:33
29378 Har 29 16:10

6304 Aug 7 02:
6189 Nov 13 1392 |
ke xud
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D-biblioteket

NYA DISKETTER

SAK 446 KANDINSKY Ett mycket kraft-
fullt vektorprogram (gem). Full support
for Gdos, Speedo, Nvdi. Amc-gdos. Bor-
land BGl vektorfont-support. Léser
GEM/3 Artline format fran PC. Importera
IMG-filer mm. Fungerar pa alla maskiner
(aven 520). Engelsk version.

SAK 447 COMA Coma ir ett mycket bra
faxprogram som klarar det mesta. Sup-
port for fax-klass 2 & 2.0, FTP-server. Ma-
gic, Multitos, Telesvarare till Zyxel-mo-
dem. GDOS-fonter kan anvandas i f6ns-
ter, mixa text med bilder. 1MB behovs.
Engelsk ver. Rekommenderas.

SAK 448 EZ-PAINT Annu ett mycket bra
ritprogram frdn Norge. Laddar in IMG,
PCX, TIF, CRG, BMP, MSP, MAC, PAC
DOO, GEM, EPS, NEO, PI?, PC?. Kan
spara i dom flesta format. Support f6ér
Gdos-fonter, Calamus-fonter. Alla funk-
tioner som ett bra ritprogram ska ha. Kan
ladda in fargbilder. Drivrutiner till 9/24
nalars-skrivare Desk/Laserjet. Engelsk
ver. 1 meg och monoskidrm behovs. Reko-
menderas varmt.

SAK 449 ZORG Zorg ar ett mycket bra
program till din harddisk. Med detta pro-
gramet kan du stdda upp pa din harddisk,
i vissa fall kan du dven rddda data fran en
harddiskkrach, grafisk display &ver varje

sektion pa harddisk. 1 meg behovs.

Vad ar Public Domain?

I huvudsak &r det program dér forfattaren tillater fri kopiering utan ansprék pa
pengar eller upphovsratt. Men det finns ocksa andra former, som t ex Freeware,
dar forfattaren dger upphovsrétten (dvs du far inte dndra eller sélja programmet)
men é4nda tillater fri spridning. Shareware &r det mest vanliga i dessa dagar, och
dess idé ar att man forst testar programmet i ett antal dagar, och sedan betalar
om man tinker fortsitta anvinda det. Betalning/registrering kan ske direkt till
programférfattaren eller oftast via Sven’ Bornemark Musik (040-545454) eller
Falcon Pro Center (031-545526).

Villkor

PD-program ir gratis. Det vi tar betalt fér ar det urvalsarbete vi gor, inkdp av
tomdisketter och PD frin annat hall, samt distributionen. Trots all efterstrdvan
gar det inte att garantera att alla disketter fungerar niar de kommer hem till be-
stillaren. Skulle nigon diskett vara defekt sa skicka in den. Du far da en ny, fung-
erande, tillbaka. Far du problem med ndgot program férsoker vi naturligtvis hjél-
pa dig sa langt det gar. Vi forbehaller oss ritten att &ndra innehéllet pa disketter
eller helt dra in dem. Hittar du nagot program som inte &r PD pé véra disketter,
sdg da till oss s& tar vi bort det direkt! Har du gjort ett eget program som du vill
dela med dig av till andra Atarianvéndare? Skicka det da till oss sa sprider vi det
via PD-biblioteket.

Katalogdiskett

Disketten innehaller en komplett och aktuell forteckning 6ver PD-biblioteket.
Denna kan du bestilla fran SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot, el-
ler skicka frimérken.

Helt nya priser!
Priset for en diskett ar 25 kronor f6r medlemmar och 30 kronor for icke-medlem-
mar. HD-disketter (Falcon) kostar 30 respektive 35 kronor.

Hur du bestaller

Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, postgiro-
nummer 649 73 54-8. Skriv hela diskettens namn, tex. "SAK364 STOSSER 1"
Skriv dven ditt namn, medlemsnummer, telefonnr och adress — TYDLIGT, tack.

Leveranstid
Pi grund av att vi samordnar véra utskick kan det ta upp till tva veckor innan dis-
ketterna kommer fram till dig. Vi ber dig ha 6verseende med detta.
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SAK 450 UTILITY Guck 18E: Detta dr en
Engelsk version av Guck. Detta progra-
met ersitter Atari's egna. Vissa Skriv ut
Avsluta till det béttre. Klarar bilder, du
kan &dven scrolla texten. Harddisk reko-
menderas, men gar att kora fran disk. H-
Copy: Detta ar nog ett av dom bdésta co-
py/format- program som finns till Atari.
Klarar IBM-format 1.44 diskar, 720 dis-
kar, mm mm. Rekomenderas. Floppy: Ett
program som du stéller stepraten med.
VGA: Simulera VGA-lage for Atari's stor-
bildsskdrm. Pa disken ligger fler smaé
trevliga program.

SAK 451 ICONEDIT P4 denna disk ligger
en mycket bra Iconeditor. Med hjilp av
detta program kan du editera eller géra
nya iconer (tos 2.06 och uppat). P4 disken
ligger ocksa ménga redan férdiga iconer.
P4 tyska men Gversatt till svenska.

SAK 452 ARABESQUE Hir har du chan-
sen att testa ett av dom bésta ritprogra-
men som finns till Atari. Detta &r ett de-
mo pa en ny version av det kinda Ara-
besque. Miangder av finneser och verktyg
finns i programet. Support foér Gdos,
Speedo, Nvdi. Harddisk 2 meg.

SAK 453 DATABAS Hir ir tre mycket bra
databas program for att hélla reda pé sina
disketter, skivor, videofilmer. Diskbox,
Moviebox och Musicbox dr mycket litta
att jobba med, helt i gem och med bra
sOkvéagar.

SAK 454 UTILITY 1STGuide: Ett program
som dven jobbar som acc. Med detta pro-
gram kan man vissa/spela RSC, IMG
PNG, IFF, JPG, MPG, GEM, SAM, SND,
AVR, DOC och TXTiler i alla upplos-
ningar. HP-Desk: Mycket bra program till
HP-Deskjet. Du kan géra skirmdump till
skrivare eller fil. Man kan fa ut bilder i
75, 150, 300 dpi. Programet styrs frdn an-
tingen Cpx eller Acc. Silkmouse: En mus-
uppsnabbare/skdrmsldckare  som  &r
mycket battre 4n Ataris egen maccel.
Spool: Mycket bra sk. spoller som har
manga finneser bla. snabbar den upp ut-
skriften, kan spara innehéllet som fil som
sen kan skrivas ut pa vilken skrivare som
helst. Cpx-styrd.

SAK 455 CHARMAP Ett helt suverént
edit-program for dina fonter. Klarar Spee-
do, Truetype, Gdos, Type 1. Du kan ta
bort eller ldgga till tecken, precis som du
sjalv vill. Bade Speedo och truetype inne-
haller i regel mégnder av tecken du aldrig
behover eller ha nytta av, med detta pro-
gram kan du ta bort dom och pa det sét-
tet spara plats. Calvino: Vissa program
som kommer idag (bla ST-Guide) kréver
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PD-biblioteket

extern fontfilvdljare och det &r just vad
Calvino &r. Styrs med ett litet autoprg.
och cpx.

SAK 456 C-KURS Denna disk innehaller
en komplett kurs i programspraket C. Al-
la textfiler 4r pa svenska. P& disken finns
ocksa diverse programexempel. En text-
editor ligger med pa disken.

SAK 457 OUTLINE ART Demo pa ett vek-
toriserat ritprogram. Med detta program
kan du gora allt ifrdn logos till rubriker
som man sen anvander i Calamus. 2 meg
och hogupplosning.

SAK 458 GENEVA Demot av programet
Geneva. Nu kan du testa multitasking pa
din Atari. Metados: Ett program till din
CD-Rom. CD-Player: Ett program som
spelar dina CD-skivor.

SAK 459 JUNIOR-OFFICE Ett trevligt fax-
program som som har dom flesta fuktio-
ner ett bra faxprogram ska ha. Kan mixa
text och bild, printa in/utgdende fax med
GDOS, automatiskt mottagning av fax,
mm mm.

SAK 460 SPEL Snacman: Ett pacman-
spel. 1 meg och farg. Patiance: Svenska

NYA PRISER PA VARA DISKETTER!

version. Yathsy: Svensk version. Herman:
Ett sk. bomb blasting spel. 1 meg o farg.
Jetpac: Ett rymdspel. 1 meg och farg.

DEMO 30 OMEGA 92 Grotesque demo av
Omega. Hyfsad demo till STe och Falcon.
Aningen jobbig musik fo6r min del (Front
242).

M Johan Asserlund

Vanlig PD (DD): 25 kr (30 kr for ickemedlem)
Falcon PD (HD): 30 kr (35 kr for ickemedlem)

Utgivningsplan for 1996

Nummer
1 1996
2 1996
3 1996
4 1996

Deadline utgivning

9 februari 4 mars

19 april 24 maj

20 semptember 25 oktober

8 november 13 december

Vi minskar antalet utgivningar under 1996 till enbart fyra tillfallen. Det-

ta beror inte pa att vi far in daligt med material eller liknande, utan ba-

seras helt och hallet pa att redaktionen far ett for packat schema med

mer an fyra nummer per ar. Istéllet forséker vi koncentrera oss pa att fa
varje nummer sa intressant som mojligt.

Vi onskar Er en God Jul och ett Gott Nytt Ar!

redsktionen
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