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Atcrri i vörldenooo
Eftersom min tid år

knapp föreslog Ulf mig att
skriva min ledare på tåget.
Det var emellertid ingen
fantastisk ide eftersom
sträckan Ljungskile-Sten-
ungsund inte var svetsad,
men jag kom i alla fall på
nägra uppslag. Antingen
skulle jag skriva om multi-
medias förförande effekt
på de vanliga människor-
na, eller om Atari i värl-
den. Mitt val föll till det
sistnämnda.

Det finns en hel del oli-
ka föreningar runt om i

världen för atarianvändare.
Vi har sedan en tid tillbaka
växlat tidningar med bl.a.
Norska Atariklubben och
The Iäriland Club. När den
sistnåimnda i sitt senaste
nummer av klubbtidning-
en "recenserar" olika
klubbtidningar runt om i
världen, känner jag mig
stolt (eftersom de tyckte
AM var en bra tidning -
även spanska atariklubben
har en mycket bra tidning,
så den ska bli intressant att
titta på!, och samtidigt lite
skamsen eftersom vi i

)

AtariMagasinet inte gör
mycket liknande.

Naturligtvis har jag ett
bot till det också; vi kom-
mer i fortsätbringen att be-
vaka och skriva mer om ut-
ländska atariföreningar!
Vänta er flera intervjuer
under nästa år, där ni kan
få reda på hur läget är i
världen. Dessutom plane-
rar vi att införa fasta inter-
vjuer med viktiga personer
i atarivärlden, som med
Roman Hodek i detta num-
mer.

Behöver jag be er ännu
en gång att svara på enkii-
ten i detta nummer? Den
tar högst fem minuter att
fylla \, exklusive att gå till
posflådan med kuvertet. Vi
behöver verkligen dina
åsikter för att föra tidning-
en framåt!

Såja. Nästa gang får Ulf
bli gästskribent i ledarspal-
ten. Det kan bli lite torrt i
längden om samma person
skriver hela tiden. Eller

hur? God Jul och Gott Nytt
Ar på er!

Rolf Johansson

CHARA DATA AB Eksjö/Jönköpin€, Tel O381-13100/036-302520 Fax 0381-10402

COPSON DATALinköpin§, TelO13-164104

DAGGSKIMMERMaImö Tel04G970O57 BBS O4O-L824L2

DISK1 Götebor§,/Onsala Tel 031180L40/0300-64625 Fax O30G6O890

FALGON PRO GENTER Gotebor§ Tel O31-545526/033-284854

tNDtcO2 Århus Tel 00945-86201655 Fax 0094s-A62OL2O4

MEGATEC AB Hjo Te|050340330 Fax 050340033
MR DATA AB Kista/Malmö Tel 086500680/040-974400 BBS 08-7508425

MUSIK & DESKTOP Malmö TelO4G234t97 FaxO4O-9787L1,

RADDOX Frillesäs Te|034G653400

SVEN BORNEMARK MUSIK Oxie Te|04G545454

VINGA SYSTEM AB Götebord Tel 031-81985O Fax 031-812139
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AtariMagasinet är med-
lemstidning för Svenska
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skall vara i rent ASGlFfor-

mat. Bilder §år bra i de
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Fasta punkter
lnsändare ........ 5
Nyheter ..........'.. 6
PD-biblioteket ........ .......'...34

I detta nummer
GEMULATOR 3/4
Lari Kovanen kollar upp mojängen till PC ........... .............10

SAIyS](ANE OCH SWAP
Säga vad man vil!, men dom håller i$ån$ där nere .....-..L2

CONVERT K2OOO
Carl Löfgren testar en produkt för just K2OOO ................13

CRAä SOUNDS
Tuut, bröööt och pling! Rolf får använda öronmuffar ijul .'..... --."-.,.L4

HTI.DRIVERS
Kör du hårddisk kan dina drivrutiner behöva bytas .'......16

SHAREWARESIDAN
Sven med allt nytt på denna front ....... .....'.......18

TRANSMISSION CD
Calle testar en ny GD-skiva tillAtari .....-......,,-.2O

RAINBOW II SFX
En av "modulerna" till Rainbow lltestas .-....-..2O

CALAMUS FONTDISKETTER
Thomas Lawergren har testat Oxiewaredisketterna -......22

ARABESQUE 2
Helt nytt och med en förmåga att trollbinda! .......... ......-.24

Jaguar Ctl'ROM '...............28
INTERVJU: ROMAN HODEK ..............3O

På AtariMagasinets tidningsdiskett kommer du att finna material
relaterat till varje nummer av tidningen. Ibland är det Iätt att finna saker
att läs§a på, och ibland kan det vara väldi!!t svårt. Vi har i alla fall som
målsättning att ge ut en diskett för varje nummer.

Disketten kan beställas av alla medlemmar, för endast 3O:-. GÖr din

betalning till postgiro nr 649 73 54 - 8, och skriv tydligt på talongen att
du vill beställa tidningsdiskett 9S5. Du kan beställa äldre tidnings
disketter, så håll reda på numret (tidigare disketter är 94-3, 9M,95'1,
952,953 och 9s4).

Detta n um me rs tid ni n§sdiskett i n n ehåll er:
Arabesque 2 (demo), Hlldriver (demo), DiscBox (av Kari Heimonen)
samt ett program för att konvertera Windows .ico till .rsc-filer (ico2rsc).

Numera kan du vid
betalning av medlems
avgiften också betala i

förskott tör tyra tidning+
disketter. På så sätt får du

alltid disketten med
tidningen. Läs mera på din

påminnelse.talong!
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Förening!s-
information

Svenska Atariklubben är en ideell datorför-
ening för Atariägare. Föreningen har ca
6OO medlemmar ivarierande ålder, spri*
da över hela Sverige. I Skåne och Göteborg
har vi dessutom egna lokalavdelnin$ar. Vi

vill genom information, kurser och liknande
uppmuntra till ett intressantare och mer gF

vande användande av Ataridatorer.

Vad du får som medlem
. Hjälp och information via medlemstele'
fon. Hit ringler du och får direkt kontakt
med någon istyrelsen.

. Ptlbibliotek (fria program) med ett stort
utbud. Här finner du såkerli§en det du sG
ker, till låga priser (från 25 krldisk för med-
lemmar).

. Extra förmåner i vår BBS, STraight BBS.

Här tar du hem den senaste PD:n, knyter
nya kontakter och spelarsPel.

. Den tidnin§ du nu håller i handen, Atari-
Ma§asinet, fyra gånger per år. Det här är
ditt klottperplank och inspirationskälla.

. Möjlighet att deltaga i kurser hos lokalav-
delningarna.

Hur du bllr medlem
Vi har förutom vanli§t medlemskap även
familjemedlemskap, och det gäller ett obe-
gränsat antal personer om hela familjen
använder Atari.

Vi ktiga takta
Våra adresser
Sve nska Ata rikl u bben, Box LL4L6, 4O4 29 GÖTEBO RG.

Tel : O3 1-7O6O992 Fax 03 1-363973 Epost: sa k@tra i$ht. ct.se

WWW: htlp:/ /www.pedserv.gu. se/ianne/sak.html
Postgiro 49L75 44 - 1,för medlemsav§ifter.

Lokalavdelningar
SAK,zSkåne : c/ o DagDao, Än gelhomsgatan A, 2M 22 MALMÖ'

Tel:04G250265 (ordförande J Kock)

SAK Västra: c/oCCW,Första Långgatan 20,4Lg 28 GÖTEBORG.

Tel:031-249170 (CCW)

PD-biblioteket
Postsiro 64973 54 - I för beställnin$ar. skriv tydligt vilka disketter du

önskar beställa. Aktuell katalo§diskett kostar 15 kr. Disketter kostar
25 kr (30 kr) samt 30 kr (35 kr) för HD'disketter.

SAK:s BBS - STraight BB§i
Tel: O31-363973 (två linjer). Öppet dygnet runt, hela året. Totalt 1,8 GB

hårddiskutrymme plus CD-ROM. Bl.a. lnternet, Fidonet, NeST, SAKnet.

Funktionärer
Ordförande Ylva Budslö (031-7765906)

Vice ordförande Per{rlk Petersson (031-458807)

Kassör Lars G Andersson (031-802972)

Sekreterare Jan Hollander (O31-518085)

Ledamöter Rolf Johansson (031-825073)

Bertl I J ägar d (O3L4 442L9)

Danlel Nlklasson (031-884583)

Ersättare Ulf Högberg (031-236371)

Sven Kumlln (031-563140)

Ett års medlemskap
Ett års familjemedlemskaP
Startdiskett

15O kr
175 kr
25 kr

Du blir medlem genom att sätta in pengar-

na på post§iro 491 75 44 - 1- Ditt me*
lemskap uarcr i L2 månader från den dag
vi får pen§arna.

På grund av samordnade utskick kan det
ibland dröja ett tagl innan du får ditt me*
lemskort, men ha tålamod.

Välkommen med i Svenska Atariklubben!

4

Köpa t-shirt?
Naturligltvis.

Vi har ett rätt så omfattande lager kvar av
NAS Tshirts. Ta chansen att erhålla

marknadens tuffaste klädesplagg till en lå§
kostnad. Beställ idag!

För medlemmartTS kr inm. frakt
För er andra: 85 kr inkl" frakt

Betala till Post$iro 49L75 44- 1"-

Ange vilken storlek du önskar (M/L/XL)-

Atarifiagudnet nr 5 1995



Några frågor...

Jag har några frågor som jag hoppas ni
har svar på. För att om möjligt underlätta
för er har jag en 520 STFM, 0,5 MB, års-
modell -87.

1. Hur kopplar jag min dator till en ste-
reo fag har en aux-sladd som jag tidigare
har använt till min Amigal?

2. Kan man använda sig av musikmo-
duler i ST0S, i så fall hur?

3. Jag gör ett litet textäventyr i STOS.
Hur gör man för att datorn ska komma
ihåg vad man tagit? T.ex. jag plockar upp
en sten och lägger den i min ryggsäck. Se-

nare i spelet vill jag anvåinda stenen. Om
jag diiremot inte tagit stenen ska jag inte
kunna använda stenen.

4. Hur mycket minne tycker ni att man
behöver för att ansluta sig till Internet?

5. Vilket program åir bäst för Internet-
*y51dning?

På disken ligger en bild som jag gjort.
Det vore kul om ni hade en liten tävling i
grafik. Den skulle nog bli bäst om man
delade upp den i olika klasser då en ST-

FM inte kan visa lika många färger som
t.ex. en Falcon.

För att berätta lite om bilden kan jag
säga att jag har blivit inspirerad av Jagu-
arreklamen. Dels texten och givetvis ögo-

), Skriv till oss!

Adress:
Svenska Atariklubben

Box 1141G
4O429 GöTEBORG

...eller ring, faxa och skicka e.post
till redaktören På

ulfta$e@triPnet'se.
Skicka dina (långa) brev på diskett

så slipper vi skriva av och skriva fel.

nen. Programmet jag har använt är Cy-
berpaint. Jag har använt mig mycket av
"defocus"-funktionen. Det tog ca 3'4
timmar att göra bilden.

Mvh Magnus (a351

PS. Jag tycker att er tidning är helt su-
veråin! DS.

Hei Maginus.
1. Eftersom STFM inte har nagra ljudut-
gångar får man ar»cinda de ledare i monito-
rutgången som finns för ljudet lse manua-
len). En RGB monitorkabel innehåller oftast
separerade ljudkablar som man han koppla
in till stereon.

2. Ja, TCB trackermoduler. Någorctarc i
PD-biblioteket finra program till STOS för
att klara ot just det. Har civen för mig att
man kan spela upp "standard" trackermo-
duler men cir ofi.krare fr o vi har det i
PD.

3. Om du plockar upp w.ker ska du an-
vcinda dig av variabler för att "komma
ihåg". Du kan numrera föremålen och göra
variabler som heter fml, fm2, fm?, os.t (fm2
han tex. vara en sten). Nrir du tar upp ste-
nen skriver du "fm2:TRUE" och för att v-
dan kolla om du har stenen "if fm2=TRUE".
Det finns emellertid andra sritt men delta rir
ett kitt.

Hej igen!
Nu är lacknin#n mot iul snart fulländad. Vlbst är det my§gt
att krypa ihop i soffan framför Kalle Ankasiulafron eller
uartör inte dricka §lö§,gloch *öra slut pä den där
Nålite rsbu rke n me d Pe PP a rka ko r.

Och då! Plin§ sä$r det och du kommer på aft du bara
mäste skrftla tt'll oss. Föli ditt samvete och skriv. Vi behöver
just ditl brev.

4. För all "seriöfire" awcindning av Ata-
ri han man rekommendera 1 MB. De pro-
gram som finns för Internet idag krriver un-
gefrir fr mychet lutan Speedo- fonter kanshe
man kan klara §g på en halv megabyte om
mankör STiK/HTML).

5. Beror på vad du skall göra. Sha du

"surfa" så ska du awrinda STiK och HTML
Brrtttwr. ViII du dciremot hunna köra
duFTP och lite andra prcgram som Telnet
och ncFTP {textbaserade) ska du awcinda
MiNIhet. För den sida av Internet som cir
populcirast iilag IWWW), fungerar STiK &
HTML Bra»xrmycket bra"

Vi försöker anordna tcivlingar rrcir vi kan
och kcinner att det ktinns rritt. I detta num'
mer har vi t.ex. en. Varför inte försökavinrn
en Tab$f Trivlingar i grafik och musik han

för dtrigt avnjutas på NAS96.
Thck för bilden och ditt beröm!

Rolf Johansson

longitud och latitud
Tack för ditt svar på min fråga om World-
Clock i medlemstidningen" Sj?ilvklart vet
jag hur man beräknar longitud och lati-
tud. T.ex. ligger Lund på 55"N / 13"O ocb
Stockholm 59'N / 18'O. Du kan ju alltid
återkomma till mig om du vill veta hur
jag har kommit fram till detta- För övrigt
finns det ett §skt PD-program som heter
Klima som efter stadens niunn anger
longitud och latitud (eller var det tvärt-
oml, och ett annat engelsk PD-program
som heter Almanac (som beräknar solen
och månens upp- och nedgång, etc.) där
det också finns uppgifter om vissa städers
position. För den som är road av att
plocka fram dessa uppgifter har jag bifo'
gat båda prograrnmens datafiler. Listan
på städerna som jag bifogade i mitt brev
hade jag själv skrivit av ifrån något turist-
blad och den anger bara hur måaga tim-
mars tidsskiltnad det är mellan Sverige
och respektive stad och jag bifogar den
gärna.

Mvh Hans-Werner Petersen

Det verhar kunna bli en hel artihel i cimnet
om longitud och latitud. Jog antar att alla
program av den hrir sorten rir en guldgruva

för den som cir intreswrad och behi»er

funktiorrcrna. Vi kigger dina datofiIer på tid'
ntgdisketten för detta * 

Kålr ron nuon

Hej al la Atarifantaster!
Först och främst vill jag tacka för detta
magasin, jag har nyligen börjat prenume-
rera. Det dr oerhört spännande att se vad
som dock händer i AtarivZirlden. Överallt
ser man bara PC-maskiner och deras
enorma utbud,

Jag har den senaste tiden arbetat med
en PC på jobbet, min slutsats blev -
ALDRIG PC! Har många gåLnger funderat
på at byta dator, men nu kiinner jag inspi-
ration för min trogna vän Atari.

Fortsättning på sid. 8...

DyliK kan man göra

med lite händighet och
programmet Clberpai nt"

Bild av Magnus
Bengtsson,

5AtariMdg^tinat ar 5 1995

oL
U!
E

:U
o
E

I



i var fem svenskar som åkte ner
till årets Atari-händelse, ProTOS
95. Jag och Conny (Copson Data)

flög ner. Bosse (Sven Bornemark Musik),
Roger (Line Audio Design) och Torbjörn
Pallander hade tryckt ihop sig i Svens bil.
Bil ja, frågar man Roger så flög de också,
fast med Sven vid ratten. HålI i hatten!
Med tanke på att Conny och jag fick åka
tre olika tåg (flyget gick bara till Dtissel-
dorf) för att komma fram till Hennef så
kan man undra vilket som egentligen
gick fortast. Fast det är ju klart, vi slapp
ju fixa nytt pass på vägen, och den där
"genvägen" genom Bonn tog nog också li-
te exlra tid för bilisterna.

Massor av folk, må,nga fler iin förra
året. Ett flertal mycket intressanta nyhe-
ter.

Afterburner 040 - 68040 kort för Falcon
Så kom det ?intligen ett 68040-kort för
Falcon. Det blev inte Barracuda eller
Hawk (visserligen 68030 men med myck-
et hög prestanda) utan Afterburner.
Dock är inte Afterburner på långa vägar
lika avancerad (låis snabb och kompatibel)

I mässlokalerna hade man en robot som körde omkring,
vilket naturligitvis drog blickarna ät just det hållet.

.ll
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lnlryck och crnncll från ProfO§
som Wizztronics Barracuda resp. Hawk,
men den stora skillnaden iir att Afterbur-
ner 040 finns för leverans. Afterburner
fick nästan plats i standardskalet. Den
som visades kördes i standardskal fast
med externt tangentbord. Inget extra nä-
taggregat.

Fördelar: 68040, FastRAM, finns att
köpa, snabb. Nackdelar: Inte så snabb
som man kunde vänta sig. Accelerar inte
bussen, har inte level-two-cache, inte spe-
ciellt kompatibel eftersom den saknar

'68030 emulering" och fungerar dåirför
inte med t.ex. CuBase Audio. Priset blir
ungefiir sarruna som för Hawk 030, 1300
DM.

Personligen tror jag att Hawk 030
kommer att vara snabbare, när och om
den nu kommer. Jag kan inte ge några Ie-
veransbesked men jag vet att den for$a-
rande iir under utveckling.

FX Card från BlowUp för Falcon
Ytterligare en Falcon-accelerator som är
klar. BlowUp sålde slut samtliga exem-
plar på bara nägra timmar. FX Card åir

mer en sk. uppstressare och har alltså

ingen ny processor på kortet. Bussen ac-

celereras upp till t111,20 MHz, processorn
upp till 40 MH4 DSP:n upp till 50 MHz,
FPU upp till 50 MHz, FastRAM-hållare
och BlowUp Hard 1 ingår.

Till skiltnad mot Afterburner 040 så

verkar den vara mycket kompatibel. FX
Card bygger på en helt ny teknik med
programmerbar logikkrets. Synkronise-
ringen kan alltså ändras mjukvarumäs-
sigt och hela kortet kan programmeras
om. Kortet är diirför mycket litet och viil-
digt prisvåirt.

Vill manbara ha det som ett FastRAM-
kort iir det bara att plugga i. Då behåller
man sirra 4 MB RAM och lägger till ytter-
hgxe 2, 4, 6, 8 eller 10 MB i FastRAM-
socklaraa. Vill man även accelerera sin
Falcon krävs det Iödkunskaper. Pris ca
2300 kr inkl moms.

MagiC 4 för Falcon och övriga
Ordet "äntligen" börjar bli smått slitet i
denna nyhetsspalt men jag hittar inget
bättre för att beskriva även denna pro-
dukt. Det har gått mycket rykten kr-ing
MagiC for Falcon. Bl.a. att det aldrig skul-
le komma ut på marknaden. Därför är
det extra roligt att när MagiC 4 nu äntli-
gen släppts så släpps det för samtliga Ata-
ri-datorer, alltså även för Falcon. Jag är
övertygad att det mycket snart kommer
en artikel om MagiC 4 för Falcon i Atari-
magasinet ldet han du lita på! /red).

N.AES - ett nytt AES
för M|NT, från OverScan
För alla dern som har slitit med tröga
MultiTOS från Atari kommer detta som
en skänk fråLn ovan. N.AES är mycket
snabbt. För att citera OverScan - "Multi-
TOS war gestern". Pris inkl. MiNl Thing,
S?Guide är ca 79 DM. Går att uppgrade-
ra från MultiTOS för ca 49 DM.

Atarifrogram för Windows 95
Det verkar vara en trend att konvertera
lyckade Atari-program för Windows 95.
Några exempel som visades på ProlIOS
var GFA Basic, Caliamus SL och NeoN

6 AtariMagasinet nr 5 1995
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(fast det var iofs för OS/2 Warp).
Gemulator 95 visades. Det ryktas om att
mer Falcon-stöd, t.ex. 16 bitars ljud och
bättre grafik, skulle komma efter årsskif-
tet.

Portfolio lever
Det fanns massor av folk runt montern
som såLlde program och tillbehör för Port-
folio. Otroligt, men sant! Vi såg produkter
som t.ex. faxprogram, PC-Card (PCM-
ClA)-läsare, 1 MB minneskort, 1.44 MB
diskdrive och mycket mer.

Spelvisade av Nick Harlow päa6/32
Ett flertal nya Falcon- respektive STE/Fal-
con-spel har dykt upp.Jag provade en
otroligt snygg Asteroids-kopia med ray-
traceade och texturemappade roterande
asteroider i rena Jaguarklassen (typ Cre-
sent Galaxy-stenarna).

Visst kunde det har varit lite fler fär-
ger, men med tanke på att det var ett
STE/Falcon och inte Falcon-only-spel kan
man förstå detia. Rekommenderas varmt!
Jag återkommer senare med en mer kom-
plett rapport om vilka nya spel som nu
finns för STE/Falcon (minst 22 stycken).

ZeroXv1.5 med SCSI{ump
Vi fag och Conny på Copson Datal visa-
de naturligtvis nya versionen av Zero-X.
Den största nyheten år att Zero-X för Fal-
con nu har stöd för SCSI Sample Dump
mot AKAI S1000 & up, EMU ESi-32,
Kurzweil K2000 och Peavey SP.

Det var många som tappade häkan (liis
köpte!) nåir vi demonstrerade överföring
av en L MB sampling.via SCSI till en
AKAI 51100 sampler. Overföringen tog
ca tre sekunder! SCSl-överföringshastig-
heten fråur Zero-X mot AKAI iir alltså 300
kB/s och det iir maximalt vad AKAI
samplers klarar av. Jåimför det mot MIDI
sampleöverföring som ligger på ca 1.5
kB/s, alltså är SCSl-överföringen ca 2A0
gånger snabbare. Z,ero-X v1.5 har nu även
MIDI-stöd för AKAI 5900 och 5950.

ADAT-interface för Falcon
SoundPool "visade" sitt nya ADAI inter-
face för Falcon. Det jag såg var en proto-
typ (lådan var inte klar) och tyvåirr såg jag
den aldrig inkopplad, men enligt uppgift
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Roger Jönsson från Line
Audio Design visade
bland annat Jam 8.

ifrån SoundPool fungerar det utmåirkt.
Den kopplas in på DSP-porten och pro-
grammet som kör mot den ser inte att det
iir ett ADAlinterface, utan bara att det åir
en digital ljudsignal. Det innebåir att den
borde kur:la fungera mot valfritt D2D-
program som stödjer digital signal in via
DSP-porten.

Åtta kanaler in på Falcon - samtidigt
Nya versionen av AudioTlacker från
SoundPool klarar av att spela in upp till
åtta kanaler samtidigt. Det inneb?ir att bå-
de ADATinterfacet från SoundPool och
den nya 8-in resp. 8-ut lådan ifrån Sunrise
Electronics (visades även på ProlIOS| kan
användas för att spela in åtta kanaler
samtidigt. CuBase Audio klarar som be-
kant endast av två kanaler samtidigt men
det kanske kommer en uppgradering nu?

GD Recorder ifrån Lohrum
Lohrum visade sitt program CD-Recorder
för Falcon och T'L Mycket lättanvåind
programvara för att bränna sina egna
CD-ROM och CD-audio-skivor. CD-Re-
corder stödjer mu-ltisession.
CD-skivor för Atari fanns för öwigt näs-
tan i överflöd på ProlIOS!

Medusa 060 visades också. Behöver jag
egentligen kommentera detta? Snabbt så
in i... (köp en till mig nrista gång! hed)

DSP-kort för VME-bus
(Medusa, TT, Mega STE)
Otroligt bra teknisk prestanda, 18 bit
AD/DA, DSP 56001, S/Pdif interface (kcr

ax) men ingen DMA.överföring (vilket
iofs iir VME-bussens fel) och därför inte
alls Falconkompatibelt. Jag såg kortet en-
dast urkopplat, det var helt klart en pro-
tot11p.

HADES
En ny T0S-kompatibel dator från företa-
get som gör Medusan. PCI-bus, 68040,
SCSI och EIDB, 4*256 RAM on board
Leverans i april 1996. Pris ca 17,500 kr.

lngen vill ha äpplen
Minst folk var det i Apples monter
(monster). Nu när det finns både 68040
accelerator och MagiC för Falcon,
68060-Medusor, 68040 Hades rnm. så blir
MagiCMac ett klart mildre intressant ai,
ternativ"

C-LAB visade upp Falcon Mark I och ll
med CuBase Audio. I deras monter fanns
även Sunrise Electronics 8-in resp. 8,ut
för Falcon samt en svart plastväska med
C-LAB-tryck för 50 kr {en välkänd svensk
direktör stoitserade med dito).

NVDI 4
l0-15Vo snabbare, stödjer nu SpeedoG,
DOS 5 (alltså även PostScript-fonter).

Papyrus 4
Svensk version på väg från Falcon Pro
Center med hl.a. svensk rättstavning.

Det var allt för denna gång. Jag kommer
tillbaka i början av rnars för att förkunna
ännu mera nyheter till er. God jull I

Peter Segerdahl
peter@vinga.trilli um.se

Peter ar utvechlare av Zero-X
professionell samplings- edite ring på Atari.

no
I
aD

o

@o

o
0)

x

Även

Gl*AB's intressanta, vackra,
effektiva och dyra Falcon
kloner Mark I och ll.Här i

något försskönat
framställande.
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Om man får framföra lite synpunkter
så gör jag det nu. Varför bryter ni så ofta
artiklar och hoppar mellan sidor? Det blir
lite grötigt. Vid recensioner, skriv ut vilka
det passar eller inte passar till. Utvidga
gärna nyhetssidorna med mer ingående
text, om vad det åir för progrtrm, mm.
That's all!

En liten {råga. Finns det något pro-
gram till Atari som klarar av att göra "to-
nad skugga", jag skickar med ett prov så
ni kan se vad jag menar (tacksam för
svar).

Om det finns någon som skulle vara
intresserad att utbyta erfarenheter mm.
om Atari och som bor i Umeåtrakten, hör
av dig till mig!

PS. Ordna gärna nästa Nordic Atari
Show lite längre norrut! DS.

Jan Kollberg (tet 090-13 13 491

Hej Jan,
Vi försöker hålla artiklarna mmlade men
ncir det inte går måste vi bryta och fortstitta
på nagot annat strille. Detta har dock före-
kommit mer tidigare cin vad det gör nu för
tiden.

Nrir vi recenserar har vi som regel (nutne-
ral att alltid ha en snabbfaktaruta i slutet.
Drir kan man tex. lcis om programmetlpro-
dukten har något speciellt krav (t.ex. hård-
disk eller Falcon). Nyhetssidorna skivs i re-
gel av Peter och finns det något atl tilkigga
shriver vi det ockfi. En del text dras ut till
separata rutor.

Angående "tonade skuggor" klarar Ara-
fuque 1,0 lbitmap) eller DA:s Vehtor det.
Någon itr4odul till Calamus SL skall ockw
klara av det, om jag inte minns fel.

För tillftillet har vi trya planer på att flyt-
fa NAS mer norrut rin till Hisingen i Göte-
borg. Jag förstår vad du och många andra
långvriga menan men t1»tin rir det inte möj-
ligt för oss aff göra fr. eftersom resur&rna
just nu finns i Göteborgsområdet.

Rolf Johansson

Hei! Hår år några funderingar:
1. Jag har skaffat mig en Falcon som jag
iir nöjd med. Tfv?irr iir det en del pro-
gr.rm som inte fungerar på den. Framför
allt giiller det ju spel. Det iir inte mitt sto-
ra intresse men en del spel vill jag nog
behålla eller helst skaffa nya versioner av.

Jag har använt mig mycket av Flight Si-
mulator II, det fungerar visserligen på
Falcon men jag undrar om det finns nya-
re versioner av denna mycket fina simu-
lator. Kan man få tag på simulatorn Air-
bus? En annan simulator, fast under vat-
ten, är Silent Service. Den vill inte funge-
ra. Finns det nyare versioner till Falcon
av detta. Min nya maskin måste ju vara
idealisk för sådana slags "spel"-progr.rm.
Vilka firmor/återförsåiljare har sådan?

2. Jag har kommit i den åIdern att jag
"skaffat mig" barnbarn. Har hört talas
om program att anviipdas av vetgiriga
små barn som snart skall börja skolan-
Har hittat en del på Internet men de är ju

bara på engelska. Finns det pedagogiska
svenska program att fätag1?

Peter Jahnke

Hej Peter!
1. Spel har ur spelföretagens synpunht en
mycket begrrinsad livskingd. Det betyder att
det mycket xi.Ilan kommer uppgraderingar
eller nya versioner av spel, till shillnad från
nyttoprogram. Den enda möjligheten man
brukar ha som Falcon-cigare att få ett
STle)-sytel att fungera cir att prova med STt

emulatorn Backward. Fungerar det då rindå
inte är det nog bara att ge upp. Vad du alltid
kan göra cir att kolla om spelföretoget i frå-
ga har en hemsida på Internet eller en e-

mailadress och be dem om hjtilp. Visst hål-
Ier jag med dig om att en Falcon egentligen
rir en ganska bra speldator. Men de flesta
spelföretag i dag håller tyvän inte rned oss.

Av återförxiljarna fr vår återförxiljarlista
skulle jag gisw. att Diskl har flest spel De
handlar även med begognade spel sa där
kan man ibland hitta en del gamla godbitar.

2. Johan Asserlund htilsar följande: Ih
kontaht med Ferde data. En demodisk går
att få genom att frtta in 20:- på postgiro 61

56 09-5. Adressen cir: Ferde data, Solvihsvd-
gen 11, 671 33 ARVIKA.

Ulf Högberg

Kan man göra så här
med en Atari? Givetvis.
Med programmen DA:s

layout eller någon modul
till Calamus SL.
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Emulercr Alcrri på PC
med Gemulqlor 4

?ir jag först öppnade Gemulator
var det ett litet paket med ett
kretskort i, samt ett par diskar.

Installationen dr mycket enkel, det iir ba-
ra att sticka in kretskortet och kopiera
över diskinnehållet och sedan köra.

Jag fick med två versioner av Gemula-
tor. Dels version 3 som helst ska köras
ulder DOS, och version 4 som ska köras
under Windows. Helst ska den köras r.ln-

AtzriMryrcimt nr 5 1995

der Windows 95 för att skdrmuppdate-
ringarna ska gå snabbare.

N?ir jag skulle installera version 3, var
det ett fel i konfigurationsfilen som gjor-
de att jag inte kom åt diskdriven. Diir var
drive A octr B växlade, men eftersom jag''
enbart har en drive fickjag ställa om det.

Skillnaderna mellan version 3 och 4
(förutom att 4 ska köras under Windows|
är att version 3 enbart kan köra med vir-

Har man varit så dum att man köpt si§ en PC borde man

få skylla si§ själv, kanske nå§on tycker. Nu finns det
emellertid hopp - med Gemulator kan du till viss del fä
tillbaka din §amla Ataris §rundstenar - IOS med GEM.

tuella hårddiskar. Version 4 ska klara av
att läsa dessa men det fick jag aldrig att
fungera. Version 4 har även tillgarrg till
allt annat som Windows har. Om du har
en CD som du kommer åt via Windows
så kommer du åt den även när du kör Ge-
mulator. Det gäller även alla skrivare,
modem och annan hårdvara som du har.
Version 3 försöker även att använda skri-
vare, modem etc. om den hittar dem.

9



GEM tsench v4.02 0 Ofir Ga1 - 16 Feb 95

Gemulator 1.01 T0S 2.06
AIS v1.20
GEMDOS v0.12
Mil,lT not present
Blitter not Present
NVDI not Present
Video Mode: 6L0x4OOx2

FPU not Present
Run ancl Malloc from STRAl't

Ref: ST, No Blitter, ST High
pc:dx2/66

GEM Dialog Box:
VDI Text:
VDI Text Effects:
VDI Sma11 Text:
VDI Oraphies:
GEM Window:
Integer Division:
Float Math:
RAM Access:
ROM Access:
B1i,tt ing:
VDl Scrol1:
Justified Text:
VDI Enquire:
New Dialogs:

Graphics:
CPU:

Average:

6.L45 a37%

9.5!5 7107

16.61.0 L11%

8.720 LLtr%

L7.1L5 tlB%
2.320 i:68'l
t.530 LL75%

L0.335 129%

1.88, 33tr%

3.18' L8L%

8.L95 Lt+2%

8.535 151%

9.025 152f
2.L20 12r%

7.330 127%

L/+O%

15Ä.%

221+%

GEM Bench v4.02 0 ofir Ga1 - 16 Feb 95

Gemulator /r.00 10S 2-06
AES v3.20
GEliDoS v0.12
liliNl not present
Blitter not Present
NVDI not Present
Vicleo Mode: 6lr}xl+O}x2
FPU not Present
Run ancl Malloc from STRAI'i

Ref: St, No Blitter, ST High
pc:dx?/66 wi.rrclows

GEltl Dialog Box:
VDI Text:
VDI Text Effects:
VDI Sma11 Text:
llDI Graphics:
GEl.l lli.rtilor:
Integer Division:
Float l,lath:
RAM Access:
R0l,l Access:
Blitting:
VDI Scroll:
Justifietl Text:
VDI Enquire:
New Dialogs:

Graphics:
CPU:

Aver'age:

7.275 La6%

L0.610 L2r%

18.780 L25%

9.r8' L03%

L8.565 L39fr,

2.865 L36%

L.6L5 Lr73%

10.800 12t+%

L.685 37t_%

L.690 373%

7.63j Lj3%

9.520 L38%

Lo.9B5 125%

2.L6' L22%

e.58' 7097l

a26%

196%

225%

Testresultat från Gemulator 4 (Windows)"
Testresultat från Gemulator 3 (DOS).

GEM Bench v4.02

Oemulator 1.01 T0S 2-06
A.ES vJ.20
CEMDOS vO.]2
MjNT not Present
Bl-itter not Present
NVDI 1.01 Present
Video Mode: 800)600x16
FPU not Present
Run and Mal1oc from STRAM

Ref: ST, No Blitter, ST Medium

pc:1,X2/66

GEM Dialog Box:
VDI Text:
VDI Text Effects:
VDI Smalf Text:
VDI Graphics:
GEM Window:

Integer Division:
Float Math:
RAM Access:
ROM Access:
Blittirtg:
VDI Scroll:
Justified Text:
VDI Enquire:
New Dialogs:

Graphics:
CPU:

Average:

0 Ofir Ga1 - 16 Feb 95

6.130 8t$
2.OLO 698,
5.7rO tr20%

2.855 /,76%

!L.795 t6o%

3.810 92%

1.57' LL12%

10.110 727%

L.865 338'l
3.tfl0 t\L%

18.970 t6%

6.tfi5 208%

s.640 L59%

L.320 20L%

7.790 1L6%

2lr6fr
lrlrT%

299%

Hur lungeror det
Gemulatär är helt mjukvarubaserad, för-

utom kretskortet som innehåller ROM-
kretsar med TOS i- I nuläget ska det helst

vara TOS 2,06 för bästa funktionalitet'
Det går även att köra med åildre TOS-

version;r. Planer finns på att få Falcon-

och TT-ROM att fungera med Gemulator'
Man kan ha upp till sex stycken olika
ROM-kretsar På kortet.

Vilko upplösningql
Gemulaior går at1 köra i vanliga ST/E'

uDDlösninsar, dvs. 320x200 i 16 fårget,
€/+öveOO ii farger och 640x400 i 2 [ årger'

Man kan utöka dessa genom att ha ett

program i automappen somItökar upp-

is5ningen till 800x600 i DOS-varianten
och l28Oxl024 i Windows-varianten'

lo AtaritrIagtsinet nr 5 1995
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Atcrri kdnnage. På listan över personer som

Grysked Gr r o nsf ä lldcl f;; flsxåi*#tu::# "§f';:'fr
Från '\ntelli§ent Gamer" och

"SlReport" när oss följande ny-

heter. Atari skär ner ytterli§are,

nu i USA och Tyskland,

Brian Osserman från IG, intervjuade
Don Thomas {Ataris kundtjiinst} och han
kunde berätta att ett antal personer bli-
vit uppsagda. Han poiingterade dock att
det bland ennat giillde interna personer
som producerat viildigt lite spel till fa-
gauren.

Thomas meddelade också att Atari
planerar att marknadsföra Jagaur starkt,
det finns tidsnära planer på reklamut-
skick och TV-reklam. Han kunde också
berätta att Atari kommer utveckla ett an-
tal nya PC-spel, bland dem Tempest
2000. Hur som helst kommer inget att
offentliggöras förrän alla spel i serien till
PC ?ir klara. Många av spelen kommer
att vara portningar från Jaguar. VR-
headsetet är lagt på is tills ett antal olika
problem lösts.

STReport hade lite mer namn att till-

skrev FSMGDOS och arbetade på Ho-
verstrike/Hoverstrike: Unconquered
Lands|, Dave Stagus {NEOChrome{agu-
arllynx/SlM804), Rob Zydbel. Mike Ful-
ton och Norman Kowalefski (Atari Ger-
*anyl har redan sagts upp för ett tag se-

dan. Aven Eric R Smith har fått gå fran
Atari.

Nu sägs bara testpersonal vara kvar"
Nästan alla grafiker och programmerare
har fått låimna Atari.

Vi kommer naturligtvis att följa upp
händelserna kring Ataris uppsägningar,
och bevaka vad som händer i framtiden"

I Rolf Johansson
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Atari Magasinet testar
på andra plattformar

Motorola@ emulering
på en lntel@

Snuskigt, men det funkar

h
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StÖrst chans att fungera har
naturlig[vis renskrivna
GEM-program. Calamus
1.09 t.ex., fungerar utmärkt
under Gemulator.

Dessa upplösningar kan man köra i 16, 4
och 2 färger. Senaste versionen skall dock
även klara TT- upplösniagar, har jag hört
ryktas (256 f?irger bland annat|.

Problem med progrom?
Jag kan inte säga att jag har haft några
större problem att köra program uader
Gemulator. Större program som Calamus
och Works fungerade mycket bra.

Jag provade även att köra lite spel,
med mindre lyckat resultat. Spel brukar
ju inte vara direkt rent programerade, ut-
an går direkt på hårdvaran och det verka-
de inte Gemulator §rcka om. En sak som
jag tyckte om var spelmusiken, som fick
en liten ny karaktär med hjiilp av PC:ns

Atdrtildg §rwt ttr 5 1995

ljudkort. Den klarade inte av att få det att
låta som på ST|n men det lät uppfriskan-
de med den nya variationen...

Sko mon köpo en?
Ska man verkligen köpa sig en Gemula-
tor? Tja, det iir naturligtvis frågan. Den
går ju att använda, men det går ju inte li-
ka snabbt som på Atarin. DOS-versionen
upplevde jag som betydligt snabbare än
Windows-versionen, och ett plus till det
?ir ju sjiilvklart att man slipper köra Win-
dows. Det är ju inte helt fel.

Vem är det som ska köpa den egentli-
gen? Jq personer som har varit dumma
nog att gå och köpa sig en PC och sålt sin
kära Atari (det skulle du inte ha giort),

men ändå vill köra de professionella pro-
grammen som finns till Atari och inte till
PC. Sedan kan man ju köpa den enbart
för att det iir fräckt med Atari, och kurma
köra den som Windows prograrnhantera-
re istdllet för den våirdelösa som kommer
med.

Sist men inte minst vill jag tacka Indi-
go 2 för att de lånade ut Gemulator till
oss för detta test! I

Lari Kovanen
larkov@tripnet.se
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syns och hörs!

Vi är iu nå$ra stYcken här i värl-

den som try€Et, tro§et och trä-

§et Rtamrar oss fast vid den be-

händi§a och mån§sidi§a Platt'
form som katlas Atari.Vi är fär'

re nu än för ett Par år sedan,

och ibland skulte man iu önska

att fter datorintresserade fin§e

kika, åtminstone tite hasti$t, På

vad Ataridatorer har att erbiuda'

Atari mäste synas men tsudska'

pet måste ut!

SAK/Skåtte

öndasen 5 november anordnade
eel-ta (BBS Association Lund-Mal-
mö) ett swaP-meetPå KajPlats 305 i

vf uf*å.- 
-Btt"rsom^ 

S"AIUSkåne delar lokal

"iåä "ai-"aa 
förening, fick vi en förfrå-

nu" o* huruvida vi var intresserade av

ätt "r.iru upp oss". Vi är ju skåningar. -
å"tr aa.^ä kiirnpar - så självklart be-

och på söndagsmorgonen arbetades det

febriit med att göra allt iordning:
För att tynui b"hövs ljus - allts1mo1.

terade "i 
opp egen ljusanläggniag'Fö.t utl

t Orus turväs frtigtaleri - alltså riggade vi
medhavt PA-system. För att locka krävs

tinsel-tansel -- alltså asade vi dit en P-60

ii#a"o o"in ried., popcorn-maskin!)' SIut-

iisen pyntade vi väctert med informativa
.fl"iä'o"tt braskande prislistor, Atari-tid-

oiÅg* och kataloger. Sadåirja, en fin mon-

ter!- 
tUnder tiden ställde diverse handlare

*"tit, upp sina saker på enkla -!o.r{' 9c!
tu*äaå 'därmed ganska effektivt i
skrrmundan).'Vad erbjöds då de besökare som av-

krävts gO:--vid entr6n? Jo, Iåingst till vän-

ster i vår gemytliga hörna hade Claes

ffåt*"."p lä"ppt.t försett en Falcon med

ö"tut" Å"aio,^t"i""rbord, effekter o9h

iuianlässnins. D:ir kunde häpna åskåda-

ie ta deiäv dä harligtret som är Falconä-

nut" fOt"o""d: hårddiskinspelning! Claes

ä"*o.t.tt"tude och stod i, och fick mån-ga

utt- tO*urru, höja på ögonbryne-n inför

Xruft"t, hos denna li ordets egentliga me-

ninsl speldator.
ftt ånabbt steg åt höger, och besökarna

kunde stifta bekantskap med Calamrrs'

Rainbow II Multimedia, T\'rrilight, Pac

Th"; *. m. Tidningen Atari World och

vikten av att registrera sharewarepro-

*u- or.rades det också om utav den

lkranigaste av alla stiimmor - min' Nog

om detta.

Brevid mej var Dag Dao {sekr') statio-

nerad. Hans gamla STe med fåirgskiirm vi-
*a" utt det frnns alldeles tillräckligt med

krut i denna klassiker för att köra balla
soel såväl som nyttoapplikationer'-' 

Thvsst parkeräd på hogerflanken jäste

"" 
rråätuä Jesper Kock (ordf') vid sin Ja-

rour mäd nvmonterad CD-ROM-spetare'
bet kördes-en del Alien vs' Predator'

Blue Lightning och Vid-Grid, men mest

Rayman.
Vi rrut bara harsmånen från barnmiss-

handel, dä en kille i tioarsåldern inför en

journalist jåimförde Jaggan med Sega Me-

ga Drive, men Jesper var upptagen.mect

En besvåirlig bois, och tvangs dåirför liigga

band på t"i. turrgt var det hursomhelst
hela tiden vid Kockens spelkonsoll, och

det hände faktiskt att han motvilligt över-

lät joypaden till spelsugna besökare' Ge-

neröst, JesPer!
Undär irela swap:et övervakade de al-

lorstäde, nåirvarande hustomtarna Bill
Ää"rrroo (kass.) och Jan Gustin tillställ-
ningen.

Vid dug"ot slut kunde vi nöjda koYf;
tera att ä På ett Eivsamt - men ändå

lvckat - satt fOrmått visa upp vår favorit-

d'ator inför de drygt 800 besökarna' som

*eJ skrackblandää förtjusning tagit del

av vår manifestation.
Det gäller att synas. Och höras' Mest!

stämde vi oss för att ställa uPP'-- 
På swap-et bjöds besökarna tillfälle att

handla bägagnäd datorutrustning (mest
pö--"*f"t, ään ändå.'-) samt ta del av vad

ikdÅ datorhandlare hade att erbjuda'

Kaiplats 305 demonstrerade Internet' och

såfunrrs då SAIVSkane På Plats'
Vi hade i ett tidigare skede sett ut hu-

vudlokalens bästa plats att bre ut oss på'

I Sven Bornemark
sven@dada.ct.se

SAK,/Skåne rePresenterades av

Bill Andersson, Sven Bornemark,

Claes HolmeruP, Dag Dao, Jan

Gustin och JesPer Kock'

Kontakta
sÄilikå*r

Ängelholmsllatan.12
2L4 22 MAIMO

Tel. 04G250265
(ordförande
JesPer Kock)
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jälva kärnan i Convert K2000 är i
stort sett densamma som i Q-Cart
och Rec Free. Inspel-ningar görs via

kontrollpanelen {se bild) och använder sig
av sarnma in- och uppspelningstangenter
som Cubase. Redigeringsfunktionerna är
inte speciellt upphetsande ur teknisk syn-
punkt men innehäIer de viktigaste verk-
§gen cut, copy och paste.

Iståillet för att skicka samplingen tiJl
K2000 via MIDI eller SCSI spaar pro-
grammet samplingarna direkt till disk
som Kuranreilfiler (I(RZ), som sedan kan
laddas direkt in i qmten. Underligt nog så
skapas inga programs eller layers av pro-
grammet, dom får man skapa s.jiilv. Det
tar i och för sig ingen större tid men det
kiinns lite l"rvigt att programmet inte
sköter allt n2ir det iindå håller på.

Programmet fungerar tyvärr bara med
filer samplade i stereo. Har du t.ex. en
massa AVR-filer i mono som du vill an-
vända, har du ett litet problem. En enkel
och smidig lösning iir att använda sig av
programmet Five to Five (recenserat i
AM 3/95) som bl.a. kan konvertera mono-
samplingar till stereo.

Det följer inte med någon tryckt ma-
nual till Convert K2000, men istället
finas det ett integrerat hjåilpsystem. Inspi-
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Convert K2OO0 - Playlist

rationen kommer från SlGuide men är
inte'på Liånga vägar lika kraf$ullt.

Liksom Rec Free så stödjer Convert
K2000 filformaten Cubase Audio (AIFF),
DAME (TKE), Atari (AVRI och ren
sample-data (raw).

C'esl lo vie
Har du en Kurzweil K2000 kan Convert
K2000 vara ett mycket anviindbårt pro-
gram. Speciellt om du inte har samplings-
kortet. Programmet har sina små missar
och egenheter men Zir i det stora hela en
trevlig bekantskap. Enligt Jörgen Gerstel
iir programmet ståindigt under utveckling
och flertalet nya funktioner har tillkom-
mit genom användarnas begäran. f

Carl Löfgren
Carl.Lofgren@abc.se

ConYerI 7(2OOO
Från J.G. Systems i Nederländerna kommer Convert

K2OOO, ett dedikerat samplin§spro§ram för Falcon och
Ku rzweil K2OOO. Eftersom sampli n gskortet til I en

Kurzweil K2OOO kostar nästan lika mycketsom en Fal-
con, började Jör§en Gerstel utveckla Convert K2OOO.

lda§, är det eff §anska sä ayancerat hårddiskinspelnin§*
program med grafisk redi§erin§ och playlists.

Produkt: Convert K2OO0 ver 7",!2
Tillverkare: J. G. SYSIEMS, Satijnvlinder
laan 37, 564L 8A E,NDHOVEN, Neder-
ländema.
Återförsälare: Tecnica del Arte, Alexan-
der Battalaan 53b, 6227 CB
MAASTR ICHT, N ede rlä n d e rn a.
Pris: Fl25Ot (ca SEK L7OO)
Positivt: Sparar ljuden direkt till disk
Ne§ativt: Skapar inga progams/ayers

Kontrollpanelen - här sköter man in- och uppspelningarna
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Setupaccessoryn. Här väljer
man vilka samPlingar som

skall kopplas till de olika
funktioner som finns. T.ex.

"öppna accessory", där vi

valt samPlingen 'PoP".

Ja§kan inte rikti§t bestämma mi§för omiagvill strypa eller kra-

rna om prog,rammeraren av Crary Sounds, men iag antar att

man får leva med den effekt som uppstår efter ett tags använ-

dande av programmet.Tänk di§siätv alt kunna koppla små

samplingar (tjud) till olika händetser på desktop och i pro§ram.

Ljudkcros i burken

esultatet kan bli mYcket olika be-

roende på vad man är för Person-
lighet. Ska man skq'ta sa går det

att kopplä samplingar till nästan vad som
helst I allt från dialogrutor och menyra-
der, till alla de olika elementen i ett föns-
ter (rullningslist, stängruta, fullskärmsru-
ta, etc). Leverantören, Maxon, försöker
inte heller marknadsföra Crazy Sounds

som någon 'nyttig' produkt. De påstår

att programmet iir det mest knasiga- som
giorts till Atari genom alla tider, och jag

kan bara hålla med.

Progromdelor
För att installera Crazy Sounds kopierar
man en fil till auto-mappen och en acces-

Här görs alla kringinställning-

ar, som t.ex. cachestorlek,

sökväg för samPlingar etc.

sory till roten på C:. Sedan viiljer man en
plats för alla samplingar och startar om
ä-atorn. Efter det ska Crazy Sounds vara
installerat, och börja föra oväsen.

Crazy Sounds fungerar på alla Atari-
maskinär, även de som inte har DMA-
ljud. Genom att starta ett patchprogram
och endast använda samplingar med 1åg

frekvens kan man använda programmet
även på en STFM eller Mega ST. 9"J
fungerar mycket bra under MultiTOS,
tvtagiC och MagiCMac. Det sistnämnda
kräver ännu ett patchprogram till Macin-
tosh så att ljuden spelas upp korrekt.

Från början har programmeraren valt
att låta *alla* funktioner ha en sampling
kopplade till sig, vilket resulterar i att ett
toiuit Srdkuos utbryter om rnan försöker
konfigurera programmet. Riiddningen lig-

ger i att trycka ned vänster och höger
Shift-tangenter samt Alternate samtidigt,
vilket stånger av Ctazy Sounds till{älligt,
tills samma kombination trycks igen.

Ett annat problem som jag brottades
rätt så långe med var att kunna höra lju-

den som var kopplade till tangentbordet'
Bland annat var den numeriska delen
kopplad titl samplingar av tonvalsfrek-
't eoiet (telefonnätets), men ingenting hör-
des n?iLr jag tryckte. Det visade sig att man
måste ha tangentbordsklicket aktiverat i
kontrollpanelen, vilket jag naturligtvis ha-

de slagit av då det är ganska störande.
Programmet i auto-mappen lägger sig

resident och laddar in samplingarna. Ac-
cessoryn ?ir sjiilva inst2illningsdelen, diir
man vä5e. funktioner och samplingar'
Det finni en nedbantad accessory för de

som har dåligt med minne. Det medföljer
även ett konverteringsprogram där man
laddar in samplingar, klipper, klistrar,
förwåinger och sparar i HSN- eller WAV-

format.

Vorde liud
Tbtalt kårar Crazy Sound§ av att koppla
ljud till följande: tangentbordet, individu-
ella programstarter, AES-funktioner, text
i VDUfonster/o§ekUalertboxar, samt oli-
ka klockslag. Det sistnåimnda är ingen av-

ancerad funktion, eftersom man inte kan
välja datum och sätt att repetera alarmet
på- Dessutom varnas man bara av en

sampting vilket iir lite tafatt. En dialogru-
ta säm visas samtidigt, med en påmin-
nande text, vore önskvärt.

Klockslagen innebär också att man
kan koppliljud till varje hel, halv-eller
kvarts timma. I exempelfilerna medföljer
samplingar på olika tyska dialekter, som
liisei upp klockslaget automatiskt- Man
har altiå deht in tidsangivelsen i sex de-

Iar, vilket naturligtvis gät att sampla även
på svenska genom att tala in talen 0-59
iamt lite "klockan är"-ptat. Ring Fröken
Ur och samPla, vet jag!

t4 AtariMagastnet nr 5 1995

Linke fläustaste
Hechte flaus tas te

$"r Eonben

tt uotte stunde
S+ uiertel Stunde

Halhe Strnde
Har tek i n-fl [arn



Vidare finns det möjlighet att spela
upp en sampling vid start, nåir muspeka-
ren gå,r ut i bildskiirmens kanter, när da-
torn bombar, filväljare visas eller varför
inte när man klickar med höger eller v?in-
ster musknapp.

Arcessoryn
Gränssnittet är av typ peka och klicka.
Till vänster har man en lista på alla funk-
tioner, och till höger en Iista på alla samp-
lingar som fims. Vissa samplingar kan
vara grupperade och kopplade till en hel
mapp med filer. Då kare Crary Sounds
slumpvis väIja en av samplingarna när
funktionen aktiveras. Man väljer även
här om samplingarna ska kuma avbrytas
av andra, eller om de ska dominera totalt
när de spelas upp.

I de mera detaljerade inställningarna
ändrar man t.ex. ljudbufferten, vilken
anger hur många kB som skall avsättas
151 6laddning av samplingar §ll minnet.
Har man många sampli:rgar får inte alla
plats i minnet, utan måste laddas in från
hårddisken när de ska spelas upp. Buffer-
ten kan vara från 10-512 kB.

Har man Falcon ska man såklart utnyttja
möjligheten att direkt via mikrofoningång
en sampla sina egna små ljud.

CONVERI.PRG
I den hiir lilLa "ljudstudion" kan man på
ett enkelt sätt klippa och klistra i de olika
samplingarna. Det finns även lite mer av-
ancerade funktioner som fade in/out,
vändning av block och volymändring.
Programmet läser in formaten IFE, WAV
YOC, SAM, SMP och AVR, och sparar i
HSN, HSX och WAV. HSN och HSX åir
Crazy Sounds' eget format, som fitrns do-
kumenterat hiir på sidan för er som är in-
tresserade.

Konverteringsprogrammet har också en liten uptr
spelare som kan ladda in samplingar mappvis,

dvs alla iett underbibliotek" Man kan sedan spela
dem separat, eller en efter en.

Konverterarens huvuddialog. Här har vi laddat in en riktig[ retsam
sampling som vi sedan kan göra olika grymma saker med.

Kör man Crazy Sounds på en Falcon
kan man använda sig av mikrofoningång-
en för att sampla direkt. Det finns nämli-
gen en liten inbyggd samplerdel i konver-
teringsprogrammet, men det åir inte tal
om något avancerat i denna kategori av
program.

Slutsummo
Det h2ir åir definitivt inte något program
som man har nytta ay men det kan sätta
sprätt på tillvaron bland dina program ge-
nom små ljud som speLas upp här och
var. Jag rekommenderar dock inte att
man överengagerar sig bland §uden, det
räcker nog gott och väl om man använder
tio av de flertal funltioner som finns, an-
nars är det risk att rnan fort tröttnar och
ser ljuden som störande istället för un-
derhållande eller vägledande.

Runt 300 samplingar medföljer, av
mestadels 1åg kvalitet. Många är på tyska,
med tyska msningar och ord som inte ger
någon direkt koppling tifl den som inte
förstår språket. De rena ljud som medföl-
jer ?ir okej, men inte särskilt bra. Kan
man få tag på andra samplingar tycker
jag det är bättre att använda dem istållet.

Manualen är ren och snygg. Den inne-
håller dock inga exempel på hur man kan
göra, men som dokumentation är den
mycket bra och rikt illustrerad. Den ver-
sion jag har testat är 2,54 och på tyska
helt och hållet. Programmerare är
Richard Kurz {Fidonet 2:248718520.51,
och du kan beställa programmet från In-
digo2iDanmark.I

Rolf Johansson

namn längd beskrivnlng
id 20 bytes HSNDI.O eller HSND1.1
laenge 4 bytes samplingens längd efter header
frequenz 2 bytes frekvensen iHz/LO
stereo 2bytes 0=mono, 1=stereo
resl 2 bytes reserverad
bitsps 2 bytes 0 el. 8 = &bit sampling, 16 = lGbit sampting
res2 2 bytes reserveEd
dm-laut 2 bytes DMA: huvudvolym
dm_links 2 bytes DMA: vänster volym
dm_rechts 2 bytes DMA: höger volym
dm_hoehen 2 bytes DMA: basregister
dmJiefen 2 bytes DMA: diskantregister
res3 4 bytes reserverad
info 41 bytes 40 byies text + nollavslutning (bara i HSND1.1)

Produkt: Crary Sounds 2,54
Av: Richard Kurz
Pris: ca 450i
Ktav: Fungerar pä alla maskiner.
H å rddi sk rekom me n de ras -
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men de som ingår i HDX är enligt min er-
farenhet mindre effektiva.

HD Driver.
HD Driver (HDD) är ett tyskt programpa-
ket som innehåller ungefär samma saker
som HDX samt en del sPecialProgram
(bland annat ett program för att skriv-
skydda vissa partitioner och en CPX-mo-

konstruerats för PC "plug-and-play", och
för att slippa omkopplare på hårddiskar-
na. Tfviirr så går det inte att starta syste-
met från en sådan harddisk, men det är
inte HDDs fel, utan en följd av Falcons
konstruktion.

I(D Pro
ICD Pro är ett programpaket från ICD
som bl.a. levererats tillsammans med IC-
Ds SCSl-adaptrar "Link" och "Ltnk-Z".
ICDs driver är den mest finessrika, den
är dessutom lika snabb som HD-Driver
(utom möjligen på Falcon-SCSIl, men dä-
remot tar den upp mer internminne. IC-
Ds driver var länge ensam om att ge möj'
ligheter att iindra ordningen mellan enhe-
terna när rnan bootar upp, men har nu
fått konkurrens frå,n HD Driver även på
det planet.

Partitioner som skapats med ICDs par-
titioneringsprogrzlm är inte nödvåindigtvis
kompatibla med AHDI (man kan väja
bort kompatibiliteten), vilket kan leda till
stora problem om man är tvungen att an-
vända AHDI på grund av något ytterligt
k?insligt progrzlm (exempelvis Linux).

ICD skickar med en hel del annan pro-
gramvara, bland annat drivers för att

et är nåimligen så att många an-
vänder Ataris egen hårddiskdri-
ver AHDI som, trots att den är

ganska pålitlig har måmga brister
främst att den är långsam. De mer mo-
derna hårddiskdrivers som fir:ns är be-

tydligt snabbare då de bland annat an-

vänder lite internminne som filsystems-
buffer. Filsystemsbuffern, DOS-buffern,
lagrar information om var fi.lerna i de se-

näst använda mapparna finns på hårddis-
ken, på så sätt sparas tid eftersom sarruna
information inte behöver håimtas från
hårddisken miånga gå n ger.

Jag har hZir valt att begränsa mig till de

två vanligaste prograrnmen (som också
finns att köpa i Sverige), nåimligen HD
Driver och ICD Pro Utilities. Jag förbigar
dåbl.a. HuSHI, hdpSTACK och CBHD.

HDX - AHDI
AHDI ak Ataris egen hårddiskdriver/ som
får betecknas som ganska enkel, men
också relativt palitlig och stabil. AHDI in-
gar i Ataris programpaket HDX, dåir det
också ingar partitionerings- och formatte-
ringsprogram. Dessutom ingar det några
program som kan läggas i auto-mappen
för att få buffrad filhantering på liknande
sätt som med ICD Pro och HD Driver,

ByI dincr
hårddiskrutiner

De flesta atariä§are torde numera ocksä ä§a en hård'

disk, §ivetvrb finns det de som fortfarande är nöjda med

enkelsidi§a disketter, men dessa må kånna si§förbi-

§ån§,na av det som fölier. På liknande sätt finns det sä-

kert en stor män§d atariä§are med hårddisk som an-

vänder föråldrad programvara tilt sina hårddiskar, någat

som de torde ha stort intresse av att avhiälpa.

dul som gör samma sak).
HD Driver åir helt kompa-
tibel med AHDI (s.k. XH-
Dl-kompatibel), vilket gör
att partitioner som ska-
pats med HDD:s partitio-
neringsprogram är kom-
patibla med de som ska-
pats av HDX, d.v.s. man
kan övergå till AHDI om
man nu skulle finna det
nödvändigt.

Ett starkt argument för
HDD 4.5 för Falcon-ägare
är att det klarar av SCSI-
2-arbitration, d.v.s. att det gar att anviinda
bl.a. de nyare Quantum-hårddiskar som
kräver detta. SCSl-arbitration beståLr i att
hårddisken ifråga inte har något ID-num-
mer, utan att den måste tilldelas det av
värddatorn. Detta ärju förstås något som

il\ fitari Hdvanred llard Disk Utilitu il\

Uersion 5,84

EEpgright 1186f 87, EE, Elr 5g
,I, t?, 9tr

hg f,tari Eurpsratisn

hantera CD-ROM, vilket är något som
man arlnrlrs får skaffa separat. Ett annat
program som följer med är cleanup som
kontrollerar att filsystemet§ struktur är
korrekt och rättar eventuella fel, jag åter-
kommer till den typen program senare.

Jömförelse
Det bör tilläggas att alla de program som
nåimnts här är kompatibla med IDE-hård-
diskar på Falcon, åtrninstone i de senaste
versionerna (ICDBOOT 6.5-5 och HD
Driver 4.5). Det har diskuterats mycket
om Falcons hårdvara klarar av två IDE-
diskar men det senaste jag läste på Inter-
net var att någon hade lyckats koppla in
två IDE-diskar. Om det verkligen är sant
är en annan sak. Vad jag däremot vet är
att HD Driver ?ir det enda program som
klarar två IDE-hårddiskar samtidigt, möj-
ligtvis med undantag för I{uSHI.

Dessutom klarar både HD Driver och
ICD Pro av den nurriera ganska vZilkiinda
ZipDriven från IOmega som använder
"disketter" som nrynmer 100MB, och gi-
vetvis andra "removable media" lug-

ICD har bland
annat en pre
gramvara kal-
lad HlUtil för
att ställa in

cache etc,
som gäller
när hårddis
ken bootas.
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ringsenheter. ICD skickar dessutom med
ett program för att skrivskydda skivorna.

Jag ser personligen ICDs driver och
HD-Driver som ungefär likviirdiga dri-
vers. ICD har en del finesser och extra-
program som HDD saknar, samtidigt
som HDD är mer avancerat vad det gäl-
ler SCSI-Z. Det ingår ett enkelt program
för strukturkontroll av hårddiskar (mer
om detta senare) samt mjukvara för CD-
ROM i ICD Pro. Det är dock inte alltid ett
avgörande argument för ICD Pro, efter-
som det finns bättre, eller lika bra pro-
gram för sådant. Mer avgörande tror jag
är att HDD är billigare (om man nu inte
skall köpa någon arlnan CD-ROM mjuk-
vara) och mer minnessnålt än ICD.

Har man en Falcon är HDD lättare att
välja, eftersom man bl.a. kan ha två IDE-
diskar, plus att SCSl-arbitration sägs
firngera. Programmeraren till HDD säger
att "HDD kzin mycket väl vara snabbare
än ICD Pro på Falcon-SCSI", jag har dock
inte testat mer exakt - de kiinns rätt lika.

Hur inslolleros en hårddisk
på en Atori?
Hårdvarumässigt är det så att det vanli-
gaste är att man använder SCSl-hårddis-
kar (eftersom de åir möjliga att få tag på),
på en ST(E) måste man då koppla en
adapter mellian DMA-porten och SCSI-ka-
beln. I vissa fall behöver adaptern ström-
försörjning, i andra inte. Något man ska
tiinka på är att bara vissa adaptrar klarar
SCSI-I paritetskontroll, vilket är viktigt
om man tiinker skaffa en hårddisk dåir
detta inte går att ståinga av. Falcon klarar
av paritet (det är ett i princip fullständigt
SCSI-I interface], jag kör själv en Quan-
tum Lightning hårddisk med pariteten
påslagen vilket funkar bra med min Fal-
con.

Det går inte att få vissa hårddiskar att
funka med Falcons SCSI-Z, eller S?adap-
trar. Detta gäller framförallt stora hard-
diskar (1GB eller större), bl.a. en serie av
Quantum-diskar. HD Driver stöder i och
för sig SCSl-arbitration om man kör Fal-
con (d.v.s. att en drive tilldelas lD-num-
mer när datorn startar), men det iir inte
alltid det räcker.

Om man nu lyckats med att koppla in
hårddisken måste den partitioneras. Har
man en TOS-version som är nyare än
TOS 1.04 så kan man i HD Drivers och
ICDs partitioneringsprogram välja något
som heter ungefär "minsta möjliga sekto-
rer", så att de minsta blocken som Ern-

vänds till en fil blir så små som möjligt
{exempelvis ZkBpä en 64MB partition is-
tiillet för 4kB). Det btir då svårt att köra
hårddisken mot en dator med ett äldre
TOS åin 1.04.

Bockup
Det hiir är en obligatorisk del i varje arti-
kel om hårddiskar - Gör backuper of-
ta! Jag vet att det tar tid, men man behö-
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att man re
gistrerar sig.

ver inte göra backup på hela hårddi.sken
varje gång, bara saker som ändrats, eller
bara nya dokument man skrivit, etc. Blir
man riktigt trött på att göra backuper kan
man skaffa en extra hårddisk (exempelvis
en ZipDrive! och kopiera till den ofta.

0ptimeringsprogrom
Vad ätr ett optimeringsprogram? Det är ett
program som dels kan kontrollera att det
inte blivit några fel i filkataloger (directo-
rys) och filallokeringstabeller (FAIb) och
dels kan defragmentera alla filer på en
partition. Defragmentering är nödviindig,
eftersom filerna delas upp i flera småbi-
tar om man raderar ett antal filer och se-
dan skriver en fil som är större åin det
"hå1" som bildas - den nya filen delas då
upp i en eller flera delar som sprids över
hårddiskens yta, vilket gör att Läshuvudet
måste flyttas fler gånger per fil - något
som tar mycket längre tid iin att bara läsa
en odelad fil.

Det finns i princip två riktigt bra opti-
meringsprogram till Ataridatorr:r, ett som
heter "Diamond Edge" som är kommersi-
ellt (ges ut av ICD). Det andra program-
rnet är shareware och franskt (men det
fi:rns engelska menyer). Det heter "7nrg"
och är snabbare åin ICD. Det mest beprö-
vade av dessa program (och diirmed
mycket påliAigt) är Edge, som också iir
dyrast. Tnrg är snabbare osh lilligare,
men har ffutrukturkontrollen som hu-
vuduppgift, optimeringen är inte fullt lika
utvecklad som i Diamond Edge. Dessut-
om saknas Edges möjligheter till attlagra
filstrukturen på diskett (för att göra det
lättare att rädda en kraschad hårddisk|.

Problem
Det finns alltid saker som går fel nåir man
håller på med hårddiskar (det är det som
är skälet fill att det åir så viktigt med
backuper|.

Katastrofen än om hårddisken
kraschar, d.v.s. läs- och skrivhuvudet slår

i skivan och förstörs. Det blir då mycket
dyrt att få fram informationen. Bara att ta
fram backupen och köpa en ny hårddisk.

På Falcon och vissa versioner av AHDI
och ICD kan det inträffa att om man har
partition C: nästan full och skriver en fil
dit så kan början på partition D: skrivas
över {FAT, vill säga}. Kör man då Dia-
mond Edge kan detta gå att rep€uera,
man kan då kopiera FAI2 över FAI1 (det
fims ju två identiska på varje partition).
Enklast är att se till att aldrig överfylla en
partition.

Man kan ju råka radera en fil av miss-
tag. Det kan gå att rädda med hjälp av ett
gammalt program som heter LINDELE-
TE. Annars åir program som Edge eller
Tr,rgm.er kättanvända och kan oftast göra
sarruna sak. Edge har dessutom mycket
mer avancerade funktioner för liknande
§aker.

lUlodernisero mero
Som syns av den hiir artikeln kan man få
en oerhörd skillnad i hastighet genom att
bara byta mjukvara till harddisken, skill-
naden mellan AHDI och HD-Driver/ICD
Pro kan vara enorm (i mitt fall en unge-
fiirlig skillnad i startupptid för datorn på
20 jiimfört med 35 sekunder). En regel-
bunden användning av Zorg eller Dia-
mond Edge gör också en stor skillnad, bå-
de vad det gåiller datasäkerhet och hastig-
het. Backuper är dock effektivast vad det
gäller datasiikerhet. I

Davld Krantz
d9S-dkr@nada.kth.se

Exanine directorg iri)(

Test structure [ilT
Ståtistics [dS

0ccupat i on [tl[l
File trate fi.lT

tition Di selErted
tition Dr infornation

Sector of 2048 ortets
Elock of 3 sector(s) or 4835 bUtes
File f,llocation TablE of 3? sectors
Znd FBT störts öt sector trtr
l,lain directorg confie0[es öt sectot' 65 and is 4 sectors
3?{77 data blocks connencing at sect0r 69
lliscellrneous flågs thex) | 0001

FfiT of 16 bits
sector inforfiatioo

Boot is not executahle
(lEH I

Serial nunber r 1316976?
I reserued sector(s)
?56 entries in root
55821 sectors

t e,n{s'll!,tr nffi 
iiil{s,iiiiiiiiiiifl iiiiiiiririxiiiixiHiiiixiiixiiii

AHDI och HDXkan hämtas från BBS:er
och Plbibliotek. Det finns ett antal oli-
ka versioner för olika Atari-modeller.
HhDriver kostar ca 250.r
ICD PRO kostar ca 690r. Båda kan kG
pas från t.ex. FPC eller lndigo2.
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Det finns så mycket att €lädias
åt om man kör Atari. Det du§flar
ett stilla re§n utav nya titlar ide-

li§en, och man kollar upp sä

mycket man kan. Emellanåt -
sådär lite la§om ofta - inträffar
det där blixtrandet från klar
himmel som får en attsä$a
"Wow!".

enast jag kiinde detta 'Wowl'
bubbla inombords, var när jag tes-
tade ett Pac Man-liknande sharewa-

re-spel av Martin Steen. Jag liksom bara
satt diir med ett fånigt leende på läpparna
och awerkade bana efter bana. Den stora
visaren på klockan hann snurra iväg ett
par varv innan jag sansade mej och upp-
täckte att timman faktiskt var sen, myck-
et sen.

Pot Them
Spelet jag åsyftar heter Pac Them, och
funkar endast på Falcon. I 65.000 gnist-
rande färger ska man lotsa "hjdlten" runt
en massa banor, och dåirmed knapra i sej
de "stenar" (eller vad man nu ska kalla
dem) som ligger utströdda.

Som värdiga kombattanter örlar fyra
spökliknande "s§rggingar" omkring. Att
kollidera med dessa innebär snabb och
effektiv död. Man kan dock tillfZilligtvis
oskadliggöra dem genom att käka ett av
de fy'a kraftpiller som finns på varje ba-
na. Gör man det blir fienderna lättfånga-
de offer, men bara för en kort stund.

I Pac Them (precis som i originalet Pac

Man) giiller det att sarnla så mycket po-
äng som möjligt. Varenda uppäten "sten"
ger poäng, liksom även tillfångatagna
fiender. Mest poäng samlar man genom
att vara på alertgn och även söka upp de
frukter som dyker upp då och då.

Fost i speltrösket!
Nä, originellt är Pac Them inte. Men lätt-
skött och vackert. Och beroendeframkal-
lande! Jag iir måh?inda en enkel varelse,
som lätt faller till föga för diverse frestel-
ser, men det var länge sen jag kåinde ett
sådant sug efter mer spelande som efter
det att Pac Them hamnat på min hård-
disk. Spelet iir så otroligt lätt att förstå -
man liksom kommer in i det med en
gång.

r8

Sharewareprogram som stöds via Sven Bornemark Musik:

Prograrn:
Adresse
Backward
Everest
Freedom
GEMBench
GEM-View

:lllf;å*t*liäili
l;iselectric
tl§toop

T.urboBlanker

lnfo:
Cool liten databas
ST-emulator för Falcon
Suverän texteditor
lcke.modal filväljare
Dator-testprogram
Bi ldhanteringsprogram
PacMan i HiColour för FO3O

Modal filväljare
Bootprogram för Falcon
Skärmsläckate för FO3O

summa på PG 23 59 594 och saken år Oskar!

Version: Av§ift:
2.O2E 16O:-
3.1OS 14Oi
3.5S 1.OOr
1.15E 18Or
4.O3E 6Oi
3.15E 22Oi
X.XXS 1OO:-
1.1OE 16O:-
1.OSbS L2O:-
1.365 16O:-

Leverans:
omg.
omg.
omg.
2dagat
1 vecka
omg.
omg.
2 veckor
omg.
omg.

med att skicka en version som även lät
sej styras via datorns piltangenter och Ja-
guarens joypad!

Vadjag också fick, som registrerad an-
vändare, var spelet Ganymed. Detta är en

Freedom har nyliSen uppdate.
rats till version 1.15E. Vad som
bjuds är ett par nya finesser
samt ett otal bug§fixar.

Beklagligt nog har det utlovade
"spacerprojektet lagts på is,

men det nya Freedom2 utökar
denna filväljares kapacitet ännu
mer! Jag har, i skrivande stund,
inte befogenhet att berätta mer
än så, men jag känner upphovs.
männens kapacitet vä|, och kan
lova att F2 blir ännu ett stort
steg framåt för Atarivärlden.

Texteditering är
tydligen på modet!
Pac Them är ny-

komling i gänget,
och förväntas skju-
ta fart inom kort.

s§EEEä5fi'E

RTOISTRERA NUMERAI
shareware.sidan med sven Bornemark 

-

Det som först störde rnej oerhört, var
att man måste rota fram joysticken för att
spela. När jag registrerade min privata
version, passade jag på att beklaga mej
över detta. Martin Steen svarade då raskt

.,,:,::,,i 
: t:, i ,,,:,,,,,,,,,,,,, 

,,,,, :,i : 
i 

, ,

Pac Them kommer snart
på både engelska och

svenska!
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Källsortera filerna!
I dessa tider är det kanske mera ak-
tuellt ån någonsin att källsortera si-
na filer. Ni vet, alla gör det ju med
sopor och annat skräp, men nu har
vågen nått även datorviirlden {förut-
om att man återvinner datordelar
vilket man gjort ett tag!.

Skapa godtyckli gt antal papperskor-
gar pä desktop genom att duplicera
papperskorgsraderna i DESK-
TOP/NBWDESK.INF och sjiilv fylla
i det du tycker passar. Vips, så har
din dator blivit ett snäpp miljövänli-
gare!

Tipstack till Matti

I

I

HiColour-version av gamla Asteroids. Re-
na lyckan för den som gillar denna typ av
action. Sjiilv iir jag rätt sfl dålig på dylikt
pang-pang, men ljudeffekterna är kanon.
Koppla upp ett par bra högtalare trll da-
torn, och det småiller verkligen!

Spel med kluven lungo
Det finns en enda nackdel med Fac
Them: alla menyer iir på tyska! Inte för
att så mycket ytterligare förklaring egent-
ligen tarvas, men sifuationen är ohållbar.

lag har förklarat detta för Martin, och
han replikerade med att skicka underlag
för översätheing. Pac Them kommer allt-
så, när du läser detta, att finnas tillgåing-
ligt på tyska, engelska och svenska!

Har du en Falcon, och dr det allra
minsta intresserad av att då och då mysa
med ett lattjo spel, bör du kolla upp Pac

Them! Thivs du ohämmat med spelet, ska
du definitivt registrera dej. Du får då dels
den moderna Asteroids-varianten Gany-
med, och medverkar dessutom till att
sporra Martin Steen till nya stordåd. Han
har redan gjort ett par fantastiska titlar,
och förtjåinar verkligen den uppskattning
som får honom attjobba stenhårt på näs-
ta överraskning. Haka på! I

Sven Bornemark
sven@dada.ct.se eller 2:2001 136.56

Aturntl*g*n fi t 51995

Eöjudambt giiller för alla nya anvåindare under första månaden, dilrefter 600

krihaivår eller 150 kr/manad. Priset avser standardabonnemang, Inga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebiir full tillgang till alla Intemet-tjiinster, utan
tidsbegfiinsningar. Ni kan anviinda E-mail, Usenet News, Gopher, FTP, Telnet,

IRC, Lynx. Det enda ni behöver iir en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIPiCSLIP ft,rblaWorld Wi<ieWeb.

Vi har V34l28000 modem på samtliga linjer. Vår modempool har

telefonnummer i Göteborg.mmmm
Välkommen att provsurfa på Internet!

Tripnet på torsdagar kt.I8-21, Åvrigen 6 i Gårda

Tripnet AB
Åvägen 6
41250 GÖTEBORG

Tel.031-83 i6 16

Fax.031-83 i6 15

PG. i0 84 55-7

I9
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PrisYördGr ry$
Ccrlcrmussniil

in misstro byttes mot beundran
efter att ha studerat de olika
snitten. Alla snitt har svenska

och andra specialtecken, redan d?ir åir de
bättre än de flesta PD-varianter. Det som
gladde mig mest var att i stort sett hälften
av alla snitt ?ir anflkva-stilar och det hittar
man inte måLnga som PD. Håir finns guld-
korn som: Garamond, Caslon, Souvenir,
New Baskerville, Palatino, Century
Schoolbook, Korinna etc. Det är också
mycket trevligt att snitten (oftast) finns i
fyra varianter - medium, kursiv fet och
fet-kursiv.

Den andra halvan består av diverse
olika fantasi-snitt (så kallade extremer),
linjärer och skripter som inte heller de är
oanvåindbara. De flesta PD-snitt kan klas-
sas som någon form av extrem-snitt men
det som gör dessa så mycket bättre ?ir att
det finns full uppsättning av gemena och

versalia bokstäver, något som varje teck-
ensnitts-kreatör borde lägga in, även om
de ser likadana ut.

lhmingen bör iusteros
Efter ad ha skrivit ut alla snitten konsta-
terade jag att denna CFN- samling verkli-
gen inte går av för hackor.

De flesta snitt är dock lite för glesa (för
långt avstånd mellan tecknen! för att
kunna användas rakt av. Detta kan lätt åt-
gärdas i SL genom att minska kerningen
med cirka 9-l}cfr;o för medium och kursiv
(kan behövas upp till lZ-l3Vo för en del
snitt vid riktigt små teckengrader), cirka
7-8Vo för fet och fet-kursiva snitt. I min
version av Calamus 1.09n kan jag inte
minska avståndet, bara öka det, men jag
vet inte om någon annan har lyckats. I
den "svenska Calamushandboken" står
det i alla fall att det gåLr, men inte på min

Detvar med stor misstro som iag packade upp de 76 disket-

terna med teckensnitt till Calamus. Min misstro $rundades
på attsnitten sägs vara Public Domain och de PDsnittia€,ti-
di§are har varit i kontakt med hätler inte måttet i nio fall av

tio. Det to§ en liten stund att läffa in de olika stilarna på

hårddisken, eftersom ja§ sorterar alla stilar efter dess klass i
olika mappar (garalder, didoner, realer, centurer, osv.)- Miss-

ffon värte med varie filnamn iad säd susa förbi på skärmen

- "lhndrar hur mån§aia§,behöverta bort?".

version. Men ändå så måste jag säga att
det går lekande liitt i Calamus SL så mig
stör det inte alls. Har man 1.09 använder
man t.ex. fonteditorn Fonty.

All,a SLanvändare kan dessutom gläd-
ja sig med att det finns avstarmingsl N1
och ilI-diviser till i stort sett varje snitt.
Korrekta citations-tecken finns också.
Om du har en fonteditor, så finns det lite
plats i varje snitt för att lägga in kulor och
andra favorittecken, något som man bor-
de göra, när man får tid. Det som saknas
bland specialtecknen är ligaturer. Det är
tecken som egentligen iir två bokstäver
fast ihopsatta till exempel If , fi, ffi osv. I
SL kan man som bekant även luta text,
detta medför att en del av snitten blir
mer eller mindre oanviindbara och behö-
ver inte användas. Jag tänker på snitt som
Europa-Italic, det är ingen kursiv stil, det
är en lutande stil och detta kan man lika
gåirna (på ett PD- snitt) göra i SL. För den
som däremot har gott om plats på hard-
disken och i minnet så gör det väl ingen
skillnad. Men vem har det?

Alla namn på snitten är för övrigt
mycket fyndiga. Ta till exempel snittet
"Thursday". Vi översätter detla till svens-
ka och får då "Tbrsdag". Tittar vi på det
rent historiskt får vi då "Tors Dag". Tor
på engelska blir "Thor". Alltså heter snit-
tets ursprungsvariant "Thor". Enkelt eller
hur?

Det måste dock sågas att jag saknar
några teckensnitt, till exempel American
Tftlewriter, Berling, Garth Graphic, Bas-

kerville, Schneidler och varför inte Sa-

bon? Flera varianter av GiIl Sans hade in-
te suttit helt fel heller. Vi får hoppas att
dessa och många flera kommer med På
drsk L7-32, och att det överhuvudtaget
kommer flera diskar. Alla dessa snitt fyl-
ler även en aruran funktion. De blir som
en sorts försmak för vad de kommersiella
snitten från DMC ser ut som, hittar man
ett snitt man verkligen behöver kan man
ju alltid beställa originalet utan att bli be-
sviken.

Prisvört
Samanfattningsvis kan man säga att det
är ett mycket bra köp för den som är en-
dast måttligt road av bokstäver, men det
är ett måste om du, som jag, är en "§Pto-
kig" Calamusfantast utan att vara miljo-
när. Du beställer dem för ynka 240:- hos
Sven Bornemark Musik leller naturligtvis
från SAK PD /red). Du ångrar dig inte.
Vart de PD-snitt jag hade innan tog vä-
gen? De liksom behövdes inte liingre... I

Thomas Lawergren
thomas.lawergren@straight.ct.se

Fortune Light
Fontd isketterna in nehåller

mycket olika stilar. Här några
handplockade.

llrlemory
AKXf/(D«
NEU,vrANN
CbLlRso^g
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Besräll öldre
nummer crv Ail!
Hjälp oss att bli av med $amla nummer!
Om du saknar nä§ot av nedanstående
nummer i din samlin§, tveka inte att be-

ståtla. Kom ihå§ att allt matertal om Atart
tjånar som referensverk som du kan ha
nytia av mer förr än du kan ana.
Varje exemplar ko§ar 2O kr (för atl täcka
porto och ev. nytrycR). Förskoltsbetala till
postgirokonto nr 497 75 44 - 7, och skriv
tydligt vitka nummer och hur mån§a exem-
plar av varje du önskar.

l{ummer 11991
20 sidor" Klubbsidan, problem med dis-
ketten?, Script, gör nollmodemskabel, om
operativsystem.

Nummer 2L99L
24 sidor. Svenska program,'First Basic,
ER-Chart, i huvudet på en Atarist, IIIP -
va ä de, midispalten, STOS, fraktaler, Pi-
pemania, Lemmings.

I{ummer 3 1991
24 sidor. Rick Dangeruous, Technocop,
STOS, diskeditorer, anh56tu Atarister
(AA!, midispalten, C-LAB Notator/Stein-
berg Cubase, HiSoft Basic.

J{ummer 41991
24 sidor. Lek&Ilobby -91, programme-
ring i 1st Basic del 2, Super Cars 2, Team
Srzuki, måinskligt tiinkande och AI, Rail-
road §coon, Idealist, astronomi och ast-
rologi, STOS, Portfolio.

Nummer 7"L992
24 s\dor. Säkerhetskopiera, Le Redacteur
3, midilsyntar/mässa, elementär pro-
grammering del 3, Calamus/Sl sniP,
That's Write, om virus, STalker 3, om
GtrA Basic.

Nummer 2L992
20 sidor. Nya programmeringsregler, Qu-
ick Find 1,5, STOS, Le Redacteur 3, DATA
92 Sollentunamässan, om Falcon, Hisoft
Basic, modemarens underbara värld.

At4rifiogt§rwt nr 5 1995

Nummer 3L992
32 sidor. Falcon har landat (först i Sveri-
ge|, modemarens underbara värld, tio
tips vid modemande, prograrnmera Basic,
T()S 2,06, GFA Basic, Rad-register 2,5,
musik-midi-tips, GFA Basis och Multi-
TOS, få ut det mesta av din Porffoliq ST
Book, ST0S.

Nummer 4L992
32 sidor. Intervju med AdAstra, Atari i
skolan, tips för nybörjare, starta BBS, ryk-
ten om GFA Basic, massa insändare, Mi-
diot, Namenet, demoartikel, skriva på da-
tor, datateknikens utveckling, program-
mera Basic del 2, STOS.

Nummer 1 1993
32 sidor. Falken har siktats, smått och
gott för nybörjare, bildformat, Hook, fa-
miljepaketet, program för nybörjare, da-
torn i skolan, Fidonet vad är det, Eden,
midi, om DIP, Demo Time, GFA Basic,
satellitprogram, Privatekonomi, STOS
(editorf, debattinlägg om Falcon, share-
ware och public domain.

Nummer 2L993
36 sidor. Nybörjartips, Warp 9, GDOS,
skrivarproblem, QuickBBS 1,10, om

QWK, vad händer med Atari, The Com-
puter Crossroad -93, QWIGIäsare, pro-
grammera Basic, om databrottslighet, Fal-
con 030 info, demosidan, Daggskimmer.

Nummer 11994
28 sidor. Atari Works, SAK PD bra pro-
gram på svenska, Freeze Dried terminal,
Papillion 1,0, Xinfo 0,99a, STDcat 5,0b,
That's Wrlte 2,07, datorordlista, höghas-
tighetsmodem, SpeedoGDOS, BBS "her-
rarkier", Demo Time.

Nummer 2A994
32 sidor. Presentation av nya s§rrelsen,
nya stadgar, årsmötesprotokoll, Geneva,
LHar c, Patience, hårddiskhandboken, Oc-
topus BBS, e4pandera Megafilen, onli-
nespel, åttabitarsdatorer, Elite 2 The Fi-
nal Frontier.

l{ummer 3 1994
36 sidor" Tidningsdiskett 94-3. ACCI Scan-

dinavia, bygge: VGA-adapter, Zero-X,
Storm Ttacker, Tabby Graphics Tablet,
Medusa T40 specifikationer, om CD-
ROM till Atari, bygge: diskettlåda, Ease,

Kobold, Rainbow 1,0, POV rafracer och
Cannon Fodder.

Nummer 4L994
64 sidor. Tidningsdiskett 94-4. SAK fyller
tio år, enkätredovisning, rapport frå:r skå-

nemässan, rapport från Vision '94,bygge:
scartkontakt, vilddjuret Jaguar, Papyrus,
bokför hemma, MagiC, IT, Winx, bYgge:

tangentbordskonsol, MiNT del 1, resurs-
skolan del 1, musiksidan, Diamond Edge,

Alien vs. Predator, intervju med UDS,
Obsession och Starball.

Nummer 1 1995
32 sidor. Tidningsdiskett 95-1. SAK-krys-
set, Notator Logic, noDESK, Blowup H/S,

NVDI 3,0, MiNT del2, Ishar III.

Nummer 2L995
36 sidor. Tidningsdiskett g5-2. Å.rsmötes-
rapport, SAI(Skane, Lo$e i praktiken,
SoundSurfer, ST-Guide, l\,rrilight, UVK
6,3, snabbare serieport, IT-sidorna, share-
warespalten, MiNT del 3, resursskolan
del2 {sista}.

Nummer 3 1995
36 sidor. Tidningsdiskett 95-3.. Bildrap-
port från NAS, Atariträff r Amotsfors,
Atari Infopages, Freedom, 525 (FiveToFi-
vef , Sharewaresidan, Stardust, Bombuzal,
Bavaria Eventmanager, Stoop, WWW-
browsers, 214 MB switch, PD-manual,

QuickEdit, Filmforum.

Nummer 4 r.995
32 sidor. Tidningsdiskett 95-4. Rainbow
2,0, Okad, DNA Grooves, T\uolnOne,
Sharewaresidan, Filmforum, Om två oli-
ka C-kurser, Gemory, ThautologY,
MindSweeper, Il-sidorna: skalsurf,
STiMITML Browser och Hover Strike.I

z.
å
F
@(o
1\,

'rrr&rrrffi
. .,:l:.i-( 1,.i'; :1

*:äffiffir",
\i 1Å,.!?ri I /t

,.w
..fiiw

-*--i:H:Fffi-

z.
P
l-
ao
(o
1.

z.
4.,

P(o
(o
§

2t



Billigr näe på CD
Fler och fler CDskivor dyker upp
till våra Atari4atorer. Delta la:bs

media i Tyskland fortsätter med
sin Whiteline-serie och har §an-
ska nyli§en släppt sin forsta CD

för Falcon. Carl "Cyber-MnemG
nic-Man" Löf§,ren lyfter på lock-
et och ser efter vad tyskarna
har att erbjuda oss den här
gån§en.

D:n innehåller över 6000 opacka-
de filer, plus nästan 200 packade
filer. Totalt innehåller CD:n 530

MB data, varav demosektionen iir den
största med sina 190 MB. Med på köpet
får man med de fullståindiga versionerna
av det Falcon-specifika spelet Golden Is-
land samt skärmsläckaren Ti,rrboBlanker.

CD
Med en demosektion som tar upp över en
tredjedel av CD:ns totala utrymme, är det
inte svårt att dra slutsatsen att Transmis-
sion är inriktad på spel och nöje. Bilder,
animationer (FLI, MPEG och AYI|, ritpro-
gram, trackers, moduler, ljudredigerings-
program os.v. finns det gott om. Spelsek-

tionen åir i det ndrmaste en komplett sam-
ling med nästan alla Public Domain-spel
för Falcon. Det finns även en något blyg-
sam utilitysektion på två megabyte, som
till största delen innehåller patchar och
diverse DlY-projekt.

0mdöme
Mycket av det som finns på CD:n är sa-
ker som vi sett förut och de finns att
hiimta på BBSer, via Internet eller från
något PD-bibliotek. Så är det med de fles-
ta CD-skivor. Men den riktigt stora tjus-
ningen är att ha så många program och
demos samlade på ett enda ställe, utan att
det tar upp en enda byte på hårddisken.
Thansmission CD en av de absolut billi-

gaste CD-skivorna för Atari. Med på kC
pet får man dessutom Golden trsland och
TtrboBlanker, vilket i sin tur redan beta-
lat för CD:n. Den enda nackdelen jag kan
hitta iir att CD:n är tysk, Iiksom en del
texter och program. Tbots detta iir Tlans-
mission viil viird sitt pris. I

Carl Löfgren
carl.lofgren@abc.se

Aihdlai:,C..ryroiiWffi tine, n;

Alrhä - 5OO,MB rned bl.a. de fulbtän-
di§ä.*Crsiöneinä:ät,,,8ffi Kite;:::BeJoie
Dawn, Kundendireldor och virusdöda-
ren Poison!

Gäfi fi ä ::,r,650 
iM B: mCd::,bl:ai..de::fulli

ståndiga versionerna av LAZAZ! Rolfi,
,Ihe:orf ginät .(Eou.ldei. DäsF'klon)r:. Ea§y
PGP, Poison!, LDP, 1SI Guide & TurnUs.

Lihux,,68k - orgiiläldi§tributionea av tri-
nux 68X. För Atari- och Amigadatorer
med 6803O och 68040. lnklusive X
Windows (X11).

GalamaXimus - En CD för Calamus.
Örei SOOO fonter, massor av utitities,
dokument, etc.

Produkt: Iransmrbsion CD
Tillverkare: delta labs media
Generalagent: Falcon Pro Center
Pris:275-
Positivt: lmponerande samlin§, mycket
prisuärd.
Negativt: En del saker på Tyska, mest
demos för RGB/TV.

Rqinbow ll §ound FX
Pä senare tid har ett antal nya
samplingseditorer dykt upp till
våra Atari4atorer. Den absolut
senaste är ljudstudion i Rain-
bow ll Multimedia, som tar en
nå§ot annorlunda attityd §ente-
mot ljudman ip ule ri ng,.

ör att inte upprepa vad som redan
har sagts, skriver jag inget om
gränssnittet Dolphin. Läs om det i

Michael Käppis recension \ AM 4195-

Manualen är en stor besvikelse. 16
A5-sidor som knappt säger någonting om
programmets funktioner eller använd-
ningsområden. Det finns inga illustratio-
ner, vilket gör manualen ännu tråkigare
att läsa. Lyckligtvis finns det en undervis-
ningsfunktion i sjäIva programrret som
ger mer och u{örligare information. Men
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släng inte iväg manualen riktigt än, den
används niirnligen som kopieringskydd.

lnside story
Programmet erbjuder de vanliga verkty-
gen m6m förväntar sig, så som cut, copy,
paste, delete, etc, men även funktioner
för att ändra samplingens frekvens och
upplösning. Vad sorn är mycket förvånan-
de är friånvaron av vettiga loop-verktyg,
vilket genast gör att prograrnmet inte fullt
ut kan användas till seriös ljudmanipule-
ring. De andra funktionerna är: Reverse,
Echo, Invert, Smooth, Volume, Fade och
Noise.

Låt oss börja med Reverse. Förutom
att den kan vända på hela samplingen
kan man ställa in hur många delar den
ska vända på (se exempel|. Med lite expe-
rimenterande kan denna funktion ge
mycket intressanta resultat"

Echo är vad musiker kallar för delay.
Echo-parametrarna innehåller exakt det
man förväntar sig: delaytid (i ms), antal

upprepningar och volymen,
trnvert, inverterar delar av samplingen.

Parametrarna här iir: antalet seimplingar
per del.och antalet samplingar mellan två
delar. Aven hiir kan intressanta resultat
uppnås med lite experimenterande.

Det enda anvZinda filformatet iir AVR.
Ett format kan verka vara lite litet, vilket
det också är! Cubase Audio (AIFF) borde
stå på Addiction Software's 'Att göra"-lis-
ta. Hur som helst åir AVR ett mycket bra
format, vilket de flesta editeringsprogram
stödjer.

Vad jag verkligen saknar dr ett sätt att
föra över ljuden till min sampler (t.ex" via
MIDI). För tillfåillet måste jag byta till Ze-
ro-X eller SampleC för att göra detta.

Whut you get is whd you get
För att korta ner allfrhop. Vad vi har hiir
är en samplingseditor som endast körs i
true colour, utan några vettiga loop-verk-
tyg och en usel manual.

Varför bry sig? NaturligMs, det beror
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Nu kör §treiighr
med en linie rill

Sedan cirka en månad tillbaka kör SThaight BBS

(SAK BBSI med ännu en telefonlinje- Det finns inget
speciellt nytt numrrrer att komma ihåg, när du ringer
liopplas du automatiskt vidare till andra linjen om den
första iir upptagen.

-Anledningen till utökningen är helt en-kelt att det
blev för trångt, säger BertilJägard, SysOp. Vanliga
användare klagade på att det var upptaget hela tiden,
och de pointer som pollar (hiimtar post i Fidonet e-dyl.)

tyckte också att det var trångt.
Och som plus till det, ska Bertil ringa ut varje natt

för att i sin tur hiimta fiirsk post. Nu hoppas han
emellertid att det ska bli större chans att komma fram
fll BBSen.

Ring O31-363973 och prova den nya linjen. Har du
inte modem kan det vara på tiden att köpa ett sådant.
Fast det åir ju min subjektiva åsikt förstås. I

Rolf Johansson

Vi söker en

bildredaktör
till redaktionen. Du kommer att ha ansvar över

hela bildmaterialet i AtariMagasinet. Utifrån Ön+

kemå I frå n övri$a pe rsone r (red a ktion/skri bente r)

ska du kunna plocka fram rätt bild, samt även

svara för utsidan. Vi ser det nästan som ett måste
att du har lnternet/Fidonet-tillgång, fÖr att få ett

snabbt flöde. Har du sysslat med det här tidi$are'
eller känner du di§ redo att mÖta nya

utmaninglar? Hör då av diS till oss!

Vi söker även

redaktionella
medarbetare

som kan avlasta oss med t.ex. korrekturläsning,
ptanering, kontakter med skribenter osv. Du bör

vara målinriktad och §cka om att arbeta med Iite
press över di$. God behärskning av svenska.

lnternet/Fidonet-ti I l$å n$.

Kontakta Rolf Johansson på roio@tripnet.se om
du är intresserad eller undrar över någon detalj.

Välkommen!

helt och hållet på vad du tåinlrt görå i för-
sta hand. Om du sysslar med profdssio-
nell ljudmanipulering/redigering glöm
Rainbow II Sound FX och köp Zero-X el-
ler Avalon i stäIlet. Men; om du vill ha
något som mixar om dina samplingar el-
ler vill skapa skumma effekter dr pro-
grammet väl vdrt en tanke eller två. Tittar
man sedan på vad det kostar inser man
snabbt att det åir ett kap. Ttots allt, Rain-
bow tr Sound FX kan göra saker som ing-
et annat editeringsprogram kan. Och det
mina vänner är eltmycket gott betyg. I

Gari Löfgren
carl.lofgren@abc.se

..och efter. lvlan ser tydliElt att
funktionen är intälld på fyra delar.

Rainbow ll Sound
FX är ingen

utmårkande
produK inom sin
genre, men tack

vare sitt låga pris
ett riKiglt kap.

lnnan reverse

Produkt: Rainbow ll Sound FX
Yercion:2,O4
Tillverkare: Addidion Softvvare, Box
5072,457O5 Uddevalla
Återförsäljare Falcon Pro Center
Pr's:22O-
Positivt: OtroliS. prisuärd, rntrcssanta
funktioner.
Negatiyt: Jobb i §t manu alsl<ydd, dål i §
manual.
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Ja§, har tittat ett ta§ på demover-
sionen av veffiorpro§rammet Ara-

besgue 2, och tänkte här dela med
mi§ av mina intryck som ja§ fått av
pro§rammet.

En snqbbrim på Ärcrbesque 2
et första som slog mig; "var dr in-
terfacet och bitmapgrafiken?".
Det man möts av när Arabesque

2 startat är inte det sedvanliga gränssnit-
tet utan ett fullfriist och våilgiort GEM-in-
terface. Och det är bra. Det förra snittet
hade kanske lite att lära även om det var
snyggt gjort.

Man märker också att funktionen för
att rita bitrnap är borta. S1md, eftersom
det redan finns mycket som enbart riktar
sig till vektorfunktioner, tex. DA:s Vector.

I lönstret
Alla verk§g och athibut ligger tillsam-
mans med bilden i ett fönster. Har man
liten skärm och vdljer att ha mycket verk-

tyg och liknande synligt i fönstret får
man tyvåirr för liten plats kvar åt bilden,
verk§rgen tar upp mer dn 213 av fönstret
{640x480}.

Programmet påminnsl faktiskt en del
om Corel Draw. Mest när man klickar på
ett objekt, och får upp boxar i ramens än-
dor som man drar i. Klickar man en gång
till åindrar man till rotations-läge och får
upp pilar i hörnen att rotera objektet
med. Klickar man ännu en gång får man
boxar för proportionell förstoring/för-
minskning.

Det finns en undo-buffer som innefat-
tar 32 steg. Dock ingen "redo" av det man
gjort undo på. Ttåkigt om man råkar
trycka lite för mycket.

Objekten kan förändras på sedvanlig
väg, banorna flyttas enkelt med muspe-
karen och attribut och liknande ställs
simpelt till det man önskar. Man har till
sitt förfogande funktioner som spegla,
flytta fra-rn/bak, tinj e/fyllning osv.

Zoomen är valbar i steg från 1 till 6499
procent. Det finns snabbfunl<tioner för
att fylla sidan till bredden eller höjden på
skärmen. Elva filter kan användas, t.ex.
ordna text "ftq 

linje och massa annat
(som jag inte funnit så roande!.

En rolig funktion dr dupliceringen.
HåA kan man t.ex. kopiera ett objekt i 20
exemplar, och för varje exemplar ändra
position, rotation, storlek eller fdrg, Roli-
ga effekter kan verkligen uppnas genom
att ändra positionen och färger (rasterbol-
lar) eller så leker man sig till något annat
skoj.

Fillormot
Arabesque2laddar/sparariGEM
(gem/3|, AOB (Arabesque|, CVG (Ca-

lamus), AI* (Adobe Illustrator EPS|; EPS

(encapsulated postscript), PLl' (hpgl plot-
filer| och SHP {NeoN objektformer}.

lag är nöjd med Arabesque 2, det är
lättarbetat och enkelt att göra saker med

- snabbt, En nackdel är förstås att demo-
versionen är på tyska fiag har inte lyckats
hitta någon engelskl och att den inte tillå-
ter dig att spara eller skriva ut. Man kan
inte ens klippa och klistra med klippbor-
det. Men det h?ir är ju förståeligt, efter.
som man som med allt annat bör köpa
originalversionen om man intenderar att
anviinda prograrnmet regelbundet. I

Rolf Johansson
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Wry$

Alla vet att det är svårt att §öra en bra tidning.
Vi på redaktionen vet att en !äsarundersökning
kan berätta mycket om vad just du som läsare
vill ha i tidningen. Därför är det för oss en stor

ära att få presentera en enkät, kombinerad nred
en fantastisk jul-tävling. Ta chansen att vinna en

Tabby, spel, Tshirts eller gratis Pldisketter!

AIII du behöver göra är föliande: fyll i enkäten
så komplett som möjligt och posta hela sidan till

oss på redaktionen. Då bidrar du aktivt till en
bättre tidning, samtidigt som du har chansen att

vinna fina priser!

Senast den 31 mars 1996 vill vi ha ditt svar.
Lycka till!

l:o pris
Tabby GraphicsTablet

(kan kopplastill Atari & PC)

2za pris
Kl u r i gutm a n i n §e n StoneA§e

3:e pris
Det dundrande spelet Stardust

4:e - 6:e pris
NAS l€hirf av mycket hö§ kvalitet

7ze - lO:e pris
Valfri PD4iskett från vårt bibliotek

AtarlMaga§net nr 5 1995 25



Ålder: tr0-9 tr10-15 n16-20 Z2l-25
[] 26-30 n 31-40 tr 41-50 t] 51-60 E över 61

Är du medlem i SAK? tr Ja tr Nej

Utrustning/intressen
Datortyp: nST trSTF trSTM trSTFM nSTE lMegaST
n MegaSTE tr TT tr Falcon n Stacy D Portfolio E Medusa
lI Eagle E Hades tr PC tr Macintosh tr Amiga ! Acorn
n arbetsstation (SUN etc) n åttabitars Atari tr Archimedes
tr Jaguar tr Jaguar CD-ROM X

Minne: ZllzMB tr 1MB tr2MB tr4MB nmer?in4MB

Extra: E hårddisk ! modem fl scanner E monokrom
monitor LJ fåirgmonitor E storbildsskärm fl matrisskrivare
tr bliickstråleskrivare E laserskrivare n MlDl-utrusfning
n CD-ROM [J tapestreamer E ZipDrive D

Om harddisk, hur många Megabytes? 

- 

MB

Vad är du intresserad av? E programmering E musik/MIDI
tr DTP tr gmfik I Internet/BBS tr ordbehandling tr spel
n kakyl E databas n

Hur många utöver dig använder
d atorn./utrustningen?

Vilka andra tidningar läser du? ! Atari World fl ST Format
E ST Computer fl

Ringer du till BBS:er? tr Ja tr Nej

Har du tillgång till lnternet? ! Ja tr Nej

Tidningen
Passar formatet på tidningen? E Större tr Mindre D Bra

lir tidningens layout lättläst? tr Ja tr Nej

Nog med bilder till de olika artiklarna? tr Ja tr Mer E Fiirre

Snabbfaktarutorna? E Bra E Påliga

Antalet sidor? E Mera sidor E Färre sidor ! Bra som det är

lnnehållet
För mycket ... fl programmering n nyheter n InterneUBBS
E musik n gra{ik I ordbehandlinC/DTP n MiNT
E insiindare tr hårdvarubyggen I programrecensioner
E spelrecensioner nJuguar I reportage E i:rtervjuer
E material för nybörjare E annonser
n annat:

För iite ... n programmering tr nyheter n InterneUBBS
fl musik n grafik E ordbehandling/UlP tr MiNT
E insåindare n hårdvarubyggen E programrecensioner
E spelrecensioner E Jaguar D reportage E intervjuer
E material för nybörjare ! annonser
n annat:

E Innehåliet iir bra som det åir.

Vad tycker du om icke-Atari-relaterat material i tidningen, t.ex.
FilmForum, i den uträckning som det förekommer idag?
n /ir intressant att låisa E Borde tas bort n Spelar ingen roll

Föredrar du...
D långa och djupgående artiklar
n korta och mindre djupgående artiklar
E en kombination av ovanstående
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Telefonnr

Vad.tycker du om tävlingar i tidningen?
n Ar intressant oavsett priserna
! ,tir bara intressant om det är bra priser
n jir inte alls intressant

Tidnlngsdisketten
Har du beståillt tidningsdisketten någon gang? tr Ja tr Nej

Om ja, vad blev din reaktion? E Positiv ! Negativ

Om nej, varför inte? n Ointressant innehåll
u

ÅFiistan
Har du någon gang haft anvåindning för listan
över återförsåiljare i tidningen? ! Ja n Nej

Föreningslnfo
Får du tillräckligt med info från styrelsen om föreningen
genomtidningen? trJa tr Nej

lnsåndare
[Iar du någon gång skrivit till tidningen? tr Ja tr Nej

Om nej, varför inte?
E Hinner inte fl Har inget att frågaltycka om
tr

Nivån på artiklarna (generellt)
tr för liitta E för komplicerade ! lagom

Säft be§g på våra artiklar I detta nummer (1är dållgt, 5 är
mycket bra - kryssa överll
Nyheterna med rapport från prciIOS
Gemulator 4
Crazy Sounds
Hårddisk-drivers
Sharewarespalten
Intervjun med Roman Hodek
Jaguar CD-ROM
Om fontdisketter till Calamus
Convert K2000

Saknar du någonting speciellt i tidningen som vi inte frågat om?
Har du tips och ideer? Skriv fritt!

När du nu fyllt i enkäten fullståndlgt, skrlv ditt namn och adress
nedan och posta hela sidan till: SAK, box tL4L6,
40429 GöTEBORG. Märk kwertet "enkåt 95".
Senast den 31 mars 1996 vill vi ha enkäten. Lycka till!

Namn

Medlnr

Adress

Postadress

4M595
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noldesk 3.r01l
u har det kommit en ny desktoP
som har massor av funktioner re-
dan från början men som dessut-

om tillåter dig att lägga till de funktioner
som just du v'tll ha. Man kan lägga upp
egna menyer, både desktop- och objekt-
menyer, precis som man själv vill ha
dem. Allt detta kan göras genom att skri-
va manus (scripts) för olika operationer i
den inbyggda CLI (Command Line Inter-
preter) eller genom att redigera den enkla
ASCII-text som styr funktionerna hos de
olika undermenyerna via ett "alias"-sys-
tem. AII nödvändig dokumentation finns
på engelska och kommer, inom kort, att
också finnas på svenska. Huvudmenyer-
na bearbetas i en vanlig resurseditor som
t.ex. Interface 2. Programrnet heter
nolDesk och har skapats av Andreas
Fahrig, Ralph Mertens och Christian
Stamm för nolSoftware i Tfskland.

Programmet levereras i form av två
zip-hler på totalt ca" lMB. Det ena arkivet
innshållq1 nolSystemet som står som
grund för användningen av all mjukvara
som kommer från nolSoftware i §sklan-
d. Denna tillåter alla nolSoftw.re-pro-
gram (som t.ex. That's Write 4) att dela på
s.unma globala bibliotek istiillet för att
var och en ska installera dessa för sitt
eget bruk. Det andra arkivet innehåller
själva nolDesk. Huvudöversäthringen till
engelska iir klar och det enda som kvar-
står iir lite dialogrutor hit och dit och
översättningen av konfigurationspro-
grammet. Senaste kontal<ten (9510231

med nolsoftware gör gåillande att dessa
detalje.r ska tas om hand ndstan omedel-
bart. Översättning av hela paketet till
wenska är redan i gang och bör inte dröja
allt för länge. Nuvarande versionen är
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3,04 med tillägget ttEtt för engelska ver-
sionen.

lnslollotion
Installationen dr relativt enkel. Man be-
höver bara lägga NOSYSTEM.PRG i au-
to-mappen och lägga mapparna NODESK
och NOSYS i roten på valfri partition.
Sjåilv så har jag lagt NOSYS-mappen inuti
NODESK-mappen och lagt den senare i
roten på min C-partition. Programmet
kan startas antingen som auto-bootande
eller manuellt ifrån newdesk-desktoppen"
Sjiilv så använder jag bootmanagern Sto-
op för att starta nolDesk. nolDesk har vi-
sat sig vara helt kompatibel med de allra
flesta autoprogram och ACC:ar.

När man för första gången startar upp
nolDesk måste man gå in i konfigura-
tionsprograrnmet som består av två skil-
da delar. I den första delen ställer man in
sökvägarna till NOSYS och trjälpfilerna.
Har man dessutom That's Write 3 eller 4
kan man sätta sökvägarna till dennas ut-
skriftsdrivrutiner som då anviinds också
för utskrifter ifrån desktoppen. Det är
också hiir man väljer vilken nollook-kon-
figuration man vill använda. Den andra
delen består av en serie utökade menyer
som innehåller kontroller för att ståilla in
fdrgerna och 3D-instiillningarna för alla
objektelement.

fördetorno med no!Desk
Yad ?ir det som man då får när man

först installerar nolDesk? Det första man
upptäcker iir att desktoppen utnyttjar hö-
ger musknappen till max och att absolut
aIIa objekt har sina egna menyer.

Högerklickar du t.ex. på ett zip- eller
lzh-arkiv får du upp en meny som inne-

håller funktioner för att lista arkivets in-
nehåll, packa upp det eller bara packa
upp vissa filer ur det" Dubbelklickar du
på srkivet {med våinsterknappen} får du
upp ett fönster som visar arkivets inne-
håll som ikoner eller text och tillåter att
du liigger ti-ll ytterligare fi"ler till arkivet
genom att helt enkelt dra dem till
fönstret. Dessutom, om du tar fram me-
n1m för ett vanligt fönster genom att hö-
gerklicka på dess huvudbalk får du tiil-
gang till funktionen "Create 4rchive"
(skapa arkiv|.

T?ink så h?ir: du öppnar ett fönster på
det stdlle diir du vill lägga ett fiirdigt arkiv
och väljer "Create archive" ifrån menyr
(du kan också använda tangentbordsför-
kortningen Control+Z!. Detta framkallar
en dialogruta som begiir ett namn för ar-
kivet. Skriver du bara in ett namn utan
extension antar nolDesk att du vill skapa
ett lzh-arkiv. Skriver du dit extensionen
zip kåinner programmet igen detta auto-
matiskt. När du då trycker på Return
öppnas ett speciellt fönster dit du helt en-
kelt drar de filer som du vill inkludera i
arkivet och allting packas ner snyggt och
prydligt. Hela förloppet visas i ett eget
konsollfönster.

Vad har nolDesk annat för speciellt?
Hiir får du en kort lista:

* Tillåter ikoner i olika storlekar.
* Inbyggd CLI (Command Line

Interpreter).
* Moduluppbyggnad.
- Iobyggt skriptspråk.
* Filoperationer via Kobold f .

* Fönstema anpassar sig.
* Man kan ändra fönsterstorleken från

alla fyra hörn.
* Automatiska maskknappar (upp till

16 styck!.
* Inbyggd ikonförvaltare.
* Olika ikoner för en och samma fil

beroende på var de ligger.
* Visning av strukturträd för hårddisk

partitionerna.
* Inbyggd textvisare.
* Stödjer Drag&Drop, XACC-protokol

let och AVprotokollet.
* Hlryerkonfigurerbar.

Detta dr bara några av de "features"
som nolDesk innehåller. Man upptäcker
något nyft nästan varje gång man anvdn-
der det. Programr.net dr kompafibelt med
både MultiTOS och MagiC och fungerar
klanderfritt tillsarnmans med både Selec-

tric och Freedom. Det enda som jag har
funnit som kan upplevas som nackdelar
är minnesåtgången och en viss slöhet om
man använder "11x"-ufförandet. Jag an-
vänder det dagligen på min 14MB Falcon
och har aldrig ångrat mig, trots att jag har
varit NeoDesk-frälst i flera år.

nolDesk är Shareware och kan regist-
r'eras hos Falcon Pro Center för 275 W. I

Tom Thomason

Ataridesktoppen har tiänat oss Dra under de §ån§na åren, men

det kommer en punkt där man upptäcker att man vill ha fler funk-

tioner. Vi har sett ett antat ersättare dyKa upp. Det som de flesta

har §emensamt är bt.a. att atla funktionerna har bestämts i förvä{.
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Ataris lanserin§, av Ja§uar-CD:n är deras vikti§as-

te sedan Ja§uaren släpptes hcisten 7993. CD.t:ill-

satsen förvandlar Ja§uaren från att ha varit en

ren spelmaskin till ett interaktivt multimedtasys-

tem, Spel kan nu dra nytta av filmsehrenser av
hö§, kvalitå och lån§a stycken musik som omöili-

Sen kunde la§rats på en cartrid$e.

Nu ör Jclgucrrens

Gm@ftlhär
fust att Jaguaren iir cartridgebaserad
I t * varit ett av dess största problem.

j7 Speten kan inte utnyltja a" tiaig*"
i-Zimnda funktionerna pga av kostnaden
för att tillverka cartridgar med denna lag-
ringskapacitet. Faktum är att Jaguarcart-
rid§ar inte har större lagringskapacitet iin
de som finns till Segas och Nintendos
16-bitars maskiner. En annan nackdel
med cartridge är att programvaruhusen
tjiinar mindre pga just kostnaden för att
tillverka dem. En CD-skiva kostar endast
ett par kronor att tillverka. Att CD-skivor
är billiga, och att det iir förhållandevis en-
kelt att konvertera CD-spel från en platt-
form till en aruxln, har varit 3DOs (ett vi-
deospel tillverkat på licens av en måingd
olika tillverkare bland annat Panasonic)
stora fördel framför Jaguaren. 3DO har
funnits i handeln, dock inte i Sverige, un-
gefiir lika I'änge som Jaguaren, men har
ett spelbibliotek, sorn åir drygt två gånger
så stort som det som finns till Jaguaren.

Att Jaguar-CD:n släpps kommer inte
att innebära en direkt ökning av Jagua-
rens spelbibliotek i lika stor utsträckniag,
men i l'ängden kommer den troligtvis att
påverka spelutbudet kmftigt. Mjukvaran
har niimligen varit den stora orsaken till
CD-lanseringens förseningar. Atari valde
att inte göra som man giorde med Jagua-
ren julen -93 i USA. Då släpptes en ma-
skin med endast ett spel tillgåingligt, det
medföljande Cybermorph. De som köpte

Jaguaren fick viinta ungefär en månad
tills nästa spel sliipptes. Viintetiden på det
första spelet skulle troligen varit sex må-
nader istället för en när det gäller CD:n.
Detta beslut åir något alla konsumenter
skall vara glada över. En maskin utan nå-
gon mjukvara är en död maskin. Men för-
seningen tir definitivt inte glädjande för
Atari. Både Sega och Sony släppte sina
nya maskiaer före Jaguar-CD:n. Detta in-
nebar att många Jagu-
arägare och potentiella
Jaguarköpare valde att
köpa en maskin från Se-

ga eller Sony iståillet för
en Jaguar-CD, respekti-
ve enJagrrar och senare
köpa till en CD.

Men nZir masshlpno-
sen lagt sig över hur bra
Segas och Sonys maski-
ner är kanske folk återi-
gen inser Ataris största
trumfkort; priset på Ja-
guaren och Jaguar-CD:n. Båda maskiner-
na kostar under tvåtusen kronor. Erkåin-
nas skall, att det att köpa både Jaguaren

Bild från VidGrid.

och CD:n är dyrare iin att köpa exempel-
vis Sonys maskin (dock inte Segas). Men
då måste tilläggas, att priset på Jaguaren
plus CD;n, i USA, är ungefåir detsamma
som priset för en maskin ifrån Sony (un-
gefär 299 dollar), och vår svenska krona

Blue Lightning, ett av spelen
som medföljer CD-ROM:en.

har stiirkts betydligt mot dollarn den se-
naste tiden. Icke att förgIömma är att
man inte får med något spel till Sonys
maskin. I ett paket med en Jaguar och en

Jaguar-CD får man ju faktiskt med tre he-
Ia spel, ett demospel och en musik-CD.
Dessutom iir en utgift på under tvåtusen
kronor mindre kännbar än en utgift på
över tretusen. Extra viktigt är detta i
dessa tider när majoriteten inte lever i

överflöd.

Vod medlölier
Roligt att skåda iir att
Atari ger god valuta för
de knappa tvåtusen
CD:n kostar. Medföljer
gör inte mindre iin fem
olika produkter av skil-
da slag. TVå av dessa är
spelen Blue Lightning
och Vid Grid. BIue
Lightning som iir pro-
grammerad av Atten-

tion To Detail (skaparna av CyberMorph),
är en uppdatering av Lynxklassikern med
sarnma narnn. Det kan beskrivas som en
mycket enkel flygsimulator, liknande Se-

gas arkadklassiker och mycket trista Af-
terburner. Blue Lightning är definitivt
inget mästerverk och själva spelet skr:Ile
mycket väl kunnat lagts på cartridge.
Dock är det betydligt bättre än Afterbur-
ner, mycket tack vare en välgiord bak-
grundshistoria som drivs framåt av snyg-
ga FMV-sekvenser. Dessutom höjs spel-
kiinslan av att planen som går att v?ilja in-
te är några påhittade utan riktiga, däri-
bland vårt eget flygvapens Viggen.

Vid Grid iir ett pusselspel dåir det gä1-

ler att pussla ihop en musikvideo av ett
virrvarr av småbilder till den rätta bilden.
Om du ly"kut får du se videon i sin hel-
het. Detta är extremt svårt i en video med
många snabba klipp. Bland grupperna
och artisterna måirks bland annat super-

Bild från VidGrid.
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stjärnor som Guns and Roses, Aerosmith
och Jimi Hendrix. Id6n bakom Vid Grid
är suveriin och filmkvalit6n hög men ef-
tersom antalet musikvideos är begränsat,
endast nio s§cken, tröttnar man kvickt.
Myst Demo medföljer också CD:n och är
inget annat åin ett demo av Macintosh-
klassikern Myst. Ett vägjort äventyrsspel
som mottog fina utmärkelser när det
kom. Demot är så begränsat så att bedö-
ma det är orättvist. Dock är Myst {på Ma-
cen) ett bättre spel Zin Blue Lightning och
Vid Grid så det är det nog med all säker-
het även på Jaguaren.

Virtuol light Mochine
Den fjiirde medföljande produkten är
Tempest 2000 the Soundtrack. Skivan in-
nehåller alltså musiken ur Jeff Minters
höjdarspel TzK och
den avnjuts bäst i en
annan Minter-program-
merad produkt, Virtual
Light Machine (VLM|.
VLM;L en spektakulär
ljusshow som är in-

-byggd i Jaguar-CD:n.
Over åttio olika ljus-
mönster finns att viilja
bland. Ljusshowen kan
kontrolleras från det
numeriska tangentbor-
det på Jaguarjoypaden eller så kan rnan
låta YLM sköta showen. Siirskilt det sena-
re rekommenderas. Det är en fantastisk
upplevelse med favoritskivan på lagom
hög volym i ett mörkt rum. Om VLM
skulle det kunna skrivas en avhandling,
och den är just nu en av de bästa anled-
ningarna till att köpa en Jaguar-CD. Jagu-
ar-CD:n kan dock mer än bara spela Jagu-
ar-spel och vanliga musik-CD-skivor. Om
man har vanliga musik-CD-skivor med
det lilla tillägget CD+G, så klarar Jdgtar-
CD:n att hantera detta. CD+G innebär
att man istället för bara CD-musik även
får enkla bilder och grafik samtidigt med
musiken.

Spelen
För att spara positioner och high-scores
krävs ett Memory Tlack, som egentligen
är en tom cartridge. Denna är ett måste
till alla hitdlls sl?ippta spel. För tillfället
finns två stycken titlar tillgiingliga bort-
sett från de
som följer med
CD:n, Hover
Strike: Uncon-
quered Iands
och Highlan-
der. Hover
Strike:Ul, är
ingen uppfölja-

Primal Rage är
också ett av de

många spel som
kommer i

framtiden.

re till cartridgespelet Hover Strike utan i
princip sarnma spel. De enda skillnader-
na iir att CD-varianten har något bättre
frame-rate, klarare grafrk, lite fler upp-
drag, mer varierad musik och FMV-sek-
venser. Har man redan cartridgespelet
fians det ingen anledning att skaffa CD-
versionen, men har du en CD och inte
Hover Strike är det ett spel som varmt re-
kommenderas.

Men skall du köpa ett CD-spel bör det
vara Highlander, ett spel som inspirerats
av "Alone in the dark"-spelen på PC.
Handlingen i Highlander är inte densam-
ma som i de tre långfilmerna, utan byg-
ger på den tecknade serien. Highlander
är utan tvekan årets Jaguarspel med fan-
tastisk atmosfiir och stiimning. Det blir
inte sämre av att handlingen ståirks av ci-

nepaksekvenser från
den tecknade serien.
Spel som kommer inn-
an jul till Jaguar-CD:n
iir bland andra Battle-
Morph (CyberMorph
2), Dragon's Lair och
Primal Rage. Nästa ar
kommer en mängd he-
ta titlar, exempelvis
uppföljarna till två av
de mest populära Ja-
guarspelen, Iron Sol-

dier och Alien vs Predator. Atari har för-
utsättningarna att göra Jaguar-CD:n till
en succ6, men försäljningen har varit re-
lativt liten jåimfört med Sonys maskin.
Dock kan man inte riktigt jämföra Jagu-
ar-CD:n med Sonys maskin, eftersom Ja-
guar-CD:n är en tillsats och inte en riktig
maskin.

Skall man jämföra CD:n med något iir
Mega CD:n den bästa jämförelsen. Mega
CD:n är en CD-tillsats för Segas Megadri-
ve som floppade totalt pga ett astrono-
miskt pris och brist på exklusiv mjukva-
ra. Jaguar-CD:n däremot har redan bra
pris och ganska imponerande spelutbud.
Listan med kommande spel iir lång och
även den ganska imponerande. Om Jagu-
ar-CD:n kommer att lyckas kan bara ti-
den utvisa men ödet ligger i Ataris egna
händer. Misslyckas CD:n åir risken stor
att Atari låimnar hårdvarutillverkningen
och blir ett mjukvaruföretag (Tbmpest
2000 och Highlander kommer till PC)

men lyckas de
kan Atari änt-
ligen återviin-
da till den in-
dustri de star-
tade för över
tjugo år sedan.
I

Klas Wik

BattleMorph kommer inom korttill Jaguar.

Radannonsering är gratis för alla
medlemmar i SAK. Säft rn en an-
nons om du vill sälja, byta, köpa,
knyta kontal<ter eller skänka bort
en MedusaT60 till redaktionen. En-
dast försäljnin§, av enstaka och pri-
vata program och hårdvaruexem-
plar får förekomma. Vid pro§ram-
försäljnin§, ska det tydligt fram§å
att det rör sig om originalprogram.
Håll annonstexten kort! Vi förbehål-
ler oss rätten att refusera eller kor-
ta ner annonser. Skriv, ring, faxa el-
ler eposta din annonstext tfll oss.

Säljes

Manual till STOS slumpas bort för
3Or. O81659 60 57

Vill du lära dis maskinkod? Jag har
två böcker som jag bara bläddrat i.

1) lntroducin§ Atari ST Machine Ce
de (komplett med assember och
koder på disk). Skriven av zzSoft
(EasyText bl.a.) 13Or 2) Atari ST
Machine Language. Abacus. lOOi
Eller båda för 19Oi 08€59 60 57

Outline Art. Ett program för att ma-
nipulera text. ldealiskt isamband
med Calamus. Rita figlurer och
skriv in text som följer figurens for-
mer. Programmet är helt vektorise.
rat och lättanvänt. Version 1.0.
Med manual på engelska.
Pris SOOi.

That's Write. Ett mycket bra mo
dernt ordbehandlingsprogram. I n-
nehåller många olika fonter. Ver-
sion 2.07. Med manualpå engel-
ska. Pris 60Oi.

Peter Jahnke.
Telefon: 01&38 52 58.
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Ycrd är egenlligen
Linux?

Linux är något som det talas mer ach mer om numera. En

som vet mer än de flesta om Linux på Atari är Roman Hodek.

Vi to§, kontakt med honom och sällde några frågor.

Kan du till att börja rned berätta lite
om dig själv och vad du sysslar rned?

-Jag iir 26 år gammal och avslutade
mina universitetsstudier i juli i år. Amnet
jag studerade var så klart datavetenskap.
Nu arbetar jag h?ir på uaiversitetet i Er-
langen-NiiLrnberg, §skland och planerar
att avlägga doktorsexamen om nägra är.

Roman berättar vidare om att den för-
sta dator han kom i kontakt med var hans
fars Commodore CBM 8032. När han se-

dan fick en egen C-64 gav han sig på att
disassemblera hela operativsystemet i
ROM och gick igenom assemblerkoden,
och på den vägen har den sedan varit.
Hans nuvarande Atari TT är köpt 1990.

Vad åir Linux? Hur skulle du beskriva
det för en person sorn inte vet något
om det?

-Linux är en fri, Unix-liknande opera-
tivssystems-k;ärna (kernel), Som varje
Unix understödjer den multitasking och
flera användare på en gång. Multitasking
betyder att må,nga processer kan köras
(virtuellt) på samma gång. Fleranvändar-
systemet innebär att operativsystemet til-
låter att flera personer arbetar samtidigt
på samma dator och operativsystemet
kan hålla reda på dem var och en. Den
viktigaste egenskapen hos Linux är att
kåillkoden är fritt tillgänglig. Jåimfört med
andra Unix-versioner är Linux ganska
snabb och resurssnåI. Detta beror på -
åtminstone delvis - att den har utveck-
lats av "fatttga studenter" på ganska små
datorer och inte på stora arbetsstationer.

Linux startades av den finske studen-
ten Linus Thorvalds som experimentera-
de med den processbytande förmågan
hos Intel 386. Snart lades nya delar av ett
operativsystem till, som virtuellt minne,
ett filsystem och drivers för olika hårdva-
rukomponenter. Utvecklingen giordes av
många personer som kommunicerade
över Internet. Eftersom ett stort antal
progrzunmerare var involverade växte Li-
nux snabbt från en enkel processväxlare
till ett riktigt operativsystem. Linux är ett
fint exempel på vad som kan uppnås med
en delad utvecklingsprocess. Om man tit-
tar tillbaka är det mycket fascinerande att
se vad tusentals prograrnmerare över he-
la världen har åstadkommit med Linux.

Hur och varför blev du engagerad i
Linux?

-Min första kontakt med Linux skedde
sornmaren -93, då version 0.99 fanns. En
god våin tili ^ig {även han Atari-använda-

re) begav sig till vårt universitet var och
varaDnan dag för att hiimta en ny version
av något som kallades "Lirux". Vid den
tiden installerade han den på en väns PC
och var verkligen entusiastisk över den:

"Det är otroligt men det är faktiskt en
riktig Unix! Och så snabb den är! Detta
visar faktiskt vad en Intel-processor verk-
ligen klarar av när den inte slöa's ner av
M$-DOS & Co.". En månad senare hade
han köpt sin egen PC, enbart för Linux.
Eftersom Atari hade en mörk tidsperiod
då övervägdejag själv att köpa en PC och
hösten -93 giorde jag det.

Jag blev aldrig involverad i kernel-pro-
grammering på PCn. Men några månader
senare upptäckte jag något i vår FTP-ser-
ver: ett 680x0-bibliotek under Linux-bib-
lioteket. Jag tog hem kiillkoderna omedel-
bart (det var version 0.05 eller 0.06, jag
minns inte exakt) men upptäckte att det
var enbart f§r Amigan. Redan då tyckte
jag att det inte borde vara så svårt att få
det körbart på Atari också. Men efter att
ha ögnat igenom k?illkoderna gav jag upp.

Jag kunde inte hitta en punkt där jag kun-
de börja läsa eller skriva något. I alla fall
tog jaghem nyhetsmötet LINUX68K från
MausNet. Det åir ett privat nät i §skland
dåir många Atari-användare deltar.

[Uttrycken 680X0 och 68h står för pro-
cessorerno. i Motorolas 68000-serie. Dessa
processorer arweinds frcimst i Atari, Amiga
och Macintosh. I ST:-modellerna sitter en
68000 ochi Falcon ochTT en 68030.1

I april -94 postade Bjoern Brauel en ar-
tikel diir om att han hade skrivit om
head.S från Amiga-Linur68k så att den
fungerade på hans Falcon. (head.S är den
del av kärnan som exekveras först vid
boot. Assemblerkoden där har att göra
rned den mest grundläggande minnes-
hanteringen och är mycket otrevlig att
debugga.) Mitt intresse väcktes igen och
jag bad Bjoern att få källkoden. Då jag
fått den giorde jag bara en liten ändring
och sedan fungerade head.S också på min
TT. Under tiden därefter arbetade Bjoern
och jag tillsammans på Atari-versionen
och lade till en de1 rudimentära hårdva-
rudrivers som till exempel att skriva till
skärmen och diskdrive-rutiner. Nästa Steg
var harddiskaccess och vi delade på det,
Björn tog hand om IDE på sin Falcon och
jag SCSI på min TT. När det fungerade
tillfredsställande hade vi den första an-
våindbara Linuxen på Atari.

Kan du beskriva din "officiella" funk-
tion när det gåiller Linu:r/68k?

-Jag är nu, sedan oktober, allmän ko-
ordinator för Linu:d68k-projektet. Innan
var jag underkoordinator för Atari-delen
och hade hand om översynen av utveck-
lingen av version 0.9. Hamish MacDo-
nald från Canada giorde ett liknande jobb
för version 1".2.13 och Amigan. Det var
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han - och Greg Harp - som startade Li-
nu:r/68k-projektet på Amigan från allra
första början. För en må,nad sedan lämna-
de han fiåirr alla sina utvecklaraktivite-
ter och lämnade över jobbet till mig.

Min uppgift som koordinator går hu-
vudsakligen ut på att samla ihop alla änd-
ringar, så kallade "patchar", som utveck-
larna gör av kärnan och sätta ihop nya
versioner fråLn dessa. Jag håller också lite
ordning på vad folk arbetar på och försö-
ker undvika att samma sak görs två gång-
er (vilket tyvåirr ofta redan har hänt när
jag upptäcker det).

Vad iir fördelarna rned att använda
Linux och Tinux-progrzun på en TOS-
dator jåirnfört rned att använda vanlig
TOS och T0S-prograrn?
Med andra ord; varför
skall rnan anviinda Li-
nux på en Atari?

-Det finns många förde-
lar med att använda Linux.
Jag kan nämna några sa-
ker: för det första det mul-
titaskande operativsyste-
met i sig utan kompromis-
ser eller kompatibilitets-
problem. Och Linux är en
riktig Unix så alla de otal

"Från en användares
synvinkel är det in§en
stcirrd skillnad mellan

är det samma

Linux på en PC eller

Linus Thorvalds, skaparen
av Linux. Han verkar
väldigt förtjust i ö1, men
det hindrarju ingen från
att göra underverk.

-Jag kan gissa att det finns några
hundra Atari/Linux-användare i världen,
kanske runt 400. I §skland har ALD
(Atari Linux Distritrutionen) sålts i över
200 exemplar och det finns mårrga miin-
niskor som har installerat Linux på egen
hand, dvs utan hj?ilp av ALD. Så jag gissar
på nästan 300 i enbart §skland. Dåirför
tror jag att 400 inte åir en för stor siffra för
hela världen.

Vad åir skillnaden mellan den nuva-
rande Linux-versionen för Atari
(O.9.13) och PC-Linux?

-Från en användares slmvinkel ?ir det
ingen större skillnad mellan Linux på en
PC eller på en Atari. Få ytan iir det sam-

ma operativsystem.
Visst, det finns vissa

hårdvarureliaterade
skillnader, ACSl-diskar
(/dev/ad*) fi:rns inte
under PC-Linux. Om-
vänt finns inte
/dev/port (in/utortarna
på en Intel-processor! i
Linux/68k. Men jag an-
tar att detta är uppen-
bart och det orsakar
inga problem.
Aven för en program-

också just nu med att gå upp till 1.3.x.

Vilka råd skulle du vilja ge en person
som planerar att installera Linux på
sin T0S-dator?

-Generellt sett fungerar Linux bra på
en passande Atari. Vissa hårdvarukompo-
nenter har visat sig vara problematiska.
Så den som planerar att i:rstallera Linux
bör titta igenom Linux/68k-EAQ och lik-
nande informationskiillor fdr råd angåen-
de sådana problem. Några få viktiga sa-
ker kan jag niirnna: Vissa T?RAM-kort
orsakar problem, de inbyggda drivruti-
nerna i Syquests 270 MB hårddiskar är
buggrga i åildre versioner och IBM-hård-
diskar behöver nyare versioner av Linux
för att fungera. Det tråkiga är att detta ba-
ra visar sig under Limrx, u:rder TOS firng-
erar allt vanligtvis fint.

Varför kan Linux inte köras på en
vanlig Atari ST eller STE?

-Linux kräver en minneshanteringsen-
het (PMMU) för att implementera virtu-
ellt minne och minnesskydd vilket åir

grunden för varje multitaskande opera-
tivsystem. En MMU finns bara i en
68020 och uppåt, för 68020:ans del som
en extern co-processor (68851). Motorola
-processorer från 68030 och uppåt har
MMU:n redan inbyggd. Så Limrx behöver
en av dessa kombinationer; 68020+68851
eller 68030 och uppåt. Eftersom 68000
och 68010 inte har något interface för en
co-processor åir det inte möjligt att haka
på en extern MMU på dessa. Så det gar
inte att köra Linux på dessa processorer
och det kommer aldrig att gå. Men
ST(e!-anvåindare kan uppgradera sitt sy-
stem till en 68030-processor, till exempel
med en PAIVS0. Linux fungerar bra på
sådana system.

E-tt hinder för en person som vill in-
stallera Linux på sin Falcon är att han
måste ha en FPU (rnatteprocessor).
Hur låitt skulle det vara att ernulera

på en Atari. På ytan

operativsystem."

gratisprogrammen för Unix är lätta att få
tag på. Många är redan överförda till Li-
nux och om något program inte är det är
det mycket lätt att göra. Vidare iir Linux
eller Unk en idealisk plattform för nät-
verk eftersom Internet-protokollen
(rcP/IP och andra| redan åir inbyggda i
kärnan och är en integrerad del av syste-
met. Linux gör helt enkelt din Atari till en
arbetsstation, OK, kanske inte då det gäl-
ler prestanda men man får den känslan i
alla fall.

Hur rnåmga Atari-anviindare över hela
världen tror du använder Linux regel-
bundet och varför tror du att de gör
det?

merare finrrs det nästan inga skillnader.
Och de som finns är enbart av intresse
för utvecklare av systemmjukvara och de
måste tiinka på dessa skillnader i vilket
faIl som helst.

Version 0.9.13 är på sätt och vis. en
blandning av flera Linux-årgångar. Vissa
delar, speciellt de där inkompatrbna för-
ändringar (mot PC-Linux) har varit nöd-
vändiga, är fortfarande på version 1 0- el-
ler 1.1-nivå. Men många andra delar av
källkoden, som till exempel filsystemen
och nätverkskoden, är samma som i PC
L.2.13. Men 0.9.13 är den sista kärnan i '
0.9-utvecklingen. Det har visat sig att
l-.2-versionerna av Linu:r/68k iir lika sta-
bila nu så det finns inget behov av två
skilda utvecklingslinjer längre. Vi arbetar
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FPU:n i mjukvaran? Ttor du att detta
kornrner att göras någon gång i frarn-
tiden?

.-Det air ganska komplicerat att skriva
en sådan FPU-emulator. Det absolut svå-
raste skulle vara att få alla de numeriska
beriikningarna korrekta. Systeminterfa-
cet, dvs att plocka upp FPU-instruktioner
och.tolka dem, är lätt jZimfört med det.

An så låinge har ingen frivilligt åtagit
sig att skriva en sådan emulator. Dessut-
om iir en hårdvaru-FPU inte alltför dyr
att köpa så jag gissar att ingen heller i
framtiden kommer att göra sig besväret
att skriva en sådan emuliator.

Vilka råd skulle du vilja ge en person
sorn redan använder Linux sedan en
tid tillbaka?

-Ändra aldrig ett fungerande systeml
Man behöver inte varje uppgradering så
länge som det inte finns några problem
som behöver fixas eller om det inte finns
några nya intressanta finesser. Det är en
vanlig missuppfattrring att man alltid
måste ha den senaste versionen av varje
program.

Vilka är enligt din åsikt de f<ir närva-
rande bästa programmen för Linux?
Jag syftar på program som du skulle
vilja rekomrnendera Linux-anvåinda-
re att prova och använda.

-Oj, jug åir fel person attfräga en sådan
sak. Jag iir utvecklare och inte mycket
mer. Det innebiir att så låinge som min ut-
vecklingsmiljö är riktig och fungerande
är jag nöjd med mjukvaran på min ma-
skin. De enda "applikationer" som jag an-
vänder är Emacs och gcc. Eftersom jag
inte är speciellt intresserad av andra app-
likationer kanjag knappast ge råd här.

[Emacs cir en mycket avancerad textedi-
tor för Unix. Gcc cir Gnu C Compilern. Gnu
C cir Unix-hackents och också den vanlige

Unix-progr ammer ar ens vihtigaste verkg g. l
Vilka prograrn skulle du vilja se över-
förda till eller skrivna för Linux i
frarntiden?

-Om vi talar om Linux generellt, dvs
PC-Linux, Linux/68k och alla andra ver-
sioner: Linux är just nu ett mycket fint
operativsystem men vanliga anviindare
är bara intresserade av operativsystemet i
andra hand. De vill ha nyftoprogram för
att kunna sköta sitt dagliga jobb eller för
vad de nu har köpt sin dator till. Om Li-
nux skall bli av med den leksaksstiimpel
som det för närvarande har på sätt och
vis måste det komma mer "seriösa" appli-
kationer för vanliga arbetsuppgifter, un-
gef2ir som Word, Excel,
Access och så vidare är
för M$-Windows. Histo-
rien, och även Atari-da-
torns historia, visar att
freeware-prograrnmerare
faktiskt kan göra ett
mycket bra jobb här. De
måste bara göra det för
Linux också...

Det finns ett grafiskt
interface för Linux
som kallas X-Windows.
det jiimfört med GEM?

le kunna vara på en

"En sak måste ja€ er-
känna; X är lnte sä

snabbt som det skul-

Hur bra är

grerat i en nätverksomgivning. Även för
prograrnmeraren framstår X som mer
kaftfullt.

En sak måste jag erkänna; X är inte så

snabbt som det skulle kunna vara på en
Atari, till exempel jämfört med NVDI. Jag
ser två anledrringar till detta; för det för-
sta ?ir X-serverns programmeringsmodell
mer krafdull så vissa optimeringar kan
inte göras. För det andra har inte alla
möjliga optimeringar genomförts än. Så,

för att runda av, anser jag att det är ett
mycket subjektiv beslut vilket av syste-
men som är "bättre". Men båda två an-
vändarinterfacen är mycket fina att an-
viinda.

Har du testat TOS-ernulatorn? IIur
viil fungerar den och
vilka program kan för
närvarande köras på
den? Thor du att den
kornrner att fortsätta
och utvecklas i frarn-
tiden?

[TOS-emulatorn skall gö-
ra det ruöjligt att höra
TOS-program och civen så

småningom GEM-pro-

Atari, till exempel

-GEM och X-Window-systemet iir inte
lätta att jiimföra. Vanligtvis är ett visst ut-
seende och känsla associerat med ett gra-
fiskt anvåindarinterface och detta gäller
även GEM. Men X has inget sådant eget
utseende och känsla, detta kan variera.
Utseendet bestäms av den fönsterhante-
rare som används och vilken uppsättning
verktyg (Motif, Openlook, Athena, etc)
som har använts för en viss applikation.
Detta kan ses som både en nackdel - ing-
en enhetlighet - och som en fördel pga
hur konfigurerbart det är för anviindaren.
Ur andra synvinklar har X fler finesser
än GEM, viktigast är att det är helt inte-

gram under Linux samti-
digt som man kör vanliga Linux- och Unix-
progrsm. Det finrls två olika emulatorer,
TOSEMU ochSTbNX.l

-Det finns ingen verkligt fungerande
version av TOSEMU ännu. Men vissa
grundlåiggande saker är redan implemen-
terade. Första steget kommer att vara att
man skall kunna köra TOS-program, dvs
utan GEM. Detta inkluderar emulering
av GEMDOS, BIOS och XBIOS (så långt
som det iir möjligt). När det fungerar kan
man börja skriva VDI- och AES-emule-
riog.

TOsEMu-projektet lider för närvaran-
de av brist på tid hos Linux-programme-
rarna. Men projektet iir inte dött och ar-
betet på det forsätter.

WordPerfect är kanske in-

te den båsta av ordbe.
handlare, men bilden visar

ändå att det finns stöne
programvaror till Linux.
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Jag har hört talas om något som kal-
las för ELF. Vad iir det och ?ir det nå-
got som du rekomrnenderar för den
vanlige Linux-anvåindaren?

ELF är ett nytt exekverbart format.
Det är strukturen för hur programkod
och data lagras i filer. Jiimfört med det
nuvarande formatet (som kallas för
"a.out") har ELF må,nga tekniska fördelar.
Den viktigaste är att det att bygga delade
bibliotek (shared libraries) blir nästan en
bagatell. Men användaren ser inga vikti-
ga skillnader förutom att kanske handha-
vandet av delade biliotek blir lite lättare
med ELF.

Enfigt min åsikt görs det för närvaran-
de för mycket väsen angående ELF. Ok,
ELF är framtidens binZira format och fler
och fler bin?irfiler i F"IP-arkiv etc kom-
mer att vara i ElF-format. Men det är
inget större problem; a.out- och ELF-binä-
rer kan samexistera utan problem på
sarnma system. Det enda villkoret för
detta åir att båda versionerna av de delade
biblioteken måste vara installerade. (Och
att kiirnan ?ir kompilerad för ELF-stöd,
men det är vanligtvis fallet.) Enda nack-
delen med ett blandat system är att lite
mer minne (RAM och disk) behövs för de
två versionerna av biblioteken, men inget
annat.

Det finns också många missuppfatt-
ningar angående förhållandet mellan ELF
och version 1.2.L3 av kärnan. För att kla-
ra upp detta lite kan jag säga; 1.2.13 och
ELF är inte beroende av varandra på na-
got sättl. 0.9.13 kan också klara ELF-binä-
rer likaväl som 1.2.13 kan klara a.out.
Den enda verkliga skillnaden är att
t.Z.I3-kärnan sjiilv kan vara i ELF-for-
mat (men behöver inte vara det|. Det gör
att man inte behöver ha en compiler för
a.out installerad för kärnan enbart. Men
det är faktiskt allt.

Det hölls nyligen eft utvecklarmöte i
§skland. Vad håinde där och vad
blev resultatet av mötet?

-Mötet var en bra sak framför allt för
att utvecklarna fick träffa varandra per-
sonligen för en gång skull. Det är en helt
annan sak iin att kommunicera över
e-mail som vi brukar göra. Tänk bara på
hastigheten i kommunikationen. Många
intressanta saker utvecklades i Solingen
under en ganska kort tid; en del förbätt-
ringar för Medusan, formatering i Atarins
diskdrive och en ArcNet-driver fdr Ami-
gan. För min egen del kan jag säga att jag
kan koda snabbare, och med mindre feI,
om någon kunnig person ståLr bakom och
tittar på. Detta 2ir vanligtvis bara möjligt
på sådana möten. Jag rrill också passa på
här att tacka Thorsten F1öck och hans fru
som tog sig allt besviir med att hysa den-
na samling hackers.

flur ser du frarntiden för Linu:r/68k?
Vad har du sjåilv för förhoppningar
angående detta?

-Jag hoppas att Linu:r/68k snart kom-
mer att integreras in i huvudkoden för Li-
nux. Jag antar att detta enbart kommer
att bli möjligt för 1.3.x eftersom Linus in-
te vill åindra något längre i L.2.13. Dåiref-
ter ser jag att jag sjäilv kan bli sysslolös.
Alla drivers för Atari är nästan klara så
den tid kommer att komma då enbart
buggfixar måste göras för Atari eller 68k
-delen av kärnan. lag antar att jag kom-
mer att ta mig an TOSEMU då, men låt
oss vänta och se.

Mina förhoppningar för Linux i all-
mänhet är att det blir mer och mer att-
raktivt - även för kommersiella företag
- pga att det är så lätt att flytta mellan
olika plattformar. 68k-portningen är för
närvarande den mest avancerade men de
andra (Alpha, MIPS, Sparc, PPC) komrn-
mer att utvecklas snabbt. Detta gör Linux
till ett av de mest flyttbara operativsyste-
men. Och tillsammans med dess lättill-
gänglighet bör detta vara ytterligare ett
starkt argument för Linux.

Har du någon håilsning till Atari-an-
vändarna i Sverige?

-Sliing inte bort din Atari iin, det finns
forffarande saker du kan använda den
till!

Tack Rornan, för att du tog dig tiden
och giorde dig besväret att besvara vå-
ra frågor! I

Ulf Högberg

Ännu en bild från X-Windows, det grafiska gränssnittet

till Linux. Utseendet är mycket varierande beroende pä

vilken fönsterhanterare man använder.
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PD-bihliotekel
NYA DISKETTER

SAK 446 KANDINSKY Ett mycket kraft-
fullt vektorprogram (gem). Full support
för Gdos, Speedq Nvdi. Amc-gdos. Bor-
land BGI vektorfont-support. Läser
GEM/3 Artline format från PC. lmportera
IMG-filer mm. Fungerar på alla maskiner
(även 520). Engelsk version.

SAK 447 COMA Coma iir ett mycket bra
faxprogram som klarar det mesta. Sup-
port för fax-klass 2 &2.0, FTP-server. Ma-
gic, Multitos, Telesvarare till ZyxeLmo-
dem. GDOS-fonter kan anviindas i föns-
ter, mixa text med bilder. 1MB behövs.
Engelsk ver. Rekommenderas.

SAK 448 EZ-PAINT llnnu ett mycket bra
ritprogram från Norge. Laddar in IMG,
PCX, TIE CRG, BMR MSR MAC, PAC
DOO, GEM, EPS, NEO, PI?, PC?. KAN
spara i dom flesta format. Support för
Gdos-fonter, Calamus-fonter. Alla funk-
tioner som ett bra ritprogram ska ha. Kan
ladda in färgbilder. Drivrutiner till 9lZ4
nåliars-skrivare Desk/Laserjet. Engelsk
ver. 1 meg och monosk2irm behövs. Reko-
menderas varmt.

SAK 449 ZORG Targ åir ett mycket bra
progrrrm till din hårddisk. Med detta pro-
gramet kan du städa upp på din hårddisk,
i vissa fall kan du även rädda data frå'n en
hårddiskkrach, grafisk display över varje
sektion på hårddisk. 1 meg behövs.

SAK 450 UTILITY Guck 18E: Detta är en
Engelsk version av Guck. Detta progra-
met ersätter Atari's egna. Vissa Skriv ut
Avsluta till det bättre. Klarar bilder, du
kan även scrolla texten. Hårddisk reko-
menderas, men gåLr att köra från disk. H-
Copy: Detta iir nog ett av dom bästa co-
py/format- program som finns till Atari.
Klarar IBM-format 1.44 diskar, 72O dis-
kar, mm mm. Rekomenderas. Floppy: Ett
progrrrm som du ställer stepraten med.
VGA: Simulera VGA-läge för Atari's stor-
bildsskiirm. På diskeri ligger fler små
trevliga program.

SAK rt51 ICONEDIT På denna disk ligger
en mycket bra Iconeditor. Med hjälp av
detta program kan du editera eller göra
nya iconer (tos 2.06 och uppåt). På disken
ligger också många redan färdiga iconer.
På §ska men översatt till svenska.

SAK 452 ARABESQUE Håir har du chan-
sen att testa ett av dom bästa ritprogra-
men som finns till Atari. Detta är ett de-
mo på en ny version av det kånda Ara-
besque. Miingder av finneser och verktyg
finns i programet. Support för Gdos,
Speedo, Nvdi. Harddisk 2 meg.

SAK 453 DATABAS Här är tre mycket bra
databas program för att hålIa reda på sina
disketter, skivor, videofilmer. Diskbox,
Moviebox och Musicbox är mycket lätta
att jobba med, helt i gem och med bra
sökvägar.

SAK 454 UTILITY lSTGuide: Ett program
som även jobbar som acc. Med detta pro-
gram kan man vissa/spe1a RSC, IMG
PNG, IFE JPG, MPG, GEM, SAM, SND,
AVR, DOC och TX?filer i alla upplös-
ningar. HP-Desk: Mycket bra program till
HP-Deskjet. Du kan göra skärmdump till
skrivare eller fiI. Man kan få ut bilder i
75, L50,300 dpi. Programet styrs från an-
tingen Cpx eller Acc. Silkmouse: En mus-
uppsnabbare/skärmsläckare som dr
mycket bättre iin Ataris egen maccel.
Spool Mycket bra sk. spoller som har
många finneser bla. snabbar den upp ut-
skriften, kan spara innehållet som fil som
sen kan skrivas ut på vilken skrivare som
helst. Cpx-styrd.

SAK 455 CHARMAP Ett helt suveränt
edit-program för dina fonter. Klarar Spee-
do, Thue§pe, Gdos, TYpe 1. Du kan ta
bort eller lägga till tecken, precis som du
sjäv vill. Både Speedo och truetype inne-
håller i regel mägnder av tecken du aldrig
behöver eller ha nytta av, med detta pro-
gram kan du ta bort dom och på det sät-

tet spara plats. Calvino: Vissa program
som kommer idag (bla ST-Guide) kräver

lnformcrlion
Vad är Public Domain?
I huvudsak åir det program där författaren tillåter fri kopiering utan anspråk på
pengar eller upphovsrätt. Men det finns också andra former, som t ex Freeware,
äair fOrfattaren åger upphovsrätten (dvs du får inte ändra eller sälja programmet)
men ändå tillatei fri §pridning. shareware ?ir det mest vanliga i dessa dagar, och
dess id6 är att man fö}st testar programmet i ett antal dagar, och sedan betalar
om man tänker fortsätta anvåi:rda det. Betalning/registrering kan ske dire}t till
programförfattaren eller oftast via Sven'Bornemark Musik 1040-5454541 eller
Falcon Pro Center (031-545526).

Villkor
PD-program åir gratis. Det vi tar betalt för åir det urvalsarbete vi gör, inköp av
torndislietter och PD frå,n annat hå11, samt distributionen. Thots all eftersträvan
går det inte att garantera att alla disketter fungerar när de kommer hem till be-

italhren. Skulle någon diskett vara defekt så skicka in den. Du far då en ny, fung-
erande, tiltbaka. Får du problem med något program försöker vi naturligtvis hjåil-
pa dig så långt det går. Vi förbehäler oss rätten att ändra innehållet på disketter
äler helt dra in dem. Hittar du något program som inte är PD på våra disketter,
säg då till oss så tar vi bort det direkt! Har du gjort ett eget program som du vill
dela med dig av till andra Atarianvändare? Skicka det då till oss så sprider vi det
via PD-biblioteket.

Katalogdiskett
Disketten innehåller en komplett och aktuell förteckning över PD-biblioteket.
Denna kan du beståilla från SAK genom att betala 1.5 kronor till PD-postgirot, el-
ler skicka frimiirken.

Helt nya priser!
Priset för eo diskett är 25 kronor för medlemmar och 30 kronor för icke-medlem-
mar. HD-disketter (Falconl kostar 30 respektive 35 kronor.

Hur du beställer
Betalning sker med Postens inbetalningskort till svenska Atarillubbent p99!gTo-
no-*eio4g 7g 5+8. Skriv hela diskettens narnn, t.er<. "SAK364 STOSSER 1'.

Skriv även ditt namn, medlemsnummer, telefounr och adress - TYDLIGT, tack'

Leveranstid
På grund av att vi samordnar våra utskick kan det ta upp till två veckor innan dis-
ketterna kommer fram till dig. Vi ber dig ha överseende med detta.
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PD-biblioteket
extern fonffilvåiljare och det ?ir just vad
Calvino är. Styrs med ett Iitet autoprg.
och cpx.

SAK 456 GKURS Denna disk innehåller
en komplett kurs i programspråket C. A1-

la texffiler iir på svenska. På disken finns
också diverse programexempel. En text-
editor ligger med på disken.

SAK 457 OUTLINE ART Demo på ett vek-
toriserat ritprogram. Med detta program
kan du göra allt ifrån logos till rubriker
som man sen använder i Calamus. 2 meg
och högupplösning.

SAK 458 GENEVA Demot av programet
Geneva. Nu kan du testa mrhltitasking på
din Atari. Metados: Ett program till din
CD-Rom. CD-Player: Ett program som
spelar dina CD-skivor.

SAK 459 JUNIOROFFIGE Ett trevligt fax-
program som som har dom flesta fuktio-
ner ett bra faxprogram ska ha. Kan mixa
text och bild, printa in/utgående fax med
GDOS, automatiskt mottagning av fax,
mmrrun.

SAK 460 SPEL Snacman: Ett pacman-
spel. 1 meg och färg. Patiance: Svenska

version. Yathsy: Svensk version. Herman:
Ett sk. bomb blasting spel. 1 meg o färg.
Jetpac: Ett rymdspel. 1 meg och färg.

DEMO 30 OMEGA 92 Grotesque demo av
Omega. Hyfsad demo till STe och Falcon.
Aningen jobbig musik för min del (Front
2421.

I Johan Asserlund

(Itgiunirugsplan 
"för I 996

Nummer
1 1996
2 L996
3 1996
4 1996

Deadline
9 februari
19 april

Utgivnin$
4 mars
24 ma1
25 oktober
13 december

20 semptember
8 november

Vi minskar antalet ut§ivnin§ar under 7996 till enbart fyra tillfällen. Det-
ta beror inte på att vi får in dåligt med material eller liknande, utan ba-
seras helt och hållet på att redaktionen får ett för packat schema med

mer än fyra nummer per år. lstället försöker vi koncentrera oss på att få
varje nummersä intressant som möjli§t.

Vi önskar Er en God Jul och ett Gott Nytt Ar!
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NYA PRISER PA VARA DISKEITER!

Vanlig PD (DD): 25 kt (3O kr för ickemedlem)
Falcon PD (HD): 3O kr (35 kr för ickemedlem)



BEGRÄNSAD EFTERSÄNDNING

Vid def i nitiv eft ersändni n g återsänds fÖrsändelsen

med den nya adressen på denna sida, tackl

Beturadress: SAK, Box 11416,404 29 G0IEB0RG

OriElinalserie tecknad av Niclas Österlin


