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lnlernel
i ell nätskcrl
Tfcker ni att tidningen har
intagit en allfför positiv in-
ståillning till det världsom-
spännande nätet Internet?

Kanske ni har rätt. Just i
detta numret "råkade" det
bli en hel del om sådan di-
gital kommunikation indi-
vider emellan.

Det har väI dock sina
rötter i flexibiliteten hos ett
sådant nät. Vi på redaktio-
nen använder det flitigt nåir
vi dagarna innan tryck av-
reagetar oss på varandra
för att få klart de sista de-
taljerna kring ett nununer.
Det åir ju så Iätt att skriva
elektroniska brev och
skicka fardrga filer mellan
varandra så man undrar
hur rnan klarade arbetet
innan den digitala kommu-
nikationen slog igenom.

Men visst klarade man
arbetet då också. Det skall

man inte förglömma. Sä-
kerligen sitter det massor
av medlemmar och gapar
stort när jag babblar om
allt det här, eftersom den
skaran aldrig har anvåint
ett modem och inte heller i
framtiden har nägra planer
på att så göra. Det åir trå-
kigt, och jag kan tyvärr in-
te göra annat åin beklaga.
Och till viss del ha fdrståel-
se.

Massmedias roll, och in-
te minst försäjares, äLr

mycket olycklig inför den-
tta "fliJga"..Kanske ?ir det
renutav så att de har ska-
pat behovet, och att nägra
av oss inte är så påfluget
dumma att vi bara ställer
oss välvilligt in till vad vi
matas med. Thr är väl det,
€rnnars hade vi haft något i
stil med Microsoft på nätet
och i verkligheten. Fast det

har vi ju redan, å andra si-
dan.

Nog §atat om Internet.
Det finns andra saker att
göra också. T.ex. förbereda
julpynten eller samla på
höstldv. Sj?ilv tycker jagbä-
da delarna är mycket tråki-
ga, så jag våiljer att inspire-
ra min hj?irna med andra
aktiviteter. Vad det kan va-
ra kan niju försöka lista ut.
Jag åilskar aft vara hemlig-
hetsfull.

Hoppas numret passar
som handen i handsken.
Annars kan ni ju alltid skri-
va till oss och förklara vad
som gick snett. Snälla, gör
det. Det blir så enformigt
annars. Täck. Tlevlig höst.

Rolf Johansson%
Deadline för nr 5 1995:

fredag 1O novembel

GHARA DATA AB Eksj ö/ J önkö pi n s rel 0381-13100/036-30 2520 Fax ogaL-Lo4o2
COPSON DAf,ALinköpin§ TelOJ.$1641O4
DAGGSKIIilMER MaImö TelO4O-970057 BBS O4O-LA24L2
DISK1 Götebor§,/Onsala Tel 031-180!40/0300-64625 Fax O30G6O890
ELEKTROSERVI CE RADI O&TV Jä rpe n Tel 0647-10965
FALCON PROCENTERGötebors TelO31-545526/033-284A34
lNDlcO2 Arhus Tel 0094586201655 Fax 0O94$86201204
MEGATEC ABHjo TelO5O3-4033OFaxO5O3-40O33
MR DATA AB Kista/Malmö Tel O&7505L5/O4O-9744O0 BBS 0&7508425
MUSIK & DESKTOP Malmö Te104G234197 Fax 040-978711"
RADDOX Frillesås Te|034G653400
SVEN BORNEMARK MUSIK Oxie Tel04O-545454
VINGA SYSTEM AB Götebor§ Tel 031-81985O Fax 031-812139
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lnformation
AtariMagasinet är med.
lemstidning för Svenska
Atariklubben och utkom-
mer medfyra nummer

per år. Tidningen erhålles
av alla medlemmar och

återförsäljare av
Atariprodukter.

Har du material i form av
insändare, artiklar eller

frågor som du vill ha publF

cerat, skicka det då till vår
redaktionsadress. Texten
skallvara i rent ASCII-for-
mat. Bilder gärAAiAe
flesta kända format.



Fasta punkter
lnsändare ......... 5
Nyheter ............. 8
PD"biblioteket ........ ...........30

ÖvriSt innehåtl
RAINBOW II
Michael Käppitittar på multimediastudion ............. ........10

OKAMI
Allt om hur du sätter igång att läsa brev offline .............. .................L2

DNA GROOVES
Calle Löfgren ändrar takten .............15

TWGIN.ONE
Bra program om man villslippa flera packskal .......... ....18

SHAREWARESiIDAN
Sven berättar om översättning och redovisar registreringar ..........20

FILMFORUM
Niclas vet mer om Batman och Domare Dräg§ ..............2L

ATT LÄRA SIG SE
Två olika sätt, en textfilskurs och en bra bok ...................22

TRE BRA SPEL
Lars har spelat och tyckt till ........... ...................23

IT€IDORNA; SKALSURF
Så här är det att surfa ografiskt ...,..24

sTirvwww
Och så här är det att surfa med grafik! .............. ..............26

HOVER STRIKE
Ett av de senaste spelen tillJaguaren testas ...................28

På AtariMagasinets tidningsdiskett kommer du att finna material
relaterat till varje nummer av tidningen. lbland är det lätt att finna saker
att läg§a på, och ibland kan det vara väldi§t svårt. Vi har i alla fall som
målsättning att ge ut en diskett för varje nummer.

Disketten kan beställas av alla medlemmar, för endast 3Oi. Gör din
betalning till postgiro nr 649 73 54 - 8, och skriv tydligt på talongen att
du vill beställa tidningsdiskett 954. Du kan beställa äldre tidnings-
disketter, så håll reda på numret (tidigare disketter är 9#3,9M,95'1,
95-2,95-3).

Detta num mers tidn ingsdiskett innehåller:
Two-in-One, spelen Gemory och MindSweeper, PacShell, Zcontrolsamt
STiK/I{TML Browser. Eventuellt något mer som vi inte vet om just nu.
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§AKligheIer
Det var ett ta§sedan denna spalt fanns rned i AM, men det kan ju
bero på att det inte funnits sä värst mycket att shriva om. Nu har
dockYlva suttit med tån i banda§e, och tänkt till lite...

Ibland tycker man tiden släpar sig fram.
Fast ska jag vara åirlig har jag inte kiinnt
det så på v?ildigt länge nu. Allting §cks
mer rusa förbi och slår ner med dunder
och brak. (Så även de två spånskivor som
krossade min tå!) När saker och ting går
för fort är det ett tecken på att man inte
hinner med och har för mycket att göra.
Så känner sig styrelsenjust nu. Vijobbar
vidare men tycks inte riktigt ligga i fas
med utvecklingen. Sånt tär och vi har in-
sett av vi måste skaffa fler aktiva som
hjälper till och drar sitt strå till stacken.

Vi behöver i första hand hitta någon
som §rcker det är kul och intressant med

PD- och Shareware och som kan liigga
ner en del av sin fritid på att jobba med
PD-biblioteket.

Artiklar är alltid välkomna. Skriv och
berätta t ex vad du brukar anviinda din
dator till eller hur det var när du skaffade
dig din Atari. Tidningen är öppen för alla
medlemmars skriverier. Du behöver inte
oroa dig för att du inte skulle kunna skri-
va tillräckligt bra. InneMll Zir alltid intres-
sant när det är någon ny som skriver och
stavfelen rättar vi åt dig. Det är vi bra på
efter att ha rättat alla våra egna.

I Göteborg har en ny lokalavdelning
startat. Lokalen ligger på Första Långga-

txr20,2tr, Göteborg - där SAKare i Gö-
teborgsområdet kan träffas varje måndag
mellan l9-ZL. Nu behöver de några som
engagerar sig i lokalavdelningen och hjåil-
per till att Mlla liv i verksamheten.

Fortsätt ringa, skriva, faxa och e-maila
oss. Hör av dig även om du inte kan hjril-
pa till med något av ovanstående. Utan
respons friån er medlemmar känns det
ganska meningslöst att driva föreningen
vidare. I

Ylva Budslö
(ylva@tripnet.se)

Erbjudandet giiller fiir alla nya anviindare under första månaden, därefter 600
kr/halvår eller 150 kr/månad. Priset avser standardabonnemang, Inga
ytterligare avgifter tillkommer.

Standardabonnemang innebåir fult tillgång tiil alla Internet-tjiinster, utan
tid$egiinsningar. Ni kan anviinda E-mail, Usenet News, Gopher, FTP, Telnet,
IRC, Lynx. De enda ni behöver iir en dator med modem och terminalprogram.
Dessutom finns PPP och SLIP/CSLIP ftrr bla World Wide Web.

Vi har V34l28000 modem på samtliga linjer. Vår modempool har

telefonnummer i Giiteborg.mm
Vdlkommen att provsurfa på Internet!

Tripnet på torsdagar kt.l8-21, Åvägen 6 i Gårda

Tripnet AB
Åvägen 6
41250 GÖTEBORG

-"ffi 
Jan NEUIS

uiltAUDIoDtstGN Box11001 s-291l1RI}{K IY ft|.011'25196 t X011.225120

Jan I
A CHANNEL ATARI FALCON AUD]O EXPANDER
Den rryo 'Jom 8' ör 6n I konols e)ponds mod höglryollt€h lblt/l SbltoE DiA omwndloE
sm ör lötor böttB och brurcr mhdB ön Fobss hblocdo tiudutgdngor

tEk6soönolon ör heli Ek mod klori octl o{öOot llud.

D€ öttq utgöngomo (6.3 mm stomlob,ock) ör BAI'ANSERADE löt pElslonollt bruk
men kon tlven omöndos obobnsml oemm ot| oNöndo vonlg mso lslokstokt.

DSP konioktff ör w 'thru-h,p sd ott th€n tåx SPDIF/FD| ch Jom smplod@k kon
oNöndos llllEmmon! med5m E.

JomB tungoor med progEm ffi oryöndd DsPports kff€ktsPDlF/tDl bohöw lnte

En komblnotlff d HÖG pHtondo mh l,{GT prls g& Jom 8 flt olt polrskt wl fö, bödå
pbfts eh hmstudlmuslks.
Jom 2 & en tvö utqonootr vodonl il Jom I sm kon kombllw§ med ds t\,s hlgmo
Folcon konolom tll iololt 4konobr

Testode med CT BASE AUDIO, NoIAIOR LOGlc, IHE AUDIO IRACIGR, THEJINGII MACHIINE mn.

loHz-22frr io.ld!,4ffi
93d! Åwdghldlft!
oooSa
2.!VW§

,rt 3490:- rnkrmoms

,.r, l98O!- hkrmoms

:::::j::,:r::::::::::::::,rj,j::li:r,l,j::::::l!:1:::::::j,::j,l,i::::1::::::::]]]]j

Jom somplc clod( ODr d Folcon §rordod
Emplms tekffii m6d plooEm m '

onvönds oxlsrn DSP kloc*o.Fu]tgolo] m€d
l€x OJboso Ardlq Ih. qudlo trqck€r mfl.
44.1 ollor /tE KHz.

360:- tnkrmoms
,,,,..,r,*,,,,,,,,,,,,,,i,,., . ,..-. . ...

TeI.031-83 16 16

Fax.031-83 16 15

PG. 10 84 55-7
Speclllcollorer och prlsq kon kommo öndros ulon lÖDgÖonde meddelonda
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Hösten nalkas och folk borde skriva insändare som

Skriv till oss!

Atartula§astnet
Svenska Atariklubben

Box77476
4O429 GÖIEBORG

eller ring, faxa eller skicka epost till
chef redaktören på rojo@tripnet.se.

Undvik handskrivna brev. Tack!

aldri§förr, Vi har i alla fall några tntressanta texter
denna €ån€, allt annats försvinnande beror på min
personliga klumpi§het Ledse n för det.

PD-hihlioteken
- voro eller inte voro?
En fråga som sällan tas upp i datortid-
ningar, är frägan om PD-bibliotekens ex-
istens i framtiden. Som ägare av ett så-

dant har jag under de två senaste åren
ställts inför en rad problem, diiribland
minskat atariintresse och nedliiggningar
av annonstidningar. Dessutom handlar
det mycket om ovilja mot privata biblio-
tek från tidningars sida, vilket jag tycker
mig ha måirkt på flera håll.

Svenska Hemdatornytt var ett utmåirkt
annonsmedium så länge det fortfarande
fanns. Numera heter tidningen ju som
bekant PC Hemma och är.en mycket bra
tidskrift - men atarister har ju inte så
mycket att hZimta där.

Tidningen DataFynd har infört en av-
gift på 100 kronor för varje PD-annons
och nu har även AtarMagasinet infört
stopp mot PDbibliotek i radannonserna.
Vi måste då köpa dyr annonsplats vilket
inte går ekonomiskt om man ska hålla på
PD-reglerna.

År PD-bibliotehen
i Soerige oråttoist
hhandlade?

PD ska vara gratis. Vad man får ta be-
talt för iir i stort sett disketter, post och
förpackning. Någon större förtjåinst åir det
inte meningen att man ska kunna göra
sig. PD-prograrnmen åir ju inte komersiel-
la och vi som siiljer PD gör det mest för
att få hjälpa andra atarister att hitta de
bra programmen och stödja alla duktiga
programförfattare som vill ha sina mäs-
terverk till program spridda.

Jag har fått intrycket av att SAK iir räd-
da för konkurrens, eftersom de dels inte
låter PD-biblioteken annonsera bland ra-
dar:nonserna (har det blivit för många an-
nonser, eller var ligger problemet?) och
dels kan neka annonsörer att annonsera.
En PD-kollega fick avslag på en helsides-
annons i AtarMagasinet. Vad beror så-
dant på?

Jag har alltid trott att datortidningar är
till för att sprida saklig och riktig infor-
mation som kan vara av intresse för 1ä-

sarna och till nytta för datorn. Är det inte
anviindarna som bör bestämma om ett

AtariMagrcinet nr 4 1995

bibliotek är bra eller dåligt? På det håir
sättet får vi ju ingen chans att visa att vi
finns. Nej, fram för en speciell PD-spalt i
AM där a1La svenska programbibliotek
får chansen att annonsera fritt.

Hoppas att detta inlägg fs§ med i tid-
ningen i oföriindrad form samt att redak-
tören ger svar på de frfgorjag stiiller och
kanske presenterar klubbens åsikt om
privata bibliotek. Täck!

Freddy Gustavsson (8O0)

AtariMagasinet cir en hlubbtidning och
kan som sådan inte jrimstrillas med Svenska
Hemdatornytt.

AtarMagosinet cir ett organ för Svensha
Atarihlubben Som organ för SAK har AM
som ftdmsta uppCtft att befrcimja SAKs
verksamhet i sin helhet. AMs speciella upp-
gift cir att förmedla information om förening-
ens verhsamhet till medlemmarna. Utöver
det har vi valt att civen kigga in artiklar om
nyheter och produkter från Atarivcirlden.
Doch får dessa artiklar och wigt innehåll
inte motverka AMs frtimsta uppgift att
fr dmj a SAKs v erksamhet.

I §AKs verksamhet ingår ett PD-biblio-
tek. Om vi skulle tillåta annonser och an-
nan marknadsföring för andra PD-bibiliotek
shulle det inte frrimja vårt eget PD-biblio-
teh. Det skulle då strida mot AMs uppgift
och civen styrelsen uppCtft att frrimja SAI{s
verhsamhet.

Att folk på sin fritid och av egen hraft
och tid lcigger ner stor möda på att hålla
PD-biblioteh för Atari tir mycket bra initia-
tiv som hjtilper till att hålla Atai som mtir-
ke levande. Dock kan vi pga vad som sagts
ovan inte tillåta annonsering från PD-biblio-
tek utfuer vårt eget.

Som alternativ kqn PD-bibliotehen an-
nonsera i den svenska delen av Atari World
för en mycket rimlig penning. De går riven
bra att annonserai övriga Ataritidningar.

PD-bibliotek som verkligen vill arbeta för
PDns framtid och inte har några stadgar
som scitter hinder kan ju i sina egna PD-lis-
tor komplettera med information om övriga
PD-bibliotek. På så scitt får ju PD-köparna
verkligen direktinformation om Atari-PD
och en ctanls till att $cilva avgöra vilha bib-
liotek som ör bra.

Varför har ni PD-bibliotehshållare inte
trinht på likrnnde samqrb ete förut?

YIva Budsiö

Nyo medlemmql
Läste senaste numret av AM nr 3/95. Jo,
jag håller med om att tidningen har blivit
både seriösare och vackrare med färg och
mera intressanta artiklar, inte bara spel
och demos. Men man blir nog lite
skrämd över priserna på Atari med tillbe-
hör. Ttr att min gamla MEGA funkar.
För vi som använder MlDl-sladdarna,
kopplade till div burkar, är Atarin en per-
fekt mojäing.

Något som retar mig lite är..medlems-
registret på programdisketten. Ar inte alla
med? T.ex. Peter Byström från Härnösan-
d. Han söker vissa program men jag kan
inte hitta honom på disken. Men han
kanske åir NY medlem. Varför inte ha en
notis om nya medlemmar i tidningen?
Det vore också bra med medlemsnum-
mer på disken t.ex. medl. 897 vem är det?
Vilka intressen? {Det är bara som ett ex-
empel). P.Byström! Ring Ol44l333OL
Bengt Andersson (medl. rtr.253l så ska vi
nog fixa editeringen plus en massa ljud til
K1:an (en hyfsad burk med BRA basljud).
Det är viil meningen att vi medlemmar
skall kunna komma i kontakt med varan-
dra genom registret? ROCK ON!

ATARIER! Registrera prograrnmen
som ni använder! OBS kodknäckta Cuba-
selNotator s.equencerprogram brukar
*BOMBAI Ar nycklarna dyra? Köp
svenska Sweet Sixteen av Sven Borne-
mark! Ett bra sequencerprogram utan no-
ter för under 600 kronor! Så kan ni an-
vända dom knäckta för att suga upp no-
terna och skriva ut' 

B. Andersson

Hej Bengt, och tach för berömmet! Jag
hör ofta att Atari-datorer numera tir så dyra
men cir det verhligen så? Ntir jag köpte min
L040STFM plus monomonitor i april 1989

fich jag betala 7000 kronor. Idag han man
få en Falcon med 4MB minne och 14' SV-

GA-monitor för runt 10000 kronor. Rciknar
man med inflationen bör det vara ungefiir
samma pris och då får man idag mycket
mer datorkraft för pengarna. Driremot är en
PC eller Mac oerhört mycket billigare idag
cin för sex år sedan så relativt sett karahe
man han sciga att Atari-datorer idag rir dy-
rare. Men vem vill ha en tråkig PC eller
Mac?

Det tillhommer hela tiden nya medlem-
mar så det rir deirftr sam du inte hittar alla i
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registret. Av diverse shcil, bland annat iuri-"
disha, listar vi inte nya medlemmar i tid-

ningen. Vad man han göra i stcillet cir att be-

stcitla PD-listan för den uppdateras hela ti-
den Sedan går det bra att ringa eller shriva
till Lars G. Andersson eller Bertil Jtigard i
styrelsen för att få information om rrya med-

lemmar. Det cir den bcista lösning som vi
kan erbjuda just nu. Förslaget att ha med
medlemsnummer i medlemsregistret som vi
skickar ut tycker iag rir bra. Det bör vi hun'
na or na till nrista utskick.

Och visst dr det så alt kncickta program

ofta fungerar sdmre rin rirlig! inköpta hopi-
or. Men civen om ett kncickt program skulle

fungera felfritt dr det förkastligt att arwei-n-da

det. Så det enda rcitta tycker jag cir att aldrig
anvcinda piratkopior av prograin, varken för
notutskrift eller för något attnar.U,, 

,OUO..*

lnstollero HD-drive
Fötjande text cir på engelsha. På grund av
tidsbrist har vi inte hunnit överscitta den till
sverska. Hoppas inte det stör alltför många.

First of all don't take the following for
more thanit is. It is only one example based

on a STE with T032.06 and a ST with
TOS1,4.

To make it easier to decide if this upgrade
is worth the trouble or not for you, I will be-

gin with a few facts about life with HD flop'
pies.

Working with a m* of DD and HD floP-
pies is quite easy both with T0S2.06 qnd

with T051.4/106. Compared to working with
a mk of single-sided arud double-sided disks,

the only difference is that the step-rate has
to be changed from 3 to 6ms when changing

from DD to HD. This happerc automatical-
ly most of the time. When running on
TOS1.4 I use however to have d step-rate ut-
ility at hand to be sure.

With T052.06, use HD-FDC.PRG in
AUTO. You can also use it fromthe desktop
in case you boot without AU70. But in fact
you could also do without it since T052.06
always falls back to HD step-rate l6ms)
which is also usable with DDs. DD's make
a strange noise whenthereadheadmoves at
6ms but it makes no techrrical dffirence.

With T051.4/L.6 it is different. It boots

with Sms, which is incompatible with HD
fl;oppies. You can only boot from an HD
floppy if you have a 6ms step-rate utility as

first program in AUTD, AND it must be re'
corded on the first track. The utility I use is

from the disk following the HDmodule II
from DDD. You can also change step-rate
by means of the oPtion menu in rcOPY-
PRO.

Notice that T052.06 handles step-rate in
a completely dffirent way. The only utility
working with T052.06 is HD---FDC (FDC
is a coockie you know... )

During the past two years I have gradual-
ly cor»erted all my working floppies to HD.
I was not very satisfied at the beginning be-

cause of occasional read/write errors on

6

HD. I hate ReadlWite errors. They spoil
the pleasure it should be to worlt with an
ST I was using KAQ 3M or Maxell floP-
pies. Occasionally one day I bought some

'BASF E.X.T,R.A' floppies which happened
to be much better on my system. That was
two years ago. Tbday, I should think that all
brands of floopies have made some progress

in quality. It is no problem to find HD flop-
pies achieving a frequency of errors not hig-

her lif not la»erl than when working with
good DD floppies - i.e. practically 100%o er-
ror dree.

Normally I keep to the standard 2x18x80
and I format nant disks on my ST even if
they are preformatted Floppies twist'for-
matted with PUMPUP.PRG achieve the

maximum possible read speed pS K/s). PC

formatted disks are much slower.
I lnve only little experience at swapping

ftoppies belween ST and PCs or Macs. I ha-

ve not encountered any serious difficulty. No
more than what you could expect when
swapping floppies between two PC's. It is
not alvoays the ST's fault if abig-brother HD
flopry is dfficult to read I have not experi-
enced arryt problem at swapping HD floppies
{rom one ST to the other.

Some of my HD floppies tre nov) format-
ted at max. capacity px2M82= 1,6MBl. It
see,ms to worh fine too. Some folks say that
you can use DD floppies as HD after dril-
ling a hole in the left corner. This is a bad
idea unlex your favourite hobby is to deal
with read/write errors. The same apply the

other way: you can format an HDfloppy as

DD but you will regyet it after afew days.

When copying HD disks, I use Fastary
Pro. I must say it is only really fast when
running alone. A fato ACC andresident uti-
lities in RAM can reduce copying speed

drastically. Surpr&ngJy, higftest eopying

speed is not achieved with dishs formatted
with Fastcopy Pro. The humble formatter
called PUMP-UPPRG/ACC {I have v.1.5)

makes HD disks about 20Vo faster than
FCOWPRA The achieved sPeed is 45
K/sec. That makes 32 sec:. for 1440 K. It ta'
kes only a little more than one ruirrute with
verify OFF to copy a full HD äsh. As com-

pqri on the highest speed I have got ftom
DD floppies is 25 K/sec (formatted with Di-
amondFormat 2.2).

After upgrading to HD, You have to
change FastCopy ho's configuration becau-

se it also sets the step-rate. Drive optiors
shouldbe 'HD' and.'step-rate 3' to get trou'
ble free DD|HD operatiorL I have HD on
both internal and external dives. You can
also copy IID floppies on the Desktop in the

same primitive way as DD.
More important than speed, the main be-

nefit from a HD upgrade is the increased ca-

pacity. Half so many floppies lying around
your ST and much less dish swapping. Ga-

me players playing one of those large adven-

tures will also appreciate that. Adding to
this thqt tlte TEAC appesrs to be a good, qu-
iet andreliable disk drive I have become ve-

ry satisfiedwithmy HD upgrade.

Do It Yourself Upgrade
Now t have upgraded all faw ST's used

in my family. Only an STF is W behind be'
cause it has the old WD 1772-a0-02 floppy
conlroller chip which usually is unable to
run at double frequenq as requited fdr run-
ning HD. On STE's [and STFM's younger
than 1987 I think) there is a nevo chip ver'
sion, the WD 1772-02-02, which worhs fine
withHD.

The last question to ansvoer before orde'
ing the hardware is wlrcther you me able to
do it yourself or not. May be I have been
especially luchy when doing the upgrades
myself. It just happened problemless for me
all together. I have no professional electronic
skill and only an ordinary thin 25W solde'
ring iron I think the mgst important is to
concentrate on your common sense and use

your eyes {strong light and eventually magai'
fying glasses). Also an undisturbed working
place and plenty of time we essential the fir-
st time you do it. And of course 4 decent ma-
nual should b e av ailable.

Can you use standud PC floppy &ives?
Not always. The TEAC FD235HF dives

thqt I am using are standtrd PC devices

with modified connectiow. There me dffi-
rent models of TEAC 235 HE With the

4291-U series you just have to mwe 3 jum'
pers at the back to mahe it STcompatible.
Put the jumpers on A282, C2D2, and
E2Elfor HD. The old 3xn-U series had 6
jumpers, Position them in the follanting way:
albl a3b3 a4b4 e3e4 c3d3 9697. The new
6291-U seies has only one iumper. It won't
work with my gernlctn HD module. I could
only read DD floppies with it. A question of
HD-detect signal. I had to bring it bach to
the PC shop.

Most other mahes of PC drives have no
jumpers at all. Theoreticttlly, it should be

possible to use them by soldering some con-

nection inside the drive. This is beyond my
capability I am afraid. Next time I have to
make an HD upgrade I will try to buY an
old seies TEAC lseries Sncx-U or 4xxx-U)
or find one in an old PC. If I can't get one of
those I would order both drive and module

from the wme ST supplier to be sure they

canworh together.
Physical itstallation of the drive is easy.

A little piece of the ST case has to be remo-
ved in order to'fit with the new drive. The

flat drive cable has to be twisted 780" com-
pared to the old connexiorL If you forget it,
the drive will not die. Justrefuse to work.

The DDD HD module 2. I have got it
from: DIGIIAL D4TA DEICKE, Nordring
9, D 30163 HANNOVER 1, Phone 0511
637054.

Price was 59 DM. I have got goods
pr.'nachname' once lpaying at my local post
office) but I don't knovt if it was an excep-

tion or the rule.
The module is a smallbox {match box si-

ze) that you should glue somewhere on the

mother board, preferably close to the floppy
mntroller. Five connexions have to be done
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blehbeholder. Jeg har som sagt en Epson
Stylus printer hvor de to ting er adskilte. Da
det var umuligt at tomme det skyldige blek
ud af beholderen hceldte jeg også en god
portion alkohol direkte oveni.

Lidt efter lidt kom der liv i den ene dyse
efter den anden. Efter en halv time kunne
jeg printe tekst i nprmal hvalitet. Men ved
print af storre grafiffiader kunne man godt
se at blekket var lidt ujevnt.

Nu er der gået to måneder uden
problemer med min printer. Jeg har ogsa
med succespratet at bruge farvetblek. Når
man hsber blek kan man let ved lugten
horntatere om der i forvejm er blandet
alkoholi.

Paul Dlon

Ny lokcrlovdelning i väsl
På SAK:s medlemsmöte 18/9 bildades en
lokalavdelning till Svenska Atariklubben.
Dennas kallas SAK Västra. Lokalavdel-
nings syfte ?ir att ge SAK:s medlemmar i
västra Sverige en plats att mötas, diskute-
ra datorer, prova program Elm.

Vor och nör
Lokalen ligger på 1:a Iänggatan 20 i Gö-
teborg. Ringklockan ?k måirkt CCW och
vi finns på andra våningen. Vi kommer i
första hand att hålla öppet hus på månda-
gar 18.00 - 21.00. Iokalen delas med
CCW:s Atariavdelning och för att motive-
ra vårt användande av lokalen behöver vi
gott med besök. Under öppet hus iir det
meningen att medlemmar skall kunna

anviinda de befintliga datorerna, få hjiilp
med eventuelLa problem med hård- och
mjukvara, träffa andra SAK- medlemmar,
liisa tidningar mm. I viss mån och bero-
ende på efterfrågan kommer det även att
hållas kurser. Under kursperioder kan
det hiinda att öppettiderna ändras för
icke kurs deltagare. Tblefonnummer till
lokalen 'ar 03L-Z49L7O under öppettid.

Styrelse
Lokalavdelningen har för näwarande en
styrelse bestående av tre personer:

Or dför ande : J an Ander s J anson
S ehr e t er ar e : Lar s Mattson
Kassör: Daniel Niklasson

plus a pair of connexions to the 5V power
supply. The only 'suteaty' point is that you
have to bendup pin 18 of the floppy control-
ler. Unsoldering the leg is not recommended
if you are unexperienced. I hrCh risk to da-
mage the chip with too long heat exposure).
In order to get access for a cutting tool I
tried to pull the leg a little out with a small
scrantdriver. The leg went off its soldering as
soon as I had been rocking a little at it from
both side. No need to cut anything. I have
done it that way on all four ST's.

Soldering the new connections is not diffi-
cult. There is easy qccess everwhere. I
would not recommend to btry a solderless
kit. It is in fact very dfficult to make relia-
ble solderless connections. It is only good
enough for short time use or for testing befo-
re soldering.

lhile having your ST opery it migth be
an idea to fix other upgrades such as a bet-
ter TOS or an internal cloch lGerman Me-
ga-Cloch). This Mega clock is internal clock
maintenance hardware, using two ordinary
AA batteies. Compared with the well-
hnown Forget-me-clock it has the big advqn-
tage to runwithout arry software lapart from
clock setting twice a year).

On the Megas\, Atari has built a separa-
te battery compartment in the case. This is
necessary if you use cheap batteries which
will leak sooi or later if you forget all about
them, But it is different with modern alkali-
ne batteries. There is no risk of leak andyou
can expect four to five years life time lmay
be more with Duracell). This means that
you need not find an eosy accexible place

for the battery holden
Fitting a MegaClock is much easier than

the above described HD module fitting. It
consrsfs mainly in inserting a pass-througJt
device under one of the ROM-eproms. You
shouldknow which type of eproms you have

128 or 32 pins) before ordering a Mega-
Cloch. DDD price the Mega clock at
aroundgg DM' 

paur Dion

lnkiet Refills
I AtarMagasinet nr.3.95 side 5 skrev jeg at
man kan bruge almindeligt blek til inkjet
refill. Der manglede en vigtig ting: man bor
blande 35%o propylalkohol i blekket.
Propylalkohol er et gammelkendt
oplasningsmiddel til harpihs, neglelak og
andre almindelige huslige goremåI. Det
burde vere tilladt i Sverige.

Den periode l»or jeg printede på Quink
blek uden alkohol endte brat en dag i den
tsrre sammer ltor ,efter en uges stilstand,
min printer pludselig negtede at afsette en
eneste pixel bleh på papiret. Alt andet
virkede som normalt og blehpatronen var
2/3 fyldt. Talrige forsog med print af sort

Crafih i hojeste oplasning og brug af
printerers auto-clean feqture hjalp ikke.
Blekhet var torcet fast i alle 48 dyser.

Efter en nesten ssvnlas nat fih jeg idöen
til at helde et par dråber alkohol i
koblingen mellem printhoved og
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Dotor-hårdvoro
En översiktskurs i datorelektronik. Om
hur datorns olika delar fungerar på elek-
tronisk nivå. Syftet åir att kursdeltagaren
skall lära sig enhlare konstruktioner, om-
byggnader och felsökning. Exempel ges
på både Atari, Amiga och PC. Kursen tar
till exempel upp olika processorer, min-
nes- och buss-arkitektur, DMA, hårddis-
kar, nätspänningmm.

Kurslitteratur : ELW-katalogen 9 6
Kursle dar e : lpr elimincirt )
JanAndersJanson
Timmar : Arka 10x3 timmar

Kursunmälon
Tider och datum är inte klara men i prin-
cip kommer kurserna igang nåir vi har
tillräckligt antal deltagare. En kurs kostar
ungefåir 300 kr. Anmälan göres på telefon
031-249170 eller direkt i vår lokal för
SAK Västra. I

Jan Anders Janson

7

Plcrnercrde kurser
§AK YösVCCw
GEM progrommering
Lär dig prograrnmera det grafiska gråins-
snittet i din Atari. Du kommer att lära dig
att skriva korrekta program som åir-.sys-
temvänliga och framför allt snygga. Aven
om du som i första hand betraktar dig
som användare kan ha stor nytta av den
här kursen då den bidrar till att öka för-
ståelsen av hur GEM program fungerar
eller INTE fungerar. Yi kommer att an-
vända C diirför att Ataris operativsystem
iir anpassat just för detta språLk. Förkun-
skaper i C åL mycket bra men inte nöd-
vändiga. Dock bör man ha programmerat
i någon form tidigare. Under kursen
kommer vi att anv?inda Pure C, det är in-
te nödviindigt att ha det programmet
hemma men det underlättar. Kursen har
gått en gång tidigare våren 95 och var då
mycket uppskattad.

Kurslitteratur : The Atari
Cornpendiumvers 3.0
hogramvara: Pure C vers 1.1

Kur sle dar e : J an Ander s J anson
vers 0.63 Beta
Timmar: Arka 10x3 timmar



höst har vi många nyheter att invän-
ta. Europas största Atari-relaterade
mässa Prollos hålls som vanligt i

Hennef utanJör Bonn i Tlskland den
26-27 november. Det åir siikert måLnga

som "ger jiirnet" för att kunna stoltsera
med sina nya produkter. I år hoppas man
ju i vanlig ordning att få se de produkter
som utställare pratade om förra mässan.

Men den suveräna sommaren till trots,
har det faktiskt hänt en hel del redan nu.

lnlernet
Äntligen har den kommit. En WWW-
Browser, Online och helt i GEM. Man
behöver inte ens anv?inda MiNT. Paketet
är PD (med betalmöjligheter) och funge-
rar alldeles ypperligt. Visst saknar man li-
te funhtioner och speciellt svider det att
inmatningsfiilt lyser med sin frånvaro
(används till exempel vid sökning), men
det här iir Zindå vad Atarivärlden har vän-
tat på l?inge. Snyggt blir det med stöd för
både färg och skalbara Speedo-fonter-
STiK kallas kommunikationsdelen och
CAB heter "browsern".

Musik/liud
Jam 8, åtta utgångar för Falcony'CuBase
Audio/Audio Thacker är nu klar. Sitter
faktiskt med en framför mig. Till skillnad
mot SoundPools/Steinbergs FA-8 så har

Jarn 8 stora telepluggar, balanserade ut-
gångar och kostar ungefiir hälften så
mycket. Ljudkvalit6n är minst lika hög.

Jam Fast Cart åir en zultxln ny prodult
ifrån Line Audio Desip. Det är en buff-
rad cartridgeportsförlän gare. Det innebit
att man bland annat kan byta dongel utan
att stän§a av datorn. Till skillnad mot öv-
riga liknande produkter på marknaden så
fungerar denna med samtliga Pro-
gram/donglar, till exempel CuBase, CuBa-
se Audio, Zero-X, Logic Audio och div
Scanners.

Zero-X v1.0a(h) Falcon iir släppt. Störs-
ta. nyheterna ?ir TimeStretch, Undo, Ste-

reo Send via MSDS och Load/Save split
positions men det finns mycket mer nytt.
De flesta funktioner iZeto-X har blivit re-
jåilt uppsnabbade med nya optimerade as-

semblermtiner. En Falcon demoversion
på 1.04h (eller senare) finns hos SAK
(STlaight BBS). Zero-X v1.04 ST/E kom-
mer i oktober.

Sp.l
Tja det har varit lite tunt på den sidan.
Roligt 2ir dock att ett par Falcon only spel
har dock dykt upp.

Den ena är en mycket snygg Pac Man.
Tfue color, stora helt mjuka sprites (varje

"frame"l och finurliga teleportar gör att
manblir lite imponerad i dla fall.

Ett roligt platfformsspel som även det
går i true color-läget har dykt upp. Tfvärr
blev inte grafiken i den slutgiltiga versio-
nen riktigt lika mjuk som tidigare beta-
versioner.

Kommunikotion
CoMa, det suveräna programmet för Fax,
VoiöeMail och fileserver via modem har
nu släppts i version 3.0.

Övrig hårdvoro

Magnum Falcon RAMCard
För dig som §rcker att 4 MB 2ir för lite
men 16 MB för dyrt finns nu ett alterna-
tiv. Kortet kan konfigureras med 4 eller 8
MB RAM och sätts på expansionsporten.
Ditt gamla 4 MB minneskort behöver allt-
så inte flyttus ur. Minnet på Magnum Fal-
con RAMCard anvåinds inte som videom-
inne och blir därför snabbare att accessa.
Riktigt FastRAM/TTTRAM blir det dock
inte då det fordarande accessas med 16

bitar.

lDE, §rafikkort och 12 MB RAM för ST/E
H&N i §skland har sliippt ett multikort
för ST/E som heter just MUIfIBOARD.
Detta kan konfigureras med upp tll Lz
MB RAM, det har en IDE-kontroller och
plats för ett ISA grafikkort.

3.5" lDEtill Falcon lnternt
Copson Data si$er 810 MB IDE-hårddisk
in}lusive internt installationskit. Nu kan
alltså ?intligen även vi som inte har desk-
toplåda eller Tbwer använda billiga 3.5"
IDE-diskar innp i vår standard Falcon-lå-
da. Det hela beror framförallt på att
Copson Data har fått tag på väldigt små
3.5" hårddiskar.

Dotorer/emulolorer/si mulolorer

pak68/3
68030-acceleratorn för S?ägare har nu
kommit i en STE/MegaSTE-version. Den
går nu att pressa upp i 50 MHz. Ar du in-
te intresserad av de funktioner som en
Falcon ger, till exempel bättre grafik, DSP,

16 bit ljud, sampling, med mera, så kan
den håir vara ett mycket bra alternativ.
Din gamla trötta ST eller STE kommer att
gä ca 4-5 gånger snabbare! De applika-
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tioner som inte använder Falkens DSP
kommer till och med att gå fortare'på en
ST/E med pak68/3 åin på en Falcon. I sam-
band med STE/Mega§ltE-versionen har
de passat på att prissiinka pak68/3.

Wizztronics
Vad är det som händer med Wizztronics?
Det har varit mycket prat om Wizztronics
Falcon-accelleratorer. Först Barracudan
och sedan Hawken. Tngen av dom går
.fordarande att köpa och vi är många som
har börjat misströsta. Jag tog och ringde
upp Steve Cohen, chef för Wizztronics,
och han berättade följande:

Barracuda 0z!0 åir lagd på is. De flesta
Mrdvaruproblem är lösta men for$aran-
de iir det problem med TO,S:et. Steve sä-
ger att maken ti[ buggigt program får
man leta efter. Men om Atari kunde tiin-
ka sig att ge ifrån sig kiillkoden så skulle
Wizztronics kunna fixa dll TOS-buggarna
och ha Barracudan till förs?iljning på ett
par veckor! Intressant är att den version
de harjust nu fungerar perfekt på en ST

Hawk 030 kommer för fullt! De har en
fullt fungerande 10070 kompatibel ver-
sion av den redan idag. Just nu jobbar de
endast med att få ner storleken på den.
Målet ?ir att den skall få plats iane i stan-
dardlådan. Dock kommer den att kräva
ett extra sp?inningsaggregat då Falkens
eget åir för klent. Hawken har testats med
bl a CuBase Audiq Zero-X och Apex utan
några som helst problem- Fem stycken 72
pin SlMM-platser för äkta 32 bit
FastRAM finns på kortet. Kontakt för att
ansluta sitt "gamlia" Falcon-minne. 32 bi-
tar RAM-access.

32 bitars ROM-access om man har 14
(16) MB RAM. Det fungerar genom att de
två översta RAM:en, som Falken normalt
inte kommer åt, anv2inds som "shadow"
ROM. Alltså ROM:et kopieras ut dit vid
uppstart. Grafikacceleratorn är borttagen
då det inte gick att lösa i Slkompatibla
lägen samt i interl,aced. Däremot kommer
ett mycket snabbt grafikkort som option
senare nästa år. Detta kommer att base-
ras på snabba Cirrus Iogic-kretsar. Man
kommer att kunna köra t ex LOZ4 * 768 i
24 bitar fiirg utan någon som helst för-
drojning (som på PC alltså). Detta kort
kommer inte att fungera i något interlace
eller "compatible' låige. Det kommer
många fler optioner till Hawken. Bland
annat ett DSP-kort, helt kompatibelt med
56001 men mycket snabbare och med
mycket mer RAM-minne. Hawk 030 cir-
kapris 699 US $. Kommer senare i år.

Slutligen
Antligen slipper vi Atariägare springa
över till en PC för att surfa grafiskt i fåirg.

§cker vi sedan att vår ST/E eller Falcon
;i1 f§1 långsam så finns det riktigt snabba
acceleratorer att tillgå. I

Peter Segerdahl
(peter@vinga.trillium.se )
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Nyer Rcrinbow ll-pokel
För att tillgodope många
anvåindares önskemål
om att välja bort delar av
Rainbow man inte behö-
ver, har Addiction Soft-
ware HB satt ihop två
nya paket med lägre pri-
ser.

Det första är 'Rain-
bow II Painter" v 2,04
som kostar 440 kr. Inne-
håller en ritprograms-
modul och en fotobe-
handlings-modul. Det
andra paketet är "Rain-
bow II Sound FX"'v 2,O4 sorla kostar
220 k. Här mixtrar man med ljud i
form av 8 eller 16 bitars samplingar i
upp till 491<TIz frekvens. Totalsucce'n
"Rainbow II Multimedia" v 2,04 kostar
740 kt och innehåller allting som gjort
Rainbow sa bra.

"Rainbow II Painter" och "Rainbow

II Sound FX" säljs tills vidare enbart i
Sverige, och du kan bara köpa dem di-
rekt från Addiction. Beställer gör du
genom att sätta in beloppet på postgiro
4-O4 24 06 -1, betalrringsmottagare Ad-
diction Soffware HB. Frakt ingår i pri-
set. Frågor eller beställningar är även
möjligt via email pä addict@tripnetse.

Kontrollpqnelen utvecklcls
En efterföljare till Ataris eXtensionella
kontrollpanel, XControl, har nu visat
sig i dagens ljus. Namnet iir enkelt.
ZControl.

ZControls grundfunktion har inte
2indrats från XControls. Fortfarande
bygger allting på CPX-moduler, som
laddas in allt efter behov och önskan
från anvåindaren. ZControl bjuder
dock på lite mera praktiska funktioner.
Bland annat zrnpassas CP)Gfacken till
upplösningen, vilket gör att man får
plats med mera på en gårrg i t.ex.

64Ox48O. Niir man väljer en modul
öppnas den i ett nytt fönster, på så sätt
kan man ha flera igång på skärmen
samtidigt. Mycket smidigt faktiskt.

Ralf Zimmermann har programme-
rat och designat ZControl. Program-
met är Shareware med en avgift på 10
DM. ZControl stödjer ikonifiering,
dragMrop samt AV-protokoll. Täng-
entbordskontroll finns för alla funktio-
ner. Vill du prova finns programmet
på detta nurnmers tidningsdiskett.

Baud: I- 19280 1
Seriel lt

uttag
[F6iennPariteti tInsen I

Flädes-
kontrol I
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åir så våil åintligen ett omtalat gra-
fihprogram som Rainbow II dy-
ker upp på marknaden, blir det

att den granskas under en mera ford-
ringsfullare lupp än öwigt programut-
bud. Dåirför har jag till följd av ovanstå-
ende skä[, dvs det snåLla utbudet av bra
grafikprogram, bara granskat bild- och fo-
tostudion i den hiir artikeln.

Progrommets funklion
Rainbow II som är specialskrivet för att
utnyttja Falconens grafik och ljud inne-
håller n?imligen hela fem separata studi-
os. En bild-, foto-, ljud-, bildspel- och spri-
testudio, samt ett litet inbyggt spel. Varje
studio är integrerade med varandra så att
man lätt kan hoppa mellan dem utan att
behöva ladda upp bilder och ljud på nyft.
Resultatet av det hela (om man nu våiljer
att utnyttja alla delar) blir t.ex. att man
kan spela upp vinjetter med rörliga bilder

to

och ljud, med andra ord multimediapro-
duktioner.

Desktopen
N?ir jag för första gången laddade in Rain-
bow II säg jag hur min kiira GEM-meny
försvann från sk?irmen. Upp dök ett fåirg-
glad desktop med specialdesignade re-
source-foriter. Anviindargråinsnittet Dol-
phin, som här används istället för en
GEMdesktop har närnligen sina fördelar.
Programmet blir snabbare och man slip-
per irritationer som störande flimmer nåir
man ritar. Dessutom får rnan en bättre
minneshantering som gör att du kan byta
upplösning och skiirmtyp inne i program-
met. Med dessa fördelar i åtanke, uppväg-
de det GEM-menyns försvinnande. Efter
att ha klickat sig fram till bildstudion bör-
jade min inspektion som till en början
kåindes våildigt obekv2im pga den scrol-
lande desktoppen. Nu kan det sägas för

I bildstudion kzn man htt rc-
tuschera d.nda nq till de snå
pixlarna som i dct hår fallet oar
en nödoåndigbet- Bildal, ?å
shånnen är en inscanna^d s/o
tuschtechningsorn sedan har re-

tu s cb erats o ch fiir ghg*.

den oinvigde, att det är bäst att plocka
fram den "hotkeys" lista som finns med
på programmets diskett. För att spara på
förvirringar och onödigt "klickande", så
iir den bra att ha i handen när upptäcks-
fZirden börjar.

Desktopen består huvudsakligen av
boxar diir menyer och sub-menyer ?ir in-
lagda. Dessa kan arrangeras om efter eget
tycke vilket är väldigt praktiskt för att
slippa ett scrollande på skiirm och mus.
Likaså kan man ställa in språk, tabblpen-
na och muspekare. Programmerarna har
också om-besörjt programmet med inlag-
da instruktioner och beskrivningar på de-
sktopen som dyker upp när man klickar
på boxar med högra musknappen. Den
"livsviktiga" undo-knappen fians på plats
i samtliga studios, vilket åir till stor hjälp
för att förhindra katastrofer.

Bildsludion
Ett bra ritprogram utmåirks oftast av att
man kan rita i realtid utan att få hackiga
manöweringar. Detta klarar Rainbow II
galant. Det finns den ?ikthetskiinsla som
krävs för att få en skaparglädje att rita.
Försök att rita en cirkel på frihand i ett av
de "vanliga" ritprogrammen så förstår ni
vad jag menar. Den blir allt annat än
rrnd. Bildstudio har också en rad nya
verktyg och funktioner. Vi hittar hiir
verktyg som en crayon-pennan(färgkrita),
oljepenseln, tuschpennan, airbrushspru-
tan, vattenfärger, RGB-pennan, spraybur-
ken m.m. Ytterligare finner man andra
funktioner som "smetning", färgfyllnad,
skuggnyansering, linjer och formning.
Varje verktyg och funktion kan ställas in
efter egen önskan. T.ex. om du vill ha en
slö tuschpenna eller en kletig alt. torr o1-
jepensel. Valmöjligheterna för verk§gen
är många. Kopiering, "klippa ut" och att
"lägga ir/' mellan flera bilder samtidigt,
finns också som funl<tioner i bildstudion.
Det ger möjligheter som att arbeta med
en bakgrund för sig och sedan klistra in
ett objekt från en annan bild.

Färgpalletterna som är tio st. kan ock-
så stiillas in efter eget tycke och sparas på
funktionstangenterna. Det gör att det går
snabbt och lätt att hitta fåirgtoner som
man tidigare har använts sig av. T.ex. eg-
na kompositioner av "varma" och "kalla"
f?nger lfärger med gult resp. vitt i sig) kan
på ett lätt sätt urskiljas utan större
granskning. Till färgvalsmöjligheterna
hör också en funktion som "Pick C-knap-
pen". Genom att klicka på bilden tar den

Rcrinbow ll
tlultimedicr
lJtbudet av BRA §rafikpro§ram till våran kära Atari-
dator har minst sagt inte varit överflödigt under de

senaste åren. Att andra datorer i rask takt har ut-
vecklat mycket bra pro§ram för dessa ändamå|, gör

ju inte att förväntnin§arna blir mindre precis.
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fram färgen som du har använt dig av ti-
digare i det bildpartiet. Något som troligt-
vis spar på besvär med bytes och senare
bildkonventeringar.

Retuscheringar i pixelupplösning är
översiktligt och lättbearbetat utan att för
den skull göra några större djupdykning-
ar i zoom-funktioner. Skalniag av en bil-
den kan ibland vara en viktig funktion
om inte nödvändig. Särskilt när man har
att göra med true colour-bilder vilket är
fallet i detta program.

Iotostudion
Hiir behandlas kort och gott bilden som
helhet. Med hjälp av olika filter kan man
förändra hela bilden eller delar aw den på
alla möjliga och omöjliga s'ätt. Aven här
finns funktionerna kopiera, klippa ur och
lägga in. De nio filter som kan justeras in
både manuellt och med färdiga instäI1-
ningar gör att en bild kan få många "an-
sikten". De filter som kan hittas här är
bl.a. smooth (den jåimnar ut vassa kanter
så att den får en mjuk "touch"), glamour
(fixar exempelvis "stjärnblänk" på vita
tänder), roughen, swap, split, negative,
noise och matrix. Så är man less på gamla
bilder kan man alltid göra dem mer in-
tressanta här.

Summering
Rainbow II är ett bra rit- och bildbehand-
lingsprogram med många bearbetnings-
möjligheter. Med sina realistiska verktyg
och dess snabbhet får man en äkthets-
k'änsla som gör att den passerar enligt
mitt §cke och erfarenhet samtliga ritpro-
gram för Atarin. En översikt av hela bil-
den i bildstudion finns inte. Vad jag sak-
nar är att få ett helhetsintryck nåir man
arbetar med en bild som iir större än bild-
meny-fönstret, nu måste man växla över
till fotostudion och ta en titt på den där.
Vad jag dock ser som ett stort minus är
dess sparmöjligheter i filformat och gra-
fik. Detta gör att Rainbow II använd-
ningsområde som komplement till andra
DlP-program minskar drastiskt. I och
med att den bara kan spara filerna i true
colour-format (som har sin naturliga för-
klaring av att programmet arbetar i true
coluor) resulterar det i att man inte kan ta
in en bild i t. ex. Calamus SL utan att
först passera den genom ett konvente-
ringsprogram. Samtidigt kan också detta
problem ses i från en aruran vinkel. Nåim-
ligen att Calamus SL inte klarar av att
hantera true coluor-format. Jag konstate-
rar bara att det just nu är allt i från smi-
digt med filkompabiliteten i datavärlden.

Rainbow II som Multimediamaskin
dä? - Ja, men var är typsnitten? För att
kalla det för multimedia tycker jag att det
måste finnas någon form av layout- och
textredskap för att skapa en grafisk lay-
out. Nej, problemet är bl a att man inte
kan använda sig av något annat än pixel-
grafik i den grafiska layouten. Det uteslu-
ter dåirför möjligheterna för ett använ-

fiadlnagas*wt nr 41995

Fotostudion - Slu*tatio-
nmfar mfardigsalld
Ald Lych4des du intcfå
bild"en bra i dcn första stu-
dion s,å fircar kanshc fiber-
na till den bar Wll du
t.ac- ta bort "hackiga" lin-
jer *å kan man "mjuka"
ilt den hår

dande av vektor-typsnitt och andra vek-
torformat som används för logotyper o.

dyl. IGnske tillkommer det i nästa ver-
sion av Rainbow måntro? I så fall måste
jag slåinga med en maskeringsfunktion till
airbrushverktyget på önskelistan.

Den som finner Rainbow II intressant
skall ha det i tanken, att det tar en tid att
sätta sig in i det och därmed att fullt ut-
nyttja dess kapacitet. För öwigt är äen
väldigt lättskött och rolig att ha med att
göra. I

Michael Käppi

Åndringar för oat-
tmfårpmselns

fargsryrfu ocb tjock-
leh hzn på ett en-

heh yitt sälLas in i
bildstudion. Srfr*-

na indikuarfårg
styrknn och dess an-
a[ tjochlcken. Det
år ochs,å de srnå de-

taljenut sam Lirlrar
till åkthetskinskn.

Valmmyt. som risas når man
sknll bytz stud.io i Rainbou II.

Produkt: Ralnbow ll Multimedia
Fr än: Addiction Software (§enenla-

gent är FPC)
Ptist ca 72Ot

Positivt: Reallstiska ver@g, äkthets-
känsla, snabb

Negativt: Sparmöjligheterna i filformat
och §rafik, ingen helhetsik/. av
bild, layout- och tertredskap
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De två i särklass stcirsta förete--

elserna på lnternet är säkerli-

§en e-mail och Usenet News. E-

mail, eller e-post (e:et står för
elektronisk) på svenska, fun§e-
rar precis som den vanli§a pos-

ten fast allt är i elektronisk for-
m. Den stora skillnaden är att
det bara tar nå§ra timmar för
ens brev att komma fram till de-

stinationsadressen vart man än
skickar brevet.

lar för sitt internetabonnemang plus kost-
naden för att ringa upp sin internetleve-
rantör.

Usenet News firngerar som ett världs-
omspännande debattforum. Vem som
helst kan både läsa och skriva i dessa
konferenser eller möten. Antalet konfe-
renser är oerhört stort, över 8000 liir det
finaas. Variationen i ämnesområden åir

också oerhört stor. Den som inte kan hit-
ta någon konferens att intressera sig för
bland alla dedsa möten åir inte född. Det
vanligaste språket i konferenserna är eng-
elska, men även de andra stora världs-
språken åir representerade, så håir får
man också en bra möjlighet att träna upp
sina språ,kkunskaper.

0n eller off line
Det 2ir ganska opraktiskt i längden att lä-
sa och skriva brev när man är on line,
dvs när man sittör uppkopplad mot Inter-
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D:H"+äå#*ä3'*"T:# AIr kommcr igång med
Okcrmi en hrev- ocb nybetslcisare

net. Det är givetvis mycket bättre, effekti-
vare och billigare att göra detta off line.
Här kommer Okami in. Det är ett kom-
plett paket som möjliggör att man kan 1ä-

sa och skriva sina brev när man inte iir
uppkopplad mot nätet. Ens e-post och al-
la meddelanden i de konferenser man vill
läsa samlas ihop och packas, efter hem-
laddning packar man upp sin post och lä-
ser den i lugn och ro med Okami.

Det iir inte helt lätt att installera och
komma igång med detta program så jag
tåinkte gå igenom de punkter som kan be-
reda vissa svårigheter. För att kunna an-
vända Okami måste man ha ett interneta-
bonnemang med terminaluppkoppling,
dvs man ringer upp sin leverantör som
om m€rn ringde vilken BBS som helst.

Helst bör man också ha tillgång till lite
harddiskplats hos sin leverantör. De fles-
ta internetleverantörer uppfyller vad jag
vet dessa krav.

Okami finns att hiimta på till exempel
Hensa eller ftp.cnam.fr. Den senaste ver-
sionen av progranunet är version 0,26 sä
det är den man bör ladda hem. Program-
met finns även i SAK:s PD-bibliotek.

lnstollolion
Packa upp programmet till en hårddisk-
partition med några megabyte ledigt ut-
rymme. Tär man hem brev från många
konferenser och vill man dessutom spara
inläggen i några dagar kan det utrymme
som behövs lätt komma upp i tvåsiffriga
megabytetal. Jag bör viil tillåigga håir att
det att försöka använda Okami utan
hårddisk är nog tyvåirr en ganska hopplös
uppCrft.

Först skall vi editera den konfigura-
tionsfil som bestämmer vilka möten som
skall tas hem. Har du någon gång läst
Usenet News oh line finns det en fil i ditt
hembibliotek (hos intenetleverantören)
som heter .newsrc (den börjar alltså med
en punkt). De flesta konfigurationsfiler
för UNlX-program börjar med en punkt.
Dessa filer ser m€rn inte om man listar fi-
lerna med kommandot "1s" [jag sätter alla
kommandon inom citationstecken för att
det skall bli tydligt, när du själv skriver
kommandona skall du skriva dern utan
citationstecken). Skriver du "ls -a" ser du
även alla filer som börjar med en punkt.
Skriv sistniimnda kommando och kolla
om du har någon fil som heter .newsrc.

Iadda hem filen med kommandot "sz
.newsrc", när filen hamnar hos dig kom-
mer den att heta .new eftersom TOS-fil-
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systemet bara tillåter tre tecken efter
punkten. Radera sedan filen i ditt hem-
bibliotek (hos internetleverantören) med
kommandot "rm .newsrc". Laddar du in
filen i en texteditor liir du ha en ganska
komplett lista över de konferenser som
din leverantör erbjuder. Hade du ingen
.newsrc-fil gör det inte sa mycket, det är
lätt att tillverka en sjåilv. Uppbyggnaden
av filen iir mycket enkel. Varje konferens-
namn står på en egen rad med ett kolon
efter. Efter kolonet står det vilka brev
man har liist. Inliiggen i varje möte num-
reras löpande från ett och uppåt alltsedan
det första inliigget gjordes. Står det inga
siffror efter kolonet anses alla inliigg i
mötet vara o1ästa (av en själv).

Första gången du skall hiimta post är
det Iåimpligt att bara slå på ett fåtal mö-
ten, helst bara ett eller två. Spara den ur-
sprungliga filen om du vill för senare re-
ferens och tillverka en ny i en vanlig tex-
teditor. Skriv varje möte du vill ta hem på
en egen rad rned ett kolon efter. Här är
ett tips på hur filen kan se ut om du vill
läsa två intressanta Atari-relaterade mö-
ten (efter kolonet i mötesnamnet skall
numren på de meddelande som du har
läst stå - om du har läst några meddelan-
den vill säga):

com p.sys.atari.st: rec.games.video.atari:

Spara filen och ring upp din internefle-
verantör. Skriv "rz" så bör du få upp en
filväljare (om du har ett bra terminalpro-
gram). VäIj filen .new så skickas den upp.
Du byter namn på filen genom att skriva
"mv .new.newsrc". Vill du kolla hur filen
ser ut kan du skriva "more .newsrc".

Filen getnarrs
Leta fram filen getnews, den ligger en bit
ner i DOC-mappen i Okami-paketet.
Skicka upp filen till ditt hembibliotek.
Det 2ir denna fil som samlar ihop och
packar alla meddelanden åt dig. Försöker
du nu starta filen genom att skriva "get-
news" får du ett meddelande i stil med
"access denied". För att kunna starta get-
news måste du först göra filen exekver-
bar (körbar). Det gör du genom att skriva
"chmod u+x getnews". Nu är det dags att
samla ihop alla meddelanden, skriv "get-
news &". Skriver du ett och-tecken efter
ett kommando kommer processen att kö-
ras i bakgrunden och du kan gå vidare
och göra något annat under tiden. Du kan
kolla vilka processer som pågår i bak-
grunden genom att skriv "ps".

Det kan vara liimpligt att plocka hem
din e-post under tiden. Alla dina brev lig-
ger i en fil som har samma namn som ditt
anviindarnamn. Har du användarnamnet
pelle skall dina brev finnas i lvar
/spooUmaiUpelle. För att få hem breven
skriver du då "sz lvarlspooUmaiVpelle".
Gå sedan in i Pine (eller den e-mail-läsare
som din internetleverantör tillhandahål-
ler) och radera breven.
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Aari ban
du alhid
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Nu bör det ha dykt upp en fil i ditt
hembibliotek som heter poll. Det kan va-
ra läimpligt att byta namn på filen till
poll.zip vilket du gör med kommandot
"mv poll poll.zip". Du skickar hem filen
genom att skriva "szpol7.zip". Radera se-
dan filen genom att skriv "rm poll.zip".
Nu är alla meddelanden hemtagna och
ligger och väntar på att bli uppackade
och lästa. Innan du kan börja med detta
måste du göra några fler instiillningar,
denna gång i Okami.

Possword-filen
I Okami-paketet finns det en mapp som
heter ETC. I mappen ligger en fil som he-
ter PASSWD. Filen behövs för att du skall
kunna liisa din e-post i Okami. Ladda in
filen i en texteditor och iindra ordet root
till ditt användarnamn, det namn som du
loggar in med på Internet. Ändra System
administration till ditt verkliga namn, an-

våind inga svenska tecken i namnet. Sjåilv
skriver jag alltså in UIf Hogberg på det
ståillet i filen. Spara sedan filen.

Filen 0.lNt
Ladda in filen O.INF i en texteditor. Nu
måste du ändra en del saker i filen, fram-
för allt alla sökvägar så att de blir rätt. Fi
len inneMller rikligt med beskrivningar
så den skall inte ge några problem att edi-
tera. Det går också bra att anviinda de
flesta förhand5fu5lillningarna i filen (för-
utom sökvägarna) ti-ll en början.

Det kan vara liirnpligt att skapa en
mapp i Okami-mappen som heter LOG
där alla logfiler samlias. Det gar också bra
att ha samtliga mappar som tas upp i
O.INF i Okami-mappen, sjåilv tycker jag
att det iir lättast så. Variabetn uucpbe
skall sättas till värdet 1, alltså: uucpbe:1
skall det stå.

I news-mappen ligger det en fil som

Sökmöjligbetzrna i
Obzmi ä.r ganska.

aoancerade-
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heter NEWS.DEF. Den måste du editerp.
Skriv in namnet på de konferenser som
du just har tagit hem. Använd den gamla
filen som mall för hur du skall skriva.
Det kan vara låimpligt att redan nu också
editera filen OEXPIRE.INF. I den filen
dkriver du in hur liinge breven skall spa-
ras innan de raderas. Programmet OEX-
PIRETTP läser sedan i filen varje gång
du kör det och raderar de brev du vill bli
av med. Filen OEXPIRE.INF iir också full
av kommentarer om hur man skall skriva
så editeringen av den bör inte heller er-
bjuda några större problem.

Snort dogs ott börio löso
Nu är vi nästan klara. Innan du kan börja
läsa alla brev måste några saker nu göras
och dessa saker kommer du att göra varje
gång som du har tagit hem brev och news
friän Internet. Flytta över filen med din e-
post (den som har sarnma namn som ditt
användarnamn på Internet) till mappen
MAIL. Starta sedan STZip och packa upp
filen POLL.ZP. Den skall packas upp i
mappen NEWS (viktigt). Se också till att
rutan i STLip bredvid texten Recurse sub-
dirs iir förkryssad.

Starta programmet OIMPORT.TTP. Nu
importeras alla breven till Okamis data-
basfiler. Har dtr tagit hem många brev
och meddelanden kan importen (liksom

uppackningen| ta en bra stund. När im-
porten är klar är dags att starta Okami.

Det första man ser när man startat
Okami är ett fönster som visar vilka kon-
ferenser man har att viilja på att liisa. Om
det på en rad står:

106 99 85 rec.games.video.atari

betyder det att i mötet diir TV-spel för
Atari diskuteras finns det sammanlagt
106 meddelanden, 99 iir olästa och 85
togs hem vid senaste uppringningen.

Sätter man markören på något av mö-
tena och trycker return far man upp näs-
ta fönster. Det är ett indexfönster där alla
meddelanden i konferensen visas. En
mycket bra sak är att breven inte är sorte-
rade i nummerordning utan efter ämne.
Detta är den enda brevläsare som jag har
träffat på som har den finessen och det iir
en av de stora fördelarna med Okami. I
inde#önstret kan man viilja att läsa vilket
meddelande som helst men man börjar
väl oftast från början och l?iser meddelan-
dena uppifrån och ner.

I sjiilva meddelandefönstret läser man
sedan breven. I detta fönster finns det
några fåilt att klicka på (nederst) för att
komma åt de vanligaste funktionerna vil-
ket är mycket bra. Högst upp i fönstret
ser man namnet på kon{erensen plus äm-

net för det aktuella brevet och hur många
brev det finns i det iimnet (se bild!. Oka-
mi kan tyvärr inte formatera om texten
för ett meddelande utan skulle raderna
gå utanför skärmen får man viilja att an-
viinda en mindre font. De fonter man vill
använda skriver man in i filen O.INF
men om man tqrcker Control+L inne i
brevläsaren får man också upp en ruta
där man kan välja font.

Sommonfottning
Det finns mycket mer att säga om Okami.
Bland annat har jag ju inte alls tagit upp
hur det går till att skriva brev i program-
met. Det beror till viss del på att artikel-n
då skulle bli för lång plus att jag sjåilv inte
har kommit så långt an. Okami har inte
någon inbyggd texteditor utan när man
vill skriva brev laddar programmet in en
extern sådan. Det finns många textedito-
rer att viilja mellan i dag, flera är vad jag
vet gratis, så där låir man inte få några
problem.

Okami (eller O som den ibland kallas
kort och gott) ?ir skriven av Wolfram Rös-
ler. Då det gäller betahringen för pro-
grammet har upphovsmannen infört det
nya begreppet snobware. Man betalar för
programmet genom att donera en surnma
på motsvarande minst 25 dollar till någon
ideell hjåilporganisation. ViIl man inte
stödja någon organisation på detta sätt
kan man skicka pengarna till författaren i
stiillet. Men inte ens den senare varianten
är ett krav. Man får använda programmet
åindå utan att betala fdr sig.

Okami skall fungera på alla Atari-dato-
rer, och hårddisk med lite ledigt utrym-
me bör man också ha. Okami bör betrak-
tas som ett måste för den som har Inter-
net-abonnemang och som vill l?isa (och
skriva) brev och news på ett enkelt och
effektivt sätt. I

UIf Högberg
(ulftage@tripnet.se)

*1) O31-7765906w*2, via företagsväxel

Tid: D=24 h, N=22-09, n=22-OS

Detta är en nedbantad version av Joakim
Nordlanders Svenska AtariBB$lista. Den
postas varje vecka i Fidonetmötet
R2O_ATARI ANNONS. E-posta Joakim på
jonord@pinlry2.itv.se om du har frågor eller
vill stå med i listan.

§venskcl Alclri BB§-lislcrn
Per Erik Peterson 031*458807 D

Anders Eriksson O225-51759 D

Martin Häegbom 08-7782886 D

Firestorm Atari Center BBS * Mikke Mattsson O54-43473L D

Patric Weber 031-654750 D

Mikael Rostdn 0A-7732795 D

TheDarkSideoftheMoon * JoakimNordlander O6aA-2346,4 D

WormHole Danne Larsson 026-193088 D
*=kontrollerad, #=ny BBS

Produkt: Okami
Frän:Wolfrarn Rosler
Pris: $25 (snobware)
Kravz hårddisk
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Radannonsering år gratis för alla
medlernmar i SAK. Sått in m an-
nons or7 du aill s,ilia" hta kopd,
knya konakter eller s[ånka hrt en
Eagle/Medusa till redaktionen. En-
dÄtfi5rsåljningaa mstabz ocb piua-
ta Drow'dfii och hårdaaruexemilar
fai fi ;ie k o mm a. Vid pro gra *fa n ol1
ning skall dct tydligt framgå att det
rör sig om oiginalprogratn. Håll an-
nonstexten kort! Vi fArbehållq oss

råtten att refusera annonser. Skiv,
ri.V.g faxa. eller eposu din annonstq,t
ttll oss.

Säljes

52O STFM 2,5 MB RAM, 50 MB
hårddisk, Philips färgskärm, ca
1OO tidningsdisketter och 30 disk
med div. Ring och prata med Ste.
fan (nr 157) på O7o.739572A.

Midimusikutrustning äldre men
fungerande, samtli§a enheter
med svenska och engelska manu-
aler! Utseende? Som nya. RG
LAND U110. Ljudmodul, multitim-
bral i 6 kanaler, 31röster, extra
ljudkort nr. 12 sax och tromboner.
2.80O:- YAMAHA trummaskin
RX7, samplade ljud, nypris €9
6.8OOi nu 1.5OOi YAMAHA hård-
varusequencer QX7, en enkel
"pingpong/slåihop" mididatama-
skin. 9OO:- YAMAHA seqencer
QXs, ungefär som 7:an men mer
avancerad med 8 midikanaler.
1.5OOr Till U11o:an finns editpro
gram i atariformat. lntresserad?
Ring 014433301 B Andersson.

1040+T1.4+S/VM+joy:
030230878

Atari 1040 STFM med TOS 1.4
Svartvit SM124-skärm, moni-
torswitch, extra diskdrive, ca 150
disketter med varierande inne.
hå I l. T.O3O2-30878, 2:203/ 334,
annons@pandora.ct.se

Synth, KawaiKl-ll+ extra ljud-
bankskort. Aven styrprogram för
Atari via MlDl. 5OO0:-. T. 0302-
30878, 2:203/ 334, annons@pan-
dora.ct.se

Här kunde din radannons funnits
med! Att du läser den här texten
är bevis no§ för att andra läser
den också. Radannonsera om du
inte vill missa tillfället att få sålt
eller köpt produkter!

DilA Grooves
DNA Groove Templates till Cuba-

se väckte stor uppständelse när
den släpptes. Men är det någon
som egentli$en förstår hur det
fun§erar?

NA Grooves är så kallade kvan-
tiseringsmallar till Cubasens
Edit quantbe. Kvantisering

(Quantize) iir ett sätt att justera tonerna
till förutbestiimda värden. Detta kan an-
vändas för att rätta till slarvigt spel eller
för att skapa en speciell rylrn.

Problemet med kvantisering är fak-
tiskt det faktum att den rättar till felen.
Nu åir det inte så att den rättar felen då-
liCt på något sätt. Nej, resultatet blir ex-
akf. Och det Zir just det som iir felet. Ingen
människa kan spela exakt, och det 2ir bl.a.
de små ryhniska felen som gör att det
svänger och låter intressant.

DNA - The rhythm of life
Dessa mallar är baserade på riktiga trum-
rytmer, såsom Funky Drummer, Justify
my Love, Billie Jean, The Power, Le
Freak, Honky Tbnk Woman, etc.

DNA Grooves levereras på sex disket-
ter. Vi pratar alltså inte om ett paket med
10-20 mallar. Nej, den här samlingen är
enorm! DNA Grooves innehåller: Dance
I, Dance tr, NewJack Swing I, Motown I,

En rytm innan jagomboantisaat den medlama
Br mxnY Funby Drurnmeri..

Edit Quantize. Hår
sti.lbr du in oilken
mall du oill anoända.

Rock I och Soul I. På varje diskett finns
det sex stycken mappar, och i varje mapp
fians det 36 olika filer som är baserade på
den aktuella rytmen. Varje fil innehåller
16 olika mallar (en orginal + 15 variatio-
ner).

DNA - Dokumentolionen
Manualen åir ganska kort (80 A5-sidorf
men mycket rakt på sak. Den ?ir bra, men
något som jag tycker fattas är en guidad
snabbkurs i hur man båir sig åt på bästa
möjliga sätt. När man provar sig fram, så
kåinns det lite osiikert om man vet vad
man egentligen gör. Men det är just det
som manualen rekommenderar att man
ska göra, prova sig fram.

0mdöme
DNA Grooves är en udda, men intressant
produkt. Jag blev själv mycket förvånad
över att det faktiskt fungerade. Ett litet
tip§ dock, be gärna din musikhandlare
om ett demo eller demonstration innan
duköper.l

Garl Löfgfen
(Carl.Lofgren@abc.se)

Produkt: DNA Grooves
Generalagent:. FiEPatrick lmport Group.

Tel. 0&7324995

...ocb fier.
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ACC
ATARI
COMPETENCE
CENTER
ScanDinalia

ALLA vÅRA PRISER INKLUDERAR
Priserna är justerade efter de valulakurser som gällde 95 09
Ol och iusteras åter vid eventuella kursförändringar efter
detta datum. Vi följer noga prisutvecklingen på de största
Atari-marknaderna och prissätier efter dessa omräknat efter
svenska valutaförhållande. Frakt och postavgifler tillkommer.
Alla leveranser sker mot postförskott om inget annal avlalats.

ACC SÖKER NYA MEDLEMMAR! För Att öKA Vårt
spridningsområde söker vi nya medlemmar som är intresserade
av att öka supporlen på ATARI-marknaden. Handlare, speciellt i

norra Sverige, med liknande kund- pris-policy är vålkomna att
höra av sig till någol av ACC-medlemsföretagen. Har Du som
kund lörslag om töretag som skulle kunna passa in i vår
verksamhet är vi qlada att höra av

Xii.iiiXxtirir§lW
HP DESKJET 320 3249:-
HP DESKJET 540 3495:-
HP DESKJET 660C 4795:-
EPSON STYLUS 800 3750:-
STYLUS COLOUR 720dpi 6495:-
HP LASERJET 4L

iiliixiå.{ffi
CUBASE AUDIO 8-16 spår 8495:-
DAME STUDIO
DAME COMPLETE 4900:
FALCON PSI INTERFACE 3000:
JAM-2 1980:-

61 95: JAM-8 3490:-

I

I

I

I

HP LASERJET 5P 9995: JAfit FAST CART cartr. törl. 440:-
S.VHS KABEL
JAGUAR CONTROLLER 300:-
ARKADKONTROLLENHET 1495:-

ISHAR 1 325:

BROTHER HJ4OO 3187:- LOGIC AUDIO 8 81 75:
BROTHER HL63O
BROTHER HL660 8750:-
HP DJ REFILL Sx2st 235:-
HP REFILL CMYx2st
HP DJ-PATRON CMY 525:-
SLM 804 TONER 551:-
SLM 804 TRUMMA 2592:-

GENEVA/NEODESK 4 1240:-
GENEVA/NEODESK 3.04 950:-
cENEVÄ release OO4

NEODESK 4 release 0Og 650:-
NEODESK 3.04 350:-
NEOCL|2.2 290:-
NVDI 3.x ' 658:-
MAGIC
MAGIC/EASE
MAGIC MAC/EASE
M AG tC MAC/EASE/PW RPR tNT 299 5 :-
SPEEDOGDOS 5.x 781:-
TOS 1.04 BUGGFIXAT 300:-
TOS 2.06 BUGGFIXAT 400.-
TOS 2.06 WINX
TOS 4.04 FALCON
x-BooT 3

ATARIWORKS
PAPYRUS GOLD 1695:-
TWIST 3 DATABAS 1495:-

100 TRUETYPE FONTER 550:-

IEIä]flffi ffi:ili,,,..,,.,.,i....;.iiiNKffi
HI SOFT BASIC 2.1 1 305:
LATTICE C 5.6 2202:
DEVPAC 3.10 1049:-
ATARI A-Z "KöP DENNA!!!" 275:-
ATARI COMPENDIUM 595:-
DSP 56000 PROGR. REF. 225:-
MODERN ATARI SYST.SOFTW. 325:-

FALCON PRO CENTER
Väderlekstorget 12, 418 32 GÖTEBORG
Asphöjden, 517 91 BOLLEBYGD
031-54 55 26 I 033-28 48 54

5195: SCOREPERFECT PBO 3.0 3575:-
SCOBEPERFECT LITE 1375:-
SWEET SIXTEEN 595:-
ZERO-X 1600:-595:

DA's VECTOR PRO
DA,s PICTURE

650:- DA,s DTP BW
DA's DTP CD
CALAMUS 1.O9
CALAMUS SL
IMAGECOPY 4 450:-

775: RAINBOW II

1195: TRUE IMAGE 870:-
APEX MEDIA 1195:-
STUDIO PHOTO 1143:-
SCOOTER PCB kretskortlavout 1676:-

EEIEI§ffittlnin:i:i:I;ääffi
SONY SCS|x2 410/220 2275:-
SONY SCSI x4 684/190 2595:-
TOSHIBA SCSI x4 660/190 2695:-

1945:-

450:-
550:-

EXTEND DOS PRO
500 TRUETYPE FONT CD 678:-
ALPHA CD
COMPO POWER CD 325:-
GAMMA CD
GEMINI PD/SW CD 350:-
CRAWLY CRYPT 1/2 375:-
MEGA ARCHIVE 2 PD/SW CD 350:-
PUBLISHER'S SOURCE 275:-
SKYLINE PD/SW

CRESCENT GALAXY 400: -

EVOLUTION DINO DUDES 400:-
RAIDEN 400:-
CHECKERED FLAG 47O:-
DRAGON Bruce Lee Storv 470:-
BU BSY 570:-
CANNON FODDER 570:-
IRON SOLDIER 570:-
KAZUMI NINJA

2631: SYNDICATE
1750:- THEME PARK
3495:- WOLFENSTEIN 3D
5861: ZOOL2 57O:-

CLUB DRIVE 650: -
2695:- DOUBLE DRAGON 5 650:-

HOVER STRIKE 650:-
PINBALL FANTASIES 650:-
SUPER BURNOUT 650:-
TEMPEST 2OOO 650:
VAL D'ISERE Ski & Snowboard 650:-
ALIEN vs PREDATOR 700:-
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 700:-
DOOM 700:-
SENSIBLE SOCCER 700:-
TROY AIKMAN NFL 700:-
LYNX inkl. 1 spel 695:-

495: LYNXSPEL 200-400:

§iliriE §{aIiEE FfdafiE Flililifi FIiraHE
IIIIIIIIIIe@gge
F-F-F-FqFI

äIiiIifåHffi
CANNON FODDEH 337:-

ISHAR 2 325:
SUZY B 1+2 ISHAR 3 395:

PINBALL DREAMS
STEEL TALON
STONEAGE
STARDUST
TOWERS II
TRANSARCTICA

Heine och INDIGO 2
som nu lämnar oss, vill vi härmed

passa på att tacka lör tiden med ACC

TRANSMISSION FALCON 275:-
WORLD OF FONTS & ICONS 195:-
WORLD OF COLOR CLIPART 195:-
WORLD OF CLIPART 195:-
WORLD OF GIF 195:-
WORLD OF PHOTO 195:-
WORLD OF SOUND 195:-
WORLD OF MPEG 195:-
WOBLD OF ANIMALS 195:-

LLAMAZAP 395:
OBSESSION STe 299:-
OBSESSION FALCON JUL?

225:
175:
265:

MUSIK OCH DESKTOP
Husargatan 8

21128 MALMÖ
040-23 41 97

I-YNI><
l(o.l,lltrrr

JAGUAR B

SCARTKABEL 200:-

rfr:-7ffi H,Xffi i:;:i:i ji;tiffi

Vårt goda samarbete lortsätter emellertid som vanligt.

18OO:-

1195:-

0110

3q5 .-



ACC-Iörelagen förlogar över ett stort antal intressanta
produkter tör Dig och Din ATARI. Vårt samar6ete ger Dig som
kund många {ördelar då vi kan hålla ett bredare sortiment och
genom gemensamma inköp och annonsering hålla priset på

en fördelaktig nivå. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom
ett brett kunnande kan vi erbiudä våra kunder support på

högsta nivå. Vår personal har mångårig erfarelhet av ATARI,

rdvara som mjukvara. Kontakta alltid Din närmaste ACC-
handlare så får Du support lrån Ditl närområde på lokal nivå, vi
kommer att göra vårt bästa för att alltid ge Dig ett trevligt
bemötande även om det ibland bara gäller nägon enkel Iråga.
Är det något som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hör
av Dig tilldin lokala ACC-handlare.
Vära kunder är och förblir vår största resurs. Väl mött!

a
(-r,o
I
=

o
.z/t\*anturTl

@.,=*

OVERLAY II 1615:

DISK 1

Kristinelundsgatan 1

41252GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40

I

I

lllllffi ffi,,*iiiiiiiiiiiiXfi f;ffi
ACC MOUSE 195:-
" nÅrrus NeeNoEnrnnuJs' too:-
MUSMATTA MED MOTIV 95:-
TABBY GRAFIKTABLETT 797:-
TOPSTAR JOYSTICK 328:-

IE rlEtffiffiä.ii:t,.i.i.nilliEäiffi
IDE 2.5" CONNER 420 2725:-
lnst. kit IDE HD/Falcon 252:-
IDE 3.5" CONNER 425 1595:-
IDE 3,5" CONNER 635 1 985:
IDE 3.5" CONNER 850 2195:
IDE 3.5" CONNER 1275 2595:
SCSI 3.5" OUANTUM 730 2695:
scst 3.5" coNNER 1080 2995:-
scsl 3.5" coNNER 2147 6995:-
scsl 3.5" MlcRoPoLts 4351 11995:-

MICRO ST SCS|-adapter 995:-
SCSI TOOLS 6.x 626:
ICD LINK 2P SCSl-adapter 1195:-
ICD PRO UTILITIES 6.5 690:-
HD DRIVER 250:
DIAMOND BACK 3 595:-
DIAMOND EDGE 595:-
KOBOLD 2.5 795:-
Specialpris! När du köper HD av oss
får du köpa vårt Linkpaket ICD Link +
ext. kabinett för endast 1795:-

trI§EffillI :ll ll.:i::i:i;irffi
BARRACUDA 0a0 RING!:-
HAWK 030 48MHz 6495:-
FALCON HIGHSPEED 32MHz 1295:-
SPEED RES. CARD 16-40 MHz 2286:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf . 3849:-
ST T28 28 MHz 2195:-
STe T28 28 MHz 2395:-
T28 MULTIBOARD 1795:-
RAMEXPANSION ST O Mb 495:-
RAMEXPANSION ST 2 Mb 925:-
RAMEXPANSTON ST 4 Mb 1525:-
FALCON FASTRAM KORT 1500:-

E{dffi #..;':fii;fiiffi
TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1499:-
TELIX 14.4 VOICE faxmodem 1749:-
TELIX 28.8 V.34 faxmodem 2699:-
LASAT 28.8 V.34 faxmodem 2995:-
LASAT 64 ISDN ext. 5495:-

I

t

lT?^rffi§*:;i:.i.llllll+r+ÄW
FALCON Mk 1 4/0 7495:-
FALCON Mk 1 4/420 9595:-
FALCON Mk 1 14/0 12495:-
FALCON Mk 1 14/420 14695:-
FALCON Mk tt 4/810 SCSI 12295:'
FALCON Mk ll 4/350 SCSi. LE 9995:-
FALCON Mk il a/530 S
FALCON Mk Il14/810 16995:'
FALCON Mk ll 4/350 Cubase RING!
FALCON Mk ll 4/530 Cubase RING!
FPC Tower Mk I 4/425 11495:
FPC Tower Mk I 4/850 11995:-
FPC Tower Mk I 4/1275 12495:-
FPC Tower Mk 114/425 16495:-
MEDUSA T4O 39995:-

FALCON BIG TOWER 2420:-
MONT. KIT 2.5"-3.5" IDE 242:-

§ASt-POnr rOwen soo:-
MEGA ST/STe TANGENTBORD 595:-
DESKTOPPER 925:-
FREEKEYS 525:-
PC-TANGENTB. ADAPTER 600:-

COPSON DATA
Hovetorpsg.66
58264LINKÖPING
Tel/Fax 013-16 41 04

@
r3riIrffi ffi ffi ffii:fi l1tiiri.*

ffi
CErg

=eI-

FALCON SPEED 2758:
HAWK 486 DX 33 EMULATOR 3295:-
AT KEY Pc-lnterface 645:-
ALPS PC TANGENTBORD 695:-

14" SVGA MTS
14" Datic TrueColour 4795:
15" SVGA Gold9tar multisvnc 3495:-
17" SVGA GoldStar multisvnc 6495:-
17" MAG TRINITRON 9753:-
20" GoldStar multisync 10695:-
NOVA MEGA
NOVA VME PLUS ll a233:-
NOVA FALCON PLUS ll 4233:-
OVERSCAN ST 699:-
OVERSCAN TT 1536:-
SPEED RES. CARD 2286:-
SCREENBLASTER lll 925:-
SCREENBLASTEFI lll INSIDE 525:-
VGA CHIP KYLELEMENT 294:-
ADAPTER VGA/ST- FALCON 195:-

VI DEOFU N NEL
VIDEOMASTER ST RGB 1395:-
VIDEOMASTER FALCON
EXPOSE DIGITIZER 3495:-
EXPOSE/APEX MEDIA 4595:-
DA'S FALCON VIDEO SYSTEM 6995:.
FALCON GENLOCK 6252:-

DAGGSKIMMER
Zenitgatan 56
212 14 MALMÖ

Tel. 040-97 00 57

ACC
ATARI
COMPETENCE
CENTER
ffi

f.Y,rff :i:ii:'ix:'iilnniiffi

E= Tt

, :::: :|:::a"',,1 \

54q5.-

2421:-

2641:.-



Bland det första som ja§, §iorde
när ja§ hade skaffat modem
och re§istrerat mi€, i nå§ra
BBS;er var att ladda hem ett
pro§ram. Tänka slg[aft man
kunde få ta€, på pro§ram så här
lätt utan att rin§a eller skriva
till ett PD-bibliotek. Det var ba-
ra att rin§a upp en BBS, titta
i§enom fillistan och seda n lad-
da hem det eller de Pro§ram
som intresserade en,

Två i ett gör del läil
åväI, jag stötte på problem direkt.
Den hemtagna filen hette något i
stil med XXX.LZH. När jag dub-

belklickade på filen från desktopen hän-
de direkt ingenting förutom det att helt
obegriplig text rullade fram på skärmen.

Jag läste igenom de instruktioner för ny-
börjare som fanns i BBS:en. Diir fick jag
lära mig att en fll som slutade pä .LZH
var ett så kallat arkiv som innshöIl flg1a
filer som hade komprimerats och sedan
slagits ihop till en enda fil. Alla filer i
BBS:en var pa.ckade för att de skulle ta
upp så lite plats på hårddisken som möj-
ligt och för att de skulle ta mindre tid att
ladda hem.

För att packa upp ett arkiv som slutar
pä .LZH behövdes programmet LHarc
fick jag låira mig. Jag tog hem program-
met som också var packat - men som tur
var behövde man bara dubbelklicka på
just detta arkiv för att det skulle packa
upp sig sjåilv. Efter uppackningen startade
jag LHarc. Jag fick upp en dialogruta där
man kunde fylla i lite text. Eftersom jag
inte hade sn aning om vad jag skulle skri-
va klickade jagbara på OK.

Nu fick jag på skiirmen upp en hel del
text. Till en början stod det:

Syntax LHarc [<command>]
[<<- l/><<switch$[- I + | G3 | <options]>>...1

<archive> [<<Drivo:[\> I <BaseDirectorP\>l
<l& I 6"1 -l <Paths/File* ...I

Sedan följde en lista på alla komman-
don, "switchar" m.m. Fram till denna
punkt hade jag trott attjag kunde en hel
del om olika Atari-program men nu kän-
de jag mig som en total nybörjare. Jagför-
stod att man var tvungen att skriva in
text i den dåir dialogrutan som kom upp
när man dubbelklickade på LHARCTTP
men jag kunde inte för mitt liv komma på
hur texten skulle se ut. Jag liiste instruk-
tionerna om och om igen och skrev in pa-

I8

rametrarna om och om igen men det blev
fel hele tiden.

Efter många timmars tåinkande och lä-
sande lyckades jag faktiskt till slut packa
upp det hemtagna programmet. Det kåin-
des som om jag hade lyckats mer på
grund av tur än skicklighet. Lite senare
såg jag brev i BBS:en frå,n andra använda-
re som hade haft precis samma problem
som jag och jag kiinde lättnad över att jag
kanske inte var ,5 oiolslligent som jag
just då kiinde mig.

Grolisko skol
Vad jag ville komma fram till med min in-
ledning var att program som lharc.t[>
egentligen uldrig skall köras genom att
man dubbelklickar på dem frå,n desktop-
pen. Bäst fungerar det om man startar
dem från ett så kallat grafiskt skal. Skal-
programmet iir då ett vanligt GEM-pro-
gram där man har menyer och kan klicka
på olika knappar etc. för att bestämma
vilken/vilka filer som skall packas ner el-
ler upp och på vilket sätt.

Det finns numera grafiska skal frll de
vanligaste packprogrammen. T\aro-in-One
för utvecklingen ett steg längre. Den iir
nZimligen ett grafiskt skall för alla de van'
ligaste packprogrammen. Man kan alltså

Graf"sht sett har froo-in-One lihheter
rned *tlprogrammen till LIIarc ell.er

STZip. Det gör dct i oilhetfall kttare
an bantua packzdcfi.ln

niir man installerat Tko-in-One starta alla
sina packprogram från samma skal.

De packprogrrrm som Tko-in-One kla-
rar av att hantera är lharc, stz\p, zoo, arc
och unarj. Lharc och stzip iir absolut van-
Iigast och det är viil en smakfråga vilken
av dem man föredrar. Arc kan man idag
nog betrakta som föråIdrad, den packar
inte lika bra som de två nåimnda pro-
grarnmen. Zoo förekommer en del inom
Internet (Unix-världen). Unarj ?ir ett in-
tressant program. Det kan nåimligen dela
upp ett arkiv i flera delar. Något som åir

bra när man vill lågga arkivet på disk och
det visar sig vara större än vad som far
plats på en disk.

Vad man kanske saknar hos Tko-in-
One ?ir stöd för gzip oc}a tar, de säkerligen
vanligaste packformaten på Internet.
Gzip kan bara packa en ftl sä man använ-
der först tar för att slå ihop alla filerna
man vill packa till en fil. Gzip packar bäst
av alla de packprogrtlm som jag har stött
på.

GEIUI-skolet
På bilden ser vi hur sjåilva GEM-skalet
ser ut. Skalet består huvudsakligen av två
"hlv'åLjare", en till våinster och en till hö-
ger, med lite olika knappar och fält att

Hår stålls al-
la.komnwn-
don och sk.

switcbar in
för lllarc-

?rogrirrTrnet
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Inte lihz rn ånga som för LHarc, men det fi.nns n ztuiligtvk
hommando-instrillningar för STZip och*å.

klicka på däremellan. I mitt exempel be-
finner sig ett arkiv till v:inster
(LED-131.L2H).,A.rkivet packas sedan
upp till den plats som man väljer i den
högra filväljaren. Filen LED.PRG i arki-
vet är markerad och skulle jag klicka på
pilen som pekar åt höger mellan filviiljar-
na skulle filen packas upp till drive G.
Skulle man föredra att ha arkivet till hö-
ger och packa upp till vänster går det lika
bra.

Som framgår av bilden finns det en del
fält med förvalda funktioner att klicka
på. Varje fält kan också aktiveras genom
att man i stiillet trycker på en F-tangent.
Arkiv-knappen iir till för att man snabbt
skall kunna viilja ett nytt arkiv. Man får
upp en filvåiljare, dubbelklickar på det
nya arkivet och sedan är det klart. Då
man klickar på den tjocka pilen sätts
handlingen som står i rutan under pilen i
gång.

Man kanske inte alltid vill packa upp
ett arkiv utan bara testa det. Genom att
välja "test" i stället för "extract" i rutan
under pilen testas arkivet (när man däref-
ter klickar på den tjocka pilen). Fåiltet
märkt folder tillhandahåller en mycket
nyttig funktion. Ibland låg inte filerna i
arkivet i någon mapp ndr de packades.
Oftast vill man dock packa upp alla filer i
ett arkiv så att de hamnar i samma mapp.
När man klickar på folder-fältet fåLr man
upp ett fönster där man kan skriva in
namnet på den mapp man vill skapa. En
bra finess är att det förslag på mappnamn
som redan är inskrivet i fönstret när det

kommer upp är sarnma som arkivets
namn. I mitt exempel försIås det alltså att
mappen skall heta LED-131.

Man kan också radera eller kopiera fi-
ler inifrån GEM-skalet och till och med
starta vissa program. Yill man titta på till
exempel en textfil eller en bild i ett arkiv
utan att packa upp det gar detta också
bra. Allt detta är mycket användbara
funktioner som man ofta har nytta av om
man jobbar mycket med arkiv.

Applikorion
TWo-in-One bör installeras som en så kal-
lad applikation. Detta görs från desktop-
pen och innebär att man binder vissa §-
per av filer till programmet. Lämpligt iir
att viilja filer som slutar på zip, 7zh, arc,
zoo och arj för det är ju dessa arkivformat
som prograrnmet stödjer. Om man sedan
dubbelklickar på en fil från desktoppen
som shrtar på något av sätten ovan (efter
punkten i filnamnet) startas Tko-in-One
och den valda filen laddas in som det ar-
kiv som skall bearbetas.

Vill man inte starta GEM-skalet utan
starta uppackningen med en gång går det
också bra att konfigurera TWo-in-One så
att detta sker. Programmet startas då i
"manager mode" som författaren kallar
det. Man kan våilja en mapp eller disken-
het som arkiven altid ska[ packas upp
till. Jag som varje dag packar upp brev
som jag tagit hem från lnternet packar
alltid upp breven på detta senäue sätt. På
så sätt behöver jag inte vänta på att GEM-
skalet skall startas utan uppackningen

går igång direkt när jag har dubbelklickat
på brevarkivet.

Sommonlofining
Tko-in-One är programmerat av Gregor
Duchalski och senaste versionen av pro-
grammet är version 1-,40. Programmet är
shareware och kan registreras hos Falcon
Pro Center för 165 kronor. Det enda Ik-
nande program som jag k'ånner till är
PacShell som är giort av upphovsmannen
till ST Guide. PacShell har ett helt annat
användarinterface, man arbetar i en de-
sktopliknande miljö och det mesta kan
utföras genom att dra omkring filer och
arkiv med musen. Jag är personligen
mycket mer tilltalad av anviindarinterfa-
cet i TWo-in-One än i PacShell men efter-
som båda prograrnmen är shareware re-
kommenderar jag den intresserade att ta
hem båda och prova. Hos Falcon Pro
Center kan man även registrera PacShell
för 140 kronor.

Det tredje alternativet är att använda
de grafiska skal som har utvecklats till
varje packprogram separat. I fallet med
STbip och LHarc är dessa skal helt gratis
och mycket välgiorda. Jag kanske också
skall tillägga att sjåilva packprogrammen
inte medföljer Tko-in-One så dem får
man skaffa separat om man irrte redan
har dem. Som många program numera
har även TWo-in-One online-hjiilp i ST
Guide-format. Ytterligare en finess som
höjer kvalit6n hos detta redan utmärkta
program. I

Ulf Högberg
(ulftage@tripnet.se)

Shall man skapa m ny m/tryföresår Trso-in-One
namnet på det arkia man arktar medfAr tillfallet.

Dett.mkh
panel som

frao-in-One
byger bring.

Produkt: Twein0ne v 7,4O
Frän: Gregor Duchalski
Pris: 165 kr (shareware)
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sharewaresidan med sven Bornemarx I

Det €år verkli§en framåt för
mänskli§hetenl Även om Ytssa

statsöverh uvuden §ör allt för att
fä oss atttro motsatsen, §år det
med lätthet att skönia en allt
ökande insikt och fcirstäelse

bl a n d svenska ata ri ä nvä n da re.

et jag åsyftar är naturligtvis vil-
jan att göra rätt för sej; antalet re-
gistreringar har ökat dramatiskt

över somrnaren, och är nu uppe i 13O

s§cken! Jag passar här gärna tillfäliet i
akt att ge nrången svensk atarian en vän-
lig dunk i ryggen. Bravoi

§venskq versioner
Soni framgår av listan över de program
jag supportar, har ett flertal av dem över-
satts till svenska. Anledningarna år
många:

n Svenska hjälptexter och rnenyer är
lättare att förstå och går fortare att läsa
för alla svenskar {utom Tom Thorna-
son...)

o även om rnånga är duktiga på språk,
blir tankebanorna kortare med svensk
text framför ögcinen

n mfut sjuåriga dotter tycker om att sö-

ka sej fram på egen hand, och med svens-
ka menyer har hon en ärlig chans

n det ser trevligt ut

{iversiifturens vedermödor
Att översätta program är dock ett tidsö-

fsr.lst Ulrilo. l.lS U.l.ltt5)

€!G€
(d lru-t5 0llv.r Schldt
i...lr.dd!. ?3 23?81 Eull,

-::"ffi,::ä;:
rr"fi-r |§

Eoerest 3.5 nu på
srtmska tack aare
Nik Ekbohn"

dande arbete. Jag har sjåilv gliidjen att va-
ra omgiven av dultiga medarbetare, som
helt utan ersättning sitter och sliter med
såväl menyer som textfiler.

Ibland är program helt baserade mnt
en resursfil (.RSC), och då kan man i en
resurseditor (som till exempel Interface)
ganska lätt gå in och göra de iindringar
man vill. Från tyska till svenska brukar
det gå lätt, men med engelskan åir det
knepigare; det går oftast åt avsevärt fler
bokstäver att uttrycka sej på svenska, och
dåirför räcker radlängden i det engelska
originalet helt enkelt inte till.

Man kan i sådana situadoner våilja att
använda förkortningar, men sådana har
ofta en tendens att bli helt obegripliga;
"Färg-skals editor" (Color Map Editor)
och "Bildförvans." (Set Warping) är blott
ett par exernpel på hur korta rader och
märkliga fackuttryck kan stöka till det för
en översättare. Försök sjåilv översätta "di-
rectory" så får du se.

Efter en stunds mödosamt arbete kom-
mer man fram till att det bara finns en ut-
väg: kontakta programmeraren! Av ho-

Sharewareprc*am som stöds via Sren Bornemark Muslk

Adresse Gool liten databas 2.O2E 16O:- Omg.
Backward STemulator för Falcon 3.1OS 140:- Omg.
Everest Suverän texteditor 3.5S 1OO:- Omg.
Freedom lcke.modal filväljare t.L4E 18O:- 2dgt
GEMBench Dator-testprogram 4.O3E 6O:- l-vka
GEM-View BildhanterinElsprogram 3.15E 22O:- Omg.
Selectric Modal filväljare 1.10E 160:- 2vkr
Stoop Bootprogram för Falcon 1.O5bS 12O:- Omg.
TurboBlanker Skärmsläckare för FO30 1.365 16O:- Omg.

Rätt summa på PG 23 59 59-4 och saken är biff!

nom kan man få "strängarna' till ett pro-
gram, och diirmed ökar förutsättningarna
för en hyfsad svensk version avsevärt.

Everest pö svensko
Nyligen översattes texteditorn Everest till
svenska, och Nils Ekholm giorde ett stor-
artat jobb på mycket kort tid. Att det trots
allt i en tidig testversion vimlade av stav-
fel berodde dock inte på NiIs; Oliver
Schmidt hade i stället för att kopiera över
strängarna till rätt ställen suttit och knap-
pat in den svenska texten för handr. Nuva-
rande svenska version av Everest är dock
ttJl 99,7 Vo helt korrekt.

Det finns också exempel på nZir jobbet
går som en dans. Det tog mej en timme
och trekvart att översätta hela TtrrboBlan-
ker. Programmet har en pyitehten huvud-
meny, ett par små sidomenyer och en do-
kumentationsfil på 11Kb.

Far jag nu bara hjälp med översätt-
ningen av Adresse, skajag nog snart kun-
na presentera en svensk version av den-
na excellenta databas också. I

Sven Bornemark
(sven@dada.ct.se eller 2:2O0 I 136.561

ASS'
För att underlätta hanteringen

av sharewares upport för atari-
progra m, ha r Tom Thom ason,
Dag Dao ocä Sven Bomemark
tagit lnitlawettill en §lobal or-

Elänrsation.' ASS I (Ata rl Sh a r*
wa re Su pport lntenati on al).

Delal<ti§a i ASS, är, förutom
oua n s-tå e n d e, även Denesh

Bhabuta, Joe Connor, Olaf Gut-
he, Ruud Sint och andra "do

mestic support sites "" För mer
info, ladda nerfilen ASSI-

SWE.TKtfrån nårmsta BBS, el-
ler kontakta Tom, Dag, eller

Sven telefo+ eller brevledes.

SharewareTappen

Stoop;',

fu*i;öAfuiiikbr .....'..,.:: 
:.. . .'

Nu har nykomlingma Adresse och TitrboBlankTfåu luft undet

tLingatna" Freed.onz och Stoop håller ett jåmnt och högt tempo

rrreåan E,terats ledningtychs både ktrygande och ointaglig

Ettsharewareprogmm är att b*
trakta sam ettlän: om du inte
finner nä€otl stöne nytta eller

§lädje med det så "lämna tillba-
ka det" (mdera det). Tycker du
om programmet och använder
det re€elbundet sii 'köp loss
det" (registrera deJ!).

För vidare utvecklin§ och över-
sättninEsarbete krävs alt använ-
daren - du - visar pro§ramme-
ra re n vede rbö rl i g, u Pqskattn ing.
Stod Atari och dess proElramut-
bud du rned!
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Har du aldri§varit ute och letat information på detvärlsom-
spännande datornätet lnternet förr så råkar du säkert ut för

det senare. Med lite tur l<an man faktiskt hitta det man söker.

lnternet som filmguide
icrosoft har köpt in sig i Steven
Spielbergs senaste filmföretag
som enligt rykten skall använ-

da datorteknik för att ersätta skådespelar-
na i filmen. Skådespelarnas utseende och
rörelser kommer att spelas in på dator för
att sedan kunna spelas upp precis som
datorre gissörerna önskar.

Iloddermusen hugger till igen
För dem som missade Batman Forever,
den tredje av de nyproducerade batman-
filmerna, finns chansen nu i höst när
Warner lanserar videovarianten. Som
vanligt har man smaskat på ordentligt
med specialeffekter, alla kulisser och kos-
tymer är helt nya. Nya batrtobilen är en
av sevärdheterna, designad av bildesig-
nern Tim Flattery som sägs vara expert
på ämnet. Sminkningen och kos§rmerna
är giveMs ingen underdrift, Batman och
Robin är påbyggda med så mycket plast
att man kan fundera hur de sköter trans-
pirationen under all grannlåten och skur-
ken Dubbelansiktet tog det en timme och

fl4tio minuter att sminka. Filmen bygger
vackert vidare på sagan om den mot
brottsligheten ständigt kämpande Bat-
man, hoppas att han inte missar några
skurkar i framtiden heller...

Rorky tor iobb som m(-polis
Den ödmjuka seriehjiilten och kvarter-
spolisen Judge Dredd har blivit film. Den
än mer ödmjuka skådisen Sylvester Stal-

lone står för rolltolkningen i en värld av
är 2L39 diir allt åir förstört av krig utom
tre gigantiska städer diir kriminaliteten
alltid är på topp. Dredds hemstad Mega-
City One befolkas av 65 miljoner invåna-
re, man far vZil citera seriehjälten; -
"This block is under arrest".

Danny Cannon sorri giort filmen, valde
att spela in den i England i samma studi-
os som anviindes till inspelningen av Star
Wars. De strålrrings-smittade vidderna
fulla med mutanter utanför Mega-C§
One är inspelade på Island, man får hop-

Syloatu Stalhne gör en ganshaprekdr in-
wts ifi.lmatiseringm ao Judge Dredd.

pas att detta inte påverkar turismen allt-
för drastiskt. Kulisser och tekniska prylar
som fordon och gigantiska byggnader ut-
lovas att inte stå efter den tecknade se-
rien i "good feeling". Judge Dredd är ut-
rustad rned en röstkontrollerad, DNA-ko-
dad jätterevolyer och puttrar runt på en
lätt hottad MC med två automatkanoner
samt inbyggd dator (Falcon 030?). Givet-
vis missar inte Max von Sydow att vara
med i en film som denna, han spelar
"Dredds' chef "Judge Fargo". Synd bara
att "Judge Fargo" inte ser till att "Dredd"
behåller hjälmen på, som i den tecknade
serien' r 

Nrchs österrin
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Här är några tips för den filmintresse.
rade.

Disney: http://bvp.wclp.com/ BVPM/
index.html
Universal: http;//www.mca.com/
Sony plctu resz http;//www.sony.com/

eller varför inte ta en sväng till ChaF
mers; världens centrum för asiatiska
actionfilmer med t ex Jackie Chan och
JohnWoo.
The Hon§ Kong Movies Database:
htt p ;/ / www. m stu d. ch a I m e rs. se/
hkmovie/

LösI lclngenil-
bord rill en
Ycrnlig SVE
Eftersom Sysop Bertil Jägard en dag tyckte sig behöva ett
löst Mega-tangentbord till sin vanliga STE, satte han sig ner
och funderade lite på hur han skulle lösa detta problem' Re-

sultatet blev en liten ritning på hur m€rrr som enklast skall
koppla ledarna mellian datorns tangentbordskontakt och
tangentbordet. Nu kan också du njuta av friheten med ett
löst tangentbord i kniit! I

Ata.ri[Iaglst tet nr 4 1995

Ritningen, presenterad i ASCll, i ett vanligt
GEM-fönster. ln§a problem.

Koppling au Hega STISTE Tangentbord till din 5?B/1810 ST(d,

--t-t-l-t-t-t--
I I Tangentbordskontakt franifrån fled stifter uppåt,
l-------------l (på sladden ifrån llega/l,legEsTE tårgentb0rdet)

t-------l
o o 0 0 0 0-----------------------+lrlI l+-

00000u 0

l-l-t-l-l-l-lxl-l
Tärsentbordsk0ntakt SI/STE,roderkort.

2t



Au lärcr sigSEmed Arori
Efter mån§a bekväma år med GFA BASIC bestämde ia€ mi€,till slut att
ta ste§et fullt ut och tära mi§ pro§rammera i C. Detta berodde främst på

tre saker: a) GFA BASIC utvecklas inte län§re, b) C är mer kompatibelt
mellan olika datorplattformar och c) de rikti$t roli§a pro§rammerin§s'

biblioteken och verktygen finns i de flesta fall endast till§än§li$a i C.

et är väl värt att notera min kun-
skapsnivå i C innan jag började
liira mig. Jag kunde alltså endast

prograrnmera i BASIC och listningar i C
har för mig sett ut som hårt krypterade
hieroglyfer.

Tnnal jag överhuvudtaget giorde några
större investeringar, så bestämde jag mig
för att försöka komma så billigt undan
som möjligt. Det är inte så roligt att ha in-
vesterat tusentals kronor på något som
man kanske inte alls kommer att ha an-
vändning för. Nej, så jag hförskaffade
mig Coronado Enterprises' C-kurs (finns
både på engelska och svenska), freeware
C-kompilatorn Sozobon C samt ett CLI-
skal (i detta fall GULAMI. Detta kalas
gick loss på runt 60 kronor, esh foilligare
än så låir det knappast kunna bli.

Coronodo Enterprises'kurs i C

Denna kurs är helt diskbaserad. Med an-
dra ord så ligger alla kapitel och exempel
som textfiler. Har man en skrivare bör
man skriva ut alla kapitel, det blir ganska
så jobbigt att läsa l'ängre texter på skär-
men.

Kursen åir i grund och botten skriven
för PC, men i och med att den endast gå'r
igenom de grundläggande funktionerna i
C (m.a.o. inga systemberoende anrop), så
kan man kompilera näst intill alla exem-
pel som följer med i kursen smärffritt.
Kursen går bl.a. igenom variabler, sträng-
ar, loopar, filhantering, arrayer, struktu-
rer och sätt att skriva lätfläst kod.

Varje kapitel avslutas med att eleven
(du - förhoppningsvis) ska skriva några

egna program.,. för att triina det du lärt un-
der kapitlet. Ovningarna är inte så fruk-
tansvärt svåra, men det iir nog ganska
nyttigt att öva lite praktiskt också.

Coronado Enterprises' kurs i C är ett
bra ståille att börja lära sig C på. Dessut-
om 1är den det den lär ut på ett ganska så

pedagogiskt sätt.

Jag måste åindå utfärda en liten var-
ning: kapitlet om pekare är kraftigt förvil-
lande, så ta det med en n)pa salt. Efter
det att jag hade läst igenom det var jag
nära på att ge upp hela tanken på att lära
migC.

Cloylon Wqlnums (-monship
Efter Coronados kurs i C fick jag mers-
mak och ville lära mig mer om C på Ata-
ri, så jag bestiillde boken C-manship från
FaST Club i England.

Boken är på nästan 400 sidor (uppdelat
på 31 kapitel) och den är baserad på den
C-kurs som publicerades i tidningarna
S?Log och ANALOG Computing. C-
manship går igenom allt från de mer
grundläggande funktionerna inom C till
rent Atari-specifika anrop. Boken låir dig
bl.a. att: rita med VDl-grafik, bemästra
dialogrutor och fönster, menyer, accesso-
ries, enklare animationstekniker, etc.

C-manship finns dessvärre endast utgi-
ven på engelska, men lyckligtvis åir den
skriven på ett mycket enkelt och lättfatt-
ligt sätt. Redan på sidan 15 i boken så har
du skapat din första headerfil (*.H) och
man förstår t.o.m. vad man har gjortl
Clayton Walnum gör sitt yttersta för att
avdramatisera och förklara skräckinja-
gande termer och funktioner, vilket han i
de flesta fall lyckas viildigt bra med.

De exempel som är listade i boken, åir
just... listade i boken. Det följer inte med
någon diskett för att underlätta arbetet.
Så var beredd att knappa. Alla exempel är
skrivna för Megamax C, men ska fungera
bra (med mindre ändringarl på de flesta
C-kompilatorer.

Emellanåt känns boken lite "jäktig".
Detta beror antagligen på just det faktum
att boken är baserad på en kurs publice-
rad i en tidning (med sina deadlines och
utrymmesbegränsningar). Vjssa använd-

bara termer och rutiner vidrörs knappt
(t.ex. om filhantering). Så det känns rik-
tigt bra att ha läst igenom Coronado En-
terprises' C-kurs. Dom kompletterar fak-
tiskt varandra riktigt bra.

Sommonlottning
Både Coronados kurs i C, och boken C-
manship kräver att du har en C-kompila-
tor. För mig räckte Sozobon C halwägs.
När jag kom in på VDl-grafik så ville den
inte liingre och jag kunde inte hitta var
felet låg någonstans. Men vid det laget så
hade jag redan bestämt mig för att köpa
mig en C-kompilator. Med detta menar
jag inte att Sozobon C inte är något att ha.
TViirtom! Sozobon C är en mycket kraft-
full och fullviirdig kompilator, och många
användbara applikaf,oner har skrivits
med den (bl.a. S?Guide och PacShell).

Varken kursen eller boken lär ut hur
man programmerar, utan du bör ha en
viss erfarenhet sedan tidigare. I många
fall jåimförs C-funktioner med liknande
funktioner i BASIC.

C-manship är en mycket användbar
och bra bok. Författarens humor gör att
boken blir riktigt rolig att läsa. Funderar
du på att liira dig prograrnmera i C, så re-
kommenderar jag verkligen dig att inför-
skaffa C-manship, men passa då även på
att skaffa Coronado Enterprises' kurs i C
(finns numera i SAKs PD-bibliotek). Då
1'är du knappast misslyckas med att lära
dig programmera i C.

Intresserade av boken C-manship kan
ta kontakt medTalcon Pro Center. I

Carl Löfgren
(Carl.Lofgren@abc.se )

Produkt: C+nanship
Från: FaSf dub, T Musters road, Not-

tinglam, NC2 7PP, En$land.
Prist974.95 + §,7.25 porto (c:a 2OOt

inklusive porto).
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Grafik och ljud har ofta kommit
i första hand och spelid6n i an-
dra hand. Detta märks framför
allt på CD-baserade spel till PC.

Ja§, skall här presentera tre spel
där speliddn är det som bär upp
spelen och §rafik och ljud kom-
mer i andra hand.

Mind
Suteeper

hråver
logisbt

ttinkznde
och rnycket

tåhrnod.

alla TOS-maskiner. Programmet är share-
ware och går att ha som accessory.

Ioutology ll (Folcon)
Håir giiller det att para ihop brickor igen
men man måste kunna dra en linje med
högst två krökar (90 graders) mellan de
två identiska brickorna. Kan man det för-
svinner de två brickorna och så fortsätter
man tills alla brickor iir borta (200 eller
något sådant). För att det inte skall bli
allfför svårt finns det dessutom grupper
av brickor där det inte behövs fullstäindig
Iikhet för att ta bort dem. Spelet går på tid
och det finns ljudslingor som gör det än
mer hektiskt. Grafiken iir mycket bra
(VGAgrafik på Falcon) och ljudet är fullt
godkiint. Jag som avs§r technomusik
finner mig sitta hummande i takt med
den pumpande techaomusiken. Här kan
man verkligen tala om att sitta klistrad
framför skärmen. Fungerar som sagt var
endast på Falcon och kräver fyra meg.
Fungerar på RGB och VGA i TLue Colour.

Man kan spela mot en arrnrul person
eller mot datorn, spelar man mot en per-
son får man låigga in ett handikapp åt den
som blir utan mus. Det finns fem upp-
sättrringar brickor att välja
mellan, jag spelar så gott som
alltid med den som heter
"numbers" enredan jag fin-
ner den vara lättast. Möjlig-
het att sätta upp egna brickor
finns för den som vill. Detta
är ett höjdarspel som jaghar
förstört några nätter med.
Hiir har en bra spelid6 fören-
ats med bra grafik och bra
ljud. Spelet åir gjort av Reser-

I Gernory taas di.n

minnesförrn åga mot datorn.

voir Gods och iir shareware, just det, det
åir de som även giort Double Bobble till
Falcon. Har hunnit spela det, Double
Bobble, en timme och det ar mycket bra.
Det kommer en hel del gott från gudar-
nas förråd.

Eftersom jag är kassör i SAK måste jag
håir påpeka att dessa spel finns i SAKs
PD-bibliotek. Täutology II heter FSPEL
15 i biblioteket, Mind Sweeper och Ge-
mory finns på en disk likaså Double
Bobble men vilket nurnmer de har vet jag
inte ännu, titta i PDlistan för detta num-
mer. I

Lars G Andersson

Tre brcr spel
fill din Alqri
lUlind Sweeper
Mind Sweeper är en minsveparklon på-
minnande om MS-Windows MiaeSwee-
per. Spelet Zir programmerat i GEM och
den omfattande hjälptexten finns i hyper-
texlformat, .man kan välja mellan engel-
ska och holländska(!) i den version jag
har. Det finns tre storlekar av minfiilt att
välja mellan samt sex olika svårighetsgra-
der. Dessutom finns möjligheten att fus-
ka som dock sätter ned poängen. Jag har
inte hunnit spela detta spel så mycket än-
nu men det fungerar som det skall och
har dessutom lite mer finesser än det
minspel som man fick när man köpte sin
Falcon. I och med att det är gjort för att
fungera på alla T0S-maskiner så är det
inte lika fitrggrant som det Falconspecifi-
ha minspelet. Programmet är skrivet av
Eric Hameleers från Holland och är sha-
reware. Det här ett spel som man kan
spela när man har några minuter över
men när man väl har börjat svepa minor
är det svå,rt att sluta.

Gemory
Gemory är ett memoryspel i GEM-miljö.
Man skall alltså para ihop de brickor som
är lika. Du kan bara spela mot datorn och
du bestämmer hur många omgångar till-
baka som datorn skall komma ihåg. Jag
klarar av att vinna om jag låter datorn
komma ihåg tre omgångar tillbaka. Hade
spelet varit i fåirg istället för svartvitt så

hade det förmodligen varit be§dligt lätta-
re att vinna, dessutom roligare. Men med
rätt taktik går det att sIå datorn även om
man sätter en högre svårighetsgrad än tre
omgångar. Ett trevligt spel där man inte
har bråttom, dock är det roligare att spela
det riktiga brädspelet, äir det inte alltid
så? En rejäl hjåilpfil finns på §rska, men
jag tror knappast man behöver den efter-
som spelid6n är otroligt enkel. Spelet som
är skrivet av Uwe Holtkamp fungerar på
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Produkt: Mind Sweeper v 7,7
Frän: Eric Hameleers

Produkt Gemoryv 7,O
Från: Uwe Holtkamp

Produkt Tautologtt ll
Från: Reseryoir Gods
Kravt Falcon03O

ffiffiffiffi
ffiffiffiffiffiffiffiffi

ffiffiwwwwffiffim
re@wffi ffiffiffi

Hffiffiffiffi ffi
ffiffiffiffiffi ffi

t_l
I tElt I

tMt

L!
follel
l#l
L!

I;;;l lTunktioaerilI l-Eeri f6'd.-l

23

Snabbfakta



§ur{cl med
skcrler på!
Det mest använda operativsystemet som

används för fast lnternetanslutna datorer

är Unix. lJnix finns till i stort sett alla fi'
per av moderna datorer, även till Atari-

Om man är hänvisad till att surfa runt i
ett lJnixskal, finns alla tiänster som Unix'

kommandon.

F
ls -la

rm del ndemfil
mkdir md eller mkdir sl<apa bibliotek

rmdir rd eller rmdir nden bibliotek
cp copy kopiera bibliotek eller fil
mv move ellgr ren flYtta eller döP om

bibliotel</fil

Ägonde, ötkomstfloggol, m.m.
Eftersom Unix tir ett fleranvändarsystem
vill man gärna reglera vilka som ska få
komma åt filerna, och vad de ska få göra
med dem. Endast ägaren till filen, samt
den som har så kallad root-access (van-

ligtvis systemadministratören med
Crew), kan göra detta.

Atkomsträttigheterna sätts med nio
flaggor plus en definitionsflagga. Man
skiljer mellan liisrättigheter (r), skriwät-
tigheter (w) samt exekverbara rättigheter

1x). Om du listar ett bibliotek (ls -1a) ser

du dessa flaggor först på varje rad. De
finns listade tre gånger.

De första "r-\Mr(" anger vilken access

tigaren till en fil ska ha. Det kan tyckas
vära onödigt att ta bort rättigheter för sig

själv, men kan vara bra för att hindra sig
sjak att av misstag ändra i filer man vill
behålIa intakta. Dessutom kan det ibland
vara dumt att försöka exekvera en texffil
I GEI4DOS och i DOS har man suffix
som hindrar detta (.PRG, I0S, etc.)

De andra "nrx":en anger vilken access

de som tillhör saulma grupp som ägaren
ska ha. Om du skriver "grouPs" i Unix-
skalet ser du vilka gupper du tillhör, t.ex'

" users"
De sista "rwx":en anger vilken access

alla andra ska ha.
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Det allra första tecknet anger defini-
tionsflaggan. Det kan bl.a. vara ett d för
att indikera att det åir ett bibliotek (direc-
tory), eller I för att indikera att det är en
länk till något annat stiille i hierarkin.

[ynx
Nej, det handlar inte om spel, utan om ett
textverk§g för att se på 'vWWV-sidor.
Man skriver kort och gott "l1mx" vid
Unixlprompten och upp flyger 'startsi-
dan", vanligtvis din Internetleverantörs
WWW-sida. Ttyck G, så kan du knaPPa
in URL:en ("adressen") till den sida du
vill hoppa till.

Eftersom det handlar om text kan man
inte titta påbilder, m.m. med Lynx. Dåire-
mot kan man ibla.d plocka ner bilder,
ljud, m.m. till sitt konto, och diirefter ta
hem fllerna med Zmodem eller liknande
för att visa på sin egen dator hemma.

Så hår so Auri-hernsi.dan ut i Lynx Den

lånk som är rnarkerad rnd inoqtqad, tact

hz.n nan gå oidare till gmom an trycha re
tumellabogrpil.

ffP
Som vi tidigare har sagt, betyder det File
Thansfer Protocol, och är ett verktyg för
att föra över filer från de o?indliga filarkiv
som finns ute i våirlden. Man skriver

'ftp' vid UnixpromPten och får uPP

prompten ftpr Skriv "help" så får du en
lista över de kommandon som finns till-
gängliga. Men Goddag Yxskaft! Ingen be-
skrivning av kommandona. OK, då tar vi
de viktigaste här. Observera att vissa
kommandon kan förkortas.

! SnaäbhopptiilUnivskalet.Hoppatill
baka §enom attskrlua "exit".

mglet Ptocka hem flem filer pä en §ån§
Wlldcarcls (* och ?) är ttllåtna.

pwd Betyder"PrintWorkin§cllrectory",dvs.
skriv utvar i hienrWn du beflnner di§

iust nu.

dir Visar vilka filer som flnns i det biblio
tek som du befinner di§ i ius:t nu Pä
värddatom.

open

rmdir

chmod

S|apar ett blbliotek på värddatom.
Avsl uta r f tW r o gra m met.
Om du är säker På altfllema du för
över är rena ASCII-ftler, kan du ange

att övertöiln§ama ska ske i ren ASCII-

form, vilket §år mycket snabbare ån

binära övertöiln§ar.
Plocka hem en s,re,cifrkftl.

Skicka över ualfritt antal filer. Wild
cardsfungerar.
Sklckar över filer i blnär form. Ett mäs

te när du för över Packade filer, Pro
gram, etc. Motsatsen är ascii.

Stän§er ner en ftyförbindelse.
Byt namn på Nä filer på uärddatom.

Käver fullständi§ access till fllerna.

Visar en fils innehäll På skårmen.
Byter bibliotek.
Byter till biblloteket ownför i hienr-
"cd ,." fungerar ocl<så.

Byter bibliotek på dtn e§en dator (cd

bytet pä värddatom).

Öppnar en förbindelse tlll ett angivet

ftparkiv.
Plockar bort bibliotek på värddatom.
Kraver fullständi§ access till filerna.
Byter åtkomsträttisheter på filerna på

vårddatorn. Kräver ä§andeaccess til,

I Id CGr h lr. tl.ltlil!, n, Usil

r E sd m tlt d rl rt Erlrldln [, riil

* 5kl.l El tB E ,t E.lsus, 0t, USll

rfiffiIliffilll tldlrtur!, m, UI
r Ii E hcrr h li. thtt..U, hli$ldd3l
r Ih &F, kl tc tufrktB, lill.idl
r El 3 btd h lhllt.r, t!r. 5c!tlr, Cmrol

t 36.r El E t!tHli!l., titlmdl
* hb lffitr thtrl h !t .t Gl.* rtt.rot !rvl.§,

tlllc.tt cltr, f,,8.

.bdr.!..t.r.fl lnrLD.lB.tr.ll
!.t.r..r l.d-0.ta.t.r.tr tls
l.t.r.r! tqlllr.smil.tr,l! l.r
li-r.a.tr.d l!tt-l77,tlr,rz t.r

råit.r tk.r r.. . r.r t. &t.ml.r lk ..rlu a4.t
t! .llx.t! 1.. rhl. F.!rr, tttb I. il.t.6r.. l.
( t (e't tlid lt d. C.. u$.fi h.l, m?

,rhr r.drå 13 rl.t Nllru &r mr Ed lf tt6. Ir I icar'(6.nd
:u.a t;.r.t..ri. .lorllrle ll lh.t (6..a !t.{.r tl! cErr.rt drtv!
.. tr. a.tcn til lir:r ti.r. it a.lolht lf I'n &. li..ona, ttlr
th. tl.rt Fi.l I'e: 1.r a.nr :_)

lt.tlc rk r.lnrr.tlll, ' t!\\aua\\ii

lil& s5 t li5liti ts [:*:i d [s::: I'dli:.. a l;l::.,

örst en snabbguide till Unix, dZir vi
beskriver motsvarande DO$kom-
mando:

dir vis€ alla bibliotek och

filer (enbarils ger endastfilnamn, inte

storlek, m.m)

mkdir
quit
ascii

get
mput

binary

bye

rename

type
cd
cdup
kin.
lcd

r ltd .t tfthn Unlr.rtltl ol T..hnol!!U, UTX n.!i!r, i.lM,

TE Llnuxfif, D.rtt,

* rldal.l{ il e.th.n UnlGrltl ot I.diol.rri nn tEEr,

Put Fs dhl.r lout l.tt rlndqr.

I E rt E ,E .t ianihtts CBEllri !ata, i.n!å!srs,

["i[11 ..*, !r nt.rr tnr.m.u.i.
* GIE!@E!E .t tuIi.E Unlv.rrllr ol T.cinol.$,

Intom.ilm tor it.rl DroFalrs'
I & m #lcl.l 5 trt.t ohh untv.rittr, i$.nr, u, l5l.

Th. CI.v!l.d 1.4-X.t lt.rl ut. rrouD.
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LlDr.rs lull.tli l!.rdt
--)l l. ldv.nc.d T!.h.olort lnf.m.tlon &uo* (l.llt Ir I.(h Inrtltut!)

2, Mv.r.d Trrinrlrfl InI.m.iir. X.uo* G.ltt ts T..h I.rtli,, <TtD
I. lull.lli lood lor tt!.[l.r OUlt) (6l.rrd Univ..tlto <ItD
a, lull.lti lcrd lsr Llhml.r (lu!t) tll.rru U.lv.rrlil)
!, Dlllt 0rlvlr3ltt lull.tln lor.d tsrt6 (Irth.rl.nG)
6, D.llt Inlv.riltl lrllrtl[ !..rd srrla (.th..ld{t) <TlD
7. florld. ltl.ntlc onlErrltr
!. fl.rld. iilmtlc Urlv.Bttr <ItL>
,. it$lrrlDri tt.i. hle.rtltr (hs) <TEl)
ll. il$irrirDl st.t. Unlv.rrltr (Dls)
u. lutG.r U.lv.rrlt! (0u.rtt)
lz, Nuts.fs unlv.rritr (o!.rt!) <rED
13, T!rt, Dl.rr! l$0.!/
la, Unlvä5ltr ol Id., ttd.trtlcrut.r atso(l.tlm lls (TEL>

15, Unlrlrsllu !l Id., lt!&it CGcut.. nsto(l.tl.. li'
16, hlelrrltu !l l.rth Crr!lli. (Si!.)
17, Unlhrrlu.l l.rth c.rollr. (lil., (ItD
l!. hlulrrltr ot orlu, rlil.dl!. hlulrrltu ot orh, rlilrd
E f.r klr, E to oult, E to F !! . mm P.1.t llz

ls

prompt

,

filema.
Listar filema. Motsyarar dir eller "ls
-la" i DOS resp. Unix.

Välj om duvill bekräfta hemhämtnin§
av filema när du gör en mget.
Som "help".

close Stänger net en ftp-förbindelse.
macdef Definiera ett macro. lltför macrot ge

nom att skriva $ och macronamnel
send Skicka över en frltillvärddatorn.
mdelete Raden män§a filer på värddatom.

Kräver acess till filerna. Wildcards til
lätna.

delete Raderar en specifik fil på värddatom.

NrtIP
Ncftp är en vidareutveckling av ftp-pro-
grammet. Det innehåller finesser som att
det loggar in automatiskt åt dig när du
öppnar en förbindelse till ett ftp-arkiv.
Du kan spara en lista på de arkiv som du
ofta besöker och programmet kommer
ihåg det bibliotek som du sist befann dig i
när du senaste gången besökte ett visst
ftp-arkiv. Nästa gång du besöker sarilna
arkiv hamnar du på sarnma ställe i hie-
rarkin.

Telnet
Med tetnet loggar du in i textliige på en
värddator. Skriv bara "telnet" i skalet och
ett namn, så loggas du in.

News
News är Internets motsvarighet till Fido-
nets och SAKnets echomail, dvs. publika
brev som alla kan läsa. Det finns många
newsprogram, och alla kan startas på oli-
ka sätt. Tin är en populiir newsläsare,
men kan vara svår att förstå sig på för ny-

Man kan låm på anslagavloma bos olika
unioqsit* öoq heh oådden med hjälp ao
Gopho

börjare. Om du inte vet vad som finns in-
stallerat hos rlin leverantör, pröva att skri-
va "news", så startas det newsprogram
som leverantören tycker att du ska an-
vända.

Gopher
Gopher åir ett interaktivt informations-
sökningssystem, och var populiirt innan
det grafiska !\,WW slog igenom. För
kommunikation i ett Unixskal är det per-
fekt, eftersom det inte innehåller någon

$aflk. Skriv. bara "gopher" i skalet, så
startas det. An idag hittar man mängder
av intressant information via Gopher,
bI.a. många FAOar om olika ämnen.
(EAQ åir en förkortning för Frequently As-
ked Questions och brukar vara en lista
över de vanligaste frågorna - med svar -
inom ett visst åimnesområde.)

Archie
Archie åir sökverktyget för ftp-arkiv. T.ex.
om du vill veta var du hittar trackermo-
duler, skriver du bara "archie mod" i ska-
let, så får du en lista över ftp-arkiv som
har fiIer eller bibliotek med "mod" i
namnet. Om listningen blir så lång att du
inte kan se allt på sklirrnen, Iiigger du till
" l more" innan du börjar sökningen.

IRC
lir man en van tangentbordsskribent, är

"fleranvända4lrat-systemet" Internet Re-
lay Chat (IRC), perfekt att köra i ett Unix-
skal. Skriv bara IRC och vänta ett tag, så

blir du uppkopplad mot en IRC-server
någonstans i våirlden. En svensk server
ligger på Kungliga Tbkniska Högskolan
och har adress irc.nada.kth.se. Det kan
du iindra genom att ge kommandot "/ser-
ver" och adressen.

I n dexs ilan fö r konferm sen c o rnp. sy s. auri. st
som den ser ut i Tin. Som rynafi.nns det

åoen wenskar som sbiaq brea i detta möte.

Kommunikationen är uppdelad i olika
s.k. kanaler, dåir man diskuterar olika sa-
ker. Det finns tusentals kanaler, så försök
inte lista dem med kommandot "/list". Då
kan du bli sittande där ett tag. Allt du
anger med ett slash (/) framför tolkas som
ett kommando, allt annat som något du
vill säga till de andra på kanalen. Kanaler
heter alltid något med ett hashtecken (#)

framför.
/join #kanalnamn används för att ansluta

dig till en kanal, och Tleave #kanalnamn an-
viinds för att lämna en kanal. Om du joi-
nar utan att leavea, liimnar du automa-
tiskt den gamla kanalen, om du inte säger
till att vilja vara i två kanaler samtidigt
(överkurs!)

I en kanal använder du ett nickname
("smeknamn") nåir du kommunicerar.
Själv använder jag RJ-Jat, så ser ni det i
någon kanal vet ni att det iirjag.

/who nickname visar vem som ligger
bakom ett nickname, och /who #kanal-
nainn visar vilka som finns på kanalen.
/signoff bla bla bla ger texten "bla bla bla' i
kanalen, och avslutar IRC-programmet.

Emoil
Email skickar du med kommandot mail
maitadress < filnamn du vill maila. Brevfilen
du vill skicka kan du skriva i Emacs eller
annan rolig editor.

'elm' är också ett ganska bra mailpro-
gram, men finns inte hos alla leverantö-
rer. Ett annat är "Pine".

Epilog
Till den mycket passande låten "Surf"
med Beach Boys, som just nu spelas på
radion, vill jag bara säga att om det åir nåt
du undrar över så skicka ett Email till pa-
trick@pandora.ct.se eller mdm9Srep@
tripnet.se, så ska jag försöka svara på di-
na frågor.

Lev väl i cyberspace, men försök er in-
te på cybersex, för det kan vara farligt.
Det har niimligen påven sagt. I

Patrlck Reinthal
med smcirre tillrigg, bilder

ochbildtexter av
Ulf Högberg

I Nc,FIP han nwn lisafi.l.o på oliha aätt
Fii,rst är de lisade ffied uk' ocb sedan med

'ls -l'l
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IRC d.år alk mötsför att direkt diskatera drt
som rör dom mat Hår är dct fotografering i
IRC-kanalen #aari som gälbx

ls S m.r r!.dr t.l!! st.r. T$lor
Slli/lil'l.lllia ltrti Tl. Xd.G.
ilfl bwr I sturr !iltq-lwlqoDlr oron !.dood
h.lD r/dlt dl, ..cc rl 0.roo l.ao.d
f.lc.i/lrrhlr. {la!. q{rtlm Uci il..
Cr.4 rlth iltTn.i... Efiund ff. It
So tidr .to( fUS? Cirls lr.dmll
hr.ild.-lll D.vld stlv.Mor
sTlir to codl. J.r,. cnllu lilra
nEE! N!.ru. !.osnl{ !.dr! P.$6
t.l!! It.t ls ,..tltlM rl[ llilt .n TT hrd l.ldl i.vHr
ilu tuslllrr! CtLtU [&Iq
t.lc dtut dtr .{c Cn[U LilIA

<p.*t currlit lo i, Ti!:n.rl uil..a, /:r...c! D.tt.rn, {)lll/r!llct,
.)utM r!*(h, drtchuc, J:llir ddn, l:lln. ur, Iffr* rr.d, l)lst thre.d,
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Contlnts !!tlo.s Pr.lrit

1 ort a SaIISTIEI 6USlIl a (l,aall
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I 7 0.t 5 Chrli s.ttlnslr (,{6tl
ll (r 5 il!!.rd Hul!.rr lL,2a5:
r t 0(t I Jl, lr..o ll,L?l)
I 1[ 0.r ! t.e (l,lla]
M ocr 5 st!.rt [o*ln! (l,7ll]
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Lt 2.5 rm.ntr
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Dagama innan AM skzll gå i tryck får
man många breu från chefredaktörm. Så

hår ser indasida.n ut i breaksaren Pine.

ollttls l{.rr!l_!.td!r,t.r,s Xtrvlr,t.r,sr
Ex-t0ntr.t.r.!r tllLlt.rl,trt rrb-fllll,t.r,lr
-d.uir.r.t.r,ir Xconltr.iu,ll r-r.(,dlfl,9r

tot.l l05l
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§udcr grcrfiskl
med §tlP på Aleri

Det har sedan ja§skrevsenast om browserstill
Atari, kommit en TCP/lP-hanterare vid namn

STIK, ST lnternet K, som fun§erar §anska bra.

TiK är skriven av en australiensare
vid namn Steve Adam, och stödjer
endast SllP-uppkoppling. PPP kan

komma att införas senare. Uppbyggd
kring ett enkelt GEM-interface, kör man
STiK som accessory under Desk-men)m.
TCP/IP-delen sköts alltså helt av STiK och
inga andra program behöver tZinka på nå-
got speciellt, mer än att det skall kunna
kommunicera med STiK:s kommandon.

Ett utav programmen som fungerar
med STiK är HTML Browser, som jag
skrev om i förra numret. Det medföljer
även ett IRC-program av mindre bra kva-
litet, eftersom det endast fungerar i text-
läge och skriver direkt mot grafikminnet
(man kan alltså inte köra det i TOS-föns-
ter). DUFTP, en grafisk klient för FTP till
Atari kommer också att skrivas om för att
fungera under STiK. Än så låinge iir inte

STiK 100% stabilt, men det uppdateras
ståindigt och senaste versionen (1,05) ver-
kar fungera bra.

lnstollotion
Konfigurationsfilen til STiK är en ren
textfil som man åindrar i en texteditor.
Här täcks inställningar som användar-
narrur, leverantörens narnn och nameser-
ver, irc-server och TCP-parametrar. Ett
tips är att ändra TCP-parametrarna om
din leverantör har speciella rekommen-
dationer (t.ex. Thipnet). Både jag och an-
dra har haft problem som försvann efter
att ha iindrat TCP-parametrarna.

Det finns även en uppringnings-script
som STiK läser från när man kopplar upp
sig. Scripten fungerar som en automatisk
inloggning. Den läser av vad som kom-
mer till serieporten och sedan skickas
text tillbaka. I slutiindan skall man starta
ett loginprogram för SLIP och få tillbaka
ett IP-nummer. Då är man så att säga

"uppkopplad".

Uppkoppling
Så när man väl valt att koppla upp sig är
det bara att klicka på STiK från Desk-me-
nyn, välja "Connect" och sedan börjar
programmet ringa upp. När man fått kon-
takt och scripten har slutat skicka kom-
mandon, är man förhoppningsvis upp-
kopplad {STIK viintar som sagt på att få
ett IP-nummer från andra sidan då man
startar "/etc/sliplogin'1. STiK stänger sitt
fönster och man har fria händer att starta
något annat program, t.ex. HTML
Browser, Detta eminenta program klarar
nu också färgbilder plus lite andra små
nyttiga saker. STiK/HTML Browser finns
på SThaight BBS. I

Rolf Johansson
(rojo@tripnet.se)

Infornat i on

STiK Uersion 81, EE

Hsden Status I'Iilniil

I{TIvIL Browsa, ao
Alsander Chusl
Fungerar myckrt bra
tills.mnwns medSTiK.

Produktr STiKv 7,O5
Från: SteveAdam
Typ:. Freeware
Krav: Modem och Internetkoppllng,

Intresserad ay PD? Däbehover vi dig.
Har du stort intresse för PD-program och tror att du skulle kunna hiälpa oss med
PD-bibtioteket i SAK? Bor du i GöteborSsområdet? Rin§, eller skriv till oss snarast
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FORENINGSINFORMATION
För att få all information om Sverska Atariklubben samlad på ett och samma strille har vi infört den hcir lilla föreningssidan.
Hcir finner du allviktjginformation dubehövery oavsett om det griller telefonnr, namn, postgirokonton eller adresser tiIIlohal-
avdelningar Synpunkter emottages gcirna

Adress, telefonnr mm
Sven.qka Atariklubben, Box lL4l6, 404 29 GCIEBORG. TbI03L-7060992, fx03].-363973, epost sak@straightct.se. Postgiro för med-
lemsavgifter är 49L75 M- t.

Lokalavdelningar
MIVSkåne, c/o Dag Daq Angelholms§atan L2,27422MALMO.TeI046-250265 (ordförandeJesper Kock).
SAKVästra, c/o CCW, Förstalånggatan,Zo,4t328 GÖTEBORG. Tbl 031-249L7O lCCWl.

Pl]-lbiblioteket
Bestiillrringar och inbetalningar görs frll postgiro 649 73 54 - 8. Skriv tydligt vilka disketter du beställer och uppge medlemsnummer.
Aktuell katalogdiskett kan beståillas för 15 kr. Diskettpriset iir 30 kr för medlemmaq 40 h* för ickemedlemmar. HD-diskar (Falconl
kostar 40 kr resp. 50 kr. Leveranstiden är cirka en vecka.

SAK.s BB§ Slrarght BBS
Tel031-363973 (även tax1. Sysop iir BertilJägard. AlIa hastigheter upp tiII28,800 bps. Öppet dygnet runt. Tbtalt 1,8 GB hårddiskut-
rymme samt ett flertal CD-ROM-skivor som växlas olika dagar i veckan. 2:203122l@fidonet.org, 90:1101/104@nest.ftn,
79: 100/0@saknet.ftn, förnamnefternamn@straightct.se.

Funktionärer
Ordförande: Ylva Budsjö (03 1-7765906. 3)

Kassör: Lars G Andersson (031-802972)
Ledamöter: rlolf Johansson (031-82507310522-22216), BertilJägard,lO3l-4442L9!, Daniel Niklasson (031-8845831

Ersättare: Ulf Högberg l03L-23637L1, Sven Kumlin (031-563140)

Passa på att beställa en NAS T-shirt samtidtgt som du blir medlem eller värvar en ny. Till och med om
du redan är medlem bör du köpa en! Priset är endast 75rför medlemmar (inkl frakt).
Medlemsavgiften är 75Ot per person och år. Familjemedlemskap kostar 775:-. Startdisk 25r.

PKS: OCR/Kod 1

Vice ordförande: Per-Erik Pdtersson (031-453807)
Sekreterare: Jan Hollander (03 1-5 18085)

GPOSTGIROT svERrcE TNBETALNTNG/GTRERTNG A PKM:2. Konto o Avg.
Meddelande till betalningsmoltagaren 3

Fy'l i ollo uppgifter TYDLIGT, tock! E-stvockro å

(nomn och odress fylls i under ovsöndore) NAS T+hi*s
5
SDMedlemskop EFomiljemedlemskop flstortdiskett

,^ fÄ..+^l Tal

Till postgirokonto nr

4917544-l
Avgift Kassastämpel

Betalningsmottagare (endäst namn)

Svensko Atqriklubben

P Uhustnino

6
!
f Inhesserod qv
q
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som var tredimensionella men diir man
alltid rörde sig stegvis, ett steg i taget.

När så programmerarnas kunskaPer
ökade och framförallt när processorkraf-

!en,,,,hp.s datorerna blev större kom så

+erkllgl tredi4ensionella spel. Det första
speJ söffi jäg tiiiffado på i den stilen var
Drakkhän.: Det var,,än,oetfiörd,,,känqla att
flyta fram genöfi den tr n.sionella

världen. En rea-1istibk,,,,,,,3p"-- vfutd.. :sf,apar
man med hjäilp,iäv. så kallad velctorgrafik.
Alla föremåIii$äii#tirmen festar avr..,,,geäri

metriska,,,ifi§Mörri§öm brukar, §$#'1
goner.,Ef,tersorn"'tarje polygon kan ffi§kri-
vas med hjälp av en r-nEt ätisk fo:mel,,
blir det,,,ganska lätt u11:göra de berältEin§-
ar som bähövs niir -den,.Skall göräs större
gllgf,,.fnindrg. ,.,:,:,:' 

: 
,',',',',:,:,',::': 

:,,,,:::'::: ' l:i:;:::ii,:;:.

,,' : Nackdelefi:,""-"0 vektorgrafihen,,,ii som
äen såg ut i tftirjan var att?8remålen på
skärln ä..i... ä viildigt föreffi $,,,ruti;.'',$tt.
träd 

-runde 
till exempel se ut som en,.g1ön

triäqgel stående på en brun'långsmalirek-
tangel. Hus såg ut som stora, lådor,,,,,rned

svarta fyrkanter i som skirlle förestäla
fönster. Spelen började sä småningom,,''§H,
bättre och bättre ut när man liit föremä;,
len byggas upp av allt fler polygoner. För
att uppnå detta krävdes dock iinnu mer
processorkraft om inte spelet skulle b1i

olidligt långsamt. Cybermorph, spelet
som medföljer när man köper Jaguaren,
är ett spel i denna senare nåimnda stil. Fö-
remålen på skiirmen ser våil i sanningens
namn for$arande något abstrakta ut men

En §ån§ i tiden var alla spel Nå-
dimensionetta. tnte pä sä sätt
att föremål och annat på skär-
men inte var tredimensionella
utan däremot att man bara Run-

de röra si{ i två §rundlä§§ande
riktnin§ar, vertikalt eller hori-

sontart.

et gick alltså inte att röra siginåt
i skärmen. Så småningom kom
det spel som Dungeon Master

rater och man släpps ned i sin svävare på
olika ställen på planeten för att slå ut di-
verse strategiskt viktiga mål. Spelet är in-
dplat.,,i ett antal olika nivåer och varje ni-
#åi...*r seaan uppdelad i sex uppdrag som

n,""ufföras i valfri or-dningsföljd. Först
när man klarat av,a[a,.uppdragen på en
nivå kan mea gåli.vldare,i:,Sll nästa. Nivåer-
na blir,..eivetvis,,,fu-la,,,,,,,fiden .sy-årare och

".., 
, , ' .,.:,Y. ..::::i::::::.:::::::::::iii:.ii: ..:,,.:::::,:i:i:::::::::,::::::::::,:,:,,,.,-,,,,'.

SVäIäf€ir:r ..:;,..:::,:,,::,:.:,::,,,::::i::.,,::, :.,..:.i:i:i:i:i:i:i:i:i:i:i:i:i::::::::,ii:; . . .:: :

I r-:i-it::.::::.i.::::: :.:l:::-ll:::::i::i::ii:i:::lli:::: ' . :::::'j::::::!:!:!:!:!:!:!:!:!:!:!iri:, :,:: !: , i,!'!:i,':,

,,,,,,iL 
rtl, §ur, hjalF 

: 
vICt Oa\ngSI1.--4gEn nati :rrr+-n!

.eniitädar diir ällt yfEtiSt syn3!.,.,Dät :rffiasr,
te av de måI,mari,;§kall slå ut sf,ns,gitetid§
så att man-vet,vart man skall,,å]ra' net'an-
tal mål rnffiiihäi kvar att slä.,.,ttf,i säs ock-
så som efris,iffg.a nere i höffii,söinet på,,sa-

darskiirffin1,,i"Sedan mffitta^§,9p,.!qgå,,,,fi ,

fiender',iinäiheten aV,,än, Aten'dö.;missitet
etc som..siijuts mot,#..s,y päiraäffi:,.'' , i

Ens,,,äuvud irär,,,än fotoffi;i,m
rörligt,,§ikte Hjälber dll att träffä,iii?ith se.
dan har ffi...äveg tre andra type#, aV'1U+.

pen till sin.'lhjfip;,,' siler, färrstyrda ffis-
siler och:igranater. Missilerna mås&, nräh
rikta in manuellt för att de skall träf{ä sltt
mål medan de fjiirrstyrda missilerndil{rar,tr
låsas på valfri fiende i närheten ochi',,,§e

dan fyras av. Granaterna kan slå ut flefå
fiendår på en gång om mzrn iir skickligr:i
anv?indningen av dem. Man har en be-
gråinsad m?ingd av dessa tre specialvapen.
Nya kan plockas upp under uppdragen,
man ser om några fians i niirheten på ra-
darskärmen. Radarn kan med hj?ilp av en
knapptryckning även förvandlas till en

Hover §trike
[,e §äen iL iindå väldigt ttig....lffitd
med de första flygsimr.rlatorerna och'Cy-
bermorph åir dessutom ett mycket snabbt
spel. .: : iiiiiiii,,,, ': ..,:,:.:,,' ,' .,,r,.

Detii§änaste,,imm 3D...iir,..något som kal"
las för l@lssr -O-it[l..'::Foiemalen...,,lir

fortfarande uppbyggda äv en mycket stor.
mängd polygonef:,:män åir inte liingre {en-'
fargadö{r.i.,,Tbxturä mappingen,,,ss=ullä: kan-
skeiik**- ffi§,krivas som att.,.,.ffih lagger
tapeter rned :öli$e....mOnster öveq föremå-
len. Ju mer in tä möfister,på "tapeterl,
na" desto mer realism får rnan. Terqfiitö
mapping kräver o"t661fl4:,,ffingdöi1iptö-
cesiorkräft om inte spelet,.ffi1.h,liiffi tgt
långsamt eller rycki$.,En,., #,.,§ö§6imister
menade viil att Ja ...*tE var tillräck-

ligt krä för att kunna
klara av ett spel med snygg
texture mapping men Hover
Strike visar med besked att
de hade fel.

Siälvo spelet
I Hover Strike flyger man
omkdng i en svävare, diirav
namnet. I spelet har en av-
lägsen koloni i Federationen
tagits över av Tbrrakiska Pi-

Spelplanm är ri.h på bug som

hindrar saåoarmsfria.

fu*fort
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Så hår ser det ilt otn tnan
aåljer "Extemal Weu)'l

Det rir dock inte att
rekommendera.

kompass om man skulle behöva §iilp
med väderstrecken.

Problem
Till skillnad från de flesta andra spel i
denna genre har man inte obegråinsat
med energi. Energi går åt både n2ir man
tar sig fram och när man använder foton-
kanonen. Mest energi går givetvis åt'nåir
man s§uter. Extra energi kan plockas
upp under vägen liksom mera "sköIdar"
som i detta spel iir måttet på ens (eller
snarare svävarens! hiilsa. För att lyckas i
spelet måste man planera väl och inte
bråinna energr på att skjuta sönder fien-
der som man kanske lika'gåirna kunde ha
kringgått. Som tur iir kan man på radar-
skännen se om det finns extra energi el-
ler sköldar i niirheten som man kan
plocka upp.

Nästa svårighet att övervinna i spelet
har att göra med den typ. av farkost'man
åker omkring i. Eftersom man svävar en
bit över marken finns det ingen friktion.
Kör man rakt framåt och svåinger 90 gra-
der fortsätter man i den gamla riktning-
en. Det tar ett tag innan man lär sig att
manövrera sin svävare smidigt och liitt.
Man kan köra över hinder i terrängen där
lutningen och höjden inte åir för stor. Här
giiller det att göra korrekta uppskattning-
ar för kör man in en i en bergvägg som
man trodde att man skulle kunna köra
över tar man mycket skada.

När man träffas av skott fråur fiender-
na skakar svävaren ordentligt. Detta för
också in en svårighet som i alla falljag in-
te har triiffat på tidigare i något spel. Som
tur åir finas det en broms-knapp som gör
att man kan slafoilisera svävaren.

Strotegi
Hover Strike åir alltså som jag nZimnt ing-
et spel diir man kör omkring och skjuter
vilt omkring sig. En hel del planering
krävs. De första sex uppdragen på den
första nivån åir tåimligen enkla men redan
på andra nivån möter man stora pro-
blem. Det är inte alltid heller helt liitt att
hitta fram till sina måI. Ibland måste man
åka genom labyrintliknande formationer
för att nå frdm. Man måste hela tiden för-
söka avgöra om man skall skjuta på eller
undvika fienderna och om man viiljer att
skjuta måste man sedan vi$a det bästa
vapnet för situationen.

Atarthlag*stnet nr 4 1995

Ett bra exempel på de utmaningar man
möter är ett uppdrag på femte nivån som
jag nyss klarade. Det sista målet fanns
högt upp på ett berg. Efter att i över en
timme ha kört runt och försökt hitta en
väg upp på berget förstod jag att det inte
f4nns nfigqa sådan väg. Jag kunde skyrnta
mitt måI langt i fjärran uppe på berget
men hur j^g'drr sköt med fotonkanonen
gick det inte att slå ut målet. Iösningen
var att använda granatkastaren. Efter att
ha skjutit in mig med några skott såg jag
på radarn och hörde jag att jag taffade
mitt måI. Efter att ha avfyrat ytterligare
nägra granater var det sista måLlet elimi-

"De försa sffi urydrd.gen

på dm frrsta nioån är trim-
ligen enkla rnen redan på
andra nioån nxötsr rnan

stord. problem.tl

nerat. Det är problem som detta som
verkligen gör ett spel viirt att spela.

.En annan ovanlighet i Hover Strike är
de uppdrag som måste ufföras under nat-
ten (ungefär ett per nivå). Som tur är har
man då en oiindlig miingd lysgranater till
sin hjäIp och skotten från fotonkanonen
gör också att man kan se tiimligen väl i
kolmörkret. Bakgrundsmusiken är en an-
nan för just dessa nattliga uppdrag, an-
nars är det samma låt man hör hela tiden

i bakgrunden - tills man så småningom
stänger av den för att man tröttnat.

Sommonfofining
Grafiken är mycket snygg i Hover Strike.
Tbxture mappingen är mycket yälgiord.
Fienderna är bra och realistiskt designa-
de. De ser inte ut som rektanglar eller tri-
anglar utan flygplan ser ut som riktiga
flygplan och stridsvagnar ser ut som rikti-
ga stridsvagnar. I vissa kiinsliga situatio-
ner kan hasti.gheten går ner avseviirt i
spelet. Vid ett tillfåille var skärmuppdate-
ringen så långsam att jag trodde att spelet
hade låst sig. Detta händer som tur är
ganska sällan och för det mesta känner
man att man sitter och spelar på en
mycket kraftfull spelmaskin.

Bakgrundslåten iir det inget fel på men
eftersom det iir samma hela tiden tröttna-
de i alla f.afi jag till slut och stiingde av
den. Ljudeffekterna är inte spektakul?irt
bra men fullt tillräckliga. Den kvinnliga
datorrösten som vuunar en i känsliga situ-
ationer och ger annan nyttig information
- som tur är inte på samma sätt som i
Cybermorph - åir våildigt bra giord. En
ljudeffekt känner jag igen från Cyber-
morph. Det visar på lite brist på fantasi
att återanvända ljud på detta sätt när det
åir så enkelt - och roligt! - att göra nya
fräscha ljud.

Sj2ilva spelid6n åir våildigt bra genom-
fdrd i Hover Strike och variationen i spe-
let iir hela tiden mycket stor. Det kiinns
aldrig som om man sitter och utför sam-
ma uppdrag om och om igen utan det
finns hela tiden nya utmaningar i spelet.
Gillar du spel av den håir typen behöver
du inte tveka niir det gäller ett inköp av
Hover Strike. Hover Strike kommer från
Atari själva och det rekommenderade
riktpriset för spelet i Sverige iir 695 kr . I

Ulf Högberg
(ulftage@tripnet.se!

Enfasligt ma.*w olihn

funder dykm upp når man
rninst arur dct. Hår några
ö gon likn andc fen onten ..

Produkt: HoverStrike
System: Jagfu ar cartrid§e
Frän: Atari Corp.
Pris:695;-

%)

Snabbfakta



PD-bilolioleket
NYADISKETTER

SAK 435 OKAMI Okami: Brev- och ny-
hetsl'äsare för Internet. Fungerar på alla
maskiner.

SAK 436 ELFBACK Ett mycket bra back-
up-program till Atari. Minst 2 meg be-
hövs, klarar 1,44 disketter. På disken lig-
ger också Sysinfo och Sysok. Båda pro-
gramen kollar allt och lite frll på din da-
tor.

SAK 437 SPEL Gemory: lir ett memory
spel i GEM. Man ska para ihop dom
brickor som är lika med varandra. Minds:

Mind Sweeper är en minsveparklon som
påminner om Windows minesweeper.

SAK 438alb NODESK. Nodesk En ny al-
ternativ desktop till Atari. Kräver hard-
disk, L meg. Har många nya finesser. No-
sys: Tillbehör till Nodesk. Du behöver bå-
da Disketterna. SAK-med. 4.0:- Icke SAK-
med 60:-. Uppge medlemsnummer vid
beställning.

SAK 439 NYTTO Profile: Ge dig fullståin-
dig information om din dator. T-Cache:
Ett program som snabbar upp läsningen
från hårddisk. Detta är den bästa cachen
till Atari fungerar på alla maskiner och
har många finesser bla. stiilla steprate,

virtuellt minne, rnm rnm. ZControt En
ny controllpanel som fungera båist till
MultiTOS och MagiC, men även till vanli-
ga maski:rer.

sAK /t4o FREEDOM Freedom är en ny
filväljare Sll Atari som har blivit mycket
populiir. Ar vida överlägsen Ataris egen
filväljare. Del i det nya eCPX-konceptet
Space.

SAK 441 ADRESSE En suverän liten da-
tabas som kan det mesta. Går att konfigu-
rera så den passar vem som helst. Funge-
rar som ACC-fil om m€ut vill det. Har
support för dom flesta skrivare. Söker du
en bra databas som man kan ha till lite av
varje så är denna den rätta, mycket låittar-
betad.

SAK M2 MODEM WWW: HTML-
Browser ONLINE V0.96(CAB)+Stick
Y1.05. Allt du behöver för att köra World
Wide Web på Internet. Kräver inte Mint-
net eller Linux. Bara sätta upp och köra.
Medföljer configar för att använda den
mot Tfipnet i Göteborg. S1hlker3: Demo
av ett mycket bra modemprogram. Har
alla protokoll samt sitt eget programspråk
där man kan göra egna program som se-
dan körs i S1hlker. Fungerar på alla ma-
skiner både som ACC och prg.

SAK 4(l MUNCH Btt norsk ritprogram
som har fått mycket fin kddk. Har miånga
funktioner och effekter, registera dig så
blir programet 2innu bättre.

SAK 444 MINT Hackers guide to MiNT.
Ett komplet packet till Atari. Kräver hård-
disk. Progra*s1 ligger som en sjävup-
packande fil.

NYADISKETTER I FALCON PD

FSPEL 19. DOUBLE BQBBLE 200O. Mycket
bra Falcon-version i true colour av det
klassiska spelet. För en eller två spelare.

FSPEL 20. GRAVON DEMO. Hover Strike
på Falconl Demo av ett tjeckiskt(ll spel
dåir man styr en stridsutrustad svävare
genom en 3D-våirld i true colour. Man
kan prova på ett helt uppdrag från det
fullståindiga spelet i detta demo.

FDEMO 2l-24 LOST BLUBB frän Iazer.
Vinnaren på Fried Bits Itr och givetvis
otroligt bra. Ligger packad på fyra disket-
ter. Specialpris: SAK-medl. 70i, icke-SAK
-medl. 80i. Fungerar enbart på RGB-mo-
nitor eller TV. I

Informcllion
Vad är Public Domain?
I huvudsak iir det program dåir författaren tillåter fri kopiering utan anspråk på
pengar eller upphovsrätt. Men det finns också andra former, som t ex Freeware,
dåir författaren äger upphovsrätten (dvs du får inte ändra eller sälja programmet)
men ändå tillåter fri spridning. Shareware är det mest vanliga i dessa dagar, och
dess id6 är att man först testar programmet i ett aatal dagar, och sedan betalar
om man fifnk". fortsätta anvåinäa äet. tsetalning/registreräg kan ske direkt till
programförfattaren eller oftast via Sven Bornemark Musik 104O-5454541 eller
Falcon Pro Center (03\-5455261.

Villkor
PD-program iir gratis. Det vi tar betalt för iir det urvalsarbete vi gör, inköp av
tomdisketter och PD friån annat fuflIl, samt distributionen. Tlots all eftersträvan
går det inte att garantera att alla disketter fungerar niir de kommer hem till be-
ställaren. Skulle någon diskett vara defe}t så skicka in den. Du får då en ny, fuag-
erande, tillbaka. Får du problem med något program försöker vi naturligtvis hjä-
pa dig så långt det går. Vi förbehåller oss rätten att åindra innehållet på disketter
eller helt dra in dem. Hittar du något program som inte åir PD på våra disketter,
säg då till oss så tar vi bort det direkt! Har du gjort ett eget program som du vill
dela med dig av till andra Atarianvåindare? Skicka det då till oss så sprider vi det
via PD-biblioteket.

Katalogdiskett
Disketten innehåLller en komplett och aktuell förteckning över PD-biblioteket.
Denna kan du beställa från SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot, el-
ler skicka frimäirken.

Nya priser
Priset för en diskett är 30 kronor för medlemmar och 40 kronor för icke-medlem-
mar. HDdisketter (Falcon) kostar 40 respektive 50 kronor.

Hur du beställer
Betatning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, postgiro-
nurnmer 649 73 5zl-8. Skriv hela diskettens narrur, t.ex. "SAK364 STOSSER 1,.
Skriv även ditt namn, medlemsnummer, telefonnr och adress - TYDLIGT, tack.

Leveranstid
På grund av att vi samordnar våra utskick kan det ta upp till två veckor innan dis-
ketterna kommer fram till dig. Vi ber dig ha överseende med detta.
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