Dessutom NYHETER, INSANDARE och ISHAR Ill. Allt i din Ataritidning!




sistndmnda har varit en
riktig trotjdnare men har
nu fatt ge vika for dérrmat-
tetidningen ST Format. En-
ligt min asikt var det den
samsta tdnkbara tidning
som tog 6ver, inte minst for
deras lekfulla instéllning
mot Atari. Kanske de ger
en bra inblick i Atarivarl-
den, men deras visuella
framstéllning av program
och annat kunde vara batt-
re. Som alla andra engels-
man verkar de inte ha en

aning om vad hégupplésan-

de skdrmar ar, utan alskar
att visa bilder pa program i
medel- och lagupplosning.
Fick de Calamus till att
fungera i lagupplosning ha-
de de med all sékerhet tagit
en snapshot till tidningen.
Dessutom verkar de dgna

Ataritidningar...

Som en del sékert har
markt har en del Engelska
tidningar férsvunnit fran
tidningshyllorna. De jag
tanker pa dr ST Review
och ST User. Sérskilt den

lika mycket plats at ett av-
ancerat nyttoprogram som
ett enkelt spel, och det ar
ju inte helt rattvist.

Enligt rykten ar en ny eng-

elsksprakig tidning pa vag
att startas. Dessutom har
en ny tysk tidning kommit
1 tryck, hur den ar gente-
mot ST Computer vet jag
inte men det skulle vara in-
tressant att fa reda pa. I
Sverige har vi vara tidning-
ar pa klubbniva. Tidningar
for Atari finns att fa tag pa
om man vill, och det tal val
att pdpekas. An har inte
Atari dott alltsa, fastdn an-
nonsen spreds for ett bra
tag sedan!

Det finns en viss MiNT-se-
rie i detta nummer som
blev lite langre &n véntat.
Janderz och Martin ville
beskriva hela startpaketet
(som du hittar pa tidnings-
disketten), sa darfér blev
det lite platsbrist plotsligt i
tidningen. Resursskolan
fortsdtter i ndsta nummer
istallet for detta.

Ett nytt ar ligger framfor
oss. Glom inte att komma
till vart arsmote for att visa
ditt intresse!

Rolf Johansson

(

L

Sista manusdag nr 2/95 31 mars!
(tidningen kommer ut i mitten av april)
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UIf bléser upp sin skérm for att se b&HrE *+orerrrererrarerarsnrnanaeatenaeens 13
NVDI 3

Antligen har programmet kommit i en ny och mycket bra version ......... 15
HACKERNS GUIDE TILL MiNT
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TIDNINGSDISKETT 95-1

P& AtariMagasinets tidningsdiskett kommer du att finna material relaterat till varje
nummer av tidningen. Ibland &r det léitt att finna saker att ldgga pa, och ibland
kan det vara vdldigt svart. Vi har i alla fall som mélséttning att ge ut en diskett for
varje nummer.

Disketten kan bestdllas av alla medlemmar, fér endast 30:-. Gér din betalning till
postgiro nr 649 73 54 - 8, och skriv tydligt pé talongen att du vill bestdlla
tidningsdiskett 95-1. Du kan bestélla éldre tidningsdisketter, sa hall reda pa
numret (tidigare disketter &r 94-3 och 94-4).

Detta nummers tidningsdiskett innehéller det kompletta startpaketet (med
alla bindrer och dokument) for MiNT. Tillsammans med artikeln i detta nummer
kan du komma en lang bit pa vég. Dessutom finns en svensk version av
QuickEdit, en mycket bra texteditor, plus eventuellt andra program som vi
hinner légga pa i sista minuten.
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Vinn PD i SAK-KRYSSET!

Nu har du chansen att visa vad du gar f6r. Korsord ar en nyttig sysselséttning (jamte att programmera och motio-
nera), och for att pigga upp stdimningen i stugorna publicerar vi detta finurliga kryss av Jesper Kock. Inte nog
med det, skickar du ditt (rétta) svar till oss p& redaktionen innan den 31 MARS har du chansen att {3 gratis PD-
disketter! Sa tveka inte, sétt igdng och ténk! Vill du inte klippa i den fina tidningen sa kopiera eller rita ett eget
kryss (dock sammal).

Det forst oppnade ritta svaret vinner tre valfria PD-disketter.

Det andra dppnade ritta svaret vinner tvd valfria disketter. Vagratt
Det tredje 6ppnade ritta svaret vinner en valfri diskett. 5, Ballnvh somn sysslan med ditast (0 bokst)
2. Viktig del av dator (11)

Vinnarna och 13sningen presenteras i nasta nummer. Orden gar 3. Skapar bomber pa skédrm (5)

in i varandra och behdver inte sluta vid en svart ruta. Det ar 5. Atarisymbolen (4)

o1 g 2 8. Atarins operativsystem (3)
alltsa bade en ordfldta och ett korsord. 5. Adari GA-bit prwer (5]

T 10. Atarimodell (3)
1 |15 16 14 12. Synonym fér bildskirm (7)
13. Atarimodell (6)
14. Enter-synonom (6)
2 4 6 7 16. Wachtmeister férnamn (3)
17. Aktiebolag (2)
18. Valként DTP-program till Atari (7)
12 20 19. Anvénds for att flytta markoéren (3)
21. Lustgard {4)
22. Titta med halvstiangda 6gon (4)
24. Svenska Atariklubben (3)
18 19 28. 9000 standard (3)
30. Atarins grundniva efter boot (7)
31. Bildstandard (3)
3 29 1 22 125 23 34. Ej inne (3)
35. Vilkant ryskt blockspel (6)
37. Vm-brons sport (7)
38. Skotteplagg (4)
9 41 21 |26 44. Atari ngplorer Online (3)
45. Tramiel fornamn (3)
47. Ej borgare eller bonder (4)
33 34135 10 24 49. Harddisk typ (3)
50. Medverka (5)
51. Fart, flakt, flitig (2)

17 5

36 i 42 Lodratt

1. Vér favoritdator (5)

30 46 28 4. Vattenrik grénsak (5)

6. Du tilltal f6rr (2)

7. Lagringsmedia (14)

49 51 11. James Bonds yrke (5)

14. Lugn och 77 (2)

15. Knapp under ESC pa din dator (3)
20. Flipperspel till Atari (9)
23. Lagloshet (6)

25. Harddisk typ (3)

26. Spoke/djavul (5)

27. Ej stereo (4)

29. Ej frisk (4)

31. Valanvand Atari basic (3)
33. G6r man med DELETE knappen (7)
36. Bra alternativ desktop (7)
39. In/out férkortning (2)

40. Vilt kattdjur (2)

41. Ovanner (7)

42. 24 december (8)

43. Ton i skala (2)

46. Har skéggstubb (6)

48. Andas vi (4)

50 47 48

44

45 31

39 {40 37
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Métet dger rum séndagen den 26 mars, klockan 13.00 pé Forsta Langgatan 20 i Géteborg. Lokalen for motet
ligger pa andra vaningen. Vi bjuder pé kaffe och tilltugg.

Motioner fran medlemmar skall vara Svenska Atariklubbens styrelse tillhanda senast 14 dagar innan arsmotet.
Du kan skicka dina motioner med vanligt brev, pa diskett, faxa dem eller skicka ett email (se adresser pa annan

plats i tidningen).

Hitta-ratt-karta

Mot/fran
{ centrum
JARNTORGET.
Linje 1,3,4 och 9.
\ Linnégatan.
Linje 1.

s /

Hér ligger Géta
Aly (bad

rekommenderas

ej).

Nordhemsgatan

Méteslokalen pa
Férsta Langgatan 20
(CCW, van 2)

/

Vérmlandsgatan

MASTHUGGSTORGET
Linje 3, 4 och 9.
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Forslag till dagordning

1. Métet 6ppnas.

2. Justering av réstléngd.

3. Frdgan om arsmétets behdriga utlysande.

4. Godkénnande av f&iredragningslisfcn.

5. Val av ordférande fér métet.

6. Val av sekreterare fér motet.

7. Val av tva protokolljusterare tillika réstréknare.
8. Behandling av propositioner.

9. Behandling av motioner.

10. Arsberéttelse.

11. Ekonomisk arsredogérelse.

12. Revisionsberdttelse.

13. Frdgan om styrelsens ansvarsfrihet.

14. Faststéllande av érsavgift, verksamhetsplan och

budget.

15. Val av ordférande.

16. Val av sekreterare (eller kassér).

17. Val av en ordinarie ledamot.

18. Val av tvé ordinarie ledaméter.

19. Val av tva ersdttare.

20. Val av tvé revisorer och en erséttare.
21. Val av valberedning.

22. Métet avslutas.




Hej, jag har blivit ombedd att skriva
en liten skvallerspalt om vad som
pratas om och lanseras f6r Ataridato-
rer. De av Er som har list de senaste
tvd numren av AtariMagasinet kén-
ner kanske igen mitt namn ifrdn mi-
na tidigare musikartiklar, Musiksi-
dan och Zero-X. Mitt storsta intresse
ar Zero-X, en sample-editor som jag
har wutvecklat i samarbete med
Copson Data. Jag skall forsoka att
bredda mig lite har men di musik
ligger mig mycket varmt om hjartat
sa blir det nog en hel del om nya mu-
sikprogram har i spalten. Sitter Ni in-
ne med information om nya produk-
ter, nya versioner av program el. dyl.
s& hor garna av Er till mig.

NAMM, musikmdssan i
Kalifornien

som konkurrerar med musikmassan
1 Frankfurt om titeln som vérldens
storsta musikmassa, har just varit
(20-23 januari).

Tyvérr har jag inte hunnit f4 nagra
rapporter darifran dnnu. Inga kanske
inte var helt korrekt uttryckt, jag har
namligen just fatt ett fax ifran var,
Zero-X, amerikanska distributor
Wizztronic. Ni vet dom med Barracu-
dan, 040-kortet for Falcon alltsd. Dar
star det att Zero-X har fatt stor upp-
méarksamhet. Tom. sjalvaste Atari
har tagit sig en titt pa det och blev sa
imponerade att de ville ha fyra prov-
licenser direkt. Man kan ju fraga sig
vad Atari skall med en sample-editor
till, men Atari svarade att den var
tankt for Jaguar- utvecklarna! Person-
ligen ar jag dock lite skeptisk, men
det &r alltid kul nar det hdander nagot.
0j, blev det lite reklam nu igen... ja
ja, det dr inte sa latt nar huvudet ar
overfullt av Zero-X (Ndja! /red).

Angdende NAMM sé kan jag tillagga
att Wizztronic har haft en STOR
monter, dar de férutom Zero-X natur-
ligtvis har visat sin Barracuda mm.
Ar Barracudan klar da? Tja, Wizztro-
nic sa till mig innan maéssan att de
skulle bara dka till NAMM om Barr-
acudan var klar, men...

Jag dterkommer i ndsta nummer om
vad som visades pa NAMM, samt
térhoppningsvis dven vad som var
nytt pa Frankfurt-méssan som é&r i
boérjan av mars.

Prolf0S

I slutet pa forra aret var det en stor
Atarimédssa 1 Tyskland, PrdTOS. Jag
tror att manga haller med mig om att
den storsta nyheten var NEON, det
forsta riktigt bra och snabba 3D "ray-
tracing” programmet for Atari. Ett
mycket snabbt och kraftfullt system,
helt komplett med Scenery editor,
Object editor, Material editor, Ani-
mations editor, Renderer and Ray
tracer mm. Det finns en demoversi-
on samt en demovideo att fa/kopa?,
hér med Copson Data i Linkoping.
Jag har via omvagar hort att NEON
utvecklades av nagra studenter i
Tyskland (forstas) till en Unix-dator
som ett skolprojekt. En dag steg de in
till Team Computer i tyskland (stor
distributér av Ataridatorer mm) och
fragade om de var intresserade av en
Falconversion. Naturligtvis var de
det, men Team Computer hade som
krav att NEON-gdnget dven skulle
gora en demovideo for Atariproduk-
ter. Sagt och gjort aterkom de en tid
senare med en Falcon version och en
demovideo. Just nu arbetar de med
TT-, Medusa- och ST-versioner. "Mat-
teprofessor” ar ett krav.

APEX, efterfoljaren till Chroma 24

NYRETER

(som aldrig kom ut), visades ocksa.
Jag ar dock inte ratt person att kom-
mentera detta snabba ritprogram foér
Falcon, s& jag rekommenderar Er att
istdllet kontakta SAK for att f& demo-
versionen som kan det mesta, dock
inte spara.

Vidare sags Pinball Dreams &ntligen
foér Falcon. Jag har tyvérr inte haft
mojlighet att prova och jaimféra mot
Obsession, som for ovrigt jobbar pa
en Falcon version. Personligen tycker
jag dock att Starball ar roligast (speci-
ellt v1.6 med samplingar). Finns det
fler som tycker det s& &r det valdigt
brattom med att hora av sig med fem
pund till programmeraren David
Oldcorn, da han mot sin vilja har
boérjat koda f6r PC!

Apropa spel sd visades en mycket im-
ponerande betaversion av Towers II.
Towers I ar ett uppskattat s/'w “roll-
spel” som sédkerligen finns hos SAK.
Towers II var inte alls sa trég och
hackig som Towers I utan nidrmade
sig mer Doom i grafiken.

SoundPool (FDI/FA-8 fér CuBase Au-
dio) pratade om att de kommer att
lansera (troligen till Frankfurt) ett
flertal nya svarta lador f6r Falcon och
CuBase Audio i rackformat. Bl.a. s&
kommer de med flera samtidiga in-
gangar samt en FA-8 med dnnu battre
ljudkvalité!

Steinberg har slappt en ny version av
CuBase Audio (CAF] som foérutom
flera trevliga nyheter bla., nu éntli-
gen fungerar ihop med NVDI 3.

Maxon Computer visade pro versio-
nerna av Falcon D2D programmen
WinRec och WinCut.

En betaversion av MagiC for

Machintosh var mycket imponeran-
de. Kort sagt sa fungerar det tillsam-
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mans med Mac:ens system 7, gar val-
digt snabbt och ar mycket kompati-
belt. Men nar far vi se MagiC for Fal-
con (i februari, Peter /red|?

Ovriga nyheter och pro-
dukter pa gdng

Spel:

Zero-5 (hmm, namnet kdnns bekant)
ar ett nytt populédrt spel som om-
ndmns som det basta rymdspelet na-
gonsin for Atari, fast till skillnad mot
sina foregdngare har det mycket ac-
tion.

Grafik:

Det ryktas att RIP, ray-tracing pro-
gram typ NEON (se ovan), har kom-
mit till Atari. Det 4r ont om detaljer
férutom att det ar tyskt och skall va-
ra mycket bra. Video Supreme Tit-

ling Software har uppdaterats ordent-
ligt i v2.0. Lexicor lanserar ett nytt
2D morphing program som heter
Metamophasis.

Musik:

Falcon Mark II, en ny modell av Fal-
con designad C-Lab (ni vet dom som
gjorde Notator en gang i tiden) ar pa
géng. C-Lab har framfoérallt forbittrat
ljuddelen. Vad som for Gvrigt ar nytt
ar inte helt klart men det pratas om
rackmodul, intern SCSI HD pa
500kB som standard, digitala in/ut,
14MB som standard mm (se pressre-
leasen). Personligen tror jag dock
mer pd Wizztronics Barracuda till-
sammans med deras Falcon rack,
men den som lever far se.

Wizztronics har enligt meddelande
sagt att de dr mycket intresserade av
att ta 6ver datorsidan av Atari, vilket
de har Ataris fulla stod fér. Wizztro-
nics kommer att producera GEM-

kompatibla datorer kring M68060-
processorn. I motsats till Atari sjalva
ar de inte intresserade av att licensie-
ra tillverking till ex. C-LAB som Atari
gjort. Vi far se hur det reder ut sig.

For alla som vill ldra er mer om de
nya begreppen inom digitalinspel-
ning rekommenderar jag februari-
numret av MM (i marsnumret blir
det en artikel om Zero-X...).

Avslutningsvis vantar jag med stor
spanning pa Martin Griffiths (mycket
kdnd  "kultig"  programmerare)
TDSM General Midi modul fér Fal-
con. Det &r alltsd ett program som
kommer att kunna fungera som en
16 rosters sampler och bl.a. klara av
att spela upp general midi filer helt
utan extern hdardvara. Helt otroligt,
undrar om det ingér en kylflakt till
DSP:n! B

Peter Segerdahl

NOVA
grafikkort

Fran Lexicor Software meddelar
man att ett grafikkort till Falcon
slapps i februari (det dr nu det).
Kortet som heter NOVA finns
med 1MB och 2MB video-RAM
och kostar runt US$ 589.- respek-
tive US$ 699.-. Nu kan man antli-
gen njuta av dkta 24-bitars grafik
pa sin Falcon, med hastigheten
som NOVA VME Plus (med ET
4000 W/32-krets) erbjuder. Det 4r
mycket snabbare &n ett vanligt
NOVA och Falcon grafikuppsnab-
bare. Allt enligt pressreleasen.

Exempel pa grafikldgen (non-in-
terlaced, 256 farger moijliga):

1024x768x32k farger i « 70Hz
800x600x24biti« 72 Hz
640x480x24bit i « 72Hz

Svensk distribution av UVK

Sven Bornemark Musik har i dagarna slutit ett guldkantat avtal med Dou-
glas Communications (UK) betraffande svensk distribution av virusdoda-
ren nummer ett: UVK. Det nya sénkta priset, 160:- inkl moms och porto, ar
nu IDENTISKT med vad engelska anvandare betalar.

En nyhet dr ocksa supporten, som for svenska anvindare fran och med nu
skots av det virvlande Oxieféretaget. Prenumerationskostnaden ar pressad
till 240:-, vilket ar 20:- LAGRE &n vad Mr. Smith far punga ut med! En pre-
numeration innefattar 4 nya uppdateringar under ett helt ar. De nya ruti-
nerna dr dessutom sé "finurliga” att svenskar liar uppdateras TIDIGARE &n
sina anglikanska gelikar. Inom kort kommer nya UVK version 6.3.

Dé saknas bara en test i AtariMagasinet for att se vad UVK gar fér. Kontak-
ta Sven Bornemark Musik om du tycker det héar later intressant!

Falcon-kion fran C-LAB

Enligt pressrelease: C-LAB i Hamburg, som ligger bakom MIDI-suc-
céerna Notator, Creator och Unitor, som satte en standard pé& Atari-
plattformen i slutet pad 80-talet, har undertecknat ett virldsomspéan-
nande kontrakt med Atari i Sunnyvale, Californien. I kontraktet far
C-LAB rattigheterna att bygga, marknadsfora och distribuera musikh

AM i presshutiken

Hur vore det om AtariMagasinet fanns att kdpa ute i Sverige, pa vissa valda stillen som tex. de storsta presscen-
trumen. Den tanken har slagit bade oss i styrelsen och andra personer, sa nu védjar vi till er medlemmar: Tag med
ert exemplar av AtariMagasinet, och fraga hurvida ert presscenter kan tinkas silja tidningen. Be dem ta kontakt
med oss, eller ta deras namn och telefonnr sé vi kan na dem. Kanske vi dter igen kan fa en Ataritidning som nér ut
till mer &n bara medlemmar (naturligtvis har man fler f{érmaner som medlem i SAK, glém inte det)!
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Falcon-klon forts.

stationer baserade pa Atari Fal-
con 030-tekniken, ut till den
professionella =~ musikmarkna-
den.

C-LAB har helt fria hiander att
utéka Falcons hdardvara och
mjukvara for att na de speciella
krav som stdlls 1 branschen. C-
LAB kommer helt att halla i for-
sdljning, marknadsféring, ut-
vecklings- och kundsupport for
hela varlden.

Den férsta nya produkten i se-
rien sdgs kunna vara klar redan
i bérjan av 1995, och namnges
C-LAB Falcon Mk II. Den kom-
mer att vara valdigt lik den nu
sa kianda Atari Falcon030, men
med forbattringar av det interna
ljudsystemet och tillrackligt
med minne och harddiskplats
som standard.

Ovriga férdndringar, sdsom en
utokad desktop och en 19 tums
modell i rack designad fér den
proffessionella marknaden
kommer att vara klara i mitten
p& 1995.

Falk-obsession

forsenad

Falcon-versionen av det mycket briljanta
OBSESSION kommer att férsenas ett par
méanader. Troligen faller utgivningsdatu-
met pa plats i hést. Anledningen till detta
ar att utvecklarna fatt mojlighet att skapa
OBSESSION f6r dven andra datorplattfor-
mar som Amiga och PC, och att de da fatt

mer pengar att rora sig med.

Falconversionen kommer att avsevart for-
bittras gentemot STE-versionen. Tvéa nya
banor, farbattrad grafik i 640x480 med
256 farger, multiball och forbattrade ljud-
och bollrutiner ar nagra av de nyheter
som man pratat om. Men som sagt, Falco-
ndgare far da vénta ett tag till, man raknar
med att vara klara i augusti 95. Lycka till,

UDS!

Jaguar goes VR!

Victormaxx Technologies heter ett
foretag 1 Michigan, USA, som har
tillverkat en Virtual Reality
(VR)-hjalm till bl.a. Jaguaren. Med
en VR-hjalm och sensorer pa
kroppen som registrerar ens roérel-
ser kan man verkligen ta steget in
i Cyberspace pa allvar — man blir
ett med de varelser man tidigare
bara har kunnat se pa sin skdrm.
Det talas om att man i framtiden
ska kunna kdnna smarta om man
blir traffad, kunna flyga pa allvar
(nyttigare och billigare dn uppétt-
jack...), och daven kunna ha sex!

VR-hjilmen ska enkelt kunna
pluggas in i Jaguaren istallet for
den sedvanliga kontrollern, eller i
serieporten om man istéllet vill
kora den pa en konventionell da-
tor. Programmen maste dock vara
anpassade for hjalmen, men Vic-
tormaxx hoppas att deras hjdlm
ska sitta en standard fér VR-hjal-
mar inom datorvarlden, sa att fler
och fler spel tillverkas med VR
-stod.

Behovet finns redan, sager Kevin
Koy pa& Victormaxx. "Barn och
vuxna betalar redan 5 dollar (35
SEK /6vers. anm) for att f& spela
fem minuter pa en 50000-dollars
VR -maskin (375000 SEK /6vers.
anm). Med vér hjdlm och en Jagu-
ar far man AKTA VR-kénsla for
bara 300 dollar.”

Tre VR-kompatibla spel samt ett
videodemo medféljer hjalmen ut-
an extra kostnad. Man ska aven
kunna plugga in VR-hjdlmen di-
rekt i videon, om videon ar utrus-
tad f6r det. (vilken utrustning pa
videon som krévs, dr &nnu oként.)

F6r mer info, kontakta Victor-
maxx Technologies:

tel. 0091-708-267-0007.

Fax: 0091-708-267-0037.

/1] Patrick Reinthal
patrick@pandora.ct.se
2:203/311.9@FidoNet
79:100/104.1@SAKNet

Patrick hittade inte ndgon bild pd hjilmen, sd han smurfade hem en bild
pd Jaguarens CD-spelare som skall finnas for kop just nu i Sverige.
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LOGIC

En mojlighet till att Cubase
ar mera kénd kan ha att go-
ra med piratkopiering och
alltsa inte forsdljning. Det
ar inte speciellt svart att fa
tag i en piratkopia av Cuba-
se men jag har faktiskt sjilv
aldrig sett nagon piratkopia
av Notator. Vissa pastar sig
ha sett en saddan piratkopia
men de har sedan aldrig
kunnat skaffa fram den nar |
jag har velat se den.

Syncopation

No Overlap

En annan (och egentligen

[E&d Structure Edit

Interpretation

File Edit Windows 1

Functions Text Options

Violin 1

Violin 2

missuppfattad) sak som ta-
lar till f6rmén fér Cubase ar

namnet. Notator ar ju ett
namn som verkar ha med
notskrift att géra och inte
med en sequencer. Valdigt
manga musiker i dag kan
inte ldsa noter sa varfor
skulle man d& kopa ett pro-
gram for notutskrift.

En sista mojlighet ar ju gi- ]
vetvis att generalagenten helt enkelt ta-
lar osanning eller snallare sagt, uttalan-
det 4r en form av Onsketdnkande. Jag
har inte fatt nagra siffror som stédjer
varken den ena eller andra stdndpunk-
ten sa allt det ovanstaende far alltsa be-
traktas som filosofiska funderingar frin
min sida.

Historia

Jag kanner inte till hela historien bak-
om Notator Logic men jag skall beskri-
va det hela utifrdn min egen kontakt
med programmet och dess féregangare.
Min f6rsta sequencer var Steinbergs
Prol2 som medf6ljde da jag kopte min
dator. Det tog inte lang tid att inse att
denna sequencer inte var s& mycket att
ha. Da liksom nu fanns det bara tva al-
ternativ for den som ville ha det allra
basta i sequencervag till sin Atari, dvs
Cubease eller Notator.

Vid denna tid var Cubase klart under-
lagsen Notator da det gillde notskrifts-
delen sé jag bestimde mig for att satsa
pé Notator eftersom just notutskriften
var en mycket viktig ingrediens for
mig. For att inte helt ruinera mig valde
jag att gora mitt inkop i tva steg. Det
gick att kopa sequencerdelen separat.
Denna del gick under namnet Creator.
Tillaggas kan att foretaget bakom Nota-
tor/Creator vid denna tid hette C-Lab.
Foretaget bakom Cubase var d& som nu
Steinberg.

Efter ndgra ar ansag jag mig ha rad att
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Stiller man frdgan "kan du nimna ndgon bra sequen-
cer?” till ett antal svenska ataridgare kan man vara siker
pd att fd svaret "Cubase” i de flesta fall. Hur kan detta
komma sig? Jag undrar eftersom generalagenten for Lo-
gic, som dar Soundside i Stockholm, bestimt havdar att
Notator och Cubase bar silts ungefar lika mrycket i Sveri-
ge och alltsd har ungefar 50 procent var av marknaden.

uppgradera till Notator SL och k&pte
samtidigt en laserskrivare. For nagra ar
sedan uppstod sedan fenomenet hard-
diskinspelning. Programmerarna av
Notator insdg att den milj6 man jobba-
de i i deras program inte ldimpade sig
speciellt bra for kombinationen se-
quencer/harddiskinspelning. Man be-
slot sig for att skriva om hela program-
met och gora det objektorienterat. Pro-
grammet fick namnet Notator Logic
och kom till Sverige nagon gang 1993.

Samtidigt med att Logic kom ut hade
programmerarna efter diverse turer
brutit sig ur C-Lab och bildat féretaget
EMagic. Jag uppgraderade sjélv till Lo-
gic véren -94 i samband med mitt Fal-
con-kép. Strax foére jul uppgraderade
jag sedan till version 2,01 vilket dr den
version av Logic som jag tanker skriva
om har.

Logic-paketet

Nir man koper Logic far man ett myck-
et vilfyllt paket. Férutom programdis-
ketten far man ett antal extradisketter
med diverse fonter, demosanger och
liknande. Grundmanualen till program-
met dr en bjasse pa 329 sidor. Sedan
tillkommer en tilliggsmanual fér ver-
sion 2 som ar pa 130 sidor och en
mycket vélskriven och instruktiv "in-
larningmanual” pa 180 sidor.

En sak som manga anvéndare ofta har
kritiserat ar kopieringsskyddet. Det var
tidigare en liten cartridge som man
stoppade i datorns cartridgeport. Hade
man ett till program med liknande ko-
pieringsskydd fick man byta cartridge
varje gang man bytte program. Nar
man trottnat pa att byta cartridge kun-
de man f6r en mycket stor summa
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pengar kopa ett tillbehor som gjorde sé
att man kunde ansluta flera cartridgar
till sin dator. Méanga retade sig en hel
del 6ver att behova betala extrapengar
pa grund av ett kopieringsskydd.

Alla klagomal bor ha férsvunnit nu i
och med den nya cartridgen som gar
under namnet LOG 3. Den fungerar
fortfarande som ett kopieringsskydd,
den madste sitta i porten for att pro-
grammet skall ga att starta men den
har fler funktioner dn sa. Den ger an-
vandaren ytterligare tre MIDI-ut-por-
tar, den ena av dessa portar har dessut-
om tva anslutningar {ér den som vill 13-
ta tvda MIDI-instrument dela pa samma
MIDI-port.

Man blockerar inte heller sin cartridge-
port genom att ansluta LOG 3. Det
finns en anslutning pé den for ytterliga-
re en cartridge. Oppningen i plasten ar
inte sa vérst stor sd det bor helst vara
en cartridge av det mindre slaget. Ex-
empelvis passar dock cartridgen for Ze-
ro-X perfekt i 6ppningen och sitter an-
sluten dér {6r jamnan pa min Falcon.

Efter det att man har anslutit cartrid-
gen ar det bara att starta programmet
som kan koras fran bade héarddisk och
diskett. Det gar valdigt bra att kdra pro-
grammet fran diskett fo6r hela program-
met laddas in direkt och sedan kravs
ingen ytterligare diskaccess foérutom
ndr ens musikaliska alster

med. Det ar verket Improvisation foér
orkester specialskrivet for mig av den
unge lovande kompositéren Fredrik
Hagstedt.

Jag skall koncentrera mig pa arrange-
ringsfonstret i resten av denna artikel/
recension. Logic dr helt fonsterbaserat

GEM-program). I denna menyrad finns
kommandon fér programmets globala
delar typ ladda och spara filer, importe-
ra och exportera MIDI-filer och liknan-
de. Under den 6versta menyraden ser
man ytterligare en menyrad vilket ar
arr-fonstrets egen menyrad. Dessa me-
nyer ramlar ner forst ndr man klickar

och bestar av pa dem.
atta  stycken Man kan
grundfénster. klicka med
Sedan finns valfri mus-
det en hel del knapp  for
mindre fons- bada mus-
ter for olika knapparna
funktioner har samma
som kan 6pp- funktion

nas 1 dessa overallt i
grundfénster. programmet
Alla  fonster (ytterligare
kan vara 6pp- » en sak som
na samtidigt A " har med
vilket dr en f: Mac-varlden

enorm fordel
om man har storbildsskdrm. D4 kan
man till exempel lagga ett antal fonster
bredvid varandra uppifran och ner och
kan sedan latt hoppa mellan de olika
fonstren ndr man redigerar sitt verk.
Alla forandringar som man gor i ett
fonster visas ocksd i de andra Oppna
fonstren.

Hogst upp ser man den vanliga GEM-
menyraden (fast det dr val tveksamt
om Logic egentligen skall kallas for ett

att gora, den
oerhort avancerade Mac-musen har
namligen bara en knapp, en finess for
att de 98,7 procenten [eller hur ménga
de nu var] néjda Mac-anvdndarna inte
skall raka trycka pa fel knapp av miss-

tag).

Transportkontroller

Under f{onstrets menyrad ser vi tran-

skall laddas in eller sparas
forstas. Programmet ar val-
digt minneshungrigt och
kraver minst 2MB RAM.
Vill man fa mest ut av pro-
grammet skall man ha en

Falcon 030, multiscan-mo-
nitor och "skdrmforstora-
re” men programmet fung- |f. ..
erar pa alla ataridatorer. Dunamics
rrangerings- DA Erabas
5 ettty
fonstret on Dl
e 2/ 14
bre D32 3
Det foérsta som moter en |f»= K 115
., .- ran X 100
da programmet ar inladdat |+ ...cze
ar det sa kallade arrange- |[fve:esrw
: . ; e C-2 68
r1{1gsf0nstret (se bild). Av ({7, g
nagon anledning har man |frwseave []
ef St

valt att lata programmet
jobba i Mac-milj6 dven i
atariversionen. For att gora
bilden fullstindig har jag
valt att som skdrmfont an-
vinda den Mac-font som
medfoljer NVDI. Pa bilden
ser vi hur arrangerings-

INPROUIS
options i

Functions

Flagt 1
Floyt 2

Flosgt 3

Oboe

Engelskt Horn
Klarinett 1
Klarinett 2
Basklarinett
Fagott
Kontrafagott
Horn 1
Horn 2
Horn 3
Horn 4
Horn 5
Trumpet
Trumpet
Trombon
Trombon
Tuba
Pukor
Slagverk
Harpa
violin 1

N = N =

126.06086
134663

4/ 4]
/18]

EMAGIC
LOGIC 2.81

violin 2
Viola
cello

Kontrabas

fonstret ser ut i ett musik-
verk som jag just jobbar

10

Notators arrangeringsfonster som man forst presenteras med vis start.
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sportkontrollerna. Dessa har samma
funktion och utseende som pé en van-
lig bandspelare. Ett av Logics fonster
innehéller samma kontroller. Det &ar det
sd kallade transport-fonstret som nér
det &r oppet alltid hamnar 6ver alla an-
dra 6ppna fonster. Vi ser det ungefér i
mitten av bilden.

Uppe i 6vre hogra hérnet av bilden ser
man tva teleskopikoner som éar till for
att zooma in eller ut vertikalt eller hori-
sontalt. Med dessa ikoner minskar eller
okar man storleken pa alla objekt som
finns i ett fonster. Man kan alltsa till ex-
empel forst zooma in for att dndra en li-
ten detalj valdigt exakt och sedan zoo-
ma ut for att fa en overblick 6ver det
verk som man jobbar med.

Siffrorna under zoom-ikenerna symbo-
liserar givetvis takter och eftersom tak-
tarten dr fyra fjardedelstakt sa ar varje
takt uppdelad i fyra delar. Det svarta
lodrata streck som pé bilden finns vid
takt fem dr den sa kallade sanglégeslin-
jen som visar var i stycket man befin-
ner sig och som kan flyttas med musen
som ett satt att flytta omkring i ens mu-
sikverk.

Sekvenser

De vita horisontella balkar som vi ser i
nedre delen av fonstret ér olika sekven-
ser eller sekvensobjekt. Dessa kan som
synes ges olika namn vilket 4r ganska
praktiskt men kanske mer anvdndbart i
en annan typ av musik dn den som jag
jobbar med i exemplet. De kan da till
exempel mirkas med namn som "foér-
sta solot”, "feta syntackord” och liknan-
de. Klickar man pa ett sekvensobjekt i
fénstret som jag har gjort (Violin 1:3)
far man upp alla parametrar som galler
for just det objektet uppe i védnstra kan-
ten av fonstret (se bild).

Sedan ser vi att jag anvander 28 styck-
en spar (som i bandspelarspar) i musik-
stycket. Dessa dr inte markta med
kryptiska namn som A4 och liknande
(efter sparets MIDI-kanal] som man
brukar se i andra sequencers utan har
namn efter de instrument som har till-
delats varje spar. En ikon visar sedan
en bild pa sparets instrumentet. Det
finns en mycket stor mangd ikoner att
véilja bland s& oavsett vilken musik
man haller pdA med kommer man att
hitta anvandbara ikoner.

Klickar man pad ett instrumentnamn
(spar) med musen (i mitt exempel Kon-
trabas) far man upp alla parametrar
som géller for det sparet till vanster i
fonstret. Hér staller man in globala sa-
ker for sparet som MIDI-kanal, pro-
gramnummer och volym.

Mellan parametrarna for sekvensobjek-
ten och sparen ser vi verktygsboxen
som man ocksd kan fa upp i fonstret
dar musen befinner sig genom att
trycka pa Esc-tangenten. Hér finns oli-
ka verktyg att behandla sekvensobjek-
ten med. Till exempel saxen for att klip-
pa isar ett objekt, klistertuben for att
klistra ihop objekt och radergummit {6r
att radera objekt. Nar ett verktyg har
valts far muspekaren samma utseende
som verktyget.

Avslutning

Lingre an sa har kom jag inte denna
gang. Jag tankte fortsdtta min presenta-
tion av Notator Logic i nésta nummzr
av AtariMagasinet. Ar det nagon
har 6nskemal om att fa veta nagot spe-
ciellt om programmet si skriv garna
och beratta vad du vill ldsa om. B

SOIL

Ulf Hogberg

COMM
EXPERT
MINSTREIL 2
SPREAD 2

IOATA
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Vi rensar vara hyllor pa Atariprogram
och siljer till absoluta bottenpriser!

X DynaCADD 7200-

Version 1 .84

Protext 200:-

Version 5 med 4:ans manual och tillégg M

‘{( Fl ashm @o@

Kommunikationsprogram

Gl6m inte att vi &r mycket billiga pa allt papper
(med eller utan tryck) och bygger mycket prisvirda
prestandadatorer (PC). Vi siljer skrivare, fargband m.m.

Samtliga priser inkl. moms. Frakt ach PF-avgift tillkommer.

Kalabratsvagen 14 = 544 92 HJO
Tel 0503-403 30 = Fax 0503-400 33
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Ett sklckhghetsspel for Falcon030
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For modelltagsentusiasten bjuds har ett hojdaralternativ
specialskrivet for Falcondatorn. Spelet kérs i 256 fjusiga
farger och kontrolleras via tangentbord eller, fér 6kad
spelkansla, Jaguarens Joypad.

Spelidé da? Joda, det finns ocksa! Ditt tag dr férsett med
en kran, och med den ska du samla ihop utmed banan
krlngstroddc guldklimpar. Fiendetdg bor bekdampas och
1 ett getéga pa det tickande rdkneverket hdllas. Tuff-tuff!..

] [Falcon, VGA-farg, 4MB]
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noDesk &r en ersattning fér den nor-
mala desktop som vi alla s val kédn-
ner till. Grundfunktionerna kan jam-
foras med dem i Gemini eller Ease,
det finns farg- ikoner, ett skal med
scriptsprdk etc. noDesk kan anvin-
das som desktop tillsammans med
MultiTOS eller MagiC.

Sjdlvkonfiguration

Tack vare ett delat bibliotek, som no-
Desk laddar vid start, kan anvanda-
ren sjalv avgora hur det grafiska snit-
tet skall se ut, tex. dialogrutor med
MyDials eller det speciella noLook.
Om man anvédnder andra program
fran no Software (tex. TeaTime eller
That's Write), kan man spara bade
minne och tid genom att anvinda no-
Desk-biblioteket.

Néagra av mojligheterna med det gra-
fiska snittet 4r pop-up-menyer som
kan 6ppnas genom att klicka med ho-
ger musknapp i fonsters draglist, pa
en ikon eller pad desktopbakgrunden.
Fonster som visar filer har en liten
knapprad Overst dér ett antal olika
extensioner visas. Genom att trycka
pa nagon extension visas endast den-
na typ av filer.

Som anvédndare kan man verkligen
konfigurera ALLT som man vill ha

v3.0

det. Alla funktioner, tangenttryck,
vad som skall hdnda om en fil flyttas
eller kopieras eller hur menyraden
skall se ut. Friheten far man tack va-
re att noDesk ar helt objektoriente-
rat. Alla delar hanteras som objekt,
t.ex. menyalternativ, ikoner och f6ns-
ter, och konfigurationen hanterar di-
alogen med anvindaren. Med noDe-
sk-filerna finns tva olika forinstéllda
konfigurationer.

Tva ldgen

Dessa avsléjar 4nnu en funktion: no-
Desk kan koras i tva olika ligen;
single-user eller multi-user. Multi-
user-liaget dr intressant eftersom det
mojliggor for flera personer att arbe-
ta pd samma dator. Nagon kanske ar-
betar med textarbeten, och ndgon an-
nan med programmering, da skapar
man bara tva olika konfigurationer.
Tyvéarr kan man inte skydda filer fran
obehoriga, bara @ndra konfiguratio-
nen.

Att dndra instédllningarna verkar vara
lagom komplicerat, och forfattarna
varnar for att dndra filerna utan att
han en kopia pé ursprungsfilen kvar.

Men noDesk har ockséa daliga sidor.
Det tar mycket minne. Med sina filer
tar det upp mer én 1MB, och under

noDesktop

en multitaskande milj6 med 4MB
minne blir det inte mycket kvar. no-
Desk verkar ocksd vara en aning slo-
are dn den vanliga desktop eller Ge-
mini, s en snabb maskin ar att re-
kommendera. Det klarar inte heller
av langre filnamn fér Minix-partio-
ner, som t.ex. Gemini gor.

Forfattarna skriver i dokumentatio-
nen att fler konfigurationsfiler och en
battre beskrivning kommer att finnas
tillgangligt i framtiden. Jag brukar
ocksa lasa i det tyska MAUSnet och
dar ryktas det om att FAQ:ar (Fre-
quently Asked Questions) dr under
byggnad. Just nu finns bara en kort
beskrivning pa tyska till program-
met.

Sa, om du har en Atari med 4MB
minne och behéver en mycket in-
stillsam desktop ar noDesk kanske
négot for dig (glom inte att ldsa den
tyska dokumentationen pa Gver
200kB innan du boérjar bygga din
egen desktop).

noDesk finns i tva arkiv: NOD-
SK301.LZH som &r 711074 bytes, och
NOSYS100.LZH som &ar 240028 by-
tes. Programmet dr Shareware och
kostar 50 DM. Copyright 1994
no|Software GmbH. B

Christian Mittendorf

Blowup030

En av de saker som skiljer Falcon
frdin STn och STEn &ar att den har
manga fler och givetvis battre skdarm-
lagen. Dessutom kan den anslutas till

12

en modern SVGA-monitor vilket ar
en enorm fordel. (En riktigare be-
teckning for dessa monitorer kanske
ar multiscan. I manualen till BlowUp

skiljer man pd SVGA-monitorer som
bara klarar vissa fasta frekvenser och
multiscan-monitorer som klarar alla
frekvenser inom ett ganska stort om-
rdde.) Har man suttit i manga ar och
stirrat pa en pytteliten bild i tva far-
ger pa en tolvtums monitor kdnns
det som om man har hamnat i him-
melriket nar man plotsligt sitter
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framfér en femton tum stor full-
skdarmsbild i sexton farger. Falcons
bésta grafiklage fér nyttoprogram &r
ndmligen 640 X 480 i 16 farger. Man
kan dven anvdnda 256 farger i sam-
ma upplésning men da gar det val-
digt 1dngsamt.

Men sag den lycka som varar for
evigt. S& smaningom boérjar man
undra om det inte skulle vara roliga-
re att ha d&nnu battre upplésning. Mo-
derna femton tums SVGA-skdrmar
klarar oftast upplésningen 1280 X
1024 och plotsligt tycker man att
man bara utnyttjar sin dyra monitor
till hélften. Nu finns det en tumregel
for ungefdr vilka upplésningar som
ar praktiska vid olika skdrmstorlekar.
640 X 480 ar lampligt som hogsta
upplosning pad en fjorton tums
skdrm, 800 X 600 pa en femton tums
skdarm. S& det skulle vl vara trevligt
om man kunde fa atminstone den se-
nare upplosningen pa sin Falcon-
skdrm?

Detta kan inte uppnads med enbart
mjukvara utan dven ett hardvarutill-
behér behdvs. De tva mest kidnda
"skarmforstorarna” till Falcon ar val
BlowUPO030 och Screenblaster. An-
ledningen till att jag valde BlowUp ar
mycket enkel. Hardvaran kraver
namligen  stromfoérsorjning  och
BlowUp hamtar sin strém frdn den
vanliga joystickporten medan dare-
mot Screenblaster tar sin strom frén
nagon av joystickportarna pa datorns
vanstersida. Mina vénstra joystick-
portar ar blockerade av den jittelika

Blowups instillningsmenry.

LOG 3-cartridgen som foljer med da
man képer Notator Logic sa dar kan
jag inte stoppa in ndgon kontakt.

Installation

Installationen av hardvaran dr myck-
et enkel. Hardvaran &r en liten box
som man installerar mellan datorn
och monitorkontakten. Sedan stop-
par man kontakten for strémforsorj-
ningen i joystickporten. Man kan gi-
vetvis fortfarande anvidnda denna
port fér det medféljer en genom-
géngssladd vilket ocksa har som posi-
tiv effekt att man kan koppla i och ur
sin joystick utan att behéva vara
radd for att skada den tdmligen skéra
joystickporten.

Ett minus tycker jag dr att man inte
kan skruva fast den lilla hardvaru-
boxen i datorn. Detta ¢kar pafrest-
ningen pd monitorkontakten i datorn
och kanske kan ge ett visst glapp i
framtiden. Fast det ar val ocksd moj-
ligt att mina farhagor pa denna punkt
ar nagot 6verdrivna.

Sjalva mjukvaran installeras genom
att man kor det medféljande installa-
tionsprogrammet. Man fyller i sitt
namn, diskettens serienummer och
var man vill ha blowup-foldern in-
stallerad. Sedan kan man bérja konfi-
gurera de olika skdrmupplosningar
man vill ha genom att starta
blowconf.prg.

Hur det fungerar

Jag ar ingen framstdende hérdvaru-
expert men jag skall dnda forscka
forklara hur BlowUp fungerar. Det
som jag sdger ar i princip korrekt
men det dr moéjligt att det later lite
lustigt f6r "de invigda". Skarmuppda-
teringen fran Falcon styrs av en si
kallad pixel-klocka. Den vanliga
VGA-pixelklockan gér i 25MHz. Atari
har redan i Falcons hardvara gjort
det mojligt att 6ka denna klockas
frekvens till 32MHz. For att kunna
gora detta behévs endast ett mjukva-
ruprogram. Skdrmen uppdateras
med en viss hastighet i bade horison-
tal och vertikal led. Uppdateringen i
vertikal led dr mest intressant efter-
som den dr langsammast. I Falcons
vanliga VGA-ldge som ar 640 X 480
ar den vertikala frekvensen 60Hz vil-
ket betyder att skdrmen ritas upp 60
génger per sekund.

Detta ger en tamligen stabil bild jam-
f6rt med till exempel SThs medelupp-
16sning dér den vertikala frekvensen
bara dr 50Hz i vanliga fall. (Den kan
stillas om till 60Hz om ens monitor
eller TV klarar av det.) Navil, om
man befinner sig i Falcons vanliga
VGA-lage och slar om pixelklockan
till 32Mhz (utan att 4ndra nagot an-
nat) kommer plé6tsligt bilden att upp-
dateras mycket oftare. Den vertikala
frekvensen adndras till 75Hz och man
far en mycket stabil och fullstandigt
flimmerfri bild. Har man en gang
vant sig vid denna frekvens vill man
sedan aldrig ga tillbaka till 60Hz igen.

BIUHUPB B

iir den A7 RI-FalconB30

=S Frher § . Michael Eb=rl

I konfigureringsprogrammet
(se bild) véljer man klock-

5 B B
B |

,,,,,,,,,,,,

USCREEN=

»

MONITOR TP ] FARBEN . KOMFS®1 142 KOHFeS frekvens genom att klicka i
7 |iozaxves 2E9%E3Z faltet markt C. Nar man har
4 lsoaxses i hojt frekvensen kan man nu
e i borja hoja upplésningen. Det-
ABRIZO » izcamcasz . .
ta gors med plus- och minus-
SVGA i T e i {0 knapparna mirkta XRES och
MS 1/2 TC o amanan ;m Hdh I YRES. 54 fort man bérjar ho-
‘ ja dessa uppldsningar sjunker
den vertikala skdarmuppdate-
W: 8ie {H: 39.3kHz ringsfrekvensen. Detta beror
H: 524 {V: 75.8Hz | pa att tiden mellan varje pixel

ar konstant med det finns ju
plotsligt fler pixlar att rita
upp per skdrm.

Nar man kommit upp till 736
X 552 ar skdrmuppdatering-
en nere i 61,2Hz och lagre an

AtariMagasinet nr 11995

sd bor man inte ga for da blir
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skirmen ganska flimrig. Nagot som
kan vara viktigt att tdnka pd dr ocksé
att behalla det ratta forhallandet mel-
Jan YRES och XRES som skall vara
0,75 (YRES delat pd XRES).

Hardvaran

Vill komma upp i hoégre uppldsning-
ar 4n 736 X 552 maste man alltsd ho-
ja pixelklockan dnnu mer. Detta kra-
ver en extern klocka och det ar har
hérdvaran kommer in.
BlowUp030-Hard I &r en klocka pa
50Mhz. Denna kan anvandas pa alla
multiscan-monitorer. Har man en
monitor som bara klarar vissa uppda-
teringsfrekvenser behéver man Hard
II som ar en variabel pixelklocka
med 50MHz som hogsta frekvens. En
trakig nyhet i sammanhanget ar att
man bara kan anvanda upp till sex-
ton farger med en sadan snabb pixel-
xlocka. Den hogsta upplosningen for
250 farger ligger runt 816 X 608
(tdmligen flimrig bild men duger for
grafik).

Eftersom jag har en modern mul-
tiscanmonitor anvander jag Hard I.
Den hogsta upplosning som jag kor i
ir 864 X 648 i bade sexton och tvé
farger. Den vertikal frekvensen ar da
71,8Hz och jag har alltsd en perfekt
bild med mycket hdg upplosning.
Detta ldge anvander jag framforallt
da jag jobbar med Notator Logic och
Papyrus.

Nackdel

Finns det nidgon nackdel med att an-
vianda dessa hoga upplosningar. Ja,
inte ovantat finns det atminstone en
nackdel. Fér att man skall kunna fa
hogre upplésningar och snabbare
skirmuppdatering maste ju négon
gora jobbet. Det blir CPUn som far
gora det arbetet vilket betyder att
den fir (ndgot) mindre tid 6ver for
annat arbete. Denna hastighetssank-
ning hos centralprocessorn dr dock
bara négra procent och antagligen
bara storande d& man vill att datorn
skall utfora mycket langa och kom-
plicerade berdkningar. I sédan fall far
man val sla av BlowUp.

En annan sak som jag har tréaffat pa
som 4&r lite storande har att géra med
den skdrmsparare som medféljer
programmet. Den aktiveras genom
att man trycker pa knappen SAVER i
konfigureringsprogrammet. Man kan
ocksa skriva in hur lang tid det skall
ta innan den blir aktiv. Om skdrm-
spararen aktiveras under en downlo-
ad av en fil fran nagon BBS s stors
denna download. Varje datapaket
maéste da sandas om ett flertal gdnger
vilket sidnker overforingshastigheten
till kanske en tiondel. Det galler allt-
s& att se till att inte skdrmspararen
gar igang vid sddana tillfallen.

Blowups instdllningar via accessory. Hér
véljer du sjilv vilken upplosning du vill
"bldsa upp" skarmen till.

14

Annars dr jag nojd med skdrmspara-
ren. Den sliacker skdrmen helt och
hallet vilket ar speciellt bra f6r min
skdrm foér da gar den ner i ett "spar-
lage” dér den drar mycket mindre
strom.

ACC

En ACC medféljer ocksd. Den an-
vands for att byta upplésningar. Man
kan spara tva upplosningar for varje
farglige och man kan vélja mellan
dessa i ACCen. Man kan ocksé vélja
att sla av BlowUp helt och héllet for
en viss upplosning. Sedan méste man
boota om fér att ens val skall aktive-
ras.

I konfigureringsprogrammet finns
det ett flertal andra varden som man
kan dndra upp och ner. Tyvérr for-
klaras det valdigt kortfattat i manua-
len vad dessa virden betyder och hur
de bor forhalla sig till varandra. Det
finns dock en lang rad redan forin-
stillda konfigureringar att valja
bland s& detta blir inte heller nédgot
storre problem.

Det finns ett antal andra saker som
jag inte gar in pa hir som namns i
manualen men det som jag har tagit
upp hér ar det som ar viktigt att veta.

Slutord

BlowUp030 hard och soft tillverkas
av BlowUp - Acher & Eberl & Sei-
bert GbR i Miinchen. Cirkapriser i
Sverige ar for mjukvaran 250:-, for
Hard I (inklusive mjukvaran) 700:-
och fér Hard II 950:-.

Har man en modern multiscan-moni-
tor och arbetar en del med program
dir en hog upplosning ar en fordel
tycker jag inte att man skall tveka att
képa detta utmarkta tillbehér. De
smé nackdelar som jag har ndmnt
uppvdgs manga ganger om av de
manga fordelarna. B

Uif Hogberg
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NVDI ar med storsta sakerhet ett av de
allra mest anvédnda atariprogrammen sé
jag antar att de flesta redan vet vad pro-
grammet ar och gor. For sakerhets skull
kanske jag &nda skall ge en liten bak-
grundsbeskrivning av programmet. NV-
DI star for New VDI. VDI &r en del av
ataridatorns operativsystem. VDI-ruti-
nerna finns bland annat beskrivna i bo-
ken Atari ST/STE Hardfakta pa sidan
123 och framat. Dessa rutiner har att
gora med hur grafik skickas till skdrm
och skrivare. Viktigt att veta i samman-
hanget dr att det bara ar si kallade
GEM-program som anvinder sig av
dessa rutiner, alltsd program som an-
véander sig av fonster m.m. Det handlar
med andra ord om sa kallade nyttopro-
gram. Spel kors sdllan i GEM-miljé men
det férekommer.

I vilket fall som helst sa ersiatter NVDI
de VDI-rutiner som ligger i ROM med
egna optimerade rutiner. Som jag har
forstatt det dr Ataris rutiner skrivna i C
medan NVDIs rutiner &ar skrivna i as-
sembler. Detta gor att ens ataridator far
en enormt mycket snabbare skdarmupp-
datering ndr NVDI &r aktivt. Det ar hel-
ler ingen liten hastighetsokning man
far. I vissa fall handlar det om upp till
tio gdnger hogre hastighet. Vad har man
for nytta av allt detta da? Denna fraga
kanske bast besvaras pa ett omvént satt.
Har man kort med NVDI ett tag och se-
dan utan det undrar man om ens dator
har blivit sjuk. Det tar evigheter f6r me-
nyerna att ramla ner nir man fér upp
musen mot skdrmens Overkant, scroll-
ning av text gdr med somngangaraktig
hastighet eller snarare brist pd hastig-
het, det kdnns oerhort trogt ndr man
oppnar fonster pa desktoppen, etc, etc.

Speedo GDOS

Nér Speedo GDOS kom ut fick ménga
ataridgare som anvidnde NVDI pro-
blem. (Speedo GDOS é&r ett program
som gor det mojligt att anvanda sé kal-
lade vektorfonter pa en ataridator.) Pro-
blemet uppstod pa grund av att NVDI
hade "gamla” GDOS inbyggt i sig.
GDOS iar foregangaren till Speedo
GDOS och hanterar s& kallade bitmap-
pade fonter. Det d4r enormt mycket smi-
digare att anvanda vektorfonter jamfort
med bitmappade sddana. For bitmappa-
de fonter behdver man ha en fontfil for
varje punktstorlek man avser anvinda
och dessutom en fontfil (f6r varje
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Object Zoom Options
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3 4. B. 6.7 B 1@ |8

4 . * B
iy | EBEEE =R Pagelt ||

tr 12 (43 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |129:::

hela orkestern igen.
Variation A, 02:14, tvi

Variation B, 02:40, tvd

BENJAMIN BRITTEN
THE YOUNG PERSON'S GUIDE TO THE ORCHESTRA
Vanationer och fuga dver ett tema av Purcell, op. 34

Orkestern kan delas upp i fyra grupper: strakar, trabldsare, bleckbl&sare och slagverk.
De vanligaste stikinstrumenten ar wiolin (fiol), viola (altfiol), violoncell (cello) och
kontrabas . (basfiol). De vanligaste trablasinstrumenten ar flojt (tvarflojt), oboe,
klarinett och fagott. De vanligaste bleckblasinstrumenten ar hormn (valthom), trumpet,
basun (trombon) och tuba (bastuba). De finns ménga olika slaginstrument.

Temat spelas forst av hela orkestern, sedan av trablisinstrumenten, darefter av
bleckbldsinstrumenten, faljt av strikarna plus harpan, sedan av slagverket och sist av

Variation C, 03:37, tvd
Variation D, 0415, tvd

Swiss 721

Variation E, 05:11, ork ocunbol H
ynbo ono

Variation F, 05:47, altv
Variation G, 06:46, vio

Variation H, 07:55, ko1

er; violin 1&2.

Regular [
"".Bold

Bold Itali

Italic S

8 [¢

10

Point
[tz ]
W/H

w

i

Att ha tillgdng till TrueBype-font pd en Atari har sina fordelar

eftersom mdngden fonter dr ganska stor...

\% 1,08:58, en} £ 3w i .
riatis ,08:58, 2
e I ] [Eancel] [Toad... ] |
Variation J, 09:47, fyra ]
: [Caeeiy ] -
Variation K, 70:39, tv°a|___--——___.l — lv
e P

NVDI tre komma noll

punktstorlek) fér den skrivartyp man
tanker anvianda. En vektorfont ersitter
allt detta med endast en fontfil.

I stéllet for att arbeta om programmet
och gora det kompatibelt med Speedo
GDOS bestdmde programmerarna av
NDVI sig for att bygga in sin egen ver-
sion av Speedo GDOS i programmet.
Detta skulle komma i och med den nya
version 3 av NVDI. Strax fore jul hitta-
de programmet &ntligen till Sverige och
det var med viss spanning som jag him-
tade min kopia av programmet. Av-
hamtningen skedde vid tio-tiden péa
kvillen dagen fére julafton. Sag den PC-
eller Mac-handlare som kan erbjuda sa-
dan service!

Installation

Installeringen av programmet 4r myck-
et enkel. Man skriver in det serienum-
mer och den kod som finns tryckt pa
disketten tillsammans med sitt eget
namn och adress. Sedan talar man om
féor programmet vilken printerdriver
man vill anvanda sig av (upp till tva
stycken) och viljer sokvégar for CPX-

och vektorfontfolder. Installeringspro-
grammet tillater en inte att véalja A: som
boot-drive men det gar ddremot mycket
bra att anvdnda sig av NVDI dven om
man inte har harddisk. I detta fall far
man installera NVDI till en RAMdisk
och sedan kopiera over allt till en dis-
kett. Sedan behover man bara dndra al-
la s6kvéagar frdn RAMdiskens bokstav
till A.

NVDI tar upp minst 200 kB av datorns
RAM vilket innebér att man teoretiskt
sett kan anvédnda det till och med pa en
520 ST/STE. Vill man anvinda sig av
vektorfonter och kora seriésa nyttopro-
gram bdér man nog ha betydligt mer
minne i sin dator. Harddisk &r att re-
kommendera men som sagt inte nod-
vandigt. Det gar bra att kora Papyrus
och NVDI utan héarddisk men da bor
man ha 4MB RAM och lite tdlamod for
det tar en stund fran det man har star-
tat sin dator till dess man &r inne i Pa-

pyrus.

True Type-fonter

Programmerarna av NVDI néjde sig in-
Forts. sid. 26
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ACC-foretagen forfogar over ett stort antal

3919:-

STE 1040 1/0

FALCON 4/0 7997:-
FALCON 4/85 9996.-
FALCON 4/250 10893:-
FALCON 16/0 13455:-
FALCON 16/250 15670:-
FALCON 4/210 TOWER 11665:-
FALCON 4/730 TOWER 12995:-
TT0302/0 14447 :-
EAGLE 19750:-
MEDUSA T40 39995.-

2453:-

intressanta
produkter fér Dig och Din ATARI. Vart samarbete ger Dig som
kund ménga férdelar d& vi kan hdlla ett bredare sortiment och
genom gemensamma inkdp och annonsering halla priset pa
en fordelaktig niva. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom
ett brett kunnande kan vi erbjuda vdra kunder support pa
hégsta niva. Var personal har mangéarig erfarenhet av ATARI,

ACC

AT A RI
COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

LOGITECH PILOT

hardvara som mjukvara. Kontakta alltid Din nidrmaste ACC-
handlare s& far Du support frdn Ditt naromrade pa lokal niva, vi
kommer att gora vart basta fér att alltid ge Dig ett trevligt
bemétande dven om det ibland bara géller ndgon enkel fraga.
Ar det ndgot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hor
av Dig till dir lokala ACC-handilare.

Vara kunder dr och férblir var stdrsta resurs. Vil métt!

195:-
ITSA MOUSE 211:-
REA Gl trddlés trackball 495:-
TRUEDOX TRACKBALL 619:-
TABBY GRAFIKTABLETT 797:-
JOYSTICK "The Bug” 159:-
GRAVIS MICRO SWITCH 394:-
QUICKJOY TOP STAR 271:-

e LY/ V/ =
(544 /A [~

MICROPOILIS
:
3

HAR _
IDE 2.5" CONNE

SM 124 monochr.

GS 148 monochr. 2413:-
14” SVGA MTS 2485:-
14" Datic TrueColour 4895:-
15” SVGA Ultima multisync 4680:-

2941:-
IDE 2.5"” CONNER 340 3559:-
IDE 2.5” QUANTUM 514. 4911:-
Inst. kit IDE HD/Falcon 242:-
IDE 3.5” CONNER 210 1861:-
IDE 3.5” CONNER 420 2429:-
IDE 3.5” QUANTUM 540 2559:-
IDE 3.5” QUANTUM 730 3286:-
SCSi3.5” QUANTUM 2122:-
SCSI13.5” QUANTUM 365 2298:-
SCSI13.5” QUANTUM 540 2849:-
SCSI13.5” QUANTUM 730 3430:-
SCS13.5” CONNER 1GB 5625:-
SCS13.5” MICROPOLIS 1052 6840:-

SCSI13.5” MICROPOLIS 1765 10296:-

FALCON 17" SVGA GoldStar multisync _6945:-
MONT. KIT2.57-3.5" IDE 2492:- 17” MAG TRINITRON 10520:-
ROM-PORT TOWER 373:- 20" PHILIPS BRILLIANCE 16811:-
SCSI-PORT TOWER 560.- NOVA MEGA 2725:-
ALPS KEYBOARD 550:- NOVA VME PLUS 1] 4350:-
LIGHTHOUSE TOWER 2964:- NOVA FALCON PLUS I 5975:-
DESKTOPLADA FALCON 1628:- OVERSCAN ST 652:-
DESKTOPPER 925:- OVERSCANTT 1375:
FREEKEYS 525:- SCREEN SWITCH BOX 495:-
AT KEY PC-Interface 645:- SCREEN RES. BOX 944:-
BLOW UP SOFT 250:-
BLOW UP HARD | 850:-
BLOW UP HARD il 950:-
SCREENBLASTER I 825:;-
SCREENBLASTER INSIDE 425:-
VGA CHIP KYLELEMENT 264:-
ADAPTER VGA/ST-FALCON 195:-

= =1 [ |
=
Md OS] [©

T

i

I

|
i

MICRO ST SCSl-adapter 944.-
VANTAGE 1/3P SCSil-adapter 960:-
VANTAGE 3 SCSl-adapter 809:-
VANTAGE LINK SCSl-adapter 1173:-
SCSITOOLS 6.x 626:-
ICD LINK 2P SCSl-adapter 1250:-
ICD PRO UTILITIES 6.5 690:-
DATALITE 2 HD-packare 609:-
DIAMOND BACK 3 639:-
DIAMOND EDGE 609:-
KOBOLD 2.5 750:-

VIDED 0
VIDI ST 12 Digitizer 1695:-
VIDEOMASTER ST RGB 1395:-

1299:-

ATARI WORKS
PAPYRUS GOLD 1645:-
TWIST 2 DATABAS 1222:-
THOUGHT IDEPROCESSOR 820:-
ST FAKTURERING 1995:-
ILZO,'}AIL‘A§§

TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1599:-

VIDEOMASTER FALCON RGB 1795:-

TELIX 14.4 VOICE faxmodem 1799:-

CHARA DATA AB
Jungfrug. 13, 575 31 EKSJ0
Brunnsg. 16 553 17 JONKOPING
Tel. 0381-131 00/ 036-30 25 20

EXPOSE/APEX LITE 3984:- DATIC 28.8 V42. bis faxmodem 2795:-
EXPOSE/APEX MEDIA 5499:- STALKER 3 terminalprqg. 390:-
DA’S FALCON VIDEQO SYSTEM 6329.:- STENO 2 text editor 250:-
FALCON GENLOCK 5615:- STALKER 3 + STENO 2 620:-
OVERLAY i1l 1450:- QFAX PRO IV faxprg. (svensk) 895:-

COPSON DATA DAGGSKIMMER DISK 1

Hovetorpsg. 66
582 64 LINKOPING
Tel. 013-16 41 04

Zenitgatan 56
212 14 MALMO
Tel. 040-97 00 57

Tegnérsgatan 8
41252 GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40




ALLA VARA PRISER INKLUDERAR LAGSTADGAD MOMS.
Priserna &r justerade efter de valutakurser som gélide 95 01
01 och justeras &ter vid eventuella kursférédndringar efter
detta datum. Vi foljer noga prisutvecklingen pa de stérsta
Atari-marknaderna och prissétter efter dessa omrdknat efter
svenska valutaférhallande. Frakt och postavgifter tillkommer.
Alla leveranser sker mot postférskott om inget annat avtaiats.

ACC

A TARI
COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

ACC

SOKER
spridningsomrade sbker vi nya medlemmar som &r intresserade
av att oka supporten pad ATARI-marknaden. Handlare, specielit i
norra Sverige, med liknande kund- pris-policy &r vdlkomna att
héra av sig till ndgot av ACC-medlemsféretagen. Har Du som
kund foérslag om foretag som skulle kunna passa in i var
verksamhet dr vi glada att héra av Dig.

NYA MEDLEMMAR! Fér att o6ka vart

F E .SEK
JAGUAR inki. CYBERMORPH 3295:-

CITIZEN PROJET Il bj+arkm. 1695:- A JAGUAR/ALIEN/SCART paket 3990:-
CITIZEN PROJET IIC bj 2995:- CUBASE AUDIO 8-16 spar 8495:- JAGUAR CD-ROM 1995:-
HP DESKJET 310 3737:- LOGIC AUDIO 8 8175:- JAGUAR CONTROLLER 299:-
HP DESKJET 560C 7259:- SCOREPERFECT PRO 2.1 2875:- ALIEN vs PREDATOR 795:-
EPSON STYLUS 800 3750:- DAME STUDIO 1800:- BRUTAL SPORTS FOOTBALL 695:-
STYLUS COLOUR 720dpi 7750:- DAME COMPLETE 4900:- BUBSY 500:-
HP LASERJET 4L 8553:- CLARITY FALCON 1327:- CHECKERED FLAG 675:-
HP LASERJET 4P 11069:- REPLAY STEREO 1052:- CRESCENT GALAXY 585:-
BROTHER HL-6V 8495.- FALCON PSI INTERFACE 3000:- DOOM 725:.
HP DJ REFILL Sx2st 235:- DRAGON Bruce Lee Story 595:-
HP REFILL CMYx2st 595:- EVOLUTION DINO DUDES 585:-
HP DJ-PATRON CMY 525:- IRON SOLDIER 695:-
SLM 804 TONER 551:- KAZUMI NINJA 725:-
SLM 804 TRUMMA 2592:- TEMPEST 2000 695:-

RAIDEN 595:-

1240:-

GENEVA/NEODESK 4

GENEVA/NEODESK 3.04 950:-
GENEVA 650:-
NEODESK 4 650:-
NEODESK 3.04 350:-
NEOCLI2.2 290:-
MAGIC 859:-
MAGIC/EASE 1295:-
MAGIC/EASE/KOBOLD 1795:-
NVDI 3.x 658:-
WARP 9 450:-
X-BOOT 3 300:-
SPEEDOGDOS 5.x 781:-
100 TRUETYPE FONTER 550:-

CD-RC
SONY SCSIx2 410/220

"2340:-

TOSHIBA SCSIx3510/190 2468:-
MITSUMI IDE x3 450/250 2124:-
MITSUMI IDE x4 600/150 2811:-
EXTEND DOS PRO 492:-
CD TOOLS 502:-
CD ROM ROM 845:-
500 TRUETYPE FONT CD 678:-
GEMINI PD/SW CD 350:-
MEGA ARCHIVE PD/SW CD 329:-
ALPHA PD/SW CD 450:-
LOHRUM 1 PD/SW CD 411:-

10110100111

PROGRA
HI SOFT BASIC 2.1

DEVPAC LATTICE C 5.6

DA’s VECTOR

1572:-
DA’'s VECTOR PRO 2363:-
DA’s PICTURE 1572:-
DA’s DTP BW 3154:-
DA's DTP CD 5264:-
DA’s DTP TC 7893.:-
DA’s FALCON FARGSYSTEM _ 4219:-
CALAMUS 1.09 885:-
CALAMUS S.L 2838:-
FONTY Fonteditor 300:-
IMAGECOPY 3 400:-
RAINBOW 350:-
TRUE IMAGE 852:-
APEX MEDIA 1495.-
STUDIO PHOTO 1119:-
CHAGALLC 6242:-
SCANCOL +CHAGALL Ltd 4525:-
SCOOTER PCB kretskortlayout 1676:-

8500:-

BARRACUDA 040 ca-pris

AFTERBURNER 040 ca-pris 7995:-
FALCON HIGHSPEED 32 MHz 1295:-
SPEED RES. CARD 16-40 MHz 1628:-
PAK68/3 33MHz TOS 2.06 erf. 3849:-
PAK68/3 32 bit FastRAM kort ?:-
ST T28 28 MHz 2295:-
STe T28 28 MHz 2567:-

T28 MULTIBOARD

?:-

VAL D’ISERE Ski & Snowboard 649:-

WOLFENSTEIN 695:-
ZOOL 2 500:-
SCARTKABEL 199:-
LYNX inkl. 1 spel 599.-
LYNXSPEL 195:-

CIVILIZATION 427 :-
ELITE 2 365:-
GUNSHIP 311:-
ISHAR 1 390:-
ISHAR 2 390:-
ISHAR 3 RING!
LEMMINGS 2 365:-
LLAMAZAP 425:-
OBSESSION STe 299:-
OBSESSION FALCON April
PINBALL DREAMS 425:-
STEEL TALON 425:-
STONE AGE 318:-
TRANSARCTICA 390:-

FALCON SPEED
PC KEYB.INTERF. FALCON

FALCON PRO CENTER

Viderlekstorget 12, 418 32 GOTEBORG

Asphdjden, 517 91 BOLLEBYGD

031-54 5526 /033-28 48 54

INDIGO 2

Montanagade 29E
DK-8000 ARHUS C

+45 86 2016 55

MUSIK OCH DESKTOP
Husargatan 8

21128 MALMO

040-23 4197
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A 2 homes 2 ram/ 3 @00 Wait 1638368 @idz2.9 8 Tidier falcon. Ny an-
int mainOg 87 2 1tmps 2 shms 21 200 Slee £a78a i 8 ypgaie .
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puts(”febel+ 123§ total 16 1€ @15 Sleep 347296 2 akgenacs o .
atari/ 1 1ib/ 1 tmp/ 37 Q0@ Sleep 346688 @ TCSH ﬂr l d
3 bin/ 1 pub/ 2 usr/ 42 @00 Sleep 346688 @ TCSH g
L .3 et 1 3bins 1 vare a3 @dz Sleep 150688 ® akpemacs DEMH .
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Hackerns guide till MINT

Hej igen, bra att ni inte har gett upp.
Vart utlovade MiNT-paket har ty-
varr dréjt valdigt lange. Men nu
skall det finnas pa UGLY BUG BBS.

I det hir avsnittet gar vi igenom en
mer omfattande installation av
MiNT och sedan mer om enskilda
binarer.

Installation

Vi férutsatter att du nu har vart
MiNT-paket eller ekvivalenta filer
funna nagon annanstans. Om fallet
ar det senare far du bortse frdn det
som 4r specifikt for paketet.

Packa upp paketet. Skapa mappen
'MINT’ i rooten pa C:. Skapa sedan
en mapp nagonstans pa din hérd-
disk foér bindrer. Den boér (lds skall)
heta ‘BIN' och den bor (las skall) lig-
ga i roten pa nagon partition. Den
kan ligga var som helst men om du
ar osdker (och det ar du.) sa ldgg den
i C:\. Isé&fall har du nu biblioteken:

C:\AUTO (vi forutsatter att du har
en AUTO mapp)

C:\MINT

C:\BIN

Om du hindelsevis bootar din dator
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fran nagon annan partition en C: ar
du antagligen tillrackligt insatt for
forsta vad du skall dndra.

Programmet MINTNPPRG skall
alltsa kopieras i AUTO-mappen. Om
ni kor saker som t ex SpeedoGDOS
och NVDI sa vet ni redan att ord-
ningen i AUTO-mappen ar av viss
betydelse. Den varierar lite med vil-
ken version ni har pa det olika pro-
grammen. Men MiNT skall sanno-
likt ligga sist av de tre, ni far prova.

I MiNT paketet finns tvd versioner
av mint. Version 1.08 och Version
1.12. Version 1.12 ar betydligt nyare
och innehéller en méngd férdelar
6ver version 1.08. Vi har inte provat
den tillrackligt lange fér kunna av-
gora om den har nagra buggar som
kan stéra er. Forslagsvis borjar ni
med 1.12 och byter till 1.08 om den
skulle kréngla. Den version ni skall
anvianda skall ni dépa om till MINT-
NPPRG. Den kan &ven heta bara
MINT.PRG men da kérs den med
minneskydd, vilket ni inte skall gora
till att borja med. ‘NP’ star fér no-
protection. Det 4r samma fil som ar
omdopt. Men hall isdr 1.12 och 1.08
nar ni dndrar namn fram och tillba-
ka, dock brukar den senaste vara
storst.

Nu skall det ju givetvis erkdnnas att
det finns program som inte fungerar
med ndgon MiNTversion. En del
programmerare borde bannlysas
fran jordens yta. Det 4r inga norma-
la program vi talar om, utan pro-
gram som anvénder sig av en massa
quick-and-dirty. Och de brukar for-
svinna fran scenen ganska fort dnda.
Det finns dven en grupp med seriosa
program som kan krangla, Musik-
program. Programmerarna till dessa
har inte alltid haft full koll pa vad de
sysslar med. Steinberg skall t ex all-
tid trassla in en massa onodiga inter-
rupt i sina program. Ni kommer dar-
for ha behov av boota utan MiNT
ibland. Detta gér man genom att do-
pa om MINTNPPRG till MINTN-
PPRX och sen dr datorn som van-
ligt. De allra flesta av harddisk-an-
vandarna har vl ett boot-program
typ xboot och da ar ju det inget pro-
blem.

Till er MINT-mapp kopierar ni det
som ligger i MINT-mappen i paketet.
Och innehallet fran BIN i paketet till
er BIN mapp.
Sen skall filerna ligga sé har:
1. AUTO\

MINTNP.PRG
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2. MINT\
MINT.CNF RAWDEV.XDD MINIX.XFS
3. BIN\
LS.TTP RM.TTP CP.TTP
MV.ITP MKDIR.TTP  RMDIR.TTP
TOP.TTP PS.TTP KILL.TTP
TCSH.TTP  AKPEMACS.TTP CAT.TTP
GREP.TTP
4.DOC\
Div dok filer..

MINT.CNF

MIiNT klarar att boota utan att ha
ndgon konfigurationsfil éverhuvud-
taget men det finns en hel del an-
viandbara mdjligheter. MiNT soker
efter eventuell konfigurationsfil pa
tre stillen pa Boot-partitionen, I ro-
ten, i mappen 'MINT\' och i mappen
'"MULTITOS\. Den sistndmnda map-
pen dr INTE en mapp man vill ha
och saledes placerar man inte sin
'MINTCNF' dér. I rooten pa de fles-
ta harddiskar brukar det redan vara
trangt, alltsd aterstar mappen
'MINT\. Konfigurationsfilen blir
langt ifrdn ensam i den hdr mappen.
Alla "*XDD’- och '*XFS'Afiler skall
ligga pa samma stélle som 'MINT.C-
NF' for att laddas in korrekt. De fi-
lerna ar de laddbara devicerna
(Svenglish Alert) och filsystemen. Vi
kommer att behandla dessa senare.

I konfigurationsfilen kan man an-
vanda ett antal kommandon. Manga
av dessa liknar de man anvédnder i
ett shell, men tink pa att det som
stir har bara galler 'MINT.CNF"
Man kan aven satta ett antal varia-
bler som paverkar systemet pa olika
satt.

Konfigurations-kommandon:

cd Byt arbetsbibliotek for GEM-
DOS, dvs det bibliotek som aktuellt
bibliotek f6r filoperationer. Normalt
roten pa bootpartitionen. Nar man
anger sOkvagar i 'MINTCNF' sa
skall de skrivas med GEMDOS syn-
tax och inte med UNIX-syntax.

cd u\c\mint\
echo Skriver en textstréng till con-

solen, vilket 4r samma sak som skar-
men medan man bootar.

echo "Jag tycker MiNT é&r Void”

AtariMagasinet nr 1 1995

ren Doper om en fil. Det kan vara
anvandbart om man inte gillar nam-
nen i 'U:\" Man kan t ex dopa om
partitionsmapparna till riktiga namn
och pa si satt fa sokvégar som stam-
mer dven om man byter ordning pa
sina harddiskar eller kopplar pa nya.
Lite lurigt med vissa program!.

sIn Skapa en symbolisk link. Man
kopplar en mapp som ligger nagon-
stans pd héarddisken till 'U:\" Den
gor ingen kopia utan om man gir in
i lanken sa hamnar man pad samma
stille som orginalet.

sln f:\home\users\ u:\users

efter det kan man anvéinda u:\users
som en vanlig mapp. Obs! det gar
endast att symbolldnka till u:\ och
u:\dev\

alias Skapar en alias-enhet. Man
kan ge en mapp varsomhelst pa
harddisken en egen GEMDOS-parti-
tions bokstav.

alias p: u:\f\lang\gnu\

Om ni har retat er pd meddelandet
'Placera disk B i enhet A’ sa kan ni
antligen bli av med det genom att
gora b till ett alias f6r a: Da betrak-
tar datorn de som samma enhet och
slutar krava diskbyte.

exec Kor ett omedelbart ett pro-
gram. Skilj detta fran Variablerna
INIT och GEM. Tank pa GEM-delen
av operativsystemet inte ar startad
dnnu. alltsd kan du inte kéra GEM-
program har.

Konfigurations-variabler:

Variablerna sitts med syntaxen VA-
RIABEL=VARDE, detta skiljer sig
ockséd fran syntaxen i en del shell.
Obs! variablerna skall skrivas med
stora bokstéver.

INIT Vilj det TOS-program som
skall koras forst, efter bootsekven-
sen dr klar. Detta program koérs inn-
an GEM-delen av operativsystemet
startas och om man inte vill ha
igdng GEM:et alls sd kan man starta
ett text-shell typ TCSH.TOS hir. Det
sparar lite minne.

GEM Kor ett GEM-program som
skall koras forst, efter bootsekven-
sen ar klar. Detta program kors sa

fort GEM-delen av operativsystemet
har startats.

CON Redirektar (Svenglish Alert)
in- och utmatning till/fran Konsolen
(skdrmen) till en fil.

PRN Redirektar (Svengl... 4sch
inga mer ursdkter) printerns utmat-
ning till en fil. Den filen kan t ex va-
ra en device som gar till ett natverk

eller dyl.

DEBUG_LEVEL Sitter MiNT's de-
bugging niva (default 4r 0). Vi kom-
mer att ta upp mer om debugging
senare. Det kan vara mycket anvin-
bart

DEBUG_DEVNO Sitter vilket BI-
OS device nummer som debuginfon
skall skickas till (default 4r console].

SLICES Sitter antalet 20 millise-
kunders bitar varje process skall fa
innan multitasking kernelen byter
process. (default 2=40ms)

MAXMEM Sitter max minne som
varje process far i kilo. Bra ndr man
skall kéra gamla program som ge-
nast snor allt minne. S4 gor t ex Ca-
Jamus. Det ar bara nédvandigt om
man skall multitaska med andra
program.

BIOSBUF Kopplar pi eller av opti-
mering av textutmatning genom BI-
OS. Virdet till variabeln skall vara
"Y' eller 'N".

Dessutom kan man satta vanliga en-
viromentvariabler som man vill
skall vara satta innan desktopen
startas. Varje process som startas ar-
ver ndmligen enviroment-variabler-
na av sin féralder. (dvs programmet
som startar den).

Varje gang man dndrar i 'MINT.
CNF' s maste man boota om datorn
for andringarna skall borja galla.
Om man anvénder ett bootprogram
sa kan man ju forstas ha flera konfi-
gurationsfiler for olika boot-lagen
men det ar omdiskuterat.

TOSWIN.ACC

Toswin kan koéras pa tvd sitt. An-
tingen som ett program om man do-
per om det till "TOSWIN.PRG' eller
som en accessorie och did som
"TOSWIN.ACC'. Det ar givetvis som
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accessorie man skall anvdanda den
nar man vill kéra under vanligt
GEM. Alla toswin-filerna maéste ty-
varr ligga i rooten pa bootpartitio-
nen. Om accessorien inte hamnar pa
menyn efter ni har bootat sd beror
det pa att det finns fel i filen
‘TOSWIN.CNF'. Radera eller flytta
den isafall och boota om. Nar det
fungerar skall det finns en menyrad
som heter 'tos program’ bland acces-
sorierna. Nar ni véljer denna sa 6pp-
nas toswin's huvudmeny. Det &r ett
GEM-program och behéver antagli-
gen inte sd mycket forklaringar.
Man kan starta enskilda tos-pro-
gram direkt, men det l6nar sig oftast
att forst starta ett text-shell. Ett pro-
gram som man dock ldmpligen star-
tar direkt ar bindaren 'CONSO-
LETOS. Den kopplar automatiskt
om konsolen till det fonstret. Nu
hamnar allt som brukar skrivas di-
rekt till skdrmen i detta fonstret.
Om ni stinger fonstret for det en-
skilda tos-programmet sd avslutas
det, men om ni stdnger toswins hu-
vudmeny sd stings alla toswins
fonster tillfalligt och programmen
fortsatter 1 bakgrunden. Vissa av tos-
programmen vill man alltid ha igdng
i bakgrunden och da ar det bara att
spara konfigurationen i toswins hu-
vudmwenyfonster. Det finns dock
en lite irriterande egenskap och det
ar att fonsterpositionen fér huvud-
menyfonstret inte sparas. Om man
ar angeldgen kan man dock &ndra
positionen direkt i 'TOSWIN.CNF’
vid raden 'tool’. Vardena ar hexade-
cimala. Nar man kor toswin som ac-
cessorie ar vissa av menyvalen bort-
grdade dessa kan man dndd nd om
man stiller in snabbtangenter for
dessa val.

Toswin ar skrivet av Erik R Smith
(God himself) sjalv och finns i lite
olika versioner. I paketet skickar vi
med version 1.1 vilket 4r den som
tycks fungera bdst. Den senaste ar
version 1.4 men den verkar lite bug-
gig. Dels ligger de enda nédvéndiga
filerna med men vi ar dven tvungna
att skicka med hela paketet av distri-
butionsregelsskal (héjdar-ord).

TCSH.TOS

Tesh vilket star for tcshell ar det
textskal vi rekommenderar att ni an-
vander. Ni som hatar MS-DOS (Det
gor jag ocksd) behdver inte oroa er
for mycket, dven om grundidén &r
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den samma sd ar tcsh mycket kon-
sekventare skrivet och kranglar
mindre och ger mycket mer syntax-
hjalp. Tcshell ar en vidarebyggnad
pa cshell. Bada kommer ifrdn UNIX
varlden och om du é&r student vid
universitet eller hogskola eller kom-
mit i kontakt med UNIX pé annat
sitt s& kommer du att kdnna igen
dig. Om du sitter upp MiNT och
Tcshell alla 6vriga bindrer (det ar
manga fler dn du tror) pa ratt satt sa
har du ett system som ar valdigt likt
'riktig’ UNIX. Tcshell 4r med véldigt
smad modifikationer omkompilerat
direkt fran sourcekoden till UNIX-
tcshell.

Tcshell laser en del egna konfigura-
tionsfiler nédr det startas igdng men
de far vi gd igenom senare gang av
platsskél. Nar det val har startat sa
far du en sé kallad 'prompt’. Om du
inte konfigurerar om den sa ar det
en '#. Det innebar att shellet ar be-
rett att ta emot en kommandorad.
Det innebar att du skall du skall
skriva namnet pa en bindr och
lampliga parametrar. Om nigon av
parametrarna ar en fil eller ett bibli-
otek sa racker det att du skriver de
forsta bokstiverna och trycker pa
"TAB'-tangenten sé expanderar shel-
let filnamnet s& langt det kan. Den
jamfoér och expanderar bara med de
filer och mappar som finns i det bib-
lioteket du star i for tillfallet. Om
den inte hittar nagon fil som stam-
mer hidnder ingenting och om mer
an en fil matchar s& expanderas
namnet si lange de stdmmer med
bada och sen far du fylla pd och
eventuellt 'TAB":a igen. Detta har
tva klara fordelar, dels snabbar det
upp din inmatning rejélt och dessut-
om ar du sdker pa att du har matat
in filnamn och s6kvagar korrekt.
Om man har expanderat ett mapp-
namn sd kan man fortsdtta med att
expandera ndsta mapp och nista
osv.. med en hel sokvédg. Prova
sjalv!

Alla kommandorader man skriver
lagras i en sa kallad 'history’-buffert.
Man kan bldddra mellan de tidigare
kommandoraderna med 'CTRL-P’
och 'CTRL-N' vilket stdr for pre-
vious respektive next. Om man skri-
vit ett fel i en kommandorad sa
trycker man bara 'CTRL-P' &dndrar
felet och trycker 'RETURN' pé nytt.
Man flyttar markéren med 'CTRL-
B’ och 'CTRL-F' och raderar text

med 'CTRL-D' Det star for back-
wards, forwards respektive delete.
En del hatar tangentkombinationer
och man kan i konfigurations-filen
binda de vanliga piltangenterna till
dessa funktioner men det far bli se-
nare.

Om man startar ett program som tar
lang tid sa vill man kanske géra na-
got annat i shellet sa lange. Normalt
far man inte tillbaka ‘prompten’ for-
rdn programmet dr klart, men om
man satter ett '&'-tecken pé slutet sa
far man tillbaks den genast och kan
starta fler saker.

Om man skriver langa saker ofta s&
kan man skapa ett sa kallat alias.

t ex alias is 'cat /main/new/0__list |
grep \*1'

sedan racker det att skriva is for att
det inom fnuttarna skall utféras.
Man kan lista alla alias genom att
bara skriva alias. Aliasen kan man
skriva i konfigurationsfilen om man
vill. D4 finns de nésta gang ocksa.

Maénga bindrer skall ha textinmat-
ning och brukar ge nagon form av
textutmatning. D& kan man med
tecknena #3/¢ och '|’ koppla om text-
strommarna och det ar detta som
borjar ge fordelar med shell istéllet
grafiska granssnitt. Tecknet ! styr
om utmatningen till den fil man
skriver efterdt. Om man till exempel
gor en ls» filer.txt s& skriver bindren
Is till filen ‘filer.txt' istallet for till
konsolen (skdrmen). Om man dé gor
en Is -R /»allfiler.txt sa skriver Is en
lista pa alla filer du har i alla map-
par pd harddisken till filen ‘allfi-
ler.txt’ (Varning! Tar lang tid). Om
man istallet anvdnder ¢ sa ldaser bi-
niren inmatningen fran filen efterat.
Man kan anvidnda bada pd samma
gang. Tecknet ' » ' redirektar ocksé
utmatningen till filen man skriver
efter men skillnaden ar att den lag-
ger till till det tidigare innehallet i fi-
len istéllet for att skriva over. Det
sista tecknet '|" anvédnds for att ska-
pa en pipe mellan tvad bindrer. Det
innebdr att utmatningen frdn varje
program fran vénster till hoger
skickas direkt vidare till nédsta. Da
kan man sitta igang langa kedjor av
program som bearbetar varandras
resultat. Later det invecklat, det ar
det egentligen inte. Det vanligaste
exemplet ar cat tjofil | grep kalle. Bi-
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ndren ‘cat’ listar innehallet i filen
'tjofil’ till bindren grep som skriver
ut alla rader som innehdller ordet
'kalle'. Experimentera friskt!!

BINARER OCH HUR MAN
ANVANDER DEM

De flesta bindrer anvands genom att
man skriver en kommandorad i
shellet med foljande syntax:

<bindrnamn [flaggor] [infil] [utfil]

betecknar saker som ar noédvéndi-
ga», [betecknar saker som éar valfria]

Obs! Nar jag skriver enstaka para-
metrar i min text sd satter jag ' runt
dem, dessa skall inte vara med nar
man skriver in dem i shellet.

De allra flesta flaggor bestar av en
bokstav. Konventionen brukar vara
att man borjar flaggbokstdverna
med ett '-' tecken. Alltsd kan en
kommandorad se ut som féljande:

Is -sFa /texter

Har ar alltsa bindren ls startad med
tre flaggor s, F och a. Tank pa att det
ar skillnad pa stora och sma boksta-
ver. Den sista parametern '/texter’
ar biblioteket som man vill att Is
skall arbeta med (lista innehallet).

Man lér sig en del flaggor till de van-
ligaste bindrerna med tiden. Men
det ar inte meningen att man skall
behdva lara sig sarskilt ménga utan-
till. Det vanligaste sattet ar att skriva
bara bindrens namn och return. Om
bindren da har fatt for f& parametrar
s& brukar den lista nagot i stil med

usage: grep [-CVbchinsvwx] [-numy]
[-AB «unm] [ file] [-e] expr [files]

Det fungerar dock inte pa alla bina-
rer eftersom en del inte behéver
nagra parametrar och en del inte
bryr sig om att ge dig nagon hjalp i
det stadiet. D4 kan man prova med
v' , "-h', "-help' eller '--help’ vilket
star for verbose respektive hjalp. En
tredje metod ar att forséka ge binéa-
ren parametrar den absolut inte
skall ha. Nagonting i stil med

grep -f4sd%gdgakfs=d +1

Vilket garanterat lar innebédra pro-
tester fran grep och da brukar den

AtariMagasinet nr 11995

visa vad den vill ha f6r parametrar.

Annars kan man ju forstas ldsa i ma-
nualbladet. P4 ett korrekt uppsatt
UNIX- eller MiNT-system sa kan
man ldsa dessa med ett program kal-
lat 'man’. Det krédver lite arbete att
installera s& det kommer inte med i
toérsta MiNT-paketet. Daremot skall
vi ldgga med manual bladen i lite
férenklad form som vanliga textfiler
i biblioteket /DOC. Dér kan ni gé in
och lasa mer exakt hur varje enskild
bindr anvédnds (Pa Engelska). Manu-
albladen tenderar att vara valdigt
formellt skrivnha och didrmed lite
svérlasta. Sa vi skall forsoka forklara
en hel del i lite mer vanligt ordalag.

LS.TTP

Is - Listar innehall i ett bibliotek

Syntax: Is [-bsFRI] [fil eller bibliotek]
[fler filer/bibliotek ..]

Denna binar har en fruktansvird
mangd med parametrar.. Det ar
dessutom naturligtvis ett av de van-
ligaste kommandona man skriver..
Négra av parametrarna ar:

-b  Visar oskrivbara tecken som
\kod. Kod &ar da det decimal tal som
motsvarar tecknet.. Bar om man na-
gon stans rakar ha ett filnamn som
innehaller lite knepiga tecken.. (sa
som radmatning eller backspace..)

-s  Visar storleken pa filerna i
block.. Endast anvdndbart nar man
¢j har -1 paslaget.. (1 block = 1024
bytes)

-F  Visar typ av fil. Sétter '/ efter
bibliotek, ‘@' efter symbolldnkar, '=
efter sockets och '*' efter alla korba-
ra filer.

-R  rekursivt, dvs fortsatter ner ge-
nom alla bibliotek genom bibliotek

genom bibliotek som finns i det bib-
liotek som anges av fil. :-) se rekur-
sivt.

-1 Visar "long" info.. Varje fil visas
med tid och rattighets attributer..
Rattighets attributer skrivs som 3 st
grupper med flaggorna read, write
och execute.. Kolla rutan nere pa
sidan.

(Listningen 1 rutan kommer fran
min /usr/local/etc/ mapp. Mappen
ligger pa en MinixFS partition, darav
de lite knasigt langa filnamnen)

De fyra vénstra kolumnerna inne-
haller information som ej finns pé
TOS partitioner. De visar filrattighe-
terna, dvs vem som far skriva och
lasa filer och vem som é&ger dem.
(inte n6dvandigtvis samma). P4 TOS
partitioner s& &dgs alla filer av root
och har samma grupp som root. Fil-
rittigheterna kan inte anvéndas.
Dérefter foljer filstorleken i bytes
och datumen. Om filen ej ar éver ett
ar gammal sd visas mdanad/dag och
tid.. Aldre filer visas med artal och
manad/dag.

Det finns manga fler parametrar till
ls, men dessa &r de vanligaste.

CP.TTP

cp - Kopiera fil.

Syntax: cp [-R] <kallfil [kallfiler ...]
«destinationsfils

Kopierar fil(er) fran kallfil till desti-
nationfil. Om man anger flera fil-
namn madste destination vara ett bib-
liotek.

-R Rekursiv sokning efter filer.
Kopierar alla filer fran det stélle i fil-
tradet som kallfil anger. Samtliga
underbibliotek kopieras. Destination
maste vara ett annat bibliotek.

Exempel pd vad som hénder om man skriver "ls -I"

total 22

“TWXT-X=-X 1 root wheel 424 Oct 16 02:03 bdf
-rwxrwxrwx 1 root wheel 976 Oct 16 02:06 diskcheck
rwxrwxrwx 1 root wheel 483 Oct 16 02:06 diskusage
TW-TW-rW- 1 root wheel 483 Oct 16 02:06 diskusage™
TW-TW-rw- 1 root wheel 91 Oct 17 23:42 drivemap
-rwxrwxr-x 1 root wheel 580 Jan 28 21:32 minixfs.conf
TW-IW-rw- 1 root wheel 572 Oct17 23:40 minixfs.conf™
rwxrwxrw- 1 root wheel 547 Oct 25 01:19 st.mintos.gem
-rwxrwxrwx 1 root wheel 13062 Oct 25 00:49 startterm
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MV.TTP

mv - Flytta eller byt namn pa fil.

Syntax: mv [-] <kall fil> [kall filer ...]
«destinationsfil>

Flyttar fil(er) fran kallfil till destina-
tionsfil. Om man anger flera fil-
namn maéste destinationen vara ett
bibliotek. Anvinds foér att dépa om
filer. OBS! flyttar egentligen inte pa
filen utan andrar bara i filalloke-
ringstabellerna precis som Deskto-
pen gor. OBS! Detta innebér att man
inte kan flytta filer mellan fysiska
partitioner med ‘'mv’. Dessutom véag-
rar den att flytta en fil till sig sjalv.

41 interaktivt, dvs du far en fraga
innan filer som redan finns skrivs
over. Svarar du 'y’ s& skrivs den
over, alla andra svar gor att den filen
hoppas 6ver.

RM.TTP

rm - Ta bort fil.
Syntax: rm [-Rf] {ib [filer ...]

Raderar en fil. Det finns manga pa-
rametrar till rm, vi tar bara upp R
och f. Bibliotek blir inte raderade
normalt. (anvand -R)

-R  Rekursiv radering av filer. Rm
tar nu bort alla filer och alla under-
bibliotek som den hittar pa angiven
plats. En Kklassikt livsfarlig rad ar
'rm -R /' dé det tar bort allt pd samt-
liga diskar du har anslutit. Tecknet

"/ innebdr ju att den skall boérja i ro-
ten. (Prova inte!).

£  Forced. Raderar utan att fraga

daven om du satt 'readonly’ flaggan
pa filen.

MKDIR.TTP

mkdir - Skapa ett underbibliotek
Syntax: mkdir «biblioteksnamn>

Skapar ett underbibliotek. Inte
mycket att sdga. Inga viktiga flaggor.

RMDIR.TTP

rmdir - Tar bort ett underbibliotek el-
ler bryter ldnk.
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Syntax: rmdir [-f<biblioteksnamn»

Raderar ett underbibliotek. Detta
maste vara tomt. Om biblioteket ar
en symbollank sa bryts bara ldnken
och det bibliotek som ldanken gick
till rors ej. Om man vill radera ett
bibliotek med massa filer och un-
derbibliotek i sa anvénd ist. 'rm -R’

-f  Forced. Raderar utan att fraga
aven om du satt 'readonly’ flaggan
pa biblioteket. (Gar gbéra pd Minix-
FS)

PS.TTP

ps - Listar din aktuella processlista.
Syntax: ps

Visar din processlista, dvs alla pro-
cesser som du ager. Nar du kor
MiNT pa det vis vi har skrivit om dn
sé lange sa kor du fortfarande i sing-
el-user lage som 'root’. Det innebar
att du kommer at alla filer pa datorn
och du &ger alla processer som kors.
Alltsa kommer 'ps' att visa alla pro-
cesser som gdr just da. Du far en lis-
ta med ménga kolumner. De tva for-
sta visar id-nummer pa processen
(pid) respektive fordldraprocessen
(ppid). Forédldraprocessen ar oftast
det skal som startade processen, dvs
tcsh eller desktopen. Kolumnen som
heter PRI anger hur mycket tid som
processen bor fa. (Hur fort proces-
sen skall ga.) Lagre varde ger mer
prioritet. CURPRI kolumnen anger
hur mycket tid som processen verk-
ligen far.

I status raden anges vilket lige en
process befinner sig i. De vanligaste
statusarna ar Wait, Sleep och Run-
ning. I lage wait och sleep gar det
ingen tid till processerna. Nér en
process dr i status running sa far
den tid. Skillnanden mellan sleep
och wait dr att en process som ligger
i status wait véntar pa nagon typ av
hindelse. Vanligtvis lasning/skriv-
ning av enhet som gér ldngsamt. Sta-
tus sleep innebar att processen har
sagt till MiNT att den inte har nagot
att géra pa ett tag.

Kolumnen 'size’ visar storleken pa
processen och tink pa att det inte
alls 4r samma sak som filstorleken
pad programmet. Har ser du hur
mycket minne det egentligen tar. Ko-
lumnen 'time’ visar hur lang tid som

varje process har fatt anvidnda
CPU:n sen den startades. Ungefar
som en schack-klocka. Titta pa
fonstret med ‘top’ i bilden. Jamfor
hur mycket tid MINT respektive
GEM har fatt. MiNT:s processer he-
ter 'idle’ och 'update’. I den sista ko-
lumnen ser du kommandoraden
som startade processen.

TOP.TTP

top - listar och uppdaterar processlis-
tan, interaktivt.

Syntax: top [-s #sekunder]

Bindren 'top’ pdminner mycket om
ps med skillnad att den uppdateras
automatiskt med jimna mellanrum.
Den gar med fordel i ett eget toswin-
fonster.  Uppdateringsmellanrum-
met (sleep-time) kan sittas med flag-
gan -s och ett varde i sekunder pé
kommandoraden. Det kan ocksa for-
andras medan top kors, tryck pd 's’.

KILL.TTP

kill - Avslutar en process
Syntax: kill [-9] «pid>

Avslutar en process med id-numret
'pid’, vilket man ldmpligen forst kol-
lar med 'ps’. Normalt skickas egent-
ligen en signal (TERM=15) till pro-
grammet om att det skall avsluta sig
sjalv. Detta fungerar med alla mint-
program. De fungerar dven med de
flesta bra Atariprogram som tillver-
kas numera. Om det inte racker kan
man anvanda sig av flagga 9 (SIG-
KILL=9), vilket i stallet skickar en
signal till MiNT att stdnga ner pro-
cessen och detta funkar alltid. Man
vill helst att programmet skall
stinga av sig sjalv for att det skall
stdnga ner sina filer och sadant for-
st. Skicka ingen 'kill' p& processen
GEM eller dyl da slutar systemet att
fungera. Vad é&r det for sdkerhet med
MINT da? kan man undra. Jo nor-
malt sd kan du bara paverka dina eg-
na processer och GEM éar inte en
process du skall dga egentligen, men
det beror pa att vi bara pabdrjat in-
stallationen &n sé lange.

CAL.TTP

cat - Sammanfoga. {cat kort for engel-
skans concatenate)
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Syntax: cat [fil] [...]

Bindren cat listar en fil till den nuva-
rande utenheten.. Normalt 4r uten-
heten satt till din skidrm eller termi-
nal. Man kan dock med alla skal
dndra vart man vill lista genom att
anvanda sig av skalets redirektionls

funktioner. Vanligtvis anvands # ¢
for detta.

Ex: For att lista mint.cnf filen pa
skrdamen.

cat /c/mint/mint.cnf

GREP.TTP

grep - S6ker efter ett monster.
Syntax: grep <matchamig» [fil]

Med grep soker du efter ordet 'mat-
chamig' i en fil och skriver ut de ra-
der dér den hittar det ordet.

For att visa alla filer somm har ett
visst datum sa kan man skriva négot
i stil med:

Is-IR /| grep "Oct 16"

Har listar Is alla filer som finns pa
din dator och pipar utskriften till
grep som sOker efter de rader som
innehaller "Oct 16". Dvs alla filer du
har fran 16 oktober i ar. Anledning-
en till att vi sdtter " runt Oct 16 ar
att skalet skall forstd att det skall
skickas som en parameter till grep.
Utan " runt skulle grep fa tva para-
metrar varav den senare skulle tol-
kas som filnamn.

EDITOR

En av de viktigaste binédrerna ar gi-
vetvis en bra texteditor. I UNIX mil-
jo sa finns det en editor som é&r val-
digt populdr, Emacs. Egentligen &r
det konstigt for den ar sannerligen
inte sarskilt lattanvand, framfor allt
inte i bérjan. Det finns dock stora
fordelar med Emacs. Den har en
enorm mangd funktioner och man
kan programmera till nya i det ge-
digna spraket lisp, om man sa
6nskar. Den stora UNIX versionen
av Emacs finns givetvis portad till
Atari. Vi kunde skickat med den i
startpaketet, men vi gjorde inte det.
Den tar ndamligen sisddar en tva me-
gabyte nar man kér den. Om man
vill kéra toswin och gemprogram
samtidigt, s& far man ha en Atari
med mer dn fyra megabyte minne.
Déremot finns det en stor flora av
emacs-varianter som tar betydligt
mindre av datorns kapacitet i an-
sprak. Den vi skickar med nu heter
Akpemacs. Den har dock vissa bris-
ter darfor skall vi eventuellt skriva
om andra editorer senare. De kraver
dock lite stérre installtioner s& dir-
for salange...

AKPEMACGS.TTP

akpemacs - Texteditor
Syntax: akpemacs [filnamn]

Editorn akpemacs har 6ver hundra-
talet funktioner och de kan man sa-
kert skriva en egen artikelserie om.
Nu tar vi bara upp de viktigaste.
Resten far ni forska i sjdlva. Akpe-
macs ar skriven langt innan MiNT
vilket gor att den har en del egenhe-
ter for sig. Den arbetar med TOS-

sokvagar. Till att bérja med boér ni
prova med att starta den utan fil-
namn.

De vanligaste editorfunktionerna:

>

g avbryt, mycket viktig.
~x "w spara som...
“x *f  ppna fil...
~x s spara
"x "¢ avsluta
~d radera en bokstav (vanlig delete)

Obs! delete tangenten har fungerar
som backspace i emacs. Men det gar
att binda om snabbtangenterna. De
andra snabbtangenterna kan ni fa
listade om ni skriver esc x , da féar ni
ett kolon. dar skriver ni describe-
bindings och trycker return. Om ni
tar problem nagonstans tryck bara g
for att avbryta. Om man skall ange
filnamn ndr man skall starta akpe-
macs sa maste man skriva sokvigen
inom fnuttar med tos-syntax, annars
missforstar tcsh vad du skriver.

ex akpemacs 'u\boot\mint\mint.c-
nf’

Om ni har foérsokt att maila oss pa
UGLY-BUG si kanske ni har markt
att vi inte ar helt latta att nd dar. Om
ni har mdéjlighet till att skicka email
over internet dr det betydligt troliga-
re att ni nar oss. Ni som bor i Géte-
borg, med omnejd, kan triffa oss pa
Computer Club West 1:ldnggatan 20
pé torsdagar efter 18.00. Andra véa-
ningen, Banka péd ringklockan
(CCW). ShabbaFreiRanks pa er till
nexta gang! I

Martin Budsjo
(marbud@u14003.skm14.svskt.se)
Jan Anders 'Janderz’ Janson
(janderz@cd.chalmers.se)

Qakskeppe'r

/ ° VARMLAND
SAKne' BBSoer T'Norala [Gosse Bluff]
Better Than Life
GOTEBORG
STraight BBS tel 031-363973 STOCKHOLM
Géoteborgs BBS tel 031-828104  Irata BBS
MaSTer BBS tel 0303-92083 .
Zippo BBS tel 031-416132  SKANE
Micro Cube tel 031-654750  Kockens BBS
tel 031-240743 DaDa & Surrealismus

\

tel 054-834731
tel 021-148651

tel 08-55044208

tel 046-250256
tel 040-921 540/

AtariMagasinet nr 1 1995

23




Hmm. Ett paket med ett snyggt slott pd
och en drake snurrandes i férgrunden.
Texten Ishar 3 — The Seven Gates of In-

finity stdr det. Texten ar precist place-
rad for att skymma sé mycket av bilden
som mojligt. Inne i ladan ligger det, i tur
och ordning: fem disketter, en tjock ma-
nual pa engelska och tyska och erbju-
danden om att képa tillbehor till spelet.
Med liten nyfikenhet sitts datorn pa.
Ett intro, av simre kvalitet dn det i tva-
an plumsar fram och en stund senare &r
huvudmenyn synlig. En liten melodi
brusar tyst i bakgrunden.

Borjan

Den forsta skillnaden man ser mellan
Ishar tre och dess foregangare ar just
huvudmenyn. Har har man méjlighet
att antingen starta spelet med en figur
och fortsétta spela genom att vélja figu-
rer ur spelet eller sd kan man begagna
sig av de figurerna man spelade med i
tvaan. Om inte det passar sd kan man
gora sina egna personer, bestimma de-
ras formagor, raser och utseende.

Ett par byten av disketter senare, och
vips, 4r man igang. Det férsta man ser,
eller snarare bemots av, 4r en herre i
bld rock. Han beréattar att det finns en
astronom som ar lite for ohédlsosamt for-
tjust i alkoholhaltiga drycker, sedan for-
svinner han. Bara foérvinner, hur som
helst, utan att lamna ett spar efter sig.
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Man traskar bort en bit i den tdmligen
sjabbiga staden. De flesta trdkdkarna
ser ut som om de skulle rasa ihop. Man
gér en liten bit till varefter man far syn
pa ett par, eh, ja. De ser ut som ett par
ninjeklddda boénder. Det farliga intryck-
et man far av dem beror till 100% pa sa-
blarna de héller i sina hinder. Upp till
férsvar, annars lir man inte 6verleva
sarskilt lange i det hér spelet.

Nar man édntligen gjort slut pa banditer-
na, finner man att man star utanfor ett
virdshus. Gar man in, far man byta dis-
kett igen, vanta, et voild, s& 4r man in-
ne. Nagra alternativ har man. Man kan
ata, sova, rekrytera eller tjuvlyssna. Det
sistndimnda boér goras i varje vardshus.
Ata och sova gors efter behov, likasa re-
krytering. Ndr man har fatt nog av
virdshuset, skuttar man ut igen och fin-
ner att man maste byta diskett. Och
vénta.

Vill man, kan man glysa pa en karta
over staden. Det brukar hjilpa till lite
nar man skall hitta till olika stallen. Alla
platser man varit pa (vardshus, affdrer
o.sv.) marks ut allt eftersom man stoter
pa dem. Praktiskt (Ah, de har bara hdr-
mat AvP! /red).

Stadslivet

Runt omkring i staden finns det natur-
ligtvis andra manniskor. Framst for att

Huvndingdngen
till ett palats med
strikta
klidforeskrifter.

—the seven gates of infinity

en stad vanligtvis ar ett stille man bor i.
Det enda mysteriet med dessa personer
ir att alla 4r stumma (man kan inte
kommunicera med dem), de flesta har
ett fanigt grin pa lapparna, de ror sig
aldrig (ja, ok da, ett par pixels till hoger
och vénster pé ett hackigt sitt, men de
flyttar sig aldrig fran sin plats) och de
regaerar inte om man slar pd dem. De
dor inte ens. Hmm. De enda "levande”
personerna hittar man inomhus, i mor-
ka grander eller i viardshus och affarer.

Ja, just det ja. Affarer. Smutsiga stéllen
med lagkvalitativa varor till skyhoga
priser. Precis som i verkligheten. Varor-
na de tillhandahéller ar allt ifran brod,
magiska ingredienser, kldder, rustning-
ar, och bést av allt, Vapen. Massor utav
vapen. Moahahaha.

Teknik

Ok. Over till resten. Man kanner igen
ganska mycket fran foregangaren, styr-
systemet, morden och sé vidare. Det ar
lika dant. De gamla buggarna finns
kvar, och spelet har ocksa fétt ett par
nya. Det har en forméaga att hénga sig
nir man allra minst vill det. I alla fall
min verision. Det ar fruktansvért tra-
digt att halla p4 att byta diskett och van-
ta olidligt lange nar man struttar in i ett
hus, s& om man har en hérddisk, skulle
jag nog rada den personen till att instal-
lera spelet pa denna.

AtariMagasinet nr 1 1995




Nar man kommit tillrackligt langt i spe-
let f6r att ha passerat den forsta tidspor-
ten (spelet gar alltsd ut pa att snurra
fram och tillbaka i olika tidsperioder f6r
att slutligen hitta en drake) borjar man
forsta att Ishar III 4r tdmligen ologiskt.
Fram till detta 6gonblicket har allting
varit lagom latt att klara av, men nu helt
plotsligt, maste man ha ett sorts pulver
som inte finns. Nagonstans. Det &r inte
det minsta logiskt. Skall det fortsatta pa
det viset blir jag inte alls glad at det he-
la.

Grafik

Nu har vi varit tillrdckligt negaiva. Gra-
fiken ar det inga storre fel pa. I stort sett
som i tvaan dér ocksa. Man har lyckats
skapa en fattigdom i den fattiga delen
av staden och en 6vervaldigande rike-
dom i den rikare delen. Det finns en
skog, som mycket riktigt ser ut som en
skog. Dar kommer Ishars perspektiv{or-
maga till kraft. Man ser alltsd horison-

ten (mellan alla trdden). Tar man ett
steg at hoger eller vanster kommer fort-
farande en stor del av det som fanns
valdigt langt borta finnas kvar valdigt
langt borta, fast lite mer at det ena eller
det andra hallet. Vad jag forsoker siga
ar att man ser saker vildigt langt bort.
De forsvinner inte i ett morker (i alla
fall inte utomhus), och de férsvinner in-
te for att se exakt likadant ut hela tiden.
Det ar ett djupt djup i bilden.

Musiken ar... musik.

Hade det hdr spelet inte varit s ex-
tremt ologiskt och kanske aningen
snabbare s& hade det varit ett riktigt bra
spel. Nu far det ndja sig med att vara
néstan bra, fér det ar inte sarskilt roligt
att sitta och spel timma ut och timma in
for att upptécka att man inte pa nagot
vis kan komma ldangre. Synd egentligen,
for det hade verkligen kunnat ha varit
riktigt bra. Basta. ll

Mattias Engdahl

En gubbe som sd smdningom forsvinner i ett rékmoln...

Jaguarfusk

Sektor 1 kod 1008
Sektor 2 kod 1328
Sektor 3 kod 9325
Sektor 4 kod 9226
Sektor 5 kod 3444
Sektor X

Ni som har spelat Cybermorph kanske vill komma Iléngre pa den berémda
fusk-véigen? Om ni nu inte k&nner till koderna sedan tidigare, s kommer de nu:

kod 6009 och viilj planeten héger ner

RADANNONSER

Radannonsering ar gratis for alla medlemmar i
SAK. Sitt in en annons om du vill sdlja, képa, byta,
leta, knyta kontakter eller skdnka bort en TT030
eller liknande. Vid programférséljning skall det
framgd av annonsen att det roér sig om
originalprogram. Vi férbehaller oss ritten att
refusera annonser. Skriv, ring eller faxa din
annons till oss (se adress pa annat stille)!

SALJES

Mega 4 ST (4MB), med TOS 2.06 och SM 124,
4000:-. Midex+ Midiexpansion till Cubase : ger 4
extra Midi out (totalt med datorns out blir det 80
Midikanaler), 2 extra Midi in som kan mergeas el-
ler spelas in pa olika spar i Cubase samtidigt, samt
SMPTE-synk for att synka till band. Midex+ fung-
erar dessvarre inte med Cubase Audio och darfor
séljer jag den. OBS! har testat Midex+ mot pirat-
kopior av Cubase och de kan inte hantera den, s&
se till att du har ett original! Nypris 5995:-, jag vill
ha 3000:-. Vill ndgon bygga upp en bra studio, har
jag en Fostex M80 8-kanals rullbandspelare med
PPS-1 synkbox och ett 16HE rack, for endast
12000:- Aven nigra effektburkar har blivit 6ver:
ART Proverb (100 fasta presets, digital effekt —
19" rack): 1200:-, ART Proverb 200 (samma, men
med 200 presets): 1600:-, Ibanez DD1000 digital
delay 19" rack: 900:- Jag siljer detta eftersom jag
har bytt till Falcon, med Cubase Audio och samti-
digt gor vissa andra férandringar i studion. Claes
Holmerup, 040 - 11 30 86 hemma efter kl 19 var-
dagar, annars undvik att ringa fore kl 11 pa helger,
tack.

Originalspel och nyttoprogram samt massor av
Atari PD {mer dn 1300 diskar). Satt in 17 kronor
pa postgirokonto nr 647 7106 - 6, CMB Atari PD
Software Library, fér mer information och en list-
disk fullproppad med listor. Christian Bucanac.

FG PD har PD-programmen till din Atari. Nytto,
musik, demo, DTP, programmering mm. Listdis-
kett mot 15:- pa PG 922 92 76 - 2. Freddy Gustavs-
son.

Atari SM 124, Atari HD Megafile 20 med tangent-
bord. Blackstraleskrivare Starjet SJ 48, Star LC 10
med omkopplare. Pris: kr 3.500:- for allt. Manualer
ingar. Tel. 0485-71049 Fax 0485-71060. Automark-
ning HB, Melcher Ekstromer.

Att det ar latt att uppgradera en STE ar ju bekant
men f6r dom som har de andra tidigare
modellerna da? ST, STM, STF, STFM? Det finns
hopp for Er ocksa! Du som har en upgaderad 520
eller redan har en 1040 och vill ha upp den till
2MB, om Du ér intresserad sa skriv ett brev eller
skicka ett kort sa hér vi av oss om mer info. Ni
som sikert undrar vad det skulle vara sa bra med
2MB, kan jag sdga; att det kravs det for att kunna
kora en laserskrivare bland annat. Man kan ha
skapligt stora RAM-diskar eller kunna sampla lite
mera, ha fler fonter inne m.m. En MEGA 2:a kan
vara dyr dven begagnad men det har ar ett
billigare satt att fa 2MB! For SAK-medlemmar tar
vi 1095:- och for icke medl 1195:- Vi graderar
dven upp 520-maskiner till 1040 om Ni vill for
endast 425:-. Hor av Er till: Ljura Hightech Center
Ljuragatan 95 k 603 51 Norrkoping eller till
medelem nr.1137, Bengt Adolfsson Ljuragatan 73

603 51 Norrkoping. Val mott! /
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Forts. fran sid 15

te med att se till att programmet kunde
hantera Ataris Speedo-fonter i och med
version 3. Programmet kan ocksd han-
tera sa kallade True Type-fonter. (I arlig-
hetens namn far jag vil tillagga att dven
den senaste versionen av Speedo GDOS
klarar av True Type-fonter och &ven
postscript-fonter.) Efter att ha hamtat
sig fran chocken 6ver att behdva befatta
sig med négot fran PC-varlden inser
man att man plotsligt har tillgéng till tu-
sentals fonter av varierande kvalitet, of-
ta dock av mycket hog sddan. True Type
ar namligen den fontstandard som Win-
dows-program anvénder sig av.

NVDI innehaller inte heller ndgon en-
kel kopia av Speedo GDOS utan opti-
merade rutiner dven i detta fall. Jag har
inte suttit med nagot tidtagarur och
jamfort hastigheter men fonthantering-
en ar snabb och smidig hos NVDI. Han-
teringen av True Type-fonter tar betyd-
ligt langre tid och kraver mer harddis-
kaccess dn Speedo-fonter. (Var det né-
gon som blev férvanad?)

Det medféljer drivrutiner for ett flertal
skrivare. Skulle det vara sa olyckligt att
inte nagon av dessa drivrutiner passar
medféljer ett program som gor det sa
latt som mojligt for en att skriva en ny
drivrutin. Hur detta gar till forklaras
ganska utforligt i den medféljande ma-
nualen.

Sjélv blev jag helndjd redan forsta gang-
en jag testade att gora en utskrift fran
Papyrus. Allting stimde direkt och jag
behovde inte ga in och dndra nagonting.
Ett utskriftstest med en Windows-font
(Times New Roman) gav ocksd ett
mycket fint resultat. Denna font verka-
de dessutom vara optimerad for att se
bast ut pa en laserskrivare. Den gav ett
slankare och inte sd fyrkantigt intryck
som Speedo-fonter brukar ge vid ut-
skrift pa min laserskrivare.

Tillbehor

Tvéa Speedo-fonter medféljer da man ko-
per NVDI. En med seriffer som kallas
Life, alltsa en font liknande den som vi
anvédnder i brodtexten i tidningen. (En
seriff ar ett avslutande tvarstreck pé en
bokstavsstapel.) Den andra fonten kal-
las Gothic720 och har inga seriffer och
passar bést att anvanda i rubriker och
liknande. Bada fonterna &r av hog kvali-
tet och jag har blivit sarskilt fortjust i
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Utan NVDI Med NVDI
GEM Dialog Box: 5.725 88% 2.645 190%
VDI Text: 5.555 95% 0.800 663%
VDI Text Effects: 11.515 96% 2.580 430%
VDI Small Text: 5.385 96% 1.380 375%
VDI Graphics: 12.565 95% 4.715 254%
GEM Window: 2.835 82% 1.870 125%
Integer Division: 3.140 99% 3.140 99%
Float Math: 6.585 93% 6.585 93%
RAM Access: 2.635 95% 2.640 94%
ROM Access: 3.520 66% 3.510 66%
Blitting: 4.005 92% 8.270 44%
VDI Scroll: 7.575 92% 4.720 148%
Justified Text: 6.205 93% 3.675 158%
VDI Enquire: 2.225 85% 1.040 182%
New Dialogs: 6.895 88% 4140 147%
Graphics: 921% 246%
CPU: 88% 88%
Average: 90% 204%

Life-fonten. Den brukar jag anvdnda da
jag laser brev som jag har tagit hem fran
var (SAKs) BBS.

Konfigureringen av alla instéllningar
gors i ett antal CPXer som medfoljer i
paketet. Hur detta gar till férklaras dven
det i manualen. Manualen i sig ar inte
direkt omfattande, den &r bara pa 23 si-
dor. Jag hade gdrna sett att manualen
hade varit lite utforligare sa att man ha-
de kunnat forklara alla begrepp lite mer
noggrannt. Den som har lite vana i att
anvanda sin ataridator bor dock inte fa
néagra problem med att anvdnda och
konfigurera NVDI.

Hastighet

For att ge en lite mer exakt uppfattning
om hur mycket NVDI 6kar hastigheten
hos vissa operationer gjorde jag tva tes-
ter i programmet GEM Bench. Det ena
testet gjordes foljaktiligen utan att NV-
DI var inladdat och det andra med NV-
DI aktivt. Resultatet
ses i tabellen ovan.

Som man kan se dkas
hastigheten markant
hos alla grafiska opera-
tioner. Att vardet for 0
blitting sjunker till un- L]

[

X

NVDI via CPX 1 Ataris nya

der hélften har en helt logisk forklaring.
NVDI slar ndmligen av blittern i datorn
(blittern ar ett hjalpgrafikchips som Ata-
ri forsta gangen anvinde sig av i Mega
STh och som sitter i alla datorer utkom-
mna darefter). NVDI har egna (och na-
got snabbare pastas det) rutiner som er-
satter blittern.

Slutord

NVDI ar programmerat av Sven och
Wilfried Behne och den version som jag
har kopt och testat ar version 3,01. Det
dr en engelsk version med engelsk ma-
nual. Vissa av texterna som finns pa
disketten ar déremot pa tyska. Pro-
grammet kostar runt 650 kronor i Sveri-
ge. NVDI ar ett av dessa f4 program
som det egentligen inte finns néagot att
anmarka pa. Det &r ett program som jag
rekommenderar alla atarianviandare att
koépa.

Ulf Hogberg

— HUDI 3.B81 / 25.11.1994 —

0<d 6DOS

0<] GEMDOS Cconws

TOS compatibility
House acceleration
Line-A

Error messages

kontrollpanel (ny och ny).

| Save ||| OK | | Cancel ]
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INSANDARE

Vilkomna till en ny insdndarspalt. Vi far i alla fall ndgra
brev till oss mellan numren och det tycker vi naturligtvis ar

mycket kul. Men fortsdtt skriva, sluta inte! Det finns

cket

nytt till Atari och om vi inte redan
forklarat det sd kan det behovas!

Eftersom det inte kan bli nagon tid-
ning utan artiklar, kdnner jag att jag
kanske ocksd borde bidra pd nagot
satt.

Vem ar jag?

Mitt namn ar Claes Holmerup och
jag haller pd& mest med musik och
DIP pa min dator. Ungefar halva
mitt 30-ariga liv har jag spelat elbas i
diverse lokala band, samt fungerat
som ljudtekniker och latarrangér i
béde professionella och amatérsam-
manhang, bade vid liveframtrddan-
den och studioinspelningar. Datorer
borjade jag arbeta med (som service-
tekniker) f6r snart 9 ar sedan, da den
riktiga hojdaren hette Commodore
64. Som alla andra dgde jag en sadan
sjdlv och kopierade och crackade
hégvis med spel. Jag fick sa smaning-
om privilegiet att testa en av de for-
sta Atari 520 STm som kom till Sveri-
ge och &dven lite senare Amiga 500.
Dé jag efter flera ars spelande pa min
C-64 hade trottnat pa spel, valde jag
snabbt bort Amigan. Atarin ville jag
daremot absolut inte sldppa ifrdn mig
efter att ha fatt tag i en kopia av
PRO24 1.0. Nar jag kom underfund
med hur bra programmet var och
planboken inte skrek alltfér mycket,
tyckte jag att jag hade rad att investe-
ra i detta eminenta program. Versio-
nen hade dd hunnit upp till 3.0 och
var en stor foérbéttring mot “min”
gamla 1.0. Senare kom Cubase som
till min {6rvaning var otroligt mycket
battre och smidigare att arbeta med
— dags att ater gora en investering.

Idag anvdnder jag Cubase Audio pa
min Falcon och detta ar ett alldeles
suverdnt program. Jag har tidigare
haft en 8-spérs rullbandspelare i min
studio, men nu kan jag spela in dnda
upp till 16 spar audio — pa harddisk.
Snacka om lyft. En liten miss har
man gjort med Falcon och det ar att
den bara kor pa 16MHz. Uppdate-
ringen av skdrmen blir ganska sl6 i
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Cubase Audio, men man hjilper upp
det till en acceptabel nivda med NV-
DI3, som ersdtter den ldngsamma
grafikhanteringen som ligger i TOS.

Som servicetekniker ser jag mycket
av vad folk anvénder sina datorer till
(pd kundernas harddiskar) och gan-
ska tydligt ar att pa Amiga 1200 4r of-
ta en stor del dgnat at spel och i
manga fall tas nastan halva harddis-
ken upp av en farlig massa bilder pa
mer eller mindre lattkladda tjejer och
porrbilder. Att man bara kan sldsa
héarddiskutrymme pa en massa porr-
eller flickbilder o6vergdr mitt f6r-
stand, nédr det finns CD-ROM... (he-
he).

Gladjande &r att de flesta Ataridgare
verkar vara mer seridsa, med musik,
DTP, ordbehandling, register och di-
verse andra nyttoprogram (kanske
for att det inte finns s& mycket spel,
vad vet jag?). Genomgaende for alla
datorédgare ar trakigt nog en mycket
stor del piratkopior. Som anvindare
maéste man kdnna ett visst ansvar -
om man kopierar fér mycket, tjanar
programmerarna inga pengar och
blir darfor inte langre intresserade av
att gora program. Néar det géller dato-
rer med en férhallandevis begransad
marknadsandel, som Atari tyvérr ér,
blir detta faktum dannu mer markant.
Det hédnder att jag ocksa har piratko-
pior, men da bara en kort tid. Tycker
jag att programmet ar bra och stdm-
mer med mina 6nskemal, képer jag
det (och far méijlighet till uppgrade-
ringar, support, renare samvete etc).
Om det inte faller mig i smaken rade-
rar jag det, eftersom jag dnda aldrig
kommer att anvinda det. Hade pro-
grammakarna slappt ut demoversio-
ner pad sina alster, skulle jag hellre
helt avsta fran piratkopior. En del
program finns det demoversioner pa,
men det hade varit 6nskvart pa de
flesta, gdrna da som distribueras fritt
till BBS:er och aterforsiljare, sa even-
tuella kunder far en chans att undvi-

Svenska Atariklubben
AtariMagasinet
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ka att kdpa grisen i sicken.

Piratkopierandet har nistan tagit dod
pa Atari tidigare. Vi kan inte lata den
trenden véxa sig stark, fér utan pro-
gram gar ingen dator att silja och ut-
an forsaljning — bye, bye Atari. Tank
pa detta nésta gang du "lanar” ett
program av din kompis eller ringer
till din vanliga "Elite-BBS” for att fa
de nyaste kopiorna. Det ar DITT fel
om_programmerarna overger Atari.
SKAMS! Slut upp alla Ataridgare -
borja képa programmen ni anvander
(giom da inte heller bort alla share-
ware som ni "glémt” registrera), istal-
let for att i strid med lagen forse er
gratis med piratkopior.

Vi har i Sverige boérjat fa flera aterfor-
sdljare som verkligen har ett brin-
nande intresse fér Atari och det ar
mycket positivt. Sddana aterforsalja-
re har varit mycket lattraknade un-
der flera ar. Jag vagar nog péasta att
man inte i dagslaget behover vara
radd for att képa en Atari och det ar
mer dn man kan siga om vissa kon-
kurrenter (las: Commodore) som all-
tid tidigare haft en stérre mark-
nadsandel. Sjdlv hoppas och tror jag
att Atari ar pa vag in i folks medve-
tande och hoppas verkligen att vi in-
bitna Atarianvdndare blir allt fler.
Om ni kan - kop en Falcon, s& har
Atari dnnu stoérre chans att 6verleva,
men framfér allt: SLUTA PIRATKO-
PIERA.

Claes Holmerup

Hej och tack for ditt {om ndgot
ldnga) brev, Claes!

Vi kan vdl inte mer dn forstirka
uppmaningen att sluta piratkopiera.
Det dr viktigt att debatten fortsdtter
for att bekdmpa kopieringen.

Rolf Johansson

Forts. pd sidan 30.
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Vad dr Public Domain?

I huvudsak 4r det program dar forfattaren tillater fri kopiering utan ansprak
pa pengar eller upphovsratt. Men det finns ocksé andra former, som t ex
Freeware, dar forfattaren dger upphovsratten (dvs du far inte dndra eller sélja
programmet) men &nda tillater fri spridning. Shareware &r det mest vanliga i
dessa dagar, och dess idé &r att man forst testar programmet i ett antal dagar,
och sedan betalar om man tdnker fortsitta anvinda det.

Villkor

PD-program &r gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsarbete vi gor, inkop av
tomdisketter och PD fran annat hall, samt distributionen. Trots all efterstra-
van gir det inte att garantera att alla disketter fungerar nar de kommer hem
till bestallaren. Skulle nagon diskett vara defekt sa skicka in den. Du far d& en
ny, fungerande, tillbaka. Far du problem med négot program férséker vi na-
turligtvis hjalpa dig sa langt det gar. Vi férbehaller rétten att dndra innehéllet
pa disketter eller helt dra in dem. Hittar du nagot program som inte &r PD pa
vara disketter, sig da till oss sé fixar vi detta direkt! Har du gjort ett eget pro-
gram som du vill dela med dig av till andra Atarianvandare? Skicka det da till
oss s& sprider vi det via PD-biblioteket.

Katalogdiskett

Disketten innehaller en komplett och aktuell forteckning 6ver PD-biblioteket.
Denna kan du bestilla frdn SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot,
eller skicka frimarken.

Nya priser

Vi har nu en ny prisséttning! Priset {6r en diskett dr 30 kronor fér medlem-
mar och 40 kronor fér icke-medlemmar. HD-disketter (ex. Falcon) kostar 40
respektive 50 kronor.

Hur du bestdller

Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atari Klubben, post-
gironummer 649 73 54-8. Skriv hela diskettens namn, t. ex. "SAK185-NYTTO
nr 65", "LANG 12" eller "MUSIC 8". Skriv dven ditt namn, medlemsnummer,
telefonnr och adress, och skriv TYDLIGT tack.

Leveranstid

Pi grund av att vi samordnar vara utskick kan det ta tva till tre veckor innan
disketterna kommer fram till dig. Vi ber dig ha 6verseende med detta.

Foljande disketter har upp-
daterats:

SAK 316 Starball nu version 1.61.

SAK 343 Fastbase nu version 2.0 med
eget databasprogramsprak.

SAK 349 har fatt tvd nya program:
M-PLAYER: En MOD-spelare féor Qwk
och andra GEM-program samt
CD-PLAYER: En mycket bra MOD-spe-
lare till STe.

Nya disketter:

SAK 363 Le Redacteur Demo pa
ordbehandlingsprogrammet Le Redac-
teur. Programmets framsta egenskaper
ir snabbhet, tangent bordskomman-
don, indexering, mm.

SAK 364 STOSSER 1

SAK 365 STOSSER 2

SAK 366 STOSSER 3

SAK 367 STOSSER 4

SAK 368 STOSSER 5

SAK 369 STOSSER 6

SAK 370 STOSSER 7

SAK 371 STOSSER 8 Pa dessa disket-
ter SAK 364-371 ligger massor av tips,
ideér och programexempel till STOS.
Varje disk motsvarar ett nummer av
diskettmagasinet. Rekommenderas
mycket om du ska eller sysslar med
STOS. Bestiller du alla disketterna pa
en ging sa dr priset 180 kr, forutsatt att
du ir eller ska bli SAK-medlem. Uppge
medlemsnummer.

SAK 372 DynaCADD Demo pa ett
mycket bra CAD-program. Ver. 1,56.

Négra saker som du som medlem be-
héver veta:

Frén och med detta nummer s& utgar
ifran New Age PD ALLA demodisket-
ter. Aven arean ordbehandling i New
Age PD tas bort. Dessutom férsvin-
ner alla tidningsdisketter ifrdn New
Age PD. Inga bestillningar kommer
att tas emot fran dessa areor.

Niar det giller leveranstiden pé
PD-disketter sd ar den tva till tre

veckor. Detta for att sa langt som det
ar mojligt samordna alla utskick. Or-
saken dr att portot kostar mer d4n man
tror.

Har du problem med att fa nagot pro-
gram att fungera? Tank da pé ett par
saker om du skriver eller ringer till
oss pa SAK. Uppge alltid hur mycket
minne du har, vilken TOS-version du
har och vilken sorts maskin du har
(STfm/STe/TT mm).

P4 den disketten som du fick hem med
den senaste tidningen (4/94) finns ett
program som du kan anvéanda for detta
dndamal (SYSINFO.PRG).

Jag vill ocksé passa pa att tacka Sven
Eriksson foér hans hjalp nar det géller
att ta fram moduler till PD-listan. Fran
och med nista nummer kommer det
att mirkas mer. B

Johan Asserlund
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Har alla finneser som behévs och mer
dartill. Disk ett av tva.

SAK 373 DynaCADD Diskett tva av
tvd. Bada disketterna behdvs. Helst bor
man installera programmet pa en hard-
disk. Installationsprogram finns med.
OBS! denna demo- version kriver me-
delupplésning och minst 1 Meg. OBS!

SAK 374 STARTREK Hir har du
chansen att vara kapten pa USS Enter-
prise, Photon-torpedo och laser med
mera har du till din hjélp i detta spel.
Farg 1 Meg och dubbelsidig diskdrive
behovs.

SAK 375  STELLO Spelet Othello
kanner val dom flesta till. Denna ver-
sion fungerar i alla upplosningar och
dven pd Falcon. Mycket bra gjort. Fung-
era dven under MultiTos. Rekommen-
deras.

SAK 376 GDOS-FONTER P43 denna
disk ligger diverse GDOS-fonter fardiga
att anvédnda till Laserjet eller Deskjet.
Allt &r klart att anvdnda bara boota
med disken i diskdrive A. GDOS-pro-
grammet finns med péd disken. Anvin-
der du harddisk fir du &ndra
ASSIGN.SYS-filen och lagga
GDOS.PRG i auto-mappen péa din hérd-
disk.

SAK 377 HP-UTILS Pa denna disk
ligger diverse drivrutiner till HP-skri-
vare. Har finns bland annat rutiner till
Wordplus, STWriter, 1st word, Ca-
lamus, Arabesque, Megapaint, Sig-
num2, Tempus, TEX, mm mm. Plus lite
rutiner for Laserjet-skrivare. Pa disken
finns det ocksd manga ACC-filer for att
underlétta anvdndandet av HP-skrivare
och aven rutiner for att goéra skdrm-

dump. Det mesta finns pa disken.

SAK 378 CONNECT Connect V2.46
ar ett terminalprogram helt i GEM, har
inbyggda filoverféringsprotokoll, klarar
VT52/Ansi/VT100/VT102. Stodjer Mul-
tiTos/MagiC. Har 4aven support for
RS-232 fixen HSmodem. Det stodjer
dven alla modemportar pa bade ST/STe
MegaSTe/TT/Falcon. Rekomenderas f6r
dem som vill kunna anvinda 28800
modem pa MSTe/TT/Falcon ihop med
HSmodem 04 som stédjer Modem2
porten. Mycket bra terminalprogram.

SAK 379 ICONER Pé denna disk lig-
ger mangder av nya iconer till TOS 2.06
och over. Nagra frdn IBM och Macen.
Aven ett program for att gora egna och
for att lagga till eller ta bort Iconer.
Iconjungel ar ett mycket latt program
att jobba med nar det géller iconer.

SAK 380 GDOS 9Nal Samma som
disk 376 men till 9-nalars Epson-kom-
patibla skrivare. Fardig att anvidnda
med Assign.sys-filen och Gdos-prg i au-
to-mappen.

SAK 381 GDOS 24Nal Samma som
disk 380 men till 24-nalars Epsonkom-
patibla skrivare. Fardig att anvanda.

SAK 382 CPX XControl: Ny version
fran Atari V1,31 Engelsk. TCache: Ver-
sion 6.0 med CPX. FileInfo: CPX som
skapar map, radera fil, sitter fastload
mm. James: Version 1,5 av denna mul-
ti-accen. Selectric: version 1.10 av den-
na filvéljaren.

SAK 383 TEDDY-TERM TeddyTerm
V2.14. En buggfixad uppdatering och
den fungerar mycket stabilt nu. Kom-
plett med filéverforings- protokollet

XYZTTP. Den har det mesta som du
kan krdva utav ett bra terminalpro-
gram. Valdigt lattjobbat. Kan kédnnas li-
te slott vid uppstart om man endast har
diskdrive. »1Mb Ram helst da det fung-
era bast om man har XYZTTP i en
RAM-disk.

SAK 384 MODEM HSmodem 05:
Driver-rutiner fér RS-232 portarna till
alla ST/STe/TT/Falcon. Fungera bra ba-
de under TOS& MultiTos/MagiC. Fixar
den RTS/CTS problem samt bade for-
béttrar och snabbar upp portarna. Skall
du koéra 28800 modem  pa
MegaSTE/TT/Falcon sé &r detta ett mas-
te. Aven om man bygger om porten pé
en vanlig ST(E). Denna version har
dven en ny MIDI-Driver {or att {orbatt-
ra dverfoéringen av filer via MIDI. In-
stdllnings- programmet SETTER finns
nu i GEM version ocksa. Tysk och Eng-
elsk manual medféljer. GSZRZS50:
GEM SZ RZ 5.0 Shareware version. Ett
ypperligt externt filoverforingsprotokol.
Gar att kora som ACC. Fungera under
MultiTOS/MagiC. Kors i STraight/SAK
BBS.

SAK 385 TRUE TYPEI1 Disken inne-
haller f6ljande TRUE TYPE FONTER:
Rosamunde, Venezia, Florence, Ae-
rosmith, Eatdings, Football-Caps,
Dingo, Gavotte, Claridge, Eluthera, De-
seree.

SAK 386 TRUE TYPE2Z Disken inne-
héller f6ljande TRUE TYPE FONTER:
TimesSquare, UncleSam, XavierCaps,
Xmas Dingbats, Abilene, Southern, Ac-
cent, Bernice, Pretty Lady.

SAK 387 SPEEDOI1 Disken innehal-
ler f6ljande SPEEDOGDOS-FONTER:
Dutch, Couri, Swiss, School, Symbol.

Antligen borjar det dyka upp lite de-
mos ocksa i SAK:s eget PD-bibliotek.
Vad skall man med en demo till da?
De programmerare som sysselsétter
sig inom detta omradet férsoker ut-
nyttja och visa upp hela datorns ka-
pacitet med bade bild och ljud som
bara strommar ut ur hogtalaren. Sa
man kan val sdga att en demo visar
vad datorn ar kapabel till. Vi borjar
lite forsiktigt i detta nummer med sju
demos, varav fyra hor ihop. Man bér
inte titta pa demos allt f6r ofta fér da

ar risken att man blir helt ding i ko-
lan, rena hjarntvattningen mao. De
flesta demos &r givetvis assemblerade
for att fa ut det ultimata ur maskinen
men négra hér framover ar dven gjor-
da med STOS (men inte i detta num-
ret) och har faktiskt god kvalitet trots
allt. Vissa demos innehéller samplad
musik som gradde pad moset och nag-
ra utnyttjar enbart Yamahachippets
egna tre oscillatorer och inbyggda
syntes vilket dr det vanligaste. Obs!
Glém inte att mdrka DEMO nr osv

pa Postgiro- blanketten fér annars far
du nagonting helt annat hem i brevla-
dan. Samtliga demos fungerar enbart i
LAG upplésning sa om du saknar
RF-modulator (520/1040 ST/STF) eller
fargskdrm sa dr dessa program inget
for dig. Visar det sig att demos verkli-
gen ar ndgot som vara medlemmar vill
ha sa skall vi givetvis utéka detta bib-
lotek till ndsta nummer. W

Per-Erik "Pekka" Peterson
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SAK 388 GIF-BILDER GIF-bilder ar
mycket snygga att titta pd, dom inne-
héller médngder av farger och nyanser.
Tyvarr tar dom stor plats pga. av det-
ta. 1 MB rekomenderas samt fargmoni-
tor. Denna disk innehaller f6ljande bil-
der: Walksun, Mouse, Parrots, Winlogo,
Froggy, Clown.

SAK 389 GIF-BILDER Denna disk
innehaller foljande bilder: Kayak, Ro-
bot, Fishy, Sunroom.

DEMO SAK 1 Mathematica: En ud-
da Demo som innehaller en del Fracta-
ler och lite annat smatt och gott som
ror matte och grafik.

DEMO SAK 2 If Pigs Could Fly:
Denna demo innehéller en mixtur pa
dver tio skirmar med en hel del vekto-
riserad grafik.

DEMO SAK 3 Total Experience II:
Mycket klar och samplad musik som
ocksa utnyttjar olika portar pa olika da-
torer och mojlighet att fa ut musiken
direkt genom olika samplingscartrid-
gar, som uppféljs av en AVS-sekvens
med grafik och ljud. Mycket bra. 1 MB.

DEMO  SAK 4 The Phaleon Gigade-
mo: Denna demon innehaller en hel del
prylar och kommer pa fyra disketter.
Du maste bestilla hela paketet efter-
som det inte 4r nan idé att bestélla nan
disk separat. Demon innehdller fyra se-
parata huvudmenyer med varierad stil
fran Dungeon Master till Amiga-liknan-
de. Demon innehaller 36 skdrmar +in-
tron och detta &r nagot som kommer
halla dig sysselsatt en bra stund. Du gér
runt inne i menyn med piltangenterna
och trycker space for att kora igdng de-
mon. Det finns dven gomda skdrmar
som du far leta reda pa sjalv. Nar du
trycker reset sd hander det ocksd na-
gonting. Prova far du se. Alla fyra dis-
ketterna kostar 90 kr om du ar eller ska
bli medlem i SAK. Uppge medlems-
nummer vid bestdllning. Disk 1 av 4.

DEMO  SAK 5 Tillhér Demo SAK 4.
Disk tva av fyra.

DEMO  SAK 6 Tillhér Demo SAK 4.
Disk tre av fyra.

DEMO  SAK 7 Tillhér Demo SAK 4.
Disk fyra av fyra.

SAK 390 MODAR Neverend: Teckno
varianten av Never Ending Story. Te-
chno: Som det later. Complica: Kanon
bra modul. It Will: En lat gjord av Felix.
Techno2: En massar olika mixar. 7 Up:
Borde heta McCall. Batman: Batman
introt i techno variant.
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Insandare

Hej SAK! Jag tycker att det ar bra att ni fortfa-
rande haller pd ATARI. Det 4r inte ménga jag
kdnner som har en Atari men jag vet nagra
som girna skulle vilja ha en FALCON fér mu-
sikskapande. Jag har en STE 1MB men ténker
kopa en Falcon. (Men det tanker inte min plén-
bok!)

1. Maste man kopa ett interface for att kunna
anvéanda en IDE harddisk?

2. Tror ni att Falcon kommer att bli billigare dn
8000 kr?

3. Ar PC:ns CD-skivor kompatibla med Atari
(tex. om man képer en CD-skiva med moduler
och samplingar, gr det da att anvanda dem)?
4. Hur gbr man for att f& en IMG—bildvisarru-
tin att veta hur stor bilden ar (tex. 44x2C)?

Forts. fran sidan 27

5. Finns det ndgon header pa IMG —filer?

Med vinliga hilsningar medl. 85.

Hej 85!

1. Om du har en Falcon behéver du inte kopa
nagot interface, det finns redan i datorn. Har
du diaremot en annan modell s& maste du kopa
interface. Chara Data hade for ett tag sedan en
byggsats for att bygga in IDE-hérddisk i STE,
kolla med dem.

2. Svar fraga. Kanske nagot billigare om négra
ar, men datorn ar anda prisvard som den 4r.

3. Svar ja.

4 och 5. Ja, IMG har definitivt en header. Vi
bad expertisen skriva om IMG-headern sé&
kolla pa sidan far du svar.

IMG-filformatet

Det ir bra att nigon intresserar sig for IMG-formatet.
Det 4r det format som &r det ‘officiella’ bildformatet
fran Atari. Det 4r frn bérjan utvecklat av Digital Re-
search som skrev GEM. Det var tinkt att anvéandas till
GEM-applikationer. Formatet skulle ge méjlighet att
lagra bilder med olika antal bitplan (farger) och med
helt godtyckliga storlekar. Men man glomde frdn bor-
jan att definiera hur paletten skulle lagras i filen. Det
uppkom en del olika varianter och programmerarna
blev forvirrade och till slut supportade deras program
bara mono-imgeer. Numera finns det en standard som
de allra flesta program féljer. Den brukar betecknas
(X)-img. Den ér officiell fran Atari och det &r den man
SKALL anvinda. Den klarar bade av att hantera de
gamla mono-bilderna och bilder med flera bitplan.

iMG-Headern

En Img-bild har en header som &r minst 8 word stor
med f6ljande betydelser.

[0] Img fil version (vanligtvis 0x0001}, [1] Header
langd i word, [2] Antal bitplan, [3] Monster definitions
langd, [4] Kélldevice-pixelbredd (i en miljondels me-
ter), [5] Kalldevice-pixelhdjd, [6] Scanline bredd i pix-
els (bildens bredd alltsa), [7] Antal scanlines (bildens
héjd).

Om langden pé headern ar mer an 8 word sd kan
eventuella varianter avvika efter detta. En (X)-irng
fortsatter som nedan.

[8-9] Skall bilda ordet 'XIMG' med ascii tecken. [10]
Fargformat, nastan alltid 0 = RGB. [11...] Resten av
headern ir palett-information (se nedan)

Palett

Férst méste du avgdra hur manga bitplan bilden be-
star av. Om header[2] 4r 1 s& bestar bilden alltsd av ett
bitplan (mono) och d& skall du ignorera header-infor-
mationen om paletten. Om header[2] istallet ar 2, 4 el-
ler 8 s& bestar bilden av palett-baserad bilddata. Om
header[2] bestér av 16 eller 24 54 4r det en 'true-co-
lour’ bild. Om det 4r 16 bitplan s& kommer de i ord-
ningen RRRRR GGGGGG BBBBB. Om det &r 24 bit-
plan sa anvédnds en hel byte till varje férg i ordningen
RGB.

Palett-informationen lagras i grupper om tre word for
varje firg. Dér varje farg innehéller ett virde fran 0 till
1000 som &r avsett att skickas till VDI-anropet
'vs__color(). Det finns 2 upphdjt till antalet bitplan
farger i en bild, dvs 8 bitplan ger 28=256 farger.

Bilddata

En Img-bild ar ténkt att anvindas tillsammans med
VDI anrop. Det 4r meningen att bilden skall kunna
laddas in dven om man har en uppl6sning med férre
bitplan &n vad som finns i bilden. Darfér skall man
anvinda VDI-anropet 'vr__trnfm()' for att konvertera
bilden till ritt deviceformat. Varje scanlines alla bit-
plan ligger efter varandra i bilddatan. Det innebar att
man kan jobba med en scanline i taget.

scanline O - plan 0, scanline O - plan 1, scanline O -
plan 2, scanline 0 - plan 3, scanline 1 - plan 0, scanline
1-plan 1 osv...

Packning

Img-formatet ar packat for att bilden skall ta mindre
plats. Varje scanline packas for sig. Det innebar att
man kan packa upp/ner en scanline j taget. Varje
scanline bestar av tva saker. Férst en vertikal upprep-
ningsfaktor och sedan den packade scanlinen. Den
vertikala upprepningsfaktor anger hur manga génger
den uppackade scanlinen skall repeteras vertikalt.
Den har f6ljande format.

byte 0 0x00, byte 1 0x00, byte 3 OxFF, byte 4 antalet
ganger den skall upprepas.

Direkt dir efter foljer den packade scanline-datan.
Den ir 'run-length' packad med tre algoritmer. Man
avgor med hjilp av den forsta byten vilken algoritm
som skall anvindas for tillfallet. Algoritmerna ar som
foljer:

monster-forlopp

byte 0 0x00, byte 1 Hur manga ganger monstret skall
upprepas, byte 2... Ménster data, landen p& monstret
star i header(3].

bit-strang

byte 0 0x80, byte 1 Hur ménga bytes som f6ljer, byle
2... Data, s4 manga bytes som ovan.

solid-férlopp

byte 0 Ett solid férlopp bestér bara av en byte. Den
hogsta biten anger om det skall fyllas pd med nollor
eller ettor. De resterande sju bitarna anger hur manga
ganger den hégsta biten skall anvandas for att fylla
pa. (1-127)

killa: The Atari Compendium, rev 1 ISBN:
0-9638331-1-1 och diverse killkodsfiler. B

Jan Anders Janson (janderz@cd.chalmers.se)
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Missa inte chansen att bli medlem i Sveriges storsta atarisammanslutning. Svenska Ata-
riklubben har ca 600 medlemmar i varierande alder, pa olika plats i Sverige. Var stérsta
koncentrering &r tidningen du just haller 1 handen, AtariMagasinet. Den utkommer med
fem nummer under 1995 och din férvissning om att fa den ar ett av skélen att bli med-
lem. Vi engagerar oss ocksa girna i lokalavdelningar, ett exempel pé detta finns i Skdne
dir man har startat aktiviteter. Gillar du PD-program kan vi erbjuda ett stort och inne-
hallsrikt bibliotek till 1dga priser. En BBS star dven till medlemmarnas férfogande, och vi
kan skaffa forménliga priser pa hard- och mjukvara samt anordna kurser i 6nskade am-
nen. Har du négot att frdga om eller bara vill prata, star var medlemstelefon 6ppen dyg-
net runt.

Ett 4rs medlemskap kostar 150:- och familjemedlemskap 175:-. Vill du ha en startdiskett
kostar den 25:-. G4 till posten nu, och skriv ner féljande pa postgirots inbetalningsblan-
kett: sex forsta siffror i ditt fodelsenummer, telefonnr, datormodell, utrustning, dina in-
tressen och dina kunskapsomréiden. Virvar du en medlem, skriv da ditt medlemsnum-
mer samt vilken PD-diskett du vill ha gratis skickad till dig! Vart postgironummer ar
491 75 44 - 1. Valkommen med!

Bli medlem nu!




BEGRANSAD EFTERSANDNING ‘
id definitiv eftersandning étersénds tidningen
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