EEEEEEN
Vi har tagit em titt
p& OBSESSION —
| ett fantastiskt val-
gjort flipperspel till -

STE och Falcon.




Vill du styra over overkliga krafter och uppleva en

fantasivarld i verkligheten?
Da ska du spela Jaguar — rovdjuret som over-
traffar allt annat som finns pa videospel-
marknaden nar det kastar dig in i en lavin av far-
ger, former, skuggor, explosioner och rokmoln
som suger musten ur dig i mer an 850 pixels i
sekunden.
- 64-bitars tekniken oppnar en varld fylld av akta
3D-upplevelser, ultra-hogupplosta bilder, digitalt
stereoljud med CD-kvalitet och magnifika
ljudeffekter. ;
Med 16,7 miljoner farger och
en megakapacitet som &r 100
ganger starkare an 16-bitarssys-

v @ J

temen, ar det bara fantasin'som satter granserna.

CD-rom spelare finns som tillbehor. Och for att
eliminera avstandet mellan dig och din motspela-
re, kan Jaguar kopplas upp over telenatet.

Alla tunga spel kommer dessutom till sin fulla
ratt med Jaguar. Upplev en granslds varld med
prisbelonta spel som »Doom«, »Cybermorph«,
»Alien vs Predator«, »Dino Dudes«, » Tempest«,
»Raiden«, »Wolfenstein 3D«, »Crescent Galaxy «
och manga, manga till.

Inte ens kritikerna ar kritiska, vilket
mangden av blandande rescensio-

ner vittnar om.
The name of the game is

Jaguar. Try it out or chicken out.

G 0060 00

ATARI Generalagent: Adastra Electronics AB. Box 1035, 186 25 Vallentuna
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FastCopy PRO d&r en klassiker i atarisammanhang, och i sin senaste
] inkarnation stédjer programmet Falcondatorn fullt ut. Vare sej man vill
formatera, kopiera, géra backup eller en djupdykning ner i diskarnas inners-
ta, &r detta program/accessory ett smidigt verktyg.

| och med att svensk agentur och support nu finns, blir det ldttare for
anvandare i vart avlanga land att till fullo utnyttja FastCopy PRO; svensk
handbok och snabb kommunikation med Martin Backschat borgar fér detta.
Pris FASTCOPY PRO 1.2: 280:-

5 by Martin Backschat / = 1986-94

| Ml B T
I . ey

Till julens absolut basta nyheter hér det faktum att Hintzen & Verwohlt [} et

333

Scan Disk
[ Inspect Disk
T T R O O T (Y

slappt sitt nya spel, och det i tva versioner! Upplagget ar detsamma iH I
Verify Destination [l

bada: den standigt vaxande Alfred ska plocka upp allt i sin vég, utan att
for den skull krocka med sej sjalv.

| Racing-versionen gdller det aft 6sa pa, medan man far tanka fill |} srert Fornatting E [ A
ordentligt i N.o.B.I. Brainstorm. Funkar pd alla Ataridatorer och -skarmar. | Read Disk Config. [ LE]

Snurn::

Bisk Configuration
B | Sides B | bbcfauly
Sectors [- |28 PlFat bD

Start at [-]68[+]

Pris N.o.B.l. RACING: 220:- (demodisk: 20:-)H | tuitiste copy [

>> More Options || End at  [=]82[%]

Save Config, Density ITA | plFat b

Pris N.o.B.I. BRAINSTORM: 260:- (demodisk: 20:-) | [L&t Sectors (o1 M

| tankarstugan hos Delirium Arts star det sannerligen inte sfill. Som en annan byter skjorta, lika
ofta skriver upphovsmannen nya tokroliga moduler och férfinar sitt program.

Twilight ér alltsa en screensaver; ndr du inte jobbar med mus eller tangentbord, tar Twilight
over och férhindrar dérmed att pixlarna "branns in". Som alternativ till en trist svart yta, spelas
moduler upp. Dessa dar animeringar av allehanda slag, en del t o m med ljudeffekter!

Senaste modulen heter "Penguin Party", och visar ett géng pinviners sanslésa festande. Annat
som bjuds ar ménster och fraktaler av allehanda slag, en ironiskt gjord bootsekvens i en PC,
bubblor, blommor, maskar, flygande elefanter... ja listan &r lang och véxer standigt!

Pris TWILIGHT SCREENSAVER: 300:- (demodisk: 20:

W

Lergodsvédgen 79, 238 40 OXIE.
Tel 040-54 54 54,

Moms och inrikes porto ar in-
kluderade i priserna.

Fick du ingen katalog med
detta nummer, sd ring och
bestall!

TIDNINGSDISKETT

ldgga pa nagot nyttigt (eller roligt).

att skriva 94—3, om du skulle sakna den)!

Detta nummers diskett innehdller féljande:

OBSESSION ett demo av det fantastiska flipperspelet fran UDS i Sverige
WINX programmet som Ulf Hégberg skriver om pa sidan 15

MINT operativets kdrna som Jan-Anders och Martin skriver om pa sidan 39
POWER MOUSE programmet fér dig med STE/Falcon och Jaguarkontroller
HEMBUDGET de filer vi fick fran Mikael Berger till ST-DATA och ST-KALKYL

Eventuellt ndgot mer (vi har inte samma pressléggning pa disken som tidningen).

Vi fortsdtter med ytterligare en tidningsdiskett till AtariMagasinet. Den férra
verkade vara mycket populér, sa vi har gjort vart bésta for att fylla den med
det som dr intressant. Generellt kommer du att finna en del av de program vi
recenserar, listningar, etc. Da detta kanske inte alltid &r méjligt forssker vi alltid

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar, fér endast 30:—. Gér din betal
ning till PostGiro 649 73 54 — 8, och skriv tydligt pa talongen att du vill be-
stdlla tidningsdiskett 94—4. | framtiden skall du kunna bestdlla dldre disketter,
sa kom ihag numret (du kan t.ex. bestélla férra numrets fidningsdiskett genom
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ATARI aterforsiljare

Skriv eller ring fill oss om du vill légga till négot féretag!

C-Tek
Box 2056, 280 22 Vittsjé
Tel/fax 0451-24088

Chara Data AB
Jungfrugatan 13, 575 31 Eksjé

Brunnsgatan 16, 553 17 Jonkoping
Tel 0381-13100, 036-30252Q

Fax 0381-10402

Copson Data
Hovetorpsg 66, 582 64 Link:
013-164104

Daggskimmer
Zenithgatan 56, 212 14
Tel 040-970057
BBS 040-182412

Tel 031- 14
Fax 03004

Frillesas

AtariMagasinet utkommer med
fyra nummer per ar och é&r or-
gan fér Svenska Atari Klubben
och dess medlemmar. Tidningen
distribueras fill alla medlemmar
och fill dterférséljare av Atark
produkter.

Har du problem, tips eller erfa-
renheter som du vill dela med
dig av, &r du vilkommen att
skicka det fill oss pd redakfio-
nen. Vi tar emot ren ASCli—text
pé 3,5" 720Kb -diskett. Om du
lémnar bilder skall dessa vara i
sv/v IMG—format. Du kan &ven
lémna ditt material i STraight
BBS, i redaktionsarean.

REDAKTIONSADRESS
Svenska Atari Klubben
AtariMagasinet
Box 11416
404 29 GOTEBORG
Tel: 031-7060992
BBS/fax: 031-363973
Internet: am@spacect.se

ANSVARIG UTGIVARE
Ylva Budsjo

CHEFREDAKTOR
Rolf Johansson

REDAKTION
Ulf Hogberg
Per-Erik Peterson
Patrick Reinthal

LAYOUT/SATTNING
Rolf Johansson
Ylva Budsjo

TRYCK
Grafiska linjen,
Slottsbergsgymnasiet

ANNONSPRISER
Uppslag 1500:-
Helsida 900:-
Halvsida 500:-
1/4 sida 300:-
Sista sidan 1100:-

Priskisia med mdtt etc. skidkas vid
férfrdgan.
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SAKLIGHETER 6
INSANDARE 6
SENASTE NYTT 8
PD-BIBLIOTEKET 60
SAK FYLLER TIO! 19
Jonni Rutgersson skriver om hur det var...
ENKATREDOVISNING 10
antligen, det ni alla vantat pa
_ o . RAPPORT FRAN SKANEMASSAN 12
Alla bilder har en historia och sa och nu ar alla glada...
dven denna. Som en del (kanske) kan
se sitter jag och stirrar mig blind pa RAPPORT FRAN VISION ‘94 24
en Macintosh. Ni kanske tror att jag allt om Jaguarer och AdAstra
har bytt dator eller si, men det ér in-
te fallet. Jag sitter pa bilden just och SCART!(ONTAKT . 7
trycker p4 en knapp som skickar en hempulartips frén Norrkdping
signal till den kamera vars lins Gpp- VILDDJURET 16
nas for att emottaga ljuset som jag re- heter Jaguar och det med ritta
flekterar (tack, lysror). Alltsa en val-
digt tekniskt avancerad bild minsan- | | PAPYRUS 20
n. Men vad Macen betriffar upplev- " wow!”
de jag den bara som sl6 och smagul- s
lig. Dra disketten till papperskorgen PO_KFOR HEMM!" 25
f5r att mata ut den. Det finns namnli- ar s mycket enklare &n man tror
gen inte nagon "hardvaruknapp" MAGIC 26
som péa vara diskenheter. Laser sig det ar snabbt, fint och omskrivet
Macen, ja hur fir man da ut disket-
ten? IT-SIDORNA 28
Det har varit ett intressant arbete att denna géing skriver vi om Intemnet
planlédgga 64 sidor f6r ett julnummer, WINX 15
och dessutom finna en utsida som ar vérldens basta gratisprogram
farglagd. Jag kan inte nog tacka alla
som finns for deras intresse i att hjil- SNICKRA MED PEKKA 34
pa till med allt fran ritandet av bilder och nu skall han bygga en tangentbordskonsoll
till utkorning pa fotosdttare. Hur .
skulle man klara sig utan dem? MiNT ) 39
. . . ett miste for att ens kunna starta datorn
Sjalv skall jag ta det lugnt i julens fa-
gra tider. Haha. Nej, det blir nog allt RESURSSKOLAN 42
till att st i for snart kommer ett nytt sure you did AES’ed for it!
nummer i februari (lagom i tid for att
alla skall fa sina arsmoteskallelser). 1AK . . . . 48
Da &r vi tillbaka till 36 sidor som van- en berattelse om sveriges forsta atariklubb
ligt, det skall bli roligt {och sikert MUSIKSIDAN 50
mycket littare nu nir man hallt pa Peter Segerdahl lotsar dig ratt bland programmen
med 64).
DIAMOND EDGE 54
kan raddda dagen for din harddisk
Ha det!
ALIEN VS. PREDATOR 52
vad &r det som rasslar i taket? aaargh!!!
! /o
\'r ,{_- ST ' i uDS 57
VAR /) / eller Unique Development Sweden — lis intervjun!
/ s ;
‘,
Rolf Johansson FLIPPERSPEL 58
allt om Obsession och Starball
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Sedan forra numret av tidningen har
styrelsen varit valdigt aktiv utdt och
knytit nya kontakter bade inom och ut-
anfor Sveriges granser. Vi hoppas kun-
na bygga upp ett litet informationsnét-
verk mellan Atari-foreningar i vérl-
den.

Styrelsen har bytt registeransvarig och
i fortsittningen kommer var kassor
Lars att iven ta hand om registret. Det
forsta han gjorde som registeransvarig
var att rensa i registret och se till att pa-
minnelser och nya medlemskort kom-
mer ut i tid. Idag har foreningen 500
betalande medlemmar och den siffran
lar bli ganska stabil. Tyvérr har vi tap-
pat en del gamla medlemmar men
samtidigt har vi fatt in nygamla med-
lemmar och helt nya och den trenden
har hallit i sig under hela hosten. Nu i

SAKLIGHETER

rapport om vad som hdint i foreningen

slutet har de gamla medlemmarna bor-
jat betala allt mer sa tendensen ar svagt
Okande igen.

Valberedningen har blivit fulltalig. Den
bestir nu av: Jesper Kock (sammankal-
lande), Mattias Engdahl och Daniel
Niklasson. De har redan paborjat sitt
arbete.

STraight BBS/SAK BBS har tagit dver
ansvaret for NeST i Sverige. NeST ar
ett europeiskt nétverk for enbart Atari.
Idag finns mer dn 500 noder i NeST
spridda 6ver Europa. I fortsittningen
kommer kostnaden for att himta post
tickas genom kostnadsdelning mellan
noderna. Ar du intresserad av att bli
nod i NeST sa ta kontakt med Sysop/RC
NeST Sweden Bertil Jagard.

Nordisk Atari Show har flyttats fram
till paskveckan 1995 pga lokalbrist.
Mer information kommer i nésta num-

mer.

SAK fyller 10 ar nista ar. Vi kommer
sikert att fira detta jubileum med spe-
cialarrangemang av nagot slag.

Om det finns nagon som har ett BRA
forslag pa en ny logo for klubben sa ir
det fritt fram att limna in det till styrel-
sen.

Ni som bor i Goteborg med omnejd
och som har 6nskemal om kurser och/
eller klubbtriffar kan anmila era speci-
ficerade 6nskemél till styrelsen. Blir det
minst 6 som ir intresserade av samma

kurs kan vi starta upp den. B

Yiva Budsjé

INSANDARE

Annu en insindarspalt och inte s vérst mdnga insindare.
Men, men... Det ir jul och da skall man doppa grisen i sicken
eller lisa rim och dansa runt. God Jul!

Nagra funderingar i
hostrusket

1.1 SAM nr 3/94 rekomenderar Ylva en
kylflikt till MEGA STE som heter
PAPST. Var kdper man den och vad kos-
tar den?

2. I samma tidning frigar medl 100 om
alla SCSI harddiskar passar till ATARL
Redaktionen svarar ja. Hur &r det
egentligen? Nar jag kopte ny harddisk
hérde jag runt och man sa att pariteten
maste stingas av och det gar inte pa al-
la harddiskar.

3.1 TT/MEGA STE med 720 diskdrive.
Vad gora for att en 1,44 drive skall pas-
sa? en del pastir att det bara ar att
plugga i, andra att man maste ha en
adapter. Passar en PC drive? eller mas-
te den modifieras for att passa? Hur isa-
fall?

6

4. Vad ir det som skiljer mellan TOS
2.05 och 2.06 paA MEGA STE? Och TOS
3.05 respektive 3.06 pa TT?

5. CD Rom till ATARI, passar alla SCSI
drivar? SCSI II? Ar mjukvaran densam-
ma till alla? Exempel pa program.

6. Modem till ATARI. Passar alla, typ
faxmodem osv? Ar mjukvaran densam-
ma till alla? Exempel pa program.

7. Har hort talas om att det i Tyskland
finns en adapter som heter STGA. Med
en san till TT/MEGA STE sé skall man
kunna plugga i ett PC grafik kort typ
ISA BUS. Adaptemn ska kosta ca 300:-
och ett PC kort ca 700:- Vilket blir be-
tydligt billigare dn dom férdiga ATARI
korten som kostar ca 4000~

Ar det nan som vet mer om detta? Eller
ev. kan luska fram information, det vo-
re mycket intressant.

Vi ar nog flera ATARI égare som vill ko-

Svenska Atariklubben
AtariMagasinet

BOX 11416

404 29 GOTEBORG

ra hogupplosning pa fiargskirm. Men
inte till vilket pris som helst.

Nog med fragor.

Om det finns nigon medlem som har
ett grafikkort till TI/MEGA STE liggan-
de sa kan jag vara intresserad av att ko-
pa det.

Ring mig gérna om du har nagra funde-
ringar eller tips, pa tel. 0240-611445
eller 010-6655666.

Halsningar medlem 1130 Anders Rooth
Hej Anders!

1. Flikten ar att rekomendera till det
mesta di den inte {or s4 mycket ovisen
alls. Du hittar den hos ELFA eller na-
gon annan sorterad elektronikaffér. Pri-
ser ligger runt 198

2. Képer man Link2 eller den som he-
ter Vantage Link sa klarar de numera
harddiskar med paritet sa det &r inte
lingre nagot problem. Ko6r man dare-
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mot med ett dldre SCSI interface (ett
sadant sitter i MegaSTE) sa maste man
kunna ta bort paritetskollen pa harddis-
ken.

3. Det beror pa vad man har fér chips
pad  diskettkontrollern. Har man
WD1772-PH02-02 si kan man ko-
ra 1.44MB. Det man da gor ar att man
byter driven helst till en originaldrive
for att slippa forddrva ladan eller om
man skaffar en som man kan byta fron-
ten pa och sitta dit den man redan har.
Sedan finns det en rad med 8 jumprar
pa kortet. Det &r pa 1040STE placerat
alldeles vid TOS-chipsen. Vet dock in-
te exakt var de ar placerade pa MegaS-
TE. Dér byglar man jumper 6. Da kom-
mer knappvalet f6r "High Density”
fram i dialogrutan f6r formatering.

Det gar att anvinda drivar av mérket
Teac (efter lite modifiering) om det &ar
den nyare typen av drive.

4. Det som skiljer TOS 2.05 och 2.06 at
ar lite uppdatering och fixning av bland
annat harddiskrutinerna. Uppgradera
till 2.06 om du inte redan har det. Sam-
ma sak giller 3.05 och 3.06 fast fér TT-
ns hardvara.

5. Det gar bra att kéra med ett vanligt
SCSI interface. Dock om man har en
SCSI-II drive si fungerar inte Photo/
Musik CD, p.g.a. att det dr rena SCSI-
II kommandon som kravs {6r det. Man
b6r ha en Link2 for att klara allt. Det
finns en mycket bra komersiell pro-
gramvara som heter ExtenDOS. Den
senare utav den heter ExtenDOS Pro
och innehéller dven ett skrivbordstill-
behor for att spela dina musikCD pa
datorn.

6. Alla typ av RS232C - kommuniceran-
de modem fungerar fint ihop med din
Atari. Hayes—typen &r enklast och
mest anvidnt (AT-kommandon), men
dven andra fungerar men da lite annor-
lunda. Problem uppstir endast om man
skall kra ett 28800 bps modem pa en
ST. D4 maste man bygga om datorn s
att den klarar 38400 bps i RS232—por-
ten. Ett vanligt 14400 bps modem fung-
erar alldeles utmérkt. Skall man faxa sa
finns det flera bra programvaror som
Qfax, STraightFax etc. Shareware pro-
gram finns ocksa och det som har mest
funktioner heter Coma.

Fraga sju lamnar vi 6ppen fo6r de som
vet mera. Det later roligt att kunna ko-
ra alla upplosningar pA EN monitor,
undrar just om man kan fa utdkad upp-
16sning ocksa...

mvh red
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Gor din egen ™,
SCART-kontakt! ™.

Hir ar lite enkla fakta om videosigna-
lerna mellan ATARI:n och TV:n/moni-
torn:

RF: Hir "bakas" krominans (firg), lu-
minans (bild), synk och slickpulser
(forkortas i fortsittningen FBAS-signa-
ler efter tyskans Farbe, Bild, Autast,
Synk) tillsammans med ljudet ihop
med en bdrvag. STns RF-generator
skickar sedan signalen till TV:n som en
vanlig "TV-kanal". Inne i TV:n filtreras
barvagen bort och signalerna sorteras
upp sa de hamnar pé ritt stille. Detta
ir det enklaste sittet att fa bild ifrdn
STn, dock ej med si bra bildkvalité.
Man kan sdga att det blir lite som att
"ga over an for att himta vatten”.
Komposit Videosignal: Hér finns ingen
barvag utan endast den “rena” videoin-
formationen; FBAS, ljudet gar redan sin
egen vag igenom apparaten. TV:n/mo-
nitorn behdver nu endast separera ut
FBAS-signalens olika signaler via de vi-
deoseparationskretsar som finns i de
respektive apparaterna. Resultatet ar
bittre med hogre bildkvalité #n med
RF-alternativet. Detta alternativ har ty-
varr danda en del nackdelar; s.k. "blod-
ningar” kan uppsta vid f6r mycket farg-
mittnad, i synnerhet r6d och bla kan
"smetas” ut utanfor konturerna i grafi-
ken. Det brukar synas valdigt kraftigt
vid anvdndandet av ritprogram.
RGB-Styming: Detta alternativ ar trots
alit det basta. TV:n/monitorn behéver
sjdlv inte separera ut FBAS-signalerna,
utan ST'ns egna grafikchips serverar vi-
deosignalerna pa "silverbricka" - "raka
ror” dnda fram till bildrérets réda, gro-
na och bla fargkanoner samt nédvéndi-
ga synk och slickpulser. Bildkvalitén &r
i jdmforelse med RF, som natt och dag.
Denna Iosning ihop med en Phi-
lips 8833 eller nagon annan scart-for-
sedd TV/monitor ar superbt. Narmast i
jémférelse maste nog bli ATARI:s egna
SC1224 eller SC1435.

En monitor ir att foredra bade for bild-
kvalitén samt att 6gonen till sist tar
stryk ndr man sitter f6r nira en
TV-skirm. Stryk med ovansidan av
handen mot en nystartad TV-skdrm sa
far ni se. Det magnetiska falten &r
ENORMA si ndra TV:in. En monitor
SKA vara skidrmad och jordad for dessa
magnetiska krafter. Att sitta {6r nédra en

TV KAN leda till en framtida elallergi!
Ténk péa det!

Kommentarer till ritningarna:

Fig.1. Denna kabel anvinds tillsam-
mans med modernare TV-apparater
med inbyggda sensorer f6r omkoppling
mellan FBAS-signal/RGB-signal.
ATARI:n skickar en signal till ben 16 pa
Scart-kontakten in till TV:n {6r att tala
om att den skickar bildinformationen
som FBAS- eller RGB-signal. Varfor det
ena eller det andra beror pa hur TV:ns
ingdngar dr gjorda. Denna 16sning an-
vinds oftast pa mycket avancerade
TV:apparater med flera funktioner i
samma Scart-uttag eller TV-apparter
med fler dn tva Scart-uttag {ex. Panaso-

nic eller SONY m.m.). Fjarrkontroller-

na till dessa avancerade apparater bru-
kar ha valknappar for vilken Scartutt-
gang som skall aktiveras, och dér kom-
mer blanknings-signalen pa ben 16 in.
Kolla manualen till Er TV noggrant f6r
mer information. Denna kabel anvénds
sdllan/aldrig till "rena” hemdatormoni-
torer t.ex. Philips 8833, for de har oftast
redan klart f6r RGB-mottagning.

Fig.2. Denna kabel anvénds till TV-ap-
parater som INTE har blanknings- sig-
nalmottagning (ldngt ord puh!), samt de
flesta hemdatormonitorer tex. Phi-
lips 8833. Oftast finns endast ett
Scart-uttag. Ett litet tips, OM man an-
viander kabeln i fig.1 pa en sidan hér
TV, sa uppstar det ett konstigt feno-
men, oavsett vad man laddar in tex.
desktopen sa ser hela bilden grasvart
ut och man kan nétt och jamt skdnja
desktopen igenom "diset”. -Att se pa TV
genom oljerék! var en av mina vinners
asikter. Blanknings-signalen kan alltsa
spela visa spratt for en icke blank-
nings-férberedd TV. Det ér alltsa INTE
fel pa Er TV. Anslut déarfor inte eller
klipp av anslutningen till ben 16. Ka-
beln i Fig. 2 gors alltsi UTAN blank-
nings-signal till TV med enklare eller
endast ett Scart-uttag, samt till hemda-
tormonitorer (Philips 8833, varfor jag
tjatar om den &r for att jag har mest er-
farenheter av den och dess tidigare
"sldktingar".)

Fig.3. Denna kabel fungerar i "alla vi-
der”, den fungerar pa samma sitt som
en videokameras anslutning till en TV.

forts. sid. 15
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NYHETER

Jaguarkontroller | CalTamaran for TT
pa STE/Falcon | Do

som tva tummar). Med det i din TT snabbas den upp fran
32MHz till 48MHz. Ett prisvirt alternativ till Medusa T40,
skriver man i ST-Computer dir tester har utférts av produk-
ten. Dock verkar den vara svérare att installera pa éldre
TTmaskiner, och kan fa virmeproblem. Hurida allvarligt
det &r vet jag inte. Priset ligger runt 1500:-.

Alla som &r lyckliga dgare till en Jaguarkontroller kan nu
ocksa anviinda den pa sin STE eller Falcon, tack vare ett
(onddigt) program kallat Power Mouse. Med det kontrol-
lerar du muspekaren med din Jaguarkontroller istéllet,
och du kan stilla in x/y-virden med sifferpanelen. For
dem som vill prova finns det pa tidningsdisketten f6r
detta nummer.

Ny version av GemView klar

GEM-View File MWork Extra MWindow

JAGCLOSE .GIF 640%512 ENERAL.GIF 112 GemView, det mycket po-

GEN-View | [ F:\KODAK. DSU\JAGCLOSE . GIF (fs-dithered) | GEM-View | | pudra bildvisnings- och
‘ : : bildkonverteringsprogram-

met har nu natt ver-
sion 3.8 joch vi borde skri-
va nagot om det faktiskt,
nigon gang framdver).
GemView klarar att konver-
o ‘ - SYNDAREN. GIF_64Bx512 tera mellan en massa bild-
AATARI® GER-Vien | F:\GRAFIK\SYADARER.G | format, tack vare sin mo-
o ‘ , ‘ duluppbyggda  arkitektur
ECMULTIMEDTA S ' i dir utomstiende program-
. merare kan gora och upp-
datera moduler for att ex-
empelvis konvertera till
JPEG, GIF, TIFF, TARGA
etc. Dessutom finns modu-
ler for att skriva ut, vrida
och vinda pa bilden och pa
andra sitt dndra utseendet
pa den. Har du ett litet sy-
! stem kan GemView ha
i : [GEN-Viex] : : = svart att trivas eftersom det
F1GRAF IKNGYNDAREN . G1 kraver en del minne, och al-

is a 640x512 GIF inage with 256 :nlnrs

Dxtherlng (Floyd-Steinberg) image.. . . .
T e L ‘:151104 4 la bilder kommer inte att vi-
l‘)ft;erln; {Floud- é::?:b:rg) inag:o.urs sas 1 bﬁsta upplﬁsnmg/fal'g-
'{GRZF{&(T!‘(EU%I‘!“SIF.“I processing! a:aa:as [ . - .

"is a 112x128 GIF image with 256 colors tillstind om du inte har en
Dithering (Floyd-Steinberg) image.

:da .
=\KBDnK°DSU\JnGCL09Ed nrocessingl BIQOIOS -] maskln som klarar det ‘ex-

I‘)s ﬁ Stilax (glﬁll‘; gnagebult;l %56 :olors F l
lt ering Y teinberg nage. ’
for lo ng and processingl 0:61102 7 alconj.
Fl\KUDﬁKMDSU\JﬂwuLRR_l.
is a 2560x242 nonochrone IMG-file

a8
‘*?Eﬁ‘éf!'}\,‘

Time for loading and processing! 6:00:30, 2

55| e r e | | B1996-535 [Grgner Weg =93)
3 S 5, by Dieter| 45768 Marl
S =3 1ebelkorn| (Germany)

AtariMagasinet nr 4 1994



man: Tar

L MEE

3

PBEC i PREFELS

Forbattrad Rainbow

Den nya versionen gar under namnet Rainbow II multimedia och berdknas
sldppas nu i december manad och kosta 745:-

Bland forbittringarna i bildstudion mirks 48 olika forstoringsgrader, nya verk-
tyg for bla. skuggning och mélning med simulerad vatten eller oljefirg, palett
som man nar frin tangentbordet, fler former och mera effekter till fyllfunktio-
nen.

Photo Studio har bl.a. fatt ett flertal nya effektfulla filter, forbattrade menyer
och realtidsforstoring. Alla studios har fatt inbyggd instruktionsbok, forbattra-
de skirmupplésningar for VGA, dndringsbara muspekare, forbéttrat Tabby-
stéd och flera bildformat (t.ex. GIF). T
Man har #ven arbetat fram en del nya studios. Sprite Studio fér animering av
egna sprites, Sound Studio for samplingseditering, Slideshow Studio dér du
kan gora egna bildvisningar samt ett spel, Domino 2000 som &r helt annorlun-
da fran ordinarie Domino {undrade just vad 2000 stod {or).

Skandinavisk distributér &r C-TEK pa tel 0451-24088. De kan dven informe-
ra om de uppgraderingar som giller.

/STraight BBS\
for NeST

Sedan nagra veckor tillbaka ansva-
rar STraight BBS for importen av
nitverket NeST till Sverige ifran
Danmark. NeST ér forumet dér Ata-
rister med modem kan (och vill) dis-
kutera allt om Atari. Nitet haller
mycket god kvalitet och har méten
pa engelska och dven pd svenska.
Det ldses och skrives fran olika de-
lar i védrlden som tex. England,
Tyskland, Frankrike, Australien,
USA, Tjeckien, Italien, Spanien,

Qorge, Danmark och Luxenburg.j

/Smart néit\

Det tidigare nimnda nédtverkspro-
grammet Smartnet finns nu i ver-
sion 2 och stédjer upp till fem dato-
rer samtidigt (Atari och PC). Man
kan numera dven kdra under MagiC
pa Atari, och Windows pa PC. Over-
féringshastighet seriellt dr max
115000 baud, och parallellt 640000
baud. Smartnet levereras med pro-
gramvara for Atari och PC, 5 meter
kabel, smartnetmodul och handbok

for ca 800:-.

Harddisknytt

SCSI-II-LINK

Hard & Soft's The Link har nu utvecklats och en ny produkt vid namn SCSI-
II-LINK finns tillginglig. Den har samma koncept som tidigare, man kopplar
in en kabel i DMA-porten och far ut en 50-polig SCSI-kontakt i andra dnden.
SCSIHII-LINK stddjer fullt SCSI-II-sprik (anvidnds i manga CD-ROM-spelare
for musik-cd och PhotoCD) och klarar paritetsharddiskar. En version for
SCSI-PRO-SLIM-LINE héarddiskar finns ocksa si man kan koppla adaptern di-
rekt pa hiarddiskanslutningen. SCSI-II-LINK fas med SCSI-Tools och dven med
CD-Tools om man sé dnskar. Pris ca 800:-.

HDDRIVER 3.5

Den nya versionen av denna harddiskdrivare stodjer nu den s kallade "Bus—
Arbitration” som anvénds i TT:ns och Falcons SCSI-port. HDDRIVER 3.5 st6d-
jer ACSI, SCSI och IDE, och har goda konfigurationsméjligheter {6r bharddis-
kar. Klarar dven DOS - kompatibel media. Paketet kostar ca 200:-.

Kolla in

disketien!

Med detta nummer av AtariMagasi-
net fir alla medlemmar en diskett
med medlemsregister och PD-kata-
log. Allt ligger i menyprogrammet
TOMS, varifrin du niar medlemsre-
gistret och alla PD-disketter som
finns hos oss. Anvdnd gérna med-
lemsregistret till att séka upp lokala
personer som har samma intressen
som dig (intressefilten &dr ej fullt
klara &nnu péa alla medlemmar).

Styrelsen Gnskar Er alla en riktigt

Qd Jul och ett Gott Nytt Ar! j
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For ett mycket bra tag sedan
sande vi med en enkdt med
tidningen (nr 2/93 med Star
Trek—bilden pd utsidan). Vi
fick faktiskt ganska bra re-
spons pd den, hela 123 svar
damp ner i brevlddan hemma
hos Patrick. Anledningen till
det bela var att vi ville veta
vad ni tyckte, och med hjalp
av en enkdt var det kanske
ldttare att svara dn att sitta
sig vid ett tomt papper och
skriva.

Enkiten dr som sagt inte som aktuellast
just nu, men vi har lovat att redovisa
svaren och sd gor vi. Dessutom var en
hel del fyllda med 6vriga kommentarer
och idéer som vi ockséd presenterar pa
sidan (hur har jag inte listat ut dnnu).
Det kan vil papekas att vi verkar for,
och har redan infort, minga av idéerna.
Exempelvis har sidorna paginerats i tid-
ningen, vi har en aterforséljarlista och
later aterforsiljare och andra annonse-
ra (radannonser ar gratis for medlem-
mar) och texten korrekturlises (oftast).
Vad géller medlemsregistret férséker vi
alltid f& med uppgifter om dator, intres-
sen och kunskapsomrade nér vi far nya
medlemmar eller pd paminnelseavier.

vi presenterar alla

Inom en snar framtid kan detta bli
komplett. PD - list—diskett finns att be-
stilla for 15~ och sidnds tillsamimans
med medlemsregistret ut till alla med-
lemmar en ging om éaret (med detta
nummer av AM).

Manga har onskat 6kad forséljning ge-
nom SAK, och dar vill jag tydligt poang-
tera SAKs policy. Vi vill inte agera ater-
forsiljare, vi har just fatt ett mycket bra
samarbete mellan aterférsiljare i Skan-
dinavien kallat ACC. Detta ger maxi-
malt utbud och support nér det giller
programvara och héardvara i Sverige.
Att di SAK som en anvéandargrupp sél-
jer artiklar gor ju oss mer som ett fore-
tag. Varfor skall vi silja nir det finns ett
antal som gor det runt om i Sverige och
som forsbker {orsorja sig pa det? Istillet
bor SAK verka for att ha koll pa aterfor-
siljarna, och l6sa enskilda kundtvister
och fors6ka pressa priserna, méjligtvis
via rabatter. Asikten var kanske rele-

ENKATER

vant {6r tidpunkten, just da fanns det
minimalt med aterforséljare sa jag for-
star.

Kommentaren om att BBSen skall flyt-
tas till Goteborg blev Pekka férundrad
over. Faktum ér ju att Floda (0302) och
Goteborg (031) har samma taxeomrade
for Telia och det spelar di ingen roll
var man ringer. Nu ligger BBSen dnd4 i
Partille (GGteborg) sedan en tid tillbaka
om det kan vara lugnande. Det kidnns
skont att sdga att jag mérker en upp-
gang for Atari, det dr annat &n hur
stimningen var for ett par ar sedan da
Atari Scandinavia lades ner och allt var
ode for en tid. Vara af-kontakter med-
delar att det siljs Falcon—datorer varje
vecka och da ér val knappast Atari na-
gon ddende dator? Vi kan och vi kom-
mer bevisa for omvirlden att Atari or-
kar och kan (varfér vara pessimist)! B

Rolf Johansson

TIDNINGEN

ling (51), Mer Programmering (47)

Mer text, mindre bilder (6)

nan (7)

innhallet OK, som det dr (23}, Mer musik (22), Mer gra-
fik (25), Mer spel&demos (13}, Mer DTP&ordbehand-

distributionen OK, som det ir (39), Oftare (63), Mer sil-
lan (1), Samarbete med SHN (19), med CCW (10), med an-

linespel (6), Fler Ansigallerior (2), Mer information (12)
filhanteringen OK, som det dr (15), Fri download for al-
la (3), Fri download f6r medlemmar (35), upp/ner forhal-
lande (5), Betalning (1)

layouten OK, som det &r {104), Mer bilder, mindre text (7),
KLUBBTELEFONEN

OK, som det ar (42), fast telefontid (40), Nyheter & info pa

svararen (22)

LOKAL(ER)

PD-BIBLIOTEKET

spraket OK, som det dr {54), Endast svenska (7), ok med
engelska (55), ok med tyska & franska (30}

priset OK, som det ir (58), Billigare (57), Dyrare (4)
lagringsmedia OK med 3M —disketter (75), Andra typer
av disketter (25) (noname (2))

urval OK, som det dr (32), Bort med for gamla pro-
gram (21), Behall gammalt (24), Utforligare beskrivning-
ar (61), Tydligare sortering i kategorigrupper (56)

BBS (gamia SAK BBS, fa svar pga dalig kunskap)
utbudet OK, som det &r {37), Fler brevareor (3), Fler lokala
(2), Fler net/echomail (1), Fidonet (1), Fujinet (2), NeST (4),
SAKnet (4), Funnet & Helpnet (1), Fler filareor (7), Fler On-

Nej, inga lokaler (17),-OK som det ér (29), I Goteborg (21), I
Stockholm (9}, I Malm$ (6), I Tibro, Stora Skedvi, Haninge,
Orebro alla (1)

FORSALINING

OK, som det ar (22), Ingen forsiljning av hardvara (2), Mer
forsiljning genom SAK (64}, Rabatter hos aterforsilja-

re (59), Sdlj litteratur (2)

Det totala antalet enkdter dr 123 och talen inom parenteser
visar det antal svar som gdller pd den d den specifika frdgan.
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Fria kommentarer fran enkaterna...

"Hurdan tidning vill ni gora? Ar det inte
sa att dom flesta som ar med i SAK har
gatt med for att fa sd mycket kunskap
som mojligt f6r sin Atari. Men inte tycker
jag att man har nagot att ldra ut och kan-
ske dven kinner sig dum for att fraga (gél-
ler mig). Jag har sjélv inget modem men
tycker att det bésta vore om vi istéllet for
en tidning anvéande oss av en BBS. Jag
tycker dven att en lokal kan vara kul,
men vad kostar det? Finns det nagon kul
ide om vad man kan anvéinda den till?
Hur skall den fungera, skall den vara 6p-
pen speciella tider? /726"

"Vore 6nskvirt med en forbéttring av
spréket, kanske tom korrekturldsning vo-
re tillimpbart.”

"Det dr nodvandigt med en mycket béttre
programbeskrivning i PD —biblioteket el-
ler vad sdgs om — vad &r
DU-NI-PRG??7?"

"Sidorna i tidningen bor pagineras.”

"Ordna gdrna med endagskurser pa en
l6rdag eller sondag i en for &ndamalet
hyrd lokal. D4 kan jag tinka mig &ka till
Goteborg om temat fér dagen dr intres-
sant.”

"Lat aterforsdljare annonsera i tidningen.
Detta ger kanske klubben en del pengar.
Ev. speciella priser fér medlemmarna.”

"Observera att alla mina svar ar upprikti-
ga, mina kommentarer &r dock nagot helt
annat! /216"

"SAK &r ett jattebra media for oss Ataris-
ter. Keep up the good work. Ni gor ett jat-
tebra arbete. /667"

"Hjélp oss att anvénda alla nyttoprogram.
Manualerna ir fér kortfattade, de tror vi
fattar men det goér vi inte.”

AtariMagasinet nr 4 1994
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"Detta beror i och for sig inte SAK direkt,
men jag vill 4nda séga det: Kan man inte
kicka AdAstra? Deras inblandning har in-
te direkt starkt Ataris stillning i Sverige,
snarare tvértom!”

"Vart tar Atari vagen?”

"Om PD -program har kommit i nya, for-
battrade versioner, bor de bytas ut.”

"Skriv mer om allt i tidningen, jag far ald-
rig nog!”

"Ge ut en katalogdiskett med alla PD -
program t.ex. i samband med varje SAK
mag. Lat disken vara valfri, vélj tex. i
sommar/hést numret om man vill ha ka-
talogdisketten till jul. Den bor inte heller
kosta for mycket, max 20 kronor, det blir
ju massdistribuering/kopiering av samma
original. Lagg gidrna pa ett bra PD—pro-
gram pé disken ocksa!"

"Béasta forslaget ndgonsin d&r Mona M-
Olssons ide att ha en medlemslista dér
folks specialintressen star. Da vet man att
man kan kontakta ndgon som vet nagot
om ett visst omrade. /Lars"

"Flytta BBSen till Goteborg!”

"Sluta skriva artiklar f6r nybdérjare om 1st
Word Plus och Basic (inkl STOS). Det
gynnar piratkopieringen att skriva manu-
aler” i tidningen. Dessutom tar det upp
massor av utrymme. Lit eventuellt ny-
borjare kopa kopior av gamla artiklar, sa
slipper vi andra ldsa samma saker om och
om igen i alla tidningar om Atari, sarskilt
med tanke pa hur fa dessa ér i Sverige.”

"Det dr mycket bra att man alltid kan fa
hjalp av er."

"Mera speltester i tidningen.”

Tack for alla svart? "




Foto: Lan Kovanen
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Rapport fran Skanemassan

Den 2—11 semptember var

det Hobby & Fritidsmadssa i
Malmé och SAK bestimde
sig for att medverka dir.
Det blev 10 dagar av dato-
rer, datorer, Jaguarer och
dter datorer samt en och
annan bhamburgare eller

film.

Massan holl till i SAABs gamla fabriks-
lokaler i. Malmé som var pa impone-
rande 12000 kvm (6100 kvm montrar) ,
varav var monter holl mattet 48 kvm (6
x 8meter). Fran SAK medverkade Ylva
Budsjo, Jesper Kock och undertecknad.
Per—Erik Peterson tog denna ging pa
sig rollen som representant fran 1la
Atariklubben (tack till Egon), som in-
formerade om attabitarsdatorer. ACC
bistod med Tom Thomason och Jan

12

Persson fran FPC, Bo Leuf fran Dagg-
skimmer och tvd representanter fran
Musik&Desktop. DISK1 hade sin be-
skdarda del av montern med Truls som
utsdnd. Hjilp kom ocksa fran CCW i
form av Jan-Anders Janson, Lars
Brinkhoff, Lari Kovanen och Martin
Budsj6. Dessutom fick vi besék av
Rickard Troedsson som efter lite 6ver-
talande lovade att inte prata om PC in-
om monterytan. Med andra ord ett re-
jalt gang som alla gjorde sitt bésta fér
att halla stamningen vid liv och infor-
mera om Atari till alla besokare. Totalt
besoktes massan av 132500 personer
och det mirktes speciellt pad helgerna
da det var en fasa att bege sig utanfor
montern i hopp om att finna mat!

Intresserade av SAK

Vi fran SAK fanns naturligtvis dar for
att informera om klubben, och vi fick
en del goda pratstunder med bade

medlemmar och andra som var intres-
serade. Folk frigade om Calamus, mu-
sikprogram och vart PD -bibliotek och
en dam kom ner med sin trasiga dator
som vi tog oss en titt pa. Det snackades
1 stort sett om allt man kunde géra med
Atarin, och vad man kunde {3
hjalp/stéd med fran SAK. Vi har redan
fatt in en del nya medlemmar tack vare
de foldrar som lag fér utdelning i mon-
tern, ett speciellt vilkommen till er!

Rterforsiiljare

Nar det gillde mjuk— och hardvara
fanns ACC pa plats. Falcon Pro Center
hade en Falcon i normalt skal. samt en
som var inbyggd i en stor tower-lada
med plats f6r extra harddiskar,
CD—-ROM etc. Det fick tom sittas upp
skyltar som papekade att det faktiskt
var en Atari, for folk trodde det var en
ordindr PC av utsidan att beddma.
Daggskimmer visade den programvara

AtariMagasinet nr 4 1994
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| bakgrunden ser ni SAK:s beskdrda del av montern, med et stort och fint ATARImérke pé
vdggen. Till vanster Kjell-Ake i kavaj och fill héger Bo Leuf med hénderna nedstoppade i

fickorna samt interaktiv blick i 6gonen.

som man ar agent for 1 Sverige, tex Ge-
neva/NEOdesk 4.0, GFA Basic och di-
verse annat. Musik&Desktop hade in-
riktat sig pa att visa skrivare och det
jag sag av utskrifterna var imponeran-
de och priserna mycket bra. Bland an-
nat visades en fargskrivare pa 600 dpi
med mycket god kvalité.

Vilddjuret

Falcon till all 4ra, men det var nog ett
annat djur som stal showen totalt. Det
jag pratar om ar JAGUAR. DISK1 hade
(forutom LYNX-II med spel) fyra Jagu-
arer staende (FPC hade en vilket ger to-
talt fem — faktiskt), som visade Cyber-
morph, Crescent Galaxy. Tempest
| 2000, Brutal Sports Football, Evolution
Dinodudes, Raiden och Wolfenstein
3D. Tempest 2k (sedvanlig forkortning,
k star f6r kilo) var nog det som blev po-
puldrast bland besokare och utstallare.

Dess dunkande technomusik drog vi ut
via forstarkare och spelade med lagom
hég volym i montern. Bestkarna fraga-
de var CD-skivan fanns som vi spela-
de... Yiva blev totalskadad av musiken
och vad kan man vinta sig med samma
musik i tio dagar, tic timmar om da-
gen. Till raga pa allt blev hon forkyld
och det blev de andra med (jag fick
mitt straff nar jag kom hem). Hurvida
det berodde pa magnetfilt eller bakte-
rier kan man alltid diskutera.

Nintendo holl till bredvid oss och hade
sina spelmaskiner uppsatta i inglasade
spelomater. Man visade fantastiska
mojanger som mdjliggjorde koppling
fran GameBoy till TV. Om jag later par-
tisk sa ar det for att jag helt enkelt tyck-
er att Jaguar ar en béttre och mera pris-
viard maskin dan Nintendos.

De som ville uppleva en virtuell verk-
lighet (VR) kunde fa prova pa detta
bredvid Nintendo. Detta var betydligt

__ Allas er chefredaktér star och blickar ut dver mon-
tern. Vi hade en maskinpark bestdende av Mega
STE4 med SM124 och SC1224, en Mega ST4 med
SM124 och SLM804. Dessutom fanns 1AK bredvid
med en PC (som anvéndes som héarddiskplats) och 2
st 130XE med disketistation, multinterface och
sio2pc interface. Klas Krantz kan ju bli néimnd efter-
som han skrev ut folieskyltarna.

mer lockande och naturligtvis under-
sokte undertecknad och andra denna
verklighet. Forst steg man in i ett av-
griansat omrade med mjuka skydd (sa
man inte ramlar utanfér nir VR griper
tag) och sedan tog man pa sig lattvikts-
hjdlmen. Den var faktiskt mycket latt,
annat dn vad Z-TV:s VR-maskin kan
gora ansprak pa (en sddan maskin stod
uppstalld pad annan plats). Kontrollen
fattade man 1 handen och s bar det av.
Men s& jattespannande var det inte.
Uppdateringen pa grafiken var lang-
sam, synfiltet begrédnsades i och med
tva displayer (en for var 6ga) och man
sag svarta kanter runt. Inte alls som i
verkligheten, tyvéirr. Men arrangorerna
papekade att gardagens VR-maskiner
var dnnu langsammare och att detta
minsann var mycket snabbt. VR har en
bit pa vag till ren verklighet enligt mitt
tycke [ndmnde jag att Jaguar far en
VR -hjalmtillsats inom kort?).
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Det fanns annat pa méssan ocksa. Den
frusne kunde besdka "Tropisk Varld”
dir man botaniserade bland fargglada
fjarilar, hériga spindlar, vata fiskar och
svettiga miassbesokare. En stor delhall
var dgnad bilar och hér hittade flera si-
na "drémak"” i form av veteranbilar el-
ler en 20-meterslimousin med swim-
mingpool. Naturgodis var populért och
spisades av flera utstéllare, bland annat

jag.

Utelivet

Absolut inte. Glom det direkt. Ok, vi
sag en film pé bio en kvill (négon bor-
de gbra nagot at parkeringsproblemen i
Malmés innerstad) och nagra behagade
aka over till Tyskland och prata med
aterforsaljare i Kiel. Vi andra arbetade
hela dagama och orkade inte med né-
got annat nar kvillen kom. Jag sig pa
MTYV, Pekka och Jesper rotade i ndgon
gammal 800XL och Ylva lag sakert och
sov. Resten spelade pa LYNXen eller Ja-
guar, eller sov i bilen.

Sd var det slut

Det ar fantastiskt hur snabbt allt gick.
Sista dagen (s6ndag) vid méassans totala
slut sa allt “swipp!” och alla var i gang
med att packa ner vad som tidigare va-
rit varor, hyllor, skyltar eller lampor.
Man grat en liten skvitt och gav sig
ivig med bilen hem till Géteborg igen.
Skanemaissan var nagot mycket trevligt
och unikt som vi alla kommer att min-
nasi alla fall nagra ar framéver. B

Rolf Johansson

En synneriigen glad méssdeltagare, Bo Leuf, ler for kameran.

USUDAOY 1D 10404

En av favoritlunchema avspisas i lugn méssmiljo: pasta med kolsyrad dricka.

Blot skanetraff i Nobbelov

Lordagen den 29 oktober klock-
an 1500 var Skanetriffen utlyst till och
visst dék det upp folk, om &n inte s&
manga. De som var dar, dvs. Claes
Holmerup, Bill Andersson, Dag Dao
och Jesper Kock (plus Bertil Jagard,
Per - Erik Peterson och Rolf Johansson)
fréjdades over flera koppar kaffe och
smi kex och kakor (férutom jag och
Claes, som drack Cola istillet — tack
och lovl!).

Mellan all féda diskuterade vi mdjlig-
heterna till lokalavdelning nere i Skéine.
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Vi verkade alla vara pa det klara med
att eventuell lokal skall finansieras av
Skineavdelningen sjélva, precis s som
det blir om lokal i Géteborg blir aktuell
nagon gang. Det krivs naturligtvis tid
och vi kom fram till att det hela bdr
tinkas igenom. Darfor skall de som
triffats i Nobbelov strila samman och
sjalva diskutera och tinka igenom vad
man egentligen vill. Trots att sa fa dok
upp den regniga lérdagen tror vi att in-
tresset ar stort for lokala aktiviteter, ba-
ra nagonting visar sig finnas (ex. en lo-

kal som man triffas i regelbundet, och
diskuterar, testar program, temakvillar
mm). Representanter frin Skine kom-
mer upp till &rsmotet for att diskutera
dar ocksa.

Vidare information frin Skaneavdel-
ningen kommer att finnas i tidningen
eller via lokala utskick till medlemmar
i naromradet. Hall korpgluggarna Gpp-
na! H

Rolf Johansson
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'f % zo T\'_‘ COME Y. SN ter WINX.CPX. Denna CPX ldgger man i sin CPX-folder. I CPXen
L 128 GROUND ; kan bara ett fatal instillningar goras. De flesta instdllningar gors i
/ c i% - 1 filen WINX.INF. For de som inte vill ga in och dndra i denna
P 12l_- L inf-fil bifogar jag den inf-fil som jag sjilv anvidnder pa tidningsdis-
Y 19)-~ i ketten. Den ursprungliga inf-filen dr omdopt till WINX.INX.
T = A
e 7= R Den som vill anvianda den ursprungliga inf-filen méste forst énd-
2 zl- N ra namn pi den och sedan ta bort "min" inf-fil ur autofoldern och
Vv 2‘ = AIDIO IN L-R i stéllet kopiera in den omddopta filen. (Mer om hur man éndrar i
\r—— — inf-filen nedan.)
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KJIockpuls i s 10Bomm ™ O +FAGB grdn jord De forbittringar man fér tillgdng till beror pa vilken TOS-version
B i oo 12 J - :; """ _'_‘fgag:gz man har i sin dator (egentligen vilken GEM-version man har). Al-
Data jord -- 14 -4 - : 15 . REE 16 la finesser far man bara tillging till i de hogsta versionerna. Har
Blanking ------- 16 pmm R —-Video jord man TOS 2,XX far man tillging till de flesta funktioner. Hir finns
Blanking jord - LN R P Video ut alltsi ytterligare en anledning for alla att uppgradera till TOS 2,6
Wigpin=smmesmem—— 20- ;——2, ___________________________ Chassi (618 (giller de som har ST eller STE). Winx anses till och med vara s4
I bra att man hos vissa handlare kan képa TOS 2,6 med Winx in-
’ Bildskarm byggt.
Q’ 1 - Ljudut

2 — Komposit videosignal g 7
(om Tv-uttag finns) 8 5
3 — Allmant anvand utsignal 72 ?

4 — Monokromsensor

WINX

som finns for oss ataridgare. (Som en ironisk kommentar kanske
jag kan siiga att vissa ataridigare tycks anse att alla program é&r gra-
tis. I fallet med Winx dr detta dock sant, programmet ir inte ens
shareware utan helt gratis.)

Installation

Installationen av Winx dr mycket enkel. Forst kopierar man filer-
na GEMRAM.PRG och GEMRAM.ENV till autofoldern. Direfter
kopierar man filerna WINX.PRG och WINX.INF till autofoldern.
Det ér mycket viktigt att Gemram kopieras till autofoldern fore
Winx. Det medfoljer dven en CPX i paketet som lampligt nog he-

Med Winx fiar man pl6tsligt nytta av bidda musknapparna. Vins-
terknappen aktiverar vissa av funktionerna hos Winx medan h-
6gerknappen later dig hantera GEM-fonster "som vanligt”. Da

5—Ljudin 5 . ¥ - &
6 — Gron 10— BiA man trycker ner vinsterknappen och Winx blir aktivt dndrar
7 - Rod 11 — Monokromsignal

8-+ 12V(10MA) 12 — Vertikal synkronisering forts. sid. 31

9 — Horisontell synkronisering 13 - Jord

Fig. 1 och 2 ger hogre bildkvalité, me-
dans fig.3 kan som forut beskrivet "bléd
da 6ver” i fargerna (rod och bla).

Fig.4. For den nyfikne si har jag tagit
med en ritning 6ver bade ATARI:ns
monitorkontakt och Scart-kontaktens
anslutningsstift.

Scartkontakter och ATARI-monitorkont
takter samt kabel och motstind gar att
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bestilla fran ELFA eller ifran nagon
vilsorterad elektronikhandel. ELFA's
bestnr.  for  Scartkontakten  ar:
42-082-11, 12.35:-, ATARI-kontakten:
42-209- 92, 16.20:-, sladd: 55-716-82,
17.55:-/m, alla priser exl.moms. Mots
stinden bor nagon TV-reparatér pa
bygden dér ni bor ha for na'n tia. Den
kostnadsmedvetne ser nog rdtt sa

snabbt att man kan spara pengar pa att
bygga sin egen monitorkabel mycket
billigare an att kdpa en fardig. En férdig
kabel kostar ca. 250-350:- Kanske nagot
att pyssla med i juletider, till julklapp
eller dntligen fa prova spelen med béttr
re bild pé julaftonsnatten. M

Bengt Adolfsson
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Fi atariprodukter har vil haft
sddana hoga forvintningar pd
sig som Jaguaren. Aterigen var
Atari forst med en revolutione-
rande nybet, denna ging en
64— bitars spelkonsoll och detta
faktiskt innan de flesta av de
andra konkurrenterna hade
Lyckats f@ fram ndgra 32—bitars
konsoller. Atari kallar inte Ja-
guaren for spelkonsoll utan for

ett 64— bitars interaktivt multi-

mediasystem (detta stér till och
med tryckt pd sjglva maskinen).
Man bar val valt att undvika
ordet spelkonsoll eftersom detta
automatiskt ger associationer
till smdbarn som sitter och spe-
lar Mario Bros eller Sonic the
Hedgehog. Atari har nog en nd-
got dldre malgrupp i tankarna
Jor sin nya spelmaskin.

Vilddjuret ar

S4 det var med andra ord med viss
férvantan man styrde kosan mot sin
lokale Jaguar-—aterf6rsaljare. Jaguaren
ligger forpackad i en ganska snyggt
designad lada. Pa framsidan ser man
de tvéd lysande jaguardgonen plus lo-
gon med rivmarket i slutet pd Rt (i
ordet Jaguar). Pa ladans baksida finns
det skdrmbilder frdn nio olika spel
plus lite beskrivande text pa engelska
och franska och en bild pd maskinen
och handkontrollern (joypaden).

Utseende

Inuti lddan hittar man sjilva maskinen
som sitter i ett futuristiskt designat skal
som det sd vackert heter. Det ar svart
att beskriva vad sjalva ladan liknar —
kanske ndgon form av flygande tefat
eller rymdskepp. Pa ladan finns an-
slutningar fér tva stycken joypads pé
fraimre kortsidan. I bakre delen av
oversidan stoppar man in spelkasset-
ten som &ar f8rvanansvart liten bara
cirka 10 X 9 centimeter. Pa baksidan
finns anslutningar for vanlig antenn-
kabel, en 24-polig audio/video—port,
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en DSP-port och anslutning fér 9V
likstrom (AC/DC-adapter medfdljer).
Sjalva joypaden ar cirka 16 X 12 cm
och ergonomiskt designad. Jag har ti-
digare bara haft daliga erfarenheter av
andra joypads vid de fataliga tillfdllen
som jag har hallit i ndgon. Jaguarens
pad har jag dock an sa lange bara lov-
ord fér. I de tva spel dér jag hittills har
anvant den har den varit ett perfekt
interface. Man tanker ndstan inte ens
pa att man haller den i hianderna.

Man har (som vanligt) ersatt sjilva
joysticken med en rorlig platta som
man kontrollerar med vénster tumme.
Det finns tre stycken réda eldknappar
miarkta A, B och C. Dessa skots med
héger tumme och sitter sa utmarkt till
att man latt kan flytta mellan dem.
Mellan kontrollskivan och eldknap-
parna sitter tva avldnga knappar
mirkta PAUSE och OPTION. Under
allt detta hittar man tolv knappar som
fungerar som ett slags numeriskt tang-
entbord. Dessa ar markta med siffror-
na 1 till 9 plus * och #. Dessa tangen-
ter ar givetvis fritt programmerbara
och till spelen brukar det medfélja en

Foto: Jonas Hellsborn

lost!

liten plastskiva som man lagger ovan-
pa tangenterna och som visar vad
knapparna i just det spelet har for
funktion. En helt genial idé maéste jag
saga.

Ovrigt

I lddan ligger ocksa ett litet instruk-
tionshifte pa fyra sprak. Denna lilla
manual ar alldeles {6r kortfattad och
jag hade girna sett att man t.ex. hade
haft med specifikationerna  for
A/V—-utgdngen och DSP-porten. Vida-
re hade det inte skadat att ha med sjal-
va de tekniska specifikationerna for
Jaguaren. Den enda kabel man fér
med ar en antennkabel avsedd for
uppkoppling mot TV. Har skiljer sig
val inte Atari fran andra tillverkare va-
re sig av konsoller eller datorer men
jag ar anda lite kritisk till detta. Detta
ar nagot 6verdrivet som att silja en
mycket bra CD-spelare och sedan
skicka med en staltrad fér anslutning-
en till forstarkare.

Denna antennkabel ger mycket simre
bild och ljud an vad maskinen ar kapa-
bel till. Man blir alltsé tvungen att ko-
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pa en extra kabel eller tillverka en
sjalv. Den scartkabel (f6r TV-anslut-
ning) som jag kOpte kostade knappt
200 kronor. Sedan har jag sjalv gjort
en RGB-kabel {6r anslutning till min
monitor sd nu har jag en suverédn bild
pa bade pa TVn och monitorn. Ljudet
skickar jag direkt till min férstarkare.

Tekniska specifikationer

Jaguaren har fem processorer som
finns i tre chips. De tva huvudchipsen
kallas Tom och Jerry. Tom &r ett 64—bi-
tars grafikchips som innehaller tre pro-
cessorer: en grafikprocessorenhet, en
objektprocessor och en blitter. Jerry ar
ljudchipset och innehaller en 32-bi-
tars digital signalprocessor. Den femte
processorn ar en vanlig Motorola
68000 med klockfrekvensen 13,3 MHz
som anvands {o6r Gvergripande kon-
trollprocesser.

Jaguarens RAM ar pa 2 MB. En spel-
kassett kan innehalla upp till 6 MB in-
formation. Om denna information
dessutom &r packad kan den i uppack-
at skick motsvara nastan 50 MB data.
Ménga visuella effekter finns inbygg-
da redan i hardvaran f6r att underlatta
for spelprogrammerarna.

Cybermorph

Ett spel medfdljer ocksa da man képer
en Jaguar. Det ar spelet Cybermorph
som ar mycket mer &n bara ett utfyll-
nadsspel. Spelet ar en ganska lyckad
kombination av flygsimulator,
shoot—em-—up och strategi. Aterigen
ser man att Atari med Jaguaren véan-
der sig till en nagot mognare publik dn
vad attabitarskonsollerna gor.

Bild fran det medfsljande spelet Cybermorph.
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Bakgrundshistorien i spelet ar i kort-
het f6ljande: det onda Pernitiaimperiet
forsoker lagga under sig hela galaxen.
Planet efter planet tvingas underkasta
sig det ondskefulla imperiet. De goda
krafterna i galaxen (som du sjalv givet-
vis tillhér) har uppfunnit nya mycket
kraftfulla vapen. Dessa vapen har er-
dvrats tillsammans med en del veten-
skapsmin av pernitianerna. Dessa var-
defulla tillgdngar innesl6ts sedan i gu-
la kapslar av pernitianerna och place-
rades pé olika planeter i galaxen.

Du éar pilot pa en Cybermorph Trans-
mogriffon, ett enormt avancerat at-
tackplan som ar unikt i sitt slag och
alltsd bara finns i ett enda exemplar.
Du maste underska varje planet och
hitta och plocka upp alla kapslar som
ligger utspridda. Till din hjalp har du

Det &r som mullimediasystem Atari
vill marknadsféra Jaguaren, inte som
spelkonsol.

en holografisk underrattelseagent kal-

lad Skylar. Hon ger dig viktig informa-

tion da du flyger 6ver planeterna (som

‘tex. att du just flugit in i en bergvigg

/red). En radarskdrm visar dig ocksa
var kapslarna finns och dina fienders
positioner.

Nir man har hittat alla kapslar pa en
planet flygs man i ett rymdskepp till
nista planet, och sé vidare. Galaxen ar
indelad i fem sektorer och varje sektor
innehaller atta planeter plus en "slut-
planet”. De atta planeterna kan beso-
kas i valfri ordning och forst nir man
har klarat av alla tta far man tilltrdde
till slutplaneten. Klarar man av dven
den ges man koden till nasta sektor sa
att man inte hela tiden skall behdva
starta spelet fran bérjan igen.

Bedomning

Kontrollerna i Cybermorph ar mycket
val valda och efter bara nigra minu-
ters 6vning har man inte lingre nagra
problem med att styra skeppet. Grafi-
ken ir den vanliga vektorgrafiken av
forklarliga skil, det 4r den enda typ av
grafik som kan uppdateras tillrackligt
snabbt for att en flygsimulator skall bli
trovardig och fa hégt spelvarde. Lju-
deffekterna ar sparsamma (eller kan-
ske snarare inte dverdrivna) men till-
rickliga. Lyssnar man pa Skylars rost
hor man verkligen att det ar frdga om
16 bitars—ljud. Ménga brukar trottna
pé att lyssna pa hennes rad och sténga
av hennes rost, dock inte jag.

Fastin spelet om man liser min be-
skrivning kan tyckas ganska begransat
ar sa inte fallet. Man f6rvanas over
programmerarnas  uppfinningsrike-
dom dé det galler att hela tiden mata
en med nya utmaningar. I borjan ar
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planeterna givetvis ganska latta att
klara av - det ar bara att dka in,
plocka upp kapslarna och ge sig av
igen. S4 sméningom 6kas problemen
alltmer. Vissa kapslar ar inbyggda i
byggnader och syns da inte pd radar-
skarmen. Vissa omraden ar helt om-
givna av berg och kan inte nas pa an-
nat sitt 4n genom teleporterare. Din
radarskdrm stors elektroniskt vilket
gor att du inte ser nagot pa den. Du
maste da leta upp den fiende som har
storsindaren ombord och eliminera
denne. Som sagt variationerna ar stora
mellan de olika planeterna.

Jag har val egentligen bara ett storre
klagomal angdende spelet. Man maste
spela alltfor lange innan man far ko-
den till ndsta sektor. Det tar minst en
timme att klara av atta planeter plus
en slutplanet och f{orst darefter far
man koden till ndsta sektor. Misslyck-
as man pa slutplaneten tar det alltsa
en timme innan man far chansen att
klara av den igen. Jag hade f{oredragit
att man hade halverat antalet planeter
per sektor och dubblerat antalet sekto-
rer i stallet. Inget liknande spel som
jag har spelat har tagit mer an en tim-
ma att spela igenom helt och hallet
fran boérjan till slut och man har dnda
tyckt att det har funnits tillrackligt
med utmaningar. Man kan ju dven se
det hela positivt och sdga att Cyber-
morph dr fem ganger storre dn de fles-
ta liknande spel.

Slutord

Tittar man pa Jaguarens specifikatio-
ner och pa kvalitén pa de spel som
finns till den har Atari har en saker
vinnare. Tyvarr ar det dock sa att i
"den verkliga varlden” betyder kvalité
ofta ganska lite. For att lyckas maste
framfor allt ett foretags marknadsfo-
ring fungera perfekt. I marknadsforing
handlar det inte bara om att sprida
god reklam f6r sig sjalv. Det handlar li-
ka mycket om att bemdta konkurren-
ternas fortal och l6gner. Atari har ju
inte namn om sig precis att vara mas-
tare pa marknadsféring och PR. Det
verkar dock ha skett en viss uppryck-
ning i samband med Jaguarens lanse-
ring. Jag 6nskar verkligen att Jaguaren
far den stora framgang som den ar
vard. B

Ulf Hogberg
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Spellistan

Foljande titlar dr under utveckling just nu. Over 150
olika utvecklare finns pa spelfronten till Jaguar!

Kommande spel till Jaguar

Air Car Wars

Al Michaels Announces Hardball
Apeshi— (working life)

Arena Football

Assault

Bases Loaded

Battlechess (cd-rom)
Battlemorph: Cybermorph 2 (cd—rom)
Battlewheels

Battlezone 2000

BIOS Fear (cd—rom)

Blue Lightning (cd—rom)

Brett Hull Hockey

Bubsy

Bum Out

Cannon Fodder

Casino Royale

Center Court Tennis

Chaos Agenda (cd—rom)
Charles Barkley's Shut Up and Jam
Checkered Flag Il

Cisco Heat

Club Drive

Commando

Creature Shock (cd—rom)
Defender 2000

Demolition Man

Dinodudes |l

Doom: Evil Unleashed

Double Dragon 5: The Shadow Falls
Dragon—Bruce Lee Story
Dragon's Lair (cd~rom)
Dragon's Lair Il (cd—rom)
Droppings

Dungeon Depths

European Soccer Challenge
Evidence

F1 Racer

Flashback

Freelancer 2120 (cd—rom)
Galactic Gladiators

Gunship 2000

Hammerhead

Highlander

Horrorscope

Hosenose and Booger (cd—rom)
Hyperforce

Indiana Jags

Iron Soldier

Jack Nicholas Cyber Golf (cd-rom)
Kasumi Ninja

Kick Off 3

Legions of the Undead
Lester the Unlikely

Lobo (cd-rom)

Mad Dog McCree
Miniature Golf
Mountdin Sports
NanoTermror

Nerves of Steel
Neurodancer (cd-rom)
Oracle Octave

Pinbdll Fantasies
Rainbow Warrior

Rally

RayMan

Return to Zork (cd—rom)
Rise of the Robots
Robinson's Requiem (cd—rom)
Ruiner

Soccer Kid

Space Ace (cd-rom)
Space War

Star Battle

Super Off-Road
Syndicate

Theme Park

Tiny Toons Adventures
Troy Aikman NFL Football
Ultimate Brain Games
Ulira Vortex

Valus Force

Varuna's Forces (cd—rom)
Virtual Warriors
Virtuoso (cd-rom)
Visual Impact

White Men Can’t Jump
World Class Cricket
World Cup Soccer
Zool 2

Zzyorx I

Finns ute redan:
Alien vs. Predator
Brutal Sports Football
Crescent Galaxy
Cybermorph
Evolution Dino Dudes
Raiden

Tempest 2000
Wolfenstein 3D

Kélla: DISK1
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Sa var det da. Nummer 1 1985 och nr 2
1986. Ndsta dr &r vi inne pd tionde aret for
var medlemstidning, om &n i féréindrat namn.

SAK fyller 10 ar 1995!

1995 fyller SAK 10 éar, egentligen sa
fanns klubben redan 1984, men di ba-
ra som en klubb for inbordes beund-
ran. Den officiella starten var 1985, da
postgirot Sppnades. Vi var tre Kkillar;
Bengt, Lars-Gunnar och jag som starta-
de SAK, L-G var ordférande, Bengt var
sekreterare och jag kassor.

Efter nagot ar slutade Bengt och det
blev en jobbig tid eftersom medlemsan-
talet 6kade och det blev mer att gora.
Da kom riddningen: familjen Anders-
son, dv.s. Kent och Asa, tva hingivna
Atarister som nu efter manga ars tjanst
har limnat styrelsen for nya och yngre
féorméagor. Desutom passade den 6vriga
styrelsen ocksé pa att avga utav samma
skill. Jag hoppas att de nya klarar sina
forutsatser med att skaffa klubblokaler,
starta kurser och si vidare, det ar ett
tufft jobb som de har framf6r sig.
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Ni som var med frdn bdrjan kanske
kommer ihdg de férsta tidningarma?
Om inte si kan ni se dem hér pa sidan.
I det forsta nummret kunde man lisa
en artikel som hette "Om méss, ddel-
stenar, gudabilder och mycket annat.”
Den handlade bl.a. om en framtidsma-
skin, ATARI 520 ST som skulle komma
ut pd marknaden om néagot ar. Forfatta-
ren Bengt Ekenberg kallade musen for
"direktors-joystick” och hade inte
mycket tillvers for ikoner och andra
fonster-aktiveteter. Han tyckte bara det
var gulligt skrdp. Man undrar om han
har samma asikt idag, 10 ar senare.
Desutom kunde man lisa om var data-
bas, och vart programutbud. Nr tvéd ha-
de bl.a. en artikel om Basic 2, ditidens
stora begivenhet.

Tank vad tidningen har utvecklats sen
dess, da gjordes den med en enkel ord-

behandlare och en matrisskrivare, och
trycktes pd en kopieringsmaskin. Idag
anvinder man Calamus, laserskrivare
och tidningen trycks pa ett riktigt
tryckeri. Dessutom kan man ha bilder i
tidningen, vilket inte gick pa "den gam-
la goda tiden".

Vi far hoppas pd 10 nya goda ar for
SAK och ATARI, men det ser morkt ut,
PC-maskinerna gar ner i pris, program-
men blir bittre, maskinerna snabbare.
Ge inte upp, hill fast vid din dator, du
har en bra maskin. Bl

Jonni Rutgersson

PS. Vi kommer med all sdkerhet att jubi-
lera med ndgon form av aktivitet eller lik-
nande ndsta dr. Lds mera inom kort om
detta! DS.
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Zoonm Options

MESSE.PAP

PAPYRUS File Edit Text Style Special ETIE
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dara kot ner rog =

Atarin, cchwad E %%

drar sorn 13z £

:Il’apyrus - ordbe

iTanker du bara kipa ett prograrat

o

Line style...

. Fill pattern,..
Orientation... X s
Attributes... A, =
Picture Size... Al

Picture Window... 9B

ill din ATARI 1 jul 58 kép Papyrus,

il

MNumber Fad

(iéﬁﬂurmal

r Signum!2

Compatitle

Functi

Fe_ 1| CF=

=]

FE ]

urder 1talie | ootiine

Liakt Zuper £ Redran

Cooper Bitstream

Charte=rBitstr=am &

Dutch 801

Siss (3]

B show [ Hark ] 124]

[0k | [cancel] [ Load... |

[eeply ] [

O M Violet
M Yellow

Kollagé av Rolf Johansson

Papyrus — ordbehandiaren med stort 0

Det finns vissa program som
man fattar tycke for direkt.
Papyrus blev storfavorit re-
dan efter en timmes testande.
En mer latthanterlig och
kraftfull ordbebandlare far
man leta efter. Att den sedan
finns 1 GEM- miljo gor inte
saken samre. Pyttemjuk slang
dig 1 vaggen!

anker du bara képa ett program

till din ATARI i jul sa kép Papy-

rus. Visst finns det sddant man
saknar eller man 6nskar kunde varit
gjorda pa ett annat siatt men program-
met dr redan nu en hdjdare och vil
vart sitt pris. Dessutom haller tillverka-
ren ROM Software pd med en ny ver-
sion dar manga testares 6nskemal kom-
mer att finnas med. Det dr en svensk
version pd G men undertecknad kunde
inte halla fingrarna i styr och inforskaf-
fade darfér den engelska versionen.

Bra manual

Manualen ar trevligt skriven. Jag hade
inga problem med att f6rstd den engel-
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ska manualen. For en gangs skull finns
det bade en ordentlig innehallsférteck-
ning och ett index i bokstavsordning sa
man hittar litt. Férst far man en intro-
duktion till programmet dér Papyrus
speciella grundlaggande egenheter gas
igenom. Diarefter {oljer ett kapitel som
ar upplagt som en forsta lektion dar
man lar sig lagga upp ett eget doku-
ment, justera det efter eget huvud, spa-
ra och sedan skriva ut. Slutligen har
man lagt in en utmirkt referensdel som
ju alltid till slut blir den del man anvén-
der mest i en manual.

Latt att installera

Programmet dr latt att installera. Man
foljer bara instruktionerna i manualen
och later installationsprogrammet skéta
resten. Dock kan man missforsta instal-
lationsprogrammet om man f6ljt radet i
manualen och gjort egna arbetskopior
att installera programmet fran. Det ar
inget som man inte med lite tankeverk-
samhet kommer forbi men kan vara li-
te férbryllande f6r nybérjare.

Snygg i GEM-miljo

Papyrus ar mycket trevligt att titta pa.
Det ar en bra och 6verskadlig upplagg-

ning som himtat mycket ifran 1st Word
och Word {6r Windows (ursdkta svor-
domen). Det mesta ligger i fonster vil-
ket gor programmet lampligt att kéra
under multitasking. Om inte standard-
upplaggningen av Papyrus passar, av
ndgon anledning, kan man flytta eller
ta bort de olika fonstren efter eget be-
hov.

Som alltid nér det galler GEM-program
s& arbetar man i grafikldge fran bérjan
men utan att forlora i skdrmuppdate-
ringshastighet. Det gér att man latt och
utan problem kan zooma in eller ut {or
att kunna se mer eller mindre av doku-
mentet respektive storre eller mindre
forstorade objekt under arbetet. En sak
som jag speciellt gillar med Papyrus ar
dess sidbrytningar. Gl6m alla kryptiska
markeringar i vanstra marginalen. Har
ar det ett verkligt pappersavslut med
pafoljande nytt papper man ser pa
skdrmen. Man ser till och med en del
av "bordet” under mellan arken.

Skulle man si smaningom tréttna pa
att dra i rullgardiner sa kan man anvan-
da snabbkommandon som finns till i
stort sett allt. Jag rdknade dom till 126
stycken. Skulle inte det rdcka kan man
ocksa definiera om funktionstangenter-
na till att bdra vissa speciella stilar
m.m.
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Kraftfulla layout-verktyg

Egentligen ar Papyrus mer dn en ordbe-
handlare. Layoutmdjligheterna i pro-
grammet gor det till ett enklare DTP-
program faktiskt. Man kan utan vidare
gora en personaltidning eller ett klubb-
blad i Papyrus och fa det hur snyggt
och vilbalanserat som helst. Att lagga
upp flera spalter ar en baggis och da
kan man ocksa fa texten att flyta runt
en bild t.ex. Papyrus kan lasa in bilder i
flera olika format och bilden hamnar
likt texlen i en egen ram som man se-
dan kan flytta lite som man vill. Det
finns inbyggda funktioner fér ramar
och linjer och man kan vélja pa flera
olika fyllningar om man behéver det.
Tillsammans med den gedigna fonthan-
teringen ger de ett trevligt DTP-pro-
gram for enklare layoutjobb. De avan-
cerade uppgifterna som stérre tidning-
ar och dyl. boér man dock anvédnda an-
dra program for att géra.

Dokumentmallar

Dokumentmallar ar ett odndligt tema
som gor ordbehandlingen mer ratio-
nell. Tex. kan man gora en betal-
ningspaminellse till medlemmarna som
en dokumentmall dir man ligger in
fasta falt for vissa uppgifter. G6r man
dessa falt till datafélt och déper dom till
samma namn som respektive falt heter
i medlemsregistret kan man sedan
plocka uppgifter frain medlemsregistret
— i det har fallet namn, adress och
medlemsnummer — och lata Papyrus
skriva ut en paminnelse fér varje per-
son i registret vars medlemsskap har
gatt ut.

PAPYRUS File Edit Text Style Special

Object

Man kan ocksd gora prydliga faxblad
med Papyrus med hjalp av mallfunktio-
nen. Da lagger man ut fasta falt dar
man ska skriva in faxnummer, motta-
garnamn och drende. Filtet fér faxda-
tum fyller Papyrus i sjdlv om man sagt
till om det.

Sjalvklart kan man n&ja sig med att
stilla in pappersstorlek, marginaler, hu-
vud- och fot, paginering och antalet ko-
lumner i sin dokumentmall. Just hu-
vud- och fothanteringen dr mycket en-
kel och latthanterlig. Man pekar bara
pa marginalen Gver texten och Papyrus
kommer att frdga om man vill ga in i
huvudtext-editeringsldge. Vill man edi-
tera fottexten sa pekar man pa margi-
nalen under texten. Nar man tackat ja,
kommer en ny liten textram upp som
representerar huvud- eller fottexten.
Man editerar med andra ord dven hu-
vud- och fottexten i grafiklage och by-
ter inte till ndgon svararbetad huvud/
fot—dialogruta.

Tabeller kors och tvirs

Det finns gott om tabellvarianter i Pa-
pyrus. Tabellfunktionen &r lika lattan-
vand som Gvriga funktioner i Papyrus
och man kan stilla in det mesta. Ko-
lumner kan variera i storlek och kan
stillas in till olika farger eller fyllningar
for att bara nimna nagra funktioner.

Fakturan riknar vt sig sijdlv!

Inte nog med att Papyrus ar ett DTP-
program. Det &r ocksa ett enklare kal-
kylprogram. Men hjalp av tabellfunk-
tionen kan man genom att Papyrus all-
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For att fa tag pa specialtecken kan man fa fram en
tangentbordsskiss eller ASClHabell att vélja tecken fran.
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Font Panel :

gﬁz QJ.LGE Brown Fox Offumfu

CharterBitstream 12| @
Cooper Bitstream
Dutch 801

Monospace 821
. 20+ e 120 S & 4

Swiss 721

IYuf oA Movo o
VAG Rounded |
*Swiss &

Show

[ok ] [cancel] [ Load... |

Fontpanelen é&r logiskt uppbyggd med
mdjlighet att véilja snitt och storlek. Man
kan hdrifrén ladda in nya snitt och "lasa"
vissa rutor sa de dlltid ér férvalda.

tid tilldelar varje cell i en tabell ett spe-
cifikt namn ligga upp ett kalkylark.
Med vanliga Lotus-kommandon kan
man sen fa Papyrus att kalkylera. Jag la
upp en faktura-mall som berdknar del-
summor, slutsumma, ingdende moms
och summa att betala, efter att man
knappat in varans namn och styckpris.
Jag har hittills inte kommit underfund
med om man kan fa Papyrus att rakna
med dataféllt som man fyller pd fran
olika register. Kan man gora det sa kan
jag fa en faktura som hamtar kundens
namn och adress, bestéllning och styck-
pris fran andra register och sedan rak-
nar ut de olika summorna och lagger
péd momsen och skriver ut summa att
betala i Papyrus. D4 blir Papyrus till-
sammans med registerprogrammet ett
faktureringssystem.

Avancerad fonthantering

Programtillverkarna av Papyrus har
verkligen prioriterat bra fonthantering.
Papyrus kan anvidnda bade Speedo-
GDOS och vanliga bitmappade GDOS
fonter samt dven Signum!2s bitmappa-
de fonter. Det f6ljer med négra bitmap-
pade GDOS-fonter med programmet.
Dessa ska laggas i GEMDOS-mappen
och installeras i filen ASSIGN.SYS for
att fungera. De bitmappade fonterna ar
snygga for att vara rasterfonter men
blir inte hilften sd snygga som Spee-
doGDOS vektoriserade fonter. Jag re-
kommenderar verkligen att man an-
vinder SpeedoGDOS tillsammans med
Papyrus for att f& ut det mesta av pro-
grammet. Tyvarr ar ju inte Speedo-
GDOS det snabbaste inom GEM-vérl-
den men nya versionen 5.0 ar avsevart
upptrimmad och viljer man att kora
med kommande NVDI 3.1 som ocksé

2]
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Genom dtt sdtta attribut pd objekt péa sidan kan man t.ex. fé text att flyta
runt en ram med instéllbara avstdnd. Man kan &ven stélla ramar oft
omrdknas proportionellt vid férstoring/ férminskning.

kan hantera Speedo-fonter s kommer
det att ga atminstonde 5 ganger sé fort.

Papyrus sorterar in fonter i olika fontfa-
miljer. Tex. ar Times 12 punkter och
Times 24 punkter lagda i samma fa-
milj, Times. Det gor fonthanteringen
mycket enklare och snabbare. Speedo-
{onterna ar redan grupperade i familjer
genom Speedo-definitionen. Med Papy-
rus kan man sjalv manuellt sortera in
vanliga GDOS- och Signum!2-fonter i
familjer. D4 kan man ldgga in alla de
tre olika fontkvalitéerna i samma sy-
stem och far sa ett enhetligt och over-
skadligt verktyg for fonthantering. Det-
ta ar ytterligare en av Papyrus manga
férdelar. Man kan skapa nya eller ta
bort familjer och man kan lagga till res-
pektive ta bort fonter fran familjen.
Man kan ocksa sjalv satta namn pa fa-
miljen men for att Papyrus ska kunna
anvanda familjen tilsammans med 6v-
riga familjer sa far man halla sig till vis-
sa regler.

All fonthantering sker med hjilp av
fontpanelen. Har véljer man font, stor-
lek och stil separat. Man far upp ett
stilprov efter valda premisser langst
upp i panelen. Man kan ocksa stélla in
sa att respektive fontnamn star med sin
egen font.

Skulle man vilja en storlek pa en bit-
mappad font som inte finns som foér-
vald beraknar Papyrus hur fonten kom-
mer att se ut. Tyvérr blir kvalitén inte
lika bra som om storleken redan hade
funnits som f6rvald men det ger stérre
mojligheter. Med SpeedoGDOS-fonter
far man aldrig samma problem efter-
som dessa fonter dr vektoriserade och
darmed skalbara hur som helst.
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Man kan lagga in olika fonter med in-
stélld storlek och stil pa funktionstang-
enterna. P4 dessa tangenter ligger re-
dan olika stilar inlagda efter kdnt 1st
Word-maner men man kan koppla en
hel uppsdttning av fonten till dessa
tangenter ocksa. Fontvalet skrivs ovan-
for stilvalet pad funktionstangenten i
fonstret med funktionstangenter. Ge-
nom att antingen peka pad fontvalet
med muspekaren eller trycka shift+
funktionstangent sa kommer man at
fontvalet.

Fdrg

Man kan byta farg pa det mesta i Papy-
rusdokumentet. Det finns 8 farger att
valja pa. Beroende pa vilken skdrm och
vilket grafikldge man kor i sa syns far-
gerna olika vdl men informationen om
vald farg lagras alltid i dokumentet.
Har man sedan en fargskrivare kom-
mer de snyggt och prydligt ut pa det
fardiga papperet. Fiarger pa text och an-
dra objekt — ramar, bakgrunder, tabel-
ler m.m. — dndrar man i en separat
fargdialogruta.

Tyvéarr kan Papyrus inte hantera farg-

bilder. Det verkar lite konstigt att man
kan byta farger pa i stort sett allting an-

Text/Object Colour:

olika férger pé text Green
och objekt men man
kan inte ladda in

O

Man kan ha flera 8: Orange
On
Ol

[aoply ] [Revert ]

férgbilder.

nat men inte ha med fargbilder. Det ha-
de varit trevligt med fargbilder och en-
ligt uppgift fran AF si kommer funktio-
nen att finnas med i kommande ver-
sion av programmet.

Taggarnas herraviilde

Nar det géller formatering av texten sa
har man i Papyrus valt att lata allt sty-
ras av taggar. De flesta av oss har val
nagon gang flugit och da fatt sma pap-
persremsor med gummiband att mérka
vart bagage med. En sddan pappers-
remsa kallas for tag. I Papyrus marker
man de olika styckerna med taggar som
talar om hur stycket skall formateras.

Allt gar att stdlla in i en tag. Tabbar,
font, storlek, stil, farg, tecken-, ord- och
styckeavstand stalls alla in i taggen som
sedan appliceras pa lampligt stycke.
Till exempel har jag 4 olika grundtag-
gar i alla mina Papyrusdokument: Hu-
vudrubrik, ingress, mellanrubrik och
brédtext. Huvudrubriken ar en stor och
fet Swiss och styckeavstandet ar storst.
Ingressen en kursiverad och mellanstor
Dutch. Mellanrubriken ar en mellan-
stor Swiss med ett storre styckeavstand
dn brodtextens men mindre avstdnd 4n
huvudrubrikens och brédtexten ar en
liten Dutch med 5 inlagda tabbar pa
lampliga avstand. Skulle jag i efterhand
komma pa att det vore snyggare med
tex. en stdrre brodtext gir jag bara in
och dndrar taggen for brodtexten istal-
let f6r att behéva dndra i hela doku-
mentet.

Har man er gang lagt upp en bra tag
for nagot speciellt andamal i ett visst
dokument och man kommer pa att
man behover en likadan igen gar det
bra att ladda in taggen frdn det tidigare
dokumentet. Man kan alltsa flytta tag-
gar mellan dokument.

Stavningskontroll

Papyrus ar utrustad med en utmarkt
ordlista och stavningskontroll. I den
engelska versionen féljer en engelsk
ordlista. Till den svenska versionen ar
det planerat att komma en svensk ord-
lista. Det bésta med Papyrus ordlista ar
nog att man kan ha flera ordlistor inne
samtidigt. D4 kan man verkligen fa
kontroll Gver sitt stavande. Man kan
sjalv lagga till nya ord till den befintliga
ordlistan eller valja att géra egna ordlis-
tor. Lagger man av misstag i en felsta-
vat ord gar det bra att ta bort det frdn
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ordlistan. Den egna ordlistan kan an-
tingen sparas som ren ASCII eller i
komprimerad form. Den komprimera-
de ordlistan gar att leta i snabbare.

Det finns tva sitt att lata kontrollera sin
stavning. Antingen skriver man hela
sin text och kontrollerar stavningen nir
man &r klar eller si later man Papyrus
kontrollera stavningen under tiden
man skriver. Det senare tar lite lingre
tid an vid vanlig textskrivning. Om
man viljer att lita Papyrus kontrollera
stavningen under tiden s kommer den
att skrika till och mérka ut det felstava-
de ordet med en vagig rad undertill.
Dv.s sd som alla ordlistor fungerar sa
kommer dven Papyrus att skrika nér
den uppticker ett ord som inte finns
med i ordlistan. Det betyder inte nod-
vandigtvis att ordet ar felstavat utan
helt enkelt att det inte finns med orda-
grant i ordlistan. Allt som oftast sa ar
det ju dock felstavat.

Manga olika format

Papyrus kan importera f6ljande textfor-
mat: 1st Word Plus (.1WP), ASCII (.777),
Papyrus (.PAP), Signum!2 (.STX och
.SDO) och Rich Text Format (.RTF). Pa-
pyrus kan spara foljande textformat:
Papyrus (.PAP), ASCII (.ASC) och Rich
Text Format (.RTF).

Papyrus kan ladda in bilder i foljande
format: GEM Metafile (GEM), GEM
Bit Image (IMG), STAD (.PAC och
.PIC), Degas (.PI3), Degas Elite (.PC3)
och Doodle (.DOO, .BIG och .FAT). Alla
dessa bilder mdste vara svartvita. Papy-
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rus kan alltsa inte hantera fargbilder.
Om man vill spara ner en bild maste
man spara den i ett Papyrus-dokument.

Jag vill gdrma att man i kommande ver-
sioner av Papyrus ldgger in moéjligheter
till att ladda och spara text i Word for-
mat samt att man lagger in mojligheter
till att ladda och spara bilder i farg i
TIF och GIF-format.

Utskriftshantering

Det finns tva satt att skriva ut fran Pa-
pyrus. Antingen viljer man att lata
SpeedoGDOS skéta utskrifterna eller sa
viljer man nagon av alla Papyrus egna
printerrutiner. Skillnaderna mellan
dessa bada sitt ar att man inte kan skri-
va ut SpeedoGDOS fonter med Papyrus
egna fonter och vice versa (om man in-
te har version 4.11 eller hogre av Spee-
do). Viljer man Papyrus egna rutiner
far man istéllet en mangd praktiska ut-
skriftsméjligheter. Tex. kan man lata
Papyrus skriva ut sidorna i fallande
ordning sa att forsta sidan kommer ut
sist. Man kan ocksa f& sidorna sortera-
de i ordning f6r att sedan bindas ihop.
Man kan ocksa valja att skriva ut mer
4n en sida per papper.

Papyrus har dven en egen utskriftsko.
Den fungerar som pa Mac och i Win-
dows (ursdkta svordomen igen). Man
kan stoppa och starta olika printerjobb
efter behov.

En annan valdigt bra funktion i Papy-
rus ar mojligheten att sjilv tala om vil-
ka escape-koder som ska skickas till
skrivaren. Med hjilp av dessa koder

Object ‘Zoom Options
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Printer: | ATARI SLM Cassette |

Quality: [ 3088 DPI |

Dialogue: | General

Hame [ATARI SLM Cassette

Quality Specification 388 DPI

]
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3868 | DPI %388 |DPI
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Fanfold Margins: Left |6.85 |mm
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Skrivarinstéllningama ér tillréickligt avancerade och en rad olika
drivrutiner finns med Papyrus. Man kan till och med skriva till fi eller bild (IMG).
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kan man i detalj styra utskriften. I ma-
nualen star det utforligt beskrivet hur

. dessa escape-koder skrivs.

Har man en fargskrivare gar det allde-
les utmarkt att stilla in utskriften sa
fargrann som man vill ha den. Bla. kan
man motverka punktforstoringen som
alla skrivare astakommer. P.g.a denna
sa blir ofta fargutskrifterna for mérka. I
Papyrus kan man stéilla in ljusheten pa
utskriften i % och kan sa motverka fe-
let. Det medf6ljer ett speciellt testdoku-
ment att anvdnda for att kontrollera
hur sin egen skrivare beter sig.

Ovriga trevliga funktioner

Det finns manga andra funktioner i Pa-
pyrus som jag inte hinner ta upp har.
Nagra av dessa som jag tycker ar val-
digt bra dr mojligheten till att stélla in
automatisk sparning och att lata Papy-
rus aterga till det senaste dokumentet
man arbetade med efter uppstart, ar
nagot jag verkligen uppskattar. Jag kan
sluta och spara ett dokument mitt i och
sedan nér jag startar upp Papyrus igen
sd hamtar den in dokumentet och stal-
ler markoren dar jag lamnade den. Den
kommer da dessutom ihdg hur jag f6r
tillfillet hade arrangerat mina f6nster
pa Papyrus arbetsbord.

Sammanfattning

Papyrus ar en av de mest kraftfulla ord-
behandlarna pa marknaden. Den har
dessutom foérdelen av att vara lattlard.
Vill man anvédnda den under ett multi-
taskande system gar det utmarkt. De
stora layoutmdjligheterna och den in-
byggda kalkylfunktionen tillsammans
med den gedigna font- och utskrifts-
hanteringen gér Papyrus till en hojdare
val vart sitt pris. Kop Payrus i julklapp,
till dig sjalv eller ndgon du tycker om,
och du far en trevlig helg. B

Ylva Budsjé

PAPYRUS GOLD

Frén: ROM Software (svensk distributor
Falcon Pro Center)

Pris: ca 1700:-

Omdéme: Mycket kraftfull och flexibel med
fri layout och kalkylfunktion. Bra utskrifter
med SpeedoGDOS-onter. Kan inte lésa in
faérgbilder. Pa engelska men svensk version
kommer.
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For er som inte uppmaéarksammat att
det pagatt en jattelik méssa under den
2-6:e november kallad VISION, kom-
mer nu att fa veta vad ni gatt miste om.
Trots att skyltningen var obefintlig,
lyckades vi, efter nagra kosvdngar ett
par kilometer for langt, komma pa ratt
spar och lite senare dven hitta en ac-
ceptabel parkeringsplats ett par hundra
meter fran massan. Efter att ha betalat
entréavgiften pa 80 kr var det bara den
riktigt svara biten kvar, att finna AdA-
stra som skulle vara dar och stalla ut
Jaguarer, Lynxar och “"Falkar”, allt en-
ligt telefonsamtal med dem nagra dagar
innan. Naturligtvis var ju det huvud-
sakliga malet med resan att fa klimma
och kdnna lite pa Jaguaren och forst
och framst Alien vs Predator som nyli-
gen lanserats i Sverige.

Mycket Jaguar

Det forsta glimten av nagot som kunde
likna Atariprodukter var faktiskt vad
som visade sig vara AdAstras huvud-
disk. Nu var det inte sjialva disken som
syntes pa hall, utan det var ATARI med
stora ljusbla bokstaver som tittade fram
pa en skylt uppe i taken bland alla an-
dra skyltar for mobiltelefoner och di-
verse annat ointressant. Naturligtvis
skotade vi om kursen och gick spikrakt
mot det vi tyckt oss med gliddje ha ur-
skiljt (och vi hade ratt) och fann till var
glidje en liten hoérna dar AdAstra
marknadsforde Atariprodukter tillsam-
mans med det jag tror var kommunika-
tionsradio och mobiltelefoner. Till var
glidje upptéckte vi att de hade stallt
fram en Jaguarkiosk och naturligtvis
var det just Alien vs Predator (i fortsatt-
ningen forkortat till AvP) som var
igdng. Oroligt blickade jag mot den
ynkliga skdrmen och undrade om detta
var allt AdAstra hade att erbjuda. Jag
hade inte hunnit studera kiosken ndgon
langre tid, da en ur AdAstras personal
papekade att det visst fanns ytterligare
Jaguarer att provspela lite lingre in i
maésslokalen.

Glada i hagen av beskedet traskade vi
raskt vidare for att finna dem och
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mycket riktigt stotte vi pa fyra Jaguarer
med Brutal Sports Football, Trevor
McFur in the Crescent Galaxy, Cyber-
morph samt AvP med en entusiastisk
klunga sittandes spelelandes och tittan-
des framfor de uppskattningsvis 28"
stora TV-monitorerna. De visade sig
emellertid tillhéra spelféreningen SVE-
ROK, som stillde ut allt fran rollspel,
PC (Doom 2) och som tidigare ndmnt,
Jaguarer. Efter en stunds tappert van-
tande for att mojligen kunna fa spela
nagot av spelen sjilva gav vi upp, da
klungan nyfikna spelfantomer snarare
Okat dn minskat.

Containerslutstation

Vi lommade vidare och fann att det
stod ett par svarta kartonger runt hor-
net lite lingre bort med vilkidnda far-
ger och text. Vi hade kommit fram till
Game Are Us's disk dar Raiden beska-
dades av en liten skara. Fragan varfér
det var sa relativt fa (jamfort med vad
Sverok’'s monitorer hade samlat) blev
snabbt besvarad. Efter svepande blick-
ar utéver det som var kvar av den jatte-
lika méassalen upptackte vi bara nagra
meter bort ytterligare Jaguarkartonger
med broschyrer med information om
jaguar med spel. Raiden glémdes
snabbt bort, did nyfikenheten drog oss
till det vi nyss upptiackt. Val framme
vid lddorna upptackte vi till var stora
fortjusning att det vralades och skria-
des nagot aldeles fruktansvirt frdn en
jattelik container som stod uppstalld in-
till, tyvarr halvt skymd och aldeles for
langt in i misslokalen for att dra de rik-
tigt stora folkmassorna. Tur var val det
da det anda var fullt med folk i den
backmorka containern déar endast
TV-skdrmarna och i viss man de 4-6
Lynxarna lyste upp. Morkret gav per-
fekt bild och dessutom en underbar
kidnsla for spelet utan storre stérande
moment dn ljudet frin andra spel vilket
anda bleknade bort vil inne i det paga-
ende spelet.

Totalt sett inneholl containern sex Jagu-
arer inkopplade till stora TV- apparater
med relativt hogt uppskruvat ljud. For-
utom tva Jaguarer med AvP fanns dven

Tempest 2000, Cybermorph, Crescent
Galaxy och Wolfenstein 3D. Vad Lynx-
arna inneholl hann jag tyvarr inte med
i jakten pa att fa lana nagon av Jagurer-
na for att testa sjalv. Dels pa grund av
att batterierna var tillfalligt slut i den
Lynx jag fick tag pa, och dels for att de
var néstan lika populidra som Jaguarer-
na var.

Denna container ar nog ett av det baste
AdAstra gjort hittills fér att visa upp Ja-
guaren, da missan var slutpunkten,
héjdpukten pa deras resa med denna
enora container. En resa genom Géte-
borg, Malmé och Stockholm som ty-
varr inte annonserades tillrackligt da
jag sjalv inte visste om det forens f6r en
vecka sedan, dv.s. da hela resan i prin-
cip var avklarad.

Tyvarr kunde vi ju inte std och vénta
pé ledig Jaguar hela massan, utan vi
klarade av de 6vriga masshallarna och
ett par ljumma korvar (lagt betyg for de
korvarna) till lunch. Efter ndgon tim-
mes kringflackande i de fem till antalet
lokaler med allt mellan seriealbum till
kostsamma Dbilstereoutrustningar i sa-
vil sma Fiater med blinkade lyktor till
tuffa jankarbilar, drog vi oss ater till Ja-
guarerna i containern (som for Gvrigt
inte hade nagon motsvarighet jamfért
med jattar som Nintendo och Sega) for
att denna ging méjligen kunna norpa
at oss ledig Jaguar.

Aliens...

Jaguarerna med AvP var i princip oméj-
liga att komma &ver, men faktiskt lyck-
ades jag fa chansen att spela Tem-
pest 2000 ett par ganger vilket gav
mersmak. Ett underbart lackert spel
dels grafiskt men inte minst tack vare
den fantastiska musiken. Ljud- och bil-
deffekterna skall dock inte gldmmas
bort. De fick en att formligen drunkna i
spelet. Mer 4n si berittar jag inte. An
mindre berattar jag om AvP, som jag till
slut fick chansen att spela innan vi var
tvungna att resa hem igen. AvP skall
helt enkelt spelas, giarna pa kvallen el-
ler i ett morkt rum, absolut pa en stor
TV eller monitor, naturligtvis med lju-
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det strémmandes ut pa lagom hég vo-
lym fran en kraftfull stereo med hogta-
larna perfekt installda. D& har du ett
spel som far samtliga av de 6vriga spel
att flagna som rost pa gammal badste-
ge. Kénslan fran containern gav dock
klar mersmak att adrenalinet pumpade
friskt under flera spelsekvenser.

Kanske jag berattade allt for mycket, el-
ler vill du veta mer? Ja, da kommer vi
tyvarr in pa den del dar smolken i ba-
garen kommer in, ndmligen priset, som
jamfort med Sega och Nintendo kan se
vildigt skrymmande ut, ndstan 3500
ligger AdAstras pris pd for en jaguar
med endast Cybermorph inkluderat
som spel.

AdAstra

Hur som helst, AvP Maste upplevas pé
ett eller annat sitt, annars kommer du
definitivt att missa nagot som aldrig
{érr varit sa likt det ar tankt att vara,
namligen scener och ideologier fran
Alien-filmerna. (Méanga av ljudeffekter-
na frén spelet ar originalsamplingar
tagna frén filmerna!) AvP kommer tills
vidare kosta ca 795 kronor. Vart varten-
da ore!

Utdéver missen med marknadsféringen
av resan i storstiderna med containern
fran AdAstras sida, skdtte de sig under
missan riktigt foredémligt. Broschyrer
delades ut, eget framtagna broshyrer
med kanske lite vél Gverdrivet inne-
hall (precis som all reklam) men Gver
lag bra och informativt innehall.

Innan vi dkte hem hann jag dessutom
med att prata med flera i AdAstras per-
sonal da "containerteknikern” som f6ljt
med den pa dess resa berattade att con-
tainern hade samlat uppskattningsvis
en 400 besdkare varje dag, men att det
inte riktigt hade varit den uppslutning
de hade hoppats pa (kanske inte sa kon-
stigt med tanke pa den skrala informa-
tionen om deras tripp) men att det anda
hade varit uppskattat av de som besokt
containern. Tyvarr foll fragan hurvida
Jaguaren hade siljts overlag i glomska
men hoppas att den fragans svar forr
eller senare nér de intresserades 6ron.
P4 frgorna hurvida de tinkte satsa pa
reklam i TV och om de tankte fortsatta
turnén med containern till blev jag
héanvisad till personalen som bevakade
disken tydligen bemannades av AdA-
stras administrativa personal. Efter
lang vantan fick jag dock en liten prat-
stund med forst en sedan tva av killar-

na bakom disken och fick veta att de
inte hade néagra planer for tillfallet att
gora nagon mer TV-reklam an den som
tidigare visats i Z'TV, atminstonde inte i
host som den ene uttryckte det, men
tillade raskt att reklam i tidningar som
PC Hemma och liknande magasin skul-
le forekomma relativt frekvent. Som
det kanske tidigare framgatt, sa var det
inte lige f6r nagon vidare resa med
containern.

Pa frigan hur mycket, aproximerat, de
hade lagt ut pd marknadsféringen av
Jaguaren svarade de att runt en miljon
hade spenderats, och pd mitt kanske
provokativa tillagg att det inte var spe-
ciellt muntra miner bland oss dskidare
fran Atari-liktaren med tanke pa den
nistan rent utsagt daliga marknadsfo-
ringen, sade han till sitt férsvar att de
sakert kunde sitta och fantisera om vad
som var battre dn det som redan var
gjort och att om de var sa mycket béttre
marknadsférare dn de sjilva sa var det
upp till bevis (utan att kanske riktigt
mena det). Det slutliga intrycket over
det finansiella for marknadsforingen
var att den forbrukade miljonen rackte
ett bra tag framéver.

Magnus Sundin (tel 021-186009)

Hembokforing med ST-data

Har kommer ett férslag till hembokfo-
ring for er som vill ha koll pa alla de
dar smautgifterna, som &r sa foradiska,
sa val som allt annat i ekonomin.

Jo, dd& kan du anvanda ST-Data och
STKalkyl som jag tror de flesta har.
Har man bara manualerna sa ar det
ratt latt att satta sig in i hur program-
men fungerar. Daremot hur man ska
ligga upp ett register sa att det funge-
rar bra till din hembokféring kan vara
lite knepigare. Dels maste man ta hén-
syn till hur programmet fungerar och
dels beddma vad man ska ha med i sin
bokforing for att den ska bli s& me-
ningsfull som mojligt.

Sjalv har jag bokfort ett 4r med ST-Data
och ST-Kalkyl och &r helndjd. Innan
testade jag programmet Privatekonomi
av Stig Odenhall, vilket visserligen ar
ett bra program, men det gav inte né-
gon koll pa de dagliga utgifterna, efter-
som man endast kunde registrera dem
i egna reg-filer och da paverkade de in-
te programmet i ovrigt.

Hir kommer en kort sammanfattning
hur jag har lagt upp bokf6ringen.
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ST-Data

Man for in varje post i vilken ordning
som helst, de sorteras automatiskt in
efter datum.

Posterna sorteras pa hur manga konton
som helst.

Rapporter genereras av allt som kan va-
ra av intresse.

Skriver man in fel, ar det latt att dndra
(du fuskar vil inte for dig sjalv!)

Vid maénadslut genereras en speciell
rapport som man sedan anvander i
ST-Kalkyl.

ST-Kalkyl
Maénadsrapporten ger foljande:

Ing. saldo i kassa och bank, ménadens
inkomster och utgifter specificerade pa
resp. konto, utg. saldo kassa, bank samt
diverse data relaterat till en drsbudget
du tidigare lagt in. Ménadsrapporten
ger ocksa nuvarande ekonomiska lige
med hinsyn taget till att vissa rakning-
ar ej betalas ménadsvis.

En totalekonomi-rapport ger en samlad
rapport av sddant du har i din bokf6-
ring samt eventuellt varde pa aktier,
obligationer eller liknande tillgéngar.

Aven skulders 6kning eller minskning
tas i beaktning, varefter ett totalekono-
miskt lage for ménaden ges.

Totalekonomi-rapporten ger en rapport
som i stort sett tar hansyn till allt som
ror ekonomin férutom vardeminsk-
ningar pa inventarier och andra till-
gangar. Men eftersom kalkylblad ér en-
kelt att andra kan man sjalv bygga vida-
re och fa med fler funktioner om man
Onskar.

Ar du intresserad skickar jag dig gidrna
en kopia med en utforligare beskriv-
ning. (sdnd mig i s& fall en diskett och
ett frankerat kuvert). B

Mikael Berger
N:a Skéldvégen 12, 443 60 Stenkullen

PS frdn redaktionen: Exempelfilerna vi
fick frdn Mikael finns pd detta nummers
tidningsdiskett om du dr intresserad!
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Geneva kom med "cooperative” multitasking till vir fina Atari.
"Wow", sa sikert mdnga med mig. Inga dyra maskiner for att
kunna kéra flera program samtidigt. Inte nog med detta var Fs-
karna inte ldngt borta de beller. De presenterade ett nytt opera-

tivsystem, som bette Mag!X frin biorjan. Men eftersom det redan
fanns ett program med detta namn, fick det heta MagiC.

e e e R s\artar MagiC om

ad ar da det-
ta, undrar ni
siakert. Jo,

det &r ett operativ-

system som arbetar med "pre-emtive’
multitasking. Man kan kalla det lite
mer "riktig" multitasking da det vaxlar
mellan de olika programmen inom en
viss tid (timeslice) och prioriterar pro-
grammen beroende pad om det ligger i
bakrunden eller ej. Precis som Multi-
TOS, fast mycket snabbare. Jamfdrbara
operativsystem pa andra system &r t ex
Unix, 0S/2 eller Windows NT. MagiC
kommer dessutom till Apple Macintosh
s man kan kdra Atariprogram i bak-
grunden pé den forndma datorn.

Vad man far...

"Nej", kanske en del sager, "ett Tyskt
program’. Detta kan innebéra problem
med manualer och program, da tyskar-
na ir vildigt envetna med att endast
skriva tyska produkter. Men hav trost,
MagiC finns i en version dir bade pro-
grammet och manualen &r pa engelska.
Det man far i4r di en manual och en
diskett med sjilva programmet. Instal-
lationen ir enkel. Man fyller i det serie-

5 MAGXDESK File View Sort Options

nummer som stdr pa disken samt
namn och adress. Man kan éven stilla
in vilken upplosning som MagiC skall
starta i, och far dven tala om vilken
startenhet man har, samt sokvigarna
till "scrap dir" dvs klippbordsmappen
och var man har sina skrivbordstillbe-
hor (ACC-filer). Detta tycker jag kan
vara en fordel om man har ménga,
man kan placera dem i en mapp sa slip-
per de ligga i rooten pa startenheten.
Man kan é&ven vilja sokvag till
APP/PRG program som man vill att
MagiC skall starta. Sista raden i instal-
lationsprogrammet behandlar var man
har sin AUTO-mapp. Den kan man
limna blank d4 man som regel redan
har den pa startenheten.

Vi startar MagiC

Nar installationen &r avslutad sa kom-
mer det som dr mest spidnnande; att
starta upp MagiC. Man skall da tinka
pa &r att man lagger det startprogram
som foljer med forst i AUTO-mappen.

HAMES 22:17

[ » ] v MAGXDESK
SEMPER =
OCTOPUS =

IMGCOPYZ

hide
unhide

others
all

tidy up
start progranm..

1887 kBytes free

MAGXDESK hide

MagXdesk &r den desktopvariant som félier med MagiC. Den dr dock inte sa
véirst avancerad som t.ex. EASE eller Gemini.
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Vad som hinder ar

att pir du startar,

datorn igen. Delta
for att den laddar ur ditt gamla opera-
tivsystem (TOS) fran minnet och startar
upp med sitt eget. Nar du vil har Ma-
giC's desktop framme &r det bara att
tuta och kora. Den medféljande deskto-
pen &r vél ok, men for de som har en
dator med mycket minne {4MB eller
mer), rekommenderar jag EASE som vi
testade i f6rra numret av AM. Har man
dessutom KOBOLD for att skyffla filer
snabbt, kan man f4 EASE att utnyttja
KOBOLD automatiskt vid kopiering
och formatering.

Det hiir klarar MagiC

"Preemptive”’ multitasking med upp till
16 program samtidigt. Du kan t ex ha 6
ACCHiler och dnda kéra 10 program
samtidigt inklusive desktopen i minnet.

Upp till 64 fonster 6ppna samtidigt.

Enkel vixling mellan program tack va-
re ett grafiskt andvindargranssnitt.

Hjalp [6r programmerare att gora fel-
sokning pa sina program tack vare att
man kan "frysa" programmen tillfalligt.
Samt dven ta bort lasta program enkelt
fran minnet.

Avancerade dialogfunktioner sdsom
flygande dialoger, snabbvalsknappar,
pop-up menyer etc.

En bra inbyggd sikerhet mot daligt
skrivna program &r att om ett sidant
program krashar si "rensar" MagiC
upp efter det sa att det inte innebér att
hela datorn hénger sig.

Egen desktop med andvindardefinier-
bara ikoner samt flera avancerade
funktioner som du hittar i tex. TOS
2.06.

Mainga program blir to.m. snabbare
under MagiC i jamforelse med ordina-
rie TOS.

AtariMagasinet nr 4 1994



Datorkrav

MagiC gér att kora pa alla ST/STE mo-
deller och dven Mega modellerna samt
TT. Tyvérr kan inte Falconigare utnytt-
ja programmet dnnu da en sérskild ver-
sion dr under utveckling. Att doma av
reaktionerna da man jamfor MagiC
med MultiTOS sa ir det ménga Falcon-
dgare som vill ha MagiC p.g.a. hastighe-
ten. MagiC gar att kora pa en 520 med
512KB minne men det dr rekommende-
rat att ha minst 2MB f{6r att det skall bli
vettigt. Aven harddisk ar att rekom-
mendera om man skall kunna hoppa
mellan olika program. Nagot som ocksi
r att rekommendera dr NVDI f6r att
snabba upp skirmhanteringen da det
kan bli méanga fonster 6ppna. Sjalv kor
jag med en 1040STE 4MB RAM samt
NVDI plus hirddisk.

Manga siger kanske att det inte gar att
kéra multitasking p4 en 8Mhz maskin.
Jag har kort en hel del program multi-
taskande i 8Mhz och da bla. med
BBS’en. Dock &r dessa program speci-
ellt skrivna f6r att kunna kdras under
MagiC/MultiTOS. Vill man t.ex. ha en
texteditor inne samtidigt som man har
ett terminalprogram kan man sitta och
skriva i editorn samtidigt som man lad-
dar hem filer. Jag kan t.o.m sitta med
en si kraftig ordbehandlare som Papy-
rus och skriva fina brev med fonter och
annat samtidigt som basen star och tar
emot samtal frin anvindare. Fordelen
dven for mig som kor BBS ar att jag kan
komma 4t datorn fast det dr en andvén-
dare "online” och hidmtar filer eller
skriver brev.

Vad man kan fi ont om &r faktiskt
RAM nir man har flera program igang
samtidigt, &ven om man har 4MB i ma-
skinen. Nar man kor komprimerings-
program, som kréver en hel del proces-
sorkraft, marks det att 8Mhz ar lite.
Dock ricker det alldeles utmérkt med
en 16Mhz maskin for att det inte skall
markas. Sjilv har jag kopt en PAK 68/3
accelerator fran Tyskland som &r byggd
pa en 68030-processor pa 32Mhz och
plats for matteprocessor och TTTOS
m.m. Den kommer jag skriva om i ett
senare nummer (far spara lite pa godbi-
tarna).

Instillningar

Alla instiliningar gors i en textfil som
heter MAGX.INF och ligger i rooten pa
startenheten (vanligast C:). Ddr kan
man stilla in miljvariabler (environ-
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% Semper File fction Execute Config

1 calls c1/0):
1/0/Fax/BBS:
‘ Cost: SEK 2.5

17:48 | 2:283/221.6
18:83 o 2:283/283
4 19:37 1 2:283/221 .4

YT T ORIty T

28/ 8

30/ 77/ /19
2

oYY T,

MAGXDESK README . PAP [B]e
v SEMPER r.._.@8 .19 . .[1@ (1 12 13 )14 15 (16 [i7_|i¢o

OCTOPUS =

hccortz i8] P @@E B [ B @ e ]

SEMPER  hide i

others hide 5 = for papyrus 3- 52

all unhide o

tidglup

start program...

889 kBytes free cup of your nstallation disk, the disk must therefore not be write (g

bgram willnot run,

can Eng!
am Collin

The te file BRIT_ENG DIC is the UK English dictionary
Linon fret ladion Panurie vors will have ta hcate the di

Octopus STe vB.59 Beta [a]

Status:

Username :

Vaiting for message
Ingvar Eriksson

| About | [Last-C| | Local | | Log |

| Setup | [S-Info | | View | [U-Info]

Examplariskt scenario. MAGXDESK kér samfidigt som Semper, Octopus,

Papyrus Gold och ImageCopy 2

ment), autostart av program m.m. Aven
MAGXDESK sparar alla sina install-
ningar i den filen. Man kan litt byta
INF fil genom att trycka control-
shift+D for att t.ex. ldsa in .INF filen pa
din D: enhet, om du nu har nagon. Det-
ta gor det mojligt att ha olika utseenden
pa desktop beroende pa vad for pro-
gram man kor for tillféllet.

Slutomdome

For den som vill ha méjligheten att
kunna kora flera program samtidigt
och som tycker MultiTOS é&r alldeles
for siott pa en 8 Mhz maskin rekomen-
derar jag MagiC istillet. Aven pa Mega-
och TT-maskiner sa dr MagiC det bittre
nir det giller att kunna utnyttja hastig-
heten i datorn. Kompatibiliteten ar ock-

att stilla in sa de endast kors i "singel-
mode". Man far med MAGXDESK pa
kopet si man bar en desktop utan att
behdva kopa till ndgot. Dock kan vil
kanske tyckas att den saknar en del om
man jaimfér med EASE eller GEMINI
t.ex. Ur minnessynpunkt dr den att 6-
redra framfor dessa. Det enda negativa
jag har ar emot det medféljande "kraf-
tiga” skalprogrammet for att kora
batchfils-operationer. Det ar inte sa
kraftigt alls, och medf6ljande textfil till
det ar pa tyska.

Bertil igard

Frén: Maxon Computer (A Kromke, Behne)
Pris: ca 900:
Omdéme: Mycket snabbt. Kompatibelt

sd mycket bra. De program som inte |med det mesta. Ddligt skalprogram
klarar att koras multitaskande gar litt |medfdlier.
% Octopus File
) Current user screen ]
|Bad-User|| Chat || Dump || Freeze || L-Keyb || Snap | Luictot LHLEROE
Avai lable filebase download options...

e

splay.

% J§ ZMODEM

Tx vd.B  Jul 16 1994, Ctrl-C to cancel [§ B

ouTmAIL

Enter Fileno

PLease start
Press controy

Device

File name

¢ U:\DEU\MODEM1
QUKLAY18.ZIP

FUJINET .007

File path ¢ P:\ZIP\BBS\
Block check : CRC-32 Aipprox CPS rate 213 T
Time left : 88.01.13 Bytes to send 27836

08.808.26 Bytes sent 7168

i Elapsed time :
L}

Last status/error:

BLACKNET . 042

4 287

registered t

!(;Z n {.}

o0: Bertil Jagard $—4333¢ Partiltle

| About | [Last-C| [ Local | | Log |
| Setup | [S-Info | | View | [U-Info |

SEMPER . AP Pl

Allas var STraight BBS under en filéverféring med ett extemt Zmodem-program.
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I birjan fanns inget. Sen kom
InterNet. Ndja, ndstan... "Att
surfa pd ndtet!", det dr det nya
modenttrycket for folk med In-
terNetanslutning. Frdn att ba
varit trakiga finniga nordar
som sitter 1 ett hirn och knap-
par pd tangentbordet med en
flimmpig skdrm, dr det nu mo-
dernt att med ett par musklick
och tangenttryckningar pa ett
par sek—under kunna plocka
hem de senaste forskningsronen
om pollenallergi, den senaste
MTV European Top 20-listan,
se bilder pd ndr en meteor kros-
sas mot Mars yta eller hora
smakprov frin UB40:s senaste
platta.

Prata med 10 personer samtidigt, trots
att du bor i Strémstad, en bor i Fin-
land, en annan i Florida i USA och en
tredje i Indien. Allt & mdjligt.

InterNet skapades nir man i USA bor-
jade forska kring datasarbarheten i
krig. Om fienden lyckas sprédnga bort
en viktig link i ett natverk, hur skulle
man 4nda kunna kommunicera?

Man byggde upp ett spindelnit av olika
kommunikationsvigar och en logik
som provade hur bra framkomligheten
var olika vigar, och "larde" sig den. Ett
meddelande styckades i lampliga bitar
och skickades ut slumpmassigt en vag.
Efter manga om och men kunde med-
delandet byggas ihop. De delar som in-
te kom fram begardes det omsindning
pa. InterNet var uppfunnet — ett nat-
verk som verkligen kunde sté sig i krig.
Detta bevisas bl.a. i det pagaende kriget
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information wants to be free!

i {d. Jugoslavien. Fastin tele- och vég-
forbindelserna pA manga platser &r
brutna, strommar det fortfarande rap-
porter ut via InterNet. Enda kravet ar
elektricitet, som ju kan framstillas pa
manga satt.

FidoNet i InterNet

Virldes storsta icke-kommersiella da-
tornitverk, FidoNet, ar ocksa kopplad
till InterNet pa flera hall, men raknas
dock som ett eget natverk. Kopplingen
diremellan kallas for Gateway. Till viss
del sker inte "gateningen” helt utan
problem. Tex. brukar svenska AAOQ bli
|, +,ARAO, eller i basta fall aao.

Medan FidoNet i princip endast kostar
de slantar man ligger ner pa telerdk-
ningen, kostar InterNet en massa peng-
ar. Till viss del kan man forsta det —
hos Telia betalar man hyra av ledning-
arna for den tid man &r uppkopplad
pir man ringer, men InterNet bygger
pa fasta forbindelser dar man &ar upp-
kopplad hela tiden.

For ca 50000 kr om aret far man till-
gang till en fast linje till InterNet, som
man kan utnyttja hur mycket man or-
kar.

For oss fattiglappar som undrar om vi
har rad att spendera 19.50 pa en ham-
burgare pa stan, men dnda vill ha till-
gang till natet, hur gor vi da?

Ja, det finns flera l6sningar. Antingen
ansoker man om ett konto hos de fore-
tag, hogskolor eller foreningar som har
en fast InterNetanslutning. Man maste
oftast ha speciella skil for att fa ett kon-
to. Man maste ocksa skriva pa ett avtal
om att man forbinder sig att inte uppta
nitverkskapacitet med onddiga ting
(tex. tanka porrbilder under "hogtra-
fik"), inte utnyttja nétet for brottslig ak-
tivitet, m.m. Har man val ett konto
man man antingen utnyttja det via ter-
minaler vid den fasta anslutningen, el-
ler via uppringd f6rbindelse med mo-
dem.

Det billigaste alternativet &r dock att
man utnyttjar sin vanliga dator och sitt
modem. Ett billigt 2400 bps-modem (bi-
tar per sekund) kan man fa f6r 300-500
kr, och det ir billigt med tanke pa vad
man kan anvinda det till.

De mest avancerade modemen pa upp
mot 28800 bps gar pa ca 3000 kr. De
har i allminhet faxfunktioner och i viss
man voicefunktion (med voicefunktion
kan man anvinda datorn och modemet
som telefonsvarare, m.m.).

Har man vil en dator och ett modem
ringer man upp néarmaste BBS med In-
terNetanslutning. En sidan BBS har of-
tast en uppringd forbindelse med Inter-
Net, vilket gor att brev inte gar ivag
med en ging, utan oftast under natten.

Alla funktioner som jag beskrev i inled-
ningen kan man inte utnyttja pd sam-
ma sitt med en uppringd forbindelse,
som nir man sitter vid en terminal.
Vissa funktioner kan man inte utnyttja
alls.

I grund och botten finns endast E-mail-
mojligheten. (E-mail = elektronisk
post), men genom snillrika uppfinning-
ar ute pa nitet kan man utnyttja denna
till s34 mycket mer.

FTP

FTP heter en InterNetservice, och det
star f6r File Transfer Protocol. Det &ar
helt enkelt ett standardiserat sétt att
dverfora filer via de fasta ledningarna.

Nir jag studerade pa Hogskolan i Skov-
de fick vi ett tag inte tillgang tili Inter-
Net fullt ut, utan endast mailméjlighe-
terna. Tack och lov finns det méngder
av s.k. FTP-servers som man kan skriva
mail till, och lata dessa plocka hem filer
at en. Filerna kommer som brev.

Binira filer maste goras om till rena
textfiler (ASCII) for att kunna Sverforas
via brev. Ett sitt kallas UU-kodning.
UU star for Unix 2 Unix — de ur-
sprungliga anvindarna av kodnings-
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standarden. Filen delas upp i lagom sto-
ra bitar for att kunna skickas som bre-
v. (I InterNet &r max tillaten brevstor-
lek 64 kB, i FidoNet 16 kB), och bindra
ASClII-tecken gérs om till andra tecken
for att kunna skickas. Filerna blir nagot
stérre, men det far man acceptera. I fi-
len lidggs ocksa koder for filens start,
hur ménga delar och nir den slutar.

Mosaic och http

Mosaic och http dr nog "det héftigaste”
i multimediavig som finns idag. Mha.
olika "sidor" eller "dokument” klickar
man sig fram genom vérlden. Man kan-
ske far upp en meny likt den hir:

KONSSJUKDOMAR

- Forskarrapporter

- Artiklar

- Medicinska fakta

- Bilder pa kroppssymptom

Klickar man péa “Forskarrapporter”
kanske man far upp menyerna:

- AIDS

- Gonorré

- Klamydia
- Kondylom

Klickar man pa "Bilder.." kanske man
far upp en bild pa kénsvartor.

Olika fonter, stilvariationer, firger,
klickméjligheter i bilder, stéd for ljud,
etc. Det mesta dr mojligt. Programvaror
finns fér Unix, Windows och Mac.

For Ataridatorer dr det mdijligt att det
har utvecklats en programvara. Nat-
verksporten pa Mega STE:n, TT:n och
Falconen ar som gjord for att lata da-
torn bli en arbetsstation. Till TT:n vet
jag att det har utvecklats ett tyskt kom-
munikationsprogram for att utnyttja
datorn i ett Unixnit.

IRC

IRC betyder InterNet Relay Chat, och
innebér att precis som man sitter och
snackar med SysOp pa den BBS man
ringer kan prata med folk &ver hela
varlden. Teoretiskt sett kan man vara
hur méinga som helst som sitter och
snackar, men pir man kommer upp i
ca 10 personer borjar det bli ganska
svart att hinga med. Det virsta jag har
sett 4r 50 personer i samma “chat chan-
nel”.

Eftersom man med en uppringd mail-
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forbindelse inte sitter uppkopplad hela
tiden, kan man inte IRC:a alls.

Telnet

Telnet ar en av de forsta InterNetfunk-
tionerna som faqns, nést elektronisk
post. Den innebir att ens egen dator
fungerar som en ren terminal, dvs. text
man skriver skickas till viarddatorn,
och text man far fran virddatorn kom-
mer direkt upp pa skiirmen.

Nir du anvinder ett terminalprogram
nidr du ringer en BBS, emulerar du
egentligen en ren terminal med din da-
tor. Ditt terminalprogram har antagli-
gen en massa andra funktioner, typ fi-
loverforingar. En ren terminal har dock
inte dessa funktioner, utan hela filsys-
temet finns pa varddatorn.

Séavida du inte har konto pa nagot stélle
som ringer till med ditt modem, kan du
inte utnyttja Telnet.

MUD = Multi User Dungeon. Spelspel-
ning online helt enkelt. Aven hir giller
att om du inte har nagot konto nigon-
stans ar det svart att kunna vara med.
En del mail-MUD:ar finns dock, men
dessa dr ganska sillsynta.

Newsgroups

Newsgroups dr InterNets motsvarighet
till FidoNets echomail, dvs. man skri-
ver brev som alla som tar hem samma
newsgroup kan lisa. Om man tycker
att det finns alldeles f6r manga echo-
mailareor i FidoNet, ska man titta pa
listorna 6ver antalet newsgroups for In-
terNet.

Alla dmnen du négonsin kan tinka dig
att diskutera med nagon, finns med.
Allt &r tillitet att diskutera (Informa-
tion wants to be free, heter det ju...), sa
det finns diskussionsgrupper om béde
barnporr och sjalvmord.

Foréldrar som nu bérjar undra om de
ska vaga lata sina barn fa ett modem i
julklapp, bor komma ihag att InterNet
ar oerhort sjilvsanerande — mer sjalv-
sanerande &n FidoNet dir i stort sett al-
la echomailareor har en moderator som
styr innehallet om négon flippar ur —
trots att ménniskor fran virldens alla
kulturer triffas i samma media.

Senast jag tittar i barnporrgruppen dis-
kuterades det hur man bést skulle stop-

pa handeln med barnporrvideos i USA.

For en InterNetansluten BBS som dven
ar ansluten till FidoNet hittar man sile-
des nyhetsgrupperna som vanliga echo-
mailareor.

Hur gar jag med?

Allt fler BBS:er skaffar sig InterNetan-
slutning. Den ursprungliga svenska In-
terNet/FidoNet-gatewayen finns pa
Chalmers Tekniska Hogskola i Gote-
borg. Om du vill skriva till nigon i In-
terNet skriver du ett Netmail pa nagon
FidoNetansluten BBS. Om du t.ex. ska
skriva til mig som har InterNetadres-
sen patrick@pandora.ct.se skriver du
till: patrick@pandora.ct.se pa FidoNeta-
dress 2:203/125.

Inom InterNet finns férrutom ens In-
terNetadress édven en “In real
life"-string som skickas med varje brev,
dir man kan kolla vad personen som
har adressen verkligen heter. Min gam-
la InterNetadress pa Hogskolan var
di2patre@ida.his.se Nir jag skrev ett
brev till FidoNet kom min "In real
life"-string (Patrick Reinthal) som av-
sindare av brevet, och det gick inte ut-
an vidare att svara pa det fran FidoNet.
Tack och lov finns det inom FidoNet
négot som heter kludges — osynlig text
som foljer med varje brev. En av klud-
garna som Chalmers gateway skapar
heter REPLY-TO, och innehiller den
verkliga adressen, i det hir fallet di2pa-
tre@ida.his.se.

Ska man svara pa ett brev som har gatt
igenom Chalmers gateway maste man
alltsa byta ut avsindarnamnet mot RE-
PLY-TO-kludgen.

Skane kan!

En timligen ny Gateway finns i Skane,
och kallas Cindy Gateway. (Herr AM-
redaktéren undrade om jag hade fatt
tag pa fotomodellens adress ndr jag sa
att jag skulle skicka brev till Cindy...)
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STraight BBS ér en av de baser som har
anslutit sig. Skriver du brev dérifran
"far du" InterNetadressen

fornamn efternamn@straight.ct.se

Om du redan ir nod eller point i Fido-
Net kan du ansbka om en egen Inter-
Net- adress hos Jesper Brondum pa
2:200/427. Du kan behilla din gamla
FidoNet- programvara, och betalar ca
100:-/ar for din anslutning. Inte sa far-
ligt, eller hur?

Om man behdver f& kontakt med na-
gon pé ett system, men man inte vet
anvindarnamnet (namnet fore @-teck-
net), skriver man till postmaster. Dar-
for kan det vara bra att sitla upp "post-

tem, ifall du inte ser netmail adressera-
de till andra 4n dig sjélv.

Nir du vill limna eller himta brev gor
du en vanlig pollning mot 2:200/427,
och far du E-mail som vanliga netmail
och Newsgroups som echomail. Kin-
ner du inte fér att ringa fjarrsamtal till
Skane varje dag (de flesta norr om Hal-
landsasen brukar inte gora det...), gar
det bra att routa posten via nagon an-
nan.

InterNetadress pd modet

Att ha en egen InterNetadress baller pa
att bli lika populdrt som att ha video-
bandspelare i brjan av 80-talet.

Paven har en, regeringsministrarna har
var sin, storre tidningar och radiostatio-
ner har, USA:s president har en, etc.
(jag har en... /red).

Nyligen blev Bill Clinton mordhotad

via ett E-mail, av en amerikansk stu- .

dent. En domstol slog sedan fast att det
ar lika allvarligt att mordhota presiden-
ten via E-mail som att gora det via ett
vanligt brev.

En unders6kning visar ocksa att kom-
munikation via elektroniska motorvé-
gar ar det bista sattet att kommunicera.
Detta pga. att man kan kommunicera
helt utan tanke pa religion, utbildnings-
niv4, ras eller ev. handikapp.

En 12-arig skolpojke kan kommunicera
med en nidstan pensionsfardig profes-
sor och civilingenjor, utan att diskussio-
nen tenderar till att bli lika nedvérde-
rande eller 16jlig som om de hade kom-
municerat mellan fyra dgon.

Haller man sig bara till allmént hyfs
och vett ir elektronisk kommunikation
det bista, billigaste, roligaste, larorikas-
te och bist utvecklingsbara sittet att
kommunicera.

Jag skaffade mitt forsta modem 1991.
Jag skriver idag i genomsnitt 90 elek-
troniska brev om dagen, och jag har in-
te en tanke pa att sluta.

Vilkommen till Cyberspace du ocksa!
B Patrick Reinthal
FidoNet: 2:203/311.9
InterNet: patrick@pandora.ct.se
SAKNet: 79:100/104.1

master” som anvindare i ditt pointsys-

nm.s k : J d I'
Den "riktiga” ordlistan.
Jass backs, dax fér lite engelska datoruttryck som du kan-
ske har undrat ver. Sling lexikonet du fick/kommer att fa i
julklapp, det duger dnda inte till nigot mer &n nér du ska
skriva brev till moster {R)Agata i Birmingham. Hér kommer
riktiga Oversattningar:
EXE-CUTE - Ett sott litet program. Oftast till PC.

16 bit computer — Siffran betecknar det antal delar du kan
plocka bort fran din dator utan att dess kapacitet forandras
namnvart.

Quote — Forhallandet mellan de riktiga brev och de skit-
brev du belastar en SysOps harddisk med.

Disk Check — Det du betalar dina disketter med, och som
du sedan férbannar dig Gver att du anvéander, nér kronofog-
den knackar pa dorren.

Capslock — Den tangent du laser fast kepsen pa huvudet
med, s att du hela tiden kan se ut som den I6jligaste hack-
ern pa copypartyt.

Timer — Det du maste sétta pa datorn vid tolvslaget for att

du ska kunna orka upp i tid nista morgon (for att kunna
hacka mera).

Environment — Det du bryr dig om, eftersom du ldmnar in
alla Colaburkar i nirmaste affir, for att fa rad att kdpa fler
Cola. '

Noise — Vad omgivningen tycker om dina senaste tracker-
moduler.
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Function key — Den tangent som bekraftar radering (format-
tering) av ditt senaste verk. Vanligt uttryck 2 millisekunder
efter nedtryckning av denna tangent: Oh shit!

Disk Drive — En sidan har din lokala dataaffér varje ménad,
och da skyndar du dig dit f6r att kipa billiga japanska dis-
ketter for en krona styck. Du koper massvis, eftersom deras
medellivslingd oftast inte 6verlever den forsta formatte-
ringen ens.

Pack — Vad du anser databutiksexpediterna vara, eftersom
de inte vill silja dina program, men séljer konkurrentens
program for dver tusenlappen. De anser att ditt program
hér hemma i nat PD-bibliotek, trots att det &r mer avance-
rat in konkurrentens (enligt dig sjalv)

Inte(r)face — Dig sjilv, huvudlds, efter den senaste skanda-
len — att du omedvetet har spridit virus. Det ar ditt senaste

program, som skriver en massa skit i bootsektorn pa en
disk, vilket naturligtvis tolkas som ett smart virus.

Switch — Forkyld bendmning pa ett program frén Schweiz.
Antagligen forkyld eftersom det &r s kallt uppe i Alperna.
(Nej, Freezed Dried Terminal &r inte hérifran!)

IC — Taget till nasta datorkonvent. Ej att forvéxla med liten
smart tusenfoting som lever och hirjar i din dator.

CMOS - Star for Cleara och mosa. Alltsa dr det en bendm-
ning pa en krets i datorn som rensar, formatterar, sprider
virus och skriver dver allt som kan tinkas vara viktigt.
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muspekaren form och bara det uppoch-
nedvinda Vet visas (alltsa konturerna
av spetsen pa pilen). I vanliga fall da
man flyttar ett fonster med draglisten
hogst upp flyttas bara en "skuggbild”
av fonstret. Med Winx flyttas det verk-
liga fonstret och det blir lattare att pla-
cera det ratt.

Vill man rulla ett fonster med hjélp av
det vita omradet av rullningslisten till
hoger uppdateras inte fonstret forrdin
man slipper muspekaren. Vill man hit-
ta ett speciellt stélle i en text fungerar
med andra ord inte denna metod. Med
Winx uppdateras fonstret hela tiden
MEDAN man drar i det vita omradet.
Denna funktion &r mycket anvindbar
da man arbetar i t.ex. en ordbehandlare
eller Calamus.

Fler fordelar

Ménga av forbattringarna i Winx géller
icke aktiva fonster. I GEM maste ett
fonster vara aktivt for att man skall
kunna gora nagot med det. Ett fonster
ar aktivt nar draglisten hogst upp ar
"skuggad” och icke aktivt nir listen &r
vit. Med Winx kan man flytta ett fons-
ter som inte dr aktivt. Man kan dven
indra storlek pa det, stinga det och rul-
la innehéllet i det fastin det inte ar ak-
tivt. Har man en ging vant sig vid
dessa fordelar vill man inte vara utan
dem igen.

I CPXen kan man stilla in fyra virden
av vilka tva stycken &r riktigt anvind-
bara, det dr de tva nedre vidrdena un-
der rubriken Verzbgerungszeiten. Det
vinstra vérdet (Verzdgerung) bestim-
mer hur snabbt ett fonster BORJAR
rulla efter det att man bar tryckt pa en
rullningspil. Det hdgra virdet (Wieder-
holrate) bestimmer sedan hur snabbt
fonstret rullas néir det vil har kommit
iging. Jag foredrar att ha bada dessa
viarden instillda pa 0.00. Om du inte
riktigt har forstatt det som jag har skri-
vit om detta sa sitt virdena (ett i sin-
der) pa 5.00 sa ser du skillnaden direkt.
I GEM finns en bugg som otroligt nog
har hiingt med i alla TOS-versioner. Du
marker den om du klickar EN géng pa
nagon av rullningspilarna. Fonstret rul-
las da inte ett “steg” utan tva! Winx
korrigerar givetvis denna bugg en gang
for alla. Med Winx kan man ocksa flyt-
ta en fonster till vinster (utanfor skér-
men) vilket inte gar i det vanliga GEM.
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Innehdl]l dvrigt

/N File Edit Options STalker

STeno: WINX

S3 har kan ett finster se ut om man anvdnder Winx.

Observera den smala rullningslisten till hdger

Finstrets kontrollelement (stdngruta, fullskdrmsruta, etc) &r

nindre &n vanligt.

<--- Fonstret till vinster har flyttats utanfir VANSTRA skarn-
kanten och saknar nedre rullningslist.

De fyra rullningspilarna ligger samlade i nedre higra hirnet -->|

il

Missuppfattning

Det finns en allmint spridd missupp-
fattning om Winx som séger att pro-
grammet ar till for att man skall kunna
ha 40 fonster 6ppna samtidigt (GEM til-
later i vanliga fall bara atta). Man kan
ju fraga sig vilken nytta man har av att
kunna ha 40 fonster 6ppna. Svaret ar
uppenbart, ingen nytta alls! Om detta
var det enda som Winx kunde astad-
komma skulle det vara ett av de mest
meningslésa program som skrivits.

Inf-filen

Filen WINX.INF kan redigeras i vilken
ASClI-editor som helst. Den innehaller
ett antal "knappar” eller “brytare”
(schalter pa tyska) som slas pa eller slas
av. En knapp slds pa genom att man
skriver dess nummer och ett plusteck-
en efter, t.ex. 3+ slar pa knapp tre. Vill
man sli av knapp tre skriver man i stal-
let 3~ Finns en knapp inte ndmnd i
inf-filen slis den PA av Winx. I filen be-
hover man alltsd egentligen (med viss
modifikation) bara ta med de knappar
som skall slas AV.

Till att bdrja med finns det 14 stycken
globala knappar. I filen finns en be-
skrivning av vad alla knappar har for
funktion. Syntaxen for att sla av (eller
pa) lokala knappar ar: GLOBAL = 1-
3- (knapparna skrivs alltsi med mellan-
slag emellan). S& som jag har skrivit
slir man av de globala knapparna ett
och tre. Sjalv har jag valt att lata alla
globala knappar vara péslagna.

Det finns ocksa 12 stycken lokala knap-
par. Dessa sitts av Winx di man startar
ett program och kan alltsé séittas olika
for olika program. Syntaxen dr enkel:
programmets namn» = dista med
knapparn (I programnamnet kan sa kal-
lade "wildcards” anvéndas. ? star for
ETT godtyckligt tecken, vilket som
helst och * stir for ett godtyckligt antal

tecken, vilka som helst.) Stir det inget
alls pa platsen for programnamnet av-
ses GEM desktop (som ju ocksa &r ett
program). Skriver man bara * pa pro-
gramnamnets plats avses vilket pro-
gram som helst.

Jag har valt att sla av tva lokala knap-
par, knapparna 8 och 9. Slar man av
knapp 9 hamnar alla rullningspilarna
lingst ner till hoger i fonsterna. Slar
man av knapp 8 kommer det inte upp
nagra felmeddelanden da ett program
anvinder ett felaktigt fénsteranrop, en
funktion som annars dr mycket an-
véandbar {6r programmerare.

Direfter foljer nagra ytterligare install-
ningar av vilka "gadget” dr mest intres-
sant. De siffror man skriver hir be-
stimmer storleken pa vissa fonsterele-
ment. Skriver man .GADGET = 0,0 blir
den hoégra rullningslisten ett tecken
bred i stillet for tva tecken som den
brukar vara. Pi desktopen forsvinner
den undre rullningslisten helt men &r
som vanligt i andra program. Kontrolle-
lementen f6r f6nsterna blir ocksa nagot
mindre dn vanligt.

Slutord

Winx dr programmerat av Martin Osie-
ka. Den senaste officiella versionen av
programmet ar version 2,2. Det finns
ocksid en betaversion kallad 2,3g som
cirkulerar bland annat i baserna. I den
senare versionen fir man bland annat
tillgAng till gadget-kommandot. Hur
mycket minne som Winx tar upp beror
pa vilken GEM-version man har. Pa
min Falcon gar det at nistan 200 kB for
Winx (och Gemram). Jag har aldrig sak-
nat dessa 200 kB eller ansett att jag
skulle kunna anvianda dem battre. Hop-
pas min artikel har inspirerat dig till att
dtminstone prova detta fantastiska pro-
gram. Du hittar det bland annat pa det-
ta nummers tidningsdiskett! ll

Ulf Hégberg
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ACC-foretagen forfogar over ett stort antal intressanta
produkter for Dig och Din ATARI. Vart samarbete ger Dig som
kund manga férdelar da vi kan halla ett bredare sortiment och
genom gemensamma inkép och annonsering hélla priset pa
en fordelaktig nivad. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom
ett brett kunnande kan vi erbjuda vara kunder support pa
hégsta niva. VAr personal har méangérig erfarenhet av ATARI,

ACC

A TARI
COMPETENCE
CENTER

Scandinavia

hardvara som mjukvara. Kontakta alltid Din ndrmaste ACC-
handlare sa far Du support frdn Ditt ndromrade pa lokal niva, vi
kommer att géra vart béasta for att alitid ge Dig ett trevligt
bemdétande dven om det ibland bara géller ndgon enkel fraga.
Ar det nagot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hér
av Dig till din lokala ACC-handlare.

Véra kunder &r och forblir var storsta resurs. Val mott!

(MOSS m.m  SEK |

LOGITECH PILOT 195:-

ITSA MOUSE 211:-

TRUEDOX TRACKBALL 619:- -

TABBY GRAFIKTABLETT 797:- RIAIE

JOYSTICK " The Bug” 159:- LAl
DATORER SEK GRAVIS MICRO SWITCH 394:- HARDDISK SEK
STE 1040 1/0 3919:- QUICKJQY TOP STAR 271:- IDE 2.5” CONNER 250 2941:-
FALCON 4/0 7997:- IDE 2.5” CONNER 340 3559:-
FALCON 4/85 9996:- IDE 2.5” TOSHIBA 520 6742:-
FALCON 4/250 10893:- Inst. kit IDE HD/Falcon 242:-
FALCON 16/0 13455:-
FALCON 16/250 15670:- IDE 3.5” CONNER 210 1995:-
TT 030 2/0 14447:- IDE 3.5” CONNER 420 2429:-
MEDUSA T40 39995:- IDE 3.5” CONNER 545 3104:-
AFTERBURNER 040 7995:- IDE 3.5” CONNER 810 5281:-

IDE 3.5” CONNER 1080 6581:-

SM 124 monochr. 2316:- SCSI3.5” CONNER 343 2860:-

GS 148 monochr. 2413:- SCSI13.5" CONNER 545 3802:-

14" SVGA GoldStar 2909:- SCS13.5” CONNER 1060 6264:-

14" Datic TrueColour 4895:- SCSI13.5” MICROPOLIS 1052 6840:-

15" SVGA Ultima multisync 4680:- SCSI13.5” MICROPOLIS 1765 10296:-
[TOWER _ ~ SEK |

17" SVGA GoldStar multisync 6945:-

FALCON BIG TOWER 2453:- 17" MAG TRINITRON 10980:- MICRO ST SCSli-adapter 944.-
MONT. KIT 2.5”-3.5" IDE 242:- 20" PHILIPS BRILLIANCE 16811:- VANTAGE 1/3P SCSi-adapter _ 960:-
ROM-PORT TOWER 373:- CRAZY DOTS?2 4576:- VANTAGE 3 SCSi-adapter 809:-
SCSI-PORT TOWER 560:- NOVA 32k ST 256 farger 2987:- VANTAGE LINK SCSl-adapter 1173:-
ALPS KEYBOARD 550:- NOVA 32k 32000 farger 3994:- SCSITOOLS6.x 626:-
LIGHTHOUSE TOWER 2264:- OVERSCAN ST 627:- ICD LINK 2P SCSl-adapter 1350:-
DESKTOPLADA FALCON 1628:- OVERSCAN TT 1490: ICD PRO UTILITIES 6.5 790:-
SCREEN SWITCH BOX 501:-
SCREEN RES. BOX 944:- DATALITE 2 HD-packare 609:-
SPEED RES. CARD 1628:- DIAMOND BACK 3 639:-
BLOW UP SOFT 250:- DIAMOND EDGE 609:-
BLOW UP HARD | 850:- KOBOLD 2.5 848:-
BLOW UP HARD i 950:-
SCR. WONDER PRO 610:-
SCREEN W. PRO + NVDI 2.5 960:-
VGA CHIP KYLELEMENT 264:- =
m ADAPTER VGA/ST-FALCON 195:-
5= E1IZ0
; ==
_ TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 1998:-
o [OI0] TELIX 14.4 POCKET faxmodem 2749:-
ATARI WORKS 1299:- DATIC 28.8 V42. bis faxmodem 2808:-
h E PAPYRUS GOLD 1645:-  STALKER 3 terminalprg. 580:-
STENO 2 text editor 350:-
Q STALKER 3 + STENO 2 890:-
BN QFAX PRO 1V faxprg. (svensk) 895:-
COPSON DATA C-TEK DAGGSKIMMER DISK 1

Tagelv. 3, Box 2056
28022 VITTSJO
Tel/Fax 0451-240 88

Hovetorpsg. 66
582 64 LINKOPING
Tel. 013-16 41 04

Zenitgatan 56
212 14 MALMO
Tel. 040-97 00 57

Tegnérsgatan 8
412 52 GOTEBORG
Tel. 031-18 01 40




Alla vara priser inkiuderar lagstadgad moms. Priserna ar

justerade efter de valutakurser som géllde 941101 och
justeras ater vid eventuella kursfordndringar efter detta
datum. Vi foljer noga prisutvecklingen pd de stérsta
Atari-marknaderna och prissétter efter dessa omrédknat efter
svenska valutaférhéllande. Frakt och postavgifter tillkommer.

Alla leveranser sker mot postforskott om inget annat avtalats.

SOKER NYA MEDLEMMAR! Fér att o6ka vart

‘ ACC
A C spridningsomrade sdker vi nya medlemmar som ar intresserade

A T A R I av att 6ka supporten pad ATARI-marknaden. Handlare, speciellt i

norra Sverige, med liknande kund- pris-policy ar vdlkomna att
COMPETENCE héra av sig till ndgot av ACC-medlemsforetagen. Har Du som
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verksamhet &r vi glada att héra av Dig.

JAGUAR inkl. CYBERMORPH 3295.:-

kund férslag om foretag som skulle kunna passa in i var
Scandinavia

JAGUAR/ALIEN/SCART paket 3990:-
JAGUAR CONTROLLER 299:- e
ALIEN vs PREDATOR 725:- . HP DESKJET 310 3737:-
TEMPEST 2000 695:- fggfcszfglg'g 8-16 spar o35 HP DESKJET 560C 7259:-
WOLEENSTEIN 695  SCOREPERFECTPRO2.1 _ 2875. ool STYLUSB00 3750,
BRUTAL SPORTS FOOTBALL _ 695:- oo -ccn s 1800, SLYLUS COLOUR 720dpi 7750:-
CRESCENT GALAXY 585 | ME GOMPLETE 2900  CANON BJ-200 3350:-
EVOLUTION DINO DUDES 585:- = CANON BJC-600 6650:-
RAIDEN 595:- g;gR'LYS':T”éLRCE%N 1827::  Hp LASERJET 4L 8553:
SCARTKABEL 89 o oN Pg NTEARAGE 3000 HPLASERJET4P 11069;-
Kommer snart: DOOM, SYNDICATE : BROTHER HL-6V 8495:-
LYNX inkl. 1 spel 599:- HP DJ REFILL Sx2st 235:-
" LYNXSPEL 195:- ® 1P REFILL CMYx2st 595:-
' SLM 804 TONER 551:-
SLM 804 TRUMMA 2592:-
SYSTEM SEK = S
NEODESK 3.04 450:- @ﬂ@m CEDT]@IS
NEODESK 4 820:-
NEOCLI2.2 350:- FALCON 030 4/0
GENEVA 820:- DA’s VECTOR 1572:- HD 210 Mb 3.5"” IDE
GENEVA/NEO 3.04 1160:- DA’s VECTOR PRO 2363:- MEGA STE KEYBOARD
GENEVA/NEO 4 1480:- DA’s PICTURE 1572:- KOMPLETTPRIS 11852:-
MAGIC 859:-  DA’s DTP BW 3154:- o m
MAGIC+KOBOLD 1585:- DA's DTP CD 5264:- o: B
MULTI-TOS 612:- DA’s DTP TC 7893:- 44 852 ' - o
NVDI 3.x 658:- DA's FALCON FARGSYSTEM _ 4219:- . . —
WARP 9 450:-  CALAMUS 1.09 885:- | ::
X-BOOT 3 369:- CALAMUSS.L 2838:-
SPEEDOGDOS 5.x 781:- FONTY Fonteditor 300:-

DESIGNERS FONTPACK 801:- IMAGECOPY 3 470:- T
WRITERS FONTPACK 801:- RAINBOW 350:- ! 1
TRUE IMAGE 852:-

APEX MEDIA 1450:- r ’
S O N Y EXPOSE/APEX MEDIA LITE _ 3795.- = — — |
EXPOSE/APEX MEDIA ca: 4995:. A — =
STUDIO PHOTQ 1119:-
CHAGALL C 6242:- 0 OR OR OR
28:1 282:2 gz' me— g?ggf' SCANCOL +CHAGALL Ltd ___ 4525:- L == % L
SCSI TOOLS + CD TOOLS 720:- SCOOQOTER PCB kretskortlayout 1676:
ST SCSI-CONTROLLER CD 969:- [é C|
SPEEDO FONT CD 500st 665:- :
GEMINI PD/SW CD 350:- @\ |A ._
LOHRUM 1 PD/SW CD 411:- SHARE 390..
LOHRUM 2 PD/SW CD 411; ST o e —
FALCON SPEED 2758:- IRANSARCTICA 390:-
10110100111 SZEED BRIDGE MEGA STE 5863- (S:LON';EOQGF%DDER g;g:
0110111 0010 PC KEYB.INTERF. FALCO 671:- S e e
BOGFIHT - o
HI SOFT BASIC 2.1 1327:- BT SHIP FE
LATTICEC 5.6 2242:- CIVILIZATION 427.-

FALCON PRO CENTER
Vaderlekstorget 12

418 32 GOTEBORG

031-54 55 26 / 033-28 48 54
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DK-8000 ARHUS C

+45 86 20 16 55
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Vi snickrar vidare

Duvan

en tangentbordskonsoll

Denna gingen kommer vi
verkligen att tillverka ndgon-
ting som pdminner om en fiol.
Och inte vilken fiol som helst
utan tangentbordskonsollen
"Duvan" Det dr populdrt att
dipa Atariprylar efter fglar,
katter och andra djur just nu,
sd i skall inte vara simre.

Var och nir behéver man detta? Sitter
inte tangentbordet bra didr det redan
sitter? Antagligen inte eftersom det &r
si minga som klagar pa ST'ns och Fal-
kens konstruktion. Speciellt pa Falken.
Man vill ha sin utrustning och elektro-
nik i en separat lida, typ midi/full-to-
wer (glom mini-tower for dar far du
aldrig in ST'ns moderkort savida du in-
te forst knidcker det pd mitten). Men
anledningen till att man fortfarande
har gjort Falken i STladan &r att musi-
kerna, som &r en av Ataris storsta mal-
grupper, oftast vill ha tangentbord och
dator “i ett” for att kunna géra datorn
littare sldpbar. Lampligast &r i sa fall
en STacy-look pa datorn. Men vad skul-
le det kosta att kdpa en Falk med STa-
cys utseende? Det kan vi fortsétta att
spekulera i. Vart band &ger en STacy
som jag kopte begagnat och billigt ifrdn
ett konkursbo. Vem hade annars haft
radd med en sin?

Towerlada

Att bygga in sina prylar i en towerlada
ar ruskigt praktiskt eftersom man kan
bygga till sin utrustning med HD, extra-
drive, CD-Rom, tapebackup och kanske
t.o.m. ett grafik-kort f6r de som har den
modellen av dator dir detta kan vara
ett supplement. Férdelen med detta ar
att man da har tillgadng direkt till strdm-
f6rsorjningen till alla sina extra enhe-
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ter, moderkort och diskdrive o.s.v. ifrdn
towerns inbyggda transformator. Da
kvarstir ett problem och det ér att fa
tag pa ett s.k. "Mega-tangentbord”. Al-
ternativet ar att kopa ett kort ifran
Copson Data, som du stoppar i cartrid-
ge-porten och sedan kan kora in vilket
PC-tangentbord som helst i. Kostar nag-
ra fa hundringar. Nu nir du fatt tid-
ningen i brevlidan finns daremot ett
tredje alternativ och det ar att behalla
sjalva tangentbordsdelen och bygga in
den i en egen konsol. Snyggt och origi-
nellt blir det ocksa, i.o.m. att vi valt trd
for detta andamal med sin adring o.swv.
"Exklusivt”, sa var gitarrist.

Det dr trd

Eftersom vi pratar om tri gar vi direkt
in pa materialet du behdver. 4 mm ply-
fa, 3.2 mm spanskiva och 15 mm plan-
ka typ furu. I plyfa-vig finns tva alter-
nativ. Mahogny och furu. Skillnaden
mellan dem blir stor. Mahognyn &r inte
si markant i ddringen och ar lite mor-
kare &n furun. Furun ddremot har en
kraftig 4dring som ger en friack effekt
for 6gat just p.g.a. detta. Eftersom kon-
sollen si sminingom skall betsas gra,
dr kanske furu att rekommendera. Jag
har valt mahogny f6r tillverkningen av
min prototyp, eftersom jag tidigare job-
bat s& mycket med furu att jag ville
prova mahogny for en gang skull {och
det &r alltid spinnande med lite varia-
tion).

Innan vi bérjar kan vi studera samman-
stillningsritningen. Hela konsollen be-
star av 37 delar men jag har inte ritat ut
alla kutsarna eller distanser som man
kanske kan kalla dem pa denna ritning-
en. Det hade ju sett ut som rena kriget
da och det &r illa nog som det ar redan,
med de 14 delar som redan finns ihop-
klimda déar. De finns pa separata mon-
teringsritningar. Nar jag gjort ritningar-
na sa har jag inte alls ritat propotion-
senligt f6r fem Ore, utan bara ritat helt

fritt direkt i ett ritprogram. Om négon
nu som studerat ritteknik ingaende
skulle ha nagra synpunkter pa ritning-
arna alltsa. Det kommer ju som sagt ib-
land synpunkter in till redaktionen dar
man som medlem kréver ren professio-
nalism pid medlemmarna som skriver i
var medlemstidning pa ren amatorba-
sis. Detta &r ingen kommersiell
proffstidning utan ar snarare... Nu gir
vi inte mer in pa det omradet, men jag
vill ind4 nimna detta nan gang vid nat
tillfdlle s nu har jag som sagt gjort det.
I Gvrigt skall ritningarna stimma med
den standard som géller i den europeis-
ka verkstadsindustrin av idag, i stort
sett. Detta &r givetvis inget krav om na-
gon annan vill skicka in ritningar i
framtiden, men jag féredrar att jobba
med denna ritningstyp i alla fall.

Borja snickra

Vi hoppar pa det jobbigaste och mest
krivande forst; den delen som man ser
mest av givetvis. Frontpanelen [detalj-
nummer 1}. Rita av ritningen spegel-
viant pa plyfans baksida (den sida du
har valt att ha som baksida). Plyfa har
en sida som ér finare putsad och haller
hogre kvalité dn den andra. Plocka
fram sticksigen och sitt in ett fintandat
blad som t.ex. bagfilsblad, annars flaker
du sonder skivan totalt (véljer du att sa-

. ga med 16vsag sa ritar du pa tréts fram-

sida eftersom du har bladet riktat nerét
och drar det salunda mot dig). Det fldks
lite anda och det kommer man aldrig
ifran, bara det fliker pé ritt sida och da
helst baksidan. Nir utsidgningen &r klar
s tar du fram ett fint slippapper eller
en ruskigt fin fil och fila/slipa kanterna
forsiktigt sa att det inte fldker. Slipa in-
te for mycket i detta skedet eftersom vi
gor en rejél slipning i slutet nédr allt ar
monterat och limmat.

Gor sedan samma sak med Overdelen
(detaljnr 2). Jag har gjort sa att jag bor-
jat limma direkt efter att jag fatt fardigt
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del efter del, sa det kan vi géra nu.
Stryk ut lite lim pa Gverdelen och fixera
den i frontpanelens urtag fér F-tangen-
terna. 'Tvinga ihop dem. Jag har tillver-
kat ett eget tvingsystem for detta &nda-
mal, av ett gammalt bord dér jag borrat
en massa hal som jag sedan skruvar
fast spannbitar, jag gjort ur en tjock list,
direkt i bordet. Listigt? Medan limmet
torkar tar man en kopp fika eller sagar
ur nista del.

Nir limmet torkat efter en kvart (vilket
det gér om man anvinder normalt tra-
lim for inomhusbruk] ritar du ut lysdio-
dernas centrum pa baksidan av front-
panelen och borrar med ett 6-7 mm
borr. Borra inte igenom vad du &n gor.
Jo, du kan borra igenom med ett borr
under 2 mm si att du senare far in 16v-
sigsbladet for utsigningen av lampha-
len. Hur vi sen tillverkar fonstren far
forbli en hemlis nigra minuter, sa det
sa.

3.2 mm spanskiva

Nu ar det dags att montera distanskut-
sarna, Dessa har jag sagat ut ur 3.2 mm
spanskiva som jag kopt som spillbit
frAn en briadgard. Jag har inte mattsatt
kutsarna for det &r inte si noga med
métten pd dem. Lagg forst i tangentbor-
det med knappsatsen och rita av hela
kanten runt pa frontpanelens baksida.
Nu ser du klart och tydligt de margina-
ler du har att gora med. Proportionerna
pa ritningen &r helt ur limningen sa de

kutsarna som géar vertikalt kommer att
bli under 3 mm breda. Sedan blir det li-
te fixerings-pillande innan de limmas
och klims fast med tvingsystemet. Nar
jag limmade dit kutsarna si lade jag en
del 4 mm spillbitar under frontpanelen
sa att den lig rakt och snyggt i och med
att 6verdelen sifter dir den sitter, dv.s.
i vigen just nu om man inte anvinder
distanser. Anvénd spillbitar dar det be-
hovs for att stadga upp under den
framtida limningen.

Nu éar det sidlisternas tur (detaljnr 3).
Dessa sagas ur furuplankan jag nimn-
de tidigare (vill man vara ruskigt lyxig
si kOp mahogny men det tjanar knap-
past nanting till i och med att det blir s&
lite man ser utav front och baklisten).
Sidlisterna ser man ingenting av. Nar
du sedan limmar dessa pa plats sa var
noga med att de hamnar 4 mm in fran
kanten. Jag fixerade in dem pa plats
med hjilp av 4 mm spillbitar.

Nu éar det fotternas (detaljnr 7) tur att
dka in for klippning och rakning. Har
gar det undan sa spanen ryker. Tink
om det kunde gé lika fort att tillverka
konsollen som att skriva denna artikel?
Tji fick jag. Limma dit dem pa plats ge-
nom att spinna fast dem i sidlisten.
Fixera noga efter langsidorna pa front-
panelen.

Nir det giller limningen av fétterna i
sidlisten sa kan det vara littare att lim-

O ACA e

ma fbtterna i listen innan denna lim-
mas i frontpanelen. Da slipper man fix-
era med spillbitar.

Front— och baklist

Nu ér det frontlistens (detaljnr 4) och
baklistens (detalinr 5) tur fo6r behand-
ling. Saga, grada och limma dit dem
med samma procedur som tidigare.
Innan du limmar dit baklisten sa saga
ut de spar och borra de halen efter
lamplig valfri placering. Jag har valt att
denna vigen fa ut joystick- och mus-
portarna med vanliga 16sa 9-pols
D-sub-stift och att dra ut tangentbord-
skabeln denna vigen. Limplig kabel
for detta andamal ar 9-ledad flatkabel.
Kontakten jag valt for denna kabel ar
en 9-pols D-sub hona fér att klargdra
en markant skillnad mellan denna por-
ten och de tva andra. Néar baklisten se-
dan limmas pé plats skall sparen vara

- riktade utét eller nedat (beror pa fran

vilken vy man ser det) s att vi litt kan
montera dit och ta loss kontakterna och
fa ut och in kabeln nir kontakterna ar
monterade. Men detta ar valfritt, som
du kan se lingre ner nir vi skall tillver-
ka bottenplattan.

Bottenplattan

Nu &r det bara bottenplattan kvar. Sdga
ur urtaget enigt de tva alternativ som
finns. Alternativen som giller &r om du
vill fortsitta med att lyfta tangentbor-
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det varje gang du skall byta joystick
och mus, eller om du vill dra ut kontak-
terna pad konsollens baksida. Sjilva
joystick/mus urtaget dr det som &r
streckat pa ritningen och det halet har
jag bla. hoppat 6ver att rita ut pa sam-
manstillningsritningen, men ville 4nda
ha det med pa detaljritningen. Séga ur
4 mm kutsarna och placera ut dom en-
ligt ritningen s att de inte kommer &t
komponenterna, bryggorna och annan
smorja som ligger och dréller pa tang-
entbordets baksida. Saga sedan ut de
olika detaljerna f6r att kunna bygga
chip/port huset. Limma enligt samman-
stillningsritningen. Placera bottenplat-
tan pa sin plats. Samborra bilen for
monteringen av bottenplattan med lis-
terna i konsollen med ett 2 mm borr.
Detta gors lampligast med ett borrstativ
(ett sidant byggde jag i skolan en gang i
tiden, vilket fortfarande anvénds fli-
tigt). Innan du borrar s stiller du in
stoppet pé borrstativet s att inte borret
gar igenom ovansidan av frontpanelen,
kontra 6verdelen. Plocka loss botten-
plattan och borra nu halen med 3 mm
borr. Vassa borr och hoga varv ar det
som géller. Forsink gérna de fem fram-
re halen annars kan skruvskallara ba-

ra upp Duvan istillet for frimre delen
av foten.

Nu haller du en fardig Duva i din hand.
Det kiinns vil bra. Nu skall vi prata om
slutfasen. Den ir jag inte riktigt tillfred-
stilld med nér det giller min egen pro-
totyp. Jag har betsat den men i och med
att jag anvinder mahogny sa blev bets-
ningen alldeles for mork. Den har fatt
en lite grabla nyans och det ar sjutton
ocksa att jag inte tog en spillbit och tes-
tade pa forst. Men som sagt det ar ju
prototypen si “so what"? Betsen jag an-
vint dr Herdins vattenbaserade "pas-
tellbets"” gra. Jag skall springa och képa
den vita varianten av bets ocksd, och
blanda till dessa. Jag tror pa 1/4 gratt
och 3/4 vitt till mahognyn och kan-
ske 1/3 gra och 2/3 vit till furan. Da f6r-
star ni att den forsta blev ganska mork.
Jag kan inte testa detta innan jag maste
skicka artikeln till redax. Efter att du
gjort den forsta betsningen si kommer
sommartrit att resa sig. Slipa lite forsik-
tigt och gor en tunn efterbetsning for
en slitare yta. Slipa forsiktigt igen.

O

Bets och lack

Toppen pa isberget blir lackningen. En
blanklack skulle nog inte se riktigt rik-
tig ut till konsollen, si jag rekommen-
derar halvmatt eller matt. Jag kommer
lacka prototypen med halvmatt for att
fa lite lyster i Duvan. Under tillverk-
ningens fortskridande sa har en hel del
andringar skett bide mattmassigt och
designmissigt. Bla. har vinklarna pa
fotterna &dndrats (inte pd prototypen
och pa ritningen synligt, detta enbart
méttmissigt) och 6verdelen minskats
markant i verkant och sidledes. Om vi
far till nagot fotografi si syns det dir
antar jag. Duvan nr tvd kommer se lite
friashare ut, helt klart.

(Kommentar tva veckor efter lackning.
Jag dgde en trabat for tio ar sedan och
korde da med International DeLuxe
helbilanka batfernissa och da inte en-
bart pd béten utan &dven till mitt fin-
snickeri. Jag vet att den &ndrar betsens
farg helt och hallet i och med att fernis-
san ar ganska mork eller snarare lite
litt brunaktig i nyansen. Nu kopte jag
samma mirke men halvmatt istillet
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och nir jag kletat pa detta p4 Duvan sa
forvandlades den ungefidr som grodan
som forvandlades till en prins. Slutre-
sultatet blev som jag misstinkte trots
allt viildigt bra i mina 6gon sett. Sa jag
kommer anvinda den betsen i fortsitt-
ningen pad nistkommande Duvor, den
saken ar biff).

Fonster

Skall vi tillverka fonster? Okej, detta
gors lampligast mellan férsta och andra
lackningen. Tejpa sparen pa frontpane-
len/Gverdelens sida och blanda ordning
genomskinlig tvakomponents epoxy-
lim. Applicera limmet forsiktigt i spa-
ren fran baksidan av frontpanelen. Jag
anvinder ett 16vsagsblad for detta &n-
damalet, si det blev ett tunt lager i bot-
ten pa sparet. Nar limmet torkat sa sli-
pas framsidan av fronipanelen och
overdelen forsiktigt vid fonstren. Sling
pé resten av lacklagren.

Om du valt att dra ut kablagen till bak-
sidan av Duvan si behdver du som sagt
tre st D-sub hylsdon och tre st D-sub
stift, 9-poliga. Om du vill ha en ny
frash kontakt till anslutningen pa mo-
derkortet kdper du en siddan ocksa. jag

kommer anvidnda min gamla och 16da
dit en 1.5 m 8-polig kabel och en D-sub
stiftkontakt i den andra dndan. Du 16-
dar en av vardera D-sub- kontakterna
péa flatkablarna som du klipper till i
lamplig langd. Montera dessa pa baksi-
dan av tangentbordet. De ganger ka-
beln skall svinga s viker du den i
lamplig vinkel. Nu &r det bara tangent-
bordets utgiende smakablar kvar och
det dr bra om man vet vilken som &r
vilken i och med att de ar svarta allihop
forutom en som &r gul hos mig. Men
det &r bara att studera och anteckna
innan kapningen. Loda fast dessa i den
sista D-suben och det &r forstas en ho-
na eller hylsdon som det heter om vi
inte monterat fel nanstans.

Lamplig skruv {6r att montera botten-
plattan i Duvan ar platskruv 2.9 x 13 el-
ler 2.9 x 9.5 ([den senare finns bara med
sparskalle {6r vanlig skruvmejsel). Jag
foredrar stjirnspar i och med centre-
ringen av mejseiln eller skruvdragaren.
Eftersom denna skruven enbart finns i
13mm léangd och uppét s& maste du ka-
pa skruvarna innan du monterar dit
kontakterna.
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Jag stéller gdrma upp och tillverkar kon-
sollen at dig om du vill ha denna stien-
de pa ditt databord vid towern med ditt
egna invanda tangentbord installerat.
Arbetskostnad for detta dar 400 riksda-
ler. For l6dningen av de tre tillkom-
mande kablagen med kontakter blir
50:- per kabel. 150:- {6r alla tre. Du nar
mig pa 031-458807. Vill du tillverka
den sjialv och tidigare inte jobbat i 4
mm plyfa sa ha tdlamod innan du nar
bra resultat. Tar man det lugnt och san-
sat sa blir det snyggt i slutindan. An-
viind nya, frasha och vassa bagfilsblad
till sticksdgen och still in bladet sa att
det inte jobbar for fort framat och lag
hastighet {or att eliminera flikningen.

Towerlada i faner?

Jag pratade med Tom Thomason, som
ringde mig i ett annat drende, en dag
efter artikeln om Duvan blev klar och
jag tog upp Duvan med honom. Han
berdttade for mig att det finns ett skal
som heter Free-Keys till ST/STE/Falcon
tangentbordet, ett lLitt plastskal som
Tom sa. Denna konsollen ligger i 500:-
klassen och har exakt samma funktion
som Duvan. Nar FPC siljer sina Tower-
modeller av Falcon medféljer antingen
ett Mega ST/STE tangentbord eller ett
PC-tangentbord for de som 6nskar som
jag skrev bl.a. i ett tidigare skede av ar-
tikeln. Sa det finns alternativ till att
stilla sig i snickarboden. Men plast ar
plast och furu och &deltrd ér nagot an-
nat. Tom frdgade mig om jag funderat
négot pa att fanera en Tower. Nepp, det
har jag inte men det kanske ar nanting
man skall ha i dtanke for nagot framti-
da projekt? Tom har tidigare haft tan-
kar pa att fanera ST'n och inte langt ef-
ter denna tanken slog honom kom det
ut ett fanerat skal pa den amerikanska
marknaden i ddeltrd. Rolf foreslog till
mig hiromdagen att vi snart far dopa
om tidningen till Atari Snickeri Magasi-
net. Varfér inte?
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Ndsta projekt

Nu skall nista projekt inledas och det
blir till 1a Atari Klubbens tre st Black-
Boxar. BlackBoxen ar ett RS232, Cen-

D B

tronics och SASI/SCSI interface till Ata- Sidlist | D
ri 8-bitarn. Kortet levereras utan lada _i—
och ar ruskigt dyrt sa det lar inte bli "
nin import pa detta for oss i stor ut- =
strickning (och inte nagon artikel).
Men skulle nigon vilja ha BlackBox till
sin 8-bitars si bidrar jag mer 4n gidrna
med ritningarna pa ytterladan eller till- o " @
verkar fler exemplar av den. Det finns ~ & i
en extern ytterldda att kopa i staterna i » T
till den, men den lidan har fatt dalig £ e T T T TN L
kritik i Internet Compuserve.Atari.8bit, J [
sa det blir ett limpligare hemsnickeri \ e
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Hackerns guide till MiNT

"MiNT?, vad &r det och varf6r skall jag
ha det" eller "Jag provade MiNT men
dé slutade en massa program att funge-
ra" eller &nnu virre "MultiTOS suck's,
det &r ju vansinnigt lingsamt”. Det hir
ar ett par exempel pa asikter och miss-
uppfattningar om MiNT som man kan
fa hora folk som anvénder Atari idag.
Da har man nog inte forstatt vad MiNT
ar och hur det skall anvindas.

Till att bérja med, MiNT ar ABSOLUT
INTE samma sak som MultiTOS.

MiNT &r en s kallad kernel (kéirna) dvs
den del av operativsystemet som hante-
rar de innersta och mest grundliggan-
de delarna av operativsystemet. MiNT
bar alltsa till skillnad fran MultiTOS
ingenting med det grafiska grinsnittet
GEM att gora. MiNT &r en utbyggnad
av TOS, inspirerad av operativsystemet
UNIX.

Ett bra operativsystem skiljer isir ker-
nelen fran andra delar som till exempel
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grafiska gransnitt. Det flesta andra ope-
rativsystem pa persondatorer klarar in-
te detta. Det gamla TOS:et ,DOS och
Windows pa PC, system 1 — 7 pd Mac
ar alla exempel pa diliga mishmash-
system.

Kort om hur du startar MiNT

MiINT kan anvdndas pa tre sitt. Med
GEM, utan GEM eller med MultiTOS.
Det sista dr fruktansvirt sltt och det dr
oftast tyvarr det enda sitt folk har pro-
vat. MiNT ar en enda fil som placeras i
automappen (i ritt ordning). Den he-
ter 'MINT.PRG' eller 'MINTNP.PRG".
Dock sa brukar man ha en konfigura-
tionsfil som heter 'MINT.CNF' dir man
kan bestimma lite olika instillningar.
Den kan ligga i roten pa bootpartitio-
nen till exempel. Oppna ‘MINTCNF’
och leta efter foljande rad;

INIT=C:\MINT\GEM.SYS

Den hér raden gor att datorn efter det
att den har bootat allt annat kér filen
'GEM.SYS'. Det dar INTE att rekom-
mendera. Det innebdr nimligen att
MultiTOS startas. Ta bort den raden el-
ler kommentera &tminstone bort den
genom att sétta ett '#' fOrst pad raden.
Om du bootar om nu si startas MiNT
men inte MultiTOS. Prova och se om
du kan séga att det gar lingsammare.
Du har nu startat MiNT med vanligt
TOS och vanligt GEM. Det hir ar allt
du behover gora for att du skall kunna
prova MiNT. Fullstindig installations-
beskrivning foljer med i startpaketet
som du kan ladda ner frdin THE UGLY
BUG BBS.

Hur fungerar MiNT

Nar MiNT startas byter den ut och lig-
ger till delar i GEMDOS. Sedan har du
helt plotsligt en preemptivt multitas-
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kande kernel med minnes—, pProcess—
och filhantering. Det var kanske méanga
nya begrepp pa en gang, men vi skall
forsoka forklara dem allihop.

Forst det hiar med preemtive multi-
tasking. Preemtive skall jamforas med
sin motsats kooperativ. Skillnaden ar
foljande. Med preemtive multitasking
sa ar det systemet som avgor hur myck-
et kraft ett program skall fa. Det &r ker-
nelen som skoter om detta. Den anro-
pas med en interrupt och byter da (all-
tid) program. Med kooperativ multi-
tasking ar det korande programmet
som liamnar over kontrollen (om det
vill) till de andra programmen. Det in-
nebir att om ett program ar fel eller ba-
ra lite fel skrivet byter det aldrig till
nista program. Da &r det sannolikt att
datorn stannar. GEM har alltid haft en
(begrinsad) kooperativ multitasking,
dvs accessories kunde kbras samtidigt
med ETT huvudprogram. Andra sy-
stem som ar lite mer kompletta men
fortfarande kooperativa &r Windows pé
PC och System?7 pa Mac. Samtliga koo-
perativa system fungerar daligt eller
saimmre. Aven det nya Geneva ar ett
kooperativt multitasking system. Exem-
pel pa preemtiva multitaskingsystem &r
0S/2 och Unix. Bada ar mycket stabila
plattformar. De &r troligen bland de
mest kraftulla system som finns till-
gangligt for persondatorer idag. MiNT
sillar sig till de senare med sin version
av multitasking som r valigt likt Unix.

Med MiNT sker all hantering av min-
ne, processer och filer utav kernelen.
Detta ger en méngd fordelar och mdj-
ligheter. En vanlig anledning till att da-
torn kraschade under vanlig TOS var
att minnet blev fragmenterat. Fragmen-
tering innebdr att delar av minnet som
reserverats av program som redan av-
slutats inte slappts fritt, foljden blev att
minne forsvann. Detta intrdffar inte
under MiNT.

MiNTs filhantering banteras generellt.
Alla typer av filer hanteras med andra
ord pa samma sitt. Genom att lisa och
skriva till vissa specialfiler som skots av
MiNT, s& kan program arbeta med nat-
verk, cd-rom, terminaler, serieportar
eller vad som helst som du vill koppla
till din dator. Allt utan att de behéver
skrivas om de minsta. Utan MiNT skul-
le varje program behdva en egen 16jlig
drivrutin och da skulle bra gamla pro-
gram sluta fungera med nya utbyggna-
der av datorn. Filhanteringen gor b la
att man kan kora TOS program i {6ns-
ter samtidigt som GEM program.
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Processer kan numera startas utan att
de tidigare processerna ar fardiga. En
process ar inte riktigt samma sak som
ett program som kdrs. Man kan séga att
det var det under vanlig TOS. Under
MiNT kan ett program starta flera pro-
cesser under sig for att 16sa olika pro-
blem. T ex skulle en text editor kunna
starta en string sokning i bakgrunden.
P4 sa vis blir du ej last under tiden som
datorn soker. Man vinner dven effekti-
vitet genom att dela upp stora program
i flera mindre processer. Da later man
niamligen MiNT avgdra vilken del som
behover mest tid, eller ens nagon tid
alls. MiNT haller reda pa de olika pro-
cesserna som gar, genom att ge varje
process ett unikt process ID nummer,
ett sk PID.

Processer kan under MiNT prata med
varandra genom nagot som kallas for
pipes. Det &r en typ av specialfil som
hamnar under u:\pipe. En pipe ar ett
tor som processerna skriver och laser
ifran. Ex skapar TOSWIN en pipe som
heter TOSRUN. Om man skriver in ett
programs sokvég och namn si startar
TOSWIN det programmet i ett fonster.
Man kan #ven anvinda sig av en mer
tempordr typ av pipes. Dessa skapas
ndr man i ett shell skriver ett pipeteck-
en ('|') mellan tvé bindrer. De heter da
sys$pipe.nr

MiNT rittar till ett annat fel som TOS
har rvt fran DOS. Det fullstiandigt olo-

-giska sittet att dela upp filsystemet i

partitioner som fick olika bokstav-
snamn fran A och uppat. Numera har
du en riktig rot, dvs en topp pa hela “fil-
tradet’. Hoppas ni forstar den eviga lik-
nelsen. Det kan verka konstigt for den
som har vant sig att komma ihag att sa-
ker och ting ligger pa C: respektive E:
eller hur ni nu har lagt upp det. Tidiga-
re maste bade anvéndare och progra-
merare ta hinsyn till att man maste
vilja bade en mapp och en enhet sa
fort man skulle spara eller lisa en fil.
Numera ligger allt som filer eller kata-
loger under roten som har bokstaven
U: vilket stir for Unified (enad, sam-
manslagen). De vanliga partitionerna
liggs som mappar under roten (med
partitionsbokstaven som namn).

I roten kan nu MiNT éven ‘Mounta’
(koppla in) andra filsystem, ett vanligt
ir MinixFS, men man skulle ocksa
kunna tinka sig att koppla pa en CD—
ROM med négot konstigt filsystem (vet
inte vilken uppliggning en Kodak Pho-
to CD har). Aven Macfilsystem eller
rent av ett Amigafilsystem (Just Amigas

y

system ar vil i och for sig en tveksam
fordel). MinixFS déaremot ger maéanga
fordelar, t ex langa filnamn och person-
ligt dgda filer.

MiNT bras ju mycket pd UNIX, och
dar har man '/ som sokvégs-separator i
stiallet for DOS ‘V. Darfor vill en del
MiNT program som &r portade fran
UNIX ofta ha sokviigar angivna i enlig-
het med UNIX standarden.

Ett exempel pd en UNIX sokvdg &r
/usr/local/src/mnt/mint11 0/main.c

Samma sak i normal TOS/DOS blir
u:\usr\local\src\mnt\mint11 0\main.c

Hur utnyttjar man MiNT

Den nuvarande desktopen (hoppas pa
en ny!) har ingen support for att utnytt-
ja mojligheterna i MiNT. Bara du har
bootat din dator med MiNT sa har du
forbattrat den avsevirt. Du kan givetvis
starta och kora program som tidigare i
GEM-miljs. Men om du vill anvinda
MiNTs mer avancerade UNIX-liknan-
de méjligheter si méste man léra sig att
anvinda shell-program, dvs en hemsk
textkommandotolk. Har du sett MS-
DOS forstar du vad jag menar med
hemsk, men riktigt sa illa ar det inte.
Du kan i princip anvinda vilket shell
som helst, men vi rekommenderar Tcs-
hell eller Kornshell. De ar skrivna {6r
UNIX-virlden, numera omkompilera-
de for Atari. Om du har provat ett shell
tidigare pa din Atari s tog det antagli-
gen ver hela skirmen och GEMet for-
svann. Si funkar det INTE ldngre, utan
nu kan du istillet kora shellet i ett {6ns-
ter tillsammans med ditt vanliga
GEM-program. Detta med hjalp av
ACC-filen "TOSWIN.ACC'. Nu kan ett
program ligga och kora i ett toswin
fonster dven om det dr stangt och du
fortsitter med ditt vanliga GEM-pro-
gram.

‘De flesta shell arbetar pa nistan sam-

ma satt. Men for att slippa beskriva
skillnader si giller resten av stycket
om Shell bara Tesh, som kommer med i
startpaketet. I shellet s ger man kom-
mandon genom att skriva textrader.
Nistan alla kemmandon du skriver kor
ett eller flera sma program som kallas
for bindrer. Bindrerna kan ligga pa
manga stillen pa din harddisk. Shellet
soker pa flera stillen och i en bestamd
ordning efter binaren. Hittas den sa
kors den annars fir man ett fel medde-
lande i stil med ‘command not found'.
Det finns en foretelse som kallas [6r
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'enviroment’—variabler. Det dr helt en-
kelt ett variabelnamn som man kopplar
till en text—string. T ex

PATH=.:/c/bin:/usr/bin:usr/gnu/bin
LINES=24

COLUMNS=132
MANPATH=/usr/man

Dessa variabler lises av binédrerna i alla
méjliga sammanhang. Det &r ‘enviro-
ment-variabeln PATH som avgor vilka
mappar och i vilken ordning shellet
skall soka efter bindrerna. Path bestar
av flera sokvéagar skilda med ':'. Ligg
mirke till att Tcsh anvédnder /' istdllet
for 'V, det ar standard pa alla UNIX-
system. 'Enviroment'-variabler an-
vinds faktiskt dven under GEM édven
om de flesta aldrig kommer i kontakt
med dem. Variablerna sitt antingen i
shellet innan man koér bindren eller
som vanligast i nagon konfigurationsfil,
det gir till exempel bra att gora i
'MINT.CNF'. Man sétter dem med com-
mandot ‘setenv’. Préva och skriv bara
'setenv’ sd kan du se vilka variabler
som idr satta redan. Om du vill dndra
nagon eller sitta en ny sa skriver du t
ex setenv COLUMNS 132 (OBS! ing-
et ).

Bindrerna kan vara precis hur manga
som helst, och man maste lira sig deras
syntax vilket kan verka onddigt och
jobbigt i borjan men faktum &r att man
kan gbra si mycket mer dn man kan
med ett grafiskt grinssnitt. Tyvarr ar
det s att de grafiska grénssnitten pa
ALLA datorer slipar hopplost efter, och
dessutom kommer det aldrig att ga att
anvinda shellens alla funktioner. Jag
(Janderz) &r GEM fanatiker och inte en
sin dir konstig person som ogillar gra-
fiska granssnitt, si detta skriver jag
med en suck. Vi skall i varje fall forkla-
ra de vanligaste bindrerna som fdljer
med i startpaketet, de motsvarar unge-
fir vad du kan gora med GEM —deskto-
pen.

Is Visar innehallet i mappen
du befinner dig.

cp fill fil2 Kopierar fill till fil2.

mv fill fil2 Flyttar fill till fil2, an-
vinds for att dopa om filer.

rm fil Raderar fil.

mkdir dir  Skapar ett nytt bibliotek.

rmdir dir Raderar bibliotek, obs!
det méste vara tomt.

cat fill fil2 Ligger samman en eller

AtariMagasinet nr 4 1994

flera filer. Matar ut innehallet till st-
dout, dvs i samma {onster som ditt
shell. Kan anvidndas for att visa filer.

Ps Visar den aktuella
process - listan.

top Visar och uppdaterar pro-
cess—listan. Visar &ven hur manga pro-
cent av CPU - kraften som de olika pro-
cesserna tar.

kill procor  Anvénds for att stinga av
ett program. som har stannat eller last

sig.
grep string Liser frin stdin och sGker
efter en textstring.

cd path Anvinds for att byta ak-
tuellt bibliotek, ir egentligen ingen bi-
nér utan ar inbyggt i shellet. Prova av
skriva ett par bokstédver av det nya bib-
lioteksnamnet och tryck pa TAB»

Prova och starta ‘top’ i ett eget
TOSWIN —fonster samtidigt som du
provar flera olika GEM-program fo6r
att se hur mycket CPU-tid de anvén-
der. De hir ar bara ett absolut mini-
mum av binirer, och vi kommer att ta-
la om maénga fler i nista artikel. Forut-
om de binidrer som finns i startpaketet
s kan du givetvis dven kora vanliga tos
och ttp program i ditt shell. En del har
vil kanske undrat varfor pack-pro-
gram som lharc och stzip skulle vara sa
krangliga att anvinda, innan de fick
grafiska skal. Det berodde pa att de ar
typexempel pa program som skulle ko-
ras fran ett shell. Om du anviénder ttp
varianten i ett fonster nu, si kan det ga
i bakgrunden.

Nista ging skall vi ga in mycket utforli-
gare pa hur du anvander MiNT.

Tills dess kan du ladda ner startpaketet
frin UGLY BUG BBS, 031-242470 el-
ler 031-7759030 i Goteborg. Du kan
dven skicka mail med fragor till oss dér.

Startpaket med MiNT f6r intresserade

finns dven pa julnumrets tidningsdis-
kett!

Jan Anders Janson

email:d2janja@dtek.chalmers.se

Martin Budsjé

email:marbud@u14003.skm 14.svskt.se

INFORMATION

Nar du ringer till
klubbtelefonen, tank da
pa att vi brukar
vidarekoppla den till
olika personer i
styrelsen. Darfor
kanske vi inte alltid
svarar med “SAK"
direkt, utan vara egna
namn.

Telefonnr ér alltid

031-7060992

Véirva en
medlem!

- SAK méar braav
flera medlemmar.
Varva in en
medlem fran
skolan, pa jobbet,
" med modemet,
nar du tranar eller
pratar i telefon.

Varvar du en

“medlem far du en

valfri PD-diskett
ur vart bibliotek.
Kontakta oss!
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RESURSSKOLAN

Bo Leuf skrev for en ling tid sedan om resursprogrammering 1 bl.a. AtariSTen och SHN.
Nu publicerar vi artiklarna igen for dem som bar missat eller glomt dem!

Det har val knappast undgatt ST-anvén-
daren att det finns filer som heter
* RSC som hér till manga program. Den
som har forskat lite mer i detta vet ock-
sa att dessa "resursfiler” innehaller sa-
dant som blanketter (forms), menyer,
och annat roligt som programmet
slinger upp pé skdrmen vid olika tillfal-
len.

Men hur i allsin dar hanterar man re-
sursfiler nar man programmerar sjalv?
Vad ar de bra for? Varfér omvégen? 1
denna nya serie artiklar sd hoppas jag
kunna ritta ut nagra av dessa frage-
tecken och ge dig nagra inkorsportar i
resursvarlden.

Resurser ar praktiska. Ett skil till detta
ar att man kan bygga upp anvindar-
snittet laingt innan man ens bdorjat pro-
grammera och "testkéra” knappar, text-
falt och utformning oberoende av pro-
grammet. Detta ger ofta en god kénsla
{6r hur man sedan bor strukturera sitt
program, och kanske inte minst viktigt,
en kinsla for hur anvandaren uppfattar
programmet. Resurser bidrar till en
helhetssyn, till skillnad fran sjalva kod-
ningen som normalt sker steg-for-steg.

Resurseditor

Till saken. For att hantera resurser be-
héver man i allmédnhet en sk. resursedi-
tor (GEM Resource Construction Set,
K-Resource, WERCS, ...). Det gar visser-
ligen att bygga upp en resurs "for
hand” bara man kinner till strukturen,
men det dr varken litt eller Gverskad-
ligt.

Eftersom nu den forstndmnda editorn
(RCS2.PRG) medfoljer GFA BASIC 3.0
si kommer jag emellanat att hanvisa
till den. Sjalv har jag mest arbetat med
K-Resource (NRSC.PRG). Da alla utgar
ifran samma grundstruktur pé en re-
sursfil, si kommer du sdkert att kunna
kinna igen dig oavsett vilken editor du
rakar ha.
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En resurs har "tradstruktur” och filen
bestar av ett eller flera “trdd” som in-
nehaller oOnskade byggstenar (tex.
knappar). De vanligaste typerna av trad
ar meny och blankett ("form”), men
man kan dven ha bilder, ikoner, strang-
ar. Om man laddar in en fardig resurs-
fil s& ser man ett antal block som repre-
sentar just dessa trdd, och 6ppnar man
en av dessa si framtrdder en meny el-
ler en blankett som programmet anvan-
der.

Att ga till trddroten

Programmet hiller reda pé elementen
genom att utga fran ett givet tradnum-
mer (och dess adress i minnet) och ett
lopnummer pa ingdende element.
Dessa tal anvands sedan vid anrop av
de AES-funktioner som hanterar resur-
sen. Normalt kan en editor skapa en
sirsklid textlista pa elementnamn-num-
mer utgdende fran de "C-namn” man
sjalv ger. D4 kan man importera namn-
listan i programmet och anvinda nam-
nen som variabler sa slipper man skri-
va om bara for att man redigerar om
resursen.

Grundliggande for en resurs ar att
kunna rita ut en blankett pa skirmen.
For att gora detta maste programmet
lasa in resursfilen och bestamma aktu-
ellt trads adress. Laddning sker med
AES-funktionen:  RSRC_LOAD(filnamn$).
[Detta i GFA BASIC. Skulle det rora sig
om HISOFT t ex heter det
FNrsre_load(filnamn$). Namnen pa savil
funktioner som resursens element an-
sluter normalt till funktionernas sk
"C-namn’, dvs de som ursprungligen
definierades i programspraket C.|

Rita ut blankett

Funktionen RSRC_GADDR (typ, idx,adr)
laimnar sedan i vald variabel (hér adr,
32-bit) adressen till trad (typ=0) num-
mer idx (0, 1, 2, ....). Vilken ordning tra-

den (och elementen) kommer i beror pa
i vilken ordning de skapades, och ev
omsortering. Variabeln adr med givet
varde anvinds sedan vid alla fortsatta
AES-anrop som ska galla det valda tra-
det eller dess element.

Om nu forsta tradet var en blankett
som skall ritas ut s kunde aktuell pro-
gramsnutt se ut ungefar som f6ljer
(GFA):
~RSCR_FREE() ! frigdér ev tidigare re-
sursutrymme
IF NOT RSRC_LOAD("ENKEL.RSC") ! ladda/
testa

GOSUB resurs_hittades_ej
ENDIF
~RSCR_GADDR(0, 0,adr%) ! forsta tridet
(typ 0, idx 0)
~ FORM_CENTER (adr%,x,y,w,hh) ! centrera
x,¥,%,h (variabler)
~ FORM_DIAL(0,x,y,w,h) ! "reservera" rek-
tangeln
~ OBJ_DRAW(adr%,0,7,x,y,%,h) ! rita ut
knapp&=FORM_DO(adr%,0) ! vénta pa
"knapptryckning"
~ FORM_DTAL(3,x,y,w,h) ! "ldmna tillbaka"
rektangel
IF knapp&=knapp2 ! fran lista knapp2=
elementnummer

PRINT CHR$(7); ! pling pad knapp2
ENDIF

RSCR_FREE() ! frigbér utrymmet
END

Bygga trid

Resursen &r, precis som s4 mycket an-
nat i datorviarlden, hierarkiskt ordnad, i
en sa kallad tradstruktur. Overst har vi
sjalva *RSC filen, och ett program kan
givetvis ladda och hantera flera resurs-
filer. Inom filen finns det dock ett eller
flera "objekttrad”, och det ar dessa man
bygger upp och véxlar mellan i pro-
grammet. Ur resurseditorns synvinkel
sett, sa verkar dessa trad ungefdr som
olika "filer”, da de &r helt oberoende av
varandra och kan ha radikalt olika in-
terna strukturer och innehall. Detalj-
strukturen sparas till senare.
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De vanligaste tradtyperna som man
skilier pd i en editor &r menyer,
"forms” (dvs blanketter, i GEMRCS
godtyckligt uppdelade péa “dialog” och
"panel” typerna), och lite 16st uttryckt
"fria element” (ddr jag av bekvamlig-
hetsskdl satter allt annat med enkla
strukturer: alert, ikon, bild, strdng, osv).
Den mest allména typen ar "form”, och
om man t.ex. laddar in en fardig resurs-
fil utan ndgon tillhérande definitionsfil,
sd brukar editorn tills vidare betrakta
alla trdd som “forms".

Observera att i stort sett alla texter och
fasta bilder 1 ett program kan (manga
anser "bor") vara definierade i resurs.
Flera kommersiella program idag har
denna uppbyggnad, mdjligen komplet-
terad med en separat textfil f6r menyer
och interna alerttexter. En resursfil kan
givetvis ocksa vara inbakad i program-
filen s& att man slipper ladda en extern
fil vid exekvering. Mer om detta mer
avancerade senare.

Skapa resurs

Nu ska vi skapa en trivial resurs for att
testa hur det fungerar. Du startar din
resurseditor. GEMRCS editorn tillater
dig att direkt bdrja bygga i det dppna
fonstret, medan andra program kan
krava att du véljer en nytt filnamn inn-
an du kan klicka upp ett fonster. Sedan
valjes ett nytt trad, normalt genom att
slipa in motsvarande ikon i fOnstret
[ev. efter menyval). Redan har far man
ta stallning till vilken tradtyp vi ska ar-
beta med, och vi véljer "form" eller "di-
alog/panel”. Vi ser det inte direkt, men
detta ar nu trdd nummer 0 (dven om
GEMRCS kallar det TREE1 om du inte
ger annat namn).

Om du nu (dubbel)klickar i tradikonen,
si Oppnas ett nytt tomt fonster. Har
konstruernas nu den blankett man vill
ha utifrdn de byggstenar som finns
(frdin meny eller ikonfalt med objekt).
Grunden i en blankett dr den omslutan-
de rektangeln ("box"), blankettbak-
grunden, och den ar normalt given fran
bérjan. Man kan flytta och éndra stor-
lek pa denna (och alla andra rektang-
lar) med GEM-funktionen att sldpa i
rektangeln repektive vid nedre hogra
hérnet, eventuellt (GEMRCS) efter att
ha valt rektangeln med en klickning.
Rektangeln (vald) kan ges ram och bak-
grundsfarg/raster, och om det &nskas
dven alla andra attribut sdsom valjbar,
skuggad etc, med repektive editorfunk-
tioner. (En snabborientering av GEMR-
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CS funktionsikoner ses i figuren - de
som kan viljas for ett valt objekt inver-
teras nar markdren flyttas ovanpa.)

Grenverket

I bakgrundsrektangeln placeras nu 6ns-
kade byggstenar, och fér att gora det
enkelt viljer vi en text ("string”) och
tva knappar ("button”). Respektive ob-
jekt sldpas in fran forlagorna och kan
sedan redigeras genom att klickvaljas.
En dubbelklickning ger normalt en edi-
torblankett ddr man kan redigera text
och valja vissa egenskaper. Ibland kan
egenskaperna ligga under separata val
(i GEMRSC viljs “strombrytarikonen”
for dessa).

Valfritt ar funktionen att ange ett
(unikt) namn for varje objekt. Nar man
sparar sin resursfil sparas faktiskt tre
filer: en som éar sjdlva resursen [*RSC),
en som innehaller editorns definitio-
ner (*DFN, *RSD, eller liknande), och
en som &r en textfil med alla namngiv-
na objekt listade med sina interna ob-
jektnummer. Editorn har normalt moj-
lighet att formge denna for att passa
vissa programsprak, som C, Pascal, Mo-
dula II, etc. Nar denna fil importeras,
ev efter redigering, s& har man automa-
tiskt ratt objektnummer kopplade till
variabler med de givna namnen, vilket
gor det mycket enklare att hantera re-
sursen i programmet. Man slipper ock-
s& modosamt skriva om sitt program
ifall man 4ndrar i resursen si att objek-
tens inbordes ordning forandras - det ar
bara att importera den nya namnfilen.

Knappologi

Nagot om objekten och attributen sa

GEMRCS funktioner for valda objekt.

hér langt. Hittills har anvants en bak-
grundsrektangel ("box"), ett textfalt
("string”} och tva knappar ("button”).
De tva f6rra har inga sarskilda attribut,
och behdéver normalt inte namnges.
Knapparna vill vi ska avsluta blanket-
ten, och da ger vi namn sa vi far reda
pa dessas nummer. De ska dven minst
ha attributen valbart ("selectable”) och
utgdng ("exit”), vilket medger denna
funktion. Vi kan vidare ge en av dessa
egenskapen forval ("default”), vilket
ger en nagot kraftigare ram och med-
ger att tryckning av Return» eller <En-
ter> motsvarar valet av denna knapp.
Tillval av skuggning ("shadowed”) ger
ett tydligare intryck av knapp men har
ingen betydlese f6r funktionen.

Etappmal

Blanketten ska nu se ut nagot i stil med
figuren, och kan nu sparas. I program-
met importeras nu textfilen och man
testar da efter form__do() vilken av
knapparna som valdes och ger lampligt
resultat. Det finns bara ett trad, sa det
blir:
knapp&=FORM_DO(0,0) ! knapp& &r hér
(GFA) 16-bit heltal
IF ¥napp&=ok&
PRINT "Knappen OK valdes"
ELSE ! det finns bara tva "exit" knap-
par hir
PRINT "Knappen BRA valdes."
ENDIF

Vinda knappar

OB_STATE (0, knapp&)=BCLR (0B_STATE
(0,knapps), 0)

tolkas som féljande:
AES tillstandsvariabel ...OB__STATE/... }
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Global Edit Options Hierarchy

Edit Formatted Text Object

<- hir star fast text (~ visar inmatningsdel) -
<- hdr sker inmatning (X-filtet) och validitering -

<- hir stir eventuell forvald text,

CANCEL

<

Hér visas editerbara textfélt och dess funktioner.

for tradets valda objekt ...0,knapp&)...
tilldelas vardet av samma variabel, fast
med nollstallt ..BCLR(... bit num-
mer 0 ...),0)...

Den knapp som klickas for att komma
ut ur FORM__DO (dvs hanteringen av
blanketten i AES) blir av GEM automa-
tiskt “vald” och visas svart. Om inget
gjordes for att aterstilla den skulle den
fortfarande vara “vald” nista gang
blanketten ritades upp och da behéva
klickas tva gnger - en gang for att ater-
stalla, en for att ater valja.

Pilla bit

0B_STATE() 4r en AES-funktion som just
tillater lasning och skrivning av viktiga-
re objektattribut, och de olika bitnum-
mer tolkas som:

0 vald (selected), objektet visas i sa
fall inverterad

1 kryssad (crossed), anvéinds sdllan
(ser inte bra ut)

2 bockad (checked), anvinds oftast i
menyer

3 avsténgd (disabled), objektet blir
gratt och ej vdljbart

4 inramad (outlined), forstérkt yttre
(knapp) ram

5 gkuggad (shadowed), ger viss "djup-
verkan" &t knappar och ramar

I resurseditor kan dessa egenskaper
stallas direkt vid skapandet av resur-
sen, men intressantast ar just stallande
ifran programmet. Man kan alltsd un-
der programmets gang fordndra sin
blankett. Fler egenskaper finns samla-
de under OB__FLAGS, med bittolk-
ning:

0 valbar (selectable), man kan klick-
vdlja objektet
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1 forval (default), detta objekt kan
vdljas med <Return>

2 utgang (exit), man lémnar FORM DO med
objektnummer nir man slépper

3 gkrivbar (editable), textfdlt foér in-
matning

/ knappsats (radiobutton), val med ut-
18sningsfunktion

5 sista (lastob)

6 momentan (touchexit), som exit men
utgang sker direkt vid klick

7 dold (hidetree), gdr objekt (samt
barn) osynliga

8 indirekt (indirect)

N3ja, det &r mest vissa standardkombi-

nationer man arbetar med, och ofta

kan dessa stillas en gang for alla direkt
vid resursskapandet. En vanlig knapp
t.ex. har normalt attributen:

OB__STATE = 0; mgjligen outline,
skuggad (bit 4,5)
OB__FLAGS - valbar, utgang (bit 0,2)

Vill man likstilla en (bara en!) knapp
med return-tangenten stalls forval (bit
1). Vill man istillet ha en "snabbk-
napp”, tex. en "mata-upp/ner” knapp

for att stalla in nagot (liknande pilknap-

parna i GEM-fonstrens ramar), valjer
man momentan (bit 6, touchexit) och
inte utgang (bit 2, exit). Dessa tva ut-
gangar skiljer bara i vilket musknapps-
lage utgdng sker: exit=sldpp, touchex-
it=tryck.

Kolla knapp

Observera sarskilt att om en knapp el-
ler annat objekt gors enbart valbar, ut-
an utgang, erhéller man instillningar i
blanketten som man i programmet

maéste lisa av med test av OB__STATE
bit 0 (ddrav kommer att GEM inte auto-
matiskt nollstaller vid utgang).

Oavsett sitt programsprak, gar det for-
hallandevis bra att skriva “ren kod” for
dessa andamal. Med fordel gémmer
man detaljerna i en procedur eller
subrutin - i GFA har jag t ex ofta skrivit
knappéterstillning pa foljande vis (om
vi antar att bara trad 0 ar relevant har,
och att med flaggan m! kunna vilja att
stilla eller aterstalla valfri bit b%):

PROCEDURE st#llknapp (k&,b%,m!)
IF m!

OB_STATE (0, k&) =BSET (0B_STATE(0, k&) , b%)
EISE

OB_STATE (0, k&)=BCLR (OB_STATE(0,k&) , b%)
ENDIF
RETURN

Avlisning av vald/icke-vald knapp skul-
le kunna ordnas sahar:

DEFFN knapp!(k&)=BTST(OB_S?ATE(O,k&),0)

Detta blir viktigt med installningsknap-
par, som namndes ovan, dar man klick-
ar ett antal installningar, sedan gar ur
blanketten med en KLAR-knapp. man
har da lampligen ett sarskilt kodavsnitt
som omvandlar valda knappar till de
(logiska) variabler man hanterar sene.

Knappsatser (radiobuttens) fungerar sa,
att alla sidana inom samma ram éter-
stiills automatiskt nir en av dessa viljs.
Anvandaren kan da bara vilja ett alter-
nativ inom varje grupp, och resultatet
fran varje grupp kan hanteras i pro-
grammet som ett ordningstal (fGrsta
knappen vald, andra knappen vald,
osv).

Koda rent!

Det ar alltid en fordel att "koda rent”
nir man hanterar storre resurser. Gom
undan alla ovisentliga detaljer, och
lagg girna en "omvag” med egna funk-
tioner och procedurer med tydliga
pamn. Tank pa detta redan vid resur-
sens konstruktion, s& att knappar och
andra objekt som ska hanteras far vetti-
ga namn fran borjan.

Vid behov kan man i programmet defi-
niera stodvariabler, t ex vald=0, si att
man slipper halla reda pa bit-nummer
och funktion. Knappnummer far man
ju direkt ur en lista skapad av resurse-
ditorn, sa ett typiskt anrop kan se ut
som foljer:
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knapp&=FORM_DO(0,0)
stdl1knapp (knapp&,vald, FALSE)
IF FN knapp!(tillvalg)

PRINT "Knappen TILIVAL hade valts!"
ENDIF
SELECT knapp& ! exit-knappar
CASE bra&

PRINT "Detta var knappen BRA!"
CASE ok&

PRINT "Denna knapp gick &ven med
<Return, ."
ENDSELECT

vilket onekligen blir lite mer ladsbart,
sarskilt nar det blir mycket val och
funktioner, an att skriva in AES-funk-
tionerna direkt. Detta géller i 4n hogre
grad om man saknar enradsfunktioner
av GFA-typen.

Men text da?

Man kommer ganska langt med bara
knappar, men nésta steg blir att f& med
lite in och utmatning av text ocksa. Det
finns en objekttyp som &r sarskilt gjord
for detta, namligen textskrivfalt (sk
"TED"). Férdelen med att anvénda
dessa, ar att hela inmatningen och mar-
korhanteringen skots av GEM, och
man kan i viss utstrakning formatstyra
och validitera inmatad data automa-
tiskt.

[ resurseditorn valjer man och placerat
ut "Edit: " ikonen, och nar
denna Gppnas framtrdder en del som
kan verka ovant. Olika resurseditors
presenterar samma information pa oli-
ka satt ocksa, sa jag visar samma sak
sett ur K-Resource ocksa (se bilderna).
Det som visas pa tre rader (PTMPLT,
PVALID, PTEXT) i RCS2 har kompri-
merats till tva i K-RSC - 6vre motsvarar
PTEXT och undre PTMPLT + PVA-
LID (gra), och man har de flesta 6vriga
instdllningarna i samma blankett.

Den text som skrivs in hamnar i det re-
serverade utrymmet, efter en inmat-
ningskontroll (PVALID). I fallet " X" gér
alla tecken bra. Hade det daremot statt
"9" sa hade endast siffror accepterats.
[Mer om detta i nasta avsnitt.) Notera
att den fasta texten (PTMPLT, dvs. mal-
len) inte paverkas alls, utan inmatad
text, liksom forvald text, anpassas till
angivna utrymmet. Om mallen hade

angivit "7 och fo6rvald text wvar
"123456", sa hade utritat falt vi-
sat "12:34:56".

Mallig hack

Det ar vart att tdinka pd hur man vill
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gora i de olika textfalten man ligger
upp, t.ex. ett klockfdlt. Man kan anvan-
da enkla mallar (XXX) och formattera
blankettens in/utskrifter i program-
met (Jdmpligt om du bara skriver ut TI-
MES$), alternativt anvianda invecklade
mallar {99:99:99) och bara hantera den
rorliga delen av indata (lampligt om an-
vandaren skall mata in klockslaget).

I GFA BASIC kan man ldsa ur respekti-
ve skriver till ett textskrivfalt med an-
nu en kraftfull enradsfunktion, och jag
véljer att samtidigt visa en “dold” kod-
ningsvariant (ater antas att bara trad
nummer 0 giller). Varning! Skriv aldrig
till resursfélt en text som &r langre dn
det givna fria utrymmet (rdkna bort de
fasta teckenpositionerna)!

DEFFN text$(obj&)=CHAR{{0B_SPEC(0,0bj&}}
PROCEDURE text(t$,0bj&)
CHAR{{OB_SPEC(0,0bj&)}}=t$

RETURN

Tolkningen av den kréngliga delen
OB__SPEC lyder ungefar:

textstriang lases/skrivs ..CHAR({... {ran/
till adressen ...{... som anges av peka-
ren ..OB_SPEC... till tradets angivna
objekt, tills dess att stringens dndmar-
kering (ASCII-kod 0) patriffas. Det blir
nagra rader kod med test och loop an-
nars for att ordna saddant. Notera garna
att CHAR{...} funktionen skéter auto-
matiskt om att skala bort resp lagga till
erforderlig &ndmarkér CHR$(0). Dubb-
la {{...}} par har!

Text in och vt

Det paminns om GFA BASIC funktio-
nen CHAR {{OB__SPEC|trad % ob-
jekt&)}} som pd en rad férmar lasa
fran eller skriva till en blanketts tex-
trad. Denna textrad behdver faktiskt in-

te vara en redigerbar rad, utan kan
aven vara en menyrad, en knapptext,
eller nigot annat textfilt i blanketten.
Det ar alltsd fullt mojligt att pa detta
satt (det finns andra!) t ex ha en meny-
rad eller knapp som visar olika texter
beroende pa funktionstillstand.

Det viktigaste att komma ihag vid
skrivning till en textrad i en resurs, ar
att aldrig nagonsin skriva fler tecken &n
vad som far plats pa raden! G6r man
fel har, blir det forr eller senare bom-
ber. For att gora det enklare for sig, kan
man vid konstruktion av en resursblan-
kett skriva in en "dummy” (napptext!?)
som fyller ut hela den rad man senare
tanker skriva till - jag brukar fylla ut
med siffror vilket gor det littare att se
langden:

"123456789012345678901234" motsva-
rar da 24 tecken

Senare i programmet kors en initie-
ringsprocedur som efter inladdning av
resursen stiller alla knappférval och
rensar de textfalt som ska vara tomma.
I samband med detta kan man fdrst 14-
sa av de fyllda raderna och notera max-
laingden f6r varje, sa att man senare i
programmets kod direkt och automa-
tiskt kan gardera sig mot att skriva for
langa texter i respektive falt. Finessen
ar att senare andringar av textfalt-
slingd i resursen automatiskt foljer
med in i programmet. Metoden har yt-
terligare den fordelen, att det ar enkelt
att dndra forvalen i programmet utan
att behdva andra i resursen.

Textinstdllningar

I resurseditorn finns nagra installning-
ar for hur texten ska se ut. Tyvarr ar
man hanvisad till gdllande systemfont,
samt den forminskade 6 x 6 storleken

_Desk File
— TEXT TYP 1

221!} Ml 3| RS

Save |Save,Al Ouit | New [BlkStal
Load |Merge ILlist [Block |BlkEndl

The following procedures are used :

TEXT TYP 2

PROCEDURE menuw_bar (flag!)
PROCEDURE menu_check(object&,flag!

PROCEDURE menu_enable(object&,flag
PROCEDURE menu_off(objectd)
PROCEDURE obj_draw(object&,depth#)
PROCEDURE obj_offset(treeaddr?,obj
PROCEDURE form_do(firstedit#)
PROCEDURE graf_draghox (xbox&,ybox&

PROCEDURE getcharsize
PROCEDURE release_mouse
PROCEDURE mouse_pos

PROCEDURE wind.find (xnouse&, ynmousei

PROCEDURE wind.calc (mode&,windowg,:
PROCEDURE rscload(rscfile$)

>
>

>

>

>

>

>

>

> PROCEDURE graf_slidebox(object&,ch
>

>

>

>

>

>

>

PROCEDURE rscaddress (objecté, type?,
> PROCEDURE vditext (window&, iten&,fi]
> PROCEDURE vdiborder (flag!)
> PROCEDURE fill_rect(xcoord&,ycoord
> PROCEDURE clip(flag!,xclip&,uclip&

45




(samma som under desktop-ikonerna).
Annorlunda typsnitt kan dock ordnas
genom att med GDOS eller lampligt
hjalpprogram dndra systemfont, och en
del gor avancerade trick genom att fran
programmet skriva eller rita "ovanpa”
resursens egentliga text.

De normala instillningarna hér har an-
nars att gora med automatisk justering
av texten i sidled. Ofta viljs "centre-
rad” text for vanliga knapptexter och
blankettrektanglar, men for textfalt
som anvdndaren ska kunna skriva i
maste text vara vénsterjusterad i nor-
mal storlek. Nagot annat blir i bésta fall
krangligt, och oftast oanvandbart.

Vill man av nigon anledning ha utskrif-
ter pa annat sitt, tex. hogerjusterade
sifferfalt efter inmatning, 1at da inmat-
ning ske vénsterjusterat i blanketten,
omvandla inldst tal till hogerjusterat
falt (RSET) i programmet, och skriv se-
dan ut resultatet i resursen. Metoden &r
ganska latt att hantera och ger dessut-
om en synlig kvittens till anvindaren
att vardet har accepterats av program-
met. '

I 6vrigt kan givetvis textfaltet goras till
inramad, valbar, skuggad och i princip
hur knapplik som helst. Nagra saker att
tanka pa:

* Gor inmatningen sd enkel och siker
som mdjligt. Vanliga viarden ges som
ifyllda férval, eller som knappval (au-
toifyllnad).

* | ram mot ménstrad bakgrund blir
det ofta snyggare att fére och efter sjél-
va textfiltet lagga till mellanslag, som
med fordel kan laggas orubbligt och
"osynligt" i resursens textmall (templa-
te).

* Morkare inramning av textfalt bor
markera viktigare inmatningar. Aven
stérre ram med mer vit yta och place-
ring markerar viktig data.

* Valbara textfalt kan ge 6verskadligare
blankett genom att minska antalet ob-
jekt. Gor garna ovidkommande val och
falt avstingda (graa) eller osynliga (dol-
da).

* | textfalt som gors valbar uppstar viss
konflikt mellan klickvalet av faltet och
klickplacering av markoren i faltet. I
praktiken far man da lita markdren
flyttas dit med pil eller Tab.

Markering

Markérplacering i en resursblankett
styrs normalt av klickning pa rediger-
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bart filt, samt flyttning med Tab eller
pil-tangent. Annars kan markdrens po-
sition styras fran programmet med den
extra parametern som finns i inhopps-
funktionen FORM_DO|trad % ob-
jekt&). Genom att ange Gnskat textfalts
nummer i objekt&, kommer markéren
att finnas pa detta falt nar blanketthan-
teringen startar.

Antag t ex att blanketten har flera for-
valknappar for funktioner i program-
met, och att till varje hor ett inmatat
talviarde. Det kan da vara fordelaktigt
att lita knapparna vara valbara som
"exit", lata programmet justera och
skriva in respektive forvalsvarde nar
sadan knapp valjs, och samtidigt se till
att FORM__DO inhoppet har ratt ob-
jektnummer. Da blir effekten for an-
vindaren att val av en knapp visar ak-
tuellt férval och markéren hamnar au-
tomatiskt pa raden for eventuella dnd-
ringar.

Ordning?

Det har givetvis stor betydelse i blan-
ketter med flera redigerbara textfalt i
vilken ordning dessa kommer, eftersom
denna ordning bestimmer hur markdo-
ren stegas fram med pil/Tab. I grunden
bestims ordningen helt enkelt av i vil-
ken ordning objekten skapades, och av-
speglas i deras nummerféljd.

Resurseditorer har dock normalt en
sorteringsfunktion som tillater dndring
av denna ursprungliga ordning (se bil-
der). For att fa 6nskad ordning kan det
kravas att objekten flyttas runt fére en
sortering for att sedan flyttas tillbaka
till sina ratta positioner. Ett tips i sa-
manhanget kan vara att veta, att alla
objekt som tillhor (“4r barn till”) ett an-
nat (underliggande) objekt kan sorteras
for sig. Ibland kan det av denna anled-
ning vara limpligt att ligga en iofs
overflodig (osynlig) rektangel under
vissa objekt for att samla dem i en
grupp.

Anvinds sorteringsfunktion flitigt ser
man snabbt fordelen med objektens
“C-namn”, och den av editorn generera-
de listan med namn och nummer. S&
linge programmet bara refererar till
variabelnamn och inte objektnummer
ar det latt att importera dndrade listor.

Validitering

Inmatade texter i en blankett kan auto-
matiskt kontrolleras (validiteras) till sitt

LSS

innehdll redan i resurshanteringen
(form__do/form__keybd). GEM medger
ett antal standardfilter for redigerbara
texfalt, vilka anges for varje teckenposi-
tion genom att skriva nagot av validite-
ringstecknen i mallen (PVALID) nar
man skapar textfaltet i resursen.

De anvandbaraste av dessa filter ar:

X - godtyckligt tecken

X - samma, men gor om gemena till ver-
sal

9 - endast siffror 0-9

A - endast alfabetiska versaler (A—ZA—
AO...)

a - forutom A-ZAAQ... dven a-z340...

N - motsvarar A plus 9 (alfanumeriskt)
n - motsvarar a plus 9

P - sokvédg (omvandlad versal) A-ZAAO
samt:\__*?

p - sbkvég utan jokertecken * och ?

F - sokfilter {omvandlad versal) A-ZA-
AO plus * ?)

f - sokfilter utan jokertecken * och ?

En validitering av bilnummer kunde
saledes (tills helt nyligen) ordnas med
kombinationen "AAA999" eller
"{ff999”. Observera skillnaden mellan
funktionerna som spérrar (har "A") och
de som omvandlar ("f") gemena tecken.

Som alltid ar det en beddomningssak
hurvida filter och validitering av indata
ska ske i resursen eller senare i sjilva
programmet. I manga fall blir det klart
enklare i programmet om det ar ként
att indata uppfyller vissa minimikrav.

Avancerat

Funktionen FORM__DO|(} tar som
pamnts hand om hela blankettforlop-
pet, fran inhopp till utgdng med
"exit"-knapp. Detta ar bekvamt, sarskilt
med tanke pa inhdmtning av indata
fran anvindaren, men ibland Onskas
mer detaljstyrning av blanketten och
inmatningen. Detta gar att ordna ge-
nom att anropa nagra av de andra
AES-funktionerna som finns och som
oftast fungerar som subrutiner till
form__do.

En sadan funktion ar
FORM__KEYBD{...) som gor det mdj-
ligt att tecken for tecken testa (och fil-
trera) inmatningen fran tangentbordet
till ett textfalt i resursen.

En annan ar OBJC__EDIT(..] som
bland annat ger mer kontroll 6ver mar-
korhanteringen inuti ett textfalt och an-
vands nar programmet ska styra inmat-
ningen i resursen.
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Peka vidare

For de som vill plocka i detalj med
strukturen (eller inte har funktioner
som motsvarar de trevliga AES-anro-
pen i GFA BASIC) foljer hiar en snabb-
titt p& hur GEM organiserar resursdata
i fallet textfalt.

Varje objekt i resursen har sin "hea-
der”, dvs en serie dataord som beskri-
ver objektets struktur i detalj.

Forsta ordet (byte 0 och 1, relativt av-
stind) pekar alltid pa nésta objekt i tra-

SAKnet informerar

SAKnet heter Svenska Atariklubbens eget nitverk (fungerar som Fidonet, Internet
m.fl. fast i mindre skala) dér vi diskuterar allt kring klubben och Ovriga varlden.
Exempel pd méten vi har just nu dr programmering, musik, kommunikation, Ata-
riprogram, diskussioner om klubben och tidningen mm.

Allt du behdver for att kunna na SAKnet ér ett modem. Du ringer nigon av
BBS:erna nedan och har méjlighet att diskutera vad du vill med vem du vill (som
ocksa har tillgang till SAKnet).

det (enligt den ordning som de skapats GOTEBORG

eller omsorterats).

Fjarde ordet {byte 6 och 7) talar om ob- | gaight BBS telefonnr 031-363973

J\:ﬁ?ﬂ‘;ﬁ?ﬁ; 22, 2330 tor de textiil Goteborgs BBS telefonnr 031-828104
: o , , MaSTer BBS telefonnr 0303-92083
Sjunde ordet (ett langord i byte 12 - 15) Zippo BBS telefonnr 031-416132

ar en pekare (OB__SPEC) som anger
adressen till ytterhgare information,
dvs har ar det fragan om adressen till
en tabell (TEDINFO) som inneballer
textfaltets struktur:

+00 L pekare till sjdlva textens bérjan
+04 L pekare till textmallen

+08 L pekare till validiteringsmallen
+12 W typsnitt

(+14 W reserverad)

+16 W anger vald centrering (L C R)
+18 W omgivande rektangels farg
(+20 W reserverad)

+22 W teckentjocklek

+24 W textens langd

+26 W mallens langd

Genom att hoppa mellan tabellerna
och himta pekarna kan de olika textfal-
ten och deras attribut kommas &t direkt
med PEEK och POKE. Hir finns under-
laget till att skriva egna rutiner for text-
faltshantering. Kom bara ihdg att alla
textstrangar slutar med CHR$(0), och
en tom strang ska fortfarande skrivas
in med ett tecken, niamligen samma
CHRS$(0).

Vilkommen igen i ndsta nummer for
fortsatta djupdykningar i GEM-resur-
sernas varld. Du ar givetvis valkom-

men att skriva in fragor och synpunk-
ter till tidningen under tiden. B

Bo Leuf

Detta var en kompilering av del 14 av 7.
Vi dterkommer med resten i ndsta nr!!
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Micro Cube BBS

telefonnr 031-654750

Drakskeppet BBS telefonnr 031-240743
VARMIAND

T’Norala [Gosse Bluff] telefonnr 054-834731
STOCKHOIM
Irata BBS telefonnr 08-55044208
MAIMO
Kockens BBS

Daggskimmer BBS
DaDa & Surrealismus

telefonnr 046-250256
telefonnr 040-182412
telefonnr 040-921540

Hor av dig till oss om du vill hjélpa till att distribuera SAKnet. Du behéver inte va-
ra medlem, alltsd kan du dven driva PC-BBS.

STraight BBS

Svenska Atariklubbens BBS

BBS:en kor pa en 4MB STE med 320MB héarddisk och CD-ROM.
Modemet &r ett Interfex V.34 (28800 bps). Programvaran ar
Semper (front-end), Jetmail (brevsorterare) och Octopus (BBS).
Har kan du lasa brev fran nat som; SAKnet, Internet, Fidonet,
NeST, FujiNet, RPGnet, Blacknet och GbgNet.

031-363973

Varje timma, varje dag, aret om. Ring.
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Sveriges forsta atariklubb

en historia om Egon Lindbéck och atariklubbarnas
fall och ateruppstandelse i Sverige

Pj ett av SAKs styrelsemdten fri-
gade Bertil Jigard mig varfor jag
inte bade skrivit ndgon artikel om
min stockbolmsresa. "Stockhoms-
resan?” sa jag. Det har jag inte
tinkt pd faktiskt men det skall jag
ta mig tusan kunna plita ner nin-
ting om. Men forst en liten inle-
dande berittelse om en dator-
klubbs uppgdng och fall och upp-

gdng igen.

Kan ni tinka er ett atariliv utan en ata-
riklubb eller kontakt med andra lika-
sinnade? Jag kan inte tinka mig det i al-
la fall. Det ar pa sitt och vis genom
SAK som jag kopte min forsta da-
tor 1986. SAK har alltid betytt en hel
del f6r mig och ett aktivt deltagande i
arbetet med foreningen har till slut bli-
vit oundvikligt f6r min del. Skulle mina
atarivinner nin gang forsvinna, kanske
jag ocksa upphdr med Atari. Men chan-
sen till att detta kommer att ske &r
mycket liten. S vél kinner jag till mina
vanners entusiasm inom atarivérlden.

Forr i tiden...

Men en gang i tiden fanns det inga ata-
riklubbar 6verhuvudtaget. Hur kan li-
vet ha tett sig i Sverige da? Inte en an-
ing faktiskt, men det visste en kille som
heter Egon Lindbick. Han ville [ira sig
mera om sin nyinkdpta 48kb kontors-
dator av modell Atari 800 (inte XL utan
den med riktigt tangentbord av PC-—
modell och 4 joystickportar i fronten.)
Hur lir man sig mera én det som star i
manualen och hur lir man sig grunder-
na till basicen som foljde med i cartrid-
ge—form? Jo man startar en fGrening
eller klubb.

1a Atari Klubben var alltsa ett faktum.
Den startades inte av en expert pa sin
maskin utan av en vetgirig person som
ville lira sig mera om sin maskin och
ville f& kontakt med likasinnade. Klub-
ben vixte och man borjade tillverka en
disketttidning som hette Joystick. En
firma intresserade sig for Joystick och
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_riféreningar.

en stor marknadsforingskampanj gick
av stapeln. Jag minns att under mitten
av 80—talet si fanns denna reklam {6r
Joystick bland annat i serietidningarna
och reklamen nadde ritt malgrupp, dvs
alla i min alder och runt ddr omkring.
Reklamen var ruskigt professionellt ut-
ford i flerfargstryck bland annat. Klub-
ben vixte och blev inte bara Sveriges
forsta utan var ndr Atari Scandinavia
skulle starta marknadsféringen av sin
nya stora dator Atari ST aven den stor-
sta. Da hade SAK endast runt 50 med-
lemmar. 1a Atari Klubben borjade dven
fa en hel del ST-medlemmar och pro-
portionen mellan Atari 8-bitars och ST
var ca. 50-50. Sammanlagt nanstans
runt 300 st.

Ist Club

Atari Scandinavia ville ha en forening
som backade upp foretaget och en ka-
nal att marknadsféra och profilera sig
via och vilken kanal var da lampligast?
Jo den stérsta av datidens svenska ata-
Man sammantraffade
med Egon och bida parter kom over-
ens och Egon blev invald i den nya 6r-
eningens styrelse. Man dopte om for-
eningen till ett mera limpligare och in-
ternationellt klingande namn. "1ST
Club” was born. Egon satt med i styrel-
sen tills pafoljande arsméte da han inte
fick tillrickligt med roster for att kunna
fortsitta sitt fortroendearbete i dava-
rande generalagentens egen klubbsty-
relse. Nanting hinde men vad? Ingen
vet forutom dom inblandade. Allting
gick helt ritt och demokratiskt riktigt
till. Egon fortsatte i alla fall att betala
sin medlemsavgift till 1ST Club si
linge den féreningen existerade. 1ST
Club hade heller inget intresse att be-
halla nagra Atari 8-bitarsanvéndare
som medlemmar for det var enbart ST
som Atari Scandinavia och 1ST Clubs
styrelse ville supporta.

En dag 88-89 nin ging dimper ett
brev ner i min brevlida. Det finns en
logo pa kuvertet dir det star D.LK och
ett brev som kortfattat fortiljer foljan-
de: Data Informations Klubben har bil-

dats. Du dr vilkommen att prenumere-
ra pa var ménadsdiskett for ST. Vi
skickar dven med var PD-katalog, etc
etc. Underskrivet Egon Lindbéck.

En ny forening var skapad. Jag svarade
givetvis pa denna mdjlighet att fa hem
lite ny rolig programvara till datorn. I
forsta disketten som kom hem fanns
bland annat en PD-lista och telefon-
numret till D.LKs BBS ASB. ASB star
for Atari System Basen och i denna ve-
van skaffade jag mig mitt férsta mo-
dem och ringde givetvis inte enbart
SAK-basen utan ocksd nagra ganger i
veckan till ASB i Stockholm. Men just
da intresserade inte 8 bitars—prylarna
mig ett skvatt f6r den datorn hade re-
dan ikt in i garderoben. Det stod Atari
ST tryckt i pannan pa mig som pa alla
andra atarianvindare i landet. Atari 8-
bitars? Pyttsan. Jag bestillde i alla fall
lite PD till den som lades till handling-
arna. Bland annat fanns den f6rsta
ASB-BBSen med bland diskarna.

For precis 2 ar sen hittade min gam-
la 8-Dbitars ut ur garderoben och blev
uppkopplad. Jag letade reda pa min ut-
lanade diskdrive + spel och Turboba-
sic. Jag lade STh pa hyllan under nagra
veckor och aterupplivade mina forlora-
de fa kunskaper om den andra datorn.
Da slog mig tanken. Vem kan nat om
denna dator. Jo Egon si klart. Hur far
man tag pA honom da efter dren som
gitt? Jo man ringer nummerupplys-
ningen. Det resulterade i ett 3 timmars
samtal. Och inte enbart i ett samtal om
datorn som siddan utan ocksd inled-

ningen till 1a Atari Klubbens panyttfo-

delse.

Egon frigade mig om jag ville skita en
syster—BBS till ASB nere i Gotet. Forst
var jag lite tveksam i och med att jag
har lovat mig sjalv att aldrig starta upp
en BBS hiir darfor att det redan finns sa
manga Atari-BBSer i Gotet att en till
absolut inte skulle fylla ndn som helst
funktion. Men en Atari 8—BBS &r en
helt annan sak. Sagt och gjort. For att
gora berittelsen kort s har jag bestallt
BBSer, Blackbox, SIO2PC (som jag an-
viander flitigt nu ijhop med Kklub-
bens 386) osv.
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Traft i Vallentuna

Men for att kiinna varandra ordentligt
pé pulsen innan vi lit bollen rulla igdng
si maste vi ju triffas personligen. I och
for sig hade vi redan byggt upp ett bra
fortroende for varandra i telefonen
men det dr ju inte samma sak som att
triffas.

Vi bestimde en helg. Jag och la Atari
Klubbens tredje ledarfigur Fredrik
Lundholm, klubbens styrelseordféran-
de, packade hans pappas 940 med all
mdjlig smorja (leksaker givetvis och an-
nan brite) och sen bar det ivdg. Sicken
helg. Mitt ute pa landsbygden norr om
Vallentuna som i sin tur ligger norr om
Stockholm. Vi hade ruskigt trevligt och
skapade grunden hemma hos Egon till
klubbens &terstart. Det var inte alls ro-
ligt att 4ka hem. Vi hade kunnat stanna
dir sikerligen i 6ver en vecka utan att
ha trakigt en sekund. Det blev i alla fall
en helg med god mat, dryck och lite
sightseeing runt Stockholmstrakten.

Vi gjorde ocksa ett halvdant forsok att
fa ighng en BBS men vi hade tyvarr
packat med alldeles for lite hardvara
for att det skulle vara mojligt. Jag kan
latt siga att vi blev mer &n vil omhén-
dertagna hemma hos Egon men &nda
kindes det lite frustrerande att man ha-
de kinnedom om vilken utrustning vi
behdvde for att fa allt att funka perfekt
och si lang vidg hem till Gotet for att
hidmta det vi saknade. Synd att det inte
ir kortare vig mellan stdderna. Sa nis-
ta gang vi reser upp och ockuperar
Egons villa kommer vi troligtvis att
stanna en hel vecka i Ekskogen. Da
skall jag och Egon i alla fall ha fatt hans
BBS att fungera perfekt.

Det kommer att kiinnas réitt nostalgiskt
att sjilv fa driva en av dom BBSer man
sa flitigt besokte for fem ar sen och
som man trivdes si bra i. Klubb— BB-
Sen hemma hos Egon kommer att heta
ASB l:an Stockholm och den hemma
hos mig kommer att heta ASB 2:an G6-
teborg. Och ar det flera runtom i landet
som ocksa vill anvédnda sina gamla Ata-
ri 8—bitars som ASB-BBS ir vi givetvis
villiga att diskutera detta vidare, helt
klart. Férdelen med det BBS— program
som vi anviander oss av, dvs BBS Ex-
press Pro, ar att det har sin egen mailer
som koér med sitt eget echomail-sys-
tem. Vi kommer bland annat att impor-
tera post ifrdn ett virldsomspénnande
nit ca en gang veckan. Da &r det tva
brevareor som kommer att importeras.
Detta nit gar enbart emellan virldens
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alla Express Pro BBSer och emellan
Klubbens tva BBSer. (Fredrik kommer
att ha en tredje BBS hemma f6r echo-
mailen men den kommer inte att bli of-
fentlig sa att séga). Nackdelen med det-
ta professionella och kraftfulla BBS—
program &r att det for Ggonblicket &r
helt oméiligt att anvinda AAQ och 4i6.
Detta grimer oss givetvis ganska myck-
et. Men villkoret jag har till att inféra
detta i BBSen ir att det skall fungera
smirtfritt bidde for ATasci—, ANSI-
VT52- och asci—anvéndare. Alltsa ett
system som mdjliggér 446 i alla dessa
olika grafikligen som BBSen kommer
att supporta. Fram tills dess ar det ty-
varr enbart A,a,0 & o man kan anvin-
da som substitut och man vinjer sig
snabbt vid detta. Men visst drommer
man om att d&ven kunna supporta rikti-
ga 8-bitars AAQ i denna 64kb stora
nostalgi—BBS.

Anledningen till att jag till-
dgnar en bel artikel till
Egon ar i forsta hand for
att han dr vilkdnd i atarik-
retsarna sen manga dr till-
baka, speciellt hos oss som
bar hdllit pd med Atari i
ndgra ar.

Jahapp di har man kaserat lite grand
runt Egon. Anledningen till att jag till-
dgnar en hel artikel till Egon &r i forsta
hand {6r att han &r vilkéind i atarikret-
sarna sen manga ar tillbaka, speciellt
hos oss som har hallit pA med Atari i
nagra ar. Han ar helt klart en sann ide-
alist.

Om man &ter gar fem ér tillbaka i tiden
si hinde bland annat foljande: SAK:s
divarande ordférande Lars—Gunnar
Oldsbrand kontaktade bland annat
Egon i den vevan for att diskutera en
sammanslagning av DIK med SAK.
Men parterna kunde inte komma 6ver-
ens om vissa viktiga punkter den gang-
en for att en sammanslagning skulle
kunna bli méjlig. S4 kommer ej att ske i
framtiden heller. 1a AK och SAK kom-
mer alltid att forbli tva olika klubbar
med olika inriktning. Den storsta skill-
naden mellan klubbarna &r att SAK ar
en helt ideell f6rening som inte skall id-
ka foretagsverksamhet. Jag vet att
bland annat méinga medlemmar vill det

motsatta. Det ser man klart och tydligt
i enkiiten Rolf Johansson och Patrick
Reinthal gjorde for ett ar sen. Men det
finns idag s4 manga bra och tillférlitliga
aterforsiljare (dom vi vet som inte &r
det rekommenderas ej heller till vara
medlemmar i den man som rapporter
inkommer till var kinnedom, dvs om
nin medlem kinner sig lurad) och da
finns det heller ingen anledning till
handel i SAK:s namn.

Detta upphérde omedelbart nir SAK
bytte styrelse. Om du tittar i aterforsil-
jarlistan i tidningen sa forstar du att det
inte finns nan anledning or oss lingre
att fortséitta med handel av kommersi-
ella produkter. Det som inte redan
finns i Sverige kan sikert nan av ater-
forsiljarna importera antingen genom
Adastra eller genom egen import. Skul-
le detta upphoéra helt sa far man kanske
dteruppta denna diskussion igen. Vi ar
hellre for att forsoka fa till stind med-
lemsférméner hos terforsiljarna én att
konkurrera med dom, som tidigare nés-
tan var fallet med SAK. Men i fallet 1a
AK ér det en helt annan femma. Det
finns idag inga aterforsiljare till Atari 8
i Sverige och vi kommer att forsoka for-
medla och inforskaffa all den utrust-
ning till Sverige som vi sjilva och vara
medlemmar vill ha och behéver. Det
absolut basta hade givetvis varit om till-
behér och liknande hérdvaruutbud
fortfarande gick att fa tag pa hos nir-
maste atari-aterférsiljare. Men sa ar
nu inte fallet.

Medlemskap i 1AK

Hur blir man da medlem i la Atari
Klubben och hur mycket kostar det? In-
te en krona. Vi har ingen medlemsav-
gift i 1a AK. Medlemskapet dr med an-
dra ord helt fritt och varar livet ut. Vi
tar 15— per sida kopierad PD-diskett
och anledningen till att vi valt ett sid-
pris dr att du kan fa din PD-disk i vil-
ket format du vill, nidstan i alla fall.
Dom formaten vi tillhandahaller &ar
vanliga DOS-formaterade 5.25" dis-
ketter till Atari 1050 eller 810. Sen har
vi dom 4 olika SIO2PC (ATR) formaten.
525" 360Kb (max 3 PD-si-
dor), 525" 1.2Mb (max 13 PD-si-
dor), 3.5" 720kb (max 8 PD —sidor) eller
3.5 1.44Mb (max 16 PD -sidor). Vi upp-
skattar dom flesta PD-sidor till 90kb
styck forutom att vissa av dom &r sé
kallad medium density, dvs 130kb per
originaldisksida. }
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Den hardvara foreningen formedlar ar
SIO2PC interfacet och vi tar 495~ for
detta plus programvaran till din MS-
DOS kompatibla 8086-486. En 8086
gar att fa tag pa begagnad for runt tus
senlappen och det &r ett helt klart Sverk
komligt alternativ till den segare Atar
ri 1050—driven.

Din medlemskapsansokan till 1a Atari
Klubben kan du skicka till:

Egon Lindback
Brobyvigen 1, Ekskogen
186 96 Vallentuna

la AK var bland annat med SAK och
arrangerade montern pa Skinemaéssan
och bada klubbarna kommer givetvis
ocksa att samarbeta i framtiden sa fort
liknande projekt dyker upp. Det &r bar
ra kul for vi tillhor ju samma familj und
der samlingsnamnet Atari. Jag ar den
ende som ir schizofren i och med att
jag har samma roll i 1a AK som jag har
i SAK. Men det ar latt att sira pa dom.
Nema problema. ST-problemen tar
man genom SAK och sina XE-problem
med la AK.

Klubbens nuvarande medlemsantal ar
inte mycket att skryta med eftersom
Atari 8 4r en timligen ovanlig dator
idag. Men det himmar inte vér entusia
asm i och med att vi kommer att kora
pa med 1a AK hur dn medlemsutveckl
lingen blir. Klubben kommer med and
dra ord att bli bestiende denna gingen
s lange vi har kul. Och det har vi helt
klart. Men med dnnu fler medlemmar
blir det ju dnnu roligare givetvis. Det
finns mycket att utforska runt den orig
ginella datorn Atari 8-bitars. Méassan
gjorde sitt till f6r att demonstrera den
och tva stycken falcon - entusiaster satt
te till och med upp sig som intresserade
kopare av varsin 130XE och som medl
lemmar i klubben — kul. B

Per-Erik "Pekka"” Peterson
Vice VD 1a Atari klubben
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I detta nummer har jag blivit ombedd
att skriva nagra rader om nya musik/
ljudprodukter. Jag ténker &ven ta upp
en del produkter som kanske inte ar
helt nya, men dock f6r de flesta ganska
okiinda, samt forsoka reda ut en del be-
grepp inom harddiskinspelning (D2D /
Direct to Disk recording). Inriktingen
kommer att vara pa professionella
mjuk- och hardvaror fér D2D och
sampleeditering. Alltsa inte pa trackers,
modspelare edy. D4 det néstan uteslu-
tande ar till Falcon som det kommer
nagot nytt inom D2D, si kommer den-
na artikel mest att behandla program-
varor samt tillbehor till Falcon. I senare
nummer av AtariMagasinet kommer
jag att mer ingdende beskriva de pro-
gram/tillbehdr som jag finner extra in-
tressanta.

Digitalinterface

Ett av de vanligaste tillbehdren for na-
gon som arbetar med D2D ér ett digita-
linterface. Ett digitalinterface anvinds
for att kunna fora over ljud till och
ifran andra digitala ljudutrustningar.

Digital sampling

In- och uppspelning digitalt genom el-
ler ifrin tex. en DAT-spelare ger en
mycket bra inspelningkvalité dd man
inte behover sampla om ljudet utan en-
dast dverfor det digitalt. Man kan alltsa
fora ljudet fram och tillbaka mellan
DAT och dator utan att forlora nagon-
ting i ljudkvalité. Det gir ocksd ut-
mirkt att sampla och spela upp direkt
genom DATen. Pa sa sitt slipper man
datorns egna AD/DA omvandlare, vars
kvalité inte alltid &r helt tilifredsstillan-
de. Nufortiden ir det vanligt att man
har en digitalutging pa sin CD-spelare
(behdver alltsd inte vara en CD-ROM).
Har man det s behdver man inte lang-
re sampla av sina favoritljud eller artis-
ter utan istillet f6r man dver ljudet helt
digitalt ungefir som ndr man kopierar
en diskett.

Siikerhetskopiera

Harddiskar ar fortfarande ganska dyra
si att man har oftast inte rdd med att
ha en harddisk per lat/skiva. Istillet tar
man en backup (sikerhetskopia) via di-
gitalinterface till en DAT. Pa senare ti-
den har det dven kommit programvara
for att kunna ta backup dven pa sina
program- och datafiler.

Overforingsprotokoll

Det finns tva stora standarder for hur
bitarna skall skickas. Den ena dr AES/
EBU och den andra dr S/PDIF. AES/
EBU ir proffsstandarden och S/PDIF ar
amatdr/semi-proffsstandarden. De fles-
ta konsument DAT- och CD-spelare f6l-
jer foljdaktligen S/PDIF-standarden.
Aven de flesta tillbehdren tilll Falcon
foljer S/PDIF- standarden.

Till Falcon finns det framfor allt tva
tilllverkare av digitalinterface; Sound-
Pool och BlowUp.

SoundPool

SoundPool har framfor allt gjort sig
kiinda for att tillverka tillbehér till Cu-
Base Audio, tex. digitalinterface (FDI)
och separata utgingar (FA-8). Med digi-
talinterfacet féjer dven en backup-pro-
gramvara, sa att du kan ta backup pa
samtliga filer pA barddisken, alltsd inte
bara ljudfilerna. Jag &r dock inte siker
péa att denna ingdr om man kdper FDI
tillsammans med CuBase Audio.
SoundPool utvecklar dven egen pro-
gramvara, som jag kommer att ater-
komma till senare i denna artikel, samt
distribuerar programvaror tex. Zero-X.
Samtliga SoundPools produkter gér att
kopa ifran flera Atari Falcon aterforsal-
jare, det ar alltsd inte bara Fitzpatrick
(generalagent for Steinberg) som siljer
dom. Har du redan kipt CuBase Audio
och vill kopa till FDI eller FA-8 kan du
spara stora pengar genom att kopa
ifran en Falcon aterforsiljare som ko-
per in direkt ifrin SoundPool (tex.
Vinga System AB) istéllet for via Fitzpa-
tric/Steinberg.
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BlowUp

BlowUp kiinner sikert de flesta Falco-
nigare till p.g.a. dess "screen enhan-
cer”. Vad som kanske inte &r lika kint
ar att de har ett digitalinterface snarlikt
SoundPools FDI. Enligt uppgift ifrdn
BlowUp, sa skall det dven kunna kéras
iett SoundPool kompatibelt lsige, sa att
man kan anviinda det till tex. CuBase
Audio. Med digitalinterfacet féljer dven

en vél skriven backup programvara, si

att du kan ta backup pa samtliga filer
pa hirddisken, alltsi inte bara ljudfiler-
na. Svensk distributér for BlowUp ir
Copson Data.

OK, det var allt for den hir gangen.
Om min tid récker till s har jag tankt
att skriva en test p4 DAME, som ir det
astersystemet jag har jobbat med i
over ett ar, till nista nummer av Atari-
Magasinet. Har ni fragor, kommentarer

eller kanske information om nya pro-
dukter som ni skulle vilja att jag nimn
ner hir, ring mig girna pa +46-31-42
55 28 eller skicka ett E-Mail pa
peter@vinga.trillium.se. W

Peter Segerdahl

PS. Tycker ni inte att jag &r helt objekt
tiv, sa dr det fullt mbjligt! DS.

Programoversikt

forvénansvért okinda i Sverige.

Namn Foretag
CuBase Audio 2.0 Steinberg
Notator Logic EMagic
DAME OMT
Audio Tracker SoundPool
Audio Master SoundPool
A/M Midi sync SoundPool
A/M Analyser SoundPool
A/M EQ SoundPool

AudioMasters Limited Modules

Zero-X 1.0
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Nedan ér en mycket kort Gversikr Gver de, enligt min men;
ringssystemen till Falcon. CuBase Audio ks

HB Button & Copson Data En kompetent sam

ca 1,600:- inkl moms,

Beskrivning

Kraftfull 8/16 kan D2D med avanc sequencer, stédjer FA-8 och FDI. Det
mest avancerade och kompletta D2D-systemet p& Atarimarknaden,
svensk genralagent, Fitzpairic. Pris ca 8,500:- inkl mom:s.

Kraftfull 8 kanals D2D med avancerad sequencer, stodjer FA-8 och FDI,
Flasar CuBase Audio i nacken. Smaksak vilken seq.
CuBase Audio 2.0 ligger klart fsre pa D2D sidan.

Kraftfullt och mycket prisvért 2 kanals master/jingle-system. Ny version
3.7 med upp till 96 st virtuella spér, grafisk och parametrisk EQ, Midi sync,
effekter, playlista mm. Eget digitalinterface. Helt valfria in/uppspelnings

frekveriser bade analogt och digitalt. Svensk distributér, Vinga System AB.
Pris ca 1,800:- inkl moms, gratis demoversion finns.

Bra och mycket prisvéirt 8 kanals D2D, stsdjer FA-8 och FDI. Pris cq 1,800:-

inkl moms, gratis demoversion finns.

Moduluppbygggt Masteringsystem, stodjer FDL. Pris ca 3,800:- inkl moms.
Midi sync modul for AudioMasters, Stsdj
av samplingar ifrén midikeyboard. Pris ¢

Frekvensanalysmodul f5r AudioMasters. Pris ca 2,800:- inkl moms.
Equalizermodul for AudioMasters, bestar av 6 fullparametriska EQ. Pris ca

3,400:- inkl moms.

SoundPool En nerbantad version ay AudioMasters; EQ, Analys och Midi-
sync ingdr i begréinsade versioner. Pris ca 3,800:- inkl moms.

pleeditor fill Falcon med snabb Autoloop,
midi samt SCS| Sverfsring ay samples mm. Se AtarMagasinet 3/94. Pris
gratis demoversion finns.

ng, bista D2D, mastering, Jingle och sampleedite-
nner sikerligen de flesta till, men médnga av de Gvriga dr fortfarande

er midi ime code samt triggning
a 1,500:- inkl moms.

som &r bést, men

31




Skriammande verkligt

-toppbetyg for Alien vs. Predator

Med ett ryck vaknar du upp ur kryo-
somnen. Framfor dig ser du en galler-
dorr. Sémndrucket undrar du VEM ar
jag, VAR ar jag. Sedan minns du ldng-
samt. Du ar menige marinsoldat Lewis
och du befinner dig pa Camp Golgotha
Colonial Marine Training Base. Detta
ar en av de tuffaste tranigsbaserna for
rymdens marinsoldater och officerarna
som skoter utbildningen anses vara
skonigslosa. Du minns hur du plagades
av en av officerarna tills du helt enkelt
tappade tilamodet. Efter att ha slagit
din plagoande démdes du till fingelse
vilket dr lika med att bli nedfryst under
en strafftiden.

Du foérviantar dig att vakterna skall
komma och hamta dig men nar du till
sist sjalv 6ppnar celldérren méts du av
en olycksbadande tystnad. Utanfor
celldérren ligger en soldat som verkar
ha détt en mycket kvalfull déd. Hans
kropp ar helt sondersliten och ligger i
en pol av stelnat blod. Eftersom du ar
helt obevapnad plockar du upp hans
hagelbéssa med tillh6rande ammuni-
tion. Du underséker de andra cellerna
som ar helt tomma. Nedkylningsan-
ordningarna verkar ocksa ha slutat att
fungera. Du undrar hela tiden 6ver vad
som kan ha hant.

Bakom en av celldorrarna ser du till
sist en levande varelse. Det ar ingen
manniska utan en mérklig varelse med
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skalliknande hud. Den verkar markligt
nog vara ganska intelligent men samti-
digt dven mycket fientligt installd till
dig. Den besvarar inte dina forsok till
kommunikation utan verkar bara vara
helt installd pa att kasta sig 6ver dig
vilken sekund som helst. Nar du till
sist med tvekan Oppnar celldorren at-
tackerar den dig med ett ondskefullt
tjut. Du tommer ditt bagelgeviar och
med ett isande skrik faller varelsen till
marken. Varelsens gulaktiga blod
skvitter upp pé dig och du sténar till.
Blodet frater som syra pa din hud.

Inne i vaktrummet loggar du in pa da-
torn cfter att ha dodat ytterligare nagra
aliens. Det forsta du ser ar en dversikt-
skarta 6ver den nivd av marinbasen
som du befinner dig pd, subniva 3. Ef-
tersom du har en kénsla av att du inte
kommer att traffa pa ndgon som kan ge
dig vaganvisningar tar du fram ett pap-
per och penna och ritar av kartan. I ett
utdrag ur basens loggbok ldser du om
hur man triffade pa ett frimmande
skepp och vad som sedan hidnde. Du
erfar ocksa att ytterligare instruktioner
finns att hamta i datorn i briefingrum-
met. Efter en viss betanketid finner du
for gott att ge dig ivag till detta rum.

Nir du 6ppnar dorren som leder ut ur
fangelset 6verfalls du av horder av
aliens. Som tur &r tinkte du pa att ta
med dig de doda vakternas ammuni-
tion och utomjordingarna faller till

marken i mangder av gula blodpélar.
Sjilv ar du inte heller helt oskadd efter
denna valdsamma strid. Du bléder ur
flera rivsar pa kroppen och andra delar
av din hud ar 6versallade med blasor
dir utomjordingarnas blod har traffat
dig. Som tur ar ligger det en dod lakare
alldeles framfor dig och du ldker dig
sjalv med hans forsta hjalpen—utrust-
ning. En déd soldat har ocksa lite mat i
en ficka som du hungrigt stoppar i dig.

Du undrar oroligt hur du skall kunna
ta dig in i alla viktiga rum 1 basen. Som
vanlig menig har du bara behérighets-
niva noll som inte ger dig tilltrade till
speciellt ménga viktiga utrymmen. Pé
vag till breifingrummet traffar du pa
en dod officer. I en av hans fickor hit-
tar du ett kort och du konstaterar med
viss tillfredsstallelse att du nu har be-
horighetsniva 1. Efter ett flertal vald-
samma strider star du till slut vid ditt
mal, dérren till briefingrummet. Nar
du 6ppnar dorren...

Bakgrund

Alien vs Predator ar val det spel som
de flesta jaguardgare har vantat pa.
Man har talat om det som det spel som
kanske kommer att avgora Jaguarens
framtid. Det har varit pa vag att slap-
pas ett flertal ganger men dragits tillba-
ka igen pa grund av nagon skonhets-
flaick som man har velat ratta till. Nar
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nu spelet till slut har kommit ut pa
marknaden undrar vil de flesta om
spelet uppfyller de hogt stéllda forviant-
ningarna.

Ovanstiende fraga kan besvaras pé fle-
1a olika satt. Ett satt ar att titta pa spe-
lets hypnotiseringsfaktor. Denna faktor
bestimmer helt enkelt hur fascineran-
de och trollbindande ett spel ar. Ett
spel med hog h—faktor héller dig i sitt
grepp dygnet runt. Man tinker pa det
dd man inte 4r hemma och kan spela
och man dréommer om det d4 man so-
ver. Det spel som har haft hogst h —fak-
tor for mig ar Gods. Jag spelade detta
spel bokstavligen under varje ledig mi-
nut 1 tvad veckor tills jag hade kommit
igenom det. Ett spel som har hallit mig
iett liknande jarngrepp ar Populous. A
vs P hamnar ungefir p4 samma niva
som Populous da det galler hypnosfak-
torn.

Fler bedomningar

Ett spel kan och bér dock aven tilltala
en intellektuellt. Det maste finnas ga-
tor och pussel som man maéste 16sa for
att komma vidare i spelet. A vs P inne-
héller i alla fall tillrackligt med pro-
blem fér att gora mig tillfredsstalld.
Det krdvs dven en hel del strategi for
att kunna 6verleva dd man letar ige-
nom marinbasen. Att skjuta monster ar
en stor och viktig del av spelet men ab-
solut inte den enda delen. Har skiljer
sig A vs P som tur ar fran endimensio-
nella spel som Wolfenstein som bara
gér ut pa en sak; att déda, déda och dé-
da.

Grafiskt sett ar A vs P ett av de mest
imponerande spel som jag har sett,
kanske till och med det mest impone-
rande nagonsin. Till skillnad frdn de
flesta rollspel och 3D-spel har man
valt att lata spelytan uppta hela skar-
men. Trots att hela skdrmen alltsd
maste uppdateras kontinuerligt marks
detta inte alls i form av tex. ryckighet
eller grotighet 1 grafiken. D& man tex. i
Doom (pa PC) gar nira en vagg eller ett
formal blir skirmen bara ett virrvarr
av farger. I A vs P blir givetvis ocksa
upplésningen simre d4 man gar nira
nigonting men man ser fortfarande
mycket védl vad det 4r som man tittar
pa.

Ljudeffekterna ar ocksd mycket bra.
Héir ar det fraga om #kta 16-Dbitars
ljud, inget brusigt och distorsionsfyllt
8-bitars ljud har inte. Till exempel ar
det samplade talet som moter en da
man t.ex. loggar in pa en dator vildigt
bra gjort. Det 4r samma typ av mjuka
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men oengagerade kvinnorést som man
har hért i sa manga rymdfilmer.

-]
Mal
Spelet gar ut pa att du som ensam ma-
rinsoldat skall lyckas stilla basen pa
sjalvforstorelse och sedan fly i radd-
ningskapseln som finns p4 subniva 5.
For att kunna stilla basen pa sjilvfor-
storelse maste man ha sdkerhetsniva
10. Om man skall na alla viktiga ut-
rymmen och hitta alla viktiga féremal

madste man dessutom krypa omkring
en hel del i basens olika luftkanaler.

Som en bonus medféljer dessutom yt-
terligare tva spel. I det ena spelet ar
man en alien som har som mal att rad-
da drottningen som finns i predator-
skeppet. I det andra spelet i4r man en
predator som har som maél att déda
alien —drottningen och féra hem hen-
nes skalle som trofé.

Det ar verkligen fraga om tre skilda
spel som kraver tre skilda spelsitt och
strategier. Marinscenariot dr vil anda
att betrakta som huvudspelet och det
ar det klart langsta och svaraste av de
tre spelen.

Kompromisser

Fastin Jaguaren ar bland det kraftful-
laste som finns p4 marknaden i dag ar
den givetvis inte oandligt kraftfull.
Minnet dr begransat bade i Jaguaren
och i spelkassetten. Grafikprocessorn
kan inte hantera obegrinsade data-
méangder och utféra ett odndligt antal
berdkningar under en given tidsenhet.
Darfér innehaller A vs P en del kom-
promisser.

Man kan spara tre stycken spel i kas-
settens NVRAM. Alla data fran ett spel
kan dock inte sparas. I marinsoldatens

fall sparas hans podngstillning, hans
sakerhetsniva, vapen, ammunition och
halsonivd. Da man laddar in ctt spel
har alla monster aterkommit. Alls
monster som man har dédat ar borts
och alla 6ppnade dorrar dr stinzcs
igen. Det finns en automatisk kartrit-
ningsfunktion i spelet men kartan spa-
ras inte d4d man sparar ett spel. Kartan
raderas ocksd nar man gar fran en niva
till en annan.

Man har ocksa valt att inte ha speciellt
stor variation pa de olika sprites som
forkommer i spelet. De flesta déda sol-
dater har samma utseende och ses all-
tid frdn samma hall var man an star.
Detta ar helt klart fraga om kompro-
misser men det drar inte ifrdn négot
frén spelvardet hos spelet. En stor del
av ett spel maste man anda skapa hos
sig sjalv i sitt eget medvetande si att
sdga. Det finns inget som sdger att bra
och realistisk grafik automatiskt ger ctt
bra spel. Ett av de spel som har fings-
lat mig mest ar Bard's Tale 1 och dar
kan man verkligen inte tala om varken
bra grafik eller ljud. Anda holl det spe-
let mig trollbunden i flera manader.

Slutomdome

S4 hur skall vi nu besvara frigan om
ifall spelet uppfyller de hogt stallda for-
vantningarna. Jag vill besvara fragan
genom att jamféra det med de spel som
jag sjilv har uppskattat mest under
min snart sexariga "spelkarriar”. De
spel som har gett mig mest under dessa
ar ar (i godtycklig ordning och férutom
de redan tidigare omnamnda spelen):
Dungeon Master, Bloodwych, Eye of
the Beholder 2, Black Crypt, Xenon 2,
Blood Money och Chaos Engine. Jag
kan och vill utan att tveka lagga Alien
versus Predator till denna lista 6ver
"klassiska” spel.

Ulf Hogberg
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A

File Medic Optimize Undelete Archive Utili

Disk Information for Drive E |

es information about your disk structure

Total Bytes:
Used Bytes:
Free Bytes:

Bytes per Sector:
Sectors per Cluster!
Bytes per Cluster
Sectors per Track! ]
Tracks per Cylinder:
Total Sectors:
Control Sectors: 3
Total Clusters:
Data Clusters:

2048 FAT Encoding: 16 bit
2 Sectors per FAT! 13
4896 Number of FATs! 2
Start of FAT #1: 1
] Start of FAT #2! 14
25285 # of Root Dir Sectors: 5
Maximum Root Entries: 320
12642 Start of Root Dir: 27
12624 Start of Data Area: 32
srooer) )
4
] 20 48 68 80 1060
12861448 Percent Disk Full

(el

ir det som inte far hdnda hin-
N der, vad gor man di? Har man

otur ir det bara att plocka fram
AHDI paketet och starta HDX-pro-
grammet och formatera om hela hard-
disken. Detta ar att rekommendera om
du far stora problem eller ménga sma
problem. Gl6m for all del inte att gora
en backup av hirddisken regelbundet.
Da slipper du forargelsen nér du férlo-
rar en viktig fil. Sjalv brukar jag gora
sikerhetskopior av alla mina viktiga do-
kument och bilder.

Diamond Edge

Ar problemet av mindre art ser man till
att skaffa sig Diamond Edge. Edge ar
elt diskhanteringsprogram som &r
framtaget for att reparera och optimera
diskenheter, savil harddisken som van-
liga disketter. Nar man startar Edge far
man upp en skirm med 7 drop-
down-menyer, ett GEM-fonster med in-
formation och lingst ner en grundme-
ny. P4 grundmenyn kan man till vén-
ster vilja aktuell diskenhet fran [A] till
[P]. De enheter som inte finns i ditt sy-
stem #r skuggade och gar inte att valja.
Till héger pd grundmenyn finns fyra
informationsval. [Disk info] — ger in-
formation om den valda enhetens
struktur. Det dr den programmet star-
tar upp med. [All Info] — ger en sum-
marisk information om alla enheter
som finns tillgéngliga. [Frag Map] — ger
information om hur fragmenterad en-
heten &r. [Print] — skriver ut den valda
informationen pé skrivaren. De sju oli-
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Press Key or Button To Select Active Drive
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ARDDISKDOKTORN

1amond Edse V1.00

De stora fordelarna med en
hérddisk dr att man kan lagra
mycket information och det gir

fort att ldsa respektive spara.
Nackdelarna med harddiskar dr
att ndr de kraschar sd dr det

mycket som blir forstort och det

sker valdigt fort.
e s

ka drop-down-menyerna ar foljande:
File, Medic, Optimize, Undelete, Archi-
ve, Utility och Help.

File

Hir hanteras instillningar som: vilka
filvagar; vilken anvindarnivd man vill
ha beroende pd hur van man &ar vid
programmet; varningsnivin dir man
talar om hur ofta programmet ska var-
na anvindaren; antal minuter som pro-
grammet visar information om vad det
gjort innan det gar vidare.

Innan man ar helt insatt i hur en hard-
disk och hur Edge fungerar bér man
stilla anvindarnivén till novis och be-
gira varningar i alla lagen, for att und-
vika att man begar misstag.

Medic

Test av diskstrukturen kan, likt Edge al-
la 6vriga funktioner, utféras pa savil
harddisken som vanliga disketter. Man
bor kontrollera sina harddiskpartitioner

med Disk Medic minst en gang i veck-
an om man vill vara pa den sdkra si-
dan. Sjilv kor jag numera — efter en
otrevlig krasch — en kontroll tva ganger
i manaden. Det finns flera olika instill-
ningar for Disk Medic. Véljer man Au-
toFix errors kommer Edge att automa-
tiskt korrigera alla fel det hittar under
kontrollen av den valda enheten. Det
loggar alla fel i en felfil kallad ME-
DIC__X.ERR dir x stir f6r den aktiva
enheten. Efter kontrollen kan du titta i
filen och se vilka fel som Edge hittade
och fixa till dem. Valjer man att inte
automatiskt korrigera felen fir man se
vilka filer som var affekterade och da
vilja om man vill fixa felen eller avslu-
ta utan att fixa felen.

Om man vill kontrollera mer &n en en-
het viljs Test Multiple frin Medic me-
nyn. Under hela kontrollen ser man en
grafisk bild dver vad som hénder. Det
ar lugnare att veta lite om vad som sker
in att bara stirra pa en blinkande mar-
kor och hora hur harddisken rasslar.
Nir den medicinska kontrollen &r klar
visar Edge en rapport dver de fel den
hittade och atgirdade (om du valde au-
tomatiken). Om du val de att inte lata
programmet atgirda felen dyker ett
meddelande upp om att det finns fel
som bor atgirdas och en [Fix Now]
knapp stér till forfogande.

Ett annat alternativ under Medicme-
nyn ar att markera daliga sektorer.
Aven hir innebir automatiken att dali-
ga sektorer automatiskt mérks ut eller
bara visas. Det finns tre olika typer av
mérkning:
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Read — Read Non-destructive: Denna
metod lédser varje sektor tva ginger och
jimf6r informationen. Om informatio-
nen inte stimmer Overens markeras
sektorn som dalig. Existerade informa-
tion pa din harddisk skadas inte.
Read/Write — Read Non-de structive:
Denna metod ldser varje sektor pa den
aktuella enheten och skriver tillbaka
den pé harddisken. Sektorn lises igen
och jimférs med informationen som
léstes in fran borjan. Stimmer inte in-
formationen markeras sektorn som da-
lig. Exis terande information skadas ej.

Write — Read Destructive: Denna me-
tod skriver ett slumpmissigt bitmons-
ter pa varje sektor och liser sen tillba-
ka sektorn. Om informationen inte
stimmer 6verens med det slumpmassi-
ga monstret markeras sektorn som da-
lig. All information pa enheten blir f6r-
stord. Efter kontrollen av diliga sekto-
rer fir man en rapport liknande den
vid den medicinska kontrollen.

Man kan dven kontrollera separata filer
med Edge genom att kontrollera check-
summan.

Med Edge kan du partitionera (dela
upp) din harddisk. Dessutom kan du
om du vill ldgga upp flera partitioner
pa harddisken &n vad ‘GEM klarar av.
Dessa blir dd "gomda" och kan bara
nds genom att man aktiverar dem.

Optimering

Det finns tva optimeringsmetoder till-
gingliga i Edge: full optimering och
komprimering av fria utrymmen. Full
optimering innebar en komplett opti-
mering av harddisken. I princip inne-
bar det att man samlar ihop alla filer
tillhérande ett bibliotek sa att de ham-
nar i ordning efter varandra och inte

/M nize Undelete Archive Utilit

ligger utspridda lite hir och var pa
hérddisken.

Komprimering av fria utrymmen inne-
bér att all information laggs ihop sa att
allt fritt utrymme ham nar antingen i
bérjan eller i slutet av disken.

Med Edge kan man optimera harddis-
ken for tva olika anvéndningar: optime-
ring for att ldsa och f6r att skriva. Den
storsta skillnaden mellan de olika me-
toderna ér var pa hirddisken som det
fria utrymmet placeras. Vill man opti-
mera for lasning lidgger Edge ut tom-
rummet i borjan av hirddisken. Vill
man optimera for att skriva ligger Edge
ut tomrummet i slutet av harddisken.

Aven nir man optimerar kan man vilja
AutoFix errors, Ignore Illegal File Na-
mes och Save Lost Clusters. I borjan av
varje optimeringsforsok gor Edge auto-
matisk ett "medicinskt” test for att ut-
rona hur mycket harddisken kan opti-
meras. Skulle programmet hitta nigra
fel pa harddisken maste dessa atgirdas

innan man optimerar hirddisken. Edge -

tillater inte att man optimerar en hérd-
disk med fel pa. Innan du sitter igang
att optimera din harddisk rekommen-
derar jag att du, dtminstone, gor siker-
hetskopior av dina viktiga dokument
och helst en backup av hela harddis-
ken. Edge har visserligen ett utforligt
sikerhetssystem, men det ricker med
en spik pa nitet for att det ska bli fel.
Ett bra backup program dr Diamond
Back III.

Undelete

I denna dropdownmeny finns verktyg
for att kunna aterhimta filer som man
tidigare raderat. For att Edge ska kunna
goéra detta maste man forst tala om for
programmet hur FAT-strukturen ser ut.

Help

Number of Folders:
Nunber of Files:

Fragnented Files:
fivg #Frags/Fragfile!
fAvg #Frags/186K FF:

40 =

[Javs rras <=1 File Slle

1< Avg Frag <=2 . 3¢ Ave Frag <=4

Disk Map for Drive

hur pass frag-

Bz rvs rras <2 B <« s rras

[J= rree Bl = rras [l = usea One Block = 1.3 Clusters

1 menterad den

Press Key or Button To Select Active Drive
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Diamond Edge V1.00

ten dr. | det
hdr fallet ser
det bra ut.

B

Gamla
tidningar

dr ocksd lasvirda. Vi har
ett lager av dldre nummer
som du som medlem natur-
ligtvis kan bestilla frin oss
mot betalning for portot.
Priset dr 10:- per tidning
och kan skickas till postgi-
rot, som frimdrken eller
som guldtia. OBS! Detta

géller endast medlemmar!
Nummer Exemplar kvar
1-90 7 ex
2-90 28 ex
3-90 47 ex
4-90 slut

1-91 13 ex
2-91 Tex
3-91 Tex
4-91 84 ex
1-92 125 ex
2-92 90 ex
3—-92 10 ex
4-92 slut

1-93 16 ex
2-93 196 ex
3-93 slut
4-93 slut

Fastnat med fingrarna i harddisken?
Har lasern viilt? Startar inte ditt
avoritprogram? Gnisslar muse




RADANNONSER

Radannonsering ar gratis for alla med-
lemmar i SAK. Sitt in en annons om du
vill silja, kbpa, leta, knyta kontakter eller
skiinka bort en TT030 eller liknande. Vid
programforséljning skall det framga av
annonsen att det ror sig om originalpro-
gram, annars refuserar vi annonsen.
Skriv, ring eller faxa din annons till oss
(se sid. 4)!

Mega ST2 uppgraderad till 4MB, SM124

skirm, harddisk MegaFile 44x2HD, laser-
skrivare SLM804. Program: Steinberg
Pro24, Cubase, Calamus, ordbeh. osv.
Pris 10.000. Medlem 88 Kerry Blomkvist.
Telefon 042-298701.

Uppgradera din 520ST/STM/STFM till en
1040 billigt! For medlemmar endast 365:-
icke medlemmar 425:-. Livet borjar ef-
ter 1 megabyte. Vi hiller &ven pa och fin-
putsar vira fortsittningsgraderingar frin
1MB till ZMB. Ring eller skriv for mer in-
fo. Bengt Adolfsson, Ljuragatan 73, 603
51 NORRKOPING. Tel 011-120679.

En mycket bra DTP maskin. ATARI TT 8
MB RAM 120 MB hirddisk. ATARI PTC
1426, 14" multisynkskirm (farg). ATARI
TTM 195, 19" storskirm. ATARI SLM
605, laserskrivare + extra toner. Div. pro-
gram, ca 900 Calamusfonter och ca 2000
bilder och ramar. Grejerna ér i absolut
nyskick i original. Kartonger med manu-
aler. Harddisken {Quantum) ar det 15
ménaders garanti kvar pa. Totalt nypris
ca 50000:- (exkl.mjukvaran). Jag vill ha
19000:- Eventuellt kan jag silja i 16sa de-
lar.

Har éiven foljande prylar som jag vill sél-
ja: Calamus 1.09 original med manu-

al 500:-, Svenska Calamus handboken
helt ny 200:-, DMC (calamus) original
vector bilder och ramar 250:-, Outline
Art original med manual 300:-, STOS ori-
ginal med manual 250:-, Hyper Chart ori-
ginal 100:-, Zydec handscanner 400 DPI
1500:-, ATARI original mus nistan ny
100:-, Simmar (minne) till STE 256 kb
50:-/st. Vidare s har jag en bekant som
kopt en TT och vill silja sin ATARI ME-
GA STE 4 MB RAM 48 MB hérd-

disk + 14" monoskirm 6500:-

Ar du intresserad s& kan du vil ringa tel:
0240-611445 el. 010-6655666. med-
lem 1130 Anders Rooth

N

56

j

[] ll

Number of Folders:
Number of Files:

Fragmented Files:
fivg #Frags/Fragfile:
Avg #Frags/1086K FF:

Size and fragmentation distribution
a0 =

wraar ae

7 of »weo-
Files 2

File Size

1€ Ave Frag <=2 - 3¢ Avs Frag <=4

D fvg Fras <=1

Provides information about your disk frag ntation level

1% 11 SR 3 A
1 2 0

T aum nre

e AR -a-fsw
E. B _‘.-l' ;

]

t

W 2c rvs rras <=» ] < Avs Fres

[J= rree M= rras = usea one miock =

1.3 Clusters

Press Key or Button To Select Active Drive

Cal ] Bl CE] (5] (1 (Disk Info AT](AI1 Info #A]
O @O O] ) T Print 7] L

Diamond Edge V1.00

o

Hér, déremot, bér man fundera pa om det inte &r dags att kéra ndgot av de altemnativ som
Edge ger for optimering av harddisken. De graa rutorna visar fragmenterade delar.

Detta gér man genom att forst vélja
Configuring DMIRROR och sedan Run
DMIRROR. Diamond Mirror ar ett ex-
ternt program som &ven kan koras fran
desktop.

Det finns tva olika metoder for att rad-
da raderade filer: Simple Undelete och
Mirror Undelete. Vilj spegelvarianten
(Mirror Undelete) om du tidigare kort
Diamond Mirror annars bor man vilja
den enkla varianten (Simple Undelete).
Simple Undelete berdknar antalet clus-
ters som filen borde ha tagit upp pa dis-
ken. Direfter soker den reda pa
start-clustret fér den raderade filen och
beridknar antalet pd varandra foljande
clusters frin start-clustret som inte ar
upptagna av andra filer. Dessa oanvan-
da clusters aterstills sedan.

Nir man ska vilja vilka raderade filer
som man vill ridda si dyker ett vanligt
GEM-filjviljarfonster upp. Skillnaden
mot i vanliga fall ar att man bara far se
de raderade filerna och dess underbib-
liotek. Till varje raderad fil som visas
finns det ett extra val som séiger om fi-
len gér att ridda eller inte. Edge har en
allmén filhittarfunktion for raderade fi-
ler. Man kan soka efter en speciell fil
eller med hjilp av wildcards, t ex
*CDK, leta reda pa alla raderade filer
med extension .CDK.

Efter att man har riddat raderade filer
bor man kontrollera filernas validitet.
Om man har en aktuell validitetsfil {6r
harddisken visar Edge om filen ar som
forut eller om den har blivit skadad.
Om man inte har en aktuell validitetsfil
far man kontrollera filerna manuellt.

Archive

Under denna meny har man mdjlighet
att spara viktiga delar av hirddisken el-
ler disketten som bootsektorn, FATen
och biblioteksektorer for att kunna lag-
ga pa dem igen om man far fel i dem.
Dessa funktioner ar vildigt bra att ha
om man fir fel pa en diskett.

Edge ger ocksd mojlighet att spara
SCSI-informationen. Programmet scan-
nar av SThs ACSI enheter 0-7 och TThs
SCSI enheter 8-15 for att kontrollera
vilka som dr aktiva. Det kan bli pro-
blem om man har en MFM-enhet
kopplad till en SCSI-MFM adapter.
MFM-enheten svarar oftast langsam-
mare dn en SCSI och hinner inte med
Edge. Skulle detta intréffa kan man val-
ja mellan Rescan och/eller Manual om
det ir en extremt lingsam enhet.

Utdver dessa menyer finns det en Utili-
ty meny med extra hjdlpmedel samt en
Help meny. Help ar uppdelad pa de oli-
ka menyerna och har en textlisare med
aktuell informationsfil som man kan
studera.

Diamond Edge ar ett mycket bra pro-
gram som rekommenderas alla som har
harddisk. Programmet finns att kdpa
hos de flesta vilsorterade Atariaterfor-
siljare. H

Yiva Budsjé

DIAMOND EDGE
Fran: HiSoft
Pris: ca 600:-

Fordel: Mycket kraftfullt

Nackdel: Kan vara férédande vid fel
anvéndning

AtariMagasinet nr 4 1994




-
Unique Development
s we d e n For att fd veta lite mera om UDS och deras Obsession ring-

de vi upp dem och stdllde lite frigor. Peter Zetterberg, an-
svarig for "ansiktet utdt" svarade vilvilligt.

AM: Vad har UDS gjort tidigare?

UDS: 1989 kom STOS, och jag (Peter
Zetterberg) skrev ett tennisspel i det
programspriket som heter Smash Hit.
Det publicerades pa omslagsdisketten
for ST Action, och det sig jag som ett
tecken for att goéra framtida projekt.
Forra aret bestimde vi oss for att gora
ett flipperspel. Det var tinkt som ett

vanligt enkelt shareware-program fran.

borjan, men allt efter som tiden gick
tog vi kontakt med en massa duktigt
folk, och spelet vixte. Till slut blev det
54 bra att vi funderade pa att silja det
komersiellt.

Vi spelade mycket Pinball Dreams (Di-
gital Illusions &r jatteduktiga) och vi
tyckte att det skulle kunna goéras minst
lika bra pa en STE eller Falcon (ST var
inte att tinka pa faktiskt). Ett flipper-
spel ar ett utmérkt sétt att testa datorn
pa, dar skall finnas musik, grafik, fir-
ger, snabb kula etc. I den slutgiltiga
versionen har vi till och med snabbat
upp kulan. Demoversionen har en upp-
datering pd 8 ggr per vbl (vertical
blank, skirmuppdatering) och nu har
vi 9 ggr per vbl. Det blir mérkbart
snabbare och mycket mera frusterande
i panikaktiga situatuioner. Det &r tur att
man har fuskknappar...

AM: Vad skall ni ha for att vi far
publicera dem?

det regelbundet (4 ggr per ar).

UDS: Hehe... Forsok inte. Spelet ar
svart att spela, det &r ménga faktorer
som spelar in pa hur kulan skall fara
ivédg osv. Personligen tycker jag att vart
spel ar valdigt svart, och jag tycker inte
alls att flipperspel ar sirskilt kul (f6r
min del brukar kulan dka ut efter nagra
sekunder och da har fem kronor gatt at
ingetning). Men med fuskknapparna
blir det kul.

AM: Hur har arbetet fortskridit
med Obsession?

UDS: Vi har arbetat sedan septem-
ber 1993. Michael ringde mig en dag
och sa att vi skulle gora ett flipperspel.
Jag hade borjat ligga av med Atari,
men detta hinde fick jag fart igen. Mi-
chael hade tidigare pratat med Kalle
och fragat om det var mdgijligt for ho-
nom att géra bollrutiner, och Kalle sa ja
vilket han fick dta upp senare. Nu har
han arbetat pa rutinerna i 10 minader
och finputsat...

AM: Vem har gjort vad med
Obsession?

UDS: Jag, Peter Zetterberg, har desig-
nat banoma och ar projektledare. Kalle
Lundqvist har arbetat med boll- och
flipperrutiner och programmerat ihop
allting sedan. Michael Brunnstrom har
satt ihop allting, sjilva "spelmotorn”,

Kinner du ocksa en oerhord lust att skriva?

Behover du skriva av dig? Skriva om de program du anvénder eller funderar pad att anvdnda? Har du Asikter
och kan granska Atarimarknadens program och beteenden kritiskt? Vill du bara kdsera, eller delge andra
Atarifégare vad du k&nner och tycker?

D& skall du skriva for AtariMagasinet. Vi behdver dig som kan och vill skriva, och som &r villig att gora

Skriv eller ring till oss! AtariMagasinet, Box 11416, 404 29 GOTEBORG.
i Telefonnr: 031-7060992, Fax/BBS: 031-363973, Internet: am@space.ct.se.

Hans Harr6d har gjort det mojligt {6r
oss att anvinda mer 4n 16 firger pa
skirmen samtidigt och har f6r 6vrigt
programmerat en del, Tord Jansson har
gjort musikuppspelarrutinerna {6r fyra
kanalers 25khz musik med en extra ka-
nal 6r ljudeffekter. Grafiken har astad-
kommits av Jimmy Gustavsson, och
Pir Almered bhar komponerat musi-
ken (har bla. gjort musik i TalkTalk-de-
mot mm.).

AM: Kommer det mera banor i
framtiden?

UDS: Det beror pa hur forsiljningen
gar. Det vore fanigt att inte fortsitta ef-
tersom vi har gjort kompletta verktyg
for utveckling av banor. Formodligen
kommer det tre nya banor till varen.
Sedan haller vi pa med ett projekt vid
sidan om som heter SubStation. Det ir
ett shot-em’-up i 3D med méjligheter
att linka ihop datorer vid spelning. Vi
far vil se nér det blir klart...

Tack for pratstunden! AM o6nskar
UDS lycka till med Obsession. Du
finner demoversionen bl.a. pa detta
nummers tidningsdisk.

Rolf Johansson

/
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Skdrmbilder fréin Obsession.

Flipper

till Atari!

STARBALL

Starball som adr PD har en
bana, men den ar stor, myck-
et stor. Dessutom bestar den
av fyra sméa bonusbanor.
Spelet ar inget traditionellt
flipperspel utan har har pro-
grammerarna utnyttjat data-
teknikens mojligheter bl.a.
genom att infora rorliga mal.
Grafiken ar mycket bra och
scrollningen 4r behagligt
mjuk och foéljsam, pa en Fal-
con, tyvirr lite ryckig pa en
ST. Men om man inte sett
hur den ar pa en Falcon sé
tanker man inte pa det. Lju-
det bestar endast av effekter.
Lite trakigt ar det att det inte
har nagra ljudslingor som
kan skapa den rdtta stam-
ningen for flipprandet. Spel-
kidnslan ar inte vad man for-
véntar sig av ett flipperspel,
kulan upplevs som ganska
tung och gar inte alltid som
man foérvantar sig. Starball
ar ett ganska lugnt flipper-
spel dir man dessutom kan
spela mycket lange med var-
je kula. Tappar man en kula
s blir man inte frustrerad
eller aggressiv, man forhaller
sig lugn.

Sattet som jag funnit ut for
att f& mycket poiang ar fol-
jande. Pa forsta kulan ser
man till att i "bonus held”,
da far du behala den bonus
du skrapat ihop till ndsta ku-
la. Bonus held far man ib-
land i time warpen och dven
nin gang langst upp nar man
fatt ratt fargkombination pé
de fyra punkterna pa hoger
sida eller tredje gangen du
kommer in i “docking sta-
tion". Nar du fatt bonus held
kan du slappna av lite och

férsoka greja dig en extraku-
la, langst upp till hoger (ratt
fairgkombination igen). Se
aven till att f4 multipel bo-
nus, nio ar max. Om du sen
tappar kulan sa se till att du
far bonus held igen annars
forlorar du den bonus som
du nu jobbat ihop. Nar du
fatt ihop en riktigt saftig bo-
nus, tio till tjugo miljoner,
skall du néar du far energiser
(langst upp till héger, ratt
fargkombination) slappa ned
kulan omedelbart och pricka
huvudet, langst ner till ho-
ger. Om du forberett huvu-
det pa att ta emot kulan si
kan du da inkassera fyra
ganger din bonus. Om du
skulle tappa kula istallet sa
kan du trosta dig med att du
aven da far fyra ganger bo-
nus, om energisern inte upp-
hort. Poangvisaren gar upp
till 100 miljoner, sen blir det
noll igen. Fragan ar hur
méanga ginger man kan nolla
mataren.

Starball finns att fa tag pa i
de flesta BBSer. Om du inte
har modem kan du bestélla
den fran SAK:s PD-bibliotek.
De som har skrivit program-
met uppskattar en fempund-
sedel, vilket dr dem val f6r-
unnat. De som har aldre
TOS som 1.0 eller 1.2 kan fa
problem med att starta pro-
grammet eftersom det lad-
das in i filen DESKTOP.INF.
StartGem, ett litet program
med tva filer, behovs for-
modligen da. Det finns givet-
vis i SAK:s PD-bibliotek eller
hos varje valsorterad BBS,
tex. STraight BBS.
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For ett tag sedan fanns inte
meycket 1 flipper-vig till Atarin
men pd sistone bar det kommit

en del. Har presenterar vi

OBSESSION

Obsession ar inget lugnt flip-
perspel. Det &ar ruggigt
snabbt och hektiskt och
framkallar en stor frustra-
tion samt vrede och aggressi-
vitet. Det ar med andra ord

- precis som ett bra flipper-

spel skall vara. Spelkinslan
ar suveran, flipprarna upp-
for sig som pa ett riktigt flip-
per och kulan ror sig som
kulor bér.

Grafiken med sina 40 farger
ir det basta jag sett hos ett
flipperspel, och jag har spe-
lat alla flipprar som finns till
PC. De som har sett Pinball
Fantasie pd en PC vet hur
grafiken da ar, for det ser for
mig exakt likadant ut eller k-
ka bra om man si vill. Pin-
ball Fantasie ar en mycket
bra jamforelse emedan bade
ljud och grafik haller samma
klass som Obsession, kom
ihdg bara att nu jamfor jag
med nagot dar kanske enbart
grafikkortet ~ kostar  lika
mycket som en STE. Ljudet
ir fantastiskt bra, fullt av lju-
deffekter och slingor som
lockar en att spela en ging
till och ytterligare en ging
till o.s.v.

Tyvarr sa 4r demobanan na-
got for svar, i alla fall for
mig, 14 miljoner dr den hég-
sta poang jag kommit upp
till. Demot &r inte i sin fulla
version, utan det saknas nég-
ra funktioner, sa troligtvis ar
den fullstindiga versionen
mer spelbar och f6rhopp-
ningsvis lite lattare.

Spelet dr som sagt mycket
hektiskt. I borjan pa varje
kula har man ca. 15 sekun-
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Starball och Obsession.

der pa sig att skicka upp ku-
lan till darifrdn den kom, tva
miljoner far du namligen om
du sd gér. Om man ar ar
snabb och har tur kan man
lyckas med det tvd ganger.
Detta ar vad jag har funnit
ut vara sattet att f& héga po-
ang pa. Den hir tidsgriansen
finns dven pa de flesta andra
funktioner i spelet vilket gér
det enormt stressigt och hek-
tiskt och fruktansvért roligt.

Grafiken och ljudet och spel-
kdnslan ar lika bra som i
Pinball Fantasie, diremot si
ar banorna och mojligheten
att utnyttja tilten bittre hos
Pinball Fantasic. Men som
sagt var sa var detta en de-
mobana, det slutgiltiga spe-
let slapps i december med
fyra banor och férst di kan
man egentligen géra en rik-
tig jamforelse.

Spelet ar gjort framfér allt
for STE dar man utnyttjar
STE:ns kapacitet fullt ut och
lite till. En Falconversion be-
riknas komma senare i bor-
jan pa nista ar. Vill du prova
pa demoversionen innan du
képer spelet, kan du bestilla
den fran SAK. Nu s& behovs
det inga mer spel till Atari,
vi har ju redan sen liange Ci-
vilization och nu tvé suveri-
na flipperspel. Kan man vilja
ha nagot annat? B

Lars G Andersson
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PD-biblioteket

Vad dr Public Domain?

I huvudsak ar det program dar forfattaren tillater fri kopiering utan ansprak
pa pengar eller upphovsratt. Men det finns ocksd andra former, som tex. Free-
ware, dar forfattaren dger upphovsritten (dvs du far inte dndra eller silja pro-
grammet) men dnda tilliter fri spridning. Shareware &r det mest vanliga i
dessa dagar, och dess idé &r att man forst testar programmet i ett antal dagar,
och sedan betalar om man tanker fortsatta anvanda det.

Villkor

PD-program ar gratis. Det vi tar betalt for ar det urvalsarbete vi gor, inkdp av
tomdisketter och PD fran annat hall, samt distributionen. Trots all efterstravan
gar det inte att garantera att alla disketter fungerar niar de kommer hem till be-
stallaren. Skulle ndgon diskett vara defekt si skicka tillbaka den. Du fér dé en
ny, fungerande, tillbaka. Far du problem med nagot program forséker vi natur-
ligtvis hjdlpa dig s& langt det gar. Vi forbehaller ratten att dndra innehéllet pa
disketter eller helt dra in dem. Hittar du nagot program som inte ar PD pé védra
disketter, sig da till oss si fixar vi detta direkt! Har du gjort ett eget program
som du vill dela med dig av till andra Atarianvandare? Skicka det da till oss sa
sprider vi det via PD-biblioteket.

Katalogdiskett

Disketten innehéller en komplett och aktuell férteckning 6ver PD-biblioteket.
Denna kan du bestilla frin SAK genom att betala 15 kronor till PD-postgirot,
eller skicka frimérken.

Nya priser

Vi har nu en ny prissittning! Priset f6r en diskett ar 30 kronor for medlemmar
och 40 kronor for icke-medlemmar. HD-diskar (ex. Falcon) kostar 40 respekti-
ve 50 kronor.

Hur du betalar

Betalning sker med Postens inbetalningskort till Svenska Atariklubben, postgi-
ronummer 649 73 54-8. Skriv hela diskettens namn, tex. "SAK185-NYTTO
nr 65" "LANG 12" eller "MUSIC 8". Skriv dven ditt namn, medlemsnummer,
telefonnr och adress, och skriv TYDLIGT tack.

OBS! Du behéver INTE léngre betala 30 kronor for den kata-
logdiskett som séndes ut till alla medlemmar forra julen!
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SAK329 FONTKIT Fontkit 3.3:
PD-versionen av det kommersiella pro-
gramet Fontkit. Fontkit 4r en stileditor till
Atari, en av dom basta. Editera Gem, De-
gas, Epson-stilar. Mycket bra.

SAK330 MONOPOL Monopol: Det
kinda spelet Monopol. Denna version ar
helt p4 svenska och skrivet 1 GFA, kall-
kod till programet finns med. Tycker du
om spelet Monopol s ska du skaffa dig
denna disk. Skrivet av Rolf-Erik Anders-
son. Funkar i alla uppl6ésningar.

SAK331 NYTTO Sback 4.8: Ett av dom
bittre backup-programen till din hard-
disk. P4 Tyska men latt att fostar.
STTools: Samma som PC-tools men till
Atari. Detta dr en ny version (1.92) som
nu dven funkar pa Falcon.

SAK332 SCOOTER PCB Demo av ett
professionellt kretskort-program.

SAK333 POV 2.2 Persistence of Vision
Raytracer. Programfiler/skalprogram och
inkluderingsfiler (texturer)

SAK334 POV 2.2 Komplett dokumen-
tation. Massor av exempelfiler for POV
2.2.

SAK335 POV 2.2 Massor av exempel-
filer for POV 2.2.

SAK336 POV 2.2 Annu fler exempelfi-
ler till POV 2.2. Filer for konvertering till
Amiga, Acorn, IBM PC, Mac, Unix och
VAX.

SAK337 POV 2.2 Killkoder 1 C for de
element som anvinds i POV 2.2.

SAK338 ORD 7 UP: En bra ordbe-
handlare. GEM-baserad lattinvand och
med alla funktioner en ordbehandlare
ska ha. Asscieditor: En texteditor som ar
pa Svenska skriven av Sven Kumlin.
Gjord i GFA. Killkoderna féljer med.
Mycket bra.

SAK339 NYTTO Gembench: Ar ett
program som testar din dator p& ménga
olika sitt, rekomenderas om du vill veta
vad din Atari gar for. Fungerar pa Falcon.
Vault 3.0: Ett av dom bésta backup-pro-
gram till din harddisk. Mycket snabb,
funkar pa en 520 utan problem.

SAK340 OCTALYSER Octalyser ver-
sion 0.9. Ett musikprogram som anvén-
der PCM- samples och STE DMA
PCM-ljud, fér att genera 4,6 eller 8 kana-
lers ljud. Fungera bara pa STE/Falcon.

SAK341 NEODESK Demo av Neodesk
4 ett mycket bra desktop-program.

AtariMagasinet nr 4 1994




Bli mediem i SAK!

Svenska Atari Klubben &r en ideell datorférening fér Atariéigare. Foéren-
ingen har ca 700 medlemmar i varierande dlder, spridda dver hela
Sverige. Vi vill genom information, kurser och liknande, uppmuntra till ett
intfressantare och mer givande anvéindande av Ataridatorer.

Bli medlem genom dtt fylla i och klippa ut inbetalningskortet nedan.
Medlemskapet varar i 12 manader fran den dag vi far pengarna. Pa
grund av samordnade utskick kan det ibland dr&ja ett tag innan du far
ditt medlemskort, men ha talamod.

/ Medlemsformaner \
Hjélp och information via medlemstelefon.

: Tillgang till PD—bibliotek med ett stort utbud.

| Exira férmaner i var BBS, STraight BBS.

: Denna medlemstidning fyra génger per ar.
Rabatter och erbjudanden pa produkter.

KM&jlighet att deltaga i kurser eller temokvi:illar./

Ett ars medlemskap kostar 150:— Familjemedlemskap 175:- Startdiskett 25:-

... Kiop Kings den strackade Iien. . L iiieieeiieieeeemeeeeceeeseeeesseesecesssessesseeesssseseeseeeessseeeaneaannn
@ POST(GIROT sVERIGE INBETALNING/GIRERING A PKM: 2.6 Konio @ Avg ® Bel s
Memr‘ianwtﬁwmi{erYDUGT' tuck! ﬁ Till po‘stgirokonto nr Avgift Kassastampel
‘ (namn och adress fylls i under avséindare) (4917544 - 1

‘ Betalningsmottagare (endast namn)

‘ 5 [OMedlemskap [ Familjemedlemskap [ Startdiskett .
‘ Svenska Atari Klubben

u

5

Fédelsenr (6 férsta) Tel

Avsandare (namn och postadress)

Datormodell(er)

Utrustning

o

Intresserad av

Eget kontonr vid girering

04 S (okt 90) 43787 90.09 srrilfoxs 3.94 9707

Kunskapsomréde
é Svenska kronor bre
(Y] o
@ Vdrvad av medlem som vill ha PD-DISK
| DETTA FALT FAR ANTECKNINGAR INTE GORAS - RESERVERAT FOR POSTGIROT
A # HOOH




PD-biblioteket

SAK342 OMEN Demo av ett nytt mul-
titaskingssystem till Atari. Detta system
kommer ocksa att utvecklas till PC, MAC,
Amiga.

SAK343 FASTBASE Ett databas-pro-
gram som fungera i alla upplésningar. Du
kan &ven tain bilder i denna databas. Lo-
senord relations funktioner mm. Séker
du en bra databas sa ska du ha denna,
mycket lattarbetad funkar dven pa Fal-
con.

SAK344 ORD Har du problem med att
lasa Tyska? D4 dr denna disk nét for dig,
den oversétter Tyska till Engelska. Obs
det funkar faktiskt béattre an jag trodde.
Programmet klarar inte alla ord men gor
texten helt lasbar.

SAK345 MEDIAVEL CHESS Detta ar
ett suverdnt schack-spel. Det racker inte
med att stdlla kungen i schack-matt. Du
maste dven slds med han. Varje gang du
forsoker sla ut en motstdndare méste du
slas med han. Bra grafik och ljud gor det-
ta spel till ett toppen- spel. Rekommende-
ras.

SAK346 TWIST Demo pa ett nytt data-

bas-program som har dom flesta funktio-
ner man behéver och lite till.

SAK347 STORM Ett GEM-baserat mo-
dem-program med sitt eget BASIC-sprak.
Har alla protokoll. Ett mycket bra pro-
gram. Funkar pé alla maskiner &ven Fal-
con.

SAK348 NYTTO Superboot: Nu i ver-
sion 8.1. Ett av dom biésta bootprogramen

som finns till Atari. Mdgnder av finneser.

Hotsaver: En skdrmslédckare Pa disken lig-

ger ocksd manga bra program fran DC.

SAK349 MUSIK Stormtracker: Demo
av en ny gem.mod-editor. Protracker 2.0
till ST/STe/TT. Protracker till STfm.

SAK350 EPSSATOM Nu behover du
ingen synth for att utnyttja Midisequen-
sers. EPSS emulera en synth, data till mi-
diporten gar till EPSS. Funkar pa STe/T'T/
Falcon.

SAK351 GRAFIK Rainbow 1,1: Demo
pa ritprogramet Rainbow, det férsta Tru-
eColor till Falcon. Mydraw: Ett rit/
cad-program som arbeta med meta-filer
(gem). Tyskt men létt att forstar. 1 meg
och mono.

SAK352 X-INFO Ett program som du
kan ladda in en fil och sedan fér reda pa
allt om det och gora allt som gér att gora
med det. 1 meg.

SAK353 OBSESSION Ett flipperspel
som ska vara bland det basta som kom-
mit, tyvér sa fungera det bara pa STe och
Falcon, Farg.

SAK354 DIVERSE Marcel: Ett mycket
bra ordbehandlingsprogram, mycket om-
fattande expotera bla i RTF-format,sok
och ersatt mm. Passar ST och Falcon
Wp2rtf: Konvertera Wordplus-filer till RT-
F. Etiket: Enkelt program for att goéra eti-
ketter. Aktie: Ett svenskt aktie-program.

SAK355 BERO-PRESS Ett mycket bra
DTIP-program. Kan ladda stilar, ramar,
bilder. Du kan goéra posters, kort, brevhu-
vuden mm. Mono.

SAK356 FAMILY TREE Ett lattanvéant
sliktforsknings-program, GEM-baserat.
En rad finneser bla. spara ditt arbete i in-
tevaller. Support f6r G-dos. Falconkompa-
tibelt.

SAK357 MORPH Med detta program
kan du manipulera samman tva olika bil-
der. Litt att anvdnda, ménga bilder féljer
med sd du kan starta direkt, funkar bra

pé Falcon. 0,5 meg, farg. Rekomenderas.

SAK358 PAD Ett mycket kraftfullt rit-
program, support for HP- Deskjet/Laser-
jet. Programet kan printa ut bilder i olika
storlekar. Iff, Img, full bildskdrmsmode
mm. 1 meg mono.

SAK359 CALAMUS WINNER Det
vinnande bidraget i Calamus Creative
And Design Contest. P disken finns bla.
Affarskort, design, posters, stilar mm.

SAK360 MULTICAD Ett CAD-pro-

gram i kommersiell klass. Funkar péa Fal-
con. Mycket bra Cad-prg som har manga
finneser. 0.5 meg mono. Soker du ett bra
CAD-program sa rekomendera jag detta.

SAK361 TRUEPAINT Demo pé ett rit-
program till Falcon. Funkar dven pa van-
liga ST-maskiner. Alla upplésningar. Ani-
mation. Speedo Gdos-support.

SAK362 POLYFILM Ett 3D-program
som alstrar rérelse sa att ritningen blir
som en tecknad film. Ménga funktioner
finns med. Farg Vill du arbeta i 3D kép
da denna disk. Mycket bra.

Johan Asserlund
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VARLDENS BASTA FINNS HOS DISK1

ALIEN vs PREDATOR
BATTRE KANETT SPEL
- KNAPPAST BLI. HELT
SUVERANT MED MASSOR A"
~SPANNING OCH
OVERRASKNINGAR'

G GENAST OCH BESTALL "JAGUAR NYTT" FRAN OSS PA
pISK1. HAR HITTAR DU INFORMATION OM DET SENASTE
PEL-NYHETERNA, TILLBEHOREN, ERJUDANDEN, PRISER ETC.
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- BASTA SPELKONSOL!

VARLDENS BASTA PR f’lPA VARLDENS
~ BASTA BARBARA |

,._;V| har nu OVER 70 titlar for Atari -~
~ LYNX till helt otrollgt laga priser! .
 Hela 34 stycken av dessa liggeri
 prisklassen 199 kronor! Nya heta
. titlar &r t. ex. SUPER OFF ROAD, N
~ NINJA GAIDEN I, DOUBLE
~ DRAGON, BATTLEWHEELS ETC . .
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