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LEDAREN

Det var dags
igen. Jag und-
rar om jag
skall forsoka
skriva en pre-
dikande upp-
sats eller en
16s och ledig
ledare. Hur
som helst brukar det l6sa sig medan
man skriver. Ater igen har det hint
att er chefredax inte kan planera na-
gonting, darfor blir det ett nummer
som sitts in i den sista sekunden inn-
an det gar till tryck. Kanske ni ser det
som en férdel da ni kan fa det senas-
te, men jag ser det som oerhort job-
bigt och ser helst att det dndras. Jag
dr fullt medveten om att jag sjalv
méste vara med och vilja, {or att fa
det sa.

Sommaren har varit bra och nu kom-
mer hosten. Var arstid har sina egen-
skaper och ndgon nidrmare recension
skall jag inte gora. Undrar just om
man kan gora en snygg layout av him-
len eller tridden. Jag sitter och blickar
ut mot nagra berg och langt borta ly-
ser en rod lampa i det totala mérkret.
Man har en tendens att bli skadad av
allt detta tidningsarbete.

Om tvéa dagar skall vi ner till Skane-
missan. Folk kommer sidkert att svira
Over att de inte blev informerade om
denna aktivitet, men pa grund av var
planering hann vi inte komma ut
med tillricklig information i tid. Mas-
san dr dock i den stora storleken sa
jag antar att en hel del kidnner till
den. Rapport kommer i ndsta num-
mer!

Ar ni inte n6jda med detta sa lis res-
ten av tidningen vetja!

Rolf Johansson
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TIDNINGSDISKETT

Nu finns det en tidningsdiskett éven ftill Atari- %

Magasinet. Pa den kommer du att finna en del
av de program vi recenserar, listningar, etc. |

Disketten kan bestéllas av alla medlemmar, fér endast 30:—.
Betala till PostGiro 649 73 54 — 8, och skriv tydligt pa talong-
en att du vill bestélla tidningsdiskett 94—3. | framtiden skall du
kunna bestéilla dldre disketter, sa kom ihdg numret!

Detta nummers diskett innehéller TURBOGIF (Falcon),
STORM tracker, demo av KOBOLD, index éver GEMini
CD-ROM och spelet TRIPLE YAHOO (yatzy).
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SAKLIGHETER

Sedan f6rra numret av denna utmirkta
tidning har styrelsen hunnit genomf6ra
3 langa och givande styrelseméten. Un-
der dessa har mycket diskuterats och
en hel del beslut tagits. Hér foljer ett
sammandrag av vad som hént.

Laserskrivaren

SAK har fatt lana en Atari SLM 804 la-
serskrivare pa obestamd tid ifran Selda
Media. Laserskrivaren kommer fram-
for allt att anvdndas i tidningsarbetet.
Varfor vi far lana laserskrivaren ar inte
helt klart men Ulf S (red for SHN)
nimnde nit om att han inte kunde an-
vinda den i alla fall och att nat skulle
vi ha for att vi férser SHN med Atari—
material varje ménad. Vi tackar och
bockar.

AtariMagasinet gar dat som
smor i solsken

Vi trycker alltid upp lite 6verex av tid-
ningen {6r att ha till nya medlemmar
och f6r att kunna anvinda dem som re-
klam f6r klubben. I flera omgéngar har
vi férsett DISK1 med tidningar som ta-
git slut redan efter en vecka. AM éar
tydligen populdr. Dessutom har flerta-
let andra Atari—Af fatt ex av tidningen
alt dela ut bland sina kunder. Domini-
que ringde frin Indigo2 och var mycket
tacksam for sina ex och ville ha fler
han ocksa.

Ny telefonsvarare

Den gamla telefonsvararen betedde sig
mycket konstigt och vi tvingades kon-
statera att den inte gick att anvénda. Is-
tillet inkoptes en ny svart licker sak

rapport om vad som hiint i foreningen

som fungerat tillfredstillande under
hela sommaren. Dock har den hir mo-
dellen av telefonsvarare lite fuffens for
sig och skickar ut sma korta tonstdtar
medan den letar upp en ledig plats pa
bandet, innan den vanliga linga tonen
kommer. Men hall ut alla ni som ring-
er. Det ska vara si och efter den langa
tonen &r det bara att sétta iging och be-
ritta vad ni vill. Som oftast &r det dnda
nagon som svarar direkt.

Atari Users of Norway

SAK har etablerat kontakt med ovan
nimnda forening. Formodligen kom-
mer vi att starta samarbete pa flera
punkter men allt &r inte fardigt och be-
stimt dnnu. Framfor allt blir det nog
samarbete nir det géller Nordisk Atari
Show.

Samtal med ACC

SAK har flera 6ppna kanaler till nystar-
tade ACC Scandinavia. Bl a finns en ar-
tikel om foretagsorganisationen hir i
tidningen. SAK och ACC samarbetar
ocksd om montern nere pa Skinemas-
san i Malmé tillsammans med DISK1.
Vi héller dven pa att forhandla fram
medlemsférmaner for SAKmedlem-
mar.

Missan som AdAstra sket i

En dag ringde man ifran firman Blen-
heim som arrangerar Skinemdssan i ar.
De undrade om vi var intresserade av
att ha en monter pa avdelningen Hob-
by&Fritid. Framfor allt skulle vi kunna
visa upp Jaguaren men #dven Falconen
och andra Ataridatorer skulle finna si-
na intresserade menade man pa Blen-

heim. Efter manga telefonsamtal hade
elt samarbete om montern skissats
upp. SAK, ACC, DISK1 och AdAstra
skulle bidra med varsin del. Men efter
hand drog sig AdAstra ur och det var
de som skulle sta for monterkostnaden
som vi redan hade férhandlat ner till
hilften. AdAstra tyckte inte att det var
virt att bekosta montern lika mycket
som TV-reklam, trots att vi fick 50%
rabatt. An en ging har AdAstra visat att
de dr riddda for att ga i ndrkamp med
kunder nir det giller Atariprodukter.
Om detta beror pa att de inte kan nagot
om Atari vill jag inte spekulera i.

Depp. Tydligen blev det ingen missa.
En massa avbestillningar fick goras till
folk som lovat stilla upp. Men efter se-
mestern ringde man ifran Blenheim
igen och sa : "Ok, vi far vil bjuda till li-
te. Ni fir monterhyran gratis.” Uff, ba-
ra en manad kvar fick undertecknad
sitta igang igen och aterknyta kontak-
terna med Gvriga deltagare genom att
leta reda pa kastade lappar.

Jovisst var de intresserade sa for en
mycket ringa summa pengar — som
dessutom delas av tre parter — kommer
SAK att sti i en monter nere pa Skine-
maéssan den 2-11 september i Malmé.
Den hir gingen utan att behdva hjilp
av AdAstra.

Omforhandlingar med
NewAge PDL

Vi haller pa att forhandla fram ett nytt
avtal med NewAge angdende PD for-
siljning och 6vrig forsiljning. I skrivan-
de stund ir inget firdigt &n men bada
parter har uttryckt 6nskemal om att
fortsitta samarbetet.

v

Saknar du nagot
nummer?

Aldre nummer kan du fa fér 5:—
(10:- for icke—medlem). Ring till
klubbtelefonen for att fa veta exakt
vilka nummer som finns kvar!

VALBEREDARE!

Vi har fatt &nnu ett tiliskott till valberedningen och det &r
Mattias Engdabhl. Vi séker fortfarande efter en till. Hr av dig!
Att vara valberedare tillsammans med tva andra &r ingen stérre
bérda, det enda du bér kunna géra &r att komma pa arsmaétet.
Sléng dig pa klubbtelefonen!
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Nordisk Atari Show

SAK haller pa att planera ett konvent
till nyar. Det ar tdnkt att bli ett ater-
kommande arangemang dér Atarister i
Norden kan samlas och utbyta erfaren-
heter och ha kul. Mer om N A S kom-
mer i nista nummer av tidningen. Hit-
tills har ACC stillt sig positiva till sam-
arbete och forhoppningsvis kommer vi
att kunna arrangera konventet tillsam-
mans med Atari Users of Norway + en
dansk Atariférening. Detta blir f6rmod-
ligen den roligaste Atarihindelsen pa
hela éaret. Missa den inte! Mer info i
nista nummer som sagt.

SAKnet utvecklas

Foreningens egna nitverk utvecklas
och nu finns det en nya area {6r Atari-
diskussioner som heter SAK.PUB.
ATARI. Vi haller pa och foérsoker sprida
SAKnet mera i Sverige. Om nigon kén-
ner nagon sysop som &r intresserad sa
ar det bara att hora av sig.

Nytt informationsmaterial

Styrelsen har tagit fram nya informa-
tionsbroschyrer med inbetalningskort
samt nya visitkort. Allt fér att sprida in-
formation om féreningen.

AtariVarlden

Bjorn Ringholm ville att vi skulle képa
hans tidning AtariVédrlden av honom.
Vi har svarat att det kan vi inte efter-
som det strider mot var féreningspolicy
samt att vi helt enkelt inte har rad.

Riksorganisation

Det finns Atari-intressen som vill att

vi ska starta en riks—Atari-{Grening.

Styrelsen kommer att grunna i fragan.
B Yiva Budsjé

SKANINGAR!

Ni har varit en del som hért av er
angdende skaneavdelningen i férra
numret. Vi har beslutat att halla ett
medlemsm&te nagonstans i Lund, exakt
var kommer att meddelas er alla per brev
inom kort.

Tidpunkten kommer i alla fall att vara den
15 oktober klockan 1300.

Val mott!

STraight BBS kér numera med

CD-ROM

Enheten ér en TOSHIBA XM-4101B med SCSHII,
som utdver vanliga CD ocksa klarar Photo-CD
(singel- och multisession).

Just nu finns MOD-skivor, GIF-skivor och GEMini
som Bertil Jagard kommer att véxla friskt mellan!

SISTA DAG FOR MANUS TILL NUMMER 4 1994 AR
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INSANDARE

Hurvida det dr sant att olika tidningar liser alla brev vet jag

inte, men en sak dr siker och det dr att mingden med brev till
AtariMagasinet inte dr oroande stor utan istaller vildigt
liten. Ligger ni och sover allibopas!

Lite av varje frdn medlem 100!

Mitt i sommarviarmen sitter jag och
knappar pa mitt tangentbord for att till-
verka ett bidrag till medlemstidningen.
Jag hoppas att fler &n bara jag gor sam-
ma sak sa att Atarigrytan halls kokande
{stulen slogan) dven hér i gamla Sveda-
la. Den nya styrelsen maéste ju dessut-
om oOnskas all lycka i fortsidttningen.
Tidningens nya ansikte tycker jag lovar
gott infér framtiden. Fortsétt med det
fina arbetet!

Ryktet om Ataridatorns dod &r betyd-
ligt dverdrivet men det géller att dldras
med en viss vardighet! I jamidrelse
med andra datorer kan man ju utan vi-
dare séga att Atarin star sig bra med ett
stort undantag; PC-lavinen! Det traki-
ga ar att alla andra maskiner hamnar i
skuggan och kvévs sedemera till dods
av jatten. Det som &r dnnu mer oro-
vickande &r att &ven de mindre mjuk-
varu—tillverkarna verkar borja ga pa
kndna. Om négra ar kanske Microsoft
dominerar marknaden totalt! Hemsk
tanke, eller hur?

Nu méste man dock tinka pa nagra sa-
ker. PC:n &r nagot av en industri— och
foretagsstandard som haller pa att sla
ut de gamla minidatorerna. Dessutom
dr ordet nitverk nagot som far alla
PC- anvindare att himla med Ggonen.
Hiar har de smé datormirkena inte
mycket att hiimta d&ven om Macintosh
och dess efterfoljare tror det motsatta.
Det senaste som hidnder nu ar CD
ROM -explosionen. Det kommer att
spelas som aldrig forr pA PC-datorer
med vinande CD- drivar. Glom dock
ej att en komplett maskin till detta gar
16s pa 20-25 tusenlappar. Kommer da-
toranvindarna att delas upp i verklass
som kdr moderna maskiner och en
mindre bemedlad underklass som far
kora de lite dldre modellerna, eller som
bara har rad att kopa en spelmodul till
sig sjédlv och ungarna? Tankvart!

Om man nu varken har tid eller lust att
spela en massa utan ser datorn som ett

6

hjalpmedel for producerande av egna
dokument, bilder, etiketter, register,
musikstycken och fér kontaktande av
likasinnade via modem; méaste man da
ha den senaste PC:n med Windows?

Nej, definitivt inte! For nagra manader
sedan bytte jag ut min STE med 4 MB
minne mot en MegaSTE med 4 MB
minne och 49 MB harddisk. For dry-
ga 4000 kr hissade jag mig upp pa en
nivd som gor att jag for ett bra tag
framover inte ens kommer att tinka pa
PC i hemmet. Nu invidnder vil minga
och siger; "Det kan du inte veta efter-
som du inte anvinder PC med Win-
dows—program och darfor dr du inte
medveten om vad du missar!”. D4 kom-
mer kontringen: Jag arbetar dagligen
med service och underhill av PC-da-
torer som foretridesvis gir i Win-
dowsmiljé! Nar man nu jimfér mam-
mutprogrammen under Windows, for

"Det dr en befrielse att
starta en pang-pd-rodbe-
tan-Atari nar man skall
gora ndgot litet arbete.”

att inte tala om all konfigurering i INI-
filer, &r det en befrielse att starta en
pang— péd-robetan—Atari nir man ska
gora nagot litet arbete hiar hemma. Inte
behdver man femtioelva fonter i alla
storlekar bara for att skriva lite pa en
ordbehandlare. Inte ska vil den ordinai-
ra ordbehandlaren ta upp 30 MB pa
harddisken och ha finesser som nigra
promille av anvindarna utnyttjar fullt
ut? Har man {6r manga mojligheter att
utnyttja, tar ett enkelt arbete oftast
mycket lidngre tid! Om jag vill, sparar
jag min text i ASCII-format, tar med
den till jobbet, tar in den i Write for
konvertering sa att tecknen stimmer
och skriver ut pa lasern som star i ett
horn. 54 det sa!

Svenska Atariklubben
AtariMagasinet

BOX 11416

404 29 GOTEBORG

Efter denna inledande text med en kan-
ske négot sjélvgod ton, tinkte jag fort-
sitta med lite tips om program och lite
annat som jag bekantat mig med. Just
detta att dela med sig av erfarenheter
till andra likasinnade i medlemstid-
ningen framstar for mig som det mest
viktiga da det just gor att vira gamla
datorer pa sa sitt kan fa ett Eingre liv
(hdr hjélper det inte att dta yoghurt i
Kaukasien for att forlinga levernet).
Samtidigt vill jag passa pa att tacka alla
er medlemmar ute i landet som orkat
skriva in till magasinet. Jag har girigt
sugit i mig allt ni skrivit och ddrmed
fatt manga vérdefulla tips. Hér ska jag
ge exempel pa nagra program som jag
verkligen kan rekommendera till andra
Atarister.

Scooter PCB

Detta &r ett program for kretskortlayou-
ter som sliar det mesta, i alla fall vad
giller anvindarvinlighet. P4 den skola
som jag arbetar, anvéinder vi detta i ut-
bildningen for att ge en orientering om
hur ett modernt CAD —program funge-
rar. Eleverna kan efter nigra timmar
enkelt producera sina kretskort via la-
serutskrift (HP Laserjet i 300 dpi) och
detta ger mycket fina resultat. Har lig-
ger PC—virlden i 14 a det gruvligaste.
Hos Musik och Desktop i Malmé (jag
saknade denna aterforséljare i senaste
tidningen) bar man detta eminenta pro-
gram med, hor och hidpna, svensk ma-
nual. Jag skickar med en demodiskett
av programmet som limpligen kan lig-
gas pa BBS:en och PD-disketterna.

Robokit

Detta kombinerade in och utgingskort
kan nu kdpas mycket billigt fran Eng-
land. Det ar perfekt for att lira sig
grunderna i robotstyrning. Programva-
ran dr kanske inte si "Gppen” som man
skulle kunna 6nska sig. Objekten som
man styr sina motorer med kallas slots
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och dessa kunde det funnits fler av.
Tillsammans med Legos Technic-lada
av vassaste modell (siljs bara av tva
aterforsiljare i Sverige) kan man bygga
ganska roliga grejor. I en kurs har jag
anvint denna for ge eleverna kunskap
om hur opiska givare, som miiter t ex
armrorelser, fungerar. Pa kortet som
stoppas i cartridge—porten, finns éven
kretsar som kan styra radiostyrnings-
servon. Hiftigt f6r den intresserade!

Cubase

Denna hovding bland sequenserpro-
gram behéver vil ingen nirmare pre-
sentation. Det glunkas dock om att ti-
mingen inte &r fullt s bra i PC-versio-
nen! Féormodlingen &r det vil som van-
ligt att sjilva Windows méste optime-
ras med hjilp av alla dessa INI-filer,
for att allt ska ga stadigt i takt. Sjalv kor
jag lite da och da pa gamla 2.01 versio-
nen, som fungerar prickfritt piA MegaS-
TE om man stinger av cacheminnet.
En uppgradering till 3.0 och Score (ny-
aste versionen) har just nu Fitzpatrick
extrapris pa. Jag tror det var 1595 kr
det kostade. Jag tvekar att gradera upp
for 2.01 fungerar pa 1040 ST &nda ner
till TOS 1.0! Det var 8-9 ar sen den da-
torn kom. Tala om kompatibilitet!

NVDI

Denna mjukvaruaccelerator testade jag
hir om dagen (version 2.02). Vilken fart
det blev pa fonsterritandet! Detta pro-
gram madste vara den lampligaste pre-
senten till Ataristen som har bemirkel-
sedag. Senaste versionen har nr 2.5 och
kostar vél runt 700 kr.

Atari CD-ROM

Jag gjorde slag i saken och kdpte mig
Gemini—CD:n genom att sitta in 200
kronor pa pg 3 57 21-0 (SMPD, dvs
Svenska Hemdator eller Selda Media),
for ndgot ska man vil kosta pa sig un-
der semestern! Det finns mycket mate-
rial, minst sagt, pa denna skiva! Dessut-
om prisar man att filformatet ar det
samma for PC som for Atari. I mitt fall
eftersom det finns CD-ROM -spelare
pa mitt arbete.

Kvalitén pa materialet adr vil ganska
skiftande men det finns minga intres-
santa filer att undersoka. Pa diskett
skickar jag med filen INDEX.TXT som
innehéller alla filbeskrivningar. Var-
ning! Utskrivet med 8 punters text pa
laserskrivare blir det ca 50 sidor. Bara
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detta gor ju att man pa intet sitt blir
sysslolés pa kvéllarna. Jag utgar ifrdn
att filen lsiggs pa BBS:en och att de som
vill veta mer men som inte har modem,
kan fa den pa diskett frin er till sjilv-
kostnadspris (vilket bor vara ca 15 kr i
detta fall!) Om nagon sedan blir vald-
samt sugen pa vissa filer pa skivan,
hjélper jag gérna till att kopiera dessa
om vederborande bara skickar med or-
dentligt med svarsporto och att sokva-
gen pa skivan med det exakta filnam-
net angivet noggrannt. Min adress
finns i medlemsregistret (medlem 100).

Fragor

Nasta avdelning i mitt brev dr fragor
som jag girna skulle vilja ha svar pa.

1. Modem! Denna tingest som snart ar
oumbirlig fér varje datoranvindare.
Sjélv har jag nosat pa BBS—virlden via
en PC—dator med hjilp av kommuni-
kationsprogrammet Telix ver 3.12.
Download gar alldeles utmirkt (Z—pro-
tokoll) men upload fungerar ej! Vad kan
detta bero pa? Gor girna en kort be-
skrivning i steg—for—steg—form efter-
som min hjérna inte har sa litt att fatta!
2. Nar kommer det nigon genomging
av limpliga faxprogram till Atari-dato-
rer? Nagon som kidnner sig higad av
medlemmarna?

3. Min relativt nyinfoérskaffade Mega
STE har en harddisk pa 49 MB. Ar det
en ordindr SCSI-disk som gér att jag
kan skaffa en storre och enkelt monte-
ra den pa den gamlas plats?

4. Kan operativet i min dator hantera
en 1 GigaByte harddisk?

5. Ljudnivan pé den befintliga harddis-
ken ér storande. Ar nya diskar tystare?
6. Om jag far en diskett med IFF-bil-
der som &r formaterad i Amiga— for-
mat; hur kan jag komma 4t dessa for
import in i Calamus?

7. Hur gar det att kora gamla ST-pro-
gram pa Falcon? Kan négon som gjort
datorbytet STE —Falcon gora en genom-
gang av sina erfarenheter?

8. Niar kommer en uttommande artikel
om harddiskinspelning med Falcon-
Cubase Audio —bautastor harddisk?

Manga svettiga sommarhélsningar frin
Kenneth Andersson (100)

Hej och tack for ditt Idnga brev! Demo av
PCB och CDROM:-indexet har vidarebe-
fodrats till PD-biblioteket.

1. Troligtvis beror det pd programmet Te-
lix. Vid upload skall ju BBSen skicka en
begdran av fil, och Telix skall ge dig en fil-
vdljare ddr du vdljer filer att skicka. Kan-
ske ndgon felinstdllning?

2. Om inte ndgon kdnner for att skriva
om det sd skall vi fors6ka fixa fram det.

3. Ja. Du kan vilja och vraka bland
SCSI- hdrddiskarna.

4. Alla TOS oéver version 1.4 klarar stora
partioner. Det dr ocksd en frdga om vil-
ken programvara du anvéinder som driv-
rutin for hdrddisken, och i det fallet kan
ICD pro vara att rekomendera.

5. Antagligen dr det flikten som stor dig.
Kép en ny flikt av mdrket PAPST (reko-
menderar Ylva B).

6. Disketten gdr inte att ldsa pd Atarin.
Du for oéver filerna till din Atari frdn en
Amiga med nollmodemkabel. Ritning
finns om jag inte missminner, i ett tidigare
nummer av SAM.

7. Det mesta gdr att kéra pd Falcon030,
med en del undantag. Sjdlv har jag knap-
pat pd burken ett par ginger, men skriv
gdrna hit om just DU (alltsd inte du Ken-
neth) har en "falk”!

8. Man vet aldrig vad som kan hdnda...
mvh red

Emulera GEM pé PC
Hej!
Kan ni skriva lite om GEMULATOR 3.0

i AM? Det verkar vara en bra losning
for dom som har Atari (och PC).

Mvh Georg Dahl (375)

Hej!

TBvdrr har vi inte haft mdéjlighet att testa
denna emulator, och vad jag forstdr sd
kan den vdcka lika mycket glddje som td-
rar. Kom ihdg att det finns alternativ (ex
Janus) som sdgs fungera bdttre. Att GE-
MULATOR fungerar verkar det inte vara
ndgot tvivel om ndr man ldser de papper
du skickade till oss. Vad jag har hért sd
finns det vissa program som inte kan skri-
va ut, t ex Publishing Partner, samt att du
helt saknar MIDI-portar osv. Det blir
ingen direkt kopia av en Atari, du beho-
ver nog fortfarande en "riktig” maskin.

mvh red




yheter pa Atarifronten

[ST Format] Knappt efter att CD-
ROM skivan GEMINI kommit ut fran
Walnut Creek, finns nu (minst) ytterli-
gare fyra skivor att kopa.

Space & Astronomy CD-ROM inne-
héaller en massa material om rymden
och astronomi. Over 1000 bilder i sv/
v och farg (256 och 16.7 milj) i GIF-
format, samt mer dn 50000 textfiler i
ASCII-format som relaterar till
rymdteknik, NASA mm. Alla NASAs
press—releaser sedan 1962 finns har.
Aven ljudsamplingar i PC WAV—for-
mat medféljer, som innehéller inspe-
lade radiosamtal i USAs rymdhistoria.
Skivan innehaller éven bildvisare for
Atari, samt nagra trevliga spel. Allt
som allt 502 MB data.

Project Gutenberg CD-ROM ér en
skiva som innehéller runt 66 MB ned-
skriven text ur engelsk litteratur. Kan-
ske inget direkt kopobjekt foér den
som kdnner sig riktigt svensk och
dessutom dr 66 MB ganska lite med
tanke pa att man kan lagra Over
500MB. Den litteratur som finns va-
rierar fran litt till tung, samt upp-
slagsbocker och fabler, den Heliga
Koranen och dokument frin andra

Nya CD-skivor

vérldskriget. Det foljer ingen pro-
gramvara med men eftersom texterna
ar i ASCII-format kan man ladda in
dem i vilken texteditor/ordbehandlare
som helst. Vissa texter ar dock stora
och kan kréva 4 MB internminne.

Atari PD and Shareware Volumes
One and Two ér tva skivor fran Tysk-
land som verkligen dr aktuella. Pro-
gramvaran dr sa ny som fran mars
och april i ar. Forsta skivan innehaller
en bra blandning av bade packade
och opackade program. ACC-filer,
nyttoprogram, kommunikationspro-
gram och FALCON-program. Det
finns en del "dubletter” dock. Andra
skivan &r lik nr 1 men hér finns dven
over 40 MB med clipart i olika for-
mat. Aven mycket MOD- MID- och
SNG-filer f6r musik samt samplingar.
Mycket av program och dokumenta-
tion &r pa tyska, men det &r ju déri-
fran det kommer. Bada skivorna ver-
kar dock mycket lovande, bittre én
GEMini. Synd fér BBSer att allt inte
ar packat bara... eller synd for anvén-
darna kanske.

Ca—pris for alla skivor &r 300:- styck.

GIF-visare for Falcon

Ett av manga PC—-agares storsta intres-
se verkar vara att titta pa GIF-bilder.
GIF ir ett komprimerat bildformat och
bilden maéste alltsi packas upp innan
man kan titta pa den pa skirmen. Hit-
tills har vi Falcon - &gare varit frskona-
de(?) fran en bra (=snabb) GIF-visare.
Att titta pa GIF-bilder i t.ex. Gem-View
ir en mycket tilamodskrdvande syssel-
sittning. Det tar ett par minuter innan
en bild dr uppackad och man kan njuta
av den i Falcons ménga farger och fina
upplosning.

Allt detta har nu dndrats i och med pro-
grammet TurboGIF. Den senaste versio-
nen av programmet dr numrerad 1,3
och forfattaren &r Sascha Springer.
Programmet installeras som en applika-
tion och sedan behdver man bara dub-
belklicka pa en GIF-bild pa desktopen
och programmet packar upp bilden pa
nagra sekunder. Programmet staller au-
tomatiskt in skirmen pa 640*480 i 256
farger. Ar bilden storre &n si kan man
flytta omkring i bilden pa skirmen med
musen.

Den enda nackdel jag hittat med pro-
grammet dr att det har en tendens att
lasa sig om man uppfor sig ofdrsiktigt
typ flyttar omkring musen nir en bild
laddas. Denna invindning véger dock
latt med tanke pa att programmet &r sa
snabbt och dessutom helt gratis.

W Ulf Hogberg
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Jingel-system

For Falcon finns nu ett system som an-
vinds for att starta jinglar och spots i
radioetern. Programmet &r utvecklat pa
radiostationen Radio Carlscrona och
uppdateras allt eftersom det behévs.
Programmet &r dock lite kridvande,
minst 4 MB minne och MultiTOS. Mer
info kan du fa fran Erik Hill pa tel
0455-12230.

Nyheter pa Atarifronten

Svenskt flipperspel

Frin de svenska utvecklarna med
det inte sa virst svenska namnet
Unique Development Sweden (tel
011-120263), kommer ett nytt flipper-
spel vid namn OBSESSION. Spelet
fungerar pa bade STE-datorer (minst
1MB) och Falcon030 och erbjuder
bland annat mer &n 40 firger pa en
skiim samtidigt (STE), 5 kanalers ste-
reoljud och hirdvaruscrollning.

Det finns fyra olika banor, med olika
musik/ljud och grafik. Programme-
rarna pastir att du aldrig sett din
STE sa hér forr, och jag dr beredd att
tro dem. Spelet kommer ut i handeln
négon gang i host si hall er i bered-
skap!

Blixtsnabb sample-editering

Musik- och ljudomradet har fatt ett virdefullt tillskott i och med Zero-X.
Programmet &r utvecklat av bl a Peter Segerdahl, som lingre in i tidningen
skriver mera utférligt om Zero-X funktioner.

Speedo 5.0 och NVDI 3.0

Som bekant har Speedo-GDOS slagit
Ataris typsnittsvirld med hipnad.
Dessa vektoriserade snitt som bara be-
héver en fil (jamf6r med en fil for varje
storlek i “gamla” GDOS) borjar bli rik-
tigt populira. Nu slipps Spee-
do-GDOS 5.0 med support for
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Postscript och Truélype-filer. Men det
ricker inte med ett program. Den ofta
anvinda mjukvarublittern NVDI kom-
mer i version 3.0 och stdder dven det
Speedo och Truélype, fast 4 ginger
snabbare! Vi aterkommer girna med
en test sa fort vi kan.
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: foljande.

Tom Thomason heter en av de personer
som har startat ACC (Atari Competence
Center) i Sverige. For att fd veta mera om
vad ACC egentligen dr, och vad Tom tin-
ker och tycker om Atari, bjod Ylva Budsja,
Rolf Jobansson och "lidkameramannen”
Jonas Hellsborn hem sig sjglva till Tom en
solig l6rdag. Ett mite som resulterade i

SKANDINAVISK ATARIKOMPETENS

Tom tar emot i sitt hem, och vi sétter
oss bekvimt tillbaka i soffan lyssnan-
des pa Pink Floyds senaste skiva i bak-
grunden. Att han dr musikintresserad
syns inte minst pa hans otal med skivor
och gitarrer i hemmet. Nér han var 19
tog han sina forsta strdngtag pa gitar-
ren. Men egentligen ar vi inte hér for
att prata om musik, utan organisatio-
nen ACC. Tom ir vildigt pratsam av sig
som tur &r...

Niir startades ACC och av vilken an-
ledning?

I februari i ar (94) kom jag pa idén att
samla &terforsiljare och distributérer
under en gemensam inkdps— och an-
nonserings—organisation. Jag hade ock-
sa borjat trottna pa de otal daliga bemo-
tanden som jag och andra fatt nér det
géllde forsiljare som skulle sélja Atari.
De kirde med stilen “kop inte Atari ut-
an kép istillet det hir.." vilket gjorde
mig arg.

Nir jag var pa Fez—a—Bit—missan ne-
re i Tyskland s fick jag reda pa att det
fanns en organisation som hette ACC.
Jag tyckte namnet var sa vitsigt (bara
Atarisigare kan forsta vitsen egentligen)
s4 jag fragade om vi kunde fa anvinda
det med tilligget Scandinavia. Det hade
de absolut ingenting emot sa dérifran
kommer namnet!

Just nu ar vi fyra fasta medlemmar och
tvA aspiranter, som vi frdn var sida
hoppas vill bli medlemmar i ACC.

10

Har ni ndgra skyldigheter eller lik-
nande gentemot ACC Tyskland?

Nej. Givetvis haller vi en kontakt med
Tyskland men nagra skyldigheter eller
liknande har vi inte. Vi dr tva fristien-
de organisationer.

Hur fungerar ACC beslutsmdissigt och
ekonomiskt?

Det ar demokratiskt s tillvida att varje
medlem bestimmer sjilv om han vill
vara med pé en viss sak eller ej, till ex-
empel en deal eller liknande. Varje f6-
retag har sin egna ekonomi, det som ar
gemensamt dr kostnaderna for annon-
sering och bestillning av produkter. Vi
har 4n sa linge pa planstadiet att man
skall betala en fast avgift till ACC for
missbesok och liknande. Skickar vi na-
gon person till en méssa sa kan det va-
ra i syftet att halla i en monter, eller i
Tyskland/Frankrike dar var kundkrets
faktiskt inte &r s stor, att fa si mycket
information man kan genom att plocka
papper och prata med folk.

Krav pa medlemmar och policy?

Vi har en del tankar i var policy. Var
och en av oss har t ex sina egna distri-
butdrsskap. Daggskimmer har f6r Neo-
Desk och Geneva, jag har for DA:s se-
rie (dock ej ensam i Sverige) och for Pa-
pyrus. Ringer nigon mig och undrar
over Geneva ar det min skyldighet att
informera kunden om att det finns en

person som kan det béttre &n mig. Det
finns ingen mening med att verka kun-
nig nir man inte kan, istéillet siger jag
att jag inte kan det, och att jag skall leta
reda pa nigon som kan det. I ACC har
vi tillging till varandra for sa optimal
service som m&jligt.

Det finns inte heller nigon anledning
att vara kort i tonen i telefon eller ge
missvisande svar som kanske bara ar
rykten. Ar det ett rykte s siger jag det.
Vill nagon sitta och prata om sin dator i
20 minuter sa sitter jag i 20 minuter
och pratar. Ar man oartig i telefon eller
ger daliga upplysningar kommer det
dnda tillbaka pa oss forr eller senare.

Hur ser du pa Atari i Sverige nu?

Jag tycker att vi alla maste vara med
och bygga upp Atari, men det dr dofott
att sikta pa att fa samma storlek som
PC eller Macintosh. Atari ér en liten
nisch men vi maste sprida att den gar
att anvinda till annat &n bara spel. For
fyra—fem &r sedan skrek IBM-agar-
na "spel!” nir man nimnde Atari, idag
ar mer &n 80% av spelen i en sorterad
affir till PC. Plotsligt blev det tillitet.
Man forklarar Ataris tidigare spelstim-
pel med att "Atari hade inbyggda spel-
portar fran borjan". Hor pa Bill Gates.
Han sa att ingen skulle vilja ha f6nster,
ikoner och muspekare. Sedan blev
Windows en kassasuccé och plotsligt
var Bill expert pA WIMP (Windows
Icons Mouse and Pulldown menus)
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miljén. De anvande det som vapen mot
oss men nir det visar sig att de hade fel
sa ar det plotsligt DE som varit experter
pa det. Det hela dr mycket tinkvart!

Kommer det fler svenskéversatta
program?

Just nu 6versitter vi Xact Draw till eng-
elska, och troligtvis ér vi klara med en
svensk version av Papyrus till vintern.
Vi dversitter program men den storsta
fragan ar om det finns en marknad for
svenska program. Jag ser det som en
rimlig summa att jag siljer 100 ex av
Papyrus. Oversittningen gor jag i prin-
cip gratis, {or att kunna hilla samma
priser for produkten i Sverige som eng-
elsminnen eller tyskarna fir betala i
sitt land. Vi kan ligga pa skiliga sum-
mor for dversittningen men di kom-
mer vi upp i priser som gor det mera
lont att bestilla frin England och det dr
ju inte meningen. Priset {6r Papyrus {en
ordbehandlare (minst sagt) som vi kom-
mer att presentera i kommande num-
mer) hér i Sverige kommer att ligga pa
1895 (svenska versionen).

Som vanligt finns det manniskor som
vill mjolka ut vartenda 6re ur markna-
den, och de som haller misstinksamt
laga priser. I deras prislistor ser man att
de haller priser pa produkterna som &r
ligre &n vad man kan fa dem fo6r fran
producenten. Och folk som jamfér pri-
serna skiller ut mig for att jag har hoga
priser, vilket jag inte har! Detta fraimjar

inte det redan daliga ldget f6r Atari i
Sverige utan skapar irritation i slutin-
dan.

Och hur ser framtiden ut?

Finns den? Joda. Vad det giller dator-
miljén sa forutspar jag ett operativsys-
tem som kan kbras oberoende av dator.
UNIX finns till Atari (operativsystem
som anvidnds pa stordatorer), och f6r
PC finns GEMulator (hirdvarubaserad
emulator som gor att man kan kéra

"Jag tyckte namnet var
sd vitsigt. Egentligen
kan bara vi Ataridgare
forstd vitsen.”

Atari ST-program pa PC) som visar att
granserna kan suddas ut. Filformaten
dr viktiga och Atari blir mer och mer
kompatibel med bildformat (TIF, GIF,
TGA mfl) och text som RTF dar stilko-
der finns med. SpeedoGDOS 5.0 hante-
rar Type 1-fonter och Truelype-fon-
ter (Windows). NVDI 3.0 kor med Tru-
élype och Speedo fast 4 ganger snab-
bare! I Tyskland anvinder man mest
Falcon-datorer i tower—lidor och sV-
GA-skérmar. Vi ar inte lingre begrin-
sade till Ataris kringutrustning och de-
ras l6sningar.

Atari har nu néstan alla krafter pa Jagu-
aren, och det ar ovisst vad som blir nis-
ta dator. Kommer den att vara kompati-
bel med programvaran? Det spekuleras
i PowerAtari eller datorer med
68040/68060 processorer och datorer
som innehéaller Jaguars specialkretsar.
Falcon030 har fortfarande stora fel.
Holjet som den ligger i dr uselt, likasa
musen som har sett likadan ut sedan
den forsta STh! Tangentbordet ar ocksa
mycket daligt, och det anmérkningsvir-
da dr att dessa relativt sma saker inte
réttats till &n. Jag har traffat broderna
Tramiel ett par ganger och misstinker
att de helt enkelt har beslutat att ligga
problemet pa tredje part. Detta kunde i
sa fall gjorts pa ett snyggare sétt och
mer arligt mot oss.

Da ska du ha tack fér att vi fick kom-
ma hem till dig.

Ja, som slutsats kan vi konstatera att
det borjar ljusna fér Atarianvindare
i Sverige. Med ACC Scandinavia kan
vi dntligen bérja fa den support som
vi sa linge har saknat. Idag finns det
ddrfor all anledning att behalla sin
gamla trotjinare Atari med flertalet
svenska versioner av bra program pa
vig in. B
Yiva Budsjé
Rolf Johansson

Pa senaste tiden har jag sett méanga an-
nonser om SM124 - monitorer som kd-
pes i annonsméten i BBSer. Jag har be-
svarat de flesta och informerat om att
det gar lika bra med VGA-monitorer.
Ett av problemen &r att det finns me-
ra "kopes” &n “siljes” rubriker om
SM124.or. Ett annat problem med dem
ir att de plotsligt bara brinner upp. Det
brukar vara en kondensator som &r fe-
let och flera SM124 —4gare har rikat ut
for detta vilket &r litt avhjalpt for den
lddkunnige genom att byta ut konden-
satorn.

Har man nu ingen SM124 eller vill ko-
pa en ny liknande och far problem som
alla andra att hitta en s kan man alter-
nativt vilja en VGA-monitor. Nackde-
len med VGA kontra SM124 ir att de
inte synkroniserar riktigt i samma frek-
vens. SM124 har en frekvens som dr pa
71 Hz, VGA i allménhet 72 Hz. Jam{6r
detta med en TV som flimrar en tokig
pa 50 Hz, eller SC1224 pa 60 Hz.
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BYGG VGA-ADAPTER

Hur kopplar jag VGA-skir-
mens 15-poliga HD-SUB till
Atarin da? Jo genom den adap-
ter som ritningen visar. Jag tror
att Copson siljer denna for
runt 150-200:- Om du vill till-
verka den sjilv och skulle dyka
pé nagra problem sa gar det bra
att ringa till mig for nirmare in-
fo/rad pa 031-458807.

Jag valde att sjélv tillverka min
for en betydligt mindre kostnad

"High-Density D-Sub' Hylsdonhus

for Crimpning enbart.
Sedd ifrian lodsidan.

13-pols Din Stiftpropp
Sedd ifran lsdsidan (baksidan)

4 3 =2 1

e 7 6 =

c..xkall deat uvara onl Hirdfakta

och den fungerar bra. Enligt Martin
Greiter som dr duktig pa hirdvaran till
minga mirken av datorer, kan det bli
problem pa sa sitt att man forstor sin
VGA-skirm. Han har sjilv inga pro-
blem men man bér kiinna till att det
finns en liten risk. Jag frantar mig allt

ansvar om just du skulle forstéra nagot
nidr du tillverkat adaptern enligt rit-
ningen.

M Per—Erik "Pekka" Peterson




ZERO
CROSSING

Zero-X dr ett samplings-editerings-program.
En av de som kéanner till musikomrddet
bist i styrelsen, Ulf Hogberg, lovordar det.
Vi kan inte presentera en objektiv test just
nu, utan ldter programmeraren skriva fritt

om sitt egna alster.

Bakgrund

Jag, Peter Segerdahl 27 &r, &r en semi—
professionell musiker/inspelningstekni-
ker med en hyffsad studio (framfér allt
med syntar men inte bara). Min férsta
dator var en ZX Spectrum (19847?). Jag
borjade redan tidigt med att skriva sma
maskinkodsprogram for att skicka och
himta ljud ifrin Yamahas vélkinda
synt DX7 via mitt MIDI-interface till
Spectrumen (joda det fanns!).

Min forsta sampler kopte jag 1987 (en
Ensoniq Mirage) och nagot ar darefter
uppgraderade vi vir Yamaha muskda-
tor (CX-5) till en Atari 1040 STFM
med Steinberg Pro 24 sequencer i stu-
dion. Nir STEn kom till Sverige kdpte
jag direkt en egen. Vi uppgraderade
samtidigt Pro—24 till CuBase och infér-
skaffade oss Avalon (sample-editering
och dverforing av Steinberg).

Nir jag i maj 1993 kopte en Falcon sa
insag jag direkt att hir fanns det en jat-
tepotential for att géra en bra sample-
editor. Mycket frustrerad insag jag att
det inte fanns nagon. Efter mycket fun-
derande gjorde jag slag i saken och bdr-
jade att skriva en sjilv (jag har jobbat
som programmerare for PCdatorer i
flera ar men har nu mer gatt 6ver till
marknadsféring pd Vinga System AB).
Jag ville skriva ett program som loste

.TKE DAME .TKE DAME
.AIF Cubase Audio
.SD Sounddes igner |
.AUR Atari

WAV PC

.DUS WinRec DUSA
.RAB no header

Kur zme it K~2008

.AUR Rtari
.IPAV PC

I —

.AIF Cubase Audio
.SD Sounddes igner |

JBUS WiaRkec DUSH
.RAW no header
Kur zme it K~2000

Zero-H Flle Edit S

e window General

\DATA\LJUD\PAD_ST. AV

alla problem som fanns med Avalon
(bittre fungerande MIDI Sample
Dump, SCSI Dump, autoloop, editering,
hantera fler filformat, kunna lyssna pa
ljudet i bra kvalité mm) samt utnyttja
min Falcon fullt ut.

En lang tid senare, efter manga pro-
blem och s6mnldsa nitter, borjade pro-
grammet att fungera nagorlunda och
jag insag att jag behovde ett grafiskt an-
vandarinterface.  Conny  Petterson
(Copson), som jag hade konsulterat och
haft kontakt med sedan tidigt 1993 (det
borjade med hans PCM-player for
STE), foreslog da att han kunde gora
det. I det laget insdg han nog inte rik-
tigt vilket stort arbete han antog sig
men da jag hade sett en del av Connys
tidigare produkter (ST Fakturering,
EPSS, m fl) och visste att han var duk-
tig pa Ataridatorer i allménhet sa svara-
de jag ja utan att tveka. Det var helt
klart vindpunkten for programmet. Ef-
ter en tid fick programmet namnet
Zero-X (zero crossing). Idag gor Conny
mer dn "bara” anvandarinterfacet, bl a
ljudrutinerna och maskinkodsoptime-
ringen.

Dia det finns valdigt manga
ST/STE/TT-4agare med samplingssyntar
bestimmde vi oss for att Zero-X skulle
finnas i en Falcon—version, en TT-ver-
sion och en ST/STE —version.

En innovation inom
sample—editering?

Zero-X ar ett program for dig
som har en samplingssynt,
sampleplayer  och/eller ett
harddiskinspelningssystem.

One file

Zero—X fungerar pa Atari ST/

H

enit ||

Al files |

convert |

STE/TT/Falcon.
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Zero—X har specialiserat sig pa vissa
funktioner som saknas eller fungerar
daligt i andra sample-editeringspro-
gram, t ex automatisk loopning, éverfd-
ring till och ifrdn samplers och konver-
tering av judfiler.

Zero—X v1.0 ar inte framf6rallt ett
sample - editeringsverktyg med klipp
och klistra funktioner, det finns redan
ménga sidana hyfsade PD-program.
Redan v1.0 har dock de mest grundlig-
gande editeringsmojligheterna samt
nagra nya helt automatiserade klipp-
funktioner.

Automatisk loopning

Alla som har, eller har jobbat med, en
sampler eller sampleplayer vet vad det
innebdr att loopa ett ljud (inte trumloo-
par nu alltsi utan ljudloopar). Timme
efter timme, dag efter dag, manad efter
méinad av frustration Gver att loopa
minsta lilla ljud. Klick, klick, klick later
det om loopen, hur man dn placerar
looppunkterna. Till slut tror man att
man har provat alla méjligheter, men
anda later det klick, klick, klick. I detta
lage borjar man undra om ljudet verkli-
gen dr vard all den médan och man
borjar kika lite pa vad det finns for ljud
att kdpa och lana. Tjusningen med att
sampla ar ju just den att det blir origi-
nella ljud som inte alla andra anvénder
samt att man kan ta vilket ljud som
helst och sampla in.

Ar Zero—X losningen?

Inget Atariprogram (Avalon inrdknat)
har en si fullstindigt automatiserad
loopning. Allt du behdver gora ar att
blockmarkera det omradet som du.vill
ha loopen i och ange i procent av block-
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ets storlek, hur néra loopstart far vara
loopslut (bl a f6r att undvika enperiods-
loopar). Sedan trycker du pa Autosdk
och Zero-X fixar resten. Resultatet blir
oftast en mycket mycket bra loop.

Om du prompt vill ha loopslut pa ett
speciellt stille och bara vill hitta den
bést matchande loopstarten sa trycker
du pd Autoloop istillet for Autosok.
Den hir funktionen paminner mycket
om den autoloop som finns i Avalon
(Steinbergs sampleeditor) men den hir
ir ca 60 (!) gahger snabbare.

I vissa ljud finns det ingen bra loop.
Det l6ser man litt i Zero—X med dess
forberedande loopfunktioner, XFade
- och Gate.

XFade

Med XFade kan du ta bort vilket klick-
ljud i loopen som helst, hur kraftigt det
dn ar. Principen &r att man jamnar ut
ojimnheterna mellan loopstart och
loopslut, alltsa anledningen till klicklju-
det. Nackdelen med XFade &r att en
mjuk volymsvavning uppstar ibland is-
téillet for klicket i loopen. Detta dr dock
oftast att foredra. Om klicket &r ganska
litet sa blir d&ven volymsvivningen gan-
ska liten och ofta hérs den inte alls. Du
har stora mdjligheter att sjilv grafiskt
bestimma hur stor
del av loopen som

l Loopcontrol

:\DATA\LJUD\SH_CLAU . AD|

HFade mode

trummorna, dndra hstigheten i din se-
quenser mm. Vi planerar att i kom-
mande version dven skapa MIDI-filen
sd du kan se exakt hur den spelades
och t ex kvantisera enstaka trummor
mm.

Grafiskt ljud

Trots att Zero—X ar skrivet under GEM
sa dr utritningen av ljudet i det grafiska
editeringsfonstret mycket snabbt. Mat-
tias Karlgren (demoprogrammerare
fran Omega) har specialdesignat utrit-
ningen f6r maximal prestanda. Ritt
man pa ritt plats s att sdga. Det finns
tva olika utritningsgrafer att vilja mel-
lan samt mycket snabb in— och ut-
zoomning. Zero—X hanterar grafiskt
blockmarkering, loopmarkering, zoom,
scroll o dyl.

Man kan lyssna pa ljudet och loopen
direkt i datorn, bade stereo— och mo-
noljud. P4 en Fal-
con lyssnar du all-
tid pa 16-bitars-

skall XFade:as. f:':;.n : 99999999 ord ljud. PA en STE
Frequency : 99999999 Hz och TT blir det
8-bitarsljud. Det

99 999
- ||
999999 . »
En av anledningarna extraminne, da
till att ljudet inte gél‘ [ Autosearch || Autotoop ][ Att. Loops |[=] Egg:z;::;;nau:ﬁt

att loopa kan vara (||| start < - » End

1999%

8—bitar innan det

att ljudet klingar ut Result :1999.99% (1234567898)

for fort. Basar och |||l (Iminimm Euser :999% s[.)elas upp (detta

klockljud ar ILjud |[ff| WFade [ wote ]| 83T mycket fort).

som ofta har den Zero-X  spelar

egenskapen.  Gate (] Loop [Cexit 1§ upp ljudet med de
e fasta uppspel-

har till uppgift att

jimna ut volymen i hela loopen sa att
utklingningen férsvinner. Gate funge-
rar bist pa ljud samplade ifrdn syntar
men dven vissa akustiska instrument
gar med fordel att Gate:a.

Trumloop

Du har mdjlighet att helt automatiskt
klippa ner en trumloop till dess enstaka
slag. Godkidnner du markeringarna
viljer du bara att spara till disk eller
overfor dem till din sampler. Detta in-
nebér att du kan dndra ordningen pa
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ningsfrekvenser som Falcon och STE/
TT erbjuder. P4 en ST blir det tyvirr
inget ljud alls.

Zero-X arbetar alltid internt med 16—
bitarsljud. Det gar att ladda 8-bitars-
ljud, men de kommer redan vid inlis-
ning att konverteras till 16 bitar. Det
gar inte att spara i 8 bitar.

Ljudformat

Zero—X hanterar foljande professionel-
la ljudformat vid inldsning, export och
konvertering:

.SD (Sound Designer 1 anvinds bl a
Avalon), .AIF (CuBase Audio m f{l),
.AVR (Atari "standard”), WAV (PC/
Windows), .DVS (WinRec), .RAW |(ing-
et filhuvud utan bara ren samplingsda-
ta), . TKE (DAME).

Endast ditt internminne begrénsar stor-
leken pa ljudet som du kan editera
mm. Du kan alltsé inte editera direkt
mot harddisken, men konvertering gir
bra pa sa sitt.

Overforing

Det finns flera sitt. Zero—X hanterar
Standard MIDI Sample dump, vilket
ndstan alla samplers/sampleplayers har
idag. For att skicka och himta samp-
lingar via MIDI, kopplar du bara in mi-
disladdarna och viljer skicka eller
himta ljud i Zero—-X. Om din sampler
har SCSI finns méjligheten att via en
Falcon skicka ljudet mycket snabbare.
Idag stoder Zero-X endast SMDI
{standard SCSI dump).

Har du inte en 16-bitars sampler, utan
en 12 -bitars, s& kryssar du bara i 12 bi-
tar i Zero—X Midicentral och sampling-
en kommer att skickas/hiimtas i 12-bi-
tars format (automatisk konvertering i
realtid).

Konvertering

Du har mdjlighet att konvertera t ex en
hel inspelad CD-skiva ifran ett hird-
diskinspelningsformat till ett annat, sa
linge din disk récker till, eller bara ett
litet jud. Zero—X konverterar mycket
snabbt di den anvinder hela ditt in-
ternminne som mellan buffert.

Ovrigt

Zero—X fungerar med ST hég och hé-
gre, 640x400, alltsa en SM124/144 pa
ST och SM124/144/VGA pa en Falcon.
Samtliga VGA (640x480 eller hogre)
farglagen fungerar utom Falcon True
Colour. Snyggast blir det med 16 farger
VGA, men snabbast blir det med ST
hog.
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Vi har provat Zero—X utan att fa nagra
problem med; NVDI, Warp9, WINX/
GEMRAM, Selectric, Turbo Cache,
BlowUp samt Falcon 32 Mhz.

Bade manualen och programmet ar pa
engelska. En svensk version av bade
program och manual kommer senare i
host (beroende pé efterfragan).

Det finns att kdpa

Zero—X 1.0 kommer i bérjan av okto-
ber 1994. Om man registrerar sig sa far

man alla uppdateringar gratis under de
sex forsta manaderna, eventuell hante-
ringskostnad kan tillkomma.

Det finns en gratis demoversion som
kan nastan allt utom att spara och
skicka ut till samplers (i slutet av sep-
tember 1994). Zero—X kostar ca
1500:— inkl moms. Det finns en
“light" version som endast konverterar
ljudfiler, den kostar ca 700:- inkl
moms.

Zero—X och Zero-X light kan bestillas
av de flesta Atariaterférséaljarna. Om in-

te din Atariaterforsiljare har det eller
om du har frigor mm om Zero-X sa
kontakta Copson Data pa tel
013-164104, kvillar och helger Peter
Segerdahl 031-425528 eller Internet
peter@vinga.trillum.se.

M Peter Segerdahl

Fangad av en

File »Ed!_}____ _ggtlnns Sanple Extras Help
STRAsoft StormTracker 0,81 :

i Cybernoid [CYBERNOI.MODI B

Sequence 4 > 84 02 83[84] 85 86 || Vibrato mm
Pattern ==ok 84 [zns][oe][oup] 2nd step ==ck I 4 N
Sample == 81 cybl ] rd step = :

)|~ = 13:6-2

Det finns flera sitt att skapa musik. Ett

utav dem dr att anvinda ett program

till Atari som brukar kallas for tracker.

Antalet existerande trackers for Atari

kan vara svdrt att rikna, och ett troli-

gen vardefullt tillskott for familjen dr

STORM~—tracker frin AstraSoft.

Grundidén med en tracker dr att man
skall kunna tillverka och lyssna pa mu-
sik skapade av olika samplingar. Med
trackerns hjilp placerar man ut samp-
lingarna pa rétt stillen, med rétt frek-
vens (tonh6jd) och olika effekter. Till
slut blir det (forhoppningsvis) nagot
som man kan lyssna till.

Inga nyheter

STORM skiljer sig inte visentligt pa na-
got sitt frAn andra trackers, i alla fall
inte funktionsmissigt. Det bor vl pa-

Name ! Cybernnid.__ ______

26 patterns 26K
10 samples v 54K
Total Size i BOK
Sequence Length ! 46
Save fs

| oo (NI
Repeat at end O

[Cancel I ok {

modulen.
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Informationsruta om

pekas att den version jag har testat ar
en demo —version och att det fullborda-
de programmet kan kopas f6r ca 300
frin ASTRAsoft. Man kan redigera pa
de flesta sitt, kopiera och klistra uts-
nitt, spela upp etc.

Den markanta skillnaden finns i anvéin-
dargrinssnittet. Istillet for att anvinda
fargglada miljoer med gulligt utseende
(demostilen), anvinder STORM stan-
dard GEM. Detta gor naturligtvis det
hela en ANING sl6tt vid uppdatering,
men personligen tycker jag att GEM—-
miljén ar snyggast.

STORMs samplings-editor.
Kanske inte i klass som Zero-X:s?

En annan stor skillnad &r att man far
musiken presenterad pa notlinjer, och
man kan dven fa den presenterad i
noter om &n i dalig utformning (efter-
som alla noter verkar vara fjardedels-
noter, var man an sitter dem).

Bombar pa ST

Fungerar klanderfritt under MultiTOS,
men bombar dock ut av okiind anled-
ning ndr man placerar ut noter {och
ljud skall spelas) pa en vanlig ST. Troli-
gen nagot med DMA-ljudet som inte
fungerar hir (eftersom det inte finns pa
en ST). Det konstiga dr dock att man
kan spela upp musik hur bra som helst
pa STh.

Hur som helst tycker jag att skaran av
trackers har fatt ett vardefullt tillskott.
Jag dlskar GEM — miljon!

H Rolf Johansson
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Fran COMPO och OVERSCAN i
Tyskland finns nu MEDUSA T40
tillganglig. Det ar en riktig varsting till
dator, helt byggd oberoende av Atari.

I korthet en TOS-dator i towerlida
med harddisk, grafikkkort och RAM/
ROM. MEDUSA ér en produkt i en ny
serie som bestar av detta vidunder och
Falcon Afterburner 040. Man planerar
redan nu for en enkel l6sning si man
kan byta ut 68040-processorn mot en
68060 nir man vill.

Weiter! Weiter! Immer Weiter!

Specifikationer:

ET-4000 grafikkort med 2, 26, 256,
32768 firger

IDE -harddisk pa minst 300MB

TOS 3.06 (modifierat f6r 68040)

ST /O kort

tangentbord (TT eller PC)

1.44 diskstation

ny mus

Arbetskapacitet

CPU Motorola 68040 (64/32 MHz)
FPU och PMMU internt ‘
26 MIES ‘ B4MH:
4,5 MFLOPS ‘

Ovl VSNAIW

Huvudbuss

databuss 32 bit

adressbuss 32 bit

busshastighet 32 Mhz

full "buss-snooping” (vad det nu ér|
6 kortplatser

Busshastighet max 128 MB/sek
Byte lds/skriv 8/11 MB/sek

Word léds/skriv 17/21 MB/sek
Longword las/skriv 32/43 MB/sek
Line lds/skriv 73/85 MB/sek

Arbetsminne

Upp till 128 MB RAM J
(4 GB RAM med extra kort) jd
ROM: 0,5 - 2MB ‘

ATARI-buss

Data 16 bit
Adressering 32 bit

4 kortplatser

ST I/O kort

DMA (ACSI)

2 serieportar

1 parallellport

midi
ide-harddiskinterface

Sa hdr ser
innandémet ut.
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Tabby?

Har du svurit éver bur svdrt det dr att rita med musen eller far
du ont i axeln av att anvinda den? Tabby loser bada dessa
problem och ndgra till. Med Tabby har vi fatt en utmdrkt

ersattning for den klumpiga datormusen.

Tabby ir en liten platta som &r ungefar
lika stor som en halv A4-sida, med till-
hérande penna. Pennan har en mikro-
brytare i spetsen med vilken "knapp”-
tryckningar registreras. Ovanfor, strax
bakom spetsen pa pennan sitter en li-
ten metallbit som ir till {6r att jorda din
hand som du haller pennan med. Detta
for att handens statiska elektricitet an-
nars stér Tabbyns avkinning, vilket vi-
sar sig som en hoppande mus.

Som ni kanske forstir dr Tabbyn det
nirmaste en Paintbox (digitazer) man
kan komma. Om man placerar pennan
pa bordet i en viss x/y position relativ
till skirmen si hamnar musen dar.
Kort sagt, Tabbyn ersitter musen med
en Paintbox—funktion fast utan att det
kostar skjortan.

R$232—porten

Tabbyn &r tillverkad for PC-burkar,
men den anvinder RS232-porten vil-
ket méjliggor koppling till de flesta da-
tormirken. Mjukvara for att f4 GEM
att hantera Tabbyn medf6ljer i form av
en auto-startande drivrutin och en
konfigureringsaccessory. Tabbyns driv-
rutin férsoker l6sa portkrockar pa sa
vis att alla program far anvdnda mo-
dem2-porten i stdllet for modeml,
men tyvirr fungerar inte detta i alla
fall. Det borde dock inte vara négot
problem, da det rent tekniskt ar mojligt
att koppla Tabbyn till savdl LAN- som
MIDI-porten. Detta gir dock inte i
skrivande stund.

Problemfri

Drivrutinen fungerar med XBoot om
man ligger den forst i auto—mappen.
Den har heller inga problem med
MiNT eller MultiTOS (i alla fall inte
med MiNT 1.10h2 och MTOS 4.0).
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En bra liten detalj med Tabbyns drivru-
tin dr att om man kér Tabbyn péa serie-
porten, sé skickas alla tecken som skul-
le gatt till serieporten till ndsta port i de
fall dar det finns en modem2—port.

For ovrigt sd har Tabbyn varit helt pro-
blemfri tillsammans med alla de pro-
gram som jag har testat (se tabell 6ver
testade program).

Man skall ha klart for sig att GEM pa
en Atari inte har absolut placering av
musen. Musen flyttas alltid relativt till
sin position. Aven Tabbyn flyttar mu-
sen pa skidrmen relativt till dess posi-
tion, men den gor det i s stora steg att
det ser ut som om den sitter positionen
direkt. Man kan stélla in hur stora steg
Tabbyn skall anvianda, fran *small” till
"direct”. Small &r dock relativt stora
steg, sipass stora att det mer ser ut som
en lite "seg” placering. I direct-ldget
syns ej den relativa musplaceringen
alls. Helt underbart.

Accessoryn

Accessoryn ar helt OK i sin utformning.
Den kunde varit snyggare programime-
rad, men den klarar av att stilla in allt
som man vill ha det.

Taboy

-

fctive area

ficceleration

Button clicks
|_Save | [ Cancel ]

® MICROGRAF 1993 - VERSION 1.04

TABBYs instélinings-illbehér.

Eftersom Tabbyn bara har en knapp si
kan man stilla in vad Tabbyn skall tol-
ka som en hdgerknapptryckning. Man
kan vilja mellan att lata nagon eller fle-
ra av ALT/CTRL/SHFT-knapparna
plus tabbyns knapp motsvara héger
knapp. Man kan ocksa, vilket jag fann
bist, lata tabbyn tolka ett lyft av pen-
nan fran bordet som en tryckning pa
hégerknappen.

Instillbar kénslighet

Vidare kan man stilla in hur kinslig
tabbyn skall vara, eller rittare sagt, hur
stor yta pa Tabbyns platta som skall
motsvara hela skirmen. Man kan stilla
in si att endast en liten rektangel pa
plattan motsvarar skiirmen. Detta &r
mycket flexibelt, dd man kan stilla in
en mycket lag men bred rektangel och
péa sa vis fa hogre upplosning i horison-
tal led jimfort med den vertikala le-
den (inte for att jag vet vad man skall
med det till).

Vad giller instillningar far Tabbyn ett
mycket hogt betyg. Det enda som man
kanske saknar dr nigon typ av forin-
stillda snabbval typ olika Thbby-konfi-

BUTTON CLICKS

Nib - left click unless:

[JRight [ContrI]Shift]Alt ]
[ bouble
KIL+R

B Beep
O Double O Hone

Click on 1ift amay:
@® Right

[] pause after click
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gureringar pd F-tangenterna. Alla in-
stillningar sparas for ovrigt i auto-
start—programmet, si de giller redan
frin forsta bdrjan (man behdver alltsa
inte ladda in ACCen for att fa sina 6ns-
kade Tabby-instéllningar).

Ovrigt att 6nska skulle vara en lite
snyggare programmerad accessory
med riktiga fonster i stillet for de dialo-
grutor som den nu anvénder. Det blir
dven en del problem om man har
mycket stor skirm. Tabbyn fungerar in-
te si bra i 2048 x8 00 eller liknande vir-
tuella upplésningar (man kan fa vilken
upplosning som helst pa en Falcon med
en del program, bla. ett som heter
STRETCH).

I stort sett rekommenderar jag Tabbyn,
i alla fall om ni inte modemar eller an-
vinder serieporten till nagot annat vet-
tigt just nu.

100% kompatibilitet

Tabbyn ir testad pad bade Falcon och
MegaSTE, alltsd har den korts pa bade:

TOS 4.1/M68030/modem2/alla upplds-
ningar inklusive Truecoulor och

TOS 2.5/M68000/alla upplésningar/mo-
dem2/modem1.

Saledes torde jag véga pasta att Tabbyn
fungerar pé alla Ataridatorer.

Program som korts med TABBY ir:

Desktop
MiNT 1.10 patchlevel 6
MTOS 4.0
NVDI
QuickEdit
AtariWorks 1.2
Xboot 3
Rainbow (Stodjer Tabby utan drivruti-
nen)
PureC
MW2
Connect 2.45
Qed
N Martin Budsjd

TABBY
F

ran: Micrograf Int.
Kostar: ca 700:-

Férdelar: Mycket bra fill ritprogram, ex
Rainbow. Kompatibel.

Nackdelar: Kan vara ovant i bérjan. Fér
kort sladd till pennan.
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FOTO: JONAS HELLSBORN

Var finns SAKnet?

Foljande BBSer dr anslutna till SAK:s nitverk SAKnet. Hir kan du
lisa det senaste som hint och deltaga i diskussioner i vilken BBS du

vill av de anslutna.

Goteborgsomradet
STraight BBS
Géteborgs BBS
MaSTer BBS

Zippo BBS

Micro Cube BBS

Varmland
T'Norala

Stockholmsomradet
Irata BBS

Malmdomradet
Kockens BBS
Daggskimmer BBS
DaDa & Surrealismus

Skaraborgsomradet
Modema Tider

tel 031-363973
tel 031-828104
tel 0303-92083
tel 031-416132

tel 031-654750

tel 054-834731

tel 08-55044208

tel 046-250256
tel 040-182412
tel 040-921540

tel 0500-487971
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ACC-foretagen forfogar over ett stort antal intressanta pro- hardvara som mjukvara. Kontakta alltid Din narmaste ACC-
dukter for Dig och Din ATARI. Vart samarbete ger Dig som handlare s& far Du support frén Ditt naromrade pa lokal niva, vi

kund manga férdelar da vi kan halla ett bredare sortiment och kommer att géra vart basta for att alltid ge Dig ett trevligt
genom gemensamma inkop och annonsering halla priset pa A T A R I bemotande dven om det ibland bara galler nagon enkel frdga.
en fordelaktig niva. Vi kan inte allt, vem kan det, men genom COMPETENCE Ar det ndgot som Du saknar, har synpunkter eller tips om, hor
ett brett kunnande kan vi erbjuda véara kunder support pa hog- av Dig till din lokala ACC-handlare.

sta niva. Var personal har mangarig erfarenhet av ATARI, CENT E R Véara kunder 4r och forblir var storsta resurs. VAl mott!

Scandinavia

Y

@ “le
E\QQQ a
e
EEEL o2
LOGITECH PILOT 274:- O
ITSA MOUSE 220:- E ol
TRUEDOX TRACKBALL 643:- CA."'E
TABBY GRAFIKTABLETT 797:- wIvIViks
DATORER SEK JOYSTICK "The Bug” 1593- HARDDISK
STE 1040 1/0 3995:- gﬁf&i&'i@g = 499 IDE2.5" QUANTUM 127 3260:-
FALCON 4/0 7964:- == |DE2.5” QUANTUM 170 3585:-
FALCON4/85  9996:- IDE 2.5” CONNER 250 3786:-
FALCON 4/250 11988:- IDE 2.5” TOSHIBA 340 4729:-
FALCON 16/0 14538:- Ul IDE 2.5” TOSHIBA 520 8021:-
FALCON 16/250 17468:- 1 Inst. kit IDE HD/Falcon 243:-
TT 0302/0 14985:-
MEDUSA T40 Ring! IDE 3.5” CONNER 210 2186:-
AFTERBURNER 040 7995:- IDE 3.5” CONNER 420 2876:-
IDE 3.5” CONNER 545 3656:-
IDE 3.5” CONNER 810 5281:-
MONITOR  SEK
SM 124 monochr. 2390:- SCSI13.5" CONNER 343 3461:-
GS 148 monochr. ) 2587:- SCS|3.5" CONNER 545 4972:-
14" SVGA GoldStar 2009:- SCSI135" CONNER 1060 8345:-
14" Datic TrueColour 4895:- SCSI3.5” MICROPOL'S 1056 8925:-
EXSUT"E 5 S\GAUltimamultisync  4680.  SCSISS MICROPOLIS 1765 12285:-
FALCON BIG TOWER 2630:- 17" SVGA GoldStarmultisync 6945:-
MONT. KIT 2x3.5” IDE 259:- 17" MAG TRINITRON 11550:- MICRQ ST SCSl-adapter 1012:-
ROM-PORT TOWER 395:- 20" PHILIPS BRILLIANCE 16811:- VANTAGE 1/3P SCSl-adapter 1030:-
SCS‘-PORT TOWER 601:- CRAZY DOTS 2 4906:- VANTAGE 3 SCSl-adapter 868:-
CHERRY KEYBOARD 400:-  NOVA 32k ST 256 farger 3003.. VANTAGE LINK SCSl-adapter 1258:-
LIGHTHOUSE TOWER 2428:- NOVA 32k 32000 farger 4282:- SCSI TOOLS 6.x 671:-
DESKTOPLADA FALCON 1745:- OVERSCAN ST s73.. ICDLINK 2P SCSl-adapter 1350
OVERSCANTT 1597: ICD PRO UTILITIES 6.5 790:-
SCREEN SWITCH BOX 537:-
SCREEN RES. BOX 1012:- DATALITE 2 HD-packare 632:-
SPEED RES. CARD 2264.. DIAMOND BACK 3 663:-
SCR. WONDER PRO 654:- DIAMOND EDGE 632:-
B L SOREEN W. PRO + NVDI 2.5 1030:- KOBOLD2.5 881:-
' VGA CHIP KYLELEMENT 283:-

ADAPTER VGA/ST-FALCON 195:-

c1Z0 ggﬁ'pm

TELIX 14.4 V.32 bis faxmodem 2499:-

ATAR|I WORKS 1349:-  TELIX14.4 POCKET faxmodem 2749:-
PAPYRUS GOLD 1708:- TELIX 28.8 V42. bis faxmodem 3749:-

; ] ) STALKER 3 terminalprg. 580:-

= \57'“5 i ‘T&fus STENO 2 text editor 350:-

= pagyrus  pARIuS  pARIUG STALKER 3 + STENO 2 890:-

= = ke SR Sk QFAX PRO IV faxprg. (svensk) _895:-

DAGGSKIMMER FALCON PRO CENTER INDIGO 2 MUSIK OCH DESKTOP
Zenitgatan 56 Vaderlekstorget 12 Montanagade 29E Husargatan 8
S-212 14 MALMO S-418 32 GOTEBORG DK-8000 ARHUS C S-211 28 MALMO

Tel. 040-97 00 57 031-54 55 26 / 033-28 48 54 +45 86 20 16 55 040-23 4197




Alla véra priser inkluderar lagstadgad moms. Priserna &r
justerade efter de valutakurser som géllde 940818 och

justeras &ter vid eventuella kursforédndringar efter detta
datum. Vi féljer noga prisutvecklingen pa de stdrsta A T A R I

Atari-marknaderna och prissdtter efter dessa omréknat efter COMPETENCE

svenska valutaférhallande. Frakt och postavgifter tillkommer.

Alla leveranser sker mot postférskott om inget annat avtalats. CENTEHR
Scandinavia

Top,

ACC SOKER NYA MEDLEMMAR! Fér att o6ka vart
spridningsomrade soker vi nya medlemmar som ar intresserade
av att 6ka supporten p& ATARI-marknaden. Handlare i mellersta
och norra Sverige med liknande kund- pris-policy ar valkomna
att héra av sig till ndgot av ACC-medlemsféretagen. Har Du
som kund férslag om féretag som skulle kunna passa in i var
verksamhet ar vi glada att héra av Dig.

JAGUAR
JAGUAR inkl. CYBERMORPH 3195:-
JAGUAR CONTROLLER 350:-
CRESCENT GALAXY 525:- PRINTER SEK
EVOLUTION DINO DUDES 525:- i
= CUBASE AUDIO 816 spar 8495 oDESKJETS10 3867
RAIDEN 525:- LOGIC AUDIO 8 g175. HP DESKJET 560C 7575:-
TEMPEST 2000 650:- -~ EPSON STYLUS 800 3750:-
SCOREPERFECT PRO 2.1 2875:- . :
STYLUS COLOUR 720dpi 7750:-
CLARITY FALCON 1327:- :
REPLAY STEREO 1052: CoR NI 5800 3350:-
~— CANON BJC-600 6650:-
HP LASERJET 4L 8925:-
HP LASERJET 4P 11550:-
BROTHER HL-6V 8495:-
HP DJ REFILL Sx2st 235:-
/@ HP REFILL CMYx2st 595:-
HP DJ-PATRON CMY 525:-
- SLM 804 TONER 597:-
SYSTEM SLM 804 TRUMMA 2779:-
NEODESK 3.04 450:- )
NEODESK 4 s20- (DGl (ERAS
NEOCL| 2.2 350:- '
GENEVA MG RAFIK & DTP TOWER
GENEVA/NEO 3.04 1160:- : :
GENEVA/NEO 4 jagp,. DA VECTOR 1685:-  FALCON 030 4/0
MAGIC 892:- - : :
- DA’s PICTURE 1685:- MEGA STE KEYBOARD
MAGIC+KOBOLD 1645: - :
3 .. DagUIFBW 3382:-  KOMPLETTPRIS 12495 -
MULTI-TOS 635: : .
NVDI 25 ry DA’s DTP CD 5644:- = =
WARP 9 450j' DA’s DTP TC 8563:- z_ B
X-BOOT 3 36g.. DA's FALCON COLOUR SYST. 4524:-
- . CALAMUS S 3895:- | E====:3)
SPEEDOGDOS 508:- ; )
CALAMUS SL 5165:- ' '
DESIGNERS FONTPACK 801:- . : —-—
WRITERS FONTPACK 801.- FONTY Fonteditor 312:-
: IMAGECOPY 3 488:- )
TRUE IMAGE 885:-
STUDIO PHOTO 1162:-
SONY CHAGALLC 6492:-
SCANCOL + CHAGALL Ltd 4525:-
CD-ROM SCOOTER PCB kretskortlayout 1676:- = ——
SONY SCSI-2ds, ms 3891:- /s — 5
TOSHIBA 4101 SCSI-2 ds. ms 3099:- /
MITSUMI FX001 ds, ms 2576:-
SCSITOOLS + CD TOOLS 772:- |
ST SCSI-CONTROLLERCD __ 1039:- SC:OERE S:CEORE S:Ci% SC%
EMULATORER ) o o
FALCON SPEED 2957:-
SPEED BRIDGE MEGA STE 628:- HJaAN
PC KEYB.INTERF. FALCON 719:- STONE AGE 341:-
CANNON FODDER 350:-
PROGRAMMERING ELITE 2 379:-
HI SOFT BASIC 2.1 1327:- LEMMINGS 2 379:-
LATTICEC 5.6 2242:- DOGFIGHT 443:-

DAGGSKIMMER

FALCON PRO CENTER
Véaderlekstorget 12
S-418 32 GOTEBORG
031-54 5526 /033-28 48 54

Zenitgatan 56
S-212 14 MALMO
Tel. 040-97 00 57

Montanagade 29E
DK-8000 ARHUS C
+45 86 20 16 55

INDIGO 2 MUSIK OCH DESKTOP
Husargatan 8
S-211 28 MALMO

040-23 4197




CD-ROM
till Atane

For fem dr sedan konstruerade Atari sin egen
CD-ROM:-lLisare vid namn CDAR-504. Som van-
ligt missade man tdget och gjorde ingen direkt
marknadsforing for produkten. Kanske man bade
fitt en bra plats i kupén om man visste vad som

komma skulle. Nu dr CD-ROM-boomen ett fak-
tum och denna externa eller interna enbet dr snart

CD gjorde sitt intdg pa musikmarkna-
den till att borja med. Det var svart i
borjan att fa folk att képa CD -skivorna
(det finns fortfarande trogna vinylalska-
re), och CD-spelarna var inte sarskilt
billiga. Men éren gick och priserna
sjénk, och nu har turen alltsd kommit
till datormarknaden i en allt storre ut-
strackning.

Stort utbud

Med CD-ROM har man tillgang till ett
stort utbud av CD-skivor med dator-
specifika produkter pa. De flesta finns
till PC och Macintosh (som ocksa var
snabbt ute med CD-ROM redan innan
boomen) och eftersom lagringssattet
for PC ir detsamma som for Atari vad
det giller filnamn etc, kan man utan
storre svarigheter lisa in ASCII (text)
och bilder/musik/ljud i olika kénda for-
mat. Skivorna for PC har formatet
ISO9660. Macintosh blir mera kompli-
cerat, for att inte siga omdjligt. Redan
nu finns ett antal Atari-specifika ski-
vor ute, en av dem ér Gemini CD fran
Walnut Creek men dven en del nya,
bland annat fran Tyskland, har dykt
upp.

Vilka anvindningsomraden finns da
for CD—-ROM? Eftersom man totalt har
ca 680 MB lagringsplats pd en enda

Gemini-skivan dr en av
de som innehdller mycket
blandade Atariprogram.
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5 Allt

lika vanligt som en diskettstation.

CD-skiva, finns det mycket rum for
grafik och musik. Databaser sisom te-
lefonkatalogen och andra register kan
litt liggas pa CD. Spel far en helt an-
nan dimension pA CD och en massa
nyttoprogram kan samlas pa ett och
samma stille. Sysopar pd BBSer far
krupp nir de hor ordet CD-ROM.

Photo (D

Ett stort omrade ar Photo CD, vilket ar
en tjanst frin Kodak som introducera-
des for ett par ar sedan. Du kan lamna
in din vanliga fotofilm och begara att fa
den framkallad pa CD-skiva. Bilderna
lagras i ett speciellt format och kan en-
kelt lisas in i datorn om CD-lasaren
kan hantera Photo CD-formatet. Det
ir ocksd bra om CD-lisaren Kklarar
Multisession, vilket ar ett speciellt be-
grepp for Photo CD. Det innebar att bil-
der frin mer n en framkallning kan
lagras i flera omgéngar pa samma ski-
va.

Det siljs ocksa mycket generella bild—
CD, med olika sorters clipart pa. Olika
foretag erbjuder olika samlingar med
bilder i mycket god kvalité.

Spel tillverkas till storsta delen pa CD
for PC. Var vi Ataridgare kommer att fa
se spelen pa CD verkar i det storsta re-
dan avgjort, och det &r genom Jagua-
ren. En CD-lisare finns som tillbehor
och flertalet spel kommer att slippas
pa CD for denna.

fler BBSer
CD —-ROM -tekniken

viljer att ha
framme. Det

finns en hel del sa kallade samlingsski-

vor dir all méjlig PD och Share-
ware finns samlad. Kvalitén skil-
jer sig, de senaste som kom-
e, mit ut innehaller mycket
I frisch programvara.

Prestanda

Beroende pa vilken CD-ldsare man
viljer fr man precis som med harddis-
kar olika atkomsttid nir man skall lasa
fran skivan (vilket dr det enda man kan
gora med CD—ROM (ROM=Read On-
ly Memory). Med den senaste Multis-
pin—tekniken fir man tider pa ca 200
millisekunder och dverforingsméangden
varierar mellan 300 och upp till 600 ki-
lobytes per sekund. Jamf6r man med
en normal harddisk har denna en at-
komsttid som ar ca 10 ganger lagre (av
vilken anledning ménga BBSer later
CD —innehallet kopieras till harddisken
innan nagon skall gora download).

Teknik

Som vanligt ar allt ettor och nollor.
CD -skivan bestir av en enda stor spe-
gelyta, dar markeringar brannts in. I
CD-lasaren skickas en laserstrile ut
mot CD-skivan, och om dér finns spe-
gelyta skickas ljuset tillbaka och tolkas
som etta, annars blir det en nolla. Pa sa
sitt byggs musik, bilder och &vrig data
upp, hur konstigt det &n kan verka.

For att kunna anvinda CD-tekniken
pa sin Atari behdver man CD-lisare,
eventuell adapter och programvara i
form av drivrutiner och bildvisare/mu-
sik—CD-spelare etc. For det mesta ar
CD-lasaren en SCSI-kompatibel en-
het, vilket betyder att du med hjilp av
adaptrar som The Link kan koppla
SCSI-enheter till din Atari pA DMA-
porten. TT och Falcon har SCSI-port
(Falcon har SCSI-2). Djupare tester av
olika CD-liisare forekommer i PC-lit-
teratur som ex MikroDatorn.

B Rolf Johansson
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PROGRAMFAKTA

Dnloadiner:
MetaDOS PD frén Atari. Finns pa de flesta BBSer och i PD-bibliotek. Drivrutinen klarar ISO9660
och High Sierrra CD, men inte Multisession. Fungerar bara med CD—kisaren CDAR504 mot DMA el

ler med allmé@nna SCSI CD-1& t Atari TTs SCSl-port. ]

r med allménna . usure-mo . i TTs —pol . N BRODERNA CEEDE
CDROM.XFS PD frén Eric R. Smith, Michael Bernards och U. Gunther Leis. Det hdr &r en drivrutin UPPFINNER
for det utskade filsystemet i MiNT. Fungerar pd Atari TT030 och Falcon030. Versioner under 0.7 CDSKIVAN/ ...

fungerar ej med MINT/MuliTOS vars versioner &r hdgre &n 1.04. Version 0.7 séigs arbeta problem-
fritt med MINT/MultiTOS 1.04 pa TT men inte lika bra pé Falcon.

CD-Tools Komersiel programvara frén Hard&Soft. Inkluderar MetaDOS med ett enkelt GEM-bo-
serat installationsprogram, fjuduppspelare fér musik—CD med PCM fjuddata—import (bara vissa CD-
Kisare) och drivruiner for filsystem. Fungerar med CDAR504 och allméinna SCSI CD-Kisare koppla-
de mot DMA genom adapter, TT-SCSI och Falcon—SCSI. Klarar Multisession pd vissa CD-léisare.
Levereras med GDPS—modul och programmet Scan—it som kan hantera Photo—CD. Pris runt 500:-.

ExtenDOS v1.1/pro Komersiel programvara frén Anodyne Software, som fungerar pa ST, STE,
Mega, TT och Falcon. Liser ISO9660 CD—-skivor och fungerar bra under TOS och MuliTOS s&
kinge som minnesskyddet inte &r akfivt. Pris runt 300:—. Pro—versionen kan spela musik—~CD om CD—
Kasaren forstdr SCSI-2. ExtenDOS ségs vara det mest kompatibla.

ICD Pro Komersiell programvara. Gamla versioner levererades med en MetaDOS drivrutin kallad
ICDCDROM.BOS. Nya versioner har eft utSkat filsystem for MiNT.

For att spela musih- CD:

CD-Tools CD-l&saren maste f&rstd SCSI-2-instrukfioner.
ExtenDOS pro CD-ldsaren maste fSrsid SCSI-2—instruktioner.
ColorDisc PCD Har en musikuppspelare.

Avudio CD Master 3.0 Kan porta musiken (vissa Kisare) till Falcon fér DSP-effekier med ex Au-
dio Fun Machine.

Audio CD Player 2.0 Fungerar inte pd Falcon (?)

CD-Tools

ColorDisc PCD Kan redigera bilder och spara pé hérddisk. Klarar Portfolio CD. Fungerar pé TT och
Falcon.

Studio Photo Franskt program som klarar Photo CD.
GemView Har laddningsmodul f6r Photo-CD-bilder

Ataris egen CD-ROM-ldsare
CDAR-504 gjorde ingen stér-
‘re succé vid introduktionen
och har troligtvis inte salts i
ndgot stdrre antal exemplar.
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Vad skall man med possolador?

Forst bade jag tinkt skriva en artikel om svensk folkdans, nyckelhat-
pot och om hur du litt tillverkar dina egna kndtoffsar men si kom
jag pa att det kanske inte passar i en tidning som egentligen skall
bandla om datorer. Det far bli en artikel om snickeri ist.

Jag har smasysslat med finsnickeri sen
langt innan jag borjade med datorer.
Nér man var liten tillverkade jag tra-
bossor och pickalérvar och sen har det
blivit smyckeskrin, pipstéll, nyckel-
hiingare, kortblandningsmaskin och nu
ett litet enklare projekt, diskettférva-
ringsmodul for skrivbordsladan.

Syftet med Possoladan tycker jag ar att
transportera disketter, inte att forvara
dylika i. Man vill snabbt och Litt fa en
dverblick over alla sina olika diskar vil-
ket man inte fir om man har ett antal
Possolador. Visst kan man forvara dis-
karna i dom sma kartonger som foljer
med nir man koper tio diskar eller i la-
dor med uppfallbart lock (de &r jobbi-
ga) som man inte kan placera na-
gonstans. P4 golvet kanske?

Jag har hittat den perfekta l6sningen
for mig. Min lilla ram—modul. Forde-
len med den &r att den slukar disketter
pa ett ruskigt effektivt sétt och att man
blir av med diskarna ifrdn Possoladdorna
eller skrivbordet och far lite plats dver.
Det enda kravet som finns ar att du
kan undvara en skrivbordsldda som s&-
kert bara samlar pa sidant som skriv-
bordslador ar bra pa att samla, dvs en
massa papper och liknande man vill
spara for att titta pa vid ett senare till-
fille och det brukar ju som sagt ta ett
bra tag innan man laser just det pappe-
ret. Man kanske bara flyttar det till en
annan skrivbordsldda som lider av
samma problem? Det &r inte latt nar
det dr svéart ibland!

Vilket material skall jag nu vilja for att
tillverka denna modul da? Vilket som
helst i princip. Jag har valt 6 mm kar-
tong for att tillverka min/mina (har ock-
s tillverkat en modul for 5 1/4 diskar.
Det iir bara for dig att rikna om siffror-
na i ritningen s passar det for dessa
gamla "kultmjuka” diskarna). Jag borja-
de givetvis med att méta upp den valda
ladans innermétt och gjorde en spant
av varje. Sedan mitte jag upp 1 st 3.5
tums disk for att kolla det verkliga mat-
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tet i millimeter. 90 mm fick jag den till
och la till 2 mm. Négot som stor mig
med Possolidan ar glappet i sidled dar
diskarna kanar omkring. Lite taskigt
ogonmatt tycker jag den konstruktoren
har, men det vl bara for att han fyllt
halva ladan med diskar och lagt termo-
sen med kaffe i den andra kan tinkas?
Sedan borjade jag att ligga ut matter-
na + tjockleken av kartongen som jag
foresten skar ut ur en orginalkartong
till en gammal synth.

Nir jag kinde att jag utnyttjat hela den
vaglingda spanten till sin spets sa fick
jag 20 mm Gver precis. Det annars enk-
laste séttet att rikna ut detta ar att ta la-
dans innerbredd minus 6 delat pa 98
och runda av nerat (nu har du antalet
diskfack i sidled). Ta denna nya siffra
ganger 98 och du far en siffra som talar
om for dig din marginal pa bada sidor-
na sammanlagt. Detta delar du i 2. Nu
har vi respektive sidas marginaler och
dom olika diskfacken snyggt centrerat i
ladan. Nu ar det bara att rita ut matten
du fatt fram pa din kartong eller ply-
woodskiva och bérja klippa/skara/saga
for glatta livet. Lamplig sag for "plyfan”
ar givetvis en 16vsag eller en annan fin-
tandad sag (skulle du vilja aluminium,
rostfritt, titan eller annan rostig plat re-
kommenderas skiirbrinnare eller en
frismaskin men detta avrader forfatta-
ren skarpt ifrin eftersom det later for
jaklans jobbigt och omstindigt). Nar
delarna ir utsigade krivs det lite efte-
rarbete och det kan ibland ta lingre tid
an sjilva utsdgningen. Kartongbitarnas
smaskavanker fixas latt till med en
skarp sax. Plyfan gradas med sandpap-
per och en fintandad fil (raspen an-
vinds lampligast till att klia sig pa svar-
atkomliga stillen med). I princip sa
kanske du kinner dig ndjd nu och kan
koppla ihop delarna och stoppa ner
dom i ladan. Skulle dom vara lite for
linga si &r det bara att slipa kanterna
lite.

Vill du ha det lite exklusivare si kom-
mer nu lite andra trevliga tips. Har du
gjort din modul i kartong si kan du
spackla igen luftgingarna, slipa och sen
lackera delarna i valfri lamplig férg,
helst innan montage for finaste resul-
tat. Har du valt plyfa sa betsar du de-
larna i antingen vatten eller oljebets.
Oljebetsen ir kanonfin. Jag brukar fak-
tiskt slipa efter en vattenbaserad bets-
ning (givetvis efter att betsen torkat)
och betsa ett lager till. Detta beroende
pa att sommararsringarna har en ten-
dens att vilja resa sig lite. Toppen pa is-
berget #r klarlacken. Jag kor till 95%
alltid med blank lack sa att det blir lite
lyster i det hela. Smarrigt {6r 6gat om
inte annat. 3—4 lager med slipning mel-
lan lagren. Sen ir det klart. Man bor
tinka pa att lacken bygger pa lite och
att man planerar detta pa ett tidigt sta-
dium si att man inte sigar sparen for
snava.

Det finns mycket man kan géra med en
plyfabit, 16vsag, filar, sandpapper och
lite bets och lack. Jag valde for enkelhe-
ten att tillverka min modul i kartong,
for det har jag gott om. Den som &r tra-
nad att lisa ritningar mérker att jag
brutit mot en allmin regel och det ar
dubbelméttsittning. Jag har valt detta
eftersom det da blir valfritt att anvdnda
vilket system man vill fér avldsning av
ritningen. Alla métt jag har anvant ar
givetvis tagna i min ldda och det finns
nog alla méjliga varianter pa innermatt
till skrivbordslador. Det &r bara att ma-
ta sig fram.

Om du nu inte har lust eller méjlighet
sjalv att gora din diskmodul s star jag
girna till forfogande. Har foljer dom al-
ternativen jag just nu har i huvudet.

Kartong 100:-
Kartong (spackiad+lackerad) 150:-
4 mun plywood 200:-
4 mm plywood oljebetsad 250:-
4 mm plywood bets kiarlack  300:-
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Det finns betser i alla mojliga kul6rer
som “"akvarell” dvs mjuka ljusa firger
som gra, gron, gul och réd osv. Sen har
vi standardfiirgen brun. Fran ljusbrun
till svartbrun. Det fina med betsen &r
att den plockar fram triets adringar.
Ring bara 031-458807 och snacka med
Pekka.

Bygg in HDn i
skrivbordsladan

Nir man dndd &r inne och snickrar
bland lidorna passade jag pa att slinga
in min fullhtjds brétande 150 MB
hirddisk. Denna akte in i nedersta la-
dan. Forst vinde jag hurtsen om och
gick 16s pa den underifrin med en
sticksag for luftintaget till flikten. Det-
ta hal kan ocksé goras baktill. Borrade
och sigade hil dels for stromforsorj-
ningen som jag tar ifrAn en gammal
skrotad Amstrad XT och ett ldmpligt
hél for SCSI-kabeln. Nér alla halen ar
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klara behovs lite juddampningsmateri-
al. Vad hittar man det pa kvéllskvisten
nar man fick detta ombyggnadsryck?
Jo, i min container. Jag hittade bl a en
gammal dorrmatta och nér jag var dir
och ryckte som bast surrade det till och
nagonting stack till fruktansvirt i tum-
men. Jag rusade ur containern nir jag
begrep vad det var. Jordgetingar. Ett
helt getingbo i containern, det kiindes
det. Jag hade en geting med mig in inne
i tréjan och en inne i vinster sko. Jag
har aldrig fatt av mig skorna si snabbt
nén gang tidigare, vad jag kan minnas!
Efter att kylt ner den svullna tummen
tillriickligt sa klidde jag in ladan i
rockwoll och ytbelagde detta med den
isdrklipta dérrmattan. Nu slipper man
lyssna pa det troskverket till harddisk i
fortsdttningen.

Switchbox

Néagonting som jag far rekommendera i
forbifarten ar till dom som har flera da-

torer 4n en och olika okompatibla for-
mat och som vill dels bade kdra mo-
dem och nollmodem utan att rycka i
kablagen och kunna 6verfora filer mel-
lan sina olika system &r en Switchbox.
Forst sneglade jag pa boxarna i ELFA-
katalogen. 500: till 800:- ville dom ha
for sina exlusiva varor med en liten ratt
i. Jag ringde Tema Elektronik i Nordost-
passagen och dom ville ha denna stora
formoégenhet av 130~ Alternativet ha-
de varit ett hemmabygge till ELFA men
det finns ingen anledning att bygga
egentligen om man kan fa grejerna till
Temas priser. Nu ar inte Tema billigare
dn ELFA pa allt. Nir det géller kontak-
ter och kabel dr det samma priser men
sa fort det ror sig om dyrare halv/helfa-
brikat sa ar skillnaden i pris ruskigt
stor.

H Per—Erik "Pekka™ Peterson

TR IEA 7
885
VSE T TETEFT
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Har du ett modem kopplar du léGtt upp dig mot var

klubb-BBS — STraight BBS -

pa tel 031-363973!

Modemet klarar hastigheter upp till 28800 bps plus fax.

Adresser:

Internet @straight.ct.se FidoNet 2:203/221, FujiNet 7:104/103,
RPGnet 50:100/103, BlackNet 66:104/204, SAKnet 79:100/0, NeST

90:1101/104, GbgNet 99:131/112
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EASE - en ny deskiop

Ease Datei Fenster Inhalt Einstellungen
[] 1\LOGIC

2 AVP_2.TGA

BRI (6 505 KB 1 AYP_4, TGA

i AVP_S5.TGA

L o o CLOCK . TGA
DioxerT T D- L v o o
T TuYORlRI:.LQG o
¢lID|ER
g A:\FONTS\¥*,* 8

Cll@ 118 KB in 6 Objektd:n

[ exarm

PAPPERS KORG

Den stora forindringen f6r min del
kom i och med att jag uppgraderade
mitt sequencerprogram Creator (till
Notator SL) och samtidigt kopte en la-
serskrivare. Minnet i datorn rickte helt
enkelt inte till f6r att kunna ladda in la-
serfonterna. D4 jag hade min STFM in-
limnad fér minnesuppgradering fick
jag lana en STE med TOS 2.06. Plotsligt
forstod jag varfor alla hade pratat sa en-
tusiastiskt om att byta TOS. Den nya
desktopen i TOS 2.06 kanske inte &r sa
speciellt avancerad men oj vad man
kan géra mycket i den jamfért med
TOS 1.02!

Desktopen i Falcons TOS (jag kdpte en
Falcon i borjan pad sommaren) skiljer
sig inte si mycket frdn TOS 2.06. Den
storsta skillnaden &r val att man kan
anvinda valdigt fargglada och snygga
ikoner. Det finns med andra ord fortfa-
rande utrymme for forbattringar. For
ett tag sedan horde jag talas om den al-
ternativa desktopen Ease och har nu
under nagra veckor anvént den.

Desktopens utseende &r viktigt (dtmins-
tone for mig) och hér ar Ease en vinna-
re. Man kan vilja att ha vilken farg pa
desktopen som helst (fonsternas farger
stiller man som vanligt in i WCO-
LOURS-CPXen). Man kan ocksa ha en
bakgrundsbild pa desktopen och denna
bild skall vara i IMG-format. Deskto-
pikonerna som medfdljer programmet
har vildigt mycket 3D-kénsla i sig
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Progranne

VEM behéver en ny desktop? Stiller du

3 \UP LOAD
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@ Ja: \PRINTER\HP_LASER. JE | &
Ol 15 KB in 17 Objc(D]
HPLO7SH1 LPR
HPLO7SH2 LPR
HPLO7SH3 LPR
HPL1§OH1 LPR
HPL1soH2, LPR
HPL1SOH3 LPR
HPL300HL LPR
HPL30OH2, LPR
HPL300H3 LPR
HPLUA4 L LPR
HPLUA4 P LPR
HPLULG_P LPR
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HPL_A4 L LPR [-==

HPL_A4 P Ler |2

HPL LG P LPR [T
X DD

<ITelm

men ir inte lika firgglada som Falcons.
Vill man designa egna ikoner eller dnd-
ra de redan existerande gar detta latt
eftersom man fir en ikoneditor med
programmet. Hir kan man éven lasa in
RSC-filer och pé sa sitt “stjala” den
vanliga desktopens ikoner (Ease har ett
eget ikonfilformat). Denna editor ar in-
te den mest avancerade pa marknaden
men den ricker gott till. Den medféljer
ju dessutom programmet gratis vilket
gor att man inte kan stilla alltfor stora
krav pa den.

Hogerknappen

Som de flesta atariéigare kanske har
markt har musen tva knappar. Anda
anvinds hogerknappen valdigt sillan.
Dubbelklicket med véansterknappen ar
ofta en kiilla till f5rtret. Hur ofta "mis-
sar" man inte nir man skall 6ppna en
fil? I Ease har man ersatt dubbelklicket
pa vinsterknappen med ett enkelklick
med hogerknappen (f6r den som envi-
sas gar det givetvis fortfarande bra att
dubbelklicka med vénsterknappen).
Detta medfor ocksa att man t.ex. kan
himta en fil fran ett omarkerat fénster
med bara EN knapptryckning. For mig
ar hogerklicket en av de mest geniala
forbattringarna i Ease.

dig den frigan efter att ha list rubriken
skall du absolut lisa vidare. Jag
undrade sjilv ofta samma sak under
mina fyra forsta dr som ataridgare. Jag
hade en STFM med TOS 1.02 och 1 MB
minne och tyckte att detta var
tillrickligt for att mycket Litt och
smidigt kunna kora alla program som
ndgonsin skrivits eller skulle skrivas for
min dator. Nar jag horde talas om
minnesuppgraderingar, nya TOS,
hérddiskar och liknande saker skakade
jag bara pa huvudet.

Fonster

Néar man Sppnar en drive ser man med
en ging i informationsraden hur myck-
et ledigt utrymme som finns pa den. Ar
det en diskett som man just har 6ppnat
ser man ocksa om den &r skrivskyddad
eller ej. Aldrig mer nagra meddelanden
om att "disketten ar skrivskyddad..” da
man skall kopiera nagot till den! Ett
Ease-fonster har tva stingrutor, dels
den vanliga lingst uppe i vénstra hor-
net som motsvarar kommandot “sting
mapp", men sedan &dven ytterligare en
som motsvarar kommandot "sting
fonster” i de nyare TOSen. Mycket be-
hindigt. Skulle man befinna sig "djupt
nere" i en disk och man skulle vilja
komma till nigot speciellt stille i sok-
vigarna har Ease en l6sning dven pa
detta. Tank dig att du befinner dig nere
i C:ABILDER\FARG\VGA\DJUR\GIF
och snabbt vill komma till FARG. Du
klickar dé pa info-raden samtidigt som
du haller nere ALTERNATE —tangenten
och vips kommer det upp en liten ruta
pa skiirmen dir du kan klicka vart du
vill komma.

Ofta vill man kunna se alla objekt i ett
fonster utan att f6r den skull vara
tvungen att trycka pa fullskirmsrutan
(man kanske just haller pa att jobba i
TVA fonster). En tryckning pA HOME-
tangenten eller en klickning pad motsva-
rande symbol i fonstret gor att fonstret
stills in sa att alla objekt visas. Man
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kan #dven stilla in sa att detta alltid sker
da man Gppnar ett fonster. Vill man att
innehallet i ett fonster skall visas som
text finns det en ikon &dven for detta.
Man kan bestimma vilket typsnitt det
skall vara pa denna text och vilken stor-
lek den skall ha. Den kan &ven visas i
flera spalter om man skulle dnska det-
ta. Eftersom Ease stéder GDOS/Speedo
GDOS kan man alltsi dven anvénda sa-
dana typsnitt.

Amigadgarna ar bortskimda med en
fonsterikon som gor sa att fonstret lag-
ger sig lingst bak bakom andra fonster
som #dr Oppna. I Ease finns givetvis
dven denna funktion inlagd. Man kan
dven bestimma vilka objekt som skall
visas i ett fonster. Grundinstillningen
ar ** vilket betyder att alla objekt visas.
Ibland vill man dock bara se en viss
typ av filer i ett fonster. Man kanske
har en vilfylld C-partition och snabbt
vill se vilka accessorys man har. Da
véljer man "masken” *ACC och sa vi-
sas bara dessa filer. Ease har fjorton f6-
rinstillda masker som man fritt kan
dndra om det skulle behdvas.

Visa filer i fonster

Hur ofta brukar man oppna en textfil
och lisa den ifrin desktopen? Jag gor
detta ofta, speciellt nir jag har hamtat
hem ett nytt program fran nagon BBS.
Problemet med detta dr att man bara
kan flytta sig framéit i texten och inte
kan ga tillbaka och ldsa om négot. Ease
l6ser detta genom att ldgga filen i ett
vanligt fonster. Sedan kan man flytta
sig i filen fram och tillbaka bdst man
vill. Skulle man vilja "bli av med"”
fonstret tillfélligt medan man kollar na-
got gar detta ocksd mycket latt. Man
trycker bara pd DELETE-tangenten
och fonstret férvandlas till en ikon pa
desktopen. Denna ikon kan sedan 6pp-

Ease Datel Fenster Inhalt Einstellungen Programne
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Ease Datei Fenster Inhalt Einstellungen Progranne

n

L

E$\ERSE. TXT L)

211 Zeilen, 255 Spalten
Ease, en ny deskiop

VEWN behover en ny deskiop? staller du dig den fragan efier att ha kst
rubriken skall du absolut Kisa vidare. Jag undrade sKilv ofta samma sak
under mina fyra forsto Gr som ataridgare. Jag hade en STAW med TOS 102 |
och 1 MB minne och tyckie att detia var tlilrackligt 10r att mycket latt
och smidigt kunna kéra alla program som ndgonsin skiivits elier skulle
siaivas 1or min dator. Nar jag horde %alas om minnesuppgraderingar, nya
TOS, hirddiskar och likmande suker skakede jog bara pd hradet.

=)

En textfil visas enkelt i et EASE
fonster pa desktop. o :
SpeedoGDOS fungerar ," Y
dlldeles utmérkt tillsam- &7 o]
mans med EASE. =
nas och stingas som vilken annan ikon Prog ram

som helst. Sa hir kan man goéra med
vilka fonster som helst i Ease och detta
ar en mycket anvindbar funktion som
jag har haft stor nytta av.

Som i de nyare TOSen kan man #ven
dra ut filer och mappar och lidgga dem
pé desktopen. Sa fort man har dragit ut
en fil/mapp kan man ge den ett namn
(vilket alltsa innebér att man inte déper
om filen). Ett exempel: programfilen till
Ishar 2 heter START.PRG. Nar den lig-
ger pa desktopen har man ingen aning
om vad detta &r for program. Alltsa do-
per man om ikonen till Ishar2.

Om objekten i ett fonster visas som text
kan man dra ut texten och ligga den pa
desktopen. Detta gor att man kan ha
béade ikoner och text pa sin desktop vil-
ket ser ganska udda ut.

Ett problem som man ibland rakar ut
for 4r att destopen &r full av fonster och
man vill komma at en ikon pa deskto-
pen utan att stinga eller flytta alla fons-
ter. Da adr det bara att hogerklicka pa
desktopen och sa far man upp en ruta
med alla objekt pa desktopen och det
ar 'bara att klicka pa det objekt som
man ville komma &t. I Ease har man
verkligen tinkt pa allt!

Program kan installeras

for flera fityper och
startas med valfri
tangent.

Ease har samma finesser for att starta
program som de nyare TOSen har. Man
kan tex. dra en textfil och slippa den
pa ett ordbehandlingsprogram och det
programmet startas och filen laddas in.
Detta fungerar inte med alla program
med det har med programmen att géra
och inte Ease. Ease har dessutom nagra
unika saker man kan gora med TOS-
program. Tbsprogram &r sidana som
inte anvidnder sig av GEM (fonster
m.m.). Ett problem nér man kér tospro-
gram ar att om nagot gar fel si visas en
text pa skiirmen som man ofta inte hin-
ner ldsa innan man befinner sig pa de-
sktopen igen. Ease l6ser detta genom
att nir man startar ett sidant program
kan man vilja sa att programmet vén-
tar pd en knapptryckning innan man
kommer till desktopen.

Négot annat som skall ga ar att kora
TOS -program i fonster. Detta fungera-
de inte alls nédr jag provade med de tva
kanske mest anvinda tosprogrammen
o6verhuvudtaget; STZip och LHarc. Da-
remot fungerade det utméarkt med pro-
grammet COMMANDTOS som med-
foljer Ease. Mer om detta program se-
nare.

Léngst till hdger i menyraden har Ease
ett meny som heter "program”. Hir
kan man ldgga in en linga lista med
program som man sedan kan starta
med ett musklick. Detta dr for dem
som vill halla desktopen ren fran diver-
se programfiler. Man kanske har en
snygg bild pa sin desktop som man inte
vill d6lja (jaha... /red).

Diskoperationer

Ease har inbyggda och mycket bra ruti-
ner f6r olika diskoperationer som ko-
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piering, radering och formatering. An-
nu bittre dr att Ease har en direktkopp-
ling till diskverktyget Kobold. Kobold
ir annu ett av dessa tyska mirakelpro-
gram. En diskoperation med Kobold
kan gi enormt mycket snabbare dn vad
nigot annat kopieringsprogram klarar
av. Detta galler speciellt ndr ménga fi-
ler ir involverade. Har man stillt in att
Kobold skall anvindas vid en kopiering
si anropas programmet automatiskt av
Ease.

Den dialogruta som kommer upp vid
en diskoperation i Ease (och alla andra
dialogrutor med for den delen) &r av
den flyttbara typen och en sidan som
inte laser systemet. Detta gor att om
man &r osiker pa att man har gjort ratt
eller valt ritt kan man flytta undan dia-
logrutan och kolla “under den” innan
man viljer OK.

Allmdnt

Ease ar ett stort program och tar upp
ca. 600 kB minne pa. mitt system sa
som jag har konfigurerat det. Detta in-
nebir vil da att Ease stjal en massa var-
defullt minne frin andra program? Inte
alls! Man kan stilla in sa att Ease alltid
laddas ut nir ett program startas eller
att det laddas ur nir bara vissa pro-
gram startas. Nar programmet avslutas
laddas Ease in igen. Det skall med an-
dra ord inte vara nigra problem att an-
vinda Ease pa en dator med bara 1 MB
minne (om man inte anvinder véldigt
manga auto-—program och stora acces-
sorys). Daremot méste man nog siga
att harddisk ar nodvindigt for att ha
négon storre nytta av programmet.

Ease kommer verkligen till sin rédtt nar
det anviinds ihop med det nya multitas-

kande operativsystemet MagiC
(Mag!x). D4 man talar om MagiC sager
man oftast att det har med multitasking
att gora vilket jag tycker ar fel. (For den
som inte vet innebdr multitasking att
man kor flera program samtidigt.) Ma-
giC ar ett helt nytt operativsystem spe-
cialskrivet for att vara snabbt. Det in-
nebir alltsid att vill man att ens pro-
gram skall ga snabbare (och vem vill in-
te det) skall man anvinda MagiC aven
om man aldrig nigonsin kommer att
anvinda det till multitasking.

MagiC finns &n s linge bara till ST/TT
och inte till Falcon sa jag har inte haft
nigon mbjlighet att testa det. ST/TT-
versionen har dock fatt massor av lov-
ord var den an har testats. Falconver-
sionen viintas komma nagon gang i bor-
jan av nista ar. I vilket fall som helst ar
desktopen i MagiC oerhért simpel och
Ease ir alltsa ett maste for alla MagiC—
agare.

Kor man Ease ihop med MagiC kan
man byta skirmupplosning fran pro-
grammet. Detta gir tyvérr inte andra
fall vilket ar en av de fa negativa saker-
na med Ease. Man far alltsa resetta sin
dator for att byta upplosning eller gar
ur Ease och gora det frin den vanliga
desktopen.

Den andra negativa saken som jag har
hittat med programmet ar att de flesta
snabbkommandon uférs med tva tang-
enter (CONTROL+annan tangent) till
skillnad fran Ataris desktop dar de ut-
fors med en tangent. (Program kan till
skillnad fran Ataris desktop dock star-
tas fran vilken tangent som helst.)
Dessa smasaker uppviags dock mer an
vil av alla férdelar med programmet.

Slutord

Den enda alternativa desktop som skul-
le kunna hota Ease (vilket jag i och for
sig inte tror men man skall aldrig séga
aldrig) 4r Neodesk 4 som skall finnas
tillginglig inom den narmaste tiden.
Jag aterkommer med en jaimf6rande re-
cension om jag far tillfille och mojlig-
het att titta pa den.

Ease ar skrivet av Dirk Sabiwalsky och
fungerar pé alla ataridatorer. Den ver-
sion som jag har tittat pa ar den tyska
version 3,0. Den ges ut av Application
Systems Heidelberg. Hos Indigo i Dan-
mark kostar programmet 495 kronor.
(Det kan givetvis dven bestillas fran
nagon av de svenska atarihandlarna.)
Den engelska versionen skall finnas
tillginglig mycket snart och kommer
fran System Solutions i England.

Tillaggas kan att Ease dven har en 16s-
ning for den som hatar allt vad desk-
toppar, ikoner, mdss och annat heter.
Med hjilp av av programmet COM-
MANDTOS kan man utféra alla sina
“desktop—operationer” med MS DOS-
liknande kommandon.

B Uif Hégberg

Fran: Application Systems Heidelberg
Kostar: ca 500:-

Férdelar: Anviindarvanligt. Mycket konfi-
gurerbart. Allt som man kan géra i Ataris
desktop kan man géra enklare och bittre
i Ease. Fungerar ihop med Kobold och
MagiC (och éven Geneva).

Nackdelar: Gar inte att byta uppldsning
inifrén programmet. De flesta snabbkom-
mandon utférs med fler én en tangent.

Hénger ni med? Bra. Eftersom vi inte
kunde f& en skdrmbild frén Rainbow sa
visar vi istéllet vad man kan géra med
hjélp av Rainbow. Snyggt eller hur?
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—ritprogrammet f6r Falcon.

Det ér inte varje dag undertecknad fir lov att smeta ut farger pa
skirmen ur en néstan odndlig palett. Men nu bar det sd skett med
bjalp av programvaran Rainbow som dr det forsta TrueColor—rit-
programmet enkom till Atari Falcon 030. Bekantskapen bar mat-

tat manga forvintningar men ocksd skapat en del nya.

Bakgrund

Rainbow har sina rétter i Sverige och
foretaget Addiction Software HB, med
programmerarna Rasmus och Mandus
Soderberg. Det ar helt och hallet skri-
vet i assembler och tar inte upp mer
plats &n att man kan kora det fran dis-
kett om si 6nskas. Skirmlige stills in
automatiskt, s& man behéver inte
kringla med det pa desktop innan.

Eget grinssnitt

Programmet arbetar inte i GEM utan
har sitt eget grinssnitt med sma avdel-
ningar f6r olika saker som palett/farger,
ritfunktioner och filfunktioner. Min
forsta reaktion var att detta blev en an-
ing rorigt och framfor allt plottrigt, och
dessutom ryms inte hela arbetsytan pa
skiirmen si man fir “scrolla” for att se
resten. Som med allt gir det att vanja
sig, men jag skulle hellre se program-
met i GEM-miljé (méjligtvis kan det
vara av tekniska orsaker och for att
uppné hogre hastighet som man valt ett
eget grinssnitt). Samtycker man inte till
den placering av elementen som finns
pa skiirmen, kan dessa flyttas som man
vill.

En stor del av ytan tas upp av férgin-
stillningar. Det finns tio olika fargkar-
tor som man sjilv kan paverka genom
att vilja fyra farger och fa olika nyan-
ser mellan dem. Det finns ocksa tio oli-
ka paletter som rymmer tio olika farger
som man snabbt kan komma at. For att
arbeta med 6ver 65,000 farger har man
total kontroll 6ver vad man vill ha.
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Sjalva bilden visas i ett fonster som tar
upp ca. hilften av arbetsytan (den del
av bilden som skall visas viljer man
med "situate window"), och man har
tillgng till verktyg som penna, fyllare,
former (kvadrat och triangel), linjer etc.
Specialeffekterna Smooth och Blend &r
de som jag fann roligast att arbeta med
da de skapar en mjuk 6vergiang mellan
farger samt ger mellanfirger till redan
existerande. Vad jag dock dr lite kritisk
mot dr att man inte har fler former dn
tva stycken (det utlovas fler i nista ver-
sion), och att man inte kan vilja grov-
lek pé linjer och penna. En funktion f6r
att rita pa full skirm saknas ocksa.

Vad det giller filformat si liser Rain-
bow TIF, TGA, TPI, NEO, PC/1? och
sparar i TrueColor—formatet TIF. Man
kan ha flera bilder i minnet samtidigt
(s& manga som minnet récker till).

Studio—koncept

I Rainbow arbetar man i olika "studi-
os". Den man mest vistas i dr Picture
Studio men det finns dven Photo Studio
(och mera kommer i Rainbow 2.0, bl.a.
Multimedia och Sprite Studio) fér bear-
betning av hela bilder. Hiar kan man
véinda pé bilder och skapa effekter ge-
nom att gora bilden negativ eller ligga
in s.k. "noise" (svart att forklara men
det gor bilden diffusare genom att ligga
in "skrdp” iden).

Tabby

Programmet har en egen drivrutin for
att arbeta med Tabby Graphics Tablet.
Tabbyn ir en fordel fér den som ar van
vid att hantera penna istillet for mus.

Jag &r ingen tecknarformaga for virl-
den men foredrar verkligen Tabbyn
framfor musen tillsammans med Rain-
bow. Framf6r allt far man béttre kon-
troll 6ver det man gor. Det enda man
kan irritera sig pa &r rena instillningar
for Tabbyns del.

Sammanfatining

Neochrome var verkligen lattanvént
och fargglatt pa STh {orr i tiden och det
satte ocksd en sorts standard for sin tid.
Jag skulle utan att tro att jag blir attack-
erad vilja ge Rainbow utmaérkelsen "det
nya NEO". Rainbow har trots sitt egna
granssnitt en bra uppliggning {6r sina
funktioner. Det som fattas nu hoppas
jag kommer i version 2 och det verkar
inte omojligt, dd programmerarna stri-
var efter sa goda relationer som méjligt
med anvindarna.

Rainbow har manualskydd vilket bety-
der att du da och di maste ange ord ur
manualen. Ett bra forsok for att skydda
sig mot piraterna. Proceduren &r dock
lite omsténdlig d4 man maste stava or-
det genom att klicka pa bokstdver pa
skirmen. Kanske att skriva dem pa
tangentbordet vore en béttre 16sning?

Pa grund av det laga priset pa ca. 385
tycker jag att programmet borde finnas
hos varje Falcon-égare med intresse
for att nagon ging skapa nagot konst-
nirligt i 65,536 fargers frihet. Program-
met kan du hitta hos tex. C—Tek pa tel.
0451-24088 och uppgradering till ver-
sion 2.0 &r gratis (si vad har du att for-
lora?).

N Rolf Johansson
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Persistence of Vision Rayiracer

V. 2.0

Du bar sikert sett den, den klassiska bilden forestéllande
en glinsande kula pa ett schackrutigt golv. Kan du forestal-
la dig att det i sjilva verket dr en serie otroligt komplicera-

de utrikningar? Bra, for det dr precis vad det dr.

Med ett raytracingprogram, i det hér
fallet POV, berdknas hur ljus—partiklar
triffar olika objekt, reagerar pa dess
form och yta och till sist kanske en li-
ten del av strilen reflekteras vidare el-
ler "absorberas” av objektets firg. Den-
na berikning kan resultera i fantastiskt
realistiska bilder, naturligtvis med
skuggor och dylikt.

Flexibelt

Vad som skiljer POV sa drastiskt frin
andra Raytracing program ar dess flexi-
bilitet, och det faktum att man skriver
bilderna. Liter det underligt? Mm. Jo,
det ligger till si hir. Man far skriva en
textfil som innehaller alla virden som
POV vill ha (beskrivningar av objekt,
deras egenskaper sisom reflektion
0.sv., och sist, men absolut inte minst,
objektets position).

3 dimensioner

POV arbetar, liksom alla liknande pro-
gram, i 3 dimensioner. Man méste allt-
sa specificera tre nummer, en f6r ho-
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ger—vanster position, en fér upp-ner
och en for in—ut. Det kan vara lite
svart att rikna ut var man skall placera
sitt objekt, sirskilt i forhillande till ka-
meran och ljuskillan. POV ser némli-
gen "universum” fran en speciell syn-
punkt, hir kallad kamera, och utan en
ljuskilla blir allting svart och det &r ju
inte sa roligt.

Exakta berdkningar

Nir ljuset kommer fran sin killa (eller
killor, om du sa vill, man kan ha hur
méanga som helst) och tréffar ett objekt
si beriknas det exakt hur ljuset skall
reflekteras eller brytas. Ar objektet fir-
gat, absorberas allt ljus utom just den
fargen som objektet har ("vitt" ljus be-
star ju av alla firger).

Tidskrivande

Sedan berdknas hur eventuell skugga
skall ldgga sig pa golv och andra ytor
som kan finnas under objektet. Som ni
forstar tar detta en fantastiskt lang tid.
Extremt lang tid. For att vara arlig, sa

har jag fatt vinta i dver 48 timmar en
gang (Pa en vanlig 1MB STe). Resultatet
blev inte riktigt vad jag hade vantat
mig. Det fattades en hel del saker, som
jag var absolut siker pa att jag hade
med i textfilen, en del cylindrar hade
hamnat for hogt upp. Man maéste alltsa
vara forskrickligt noggrann nir man
skriver textfilen. Inte bara med positio-
ner o.sv. utan ocksa alla sma parante-
ser och dylikt som nodvéndigtvis maste
vara med.

Total frihet

POVs styrka ligger i det faktum att man
har total frihet med sina objekt. Man
kan kombinera enkla former till att bli
komplicerade former. Ar man matema-
tiskt lagd kan man till och med hitta pa
egna. Det finns heller inga restriktioner
pa objektens struktur och férger, en
stor mingd finns fordefinierade. Finns
inte den du vill ha gor du bara din
egen, som du sedan kan ldgga i ditt eg-
na lilla "bibliotek".

Detsamma giller former och objekt.
Man kan dven ligga GIF-bilder &ver
ett objekt for att fa dnnu béttre resultat,
och mer oédndlighet i variationer.

Manga exempelfiler

Nir man ser de 1,6 MB som program-
met tar upp packat, baxnar man. Up-
packat tar det upp nagot mer an fyra
disketter. Trots detta gar det alldeles ut-
mirkt att kora POV fran en vanlig dis-
kett, eftersom sjilva programmet och
textfilen inte tar upp si fruktansvart
mycket utrymme. Det som utgér den
storsta delen av detta enorma paket ar
nimligen dokument och exempeifiler.

Manualen tar vil nigra timmar att pl6-
ja igenom och négra ar att smalta. Skall
du dessutom se hur alla exempelfiler
ser ut som grafik, s4 kan man nog anta
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att du inte kan gora sa mycket mer det
ndrmaste aret i alla fall. Tyvérr ar det
si att om man vill rendera lite mer
komplicerade bilder, sa fir man ridkna
med att uppgradera datorn ett par MB
eller mer.

Dessutom finns alla killkoder med.
Programmet &r skrivet i C, s ar det na-
gon som kinner sig higad si kan ju
han/hon skriva till det dom vill, inte f6r
att jag tycker nagot saknas, utom mojli-
gen ett grafikinterface.

16,7 miljoner firger

Lat oss nu anta att vi har renderat en
textfil. Pa disken skall det da finnas an-
tingen en .TGA fil eller en .RAW fil.
Dessa, misstdnker jag, dr div. PC bild-
format. Med hjalp av Photochrome,
kan man konvertera dessa till .PCS bil-
der eller SPC, som man kan titta pa nir
man vill.

Det kusliga ar att bilderna &r i 24-bits
format, eller en mdjlighet pa 16,7 miljo-
ner farger. Tyvirr kan inte vi dodliga
ST(e) dgare fa nytta av alla dessa nyan-
ser. PA en STe stricker det sig till ca
32000 farger. Falconigare #r lite mer
lyckligt lottade.
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Kriver talamod

Man kan inte vinta sig att komma
igang litt med det hidr programmet,
sdrskilt som man dr tvungen att skriva
beskrivningsfilerna. Det finns en kort
nyborjar— sektion i bor jan av manua-
len som tar dig steg for steg till din f61-
sta kula (kulor &r faktiskt den allra enk-
laste formen). Det krévs ett fantastiskt
talamod och stor hingivenhet for att
kunna fa hyfsat resultat, for att inte
nimna tiden det tar for sjilva utridk-
ningen. Dessutom maste man tinka i
3D, for en liten siffra fel, kan resultera i
en grafisk katastrof.

Trots att det hdr programmet konsume-
1ar tid som jag dter kakor (skulle du in-
te banta? /red), sa dr det dnda virt att
tillagna ett par veckor, om inte annat si
bara for att se vad din dator egentligen
kan klara av. Bered dig pa att bli hin-
ford.

B Mattias Engdahl

Fran: The POV-team
Fordel: Mycket flexibelt.

Nackdel: Svart att férstd och komma
igng med.

RADANNONSER

Vilkommen att annonsera! Annonse-
ring ar gratis for alla medlemmar. Hir
kan du silja, kipa, byta eller séka efter
begangat och nytt. Redaktionen forbe-
baller sig att refusera annonser om vi ser
dem provocerande.

Sdljes

Midi-filer typ Das Boot,
Mycket Michael Jacksson filer
etc sdljes. Sammanlagt 450
olika listor. Bara till PC/Atari.
Standard MIDI-format. Lista
fas gratis ifran Daniel
Niklasson tel 031-884583
medlem 665.

Kopes

Koper begagnad SM 124 eller
likvérdig monitor (ex VGA).
Tel: 018-386634 (medlem
538).

ANNONSERA |
NATVERKEN

En stor fordel med modem ir att man
dagligen kan ldsa massor av annonser i
olika méten, och sjdlv annonsera till
endast telefonkostnaden.

Det finns méten ddar man kan annonse-
ra om nistan vad som helst, och sa
finns det mer Atari-specifika méten
dér allt som har med Atari att gora an-
nonseras.

Nu har du som SAK-medlem utan mo-
dem dven chansen att annonsera i detta
fordelaktiga medie. Skicka oss din an-
nons, pa diskett eller via telefon/brev,
sé sitter vi ut den i ett annonsméte pa
nitet.

Skriv vad annonsen giller {képes, sil-
jes, bytes), och uppge ditt telefonnr och
tider du kan nas pa.

Annonsen nir ut till alla Fidonet-an-
slutna BBSer i Sverige p4 mindre én tva
dagar.

Var "annons-initiativtagare—och-an-
svarige”, Pekka, bonar och ber att fi an-
nonser pa diskett. Dessutom uppskaitar
han om du skickar ett vykort till oss om
du far nagon affir gjord pa grund av
detta.
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CANNON FODDER

Jaba, sd skall man ge sitt forsta bidrag ndgonsin till en tidning. Det
vill jag lova att det var inte s litt som jag trodde. FHur borjar mang
Vad bér man ba med? Minga frigor som man gick och tinkte pa.
Men det far bli som det blir sd att siga.

Det jag ska skriva om &r spelet Cannon
Fodder, ett nytt spel till Atari. Jag bru-
kar kopa tidningen ST Format och det
var sa jag forst fick se spelet. Nar det
sen kom en coverdisk med spelet pa sa
var saken klar. Jag skulle bara ha detta
spelet, inget snack om saken alltsa. Spe-
let inkdptes hos DISK1 i Goteborg till
priset av 299 svenska riksdaler, ett helt
overkomligt pris eller hur?

P4 med datorn och i med forsta disken
for har skall det spelas. Spelet bestar av
tre diskar, dir den forsta disken bestar
av lite musik och en presentation av de
som gjort spelet. I med den andra dis-
ken och #ntligen kom den forsta banan

upp.

Musstyrt

Spelet dr mycket litt att spela, du sko-
ter allt med musen. Vénster musknapp
flyttar du dina soldater med, den hdgra
anvinds nir du skall skjuta med ditt
vapen, kombinationen hoger—véanster
musknapp nir du skall anvinda dina
granater eller raketgevir. Du kan dven
dela upp dina soldater i tre olika grup-
per, dir du dven delar upp granater och
raketer mellan grupperna som du vill.
Det gr inte att skjuta sina egna solda-
ter med de gevér som alla gubbar har,
men kasta inte en granat eller skjut ra-
keter pd dem for da vill de inte vara
med lingre (de dor).

Ett uppdrag bestar av en eller flera ba-
nor och du kan inte hoppa &ver nigon
bana. Det gar diremot att spara efter
hand som du har klarat dom olika upp-
dragen och det ar bra for da slipper du
spela varje uppdrag om och om igen
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for att ga vidare. Det ar bara att ta fram
den disketten som du sparat dina resul-
tat pa och ladda in dir du var sist du
slutade spela.

Tyvarr tar det lite tid {6r spelet att lad-
da in de olika banorna. Dessutom gar
det inte att ligga in pa barddisken, for
spelet dr kopierings—skyddat vilket jag
inte tycker om for jag vill gdrna gora en
backup pa mina disketter. Manualen ar
mycket bra tycker jag. Det &r en av de
tunnaste jag sett och det tar inte manga
minuter att lisa den och jag tillhér dem
som alltid liser manualen. Dar star det
du behover veta.

"De forsta banorna
dar mycket litta att
komma igenom. For
litta tycker jag.”

o o
Vad spelet gar ut pa
Jo du skall som sagt var klara dig ige-
nom olika uppdrag och de &r manga.
Jag har sjélv inte hunnit till disk tre an,
trots att jag spelat det i snart tre mana-
der.

For varje uppdrag si far du ett antal
soldater och en del hjalpmedel i form
av granater, raketer, jeepar, helikopter,
stridsvagnar, kanoner, mm.

De forsta banorna ar mycket litta att
komma igenom, for litta tycker jag. Sen
blir det lite virre och man far bérja an-
vinda lite strategi. Dela upp sina solda-

ter i olika grupper, plocka pa sig lite
granater och raketer som ligger utlagda
pa vissa banor. Du miste ibland anvén-
da jeepar och artilleri for att gora dig
kvitt din mostindare. Dina mostindare
blir fler och borjar anvénda sig av sam-
ma vapen som du har. Den virsta fien-
den som jag vet &r de sk. prickskjutar-
na som finns lite har och var, man ser
dem aldrig forrén det ér forsent och en-
da sittet att ta kol pa dem &r att rora sig
hela tiden sa att de avsl6jar sig. Néar
man har fatt syn pa en sa ar det till att
fa fram granatgevéret snabbt och gdra
livet surt for honom.

Infor varje uppdrag star det vad du
maste gora. Till exempel; forstéra alla
bygnader, skydda civila, ta fangar och
forstas ta kol pa dina motstandare. Ib-
land méste man ta sig fram med hjilp
av jeep. Vissa jeepar ar utrustade med
vapen och andra ar det inte. Likadant
ar det med helikoptrarna. Ibland skall
du ta dig in i ett slags kanontorn for att
kunna férstéra vissa bygnader och det
ar inte litt kan jag lova. Man kan inte
heller bara knalla rétt fram for det
finns minor och andra otrevligheter
som man kan ga pa.

Tiink efter fore

Banorna skiftar i miljo. Det finns 6ken,
djungel, snd och is, stider och banor
under jorden som &r rena labyrinter.
Det finns floder som du skall simma
over och nir du gor det fungerar inte
ditt vapen, sa det giller att se till s& det
inte stir en prickskytt pa andra sidan.

Att kbra med jeep eller snobil ar svart,
ibland skall man anvéinda fordonen till
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att hoppa 6ver olika hinder och det ar
inte alltid l4tt att veta var man hamnar.
Vill det sig illa sa sédger det bara pang
och da &r det bara att borja om fran
borjan igen. Man kan inte heller imna
kvar sina kompisar fo6r man kan ibland
inte komma tillbaka och kompisarna
kan inte komma fram f6r de har ju ing-
en bil. Det finns ocksa broar, dalgingar
mm. som du skall ta dig 6ver och de ir
i regel alltid férsedda med nagon slags
otrevligt hinder. Det kan vara minor el-
ler spjut som bara far upp ur marken
och tar dod pé en.

Att slosa med granater eller raketer ar
€j heller att rekommendera. P4 vissa
banor finns det nya att fa tag pa, pa an-
dra far du klara dig med dem du har.
Det hjalper inte mycket att du kommer
fram till den sista byggnaden som du
skall springa om du har slut pad dina
granater. Man far ocksa se till att inte
skicka med for mycket med en grupp,
dor de sa ar ocksa granaterna och rake-
terna du skickade ivig borta for alltid.
Det dr detta som gor att jag tycker om
spelet, man kan inte bara panga pa
med allt man har {6r da slutar det alltid
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med nederlag. Du maéste tinka hela ti-
den pa vad du gor. De soldater som du
limnar kvar skyddar sig med de vap-
nen som de har, sa det gar att placera
ut dem sa man har nytta av dem hela
tiden. Men kommer det for manga fien-
der sa &r det klippt. Jag brukar forsoka
gomma dem lite f6r att sen hiimta upp
dem, men ibland méaste du placera dem
s4 att de hjélper dig.

Rekommenderas

Att komma igang med spelet ar mycket
enkelt och innan du vet om det har du
gjort ett par uppdrag. Grafiken tycker
jag ar bra liksom ljudet och de smé mu-
siksnuttarna man hor vid varje inladd-
ning. Det finns minus ocksa bl.a. att det
tar lite tid att ladda in varje bana. Dess-
utom har det hént att spelet bombar ib-
land, vad det beror pa vet jag inte. Kan-
ske dr det for man trycker som en gal-
ning pd musen eller sa ar det buggar i
spelet. Irriterande &r det i varje fall. Ge
sig pa att betygsitta spelet vet jag inte
om det 4r ndn mening med. Somliga
tycker om denna typ av spel andra gor

det inte. Jag tycker i varje fall om det
och angrar inte att jag kdpte det. Det
slar inte mitt favoritspel som &r F-19
Stealth Fighter. Det var det forsta spel
jag kopte till min Atari och det &r fort-
farande mitt favoritspel nummer 1.
Men jag tycker om Cannon Fodder och
vill rekommendera alla som tycker om
denna typ av spel att kdpa det. Det ar
vil virt sitt pris och det finns méngder
av banor att gi igenom si man spelar
inte "slut” pa det i [6rsta taget.

Spelet kriver 1 MB minne och en bra
mus s man inte blir trétt i handen. En-
ligt manualen si fungerar det pa alla
Atari maskiner. Pris 299 Kr. Ges ut av
Virgin, gjort av Sensible Software.
Finns att képa pa bla. DISK 1 Tel
031-180140 Goteborg. Falcon Pro Cen-
ter Tel 031545526 Goteborg

H Johan Asserlund
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KOBOLD Source Data Parameters :
[W][C:J(ABILDERNGIFY | xR0 7 MEDLUPLIADY 1}
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Z%_H_256 GIF 43094
Z%_R_256 GIF 73182 . oo @
8|  en revre o o

KO BO LD ger snabbare disketthantering!

Tyskland &r ju som bekant atarilandet
framfor alla andra. Vem kénner inte till
program som Calamus, Notator, Cuba-
se, NVDI och XBoot? Méanga minst lika
bra program hittar aldrig hit antagligen
pa grund av att vi svenskar inte liser
och forstar tyska lika litt som engelska.
Kobold ir ett sidant program som re-
dan ar uppe i version 2,5 men forst nu
antagligen kommer att bli "virldsbe-
romt" eftersom det engelska foretaget
System Solutions med sin tyske dgare
har beslutat att dversatta programmet
till engelska.

Kobold ir ett program for alla atarida-
torer och har bara en uppgift; att snab-
ba upp diskhanteringen. I programpa-
ketet medféljer en méngd sma-pro-
gram for diskhantering och dessutom

har Kobold en mingd avancerade funk-
tioner som jag helt enkelt inte har hun-
nit sitta mig in i an. Kobolds viktigaste
funktioner for formatering, kopiering
och radering ar déremot latta att forsta
och dessa skall jag omnémna i denna
mini-recension.

Kobold kan kdras bade som program
och som accessory genom att man helt
enkelt bara doper om extensionen till
PRG eller .ACC. Formateringsrutiner-
na i programmet dr mycket avancerade
och man kan t.o.m. formatera si kalla-
de ED-disketter, dvs disketter som
rymmer dubbelt si mycket information
som HD-disketter.

Kobolds stora styrka ar den hastighet
man uppnar nir man kopierar eller ra-

Format Disk

[ Virusprot.

Drive Format [ DD_Normal/PC |
Tracks 711 KByte
Sectors .

Pages Diskname: |_ _______ ——
Bd Verify O Background-format

O Speed-format

CONLY UNFORMATTED DISKS! 3

[special... ||

Formatting

oK || _Exit |

32

derar ménga filer pa en ging. Att rade-
ra ett stort antal filer frin desktopen
kan som bekant ta upp till en minut, ib-
land flera. Med hjilp av Kobold tar
samma operation nigon sekund. Det-
samma giller di man vill kopiera
manga filer. I ett test som ST Format
gjorde tog det Kobold 1 minut och 45
sekunder att kopiera 263 filer frin
harddisk till diskett. Samma operation
fran desktopen tog hela 13 minuter!
Foér den som vill kopiera kopierings-
skyddade disketter dr Kobold inte alls
ritt program. Kobold ér till fér den som
inte vill sitta och vanta medan diskdri-
ven/harddisken snurrar. Programmet
ar skrivet av Hans—Juergen Richstein
och bdr i Sverige kosta runt 800 kronor.
Man kan tycka att detta ar ganska
mycket pengar for ett program som ba-
ra kan "en sak”, men det ir faktiskt sa
att Kobold ar unikt bland alla ataripro-
gram. Om man anser att "tid ar peng-
ar" kommer man dver arens lopp att
méinga ganger om tjina in program-
mets pris.

H Ulf Hogberg

KOBOLD v 2.50

Fran: Kaktus

Kostar: ca 800:—

Fordel: Oerhért snabbt.
Nackdel: Kanske lite dyrt.
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PD-biblioteket

Vad dr Public Domain?

I huvudsak ar det program dar for-
fattaren tillater fri kopiering utan an-
sprdk pd pengar eller upphovsritt.
Men det finns ocksa andra former,
som t ex Freeware, dir forfattaren
dger upphovsritten (dvs du far inte
dndra eller silja programmet)] men
énda tillater fri spridning. Shareware
dr det mest vanliga i dessa dagar,
och dess idé &r att man forst testar
programmet i ett antal dagar, och se-
dan betalar om man tinker fortsitta
anvinda det.

Villkor

PD-program &r gratis. Det vi tar be-
talt for dr det urvalsarbete vi gor, in-
kop av tomdisketter och PD fran an-
nat hill, samt distributionen. Trots
all efterstrivan gar det inte att ga-
rantera att alla disketter fungerar
nir de kommer hem till bestéllaren.
Skulle nagon diskett vara defekt si
skicka in den. Du far da en ny, fung-
erande, tillbaka. Far du problem
med nagot program forsdker vi na-
turligtvis hjélpa dig sa langt det gar.
Vi forbehaller ritten att dndra inne-
hallet pa disketter eller helt dra in
dem. Hittar du nagot program som
inte dr PD pa vara disketter, sig da
till oss sa fixar vi detta direkt! Har
du gjort ett eget program som du vill
dela med dig av till andra Atarian-
vindare? Skicka det da till oss sa
sprider vi det via PD —biblioteket.

Katalogdiskett

Disketten innehaller en komplett
och aktuell forteckning Gver PD—
biblioteket. Denna kan du bestilla
fran SAK genom att betala 15 kronor
till PD-postgirot, eller skicka fri-
mérken.

Nya priser

Vi har nu en ny prissittning! Priset
for vanliga DD-disketter dr 30 kro-
nor f6r medlemmar och 40 kroner
for icke-medlemmar. HD-disketter
(ex Falcon) kostar 40 respektive 50
kronor.

Hur du betalar

Betalning sker med Postens inbetal-
ningskort till Svenska Atari Klub-
ben, postgironummer 649 73 54-8.
Skriv hela diskettens namn, t ex
"SAK185-NYTTO nr 65", "LANG
12" eller "MUSIC 8". Skriv dven ditt
namn, medlemsnummer, telefonnr
och adress, och skriv TYDLIGT
tack.

OBS! Du behéver INTE
lingre betala 30 kronor fér
den katalogdiskett som
sindes ut till alla medlem-
mar forra julen!

Du bestdller vdl
detta nummers
tidningsdiskett?
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SAK299 SPELDISK Disken innehaller fy-
ra spel i mono. Donkey kong, Explode, Ma-
fios, Patrul.

SAK300 GRAFIK Gemview3.1: Det for
nidrvarande bésta program for att manipu-
lera med bilder, kan ladda/spara i dom fles-
ta format som finns. Aven format till andra
datorer klarar den. For att kunna anvinda
alla finneser maste du ha en harddisk och
minst 2 meg. Har du ingen harddisk kan du
inte packa upp programet, det vill siga om
du inte kan gora en ramdisk pd minst 2
meg, om du inte har harddisk eller mycket
meg anvdnd da version 2.0. Detta program
rekomenderas om du syslar mycket med
bilder, det kommer hela tiden nya moduler.

SAK301 CALAMUS Calamus: PD-versio-
nen av det kinda DTP-programet Calamus
det bésta enligt manga.

SAK302 DIVERSE Flexbas4.2: Ett svenskt
databas—program, mycket bra. Ledpan 2.4:
Visar harddiskens aktivitet nir den spara/
laser. Notiz 2.9 : Detta program hjilper dig
komma ibag viktiga saker, funkar som
acc-fil och kommer alltid upp pé skirmen
nér du starta den, det gir éven att stilla in
programet sd den sdger ifrin vid en vis
dag/tidpunkt.

SAK303 WORDDISK Everest: En mycket
bra texteditor, funkar fint med g-dos.
Manga finneser detta dr den bista textedi-
torn jag sett. STWrite: St Writer Elite dr en
mycket bra ordbehandlare som inte beho-
ver nén lingre presentation, den har funnits
linge och har en ging givits med nir man
kopt Atari ver. 4,5. STDCat: Ett bra pro-
gram for att katalogisera dina diskar. STZip:
Packprogramet STZip nu i version 2.5. Det-
ta packprogram jobbar ocksi i skall sa det
ar bara att klicka.

SAK304 STARTDISK SAK's stardisk inne-
héller: Flexbas: Svensk databas. Glossary:
En textfil som beskriver det mesta om dato-
rer. Mbrowser: En texteditor. Picswitch: Ett
bild/konverterings program. Protect 6: Ett
virusprogram.

SAK305 FAMILJEDISK SAK's familjedisk
innehaller: 1St Word: Ordbehandlare. Mas-
terpaint: Ritprogram. ST-glos: Svenskt glo-
sprogram. Zebra: Monoemulator. Take two:
Ett spel.

SAK306 GRAFIK Sun View: Ett program

av Daniel Marklund. Visar hdgupplésnings-
bilder pa fargskirm. Programerat i STOS.

SAK307 SPELDISK Bang: Letar efter mi-
nor~c,m- Hotwhell: Ett bilbanespel som
gar att gbra egna banor med-~c~ Snooker:
Ett mycket bra biljardspel~c,m~ Patiens:
Spela patiens pa din Atari. Ver 2,55. Ménga
olika varianter av patiens. -c,m-
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PD-biblioteket

SAK308 SPELDISK Hunt for grey novem-
ber (1meg). Gjort i STOS. Ett mycket trev-
ligt spel som gar ut pa att hitta ubatar. Du
far upp ett rutnit som du skall soka i, men
se upp ubétarna skjuter tillbaka. Jag tycker
om detta spel. —c—

SAK309 SPELDISK Tva spel som &r pro-
gramerat i STOS. F16: Ett flyga skjuta ner
spel. —c~ B17: Bomba bygnader med ditt
B17 bombplan. —c-

SAK310 SKARMSLACKARE En disk full
med diverse skirmslickare. Boink,
Darklord, Idle, Midn2crk. mm.mm. Alla
dessa utfor diverse saker pd skirmen. Ani-
mering, fyrverkeri, bilder. -c,m,f-

SAK311  GRAFIK Minidraft: Ett bra rit/
cad—program som har dom flesta finneser
man behéver~m- Pchrome3: Vissar bilder
med en mycket hog kvalitet framfor allt pa
en STe, funkar pa en ST men med mindre
farger dn STe'n. 1 meg behovs.

SAK312 GRAFIK Kandinsky: Ett av dom
kraftfullaste  vektorgrafikprogram som
finns, har alla finneser och lite till. Rekome-
nderas. -m—

SAK313  PACKPRG. LHARC 310. STZip
2,6. Tvda mycket bra packprogram. Bida
jobbar i skal s& det &r bara att klicka med
musen, mycket litta att anvénda. Progra-
men ligger som sjilvuppackande tos- filer.
Vilket innebér att man ldgger 6ver en fil i
taget pd en tom diskett och dir packa man
upp den, sen tar man nista fil till en annan
tom disk och packa upp den.

SAK314 TEXTEDITOR Everest 3,3. Mas-
terbrowse 4,0. Tva av dom bésta texeditorna
som finns. Bdda funkar med g-dos eller
speedo-gdos, mingder av finneser. Vilken
ir bist? Ja d6m sjélv. Funkar pa Falcon. 56-
ker du en bra texteditor sa ér denna disk att
rekomendera.

SAK315 PACKPRG. En disk med diverse
packprogram. Arc 6,2: Gammalt men néd-
véindigt att ha ibland. Unarj: Packa upp
AR]J-filer. Zoo 2.14: Senaste ZOO-packa-
ren ej si vanlig. Dcsquish 1,4: Packa ner
prg—filer, men gor si att man fortfarande
bara kan klicka sa programet starta. Ice 2,4:
Ice—packare packar ocksd ner filer men
som ovan kan du starta programen énda,
bra nir man méste spara utrymme pa disk
eller hardisk. MegaDP 2,0: Megadepacker
ir ett program som kan packa upp dom
flesta format, klarar den inte det si talar
programet om vilket packprogram som du
skall anvinda.

SAK316 STARBALL Ett mycket bra flip-
perspel till Atari. Funkar pa alla maskiner,
suverin till Falcon. Detta ar det bista flip-
perspel som jag har sett till Atari. Mycket
bra grafik, ljud. Rekomenderas varmt.

SAK317 NYTTO Bootx 2,0: Ett nytt bra
bootprogram. Dcache 4,0: Ett sk cache-
program, detta program ligger upp en buf-
fert i minnet pa din dator. Detta snabbar
upp léstiden fran disk eller harddisk. Latt
att konfigurera. Multiprint: Gor det lattare
att konfigurera printerporten.

SAK318 VDOS PRO Vdos ar en komplett
desktop som ersitter GEM-desktopen.
Fran detta program kan du i stort sett géra
allt du vill. Formatera, radera, still in prin-
ter, starta program (upp till 110 program
kan forinstillas), kalender, still tid, ram-
disk,mm.mm. Méjligheterna ér for méanga
att skriva upp. Nir du starta program sa av-
ligsna sig V-dos automatiskt i frdn min-
net. Allt skéts med tangenbordet om man
vill. Darkstar: Skirmslickare funkar pa
dom flesta maskiner. Ledpanel 2,7: Visar
las/skriv aktiviteten. Nite: Skirmsldckare
som anvénder nistan inget av minnet.

SAK319 NYTTO Bootsie: Annu ett boot-
program. Curtains: Skydda din hardisk med

-

-

Eftersom vi (chefred) glémde minst hélten av
allt viktigt i férra numret &r det pa plats nu att
hégt utropa ett stort tack till var PD-ansvarige;
Johan Asserlund. En sddan eldsjdl inom
PD-omradet kan man leta ett tag efter, tror jag.

~
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l6senord. Gdosfont: Goér att du kan ha
Gdosfont pa din desktop. Winx 2,2: Gor att
du kan ha fler fénster 6ppna, med CPX.
Silkmouse: Musuppsnabbare och skirms-
ldckare.

SAK320 MOUSE KA MANIA MKM II:
Go6r om din muspeckare till vad du vill,
mingder av moduler finns med plus att du
sjilv kan gora egna. Funkar pa alla maski-
ner dven till Falcon. Fileinfo: D6p om, flyt-
ta, kopiera, mm.mm. CPX Hdfree : Talar
om hur mycket utryme du har kvar pa din
hérdisk, hur mycket minne som finns kvar i
datorn. CPX Note: Suverint program som
du kan anvinda till telebok, adresbok, an-
tekningsblock, mm.mm. CPX Select: Allter-
nativ filvdljare som CPX

SAK321 ]JIL CAD Ett CAD-program som
PD. Ticker dom flestas behov av ett CAD-
program. 1 meg mono, funkar med monoe-
mulator.

SAK322 PAPYRUS Demo av ett underbart
ordbehandlingsprogram, ett av dom bista
som kommit till Atari, testa du blir dveras-
kad. Funkar pa Falcon.

SAK323 GRAFIK AIM: Atari image mana-
ger, konvertera IMG-bilder frin mono till
firg och tvirtom. Mycket bra.

SAK324 SPELDISK Frogger: Lotsa din
groda over vigen. Kul. —c—~ No limit: Ett
bra flipper—spel. —c,m— Pot hole: Ett slags
boulderdash-spel dir du samla pa dig en
massa olika saker. —c-

SAK325 IDEALIST Idealist version 3,5.
Ett bra program har blivit dnnu béttre. Fler
printerrutiner finns nu med. Detta program
gor att du kan fa dina utskrifter i stort sett
hur du vill. Gdos eller Speedo. Funkar pa al-
la maskiner sdven Falcon Disk 1 av 2, badda
disketterna behovs. 1 meg.

SAK326 IDEALIST Idealist version 3,5.
Disk 2 av 2.

SAK327 OPUS Kalkylprogramet Opus, nu
version 2,2. Funkar med Gdos eller Speedo
gdos. Detta &r ett av dom bista kalkylpro-
gram. Lotus 123 kompatibelt, Falcon. 1 me-
g.

SAK328 IMG-BILDER Hela disken full
av IMG-bilder, allt frin religésa bilder till
blommor, Symboler, Djur,mm.mm.

SAK330 MONOPOL Monopol: Det kiinda
spelet Monopol. Denna version ar helt pa
svenska och skrivet i GFA, killkod till pro-
gramet finns med. Tycker du om spelet Mo-
nopol si ska du skaffa dig denna disk. Skri-
vet av Rolf-Erik Andersson. Funkar i alla
upplosningar.
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HINGELSKA ALLMAN ( Tévla & skriv pa engelska. Over 3000 ord invas. )
FAKTISKT ( Tévla i kunskap, c.a 3000 faktauppgifter. Firdig augusti -94 ! )
FORSTA KURSEN  ( Lir Datorn frin borjan pé ett littsamt sitt.)

HUVUDRAKNA ( Trénar de fyra riknesitten effektivt. 1000-tals uppgifter. 6 nivaer. )
LAR ORD ( For lagstadie-barn och andra nybérjare i svenska, t.ex. invandrare. )
SKETCH 1 &2 ( Drygt 1000 sketcher att spela upp pa fester m.m.. Kan skrivas ut. )
SVAR PA TAL ( Tévla i matte-klurigheter, 6ver 1400 olika uppgifter. 5 nivaer.)
SYNONYM ( Tévla i svensk ordkunskap. Over 6000 synonymer Gvas.)
SANG-REGISTER ( Over 13 000 sangtitlar. Hitta snabbt i vilka bocker de finns.)
WELCHE ( Tévla i tysk ordkunskap. Drygt 1000 ord. )

WHICH ( Tévla iengelsk ordkunskap. Over 2260 engelska ord . 3 nivaer.)
VILKA ( Fragesport med mer 4n 4000 svarsalternatiy. )

VILKET AR ( Tévla i att fora 6ver 1400 héndelser till ritt tidsepok. )

VARLD ( Tévla i Geografi; Alla linder och huvudstider m.m. -+ drygt 500 svenska namn. )
| Tavia kan man gora ensam , tva spelare eller tre . Q Alla program dr uppdaterade 1994,

Onskar du en DEMO-diskett och Info-blad over programmen ?
Skicka 20 kr i sedel eller frimdrken till ;
FERDE Data Solviksv. 11 671 33 ARVIKA
eller sitt in 20 kr pi: FERDE Data PG 615609-5 .




Begrénsad eftersdindning GOTEBORGS
Vid definitiv efterséindning &tersénds POSTREGION
férséindelsen med den nya adressen Porto betalt

& baksid Porto payé
pe baksican- P 410 829 300

Svenska Atari Klubben
Box 11416
404 29 GOTEBORG

Bli mediem i SAK!

Svenska Atari Klubben &r en ideell datorférening fér Ataridgare. Foren-
ingen har ca 700 medlemmar i varierande élder, spridda Gver hela
Sverige. Vi vill genom information, kurser och liknande, uppmuntra fill ett
intressantare och mer givande anvéindande av Ataridatorer.

Bli medlem genom att fylla i och klippa ut inbetalningskortet nedan.
Medlemskapet varar i 12 ménader fran den dag vi far pengarna. P&
grund av samordnade utskick kan det ibland dréja ett tag innan du far
dit medlemskort, men ha tadlamod.

So
/ Medlemsférmaner N dy VI? vgq
Hjélp och information via medlemstelefon. :
Tillgéng till PD—bibliotek med ett stort utbud.
Extra férméner i var BBS, STraight BBS.

Denna medlemstidning fyra ganger per ér.

Rabatter och erbjudanden pé produkter.

KMéjlighef att deltaga i kurser eller temclkvdllur./

Ett ars medlemskap kostar 150:— Familjemedlemskap 175:- Startdiskett 25:-

@ POST(GIROT svERIGE INBETALNING/GIRERING A PKNi:2 8 Konio e Aug @ Bel
Mepyil T allef S Py rer TYDLIGT, tack! g| Tiltpostgirokonto nr Avgift Kassastampel
(namn och adress fylls i under avséndare) 1491 7544 - 1

Betalningsmottagare (endast namn)

: [ Medlemskap ] Famijemedlemskap [ Startdiskett .
' Svenska Atari Klubben

9

94 97075

. Fodelsenr (6 férsta) Tel

Avsandare (namn och postadress)

Datormodell(er)

gtmlors 3

)

5 Utrusiing

* |ntresserad av

Eget kontonr vid girering

¢

Kunskapsomrade

Svenska kronor ore

BI2021.04 S {okt 901 43787 90.09

Vérvad av medlem som vill ha PD-DISK

| DETTA FALT FAR ANTECKNINGAR INTE GORAS - RESERVERAT FOR POSTGIROT

# # #00#




