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Valkommen till Svenska Atari Klubben!

Svenska Atari Klubben ar en ideell da-
torférening for Atarifigare. Féreningen
har ca 700 medlemmar i varierande al-
der, spridda 6ver hela Sverige. Vi vill
genom information, kurser och liknan-
de, uppmuntra till ett intressantare och
mer givande anvindande av Ataridato-
rer.

Vad du far som medlem:

Hjalp och information via medlemste-
lefon. Hit ringer du och far direkt kon-
takt med négon ur styrelsen. Kan vi in-
te svara sa letar vi upp ratt person att
ta itu med dina fragor.

PD-bibliotek (fria program) med &ver
1500 disketter. Genom vart samarbete
med New Age PDL i England bar vi
alltid de senaste PD-programmen.
Hir finner du allt fran musikprogram

och kalkyl till spel och Falcon - specifi-
ka program.

Extra férméner i vir BBS, STraight
BBS. Har du ett modem kopplat till din
dator far du bar snabbt nya kontakter
med likasinnade personer. Du kan
dven ta hem de senaste PD-program-
men, limna material till tidningen och
mycket mer.

Viar medlemstidning, AtariMagasinet,
fyra ganger om ret. I den finner du in-
formation fran styrelsen, nyheter, tips,
insindare, recensioner och reportage.
Vill du tycka till eller dela med dig av
erfarenheter dr detta ritt stille att
skriva till, tidningen &r medlemmarnas
forum.

Vi har forutom vanligt medlemskap
aven familjemedlemskap, och det gil-
ler obegrinsat antal personer om hela
familjen anvénder Atari.

Medlemskap 150:-
Medlemskap och startdiskett 175:-
Familjemedl. och familjedisk 175:-

Familjemedl. och start/familjedisk 200: —

Du blir medlem genom att sitta in
pengarna pa postgironr 491 75 44 — 1
och ditt medlemskap varar i 12 mana-
der fran den dag vi far pengarna. Pa
grund av samordnade utskick kan det
ibland drdja ett tag innan du far ditt
medlemskort, men ha tilamod.

Vilkommen med i
Svenska Atari Klubben!

Historia

Startades den 14/1-91 vid namn Partil-
le BBS. Den programvaran jag korde pa
da var MichTron v3.0 samma program
som S.A.K basen en ging i tiden kordes
pa. Efter att ha utnyttjat detta program
till bristningsgrinsen vad det gallde
mbjligheter si kiinde jag att det var
dags att byta for att kunna hinga med i
utvecklingen av Echomail mm i baser-
na. Jag bytte till QuickBBS—ST som jag
har kdrt med sedan Februari 92. Den
20/1-93 bytte jag namn pa basen till
STraight BBS {6r att fa lite mer Atari
nira namn med just ST i namnet. Fran
att ha haft 2400 modem ifran bdrjan
och sedan bytt till 14400 Fax modem
bytte jag i sin tur ut det mot ett nytt Po-
werBit—ED modem som klarar hastig-
heter upp till 28800 bps. Aven harddisk
utrymmet har 6kat pa sistone sedan jag
skaffat mig en 344MB SCSI harddisk
som jag byggt in i en Minitower for att
kunna expandera si sminingom, med
t.ex. streamer/CD -Rom mm.

Nyheter i STraight BBS

Den storsta nyheten ar att jag har be-
stillt ett nytt BBS program ifran USA
som heter RatSoft. Jag vantar otaligt att
sitta hindemna i detta program. Detta
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kommer :
att medf6- | ez S’;' ql hf BBS
ra en del |
andringar i % ";ggg”' i | j CERE-X Atari 10408TE 4Mb TOS 2.08, DTE 38400,
basen 0 I E=d | gM 124, Beagate 344Mb Fast8CBI, ICD-Host.
£ N rr‘ e, Modem: PowerBit-ED V.Fast Class 28800 Bps.

ramov-er . 1= Program: Semper v0.80B, JetMail v0.99B,
men vi far |gQ QuickBBS-8T v1.10C.
hoppas att Adressar:

InlerNet. @slialghl.clse, AdoNel: 2.20322\ FujiNel 7.104/103

det kom- RPGnel 50.100/103, BlackNet 64,04/7204, SAKnet 79.100/0
mer gé Sé NeST 90.1101/104 GbgNet 99.131/12

smartfritt som mgjligt. Sedan ett par
méanader har STraight BBS access till
InterNet. Det innebér att alla som ar
registrerade i basen har en egen adress:
fornamn__efternamn@straight.ct.se
och da blir adressen till mig bertil ja-
gard@straight.ct.se. For dem som tyck-
er det kan vara kul att lisa brev som
manga gor i basen si har jag en "QWK
dorr” sa att man kan plocka hem sin
post och lisa den hemma i lugn och ro
utan att en massa markeringar skall
ticka ivag. Alla areor som finns i basen
gir att ta ner den végen, bade InterNet
méten samt alla echomail areor som
uppgar till nastan 200 st. Jag har lite
planer pa att inforskaffa en accelerator
till min dator oxo.

Ovrigt
Den post som gir in/ut i basen var i
mars 46Mb och &ver 40000 brev in,

och av detta si exporterade basen ut
91Mb i 83000 brev. Detta dels tack vare
att det ar 10 BBS/pointer som hamtar
post fran basen pa natten. Nar det gal-
ler filer s kommer det en del i filekon
med posten i stort sett varje natt. Dock
ar det ju roligt om andvidndarna laddar
upp lite godsaker ocksa for att géra ba-
sen attraktiv. Nar det giller On-Line
spel sa finns det ett par stycken. Space
Empire Elite dir man krigar emot an-
dra Galaxer (BBSer) och det finns bade
baser i Usa, Tyskland, England, Skott-
land, Holland, Sverige, Danmark mm.
Por att att spela mot andra andvdndare
pa andra BBSer s finns det Othello
som spelas i FujiNet. I ovrigt s ar ni
vilkomna att bhilsa pa i basen. Har ni
fragor mm angiende BBSen eller mo-
dem si skriv girna ett brev, sa skall jag
besvara dessa efter basta f6rmaga.

[N Bertil Jdgard SysOp STraight BBS
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Ledaren

Vidga dina vyer

Jo, jag hade tankt sli varldsrekord eller
négot liknande. Att skriva en ledare for
tidningen efter intensiva timmar med
sittning och andra problem &r vil na-
got av varldsrekordjagande.

Det har val knappast undgéatt nagon att
sommaren tagit steget in i verklighe-
ten. Ater ar den hir igen med sin
blomsterprakt, nyklippta grasmattor,
vatt vatten och envetna myggor och an-
dra insekter. Men trots de sma, men
ack si nodvandiga, djuren sa ar som-
maren den hirligaste arstid som finns
att tillga.

Sa vad tanker du da goéra i sommar? Sit-
ta inne och programmera pa Atarin?
Varfor inte ta chansen att uppticka nya
omraden inom datorvérlden? Allt for
manga, enligt mina erfarenheter, "gror
fast” vid Atarin och forsGker idogt att
Overtyga sig sjalva om att det inte finns
nagon annan dator. Det &r rent och
skirt fel, enligt min &sikt. Jag vill inte
pa nagot satt forsdka fa er att képa PC
eller Mac, men tink efter! Om man in-
te hiller sig a jour om vad som hinder
pa datormarknaden Gver huvud taget,
hur skall man da fi ut maximalt av sin

dator? Jag ser det inte som nagon nack-
del att veta hur en PC fungerar, eller
vilka program som &r populirast till
Mac. Allt &r ju dnda till fordel for ditt
eget datoranvandande, och for synen
pa Atari som blir desto positivare.
*Olyckan ar till bara f6r att visa skapel-
sens fullindning”, som Pangloss sager i
Candide.

Na3, sitt nu inte och morra framf6r
skidrmen i sommar. Sjalv skall jag for-
s6ka halla mig borta frin den s& myck-
et jag kan. Ibland fif man bara nog av
alla fonster, dialogrutor och felmedde-
landen. D4 kan man brottas med verk-
liga livets problem istillet, direkt pa
grismattan.

Skriv girna en rad och beratta vad du
tycker om tidningen. Med tanke pa allt
som har hint, och s snabbt, behévs al-
la asikter.

Ha en skdn sommar!
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Rolf Johansson
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Vi anvander,

AtariMagasinet utkommer med
fyra nummer per ar och ar or-
gan for Svenska Atari Klubben
(SAK) och dess medlemmar.
Tidningen distribueras till alla
medlemmar och aterforsiljare
av Atariprodukter.

Har du problem, tips eller erfa-
renheter som du vill dela med
dig av, ar du vilkommen att
skicka det till oss pa redaktio-
nen. Vi tar emot ren ASCII -text
pa 3,5" 720Kb diskett. Om du
lamnar bilder skall dessa vara i
sviv IMG-format. Du kan dven
limna ditt material i STraight
BBS, i redaktionsarean.

REDAKTIONSADRESS
Svenska Atari Klubben
AtariMagasinet

Box 11416

404 29 GOTEBORG

Tel: 031-7060992
BBS/fax: 031-363973
Internet: am@space.ct.se

ANSVARIG UTGIVARE
Yiva Budsj6

CHEFREDAKTOR

Rolf Johansson

REDAKTION

Ulf Hégberg
Per—Erik Peterson
Patrick Reinthal

LAYOUT/SATINING

Rolf Johansson
Yiva Budsjé

ANNONSPRISER

Uppslag
Helsida
Halvsida
1/4 sida
1/8 sida
Sista sidan

1000~
700—-
360=—
200
150
850

carainus ’
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Frdn vénster: Lars G Andersson, Bertil Jagard, Patric Weber, Jan Hollander, Rolf Johansson,
Ylva Budsjé, Per—Erik "Pekka” Peterson. Ulf Higberg och Sven Kumlin saknas.

Ny styrelse tar nya tag

Lars G Andersson (kassdr)

Kopte min forsta dator —89. Valet stod
mellan en Atari ST och Amiga 500. Av
nagon mirklig anledning kdpte jag en
Atari 1040 ST, ett val som nu har inne-
burit att jag sitter som kassor i SAK:s
styrelse.

Datorn har jag mestadels anvént for
dataspel och ordbehandling, program-
mering och annan mer serids dator-
verksamhet har jag ej sysslat med.

Nu f6r tiden anvander jag mig aven av
modem vilket har inneburit ett 6kat in-
tresse for datorer. Jag vill rekommen-
dera alla att skaffa modem emedan
man da latt kommer i kontakt med si
gott som alla pa planeten, om de har
modem vilket manga inte har.

Numera sitter jag och knappar pa en
Falcon 030 (nir den inte bombar) och
ir ganska nojd for jag kan fortfarande
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spela Civilization, detta eminenta spel
som ar det enda spel man egentligen
behdver. Den som har nagra fragor om
detta spel kan med fortroende vénda
sig till mig. Det jag inte vet om detta ar
inte vart att veta.

Bertil Jagard (ledamot)

Mitt namn lyder som ovan och jag ar
29 ar. Jag ar tyvarr arbetslds for narva-
rande men det jag jobbade med sist
var som transportledare pa Fraktarna
hir i Goteborg. Det jag sysslar med nu
pa sommarsasongen &r att jobba som
ordningsvakt for Liseberg AB. Det in-
nebir att jag till 90% jobbar pd dom
Campingar som Liseberg har, samt att
jag ar inne och jobbar i sjalva parken
da det behovs folk. Mitt datorintresse
borjade f6r ca 11 ar sedan da jag utbil-
dade mig till transportledare i Orebro,

och da vi fick gi en ADB-utbildning
samtidigt. Vi fick di prova pa att pro-
grammera lite Basic och jag fastnade
direkt nar det gillde programmera och
att fa datorn att g6ra som jag ville. Jag
kinde att det skulle vara kul med en
egen dator och det fanns ju inte speci-
ellt minga hemdatorer da. Sa jag fick
tag i en Sinclair ZX81 med 1Kb RAM
minne, och jag expanderade denna
ganska snart med 16Kb extra minne.
Nir jag sedan trottnat pd den maski-
nen tyckte jag det var dags att prova
Commodore 64, nar den kom kopte jag
i stort sett all kringutrustning som
fanns till den sisom diskdrive och mo-
dem mm. Si det var den forsta datorn
jag modemade med och di i 75/1200
samt 300 baud. Nar jag val skulle in i
lumpen si tyckte jag att jag hade inget
behov av en dator som bara skulle sti,
sA jag silde av den med all utrustning.
Men efter ett par manader utan dator
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klarade jag inte att vara utan dator an-
da sa jag gick och kipte mig en Spec-
trum 128+. Efter att ha haft den ett tag
si kom jag i kontakt med en kille vars
far var med i Svenska QL gruppen och
han fixade fram en Sinclair QL till bra
pris, som jag sedan utrustade med en-
kelsidig diskdrive. Efter att ha blivit av
med den vid ett inbrott si pratade jag
med Stefan Andreasson (SysOp MaS-
Ter BBS) och han rekommenderade
mig att skaffa en Atari.

Efter att ha jagat runt ett tag sa fick jag
tag i en Atari 1040 STE samt en
SM124. Detta var 1990 och sedan dess
har jag hunnit byta TOS till 2.06 samt
uppgraderat minnet pi den till 4Mb.
Dock gar den som BBS dator till stdrsta
delen och stir och gar dygnet runt.

De intressen jag har férutom BBS:en ar
att programmera GFA, samt pyssla
med lite DTP/Suberbase da jag har
hand om ett medlemsregister for min
farbrors buggkurser. S& man kan val
siga att det ir mest nytto for min del.
Det var vil vad jag hade att berétta.

Patric Weber (ledamot)

Jag heter Patric Weber och ar 28 ar och
har pillat med datorer sedan 1982, och
med Atari sedan 1989.

Jag har haft en musikstudio for nigra
ar sedan dar jag anvidnde Atari till att
styra mina synthar/bandare samtidigt
som jag har dven jobbade en del med
PAfljus ute "On stage”, di intresset
vicktes for att skapa ett digitalt styr-
system for att styra ljus. Sa efter ett par
ars grejjande har jag och en kompis nu
skapat ett system som fungerar, men
som jag haller pa att forbattra och ska-
pa olika styrprogramm och robotar till.

Det jag gor mest med mina maskiner
ar att programmera, da framst i GFA,
C men dven en del Asm, och har syss-
lat en hel del med GEM, och jag hop-
pas att fa lite tid Gver for att skriva en
del artiklar i tidningen om GEM och
dven kanske lite om elektronik/styrsys-
tem. Jag driver en BBS som heter Mi-
cro Cube BBS (031-654750), dar jag
hoppas att andra som héller pd med
programmering och elektronik skall
kunna traffas och utbyta erfarenheter.
Jag har dven pa sista tiden borjat med
PC for att bredda mina kunskaper in-
om datavarlden.

Jan Hollander (sekreterare)

Hej, du som liser detta. Tankte bara
skriva nigra smi rader om mig sjilv
sa att du fir veta lite (men bara lite)
om han som sitter som sekreterare i
klubben. Jag heter Jan Hollander och
ar 45 ar, har aldrig varit sekreterare
forut si det hir ar alldeles nytt f6r
mig, men hoppas &nda att jag skall
kunna vara till hjilp for dig, om det
skulle behdvas. Min dator dr en Ata-
ri 1040 STFM, en gammal maskin vid
det hir laget, for den horde till de for-
sta som kom till Sverige som hade fm—
modulatorn inbyggd.

Varfor kopte jag mig en dator da?
Svart att svara pa egentligen, en dag
tyckte jag bara att det skulle vara kul
att ha en dator att sitta och leka med
och det ar precis vad jag har gjort, den
har fér det mesta anvénts till spel, ib-
land till brevskrivning. Programmering
ir nagot som jag inte lirt mig dven om
jag suttit och lekt med program ibland,
jag har GFA Basic si kanske jag tar mig
i kragen en dag och satter igang, for
det ar ruskigt roligt att sitta vid datorn.
Dessutom si triffar man mycket nytt
folk som tycker precis samma sak och
har samma intresse, s om man aker
hem till nigon spelar-det ingen roll vad
man har tinkt att prata om, det slutar
alltid med att man pratar datorer, dato-
rer och datorer (och dricker kaffe!). Att
det ocksa finns en klubb som ar till {6r
just Ataridatorer ar ju ocksd en klar
fordel. Hej da, och ha riktigt kul fram-
for skdrmen.

Rolf Johansson (ledamot)

Bl4, var det min idé att vi skulle pre-
sentera oss? Hoppas inte det. Jag 19 ar
och ogift. Jag studerar till elektriker, ett
fasligt spinnande yrke {undrar om na-
gon forstod det roliga?). Min forsta da-
tor var en 65XE, konsolvarianten av
130XE (8-bitarsdatorer). Sedan blev
det en 520STFM, och nu har jag en
1040STE, som jag framst driver en BBS
med, kallad Goteborgs  BBS
(031-828104).

Tycker att den snyggaste dator som
Atari har gjort ar Mega STE/TT. De fu-
laste ar de integrerade klumparna som
man statt ut med anda. Hade jag peng-
ar hade jag suttit med en TT nu. Bekla-
gar mig stindigt ver att Atari kunde
slappa Falcon i STE - skal. Usch!

Jag ar allmidnt intresserad av det mes-
ta, men eftersom BBS—andet tar upp
en stor del av tiden blir kommunika-
tion mitt speciella omrade. Ett mycket
spinnande omrade som utvecklas lika
fort som allt annat inom dataomradet.
Det hinder da och da (mest f6rr) att
jag programmerar ocksa, och da i GFA
Basic. Det kan man ju bda och ba om,
men jag har val luktat pa bide Assem-
bler, C och Pascal.

Efter att ha varit allmint gnillig tyckte
antagligen bade den gamla styrelsen

'och jag att det var dags for mig att sitta

dar, si nu sitter jag hir (ja nu sitter du
dar). Man kan vél med ratt siker ton
siga att jag dr intresserad av journalis-
tik och att skriva/sitta/researcha. Ty-
varr har var kira ordférande en poéng
eller flera pa att hon har list medie-
kunskap...

Ar det nagot jag missat si kan jag ju
alltid gnilla av mig i ledaren i varje
nummer av denna oumbidrliga tidning
for Atari-agare. Hur man kan vara ut-
an den ir mig ett stort mysterium.

Yiva Budsjo (ordférande)
F6dd: 5 april 1968. Civilstand: Sambo.

Mitt datorintresse bérjade for 11 ar se-
dan. Den forsta datorn var en ZX81
tatt f6ljd av en ZX Spectrum som fa-
miljen képte in. P4 den tiden var jag
road av BASICprogrammering.

Idag sitter jag med en Atari MegaSTE

_och ar framst intresserad av DTP och

elektronisk post dver FidoNet och In-
ternet, dvs jag modemar en hel del.
Jag har genom délig erfarenhet lyckats
lira mig en del om SCSI-hardiskar
och dven annan SCSI-utrustning. Mi-
na favoritspel ar Civilization, SimCity
och Stomp.

Jag planerar att si sminingom ta en fil.
kand och har hittills plockat poéng i
Allmin sprikvetenskap samt Medie-
och kommunikation. Just nu har jag
studieavbrott och ska egentligen bli
klar med min B —uppsats men forsker
istallet bidraga till hushallskassan ge-
nom diverse jobb.

Utdver datorer dgnar jag mig garna at
sambon, katten, krukvixterna och att
blanda cocktails.

AtariMagasinet nr 2/94



PerErik Peterson (ledamot)

Jag ar en helt onormalt normal Vice
Ordférande i SAK sen 27/3-94 och
klassas allmint som en skrotsamlare i
storformat (och aven storsvamlare /
Red). (Jag skall 6ppna datormuseum
nir jag blir stor.)

Jag dr 30 ar sedan nagra dagar tillbaka
och gick med i SAK ndr jag kopte min
forsta dator for 7 ar sen. En 130XE
(varldens ballaste maskin tyckte man
da (och tycker fortfarande)) och sen
dess har man samlat pa sig bide det
ena o det tredje. Jag har idag 1 st
AES7100 (frin mitten av 70-talet
[miktig maskin med en 3036a i)) en
Amstrad 8086a, Nokia 286 (ett ihop-
plock av Patric Weber), 3 stycken
130XE maskiner och en STF som ar 6
ar gammal som jag givetvis sitter och
skriver detta med och dr TOS uppgra-
derad till 2.06 (det basta jag nénsin
giort). Plus att jag har gran-
nens 1040 1.4 som kan printa papper
o annat skoj under tiden jag jobbar pa
min 1040. Det 4r bra med 2 datorer
nir man himtat hem mycket filer frin
BBSer for da packar man upp pd den
ena medan man testar det redan up-
packade pa den andra.

Givetvis kommer jag verka for ST sup-
porten i klubben men vill forsoka fa
iging lite 8-bitars verksamhet igen,
detta ser jag som ett kall assi och vi far
hoppas att vi kan ha en speciell 8-bi-
tars spalt i tidningen smo. Dom fragor
jag inte kan besvara om 8- bitars dato-
rerna kommer jag ha 3 st 8—bitars védn-
ner till hjalp, och om dom inte kan
hjalpa till si har jag kontakt med 8-bi-
tars anvindare over hela virlden,
framst ifran USA genom modemet ba-
de i Fidonet och igenom Internet.

Nir det galler foreningslivet i allméan-
het har jag suttit och halvsovit i olika
styrelser sedan mitten pa 70-talet da
man gick med i Unga Ornar, sen har
det blivit bide fackligt och politiskt +
musikforeningar och annat. Nu nér
man blivit dldre har man blivit mera li-
beralt lagd som alla blir smo. Nu in-
tresserat mig inte det politiska eller
fackliga ett smack lingre, bara min
musik (spelar i band sen 1979) och mi-
na datorer och SAK som man varit
medlem i si linge och som ligger mig
varmt om hjéartat, helt klart.!!
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Ulf Hogberg (ersiittare)

Ulf Hogberg ar 40 ar och ersattare i
den nya styrelsen. Detta dr vad han
har att siga om sig sjalv. Jag kopte min
Ataridator nirmast av en slump. I april
1989 hade en kompis just kopt en
Commodore C64. Jag upptackte snart
att det var ganska roligt att sitta och
"leka" med hans dator. Vid samma tid
hade en musikaffir i GoGteborg stora
annonser om att man kunde kipa mu-
sikdatorn Atari 1040STFM inklusive
monokrom monitor till ett mycket fo1-
delaktigt pris. Eftersom jag ar musiker,
klassikt skolad pianist och fore detta
violinist, och hade lite pengar 6ver be-
stimde jag mig for att sla till. Samtidigt
passade jag pa att kopa en synt sa att
jag kunde fi anvindning for sequen-
cerprogrammet som medféljde nar jag
kopte datorn.

Nu, fem ir senare, sitter jag hir med
en STE expanderad till 4MB (det gick
inte att bygga ut minnet pA min forsta
dator) och en hel del kringutrustning.
Musikstudion har ocksid vuxit en hel
del. Forutom till MIDI anvander jag
datorn till spel, kommunikation och
ordbehandling/DTP. Jag skaffade mo-
dem f6r ungefar ett ar sedan och pa
det sittet kom jag i kontakt med SAK.
Mina stora intressen forovrigt forutom
de jag redan namnt ar filosofi, kultur
och politik. Tre dmnen som valdigt
mycket hiinger ihop och paverkar va-
randra.

Sven Kumlin (ersittare)

Jag ar den aldste i ganget, tror jag, fyl-
ler 62 ar i sommar. Jag jobbar pa Volvo
Personvagnar som konstruktdr av me-
kanisk provningsutrustning. Dar har
jag sent omsider gitt Gver fran det
gamla kira ritbordet till en mer tidsen-
lig CADAM -terminal.  Mitt intresse
for datorer borjade ratt sent. Jag kdpte
en Spectrum 48K som julklapp at mig
sjalv i december 1983 och komplettera-
de den si smainingom med den lilla
Sinclairskrivaren och en Microdrive.
Behovet av en bittre skrivare var stort
och jag kdpte en 9-nailars Brother M
1009. Efter nigra ar borjade jag tycka
att Sinclair—datorn var for liten for
ordbehandling och registerhantering,
si jag borjade titta efter en ersattare.
Amiga eller Atari, det var fragan. Lag-
sta priset avgjorde. I augusti 1988 blev

det en ST 1040 med monitor SM 124,
som inhandlades hos ddvarande USR-
Data i Ostra Nordsta'n. Det gick lite
trogt i borjan, eftersom jag begick
misstaget att forsoka lira mig ST-Ba-
sic, som foljde med datorn. Det miss-
lyckades fullstindigt! Vad har man ST-
Basic till egentligen? Jag fann den svir-
beriplig och helt oduglig. Sinclair Spec-
trums Basic ar battre! Jag kopte GFA-
Basic i stdllet, och da lossnade det.
GFA-programmering &r numera min
kiraste sysselsittning pa fritiden [nar
jag har nagon). Givetvis skbter jag dven
korrespondensen med hjilp av datorn.
Det sker med det gamla hatobjektet
Word Plus och en 24-npilars Star
LC24-10.

SAKnet

Foljande BBSer dr anslutna till SAK:s
ndtverk, SAKnet. Hdr kan du ldsa det
senaste, och deltaga i diskussioner
frdn vilken BBS du vill.

Géteborgsomnidet

STraight BBS, 031-363973
(79:100/0)

Goteborgs BBS, 031-828104
(79:100/102)

MaSTer BBS, 031-364423
(79:100/104)

Zippo BBS, 031-416132
(79:100/105)

Micro Cube BBS, 031-654750
(79:100/106)

Stockholmsomradet

Irata BBS, 08-55044208
(79:114/0)

Malmoéomradet

Kockens BBS, 046-250256
(79:121/0)

Daggskimmer BBS, 040-182412
(79:121/102)

Skaraborgsomridet

Modema Tider, 0500-487971
(79:101/0)
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Stadgar for Svenska Atari Klubben

Féljande stadgar antogs vid drsmétet 1994. De borjar galla
efter ett ytterligare beslut vid ndsta drsméte.

§ 1. Andamil.

Foreningens dndamil &r att i sverige vara
informations och kontaktorgan for med-
lemmarna samt frimja deras anvindande
av ATARIdatorer.

Foreningen ar ideell och verkar politiskt,
fackligt och religiost obunden.

§ 2. Namn.
Foreningens namn &r Svenska Atari Klub-
ben, i kortform S.A K.

§ 3. Medlemskap.

Medlemskap for ett ar (12 manader] far en-
var som inbetalar den av d&rsmétet faststall-
da arsavgiften.

§ 4. Organisation.

§ 4.1 Styrelse.

Styrelsen bestar av:

Ordférande vald pa ett (1) ar.

Sekreterare vald pa tva (2) ar. (Valjes jamna
ar.)

Kassor vald pa tva (2) ar. (Viljes udda ar.)
‘Ivi ordinarie ledaméter valda pa tva (2) ar.
(En viljes udda ar och en jamna &r.)

Tvi ordinarie ledaméter valda pa ett (1) ar.
Tvi ersittare valda pa ett (1) ar.

§ 4.2 Revisorer.
2 revisorer samt en ersittare viljes pa ett
(1) ar.

§ 4.3 Valberedning.

Valberedningen viljes pa ett (1) ar och skall
besta av tre personer, dock ingen frin sty-
relsen.

Den forst valda personen dr sammankal-
lande.

§ 5. Foreningsorgan.

Foreningsorganens uppgift ar att ge styrel-
se och medlemmar medel fér information,
support och erfarenhetsutbyte.

§ 5.1 Medlemstidning.

Medlemstidningens namn faststills av ars-
motet.

Ansvarig utgivare for medlemstidningen ar
foreningens ordf6rande.

Tidningen bér utkomma med fyra (4) num-
mer per ar.

Information fran styrelsen om foreningens
verksamhet bér finnas med i varje num-
mer av tidningen.

§ 5.2. BBS och informationstelefon.

BBS:ns namn faststalls av arsmotet.
Ansvarig for BBS:n utses av styrelsen.
Ansvarig {6r informationstelefonen utses
av styrelsen.
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§ 5.3. Lokalavdelning.

Medlemmar inom en region kan bilda loka-
lavdelning.

Lokalavdelning skall ha egna stadgar, vilka
€j strider mot foreningens stadgar och god-
Kiints av foreningens styrelse.
Lokalavdelningens geografiska verksam-
hetsomréade skall vara definierad i stadgar-
pa for lokalavdelningen och tvé lokalavdel-
ningar fir ej verka inom samma geografis-
ka omrade.

Lokalavdelning skall ha en styrelse pa
minst tre personer.

Lokalavdelning &r egen juridisk person.
Lokalavdelning kan fa startbidrag efter be-
slut av féreningens styrelse.
Lokalavdelningens styrelse skall kontinuer-
ligt informera om lokalavdelningens verk-
sambhet till féreningens styrelse.
Lokalavdelning far ha sirskild arsavgift.
Medlem i lokalavdelning &r den medlem
som si begirt och till denna lokalavdelning
betalat eventuell sirskild drsavgift.
Lokalavdelning skall ha &rsmoéte fore febru-
ari minads utging och fore foreningens
drsmoéte.

Inventarier eller annat som av foreningen
stillts till lokalavdelningens forfogande till-
hor foreningen.

Om lokalavdelning ldggs ned eller pa annat
sitt upphor tillfaller lokalavdelningens till-
gingar foreningen.

§ 6. Verksamhetsar och drsméte.
Verksamhetsir och rikenskapsir samman-
faller med kalenderar.

Arsmoéte skall hallas fére mars manads ut-
ging.

Kallelse till arsmétet skall vara utsind se-
past 30 dagar fore detsamma.

Motioner skall vara styrelsen tillhanda se-
nast 14 dagar fore arsmotet.

Arsmotets foredragningslista skall innehal-
la f6ljande punkter:

Motet 6ppnas.

Justering av rostlangd.

Frigan om irsmotets behdriga utlysande.
Godkinnande av foredragningslistan.

Val av ordférande f6r motet.

Val av sekreterare for métet.

Val av tva protokolljusterare tillika rostrak-
nare.

Behandling av propositioner.

Behandling av motioner.

Arsberattelse.

Ekonomisk arsredogorelse.
Revisionsberittelse.

Frigan om styrelsens ansvarsfrihet.
Faststillande av arsavgift, verksamhetsplan
och budget.

Val av ordf6rande.

Val av sekreterare (eller kassdr).

Val av en ordinarie ledamot.

Val av tva ordinarie ledamoter.

Val av tva ersittare.

Val av tva revisorer och en ersittare.
Val av valberedning.

Motet avslutas.

§ 7. Styrelseméten.

Protokollférda styrelseméten skall hallas
minst sex ginger jimnt fordelade Over
verksamhetsiret.

Styrelsen dr beslutsmissig nir minst fem
ledaméter dr narvarande.

P4 foredragningslistan for ett styrelseméte
skall foljande punkter ingé:

Foregaende protokoll.

Kassarapport.

Rapport om medlemsstatistik.

§ 8. Medlemsmoéten.

Styrelsen bor kalla till nigra protokollforda
medlemsméten utéver arsmoétet, jaimnt f61-
delade Sver verksamhetsiret och fordelade
over landet. '

Pa foredragningslistan for ett medlemsma-
te skall foljande punkter inga:

Val av métesordférande.

Val av tva justerare.

Foregaende motesprotokoll.

Kassarapport.

Rapport om medlemsstatistik.

Information om verksamheten.

§ 9. Hedersmedlem.

Hedersmedlem kan utses av arsmétet efter
motion frin minst fem medlemmar eller pa
forslag fran styrelsen.

§ 10. Medlems uteslutning.

Medlem som skadar féreningens anseende
eller agerar i foreningens namn med ont
uppsat kan uteslutas ur féreningen.
Styrelsen ager ritt att avstinga medlem,
som agerat enligt ovan, fram till nistkom-
mande arsmoéte.

Avstingd medlem dger ratt att fora sin ta-
lan pa drsmotet.

Uteslutning av medlem beslutas av arsmé-
tet pa forslag fran styrelsen.

§ 11. Stadgedndring.

Forandringar av dessa stadgars innehill be-
slutas med tvitredjedels (2/3) majoritet vid
tvi medlemsméten med minst sex mana-
ders mellanrum varav det ena skall vara
arsmotet.

§ 12. Foreningens upphorande.
Nedliggning av foreningen eller dess upp-
horande maste beslutas med trefjarde-
dels {3/4) majoritet vid tva pa varandra fol-
jande &rsméten.

Foreningens tillgangar tillfaller vél kind
hjilporganisation efter beslut av det sista
arsmotet.
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Arsmotesprotokoll

Svenska Atari Klubben

1994-03-27
1. Métets 6ppnande

Ordforanden Kent Andersson hilsade alla vilkomna samt éppnade
mbtet.

2. Val av Ordférande och sekreterare

Lasse Beckman valdes till métets ordférande.
Jan Hollander vallldes till métets sekreterare.
3. Val av justeringsmiin.

Till justeringsmin for métet valdes Lennart Ericsson och Rolf
Johansson.

4. Upprittande av rostlangd.

Efter rostlingdens genomging visade det sig att det till &rsmétet
kommit 24 st. rostberittigade medlemmar.

5. Friga om motets stadgeenliga utlysande.

Pi frigan om métet kunde anses stadgeenligt utlyst blev svaret ja,
dock hade en medlem nr.637 inte fatt sin tidning i tid och dirmed
inte kallelsen till métet.

6. Godkiinnande av dagordning.

Angiende den foreslagna dagordningen begardes det att tvd nya
punkter skulle foras in, som skulle kallas 8A resp. 10B.

Dagordningen och dom nya punkterna godkindes.

7. Foredragning och godkiinnande av styrelsens verksamhet.
Versamhetsberittelsen for 1993 listes av Kent Andersson.
Verksamhetsberittelsen godkindes.

8A. Kostnadsforslag frin revisionsbyra.

For en kostnad av 1000, har revisionsbyrin MAXAM erbjudit sig
att hjalpa till med revisionen for klubben.

8. Foredragning och godkinnande av revisionsberittelsen.
Revisionsberittelsen Iistes upp av Per—Erik Peterson.
Berittelsen godkindes av motet.

9. Styrelsens ansvarsfrihet.

Arsmétet beslutade att bevilja styrelsen for 1993, ansvarsfrihet for
det gingna verksamhetsaret.

10. Motioner och @renden.

Inga motioner fanns att behandla.
Inga drenden fanns att behandla.
10B. Stadgeférslag.

Enligt foregiende drsmotesbeslut framlades ett forslag till stadge-
andring, foredragande var Krister Budsjé. Efter nigra smirre rat-
telser och andringar togs en paus pa ca. 10min., detta for att motets
medlemmar i lugn och ro skulle kunna lisa igenom dom nya stad-
garna.

Dom nya stadgarna godkindesdet bestimdes att stadgarna skall
komma med i nista nummer av medlemmstidningen.

11. Verksamhetsinriktning.

Planen for verksamhetens inriktning lastes upp av Lennart
Ericsson. Planen godkindes av métet.
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12. Medlemsavgifter.
Det besl6ts att medlemsavgiften skall bli oférandrad.

13, Budgetforslag Motet beslutade att godldinna, det for niista &r
framlagda budget - forslaget.

14. Val av styrelse.

Forslaget till den nya styrelsen lastes upp for motet av Rolf
Johansson och godkiindes. Till revisor antogs Gunnar Karlsson.
Krister Budsjo foreslogs till suppleant och godkiindes, di en supp-
leant saknades foreslogs det att man skulle ta en revisionsbyrd (se
punkt 8A), detta antogs av métet och godkiindes.

15,16,17,18

Anglende punkt 15,16,17,18 som skulle behandlat: Ledaméter, Er-
sittare, Revisor och Revisorsuppl. Se separat bilaga, di en ny sty-
relse blev vald pa detta &rsmétet. Bilagan innefattar den nya styrel-
sen.

19. Valberedningen.

D4 ingen fanns att foresla till valberedningen, bestimdes det att
den nya styrelsen snarast skall utse en sédan och ge information i
nista nummer av medlemstidningen.

20. Ovriga fragor.
Inga Gvriga ﬁigor fanns att diskutera.
21. Motets avslutande.

Ordforanden tackade for visat intresse och f6r dom ar som varit
och avslutade dirmed motet.

Vid protokollet: Jan Hollander

Justeras: Rolf Johansson Lennart Ericsson

Bilaga till Arsmétesprotokoll-94
Svenska Atariklubbens styrelse 1994

Ordforande: Ylva Budsjo Vald pd 1 ar.
Sekreterare: Jan Hollander Vald pa 2 &r.
Kassor: Lars G. Andersson Vald pa 2 ar.
Ledaméter:  Per-Erik Peterson (Vice Ordfrande)

Rolf Johansson (Informationsansvarig)

Bertil Jagard (SysOp)

Patric Weber (Registeransvarig)

1 Ledamot viljs p4 2 ar, vriga pa 1 4r.
Ersittare: Ulf Hogberg, Sven Kumlin Valda pa 1 4r.
Revisorer: Krister Budsj6, Gunnar Karlsson Valda pa 1 ar.
RevErsittare: Maxam Revisition A/B Vald pd 14r.
Valberedning: Jesper Kock (sammankallande) Vald pd 1 dr.

2 st fattas, rapporteras om s fort vi har funnit frivilliga
{se &rsmbtesprotokollet om detta).




(D—ROM skiva

En ny CD-ROM skiva med &ver 2800
PD-program (600 MB), har slippts till
Atari. Idealiskt for dem som vill starta
BBS eller liknande utan att jaga runt
efter bra program. Att skaffa CD-
ROM till Atari ar ganska enkelt, det
finns ett flertal olika ute pa marknaden
till olika priser. For koppling mot Atari
anvands SCSI-kort liksom mot méinga
harddiskar. Foretaget som producerar
CD-skivan heter Walnut Creek, och
den kan bestillas fran Selda Media i
Floda (tel 0302-35550). Priset ar 265:-
inkl. moms. Se andra sidan fér en mer
detaljerad genomgang av innehillet pa
skivan.

Nyheter

140MB MiniDisc

Framtida datorer frin Atari (ex Jaguar)
kan komma att anvinda sig av So-
nys 2,5" mini-diskettstationer med de
sk. mini—discarna som Sony anvander
for ljudlagring. En minidisc kan lag-
ra 140 MB data, det &r ca 100 ggr mer
dn vad en 1.44 MB diskett klarar!

28800 bps SupraModem

Supra Corporation tar nu upp jakten
bland modemtillverkarna med ett nytt
SupraFAXModem 288. CCITT haller
moéte i juni dar det skall beslutas om
standarden {6r denna hastighet, och
Supra erhaller darfér uppgraderingar
till den di beslutade standarden for
rimliga priser.

Ndtverk for Atari och PC

Ett nytt nitverk vid namn SMART
NET, for bidde Atari och PC finns nu
tillgangligt. Systemet arbetar via paral-
lellporten, vilket mojliggor kontakt
med t ex en PC laptop/notebook frin
sin Atari, eller annan stationar PC.
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Overforingarna blir snabba tack vare
parallellporten. For 98 DM (ca 400
SEK|) far man programvara for Atari
och PC, 3m kabel, adapter och hand-
bok. Fran Eastwest & Friends.

Medusa T40

Motorolas 68040 -processor anviands
nu i en dator kallad Medusa T40, som
INTE éar utvecklad av Atari. Tydligen
nigon ATW-liknande maskin for lite
mer professionella anvdndare. Proces-
sorn arbetar med en klockfrekvens pa
64MHz, utfor 26 miljoner rikneopera-
tioner i sekunden och har 6 kortplatser
(32 bit buss). Priset kanske inte skall
ndmnas hogt.

Kor Atari pa PC

Ett Atari-kort for PC vid namn Janus
finns nu ute, Kortet innehéller en
MC68000 med 16 MHz klockfrekvens,
standard VGA grafikkkort, sockel for 2
TOS ROMar samt SIMM-socklar for
upp till 16MB plus ISA-buss. Frin
VHF-Computer.

Maxon Twist Il

Maxon Twist, ett mycket avancerat och
flexibelt databasprogram finns nu i ny
version, nirmare bestimt 2.0. Nagra
av funktionerna: grafiklinkning, totalt
fri upplaggning av register, ljudlink-
ning, koppling mot text for ex. notiser
mm [max 32Kb), rapportgenerator,
rikneoperationer mm. Kommer med
all sikerhet att hirdtestas i nista num-
mer av AM. Pris 1245~ hos Indigo2.

8—bitars Atari lever

KE-SOFT haller Attabitarssidan pa
Atari aktiv. Det damp ner en prislista
frin detta foretag pa redaktionen.
Bland artiklarna och innehallet mérks

kommersiella program, PD, hérdvara
och en tidning. Kontakta SAK f6r vida-
re information|

Atari Power PC

Rykten florerar vilt pa Internet. Som
alltid. Vissa pastar att ett foretag vid
namn Wizztronics haller pa att kon-
struera en Atari Power PC. Det later ju
inte helt fel. Den som lever far (for-

hoppningvis) se.

Chagall Y

Grafikprogrammet Chagall har uppda-
terats till en proffessionell version,
Chagall Y, som arbetar med CMYK
(firgstandard). Akta 32 bit. fargsepare-
ring mm. Det finns ocksa en ny modul
for programmet dir SpeedoGDOS
funktioner tas om hand battre for tex-
timport mm. Fran Heim Verlag.

Galna ljud i Atari

Med CrazySounds II kan man sitta
ljud och tal till i stort sett allt man kan
gora med datorn. Dialogrutor, meny-
val, musklick, tangentbord, alla féns-
terknappar mm. Man kan &ven sitta
alarmtider for att pAminna om det som
bor goras. Programmet kommer fran
MAXON Computer.

Diamond Backup llI

Ett mycket uppskattat program for
harddiskigare ar Diamond Backup.
Det anvinds for att sdkerhetskopiera
filer fran barddisken till disketter i fall
nagot trakigt skulle binda. Nu har en
férbattrad version av detta eminenta
program kommit ut pa marknaden,
med mycket omgjord design bl.a. Kan
fas fran exempelvis Indigo2 f6r 680:-
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(GFA) Basic 4.0

Det verkar som om det ror pa sig, trots
alla problem och férhoppningar som
stopts i askan sedan konflikterna mel-
lan GFA Systemtechnik och Richter,
som arbetar pd den nya versionen,
uppstod. GFA tyckte namnligen att
Richter dndrade for mycket pa struktu-
ren pd programspriaket. Nu har dock
Richter sagt att version 4.0 skall finnas
for leverans inom kort.

Indigo2 expanderar

For att f4 bukt med ekonomin har det
danska foretaget Indigo2 expanderat
produktsortimentet aven till MS—~DOS/
Windows och Macintosh— produkter.
Men man fortsitter naturligtvis att
hart marknadsféra Atari, och séger:
“Alla tre datorerna har sina fordelar,
Ataris nackdel ar att vi inte har pengar
till att marknadsféra den maximalt”.

Vi 6nskar Indigo2 lycka till i sitt fort-
satta arbete!

Jaguar siiljer bra

Enligt de senaste rapporterna si har
Ataris konsol Jaguar silt i 6ver 100.000
exemplar i USA. Inte daligt! Det skall
bli spinnande att se hur utvecklingen
ter sig i Europa, Atari berdknar att sil-
ja minst 1 miljon f6re julen 94.

De absolut senaste tillkinnagivanden
sager att Atari bar licensierat Jaguar—
tekniken till Sigma Designs. De kom-
mer att tillverka och marknadsféra ett
instickskort till PC for att kunna fa
samma prestanda som Jaguar.

—*Ater igen kommer Atari att ta ett steg
fore andra i marknaden genom att erbju-
da vdrldens mest avancerade spelteknik
till en ny grupp anvdndare, pd rekordtid*,
siger Sam Tramiel.

Pa kortet kommer inte bara Jaguar-
tekniken att stoltsera, utan dessutom
integreras med Sigmas MPEG-stan-
dard for att snabbt visa stora mingder
grafik och bilder.

Spelen till Jaguaren har dock forsenats
en aning frin vad som sagts (hoppats).
Forst till hdsten/vintern kommer titlar-
pa som Alien vs. Predator mm. att
komma. Vi far hoppas pa en solig som-
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tis exemplar.

Calaulator accessories.
Name Size
ABCALCZIP 5230
BEANCALCZIP 17255
CALC_1.Zz1P 7671
PROCALCZIP 51502
PROGCALCZIP 18562
TN_PCALCZIP 40497
Games Accessories.
Name Size
BREAKOUT.ZIP 8150
EYECON.ZIP 8188
FUPSIDEZIP 17535
MELTZIP 3217
MGUNZIP 6080
MINOS ZIP 47101
REVERSILZIP 6113
SIRENZIP 2161
PUZZLE.ZIP 3100
PEATZIP 17306
SIMCTOTZIP 14906
SOUTARE.ZIP 15774
SRCHME2ZIP 68823

Walnut Creek har slippt en
CD-skiva fullproppad med
programvara till Atari. Ett val-
kommet inslag bland kilovis
av PC/Windows - skivor. Men
vad déljer sig bland sparen pa
skivan? Ar det programvara
vart att lagga 265~ pa?

Svaret maste vara ja, trots viss
smolk i gladjebdgaren. Skivan
innehiller nimnligen mycket
gammal programvara, énda '
sedan 1985. Inte for att pasta att denna
programvara ar dalig, m
sett bittre ut med mer aktuella saker.
Men som sagt, skall man anvanda den
till BBS s ar den utmirkt som "grund”
att sti pa for de vanligaste program-
men till Atarin.
Har du lyckan att hitta nigot program Skivan siljs av Selda Media i Sverige,

péa skivan som du sjilv gjort, kan du tel 0302-35450 (fax 0302-37449), och
skriva till Walnut Creek och fa ett gra- kostar 265:- inkl moms.

Date
01-28-90
02-23-89
11-15-87
03-13-91
11-20-85
10-02-92

Date
11-15-87
10-18-91
01-18-87
1-15-87
07-06-%90
11-15-87
12-06-87
10-19-86
06-17-93
08-16-9
07-19-90
11-20-85
11-07-93

men det skulle

Blandad konfekt pu (I)skivu

------

Har féljer ett mycket kort utdrag ur den 200Kb stora férteckningen:

Description

A calaulator by Alain Birtz

BeanCalc, indudes C source code

A simple calculator

A sdeniific calculator by John K. Brochu

The programmers calculator

Take Note Printing/Programmer’s Cale V1.0

Descnption

Breakout game

Two eyes watching your every move

Fip side version 1.0 by Derrick A. Hall

Melts your desktop by Ken Newman

Machine Gun

Rnd your way in a 3D maze

A game of reversi

A police car with a siren by Jon Clarke

A side the tle puzzule. Put the letters in proper order RE-
Follow the sequence of colours by David Bedker

A SimCity utikty by Robert Lowrey

Solitaire card gome by Thomas A. Elkins
Search M2 Version 2.0 Puzzule generator creates word
searches

-~

.

Ett stort tack

till alla medlemmar som svarade pa enkiten vi hade i nr
2/93! Vi fick in éver 100 svar, och haller just pa att ga
igenom dem alla. En detaljerad presentation kommer att

ske hir i tidningen i ndsta nummer.

\
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Sd kom det ju till slut, GENEVA. En
gedigen kilotung pdrm, men ni vet hur

det dr med manualer — in med
disketten... Nej, nej, nej — stop! Fak-
tiskt, detta dr en ersdttning av stora de-
lar av operativsystemet, inget applika-
tionsprogram, sd det dr bdst att dtmins-
tone titta igenom manualen forst!

Vad exakt ir GENEVA till att bérja
med? GENEVA Multitasking Applica-
tion Environment &r komplett i sig, och
ger din Atari ST/STE/TT, eller Falcon,
multitasking.

Multitasking?

Tja, multitasking har som begrepp va-
rit flitigt i omlopp ett tag. Det ar ett
(o)fint ord fér att fritt samkdra olika
GEM-program. I Ataris version heter
det MultiTOS. GENEVA ir ett alterna-
tiv till MultiTOS. Det finns andra ock-
sa, for all del, men Geneva ar betydligt
vinligare mot gamla program. De som
har tidigare ersatt GEM desktop med
NeoDesk har med viss spanning sett
fram emot denna nya produkt frin
Gribnif.

Att skriva om GENEVA ar ett intres-
sant problem. Som ett flertal battre
verktyg si fungerar det timligen obe-
mirkt i bakgrunden tills man drar
fram en eller annan specifik funktion
som behdvs just di. Detta gor att en ra
listning av alla méjliga och omdjliga
"features” litt blir en enda obegriplig
rora. Detta forhallande géller dven det
andra av Gribnifs produkter, dvs Neo-
Desk. GENEVA ir lite mer an bara er-
satz— MultiTOS, precis som NeoDesk
var lite mer &n bara desktop.

I grunden ersitter GENEVA hela AES,
och stddjer helt AES—v4 systemanrop.
Pa kopet far du en del dokumentation

Application to fpea
1]
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om AES 4 anrop. Om du programme-
rar har du alltsd goda m@jligheter att
skriva och testa program p& ST for
MultiTOS kompatibilitet.

Litet men flexibelt

Gribnif (Dan Wilga) har valt att bygga
vidare pA GEMs ursprungliga koncept
med “cooperative’ multitask. En be-
grinsad form var ursprungligen tinkt
for GEM, och ACC-systemet ar ett ut-
tryck for detta. Metoden forutsatter att
programmen skrivs pa ett riktigt satt.
MultiTOS diremot ar "pre—emptive’,
vilket inte minskar kravet pA program-
men i och for sig, men ger operativsys-
temet sista ordet si att siga. Det finns
for— och nackdelar med bagge meto-
der. GENEVA-16sningens fordelar kan
sammanfattas med orden snabbhet
och flexibilitet. MultiTOS kraver min-
ne, hela 2 Mbyte forutom det utrymme
som dina program ska ha. GENEVA tar
daremot mindre dn 200K av minnet i
ansprak.

OK, da kor vi...

Installationen ar enkel. Man kan gora
det genom ett sarskilt installations—
program, eller om man vill for hand.
Vanligen kirs GENEVA som ett AU-
TO-program, men man kan &ven kora
det tillfalligt fran sin vanliga desktop.

Program startas frdn
GENEVA:s filvdljare.

Det ar virt att notera att endast pro-
gram som kors efter GENEVA stir un-
der dess kontroll. Likasid disponerar
GENEVA endast det minne som ar fritt
pir det sjilv kors. Vissa fixprogram
kan limpligen startas fore. Om inte
forr sa kan man nu vilja ha en sk *boot
manager" for att snabbt vilja uppstart-
skonfiguration for att testa olika upp-
liggningar.

Fritt ur manualen...

GENEVA ger:

multitask  program-— hantering,
minnet begrdnsar.

endast

laddning och borttagning av ACC-pro-
gram ndr som helst.

upp till 256 GEM fnster, konfigurerba-
ra, med 3D- knappar, farger och snabb-
val frdn tangetbordet for alla fonsterfunk-
tioner.

forbdttrade GEM-menyer och dialoger
for alla program, med menyer som kan
*rivas loss” och alltid vara tillgdngliga
(aktiva] i egna fonster. Alla GEM—meny-
er kan dven 6ppnas och vdljas helt frdn
tangentbordet.

snabbmetod att tillfalligt stoppa valfritt
program och rensa bort dess fonster och
menyer frdn skdrmen. Sddana sbvda pro-
gram kan vdckas igen ndr som helst.

en ny kraftfull filvdljare med interaktiv
fillista, snabb s6kning och mdnga nya fil-
ter finesser. Bn uppsdttning filhanterings-
verktyg ingdr forstds.

en "task manager” vars styrfonster kan
ldggas varaktigt framme och med vars
hjdlp man kan stdlla en mangd *flaggor”
som styr programbeteendet och kan fd
dven besvdrliga dldre program att funge-
ra i multitaskmiljo.

GENEVA-TOS, ett satt att kéra TOS/
TTP i GEM—fonster med infut-styrning
och konfigurerbar “capture”.

AtariMagasinet nr 2/94
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Tasks [afejl alog preference

Fila Options

. m:f " tioas Tipe =
il i (e
o Flle o i - otye =
o e GENEVA tilldter utflyttning
................ o e = 4
:lm;" :fl = b 8 I:lllnl S[Fattern]® av mernyer 1 fonster, fOT
Jeminate 1T e S N lattare dthomst.
[ ¢ «
O fppaue  oLRTEET] Dialogrutors utseende kan
= . . fritt redigeras vad det gdller

online hjilptexter med hypertextldnkar.
Det ingdr verktyg och dokumentation for
att kunna skriva egna onlinetexter i detta
format.

programexempel och dokumentation for
de som vill programmera egna verk att
fungera fullt ut i denna miljé.

Vad GENEVA inte ar

Det ir inte en ny desktop. Faktum ar
att GENEVA sjilvt kor utan desktop.
Diaremot kan man givetvis kora olika
desktopskal under GENEVA. NeoDesk
3.04 stodjer multitask. Andra desktop
gor det inte, dnnu, men fungerar i sing-
le—task mod. Fler multitaskalternativ
till desktop kommer sakert med tiden.
I GENEVA ingér de patchprogram som
behdvs for att uppgradera NeoDesk
v3.0x. En ny NeoDesk v4 med manga
nya finesser finns ocksa. Det ar inte ett
mirakel—allt—i—allo. Om ett program
inte anropar legala AES funktioner, si
kommer inte GENEVA AES att kunna
trida emellan.

Konfiguration

GENEVA har tva egna konfigurations-
filer. GENEVACNF innehiller bland
andra instillningar dven ovan sirbe-
handlingsinfo, och &ndras normalt
ifran TaskManager. GEM.CNF ar nagot
som i vissa stycken kan sigas motsvara
PC'ns AUTOEXEC.BAT och CONFIG
SYS filer. Hir kan man ange valfria
program som man vill ska automatiskt
kéras vid uppstart {run, runsleep). GE-
NEVA laddar dven sidana ACC'ar som
man har valt, men CNF—-run ger fler
méjligheter fér olika uppstartsalterna-
tiv. Man har som nimnts alltid goda
mébijligheter att *sirbehandla® program
som brakar, i ett flertal nivar upp till
sista steget att tillfalligt sova allt annat
och kbra programmet ensamt. Graden
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knappar, ramar etc.

av sirbehandling bestims i TaskMana-
ger och kan sparas kopplat till aktuellt
filnamn si att dessa anvinds automa-
tiskt var gang programmet startas.

Taskmanager

I TaskManager, tillginglig som ACC,
finns flera instillningar (forval) for Ge-
neva, bla.: full frihet att omdefiniera
tangenter for alla snabbval konfigura-
tion av fonsterutseende, storlek och
anvind font konfiguration av dialoger
och knappar anvind "pulldown” me-
nyer (allts3 klicka for att fa ner en me-
ny) "riv—av" menyer alltid aktiva info-
ga—mod eller skriv—dver for dialog -
falt alert—rutor foljer muspekare eller
centreras antal kolumner i filvalja-
ren (1 eller 2: mappar/filer) Manga av
dessa kan dven adndras i respektive si-
tuation. Négra exempel pa (begripliga-
re) instillningar for program eller pro-
gramgrupper: tillit multitask (eller ej)
begrinsa antalet fonster—"handtag"
(dvs interna id - nummer) begransa till-
gangligt minne for program till valfritt
antal K rensa tillgingligt minne vid
start eller ej (fastload alternativ) tillat
fonster bortom vénsterkant maximera
fonster anvind utékade objekttyper
anvind rundade knappar behill meny-
rad/desktop tillit utdkade AES-4-
meddelanden Manualen ger exempel
pa situationer och symptom som kan
antyda att vissa flaggor bor stillas av
for vissa program som inte beter sig
korrekt.

Filviljaren

Filviljaren fortjdnar ett eget omnam-
nande, i synnerhet {6r den interaktiva
biten. Utseendemassigt kan man vilja
mellan en vanlig uppstillning, och en
Windowsliknande med mappar i en
kolumn och filnamn i en annan. Alla
mbijliga filter kan definieras och snabb-

valjas. Frekventa sbkvagar kan laggas
in och snabbviljas med F-tangenter.
Partitioner kan klick— eller alt—véljas.
Filter (viljare eller sokning) kan skri-
vas kraftfullt, tex. "[A-N]*0.{P[C]]
[1-2],ART}" visar alla filer som bdrjar
pa A till och med N, har 0 som sista fil-
namnstecken, och ar av Degas typ PI?
eller PC? i farg (P?1 eller P?2) eller av
typen ART. Viljaren kan interaktivt
bliddra fram matchande filer/mappar
allteftersom man borjar skriva in ett
filnamn. I minga fall kan det ricka
med ett till tva tecken for att fa upp ett
filnamn att godkinna. Det hela gar na-
turligare och mycket snabbare att utfo-
ra dn att beskriva. Som alltid finns
snabbval.

Alltid till hands

Till slut kan nimnas att GENEVA Ex-
ectutive Manager alltid ar tillganglig,
oavsett hur aktuellt program kors. Pa
si sitt har man alltid kontroll Gver sy-
stemet och kan véxla till andra applika-
tioner (eller filvaljare/verktyg, TaskMa-
nager, NeoDesk ...) dven mitt i ett gam-
malt singletask—program. Vill man ba-
ra stanna ett program helt si racker
det med ctrl-z for att sova det. Var
detta ett program som kdrdes under
singletask mode, s Aterstills darmed
hela multitaskdelen. Det nersévda pro-
grammet kan snabbt véxlas tillbaka.

Slutsats

Slutsummeringen miste bli att oavsett
hur ens programuppsittning ser ut,
tillfogar GENEVA en hel mingd vettiga
funktioner och mojligheter. Det man
inte vill anvinda stor inte heller utan
finns bara dir i bakgrunden for det till-
falle da det behévs.

Il Bo Lesf

Produkt: GENEVA

Tilverkare:  Gribnif

Pris: 840 kr inkl moms.
(NeoDesk v4 har samma
pris separat.
Genevat+Neodesk4 i ett
paket: 1240 kr.)

Uppgradering NeoDesk
v3 >v4 ca 400 kr.
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ARC-SHELL File Hind

LHarc 3.88 - 81334 by Christian Grunenberg
[gst: %] [path: C:\THPASHELL\R.¥. ]
TIIESEENE] Extract Flles ) =3 [@ E
< * m * C: \THP\SHELL\
; : : A
Fsrorreee - w fmpress Flles mevmier
ANSI ST.DOC Add-Hode: LZHSHELLHLP
TLZHSHELLING
PLE ID.DZ LZHSHELLRSC
[ “pelete | [create Dir]
| Ddisplag | [ Command ]
Epcryption =Y [ Qyernrite -c
5 Recyrsive subdirectorles -r T
<y Hame =L Total: 3498 Bytes Name O{E
Size: 7332 Bytes LIilest &— DUrsi B— | proo; 1145056 Bytes

. Ny version av LHarc

Komprimeringsprogram uppdateras aktivt, i alla fall de som an-
viinds mest. Senast LHarc kom ut, foljde en version med inbyggt
skal med. Detta dr mycket bra for de icke orienterade bland
kommandorader och annat krangligt.

I grunden bestir LHarc av en fil kallad
LHARCTTP. Genom att ange olika
kommandon pid kommandoraden till
programmet, kan man fa det att utfora
olika saker. Som om man klickade pa
olika knappar pa en skirm, fast detta
ar "fattigmansversionen®, diar man far
skriva vad man vill skall hinda. Sa ge-
nom att skriva "a TEST.LZH *DOC" si
kan man fi programmet att packa ner
alla filer som slutar pa .DOC, i arkivet
som man déper till TESTLZH. At
star for ADD, dvs lagg till dessa filer i
arkivet.

Det finns sedan tidigare si kallade
skalprogram till LHarc. Dessa bestar
av olika knappar som man kan trycka
pa, och efter det man tryckt "oversat-
ter" skalprogrammet detta till kom-
mandorads-spraket. Ett av de mest
anvinda skalprogrammen ar ARCshell
av Charles F. Johnson. Det ar tinkt att
fungera bide med ARC och LHarc
(delvis darfor att kommandona &r gan-
ska lika till de olika programmen).

Fran och med version 2.99 av LHarc
finns som sagt en programversion med
inbyggt skal. Programmerat av den-
samme som fortsatt pd LHarc, Christi-
an Grunenberg. Det ar mycket anvén-
darvanligt uppbyggt, i GEM. Till van-
ster pi skirmen har man ett filvdljar-
fonster for arkivet man arbetar med,
och till hger en for den partion/mapp
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man befinner sig i pi disketten/hird-
disken. Mellan dessa fonster finns
knappar for uppackning/nerpackning
samt instéllningar och Svriga komman-
don (t ex lista ver filer i arkiv och tes-
ta arkiv).

Enkelt att hantera

Rent praktiskt ar det mycket latt att t
ex packa ner filer i ett arkiv. Man bdr1-
jar med att klicka i arkivfilvéljaren och
vélja namn pa arkivet (nytt eller redan
existerande). Darefter markerar man i
den andra filviljaren de filer man vill
packa ner i arkivet, och klickar pa
knappen "Compress Files" (ar ocksd
utsmyckad med pilar i ratt riktining for
att symbolisera nedpackning till arki-
vet). En ruta med grafisk stapel visas,
for att man skall ha en hum om hur
mycket som aterstir i storlek och tid
att packa ner. Man kan dven avbryta
processen (om man hinner!). LHarc ar
snabbt, minga reaktioner fran fGrstas-
tunds-anvindare ar — "Vad snabbt!”,
*Redan klart?", “Gick det verkligen si
fort?I".

Smi funktioner som man kanske inte
tinker pa forst, men sedan inte kan
vara utan ar t ex att nir man markerar
filer, visas pa respektive sida hur stora
de ar. Alla tinkbara kombinationer vi-
sas. Nir du skall packa upp till diskett,

visas hur mycket ledigt utrymme du
har pa den, och du kan jimfdra detta
mot hur stort arkivet ar i uppackat till-
stind.

Man kan direkt fa utforlig information
om filer, vare sig de ligger nedpackade
eller pA hirddisk. Man kan &ndra
namn och filattributer, visa nedpacka-
de textfiler pa skirm eller dndra filens
datumstimpel till den aktuella tiden.

Om man si behéver kan mappar ska-
pas snabbt och enkelt bade i arkiven
eller pa disketten. Vill man hilla infor-
mation hemlig (eller i alla fall forsoka)
kan man kryptera filerna med ett 16se-
nord. Hjalp finns direkt tillgdnglig i
programmet genom “visa textfil som
finns" —metoden.

Littare med skalprogram

I stort sett kan man siga att hantering-
en av arkivfiler har blivit lattare med
detta skalprogram, det tycker i alla fall
jag. Inbitna kommandorads— gubbar
haller sig nog kvar vid att skriva "a /fu
fux.lzh *txt hello.txt* for att packa ner
valda filer, utan komprimering och
med mappar, medan den oerfarne fin-
ner det oerhdrt littare att peka och
klicka pé de filer som skall packas ner,
eller upp ur arkivet. LHarc har dock
fortfarande det "latta” sattet kvar, dvs
att det ricker med att ange filnamnet
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Mildcards casesensitive -§
Turba-Nodg o secoee suecimior

fio a curr, dir, on startup
Elleselector on startup

Close snd guit
fute-save settings

pé arkivet man vill packa upp, si skdts
detta. PA si sitt kan man installera
LHARCTTP under "Ovrigt"-menyn
pa Desktop, och bara dubbelklicka pa
de arkivfiler man vill packa upp.

Senaste versionen

Just som jag lagt sista putsningen pa
detta, kom LHarc 3.0 (junior) ut. Ska-
let ar uppsnyggat, med inte fullt sa
mycket knappar Overallt. Dessutom
battre kompatibelt med MutiTOS, Ma-
gix!, Geneva m fl. Programmet kan
minskas ner till en ikon nar det inte
anvands. Grafiska monster kan stillas

A skalet. Har kan man
M bestdmma komprime-
K # ringsmetod, sld pd

H TurboMode mm.

nstallationsmeny for

(th) Statistik 6ver en hdrddisk- * —
partion direkt i skalet. kg

in for fonster och dialoger. Det finns
ett "turbolige” for att snabba upp pro-
cesser, i detta ldge visas inga extra mu-
sikoner, staplar mm, och man kan inte
avbryta. Plus mycket buggfixar. Skill-
naderna rent funktionsmassigt bestar i
optimering av upp- och nerpackning,
buggfixar och lite dndringar (bla up-
packning med x sitter -x3, uppack-
ning med e ar som normalt). Tyvarr
har jag upptickt lite grafiska missar
nar det giller uppdatering av skirmen
efter filvaljare osv.

I och med att allt tar mer och mer plats
i programvig, samt att s mycket finns
och kommer frin databaser och nat-

(th) Detta dr den grafiska
blld e ViSGS ﬂﬁ]’ man Fllust
packar upp/ner filer. fg Yrecis
::::; LINSHELL.ASL.

Program LHarc

Version: 2.99/3.0

Program Christian Grunenberg
Pris: ca 150.~ (Freeware)

verk dar allt &r packat, kommer arki-
veringsprogram bli mer och mer aktu-
ellt for den enskilde anvindaren. Har
man inte fitt grepp om det si kan det
vara en god idé att forsoka borja an-
vinda och forstd det nu.

[l Rolf Johansson

Sa olika packas filerna

Vi testade for spdnningens skull att packa samma
filer med olika komprimeringsprogram. For att ge
rittvisa har vi anwint ett antal olika filtyper.

FLETCH.MOD (musikmodul) 65,537 bytes
ARC LZH ZIP Z00
47,735 39,268 40,081 48,238

PATRICK.IMG (s/v rasterbild) 38,216 bytes
ARC LZH ZIP Z0O
37,008 30,912 31,156 36,578
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DESKTOPGIF (redan packad grafik) 22,272 bytes
ARC LZH ZIP Z00
22,303 22,308 21918 31,430

GEMVIEW.APP (programfil) 391,173 bytes
ARC LZH ZIP Z00
283,763 191,175 187,439 271,966

TESTTXT (textfil med enbart "a*) 443,522 bytes
ARC LZH ZIP y/ele)
670 1,788 2,913 9,045
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Ldgg en patiens

Av nagon anledning har vi inte varit si
bortskimda med patienser pa Atarin,
till skillnad mot Windowsanvédndare
som inte gor nigot annat nir de sitter
pé kontoren. Nu har vi dock fatt tag i
ett program med tio fina patienser
som forstror din vardefulla tid.

Programmet heter PATIENCE och ar
gjort av Volker Weidner. Det &r Share-
ware och man uppmanas att betala en
liten summa av ca 100 till honom. In-
te for mycket begirt, eller hur?

Madnga patienser

Det finns en mojlighet att byta sprak i
programmet, mellan tyska eller engel-
ska. Det sistnimnda kanske ar att fore-
dra for en svensk patiensliggare. Hela
tio olika patienser finns att vélja mel-
lan, bland dem Eiffeltornet, stor och
liten Klondike och Galleriet (jag vagar
inte nimna mer pga den stora risken
for sprakkonflikter).

For dem som inte ar sa skickliga i detta
med patienser, finns ett demonstra-
tionslage som visar hur korten kan flyt-

i = | m

Med pilar visas i demoldget hur du kan
flytta korten for att forsGka fd patiensen
att “gd ut” som det heter pd facksprdk.

16

tas. Aven enstaka tips om hur man
skall flytta nista kort finns. Man kan
spara ett spel, och 4tervinda till det
senare. Det finns dven mobjligheter att
sitta ut mirke och atervinda, dngra
delar eller hela liggandet och att spela
utan regler.

Grafiskt sett dr spelet mycket snyggt
gjort. Ljud &r inte att tala om, bara
nigra envisa systempling nar man
trycker fel. Sprak i spelet gar som sagt
att dndra, och manualen ar ocksd pa
engelska.

Forsoka duger...

Si nu ar det bara att fatta tag i musen
och borja dra korten till sina rétta plat-
ser, och hoppas pa att patiensen gar ut.
Sjalv ar jag ingen stor beundrare av
patienser, si om programversionen av
dem stimmer till fullo kan jag inte av-
gora (spelregler for varje patiens finns
dock att lisa direkt i programmet].
Dessutom ar det ju en himla massa
kort att hilla reda pa!

[l Rolf Johansson

Patience 2.25

Namn:

Typ: Shareware (150.-)
Program: Volker Weidner

Harddisk-
handboken

(Almqvist & Wiksell): Mark Minasi har
skrivit en mycket virdefull bok for alla
hirddiskigare. Aven om mycket rela-
terar till PC och DOS, kan den gode
Atari-dgaren ha stort utbyte av inne-
hallet, nir harddisk skall kbpas/repare-
ras eller undersokas.

Mycket nyttigt

Forfattaren skriver om hur harddiskar
fungerar, om styrkort och olika data-
kodningsstandarder, hur sektorer lag-
ras och interleavefaktorer. Om man
redan vet en del om hirddiskar kan
man ga direkt till felstknings— kapit-
len, annars lir man sig grunderna i de
forsta.

Det ges ocks4 rad om forebyggande un-
derhill och hur man skall ga tillviga
nir man ar inne och rotar i hirddiskar.
Aven testprogram (PC) och virus be-
skrivs.

Bra for slarviga

Boken dr bra och enkelt skriven. Sma
glimtar av ironisk humor férekommer
ocksd, och jag inte lata bli att citera en
bit ur boken:

*Jag dr av naturen slarvig. Ndr jag forst
bérjade reparera PC—-datorer forstorde
jag mer dn jag reparerade. Min forsta
tanke var alltid att 6ppna datorn, plocka
ur delar och leta efter ndgot uppenbart,
som att en kontakt hade lossnat. ‘Kanske
den hdr ratten stod i fel ldge — jag vrider
den helt dt vinster. Nej — ingen forbitt-
ring sd jag stdller tillbaka den som den
var — oj dd, hur var det nu den stod inn-
an jag dndrade pd den?"

Ni som kinner igen er — folj forfatta-
rens rad si slipper ni sikert problem i
fortsittningen (och forsok inte fd mig
att erkiinna att jag ar likadan).

H Rolf Johansson
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En blackfisk i natet

Gott om BBS—program till Atari dr det ont om. Férutom MicHI¥on,
OBBS och RATsoft (som dr de mest vanliga) finns det sharewareprogram
som TrancenDance, MiniBBS och StarNet. For ett tag sedan bérjade man
héra av ProBBS, men det dr langt ifrdan fdrdigt. Octopus dr inte heller helt
klart, men det fungerar mycket tillfredsstdllande.

Octopus ar skrivet i PureC av hollin-
daren Koos Kuil. Det bestir av ett hu-
vudprogram, samt ett underballspro-
gram f6r brev- och filareorna. Huvud-
programmet fungerar &aven som
*front—end"”, dvs det kan svara nir det
ringer, och slippa in anvindare i
BBSen. Man kan kéra det som GEM-
eller TOS-applikation.

Kor man det i GEM visas all informa-
tion i fonster. Anvindarens data i ett
fonster, vad som pagar i BBSen i ett an-
nat, vem som ringt senast i ett tredje
osv. Kor man dessutom brevladepro-
grammet SEMPER i forgrunden, for att
kunna ta emot post frin de olika nit-
verken runt om i virlden, kommer det
att kalla direkt pa Octopus eftersom
bada ligger i minnet redan, och som
Sysop ser man bade SEMPERs och
BBSens fonster samtidigt pa skiirmen.

Instéllningar

Alla instéllningar f6r Octopus sker i en
textfil kallad OCTOPUS.CFG. Den
fungerar pd samma sitt som exempel-
vis Binkley, IOSmail eller Jetmail. Man
skriver ett Amnesord f6ljt av en install-
ning. Man stiller exempelvis in mo-
demkommandon, nir Sysop skall vara
antriffbar, vilka fragor som skall stal-
las, hur nya anvéndare skall behandlas
osV.

Brevsystemet

I den ovan nimnda textfilen skriver
man adven in vilka olika brevareor (el-
ler "konferanser”, "moten”) man vill
ha i BBSen. Man grupperar dem, och
anger sedan det "TAG-namn" som de
brukar ha enligt Fidonet-standard.
Som ni ser pAminner det en del om C-
struktur. Det racker att skriva métets
TAG-pamn, var nigonstans pa hiard-
disken den finns, och beskrivningen
for den himtas ur en standardfil kallad
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AREAS.BBS. Denna anvands dven av
tosserprogram (de program som sorte-
rar all post som kommer in via brevla-
deprogrammet) for att fa in brev i ratt
moten. Den enda grinsen som finns ar
max antal grupper, och det ar 50 st.

De sk "switcharna” efter métesnam-
nen (ex /Normal) ar information om
vilken sdkerhetsgrad man skall ha for
att fa lasa i motet. Siffrorna anger de
speciella anvandarflaggorna, som ar i
lige pa eller av, och som anvénds till
olika funktioner. Exempelvis kan flag-
ga nr 12 kan betyda *tillgang till Fido-
net”. Man kan ocksa skriva "switchar”
som gor det omojligt att skriva brev i
moétet, och man kan bestimma om mo6-
tet ar lokalt eller om det skall ekas ut,
eller om det ar f6r endast sk nitbrev.

Rent praktiskt fungerar brevlisningen
i BBSen bra. Man fir en menyrad
hégst upp pa skirmen istallet for langst
ner. Detta forenklar uppritandet en
del. I samma menyrad finns dven kom-
mando fo6r att skriva, s4 man behdver
inte gi ur, och sedan vilja skriva frdn
nagon annan meny.

Det finns ocksd en inbyggd funktion
som skapar QWK-paket si att man
kan lisa brev hemma i lugn och ro.
Detta ar en mycket bra idé, i alla fall
tanken. Det finns fortfarande en del att
fixa i denna del.

MessageAreas {

SAKNET {

SAK.PUB.INFO /Normal /10 /11
SAK.PUB.TIDN /Normal /10 /11

SAK PUB.RRITT /Normal /10
SAK.SYS.TEST /Normal /10 /13

}

ADONET {

MAIL /Normal /20 /Netmail
R20_ANNONS  /Normal /20

R20_ELEKTRONIK /Nomal /20

}
}

Exempel ur konfigurationsfilen. Har en
uppsdttning av olika konferanser.

Filsystemet

Installeringen av detta fungerar lika-
dant som med brevsystemet. Aven hir
finns gransen med max 50 grupper.

Filsystemet ar mycket trevligt. Man
kan till fullo markera vilka filer man ar
intresserad av, under tiden som man
tittar igenom listan. Man kan ocksi
ladda ner filer frdn alla filareor, utan
att behova befinna sig i den ratta, dar
filerna finns. Méjlighet att f4 med be-
skrivningar pa filema finns ocksa. For-
valda protokoll for upload och downlo-
ad kan valjas, si man inte behdver val-
ja varje gang.

Scriptsprak

Hur fungerar BBSen da? QBBS har ju
menyfiler som man utgir ifrAn. Man
kan nog saga att Octopus liknar Mich-
Tron mera. Man skriver sjélv sin lilla
BBS. Det finns fardiga kommandon f6r
att valja filareor, visa senaste samtalen,
ropa pa Sysop, visa textfiler mm, men
man viljer sjalv hur det skall skitas
rent praktiskt. Med kommandon som
*DoChoice ... EnddoChoice” och logik
som "IfChoice ... Endif* och annat kan
man gora en hel del olika system. All
systemtext kan Oversittas, si med lite
arbete kan tvd Octopus—BBSer se helt
annorlunda ut! Och gversittningen gal-
ler inte bara vad som skall std pd skir-
men rent textmissigt, man kan fritt
lagga in farger och skirmrensningar
vid varje systemtext, tack vare C-
strukturen i sprakfilen.

Vill man ha farg i sina textfiler gors
detta mycket enkelt. Istillet for att skri-
va separata textfiler for varje grafikla-
ge, skriver man en kontrollkod som se-
dan oversitts till respektive grafiklage.
Allts3 far en VT-52 mono-anvindare
ratt grafik, samtidigt som en ANSI-an-
vindare far sina texter i de 16
ordinarie fargerna.
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Skulle man tycka att internationella
anvindare skall fi engelsk text, gar
detta bra. Man lagger till en mapp med
engelska textfiler och menyer, satter en

sprikflagga for de som behdver det,
och sedan visas allt pa engelska. Kén-
ner du nagon tysk, ryss, serb, kines el-
ler fransman kan du gora likadant for
dem.

Externa program startas lika latt som
man visar en textfil. Octopus kan skri-
va standard DORINFOL.DEF- och
FOREM.DAT-filer f6r onlinespel som
giorts for OBBS, Forem eller Turbo-
Board och liknande. Om programmet
skulle behdva anvindarinfo frin QBBS
anviandarfil, kan en sidan skrivas.

Dctopus File

Ett BRA program

Visst ar det det. Namnas bor val att det
absolut ligger pa BETA-stadiet, dvs att
det finns fel, och funktioner som sak-
nas. Men jag tors lova att som det ser
ut nu, ar det vart att satsa pa. Faktum
ar att det tog minst fem veckor i daglig
drift innan Octopus krashade pd min
1040STE. Imponerandel

Intresserade kan héra av sig till Koos
Kuil direkt. Hans Netmailadress i
NeST ar 90:500/103. Ni kan dven hdra
av er till mig via klubben.

Il Rolf Johansson
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Rorigt? Jovisst, men det ar

§ ocksd en organisations—
frdga. Vi vill bara visa hur

fi mycket information man

Y Lan fd pd en och samma

gdng. Anvdndarinfo,

systeminfo, vad som

hdnder i BBSen, vilka 20
ringde senast mm.

Vill du dndra en
amvdndares instdllningar
och data direkt ndr han
ar inloggad tar du fram
hans information och gor
vad du vill.

Behéver du dndra
anvdndares information
vid sidan av BBSen [och
det behover du), startar
du anvdndareditorn.

Aterforsdljare
av Atari—produkter

DISK1

Sédra vigen 24

Box 179

439 24 Onsdla

Tel 031-180140, 030064625
Fax 0300—60890

Indigo2
Montanagade 29E
DK-8000 Arhus C

Tel 00945-86 201655
Fax 00945-86 201204

Mr Data AB

Isafjordsgatan 7A

164 40 Kista

Ostergatan 11

211 25 Malmd

Tel 08-7505159, 040-974400
BBS 08-7508452

Daggskimmer
Zenithgatan 56
212 14 Mdlmé
Tel 040-970057
BBS 040-182412

Vora Datalager
Tel 0512—-12700

Chora’ Data AB
Jungfrugatan 13

575 31 Eksjo

Brunnsgatan 16

553 17 Jonksping

Tel 0381-13100, 036-302520
Fax 0381-10402

Atarispedialisten
Karlbergsviigen 37
113 32 Stockholm
Tel 08-320500
Fax 08-7617202

Elekironikservice Radio & TV
Strandvéigen 14

Box 55

830 05 Jdrpen

Tel 0647-10965

Falcon Pro Center
Tel 031-545526

C-TEX

Box 2056

280 22 Vittsjs
Tel/fax 045124088

Saknar du ndgon? Ring oss pd tel 031- 70609921
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Expandera din Megafile 60

Manga dr sdkert dem som har en Megafile av ndgot slag std-
ende hemma. Visst vore det bra om man kunde fa lite mer
utrymme genom att sdtta dit dnnu en hdrddisk? Det gar!

Du kan kipa en andra harddisk begag-
nat, de brukar ligga i prisklas-
sen 200-300 kronor fér en MFM
40MB. Formaterar du en sidan pa
Adaptec som dr RLL kort, kommer du
att fa ca 60MB (RLL formaterar tatare,
men & andra sidan blir det riskablare).

Nackdelen med detta &r att du maéste
montera hirddiskarna i nigon tower—
lida eller liknande, for det finns inte
plats for tva 5,25 HD i Megafile— la-
dorna. Hittar du en 3,5" HD si ar det
juinga problem.

Borja med att stinga av all utrustning
och koppla loss alla kablar. Skruva loss
holjet till Megafile—lddan och ta bort
plitarna och alla skruvar som haller
fast kretskort mm. Notera hur de bre-
daste kablarna sitter (2 st}, dvs hur de
ir vinda.

Vad du nu behdver gora ar att 16da till
dnnu en 20-polig kontakt ovanfor den
redan befintliga (se fig 1). Det sitter re-

DA in Flad ut

J1(20p01)
JA34p0inmm
e —

Fig 1. Megafile 60 sedd
ovanifrdn. J1 dr den extra
kontakt du skall l6da fast.

Fig 2. 84 hdr skall den nya 34-pol

bandkabeln se ut. Kontakt for kretskortet,

samt tvd for de olika hdrddiskarna.

Harddisk 1 Héradisk 2

(34 pot)
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T kontrol larkor tet

dan l6dfasten dar som du kan se. Nar
du gjort detta, klipper/léder du bort
motstindet R19 som sitter strax ovan-
for till hoger om kontakten. Det sitter
mellan stift 18 och jord. Sedan tar du
bort kopparledaren i kretskortet som
gir fran stift 17 till jord (den ér ritad li-
te “runt” stift 19), skrapa bort den med
en modellkniv eller annat.

Satt ihop en 20-polig bandkabel som
ser ut som den som redan finns, den
skall du ha till den nya harddisken.
Denna 20-poliga kabeln anvinds for
att harddisken skall veta vad den skall
skriva/lisa, all data skickas i denna ka-
bel. Det vi har gjort med stift 17 och 18
ar for att lisningen fran datorn skall
fungera korrekt.

Gor ocksa en lingre 34-polig bandka-
bel, och pa den faster du 2 st 34-poli-
ga kontakter. Denna kabel anvinds av
bida hirddiskarna. Fast kontakterna
si att de racker till bida hirddiskarna,
utan att det blir for kort avstind. mel-
lan dem (se fig 2).

Nu skall du bara ta bort slutmotstandet
pi din forsta birddisk. Det ar den
hirddisken som du har valt att placera
i mitten pa den 34-poliga kabeln. Slut-
motstindet kan se ut som en gul list,
som sitter i sma hal (fig 3). Den gar att
dra ut. Eller si kan det vara en DIP-
switch eller en IC—krets som sitter i en
sockel. Den andra hirddisken, som lig-
ger lingst ut pa den 34-poliga kabeln
skall ha ett slutmotstind aktivt. Mot-
stinden ligger alltsa i kabelns bada fy-
siska dndor, den finns ett pa kontroller-
kortet ocksa.

Fig 3. Slutmotstdndets

placering pd en Seagate
ST277-R (sett underifrdn).

Ge dina harddiskar enhetsnummer.

Den hirddisk som kopplas till den 20-

poliga kontakten JO skall ha enhets-

nummer 0 eller 1 (beror pa hur du kan
stilla in det) och den harddisk som an-

sluts till J1 skall ha enhetsnummer 1

eller 2.

Ta strém till den andra hirddisken fran
utplaceringen pa kortet (bygla med en
sockerbit eller liknande fran kablarna
till den forsta hirddisken). Somliga
personer siger att transformatorn inte
klarar av tva harddiskar samtidigt,
men det finns inga direkta bevis. En
del hiller fint, andra orkar knappt star-
ta en enda harddisk. Klokast &r nog
dock att anvanda en annan trafo.

Anslut den 34-poliga kabeln och de
tva 20-poliga. Kolla si du viander dem
ritt, sa att stift 1 pa kortet kommer till
stift 1 pa harddisken osv. Anslut strom-
kablarna och allt annat (flikten till ex-
empel). Kolla si att allt stimmer och
anslut sedan hirddisken till datorn for
att testa.

AHDI (Ataris harddiskdrivare) klarar
inte tva hirddiskar pa ett kort. Darfor
far du anvanda Supras eller ICDs pro-
gramvara for att kunna anvanda de tva
hirddiskarna samtidigt.

Detta fungerar, men troligt ar att detta
med att klippa R19 osv inte behdvs pa
alla modeller. En del behdver bara 16da
in en ny kontakt och kdra iging. Jag
kinner till ett antal som har *levande
exempel” pa att detta fungerar, dari-
bland jag. Projektet ar utfort p4 en Me-
gafile 60, inget annat. Kretskort och
placeringar kan skilja sig pd andra mo-
deller av Megafile.

Jag tar inget som helst ansvar om du
forstar din hardvara. Jag har foljt detta
exempel och fatt det att fungera. Jag
garanterar inte att du far det att funge-
ra, men det ar ytterst osannolikt att det
inte skulle lyckas. Du gor det hir pa
egen risk, men det ar inte si farligt
som det liter] Har du garanti kvar pa
din produkt bdr du absolut avsta.

I Rolf Johansson
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On-line spel, va é dé?

Jag kan inte pdstd att j
mig sjdlv, med ett stort u
massa olika spel som man

Men forst min allméinna syn pa
BBSerna.Som ni kanske redan kdnner
till ar BBSerna det frimsta medlet for
att s3 snabbt som mojligt fa all ny
information om vad som hinder ute i
datavirlden, eller for att bara snacka
en massa skit med dom andra
anvindarna som man snabbt lar
kinna.

Atari BBSer

Det finns ju ocksd en uppsjé med PD-
program i BBSerna och det kommer
hela tiden nya filer eftersom dom
flesta atari— BBSerna ar uppkopplade
mot utlandet och det varje natt
kommer in nya filer till Sverige. Fint
va? Och dom flesta har en atari-BBS i
sin narhet med tanke pa att det finns
ganska minga i detta avlanga land. For
dom som inte har modem kan jag tala
om att ett begagnat 2400—modem
(2400 bitar per sekund) inte kostar mer
in 500 kronor, och det ar billigt for att
komma in i en helt ny vérld fér dom
som inte redan provat detta. Och det
kostar lokalt 2 kr och 90 dre for varje
timma att vara uppkopplad mot en
BBS efter klockan 18:00. Nog om detta
allmdnna.

On - linespelen dé, vad ar det for
néagot? Det kan bli nagot av det
viktigaste for vissa modemigare. Efter
att fran borjan enbart ha anvént sitt
modem for att skriva och lisa den
allminna posten och ladda hem PD -
program kan man inte undga att nigon
géing prova BBSens on— linespel
(eftersom jag laser min post i OWKn
har jag en massa tid Gver for annat, bla
spel) och da finns det tva spel som jag
verkligen har fastnat for. Det ena ar ett
gammalt spel som funnits i manga ar,
och som taktiskt sett ar jamforbart
med schack och heter Space Empire
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ag dr den som sitter hdr hemma och spelar spel for

man kan gora i en BBS.

Elite (SEE). Det andra ar ett nytt
program kallat Othello, programmerat
av en kille som heter Joakim
Nordlander.

Vitsen med on-linespelen &r att man
inte enbart sitter hemma och spelar
helt ensam mot sin dator, utan man
spelar mot en massa andra datoragare
eller till och med spelar med en massa
andra spelare. Hur hénger detta ihop
da? Vi kan ta SEE —spelet som
exempel.

SEE—spelet

SEE spelas &ver tre olika ndt och det ar
det storsta nitet dar SEE spelas som
jag kommer att ga in pa just nu och det
ar SEE - NeST. I detta nit &r 40 olika
BBSer i Sverige, Danmark, Holland,
England, USA, Tyskland och Skottland
sammanlinkade med varandra, och
varje BBS har sin galax med ett antal
spelare (imperier). Det vanligaste ar att
alla imperier i en galax hiller ihop och
har en gemensam taktik mot sina
fiender. I Skandinavien har vi en union
mellan fem svenska och tva danska
galaxer, si vi 4r manga som
sammarbetar med varandra mot
tyskarna och engelsmannen som vi
ligger i krig med och vi far hjalp av
amerikanarna ocksa.

Vad gar det ut pa?

SEE ar ett text— och strategispel som
tar 15— 30 minuter i ansprik varje dag
(beroende pa hur minga brev man har
fatt inne i spelet fran sina med - och
motspelare om taktiken eller
fredsforhandlingar — mycket diplomati
ibland med fi). Spelet gar ut pa att man
skall bygga upp sitt planetsystem med
si minga planeter som mdjligt, och
genom plundring av sina fiender fa s

ndantag, modenwdrldens on-linespel. Det finns en
kan kéra som lite omvdxling till allt det andra

minga podng som mdjligt och detta &r
f—n inte litt ibland. Det genereras ett
visst antal planeter varje natt i varje
galax och ju fler spelare i en galax man
ar ju farre planeter finns det for inkdp.
Sa ir man ménga spelare giller det att
man kommer dverens om vilka galaxer
man skall anfalla och vilka man tror
man klarar av.

Just detta gor spelet sa unikt eftersom
man maiste anpassa sig till vad ens
medspelare tycker eller forsdka
dvertyga dom med sina egna idéer.
Kommer det in nya spelare s hjilper
dom mer erfarna dessa med alla tips
de kan behéva for att fa en god start.
Men man kan inte vara for minga
spelare i en galax eller BBS for da far
ju inte dom dvriga BBS—-anvandarna
en chans att komma in varfér dom
flesta SysOpar brukar begréinsa detta
en aning. I den BBS som jag spelar i ar
maxantalet begrinsat till 10 spelare.

Spelet dr uppbyggt sé att det i stort sett
ar sjalvinstruerande, dvs man gor vissa
saker i en viss f6ljd. Detta gor att man
mera kan koncentrera sig pa vad det ar
man vill gora &n att tinka pa sjalva
spelet i sig. Glommer man gdra nati
sin forsta runda gor det inget for vid
varje speltillfalle gor man fem rundor.
I varje runda kan man kipa dom saker
man behdver, och detta begrinsas helt
och hillet av hur minga gruvplaneter
man iger. Under varje runda kan man
anfalla eller terrorisera sina
motstindare, men detta kommer jag
att beskriva i en senare artikel for
denna haller snart pa att vaxa ur
minnet pA maskinen. 54 en nirmare
forklaring 6ver hur man spelar SEE
kommer i nista AM och nu &ver till
nénting helt annat dvs...
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On—line Othello

Detta nya spel har funnits runt i
BBSerna i ca en ménad nar du laser
detta, och har faktiskt sin grund i
luffarschack. Jag blev helt fralst niar
detta kom alltsa. Luffarschack ar det
absolut simplaste on-linespel man
kan spela. Detta gor man i vanliga brev
och det enda som krévs for att gora det
enkelt r att BBSens breveditor kan
citera (ta ut bitar ur det brev man
svarar pa) och att man kan flytta
markdren upp, ner och bakét.

Nistan alla QBBSer har denna editor
som ett komplement till BBSens
inbyggda, och sedan ar det bara att i
tur och ordning ligga ut ett X eller O i
brevet. Blir det dagligen varsitt sa det
tar en 2—4 veckor innan en segrare
kan koras. (Vi ar 3 st som utévar detta
simpla spel i SAKNet och vem som
helst kan haka pa bara.)

Detsamma galler utvecklingen on-line
Othello. Detta spel har en massa
finesser som ar helt omédijliga att
utnyttja i ett vanligt brev. Man spelar
dven har mot en av sina brevvinner
eller flera spel samtidigt. Jag ar for
tillfallet inne i 10 olika spel. En viss
herre &r med i 6ver 30 och hans
fritidssysselsittningsproblem &r dver i
alla fall (det maste ha skett nagot fel pa
vigen). Hur man spelar Othello
behdver jag noginte nirmare gi in pa
antar jag, men jag kan ga narmare in
pé just alla funktioner i spelet. Detta
far komma i en separat artikel.

Sammanldnkade BBSer

Alla BBSer som har Othello ar
sammanlankade med varandra, s

man sitter daroch spelar bl.a. mot
skdningar och annat lost folk (jag bara
skimtar). Jag kan bara avslutningsvis
saga det att sedan jag bérjade lisa och
skriva min post i en QWK har jag hittat
ett bra satt att utnyttja den timma jag
har pa mig i BBSen p4 ett {6r mig
trevligt satt.

Det skulle vara kul om fler BBSer
borjade med bade SEE och Othello f6r
detta har nog nistan oandliga
méjligheter. Hur kommer on—
linespelen att se ut i framtiden da? Ja,
eftersom modemen si sminingom
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forsvinner nar vi fatt bytt ut
kopparledningarna i vaggarna sa
kommer man nog att fa se bide
vektorgrafik och varfor inte on -
linespel med riktig punktuppbyggd
grafik.

Det finns idag méijlighet pad PC-sidan
att ladda hem ett spel som man spelar
off-line och sedan varje dag skicka
ivag sina filer med spelinfo till BBSen
som sammanstiller dem dir tills man
laddar hem motspelarnas drag igen
och fortsitter hemma! Det kommer
nog att ga si langt med fiberoptiken i
véggarna att man skall kunna sitta
hemma med joysticken och spela
direkt pa BBSens spel. Den som lever
far SEE.

BBSer med SEE

Du som vill prova SEE -spelet hittar
det i foljande BBSer som har NeST

Straight BBS (031-363973),
Master BBS (031-364423),
Zippo BBS (031-416132),

Irata BBS (08-55044208),
Crime City (0740-124596),
Kockens BBS (046 —-250256),
SECOM BBS (046-90001) eller
Multisoft BBS (08—55255854).

BBSer med Othello

Othello som gér dver FujiNet hittar du
i foljande BBSer:

STraight BBS (031-363973),
Master BBS (031-364423),
Kockens BBS (046 -250256),
The Dark Side of the Moon
(060-100976),

Irata BBS (08-55044208) och
STatus Quo (021-302728).

Il Per—Erik "Pekka” Peterson

Annonsering dr gratis for alla medlem-
mar. Hdr kan du sdlja, kdpa, byta eller
soka efter begagnat eller nytt. Vi forbe-
hdller oss ritten att refusera annonser om
de skulle vara olagliga e dy.

KOPES/SOKES

Kopes: Hockey League Simula-
tor fran Bethesda Softworks.
Aven Wayne Gretzky Hockey 2.
Hor av er till medlem 943 Peter
Johansson, c/o Lindstrom, Skara-
borgsgatan 9, 118 46 Stockholm.

Sokes: Spelet “Flying Shark".
Kontakta Johan pa tel
031-248094.

ANNONSERA |
NATVERKEN

En stor férdel med modem ér att man
dagligen kan lisa massor av annonser i
olika méten, och sjilv annonsera till
endast telefonkostnaden.

Det finns méten dir man kan annonse-
ra om nastan vad som helst, och sa
finns det mer Atari-specifika méten
dar allt som har med Atari att gora an-
nonseras.

Nu har du som SAK-medlem utan
modem dven chansen att annonsera i
detta fordelaktiga medie. Skicka oss
din annons, pa diskett eller via telefon/
brev, s sitter vi ut den i ett annonsmé-
te pa nitet.

Skriv vad annonsen giller (kdpes, sil-
jes, bytes), och uppge ditt telefonnr och
tider du kan nis pa.

Annonsen nar ut till alla Fidonet—an-
slutna BBSer i Sverige pA mindre dn
tva dagar.

Vér "annons—initiativtagare—och—an-
svarige”, Pekka, bonar och ber att fa
annonser pa diskett. Dessutom upp-
skattar han om du skickar ett vykort
till oss om du fir nagon affar gjord pa
grund av detta.
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Hej pa er pa SAK.
Det hir ar ingen insdndare till tidning-
en. Men jag tyckte jag skulle skriva lite
inda. Jag ar en sidan dir dalig med-
lem som ni skéller pa, men det ar ju in-
te det jag skall beratta. Det &r sa att jag
nog kommer att limna SAK for min
520 ST kinns for liten och jag vet inte
om man vagar kopa en stdrre Atari, tit-
tar man i affirerna tycks ju det vara
PC som giller s det far nog bli en sa-
dan for mig med.

Hej da vénliga hilsningar medlem 726

Hej 726!

For det forsta vill jag pdstd att ingen av
vdra medlemmar pd ndgot sdtt dr daliga.
Alla gor det de kan, och som vi vet finns
det mdnga som inte har tid eller kunskap
att gora ndgot extra—ordindrt. De dr inte
sdmre for det.

Jo, tittar man i affdrerna sd dr det sdkert
PC som gller. Men koper du PC bara
for att alla andra har det, eller forsoker
du hitta en dator som dr ldtt att anvdnda
och som dr prisvdrd? Ju fler vi dr som lag-
ger Atari dt sidan, ju mera PC blir det.
Det finns fortfarande Atari att kopa. Det
gors programvara (dven om den inte dr
pd svenska alla gdnger), det kommer ny
hdrdvara och datorerna anvdnds fortfa-
rande.

520 ST kan nog sdgas vara ganska liten i
dagens cituation, men en 1040 STE hdl-
ler for mycket av dagens program. Visst
kan du kdpa en PC, men behdll Atarin
for den har fortfarande mycket att ge!

/Red.

HJALP!

Jag har spelat Police Quest 1 som en
galning och kort fast flera ganger, men
har da fatt hjalp av kompisar och kom-
mit vidare. Nar jag gick med i SAK fick
jag bland PD-diskarna syn pa
SAK066-SPEL, innehallande speltips
och fusk till just PQ 1. Jaha, va bra
tinkte jag och skickade efter denna
diskett. Nar de sedan kom slangde jag i
dem i 1040 och bérjade lisa. Jag blev
mycket besviken nar jag fick det klart
for mig att denna fusk fil hanvisade till
manualen, vilken jag inte har. Sa dar-
for ber jag ndgon som vet bur man ar-
resterar rattfullisen och tar honom till
fangelset hora av sig till mig.

Daniel Martinsson, medl. 850, Vards-
husv. 16, 39477 Kalmar
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Hej Daniel!

Om jag forstar dej ratt sd saknar du
maualen till Police Quest 1, av detta sd
drar jag slutsatsen att du har en piratko-
pia av spelet. Om du gillar spelet sd bor-
de du képa originalspelet i stdllet for att
ha en massa piratkopior. Jag vill klargéra
att jag inte har ndgot emot piratkopior
om man anvdnder dom rdtt, att testa for
att sedan képa originalet. En annan vin-
kel pd det hela dr att vi inte uppmuntrar
folk att fd hjdlp till sina piratkopior, ddr
bor du kanske fortsitta att frdga dina
vdnner. Men du har ju skrivit sd ddrfor sd
far du lite hjalp av mej for att komma vi-
dare. Tdnk pd att handel med piratkopior
dr olagligt och straffbart enligt Svensk
lag.

/Kent Andersson

Inséindare

Viissa pappret, hamta pennan och skriv

till oss! Insandarsidorna ar till for alla.

Hir kan du stilla frigor och tycka till

om det mesta, eller sjalv hjalpa ndgon
som har problem eller frigor.

Svenska Atari Klubben
Box 11416

kuu 29 GOTEBORG

Wino Willy's

Kor tills du fdr ett meddelande frdn "dis-
patch” (antagligen radiocentralen) som
ber dej att underséka ett klagomdl pd
Carols Caffeine Castle, kor dit, parkera
bilen utanfor, gd in till Carols, gd fram till
disken, frdga Carol angdende klagomdlet,
gd sedan ut och gd in pd Wino Willy’s,
gd fram till killen vid baren i en svart
rock. Sdg sedan Sndlla flytta pd motor-
cyckeln, anvand sedan batongen. Nar
dom har ldmnat baren, prata med flick-
an, sdg "har du ndgon information angd-
ende droger”, skriv ned vad hon sdger.

Rattfylleristen

Avsluta och gd ut till din bil, hoppa in
och kér ivdg, strax efter ser du en rattfyl-
lerist, stoppa honom, gd ur din bil, kliv ur
din bil och stdll dej bakom hans bil, med-
dela basen bilnumret, gd sedan over till
férarsidan, titta pd mannen, sdg till ho-

nom att visa kérkortet, sedan att han ska
stiga ur bilen, lukta pd honom och ldt ho-
nom "administer the field sobriety test,
sdtt pd honom handklovar, sdg nej, visite-
ra honom, sdg till honom att sdtta sig i
patrullbilen, f6lj nu med honom éver till
patrullbilens bakdérr, 6ppna bakdérren
och anropa efter en bdrgningsbil.

Fangelset
Kor till kartangivelse D3, till fangelset,

parkera i fangelsets parkerings area, gd
ur bilen, 6ppna bakdérren, vdnta medans

* fyllot lamnar bilen, ta Gver honom till

fangelsetrappan, gd uppfor trappan och
till vinster, 6ppna pistollddan, "sdg ldgg i
mitt vapen i vapenlddan’, Ids lddan, gd
éver till knappen pd hoger sida av den
stora dorren, tryck pd knappen, ndr dor-
ren Oppnas, stig in med fyllot, sdg till
viktaren, "lds in honom", sdg sedan ratt-
fylleri, efter att hans privata saker har
blivit noterade, ta av honom handklovar-
na, ta honom till hans cell, lamna fangel-
set, gd till vapenlddan, lds upp lddan, ta
vapnet, sting lddan, gd over till bilen och
kor ivdg.

Terminalprogram

Jag har tva fragestillningar, som jag
girna vill ha hjalp med. Eftersom mitt
terminalprogram fungerar bristfalligt
mot bl a SAK:s databasprogram, maste
jag tyvarr be att fa skriftligt svar pa mi-
na fragor.

1. Modem

Jag har av olika anledningar inte arbe-
tat med modem det senaste aret. Nar
jag nu vill modema igen, mrker jag att
tiden gitt ifrin mig. Jag andvinde da
terminalprogrammet FLASH 152 (en-
bart X-protokoll) och korrespondera-
de med BBS-er, som andvande
MICHTRON 3.0. FLASH 152 ar ju idag
helt omodernt.
Eftersom jag maste byta terminalpro-
grammet samt lira in modernare satt
att modema, vore jag tacksam for re-
kommendation pa dels lampligt termi-
nalprogram dels beskrivning for att
frisha upp mina kunskaper. Program-
met bér
— omfatta X—, Y-, Z—protokoll,
— vara enkelt att arbeta med,
— helst vara pa svenska eller ha svensk
beskrivning,
- helst distruberas via SAK,
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2.PD-biblotek m m

Enligt SAK-magasinet 1-94 har ni till
alla medlemmar sint ut senaste PD-
katalogen, medlemsmatrikel och SAK
forsaljningslista.

Da jag inte fatt nigot, maste jag friga
om jag missforstitt det hela, om jag
forsvunnit i pappershogarna eller om
nigot annat gatt snett.

Tack for en trevlig tidning och nyttig
tidning.

Med vanliga hilsningar

Harry

Hej Harry.
Hdr kommer lite svar pd dina frdgor.

1. Ndr det gdller terminalprogram idag
hittar du de bdsta programmen bdde i
BBS'er och i PD-bibloteken. Det dr dd-
ligt med komersiella terminalprogram till
Atari. Det finns STalker som kér som
ACC och som kan multitaska sd att du
kan gora flera saker samtidigt som du
modemar. Det har bdde X, Y och Z-mo-
dem vad jag vet. Ndr det gdller Sharewa-
re-program finns det i stort sett hur
mdnga bra program som helst. Det dr ba-
ra frdga om tycke och smak. Ndmnas
kan Connect, Freeze—~ Dried, Teddy-Ter-
m. Du har vid det hdr laget fdtt en kopia
av Teddy —-Term frdn mig. Detta terminal-
programmet dr gjort av en SysOp i Eng-
land och det dr det som jag sjdlv anvdin-
der ndr jag skall modema. Jag tycker det
dr ldttanvdnt och har mdnga funktioner.
Det andvdnder sig av externa filéverfo-
ringsprotokoll som dom flesta program
gor idag, pd sd sdtt dar det ldtt att ldgga in
de protokoll man vill ha som t ex Janus
som dr ett full-duplex protokoll (vilket
innebdr aft man kan skicka upp filer
samtidigt som man laddar ner plus dven
chatta med SysOp'en om han dr inne). Sd
jag rekomederar varm de som vill ha ett
bra terminalprogram att skaffa Teddy-
Term. Vi skall sdtta ihop en diskett till
PD-biblioteket med det instdllt och klart
sd dven de som dr osdkra skall kunna an-
vanda det. Skulle ndgon ha ndgra frdgor
gillande modem, BBS‘er, terminalpro-
gram etc sd dr det bara att skriva hit till

mig.

2. Det stammer att vi har skickat ut en
PD-katalog till alla medlemmar. Jag har
skickat med en ny katalog med terminal-
programmet.

[Bertil Jagard
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Mer minne

Jag har képt mer minne till min 1040
STE, 2MB, men jag vet inte riktigt var
jag ska sitta in dem. Jag har tittat i da-
torn och dar sitter 4 moduler med 8
chips pa var och en och de heter Sie-
mens Hyb 41256-10 8044 med en av
chipset 9023. De 2 nya modulerna he-
ter AAA1M300J-07C NMBS 9215 N3
och det ar dir 16 st. Vagar jag byta ut
dem 2 och sitta dit de nya?

Sedan far jag tacka for PD—disketten,
jag skickar med min tillgodolapp, si
kan ni vl skicka tilbaka uppdatering-
en av PD biblioteket? Jag har ingen
harddisk, vad skulle vara limpligt att
kopa, det billigaste eller dyrare? Jag
prenumererar pA Windows Word och
har fitt med en diskett med lite olika
grejer, men jag forstir att man méste
ha ett sarskilt program for att kunna
oppna de hela, kan ni ge mej en I6s-
ning pa de sa ar det bra. Jag skickar
med en del under Windows for allt
fick inte plats pa disketten. Det kom-
mer snart en ny diskett till er, till dess
frun har rattat det hela si jag vagar
skicka det.

Ha det sé bra med er nya ledning, tack-
ar pa férhand.
Medl. 671 Hilding Winberg

Hej Hilding!

Nir det galler ditt nyinképta RAM minne
mdste du plocka bort alla 4 SIMM'ar
som sitter i din datorn. Sedan tar du de

nya och placerar dessa ldngst in om du
har datorn vdnd mot dig som du brukar.

Anledningen till att du mdste ta bort dem
helt, dr att det dar 4*256Kb som sitter ddr
och du skall sdtta i 2 stycken IMb SIM-
M‘ar. Om du dr osdker sd ring mig pd tel
031-444219.

En uppdatering dr pd vdg till dig sd fort vi
har fatt uppdaterat PD-katalogen or-
dentligt.

Hdrddiskar borjar sjunka i priser. Det
ldttaste om man vill ha en hdrddisk som
man bara kan plugga in direkt och kéra,
dr att képa Ataris egna hdrddiskar. Det
finns att fd tag pd billiga sddana begagnat
nu. Om du vill ha en hdrddisk med myck-
et utrymme sd rekommenderar jag dock
SCSI hdrddiskar. Det finns kontrollerkort
ifrdn ICD som man kan anvdnda for att
kéra dem pd Atari. Fordelen med den dr
att den passar till alla datormarken, dd
det oftast finns kontroller— kort som
supportar SCSI. Det billigaste ndr det
galler detta dr att sdtta ihop ndgot sjdlv
genom att képa en ldda/ndtaggregat samt
hdrddisk och ICD- kontroller. Det blir
ndgot dyrare i bérjan men det dr ldttare
sedan att bara képa en hdrddisk och
koppla till den pd ditt redan befintliga
kontrollerkort.

De filer du skickade med fér Windows dr
for PC och de dr packade. Jag gér om
dem sd de blir sjalv-uppackande. Dd
rdcker det med att du ldgger filerna dar
du vill ha dem och dubbelklickar pd dem.
Skall du packa upp dem sjalv sd behdver
du PKZIP som finns till PC. Du kan dven
packa upp dem pd din Atari med hjdlp
av ST-Zip som du sdkert kan hitta i
PD-biblioteket. Annars finns den pd
BBS:en for download.

/Bertil Jagard

Bor dvu i Skane?

I sé fall &r du sdkert intresserad av véra planer. Vi har just bér-
jat diskutera méjligheterna till en lokalavdelning i Skine. Det
innebér att ni far tillging till en lokal att halla kurser och tema-
kvillar i, eller bara for att tréffas och utbyta erfarenheter.

Det viktigaste ar dock att vi fir respons av er som bor i Skéne.
Utan Ert intresse finns det ingen storre anledning att fortsiitta
planera. Sa ring bums till klubbtelefonen!

Ring 031-7060992 direkt och anmil ditt intresse!
(eller skriv ett brev till SAK, Box 11416, 404 29 GOTEBORG)
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ATARI 8 BITARS

Dom flesta som ldser denna tidning ser STh som en Atari,
men frdgan dr om detta verkligen var meningen fran borjan?

Nej det var det inte enligt dom kallor
jag fatt detta ifran. Jack Tramiel
jobbade f6r Commodore och dar
arbetade man med att forsoka ta fram
en maskin som kunde eftertrada Co-
mmodore 64an. Det skulle frin bdrjan
ha varit den maskin som jag sitter och
skriver detta pA nimligen STh. Den
hade inte fatt det utseende den nu har
men innandémet skulle ha varit exakt
detsamma och den skulle ha hetat
Amiga eller Commodore 1040 — eller
nat i den stilen — men nét gick
tydligen snett si Sam kdpte upp den
lilla firman Atari istillet och sa var
Atari 520 och 1040 ett faktum. Da var
Commodore tvugna att komma med
ett alternativ och hur detta gick till
vete sjutton. I alla fall si kom inte de-
ras maskin att vara lika fin, enligt min
mening, som ST-serien &r (smaken &r
som baken sa att sdga).

Helt annorlunda

Men vad sysslade Atari med innan
ST-serien tillverkades di? Jo med en
helt annan form av maskiner givetvis.
Av denna anledning helt inkompatibla
med STh och helt annorlunda att an-
vinda. Atari 8 bitars allmint kallade.
Det forsta som kom var spelkonsoler
pa 2kB internminne.

Sen kom Atari 400 med bandstatio-
nen 410 (sicka prylar) och 16 kB inter-
nminne.

Efterkommande serier var 600XL, 800,
800XL med 64kB RAM, 810 diskettsta-
tion (5 1/4 90kB), 822 termoskrivare
(typ fax), 825 matrisskrivare, 850 an-
passningsenhet (interface for kommu-
nikation och nitverksliknande prylar)
dér man kunde stoppa in modemka-
beln, skrivaren, osv. (Jag kommer att
recensera senare vad 850 kan eftersom
jag kommer att kbpa en sidan
begagnad.)

Atari 1010 programbandspelare, 1020
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fyrfargskrivare (plotter), 1050 disidri-
ve (5 1/4 130kB, latt ombyggd till
180kB, lisbar pa PC-drive), 130XE
128kB RAM (2 st 64 kB separata min-
nesbanker varav den ena oftast funkar
som en RAM —disk), 1200XL, 1400XL,
65XE, XEGS spelkonsol.

Mycket olika prylar detta i 8 bitarsfa-
miljen och det finns sikert mera prylar
an dessa, men da kanske inte
tillverkade av Atari. 1200XL och
1400XL kom aldrig till Sverige.

800XL och 130XE

Jag kommer hidanefter att snacka om
800XL och 130XE fordet &r dom som
jag vet nat om. (Férutom XEGSen som
redaktdren har ett ex av. Funkar som
130XE fast med 64 kB RAM i stillet
och Mega - liknande utseende med se-
parat tangentbord).

Man far jamfora XEn med C64an
eftersom dom paminner en hel del om
varandra, fast anda inte. 130XE bar en
processor som heter 6502C med en
klockfrekvens pa hela 1.79MHz. (Det
ar annat det an dom trétta 486erna
med 64Mhz, hehe.) C64an hade enbart
1Mhz. XE/XL har 256 farger som kan
visas samtidigt. 64an klarar enbart 16
osv osv. Detta var en kort jamforelse.

Ingen Desktop

Uteendemissigt ar maskinen som en
forkrympt ST som saknar tangenterna
ifran Help, Insert och det numeriska
tangentbordet. Det finns ingen mus
eller desktop si som vi ar vana att se
dom, utan nir man startar maskinen
utan att gora nAnting si laddas basic in
automatiskt. Denna basic ar lite trott
och det finns mycket snabbare va-

rianter av basic till datorn, sivida man
inte vill kibra C eller assembler. Skri-
ver man DOS ifrin denna basic s&
kommer en sjalvtestmeny fram som
testar ljud, minnen och hela
tangentbordet. Denna sjélvtest startas
automatiskt om man hiller inne
datorns [Option] - knapp vid boot.

Kor man iging datorn med en tom
DOS-disk isatt si laddas basicen
ocksa in, men skriver man DOS eller
bootar om med [Option] nedtryckt sa
laddas DOSen in och det &r varan
motsvarighet till desktop. Den ser ut
som i rutan pa niista sida.

Skirmen ar vanligen endast 40 tecken
bred men det gar att fixa 80 tecken. Jag
kommer att dterkomma med mer om
detta nigra experiment senare. Detta
ir menyn som da kommer upp och
samtliga DOSar ser ungefér likadana
ut, férutom SpartaDOS som mer
paminner om MS DOS och kbrs pé
COM- och BAT-filer. Skall man ex-
empelvis ladda ett kompilerat pro-
gram/spel eller liknande, trycker man
forst pa det drivenummer som filen
ligger i och sen pa R dir man skriver
filens directory/mapp/folder och sen
pa L och sen far man skriva in fil-
namnet. * & ? ar tillitna i filnamnet.

Bootar man frin bandspelare si haller
man istillet ner [SELECT]-knappen.

Sparta DOS

SpartaDOS ir dubbelt si snabb i dis-
khanteringen som nin annan DOS,
men klarar tyvarr inte av att lisa al-
1tf5r stora partitioner pa en harddisk.
Eftersom uppdateringar fortfarande
gors pa denna DOS s4 far vi hoppas att
dom gor nagot it denna lilla bug
eftersom accesstiden och an-
viandarvinligheten med det
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norlonliknande (PC) menysystemet
to.m. slar MyDOS pa fingrarna. (Min
ende 8 bitars-van i Gteborg an-
viander SpartaDOS flitigt bland annat.)
Jag tog en liten titt pa vad man kan
dstadkomma med SpartaDOS enbart
for denna artikels skull, och det gick
undan av bara sjutton alltsi. Filerna
pé en 8 bitars maskin &r ju inte i den
storleksordningen som filerna pa en ST
i minneshinseende eller pa disk sa det
gar fort att till exempel ladda in pro-
gram och annat med XE/XL. 54 8 bi-
tars—maskinerna ar betydligt mer
kraftfulla &n vad dom ger sken av att
vara.

fanns en kretsbeskrivning inlagd som
Fredrik anvinde, och han byggde ihop
och monterade kablar med limpliga
kontakter pa och installerade detta
hemma hos mig.

Detta program simulerar 1050 -dri-
varna och XEn gick pa den finten rakt
av och kipte det direkt utan nagra
diskussioner eller protester. Man kan
ha en diskdrive pa upp till 8 meg single
density eller 16 meg double density
(gar att formatera ifrdn MyDOS dar se-
ktorformatet dr instillbart) och man
kan kbra fyra stycken drivar samtidigt.

smaball att dven pilla i PCn lite di och
da ocksa.) Det gér bra att Gverfora
textfiler ifrdn XEns partitioner (som
ligger paA HDn som filer dir XEns filer
ligger inneslutna som en packad ARC/
LZH/ZIP-fil men &nd3 inte packad sa
att siga.) Nackdelen ar att 8 bitars—
maskinerna inte fljer ASCII-
standarden i annat &n ASCII 32-127.

Sen stimmer inte mycket, inte ens re-
turn. 8 bitars ASCII heter ATASCII,
och denna inkompatibilitet medfor att
man maste omvandla textfilerna nar
man for 6ver dom till en IBM/ST AS-
CII - maskin. Detta skiter SIO2PC

t_)cl.csé om_sé det
] MYDOS 4.50 —— copyright 1988 WORDMARK ;‘m‘g’f: njtgg"
Nostalgi Disks 15— 25— 35— 45— 55— heller. Det blir i
D: = DI: stort sett helt
Varfﬁ; .a?v;atfnder omdjligt att bade
man da fortfa- ha 7 bi ch
rande dessa gam- 1-8. Dir of D1:—D8: *. Dir of D: bit:rs At;rég i ti?l
};g;‘k;“ngj s A. Disk Directory K. Save Memory exempel en BBS
det foms b B.Run Cartridge L Load memory for bade 811
tydligt battre, C. Copy Files M. Run at adress anvéndare, utan
‘;f:rﬁ;“n‘_‘“e aeh D. Delete File(s)  N.load MEM.SAV manblir
vindarvanliga E. Rename File(s) O. Change Config. Eromgen att lis
maskiner som till F. Lock File(s) P. Set Density tecknen s att
s e i G.Unlock File(s) Q. Make Directory enbart 7-bitar
Jetlenmat | H. Write DOS files  R. Pick Directory iy -
friga Si%i Mycket I. Initiate Disk S. Set .Rcmdisk juut som ]\ }{|
Ly 2l fr3n min J. Duplicate Disk V. Verify Flag :atin dlt;c:e;f::
sida eftersom det inte i XEn dar
var den forsta da- Select Item (RETURN for menu): de tecknen ser
torn for mig, och helt annorlunda

jag inte vill

slinga in den i garderoben bara och
lata den ligga dar och skrapa. Det ar
fint att exempelvis ha lite omvéxling
nédr STh (som jag anvdnder 70% av min
datortid) kinns f6r jakla jobbig, eller
nir stolen jag anvinder nir jag jobbar
vid STh sétter sina kiAnnbara spar i
akterspegeln. Da har jag tva alternativa
system att vélja pa och dom hor
faktiskt ihop.

XEn har jag med hjilp av Fredrik
Lundholm (inbiten 8 bitars—freak])
kopplat ihop med en Amstrad 8086 PC
[som skall bytas ut mot en NOKIA 286
snart).Programvaran till PCn har
Fredrik laddat hem genom InterNet
fran USA (dar Atari 8 bitars—
maskinerna anvands flitigt liksom i
Tyskland). I det medfé6ljande doku-
mentet till PC-programmet SIO2PC
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Detta gor att man har tillganng till 64
meg direkt ifran en XE/XL. Tidigare 8
bitars-BBSer var uppbyggda med fyra
stycken dyra (vilket dom fortfarande ar
och sillsynta) 1050 -drivar som kunde
ha max 1.2 meg i filer och brevlador
och annat. Det ar inte si mycket att
hinga i granen, speciellt inte om ST-
anvandare laddade upp ST-material
till BBSen.

PC som slav

En anledning till att man valjer en
gammal PC med HD som slav i stillet
for att koppla en HD direkt pa4 XEn ar
att man later PCns DOS och HD -
kontroller skéta alla diskoperationer
och besparar XEn detta s att man vet
att systemet ar driftsikrare. {Det ar ju

ut.

(Man omvandlar med en poke—sats i
basic bara. Men vi skall tillverka en
font si smaningom som motsvarar
PCns 437 -font vilken borde vara
standard dven pa samtliga ST-
maskiner. Minga atarimodemare an-
véinder den fonten och den finns bland
annat som val i Teddy Term och i Free-
ze Dried Terminal som &r tva bra
terminalprogram.)

Roligare spel

En annan orsak (egentligen den vikti-
gaste orsaken {6r mig frin bérjan) till
att jag monterade upp min 8 bitars—ut-
rustning ar att jag tycker att spelen pa
den maskinen ar betydligt roligare att
spela dn dom flesta spel som finns till
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STh. Visst ar grafiken lite snyggare pa
STh men spelkinslan diremot ar sam-
re. Det kdnns pé nit satt for en gam-
mal 8 bitars—#dgare som om man inte
riktigt har full kontroll och ér lika de-
laktig i spelen till STn som till XE/XL.
Sa pir jag kdpte STh (frén bdrjan en-
bart till MIDI) s blev just spelen en
besvikelse. Fredrik bar bland annat
demonstrerat lite demos gjorda i asse-
mbler for mig pa XEn och kvalitén pa
dessa demos ar nistan uppe i ST-kva-
litet. (Atminstone om map bortser
ifrn virsting—demosarna till STh
forstas.)

Sa gott folk, dom av er som har 8
bitars—maskiner kvar, kanske un-
danstoppade pé vinden eller i
garderoben, ta fram era gamla trotja-
nare och prova nigra av era gamla spel
och kinn nostalgin fléda igenom kropp
och sjal.

8—bitars support

Det kommer sa smaningom att startas
en atariklubb som i forsta hand kom-
mer att supporta Atari 8 bitars, och an-
ledningen till en separat klubb for de-
ssa maskiner ar att det blir enklare att
separera verksamheterna s3 att inte
den ena verksamheten tar ut den an-
dre s att siga. Plus att det &r sa olika
personer som kommer att syssla med 8
bitars kontra ST, sa det blir lika bra
med en separat klubb med egen eko-
nomi.

Vi skall forsoka fa igdng supporten
igen for dessa maskiner och plocka
hem programvara i forsta hand i PD -
form, och kanske ocksé si sminingom
formedla kommersiella kontakter osv.
Det finns idéer om att hjilpa till med
mindre ombyggnader, bland annat
formedla SIO2PC-systemet, antingen
enbart pa en disk och/eller Gver mo-
dem, eller 16da ihop kretsen plus
kablar till ett skiligt mer eller mindre
sjalvkostnadspris. Det kommer mer in-
formation om detta framdver al-
lteftersom den nya klubben bdrjar
fungera. (Ny och ny forresten...)

Il Per—Erik "Pekka" Peterson
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Det har ar SAKnet

Den 7 juli 1993 startades ett eget nat-
verk for SAKs medlemmar och &vriga
intresserade av Atari. Meningen &r att
medlemmar med modem skall fa bitt-
re och snabbare vagar att kommunice-
ra och fi information om SAK. Har
presenterar vi SAKnet och forklarar li-
te om det.

Vad iir syftet med SAKnet?

SAKnet ir ett nitverk med en struktur
lik andra populdra nitverk, som t ex
Fidonet. Syftet med SAKnet ar att sam-
manbinda medlemmar i SAK, som har
ett modem, for att kunna kommunice-
ra med andra dgare av detsamma. Pa
si sitt kommer information fran SAK
att komma fram snabbare, och med-
lemmarna kan diskutera fragor Sppet
pa ett mycket mer kortsiktigt tidsper-
spektiv &n genom andra kommunika-
tionsmetoder.

I SAKnet finns méten bade f6r med-
lemmar och icke-medlemmar. Det
finns ocksa filméten dar PD-program
och information fran SAK och SAKnet
skickas ut till alla.

Det som diskuteras varierar. Allt frin
programmering, kommunikation och
musik till helt fria &mnen. Vi diskute-
rar naturligtvis ocksd foreningens in-
riktning och olika idéer. Genom SAK-
net kan du direkt komma i kontakt
med styrelsen och fa svar inom nagra
dagar.

Var finns SAKnet?

Vart mal ar att sprida ndtverket dver
hela Sverige. For att fi reda pa exakt
var din nirmsta BBS som &r ansluten
till SAKnet finns, kontaktar du bara var
huvudnod (STraight BBS) och far svar.

Vem vinder jag mig till?

Ar du som BBS intresserad av att bli
medlem i SAKnet, skriv ett nitbrev el-
ler vanligt brev till oss!

STraight BBS, tel 031-363973.
2:203/221.0 (Fidonet)
90:1101/104.0 (NeST)
79:100/0.0 (SAKnet)
saknet@straight.ct.se (Internet)

Det man gor nir fir hem en ny dator,
ar givetvis att starta upp den och sedan
testa allt som gar att testa. Det gjorde
givetvis dven jag, dock med nedsliende
resultat.

Bland de olika konfigureringarna i da-
torn finns en som heter Bootconfig.
Den skall man vara forsiktig med har
jag nu lart mig. Det man andrar dar
sparas, och nir man sedan startar om
datorn si kanske skidrmen blir olislig,
du kan med andra ord inget gora med
din dator.

Detta hinde mig efter tio minuter med

min Falcon 030 vilket gjorde mig orolig
eftersom jag kunde inte komma in i da-
torn och andra instillningen. For att
nollstilla den var jag tvungen att starta
fran diskett, och di med ett litet pro-
gram som heter RESETNVR.PRG.
Det tog mig en hel helg att fa tag i det
programmet. S du som tinker dndra i
Bootconfig gor bast i att forst skaffa
detta lilla program, annars kanske du
sitter dir med en dator du ej kan nyttja
under nigra dagar.

[l Lors—6 Andersson
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— traden som Atlaris svenska
ode hédnger pa?

Minga SAK-medlemmar har ringt
mig "voice” som vi modemare sager,
dvs. genom att lyfta telefonluren och
sli mitt nummer. De flesta frigar om
program som de inte far igang eller
som de inte kommer vidare i. Det bru-
kar sluta med att négot annat program
krivs for att gora livet lite enklare {6r
dem.

Modem dr nodvindigt

Som vanligt brukar programmen fin-
nas i databaser nagonstans i Sverige el-
ler varlden. Samtalet brukar fortsatta i
stil med

-Har du modem?, fragar jag.
-Nd, tyvdrr inte.
—Det var synd. Du borde nog skaffa ett.

- Varfor det? Jag dr inte intresserad av
att modema.

Nej, det ar klart. Alla kan inte vara in-
tresserad av att anvinda en sidan ap-
parat, en del kanske inte har pengar till
ett, eller ar radd f6r att telerdkningen
ska skena ivag.

Min teori ar att det idag dr n6dvandigt
for oss Ataridgare att ha ett modem,
om vi vill hinga med i utvecklingen ut-
an att ruinera oss. Kontaktnitet, som
forr kunde vara s tétt att man hade ett
tiotal Ataridgare i kvarteret, kanske
idag ligger pa ett tiotal i linet, beroen-
de pa var man bor.

Tidningar och den lokala datorbutiken
var forr stillet dar man fick tag pa den
senaste informationen om ens dator.
Hur ménga tidningskiosker ar det idag
som plockar in ST User eller nagon av
de fortraffliga tyska datortidningarna?
Inte manga, eller hur? Och ska man ha
nagon ny produkt till sin dator, maste
man oftast bestilla via postorder.

Billigt alternativ

Genom de elektroniska niten, som har
gjort stormsuccé i Sverige (Visste ni att
elektronisk brevférmedling pd méanga
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punkter dr ledande i virlden, tom.
storre dn i USA?), kan man fa reda pa
det mesta om nya program och stilla
fragor som nén ute i Sverige och resten
av viarlden kan svara pa. Priset ligger
forutom modemkostnaden (ett billigt
modem pa 2400 bitar per sekund kan
man idag fa fran 300 kr, beroende pa
hur avancerat och gammalt det ar), pa
upp till en krona om dagen i telekost-
nader. Genom QWK-lisning och med-
lemskap i FidoNet, som vi har talat om
hir i tidningen i tidigare artiklar, slip-
per man vara uppkopplad och brinna
en massa pengar.

Det ar i naten det hinder saker, man
blir tipsad om billigaste stillena for
produkter. Ryktena om Falcon030 kom
ut ca 2 minader innan det ens bekraf-
telserna nidde de svenska datortid-
ningarna.

Hér och nu

Elektronisk post ar inte en innefluga,
det har garanterat kommit for att stan-
na. Svenska universitet, hogskolor, {5-
retag, banker och myndigheter satsar
miljontals kronor pa att bygga upp ett
snabbt och sikert nit for f6rmedling
av information, och pa méinga platser
finns s.k. modempooler dit man kan
ringa for att tillfalligt ansluta sig.

Det s.k. Cyberspace, den elektroniska
varlden, ér inte en framtidsvision. Den
ar hir och nu, mitt ibland oss, och jag
tror att det bl.a. ar med hjalp av denna
som Atari fortfarande har en liten
chans att klara sig kvar som professio-
nell dator. Jaguaren anser jag vara ett
ganska stort felsteg hos Atari, om de
fortfarande har kvar visionen att vara
ett DATORf{éretag, och inte ett speltill-
verkarfGretag.

I USA hade Atari ett stort scha med att
sudda ut likhetstecknet mellan "Atari"
och "TV-spel®. Ar de pi vig att sitta
dit det igen?

Il Putrick Reinthal

Gkandal, S()‘der?

I en intervju sade f.d. Centerpartile-
daren Karin Soder att man borde va-
ra mera restriktiv nar det galler ny-
G6ppnandet av databaser, med tanke
pa alla diskussioner ang. barnporno-
grafi i BBS:er pa sistone.

Hon gav sken av att vara vl insatt i
frigan, men nir en journalist friga-
de henne hur det gir till att hiimta
hem barnpornografi via databaser
svarade hon nagonting i stil med
"Det ar vil nat elektroniskt. Man
trycker pa en knapp...”

Ska verkligen politiker som inte for-
star vad de beslutar om, fa sitta och
avgora framtiden for denna typ av
media, som idag dr en av de smidi-
gaste for utbyte av information?

Il Patrick Reinthal
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Pa aventyr
i universum

Din farfar har gatt och exploderat i ett
avligset solsystem. Han testamentera-
de ett rymdskepp och 100 krediter till
alla levande barnbarn. Detta ar det f61-
sta stora mysteriet. Alla levande barn-
barn. Vad har han haft for sig egentli-
gen?

Vad man gér i spelet

Hursombelst. Vad kan man gora med
100 krediter pa fickan och ett sprillans
nytt rymdskepp? Jo man kan ju forsoka
sig pa lite handel har och dar. Nu ar
det sa att man inte kommer si langt
med 100 krediter. Dessutom befinner
du dig i den avkrok av universum som
gér under namnet Ross 154, ett ganska
litet pluttigt solsystem, som mest dgnar
sig 4t turism. Narmsta basta solsystem
ar Barnards Star. De gillar uppenbarli-
gen att ata kott dar, si det ar val lika
bra att kbpa ett ton.

En kvick ivagflygning, lite hyperspace
och annat grejs, och vips befinner vi
oss i ett nytt solsystem. Ditt lilla (egent-
ligen ganska primitiva) rymdskepp kla-
rar inte av si linga avstind &t gangen,
men till Barnards Star nar det. Silj av
allt kott med en natt liten vinst pa
5060 krediter. Kp nagot som de ver-
kar behva i ett annat solsystem som
inte ar alltfor avlagset, kop lite brénsle
4 du kan komma dit, flyg ivag, silj av
varan, kip nytt o.sv.

Det hir verkar vil kanske inte sirskilt
roande, men tack och lov ar det inte
det enda man kan géra. I och for sig sa
ir det det enda man bér gora i borjan
med tanke pa att man inte bar nigon
vidare budget. Om vi nu forflyttar oss
framat i tiden, nArmare bestimt ca
50000 krediter, har vi en mdjlighet att
byta upp oss till ett nyare och battre
skepp. Det vill vi paturligtvis. Salj av
alla extratillbehdr som du har pa ditt
skepp, kop det nya skeppet och kop al-
]a de saker som du nyss silde, om du
tycker att de ar livsviktiga. Nu har du
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lite mer
lastutrymme ]
och kan pa sa
satt tjana me-
ra pengar.

Ett spel som gir ut pa att flyga fran en
planet till en annan med en last varor
ar val inte si spinnande. Det tycker in-
te jag i alla fall. Darfor har jag utrustat
mitt skepp med nigra méalsdkande mis-
siler. Det ar nimligen si att jag ar val-
digt fortjust i att skjuta ner pirater (all-
ra helst innan de skjuter ner mig). Pira-
ter forekommer di och di nir man
komumit in i ett nytt solsystem. De ar
otrevliga personer, for de vill dig inget
val.

Proceduren att skjuta fiender ar gan-
ska kranglig, liksom de flesta procedu-
rer i det har spelet. Forst och framst
giller det att fa syn pa var fienden be-
finner sig (lattast genom att pausa och
ga till »utomskeppsbild”), sedan skall
man sitta fienden i malsdkaren, ladda
en missil, och sedan det allra basta...
FIRE!!

Forhoppningsvis traffar missilen, men
vanligast ar att den missar. Da ar du
och ditt 6de utlimnat till en liten laser.
Att halla kvar ett annat, mycket snab-
bare, skepp i siktet och samtidigt skju-
ta ar nast intill oméjligt. Detta rader
man bot pa om man kdper en battre la-
ser, som man inte behover tinka pa att
avfyra hela tiden. Det finns namligen
andra modeller dn Pulse, som skjuter
ivig en kontinuerlig strale.

"Férhoppningsvis trdffar

missilen, men vanligast

dr att den missar. Dad dr

du och ditt 6de utlimnat
till en liten laser”

Har man kommit upp sig lite i pengar
och skeppskvalité kan det tinkas att
man har skaffat sig ett slags skopor
som fingar upp saker som dina mot-
standare inte behdver lingre nar du
har dodat dem. Dessa saker kan vara
allt fran illegalt gods till bransle.

Just det, illegalt gods. Varje solsystem
har sina egna lagar och regler. For att
besdka vissa maste man till och med
ha tillstind. Ater till gods. Alla solsys-
tem producerar olika mycket av olika
saker. Det ar dessa saker som du bedri-
ver handel med. For att nimna nagra:
robotar, kott, syntetiskt kott, frukt och
gront, mineraler, metallféreningar
m.m. Som sagt, listan ar inte oandlig,
men ganska lang. Det som vanligtvis ar
illegalt ar (naturligtvis?) narkotika,
nervgas, vapen, slavar ody.

Om man nu bedriver handel med ille-
galt gods (eller dker in i ett solsystem
som kraver tillstand, utan tillstand, el-
ler avfyrar en laser pa otilliten plats)
kan man fa allvarliga problem med po-
lismyndigheten. Det brukar resultera i
bater. Man kan, om man har den lagg-
ningen, fors6ka muta polisen, men det
ir inte tillradligt for det brukar sluta
med annu hogre bdter. Dessutom far
man anmarkningar.

Lat oss siga att du vill ha lite pengar,
och att du inte har sarskilt stort lastut-
rymme. Da kan du alltid forsoka dig pa
att ta ett uppdrag eller tva fran milita-
ren, eller transportera mystiska paket
{or framlingar, eller (om du har sett né-
gon som efterlyses) ange det for den
som efterlyser den som du forhopp-
ningsvis har sett.

Allt detta visas pd anslagstavian. Det
finns en anslagstavla pa varje rymd-
bas. Dessutom ar det ett bra satt att tja-
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na nigra snabba slantar om man inte
har lust att flyga fram och tilbaka i tid
och otid med tréikiga laster.

Om du har ett storre skepp kan du ut-
rusta det med passagerarkabiner. Da
kan du transportera personer ocksa.

Nu ir inte detta helt riskfritt, beroende
pA vem du transporterar at eller vem/
vilka du transporterar. Det kan nimli-
gen vara si att du bar pa nagot paket
som andra personer vill lagga vantarna
pé, eller att du transporterar efterlysta
personer. D& brukar man bli anfallen
nir man nitt solsystemet dit man skul-
le transportera saken...

Om man agnar sig it militira transpor-
ter, sa ar det bast att man tanker pa ti-
den, for de skall alltid vara levererade
inom en viss tid.

Tid ar inte alltid nigot man har gott
om. Det bor du ha om du skall spela
det hir spelet. Det gar namligen i real-
tid, vilket innebar att allt gar lika fort
som det skulle gjort om det hade skett i
verklighten. Om det tar en vecka att ta
sig till ett nytt solsystem, sa tar det ock-
54 en vecka.

Tacka darfér David Braben for att han
lade in en tidsuppsnabbare. Det inne-
bar att det gir mycket fortare, och att
du inte behdver sitta framf6r datorn i
en vecka i vintan pa att du skall ndrma
dig ett nytt solsystem.

Om man har dgnat sig at att tjana
pengar under négra 4r, si kan man ju
forsoka sig pa att grava ut outforskade
planeter. Det kan ju finnas alla méjliga
sorters mineraler och grejer att tjana
mera pengar pa.

PA tal om att det finns andra saker. I
detta enorma spel finns ett okéint antal
planeter. Jag ar inte riktigt siker, men
det r5r sig vil om ca 1-100 miljoner st.
Hirav kan vi dra slutsatsen att man
omdjligen under en livstid kan tinka
sig att besdka alla planeterna, dven om
man snabbar upp tiden.

David Braben

Om ni undrar vem David Braben ar
(jag nimnde honom tre stycken upp)
si ar det den lille gubben som tinkt ut
bade Elite I och Elite II.

Nu skall ni inte tro att lille David gick
hem frin jobbet en kvill, satte sig ner
vid sin dator och skrev Elite och lade
det pa posten nista morgon, for att na-
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got spelforetag forhoppningsvis skulle
tycka om det och till sist fa ut det i af-
firen innan nésta vecka.

Nej. Astronomiskt intresserad som han
ar si gjorde han si att han satt ner i
fem ar och grunnade pa hur planeter
skapas och utvecklas s att han kunde
knappa in det i sin lilla dator. Till slut
skapade han det yttersta inom rymd-
skepps—handel - skjuta-och-panga-
lite— grand —och—utféra - andras- skit-
jobb-spel.

Grafik och musik

Grafiken ir bra. Mycket bra for att va-
ra 3D-grafik faktiskt. Lite stdrande ar
det forstas att saker och ting dndrar
farg lite hur som helst, men det &r
dverkomligt. Mindre roligt ar att has-
tigheten inte dr vad den borde vara.
Nog ir det snabbt, men inte tillrackligt
for att man skall fa den riktiga rymd-
hastighetskinslan.

Musiken (som dyker upp i tid och otid)
ar av den klassiska blipp—bloppmodel-
len. Tack och lov kan man stinga av
den. Musiken bestar mestadels av klas-
siker i valstakt, och s ledmotivet na-

\ \Kommunikation
Statistik

\ Kartor

Vy - instdllning

turligtvis. Det later ju inte riktigt helt
fel, men énda...

Slutligen

Det lilla som har ndmnts hir ar bara
bérjan. Det finns massvis med saker,
personer och annat att foreta sig i det
hir enorma, gigantiska, otroligt stora,
fantastiskt (bokstavligen) astronomiska
spelet.

Slutbeddmningen maste &nda lyda:
HURRA!!! Jag vill ha. NUUUUU!!! Ef-
tersom spelet dr si otroligt stort och
varierande kan det hilla en igang for
linge. Jag kan tinka mig ménga perso-
ner vars nattsdmn har blivit allvarligt
rubbad pé grund av denna pérla inom
den nu si krassliga spelindustrin for
Atari.

I Mottias Engdahl

Titel: Elte I — The Final Frontier
Tillverkare: DJ Braben (Gametek 8 Konami
Ca-pris:  295.-

Exempel pd rymd-vy. Har utanfor en
dockningsstation som vi inte fdr docka i.

T Autopﬂot/mamellV
Radar motorer av

Landningsstdll
Namnangivelser
pd skdrm
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PD-biblioteket

Den lista som finns hdr dr éver NYA
disketter i SAK:s egna PD - bibliotek.
Prissdttningen for dem dr likadan som for
New Age PDL.

SAK235 WORDDISK

DB-writer: Ordbehandlare med manga finneser
bla. s8k och finn och &terinséit, Malmerge, block-
hantering, mm. 1 meg och monosk&m behdvs.
Funkar bra med monoemulator.

SAK236 RITPRG

NEO 207 Eft mycket bra riprogram som har dom
flesta finneser som mon behSver och ite till. Farg.
Bla. 10 arbetsbider, Tangentbordskoniroll, Kalky-
lera férger &ven pd STe'n, loddar och spara
mdnga olka format typ NEO, DEGAS padkat/
opackade, IFF, Rotera objekt, mm.mm.

SAK237 BILDER

Bider i neo—format som passar fill disk sak236.
Férg. P& disken kgger &ven programet Jigsaw,
ladda in en bid och forsdk sen att pussia ihop
den igen.

SAK238 VRUS-PRG

Sagroton: Eft mycket bra virusprogram. Ver-

sion 4,17 p& Tyska. Version 4,14 pd Svenska.
SAK239 SPECIAL
Hor du kopt Pér Lundqvist bok Atari st-ste? P&

denna disk finns dom flesta program som omtalas
iboken, vissa Gr Sversatta fll Svenska,

SAK240 SPELDISK

DC-Snowbalt Ett spel for tvd. Digitoliserat fud.
Funkar p4 520 men en 1040 rekomenderas.
Farg.

SAK241 NYTTO

Deskpac En acc-fil som innehdller bla. klocka, ka-
lender telefonbok, kalkylator mm Lxprt35: Kraft-
full printerutil som acc. Virus: Ett virusprogram som
ooc—fi. P& disken Bgger ocksd eft par sk. quick-
progrom.

SAK242 NYTTO

1ST base: Demo av ett mycket bra databasprg.
V-Disk: En resetsiker ramdisk som acc. Du kan
spara ner hela innehdllet pa disk, for aft sen en-
kel lodda in det igen nér du vill. Mycket bra. Go-
go sk En mycket bra fiviiare med manga finne-
ser bla. Leta den upp filer, du kan Gven fSrinstdlla
program.

SAK243 NYTTO

En disk som &r full av diverse acc—filer bla. Butin-
fix, diskutl, dosacc, gemkey, sheet, word 400
m.m.

SAK244 XCONTROL

Atari’s nya controlpanel som jobbar med moduler.
Manga kommersiella program anvéinder CPX-er.
P& disken kigger mdnga CPX'er s& som. Genneral,
Modem, Printer, Colowr, Assd Config, Maccel,
Format, Kallender, Monolup, mm.mm.

SAK245 NYTTO

S—Base: En mycket bra databas, kit att komma
igang med. Mycket bra utskrifter. Utforlig manual
finns p& disken. P& disken ligger desutom flera
treviiga program.

SAK246 NYTTO

Labelcad: Ett suverdnt etketiprogram med funk-
fioner som jag inte har hittat hos ndgot annat pro-
gram. Du kan bla. anvinda Stickers logos. Sup-
port for Epson och Nec—kompatibla  skrivare,
iconstyrt. Mono och minst en 1040 beh&vs.

SAK247 SPELDISK
Darts: Kasta pi Pinball: Ett fpperspel StBrdge:

Vad dr Public Domain?

I huvudsak ar det program dar {orfat-
taren tillater fri kopiering utan ansprak
pa pengar eller upphovsratt. Men det
finns ocksd andra former, som t ex
Freeware, dar f{orfattaren ager upp-
hovsratten (dvs du far inte ndra eller
silja programmet) men anda tillater fr
spridning. Shareware ar det mest vanli-
ga i dessa dagar, och dess idé ar att
man forst testar programmet i ett antal
dagar, och sedan betalar om man tan-
ker fortsitta anvinda det.

Villkor

PD - program &ar gratis. Det vi tar betalt
{or ar det urvalsarbete vi gor, inkop av
tomdisketter och PD fran annat hall,
samt distributionen. Trots all efterstra-
van gir det inte att garantera att alla
disketter fungerar nar de kommer hem
till bestallaren. Skulle nagon diskett va-
ra defekt s skicka tillbaka den. Du far
da en ny, fungerande, i retur. Far du
problem med nigot program forsoker
vi naturligtvis hjilpa dig si langt det
gar. Vi forbebdller ratten att andra in-
nehillet pa disketter eller helt dra in
dem. Hittar du nAgot program som inte

ar PD pa véra disketter, sig da till oss
sa fixar vi detta direkt! Har du gjort ett
eget program som du vill dela med dig
av till andra Atarianvindare? Skicka
det da till oss sa sprider vi det via PD -
biblioteket.

Katalogdiskett

Varje méanad uppdateras en diskelt
med komplett forteckning dver PD-
biblioteket. Denna kan du bestilla fran
SAK genom att skicka oss en tom dis-
kett, samt 15 kronor i frimdrken. Du
kan ocksi prenumerera, och far pa sa
sitt en ny katalogdiskett hem till dor-
ren varje manad. Det kostar 145 kro-
nor for ett ar framét.

Priser

Priserna for de olika disketterna skiljer
sig. Notera detta innan du betalar in
pengar till oss!

New Age PD & SAK235 -

1-3 disketter 40 kronor/st (55|

4-6 disketter 35 kronor/st (45-)

7-10 disketter 30 kronor/st (40~}

11- disketter 25 kronor/st (35~

SAKs "gamla” (SAK001-SAK234)
Alla disketter 25 kronor/st (35~

Priserna inom parenteser galler for icke -
medlemrnar.

Det gar inte att kombinera dessa tva
delar. Du betalar New Age {or sig, och
SAKs "gamla” {or sig.

Kom ihag! Har du inte betalat den ka-
talogdiskett som skickades till dig strax
innan julen —93 maste du gora detta i
samband med din bestillning av PD.

Hur du betalar

Betalning sker med Postens inbetal-
ningskort till Svenska Atari Klubben,
postgironummer 649 73 54 -8. Vill du
prenumerera pa  katalogdisketten,
skriv detta i meddelandefaltet. Bestal-
ler du PD - disketter s skriv hela dis-
kettens namn, t ex *SAK185-NYTTO
nr 65°, "LANG 12* eller *"MUSIC 8"
Skriv aven ditt namn, medlemsnum-
mer, telefonnr och adress, och skriv
TYDLIGT, tack.
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PD-biblioteket

Kortspelet bridge Alla spel funkari fdrg.
SAK248 GRAFIK

Hela disken fyld med diverse bilder i TNY—format.
Bildvisningsprogram finns pa disken.

SAK249 GRAFIK

Archivar: Ett mycket bra bildvisnings—program. En
1040, monoskérm behdvs. Pa disken finns conver-
teringsprogram. Desutom ligger det ytterigare kte
nytto—program pd disken.

SAK250 UTILITY

Deskedit: Med denna acc kan du dndra deskio-
pen's font. Menysys: Detta program har allt och k-
te fill copy, format, delete, du kan stilla om hela
systemet om du vil. Flexdemo: Med detta pro-
gram kan du printa ut underbara  bilder med din
matrix—skrivare, poster, baner, snygga adressefi-
keter mm.mm. Dom flesta skrivrutiner finns med.
Newbell: Byt ut Atari's plingfjud mot ett annat fjud.

SAK251 GRAFIK

Arfist. Ritprogram i mono, helt skrivet i GFA. Har
dom flesta funktioner du behéver, kéllkoden finns
med. NX1000: Mycket kraftfull printerutil, Epson-
kompatibel. Stalker: Kommprogram som acc. Har
ej Z-modem.

SAK252 BLANDAT

Manager skulle man kunna kalla denna disk, den
innehdller allt du kan ténkas anvéinda till kontoret
bl a. Noteringshiifte, Telefonkatalog, Printerutils
Adressbok, Ordbehandlare, mm.mm.

SAK253 GRAFIK

Pub Painter: Ett underbart ritprogram i mono. Med
finneser som Blocks, Bending, Fill, Box, Text som tar
gdos—fonter, Lasso. Det kan omvandiar fargbilder
fil mono. Godtar ndstan alla format. En 520 réick-
er mycket langt. P& disken ligger desutom pro-
gram som Spool, Cat—acc byt ut musen mot
macros funkar med alla gembaserade program.
F-select alltemdtiv filviiljare, keyedit flytta runt
tecknen pa tangenbordet som du vill, byt ut dom
du inte vill ha.

SAK254 ACC-FILER

En disk som dr fyld av acc—filer bla. Idle, The acc,
Deskman, Xtraram, Minidos, Multdesk Proted,
Rambaby, Xuti mm.mm.

SAK255 NYTTO

Gemcale: Mycket kraftfull kalkylprogram. Du kan
f& ut Kurvor, Staplar, 3d-effekt, "Tartbitar™ Gem-
font: Gor dina egna fonter.

SAK256 SPELDISK

Fsliande spel finns pa disken. Bnoid, Brainbox, La-
mas, Breakout Invaders, Tennis mm.mm. Farg.
SAK257 MODEM

STCom: Stcom &r ett mycket bra komm—program
med alla protokol plus dom flesta finesser som
finns. Aven programmen Kemnit, D—term, Uniterm.
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SAK258 WORDDISK

Xedit: En mycket bra texteditor med manga fines-
ser. Display: En sk. textidsare acceptera néstan al-
ka format.

SAK259 ACC-FILER

Acdoll: En mycket bra acc—fil nér det géller copy,
format, remove, delete. Manga olka mé&figheter
finns p& den. Cpanel: En utSkad controlpanel med
bla. ramdisk. Dosacc: Yiterigare en acc—fil med
manga mdfgheter ndr det géller framforalit fi-
hantering. Butler James: Version 1.2 med denna
acc—fil stiller du systemet som med control—acc,
men med utdkade finesser s& som viruskol, stal
klockan vid boot, mussuppsnabbare, extra teck-
en, hardcopy, skdrmslékare mm.mm. Mycket bra.

SAK260 DISKUTIL

Stdcat: Hall ordning pd dina disketter. UFO: Utti-
mate fileorganizer. En mycket bra program fr att
héllka reda p& dina filer, bade pa disk och héard-
disk ménga olka méjigheter. Rekommenderas
om du vill ha ordning och reda pa dina filer.

SAK261 GFA-UTIL

Mangder av program, en del firdiga andra inte
hek fardiga. Passar bade till GFA 2.0 och 3.5

SAK262 CLPART

Disken innehdller bider i bade IMG—format och
CMP-format. Mono.

SAK263 CLIPART

Disken innehdller bider av olka mofiv i IMG—for-
mat. Mono.

SAK264 CLPART

Disken innehdller bider av olika motiv i IMG—for-
mat. Mono Ej samma som disk 262.

SAK265 CUPART

Okka motiv i IMG—format E samma som
262-263. Mono

SAK266 CLIPART

Otka motiv i IMG—format. Ej samma som disk
262-263-264. Mono.

SAK267 GFA-UTIL

Manga ofika program i GFA. Passar till 2.0 och
3.5

SAK268 MODEM

Uniterm: Version 2.02 manga nya finneser anvan-
der externt Z—protokol eler Kermit.

SAK269 DIVERSE

Planetarium: Ar du intereserad av astronomi? D&
Gr dettaen &k for dig.

SAK270 UTILTY

Maxid22: Maxidisk ver. 2,2. En av dom bdsta
ramdiskar som finns. Resefsdker, Komprmera in-
nehdllet. Liggs i astomappen Pinhead2l: Snab-
bar upp innldsningen av program. Teradisk: Allter-
nativ till Atari's deskiop. TosFix 1,4: Det finns en

del buggari tos 1.4 med dessa program fixar du
dom flesta. Zebra: En mycket bra monoemulator.
Extkey: F& svenska tecken i vissa program. Tur-
bo407: En mycket snabb ramdisk som prg.

SAK271 REGISTER

Recept: Svenskt register till dina recept. S—base:
Svenskt Gversiittning av S—base en bra databas.
Skivor: Ett register fll dina skivor helt p& Svenska.
ST-Glos: Mycket bra glos—program pa Svenska.

SAK272 UmUTY

Dc_Stuff: Manga smd program frén Double dick
software som gér kvet ite Ittare med din Atari.
Diskdoc: Ett program f5r ait editera andra pro-
gram tex. Sversiitt dit favoriiprogram med detta
prog men en Een vaoming, var forsiklig anvind
backup. Reader: Laser upp assd—fier &t dig.
ZFolder: Skapa folder i tex. wordplus, jobbar
som acc—fil. SPBTB0: Superboot version 8,0 &r ett
mycket bra bootprogram. Den klarar det mesta
som man kan &nskar sig. V&l autoprogram, acc—
filer, INF-fil, Sys—fi, mm.mm.

SAK273 KONTOR

Gutenberg: Ett mycket bra program f&r ait printa
ut dina doc—filer, bd—fler med fonter. Funkar
med Epson— kommpatibla printers, pa disken fig-
ger fardiga fonter. Dom Svenska tecknen 845 Gr
fixade p& dom fonter som finns p& disken. Aven
ett fontprogram finns p& disken s& du kan gdra
dina egna fonter. Funkar toppen pd min gamia
Star Lc 10. Kontor: Ett Svenskt program som har
det mesta du kan onskar dig, Kundregister, u-
skrift av fakturor, mm.mm

SAK274 SPELDISK

Memory. BehSvs vil ingen forklaring fill, memory
helt enkelt. Prens: Du ska styra din tanks igenom
olika nivder, svart. Take2: Para ihopp olka brickor
under fidspres mycket roligt. Yatzy: Spelet yaizy
kan vil dom flesta. Sphit: Eit puzzelprogram, du
laddar in en bild som datom sen delar upp. Din
uppgift &r sen ait sétta thop detigen.

SAK275 PACKPRG

Convert: Convertera ARC—filer till LZH och packa
up dom. Xshelk ARCShel version 2.8 &r ett skal-
program som gdr det IGttare att packa/packa
uvpp ARC-fler och LZH-fler. Lharc Ver
sion 2.30-2.31 Packa/packa upp LZH-filer.

SAK276 WORDDISK

Ideqlist: Version 3.3 Gr ett mycket bra program
som tildter dig ait skappa utskrifter i kollumner,
du kan se p& skdrmen hur utskriften kommer att
bk. Klarar dven doc—filer. Support for m&nga skr-
varutiner, Rekomenderas.

SAK277 NYTTO

Sticker: Version 3.0 &r eft program for att filverka
dina egna disketiketter, ménga pdstdr att det 6r
det basta. Nu med fler funktioner, disken innehdt-
ler mdnga bider. Turtle: Senaste versionen av ett
av dom bésta backup— programen 3¢ din hdrd-

disk.
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Returadress:

Svenska Atari Klubben

Box 11416

404 29 GOTEBORG
&4

GOTEBORGS
POSTREGION
Porto betalt
Porto payé
P 410829 300

Begransad eftersindning
Vid definitiv eftersindning atersinds

forsindelsen med nya adressen pa
baksidan.

SAK278 WORDDISK

Print—press: version 3.1 &r ett dip—program som
pd. Med detta program kan du tillverka i stort sett
vad du vill. Allt frdn snygga poster till baner 1040
monoskdrm behdvs.

SAK279 - KALKYL

Opus. version 2.0 &r et mycket bra kalkylpro-
gram. Du kan anvéinda G—dosfonter alla fuktio-
" ner som ett kalkylprogram skal ha, detta &r bdttre
&n manga kommersiella program. Vill du ha et
bra kalkylprogram &r detta det du skal ha.

SAK280 DIVERSE

2Column: Med detta program kan du printa ut
txt—-doc—fileri tvéa kolumner, som du ser texten pd
skdirmen sa blir den. Calender: Ett litet kallender-
program. Gif: Convertera GIF-bilder. Guck 1.8:
Ersétier Atari's visa skriv avbryt till det bdttre. Pro-
gramet installeras och kgger sen i backgrunden
tills du behdver det, tar inget i minnet foréin det an-
viinds. Programet visar dven bilder, du skrolla tex-
ten upp/ner med hjdlp av musen. Rekomenderas
mycket bra. lds manualen f&r aft uinyttja alla finne-
ser som programet har.

SAK281 DC-UTILS

Denna disk innehaller magnder av program frén
Double Click Software, ait skriva upp alla skulle
ta upp hela sidan. Kép den och kolla sélv DC skri-
ver mycket bra program. Monoemu: Monoemula-
tor version 5.0 &r en av dom bésta monoemula-
toma som finns till Atari funkar p4 alla maskiner

SAK282 MODEM

Cqwk 2.6: Ar en offline ldsare. Lds Per—Erik "Pek-
ka" Peterson's artikel i SAM 2-93. Kortfatat s
fungera den s& att du ringer din BBS tar hem dina
brev och ldser/svarar. Sen ringer du upp BBS’en
igen och skickar upp dina brev. Du sparar médnga
slandar pa detta séttet ndr du modema. STZip2.4:
Ar en mycket bra packare som helt jobbar i skal
och klarar Gven av att packa upp PCZip—filer.

SAK283 GRAFKK

Pickswitch: Version 1.01 behévs vdl ingen ndmare
beskrivning av denna bid-visare/converterare.
Support for Epson 9/24 ndlars skrivare samt de-
skjet och HP laser. Mycket bra. Deskmg3.3: Arett
beotprogram som ar mycket bra, du viler auto-
program, acc—filer, sysfi, INF-fil mycket bra. V-
dos: V—dos dr ett program som du kan starta upp
tll 50 olka program som du faninstiller. Instil
ningama &r niycket |Gtta att géra genom att du
kkicka och sen spara dom.

SAK284 MODEM

Disken innehdller tva stycken Faxprogram till mo-
dem Hackfax och Pfax, kis manualema som finns
med. P& disken ligger ocksd ménga sk.fix—pro-
gram for att géra ditt modemande [ite [ittare.
Aven C-Buf finns med som ldgger upp en valfri
buffert i serialporten.

SAK285 GOTEBORG

Har du planer p& att bestka Géteborg? Kép da
denna disk som &r lka bra som en turistkarta. Ta-
lar och visa dig var obka platser ligger.

SAK286 SPELDISK

Snooker: Eit treviigt biljardspel. Airwars: En enkel
flygsimulator. Deeplair: Sénka ubdt. Target: Skyd-
da staden frdn racketanfall

SAK287 PACKPRG

Lharc: Version 2.99. Jobbar nu i skal typ ZTsip
Mycket bra packprogram dér du klicka dig fram.
Sa du behdver infe langre skrva in kommandon.

SAK288 SPELDISK

Mahjong2: Funkar bade i férg och mono. Du skall
para ihop olka brickor. Samma spel som fill
PClen.

SAK289 GRAFIK

Crackart: Ett ritprogram men inte vilket ritprogram
som helst. Crackart kan ladda och spara 28 olka
bildformat. Funktioner som inte finns i ndgot annat
ritprg. Du kan plocka grafik och datafiler fran an-
dra program, Gven skrivskyddade sddana, for att
f& det mesta av det lds den viillfylda manualen
som dr pd dver 100 kb. En 520 réicker langt, farg.
Mycket bra ritprogram.

SAK290 AHDI-CPX

AHDI: Atar's harddiskinstallationsprogram  ver.

6,03. Chkdisk3: Atari's egen utility il ott kompri-

mera hdrddisken, ridda fier mm.mm. CPX'er: 28
st olika CPX-moduler till xcontroll bla. Boot, Lade
Fort, Disk, Config, Serielfix, Maccel Trash, Wco-
lors, Teleinx, Hd—free 2, Solitear mm.mm.

SAK291” GRAFIK

Butterfly Arfist: Ett rilprogram fdr mono—skdm.
Minst en 1040 men géma med 2 meg f5r att kun-
na anvinda ulla finneser. Kan printar bilder i 300
dpi laserkvalité. Kan ladda och spara i dom flesta
format, support for gem— stiar. Kan ladda fargbi#
der som programet sen sjélv konvertera fil mono.
Support for 9-24 ndlars skrvare. Detta ritpro-
gram &r fakdiskt battre &n manga kommersiella.

SAK292 SPELDISK

Oxyd2: Detta spel kriiver en 1040 och monoskér-
m. Har inte rikligt klurat ut vad det gdr ut pa &n.
Manual finns pa disken, men tyvéir pa Tyska.

SAK293 PACKPRG

ARC: Arc-packaren version 6.01. Packa upp/ner
filer. Lha301: LZH-packare som nu har blivit Gnnu
béttre. Jobbar i skal s& allt gér IGtt och smidigt.
Manga olka instdliningar som gor det mycket IGt-
tarbetat.

SAK294 GRAHRK

Gemview: Ett mycket bra program for konverte-
ra/visa bilder. Klarar dom flesta format ver.2.0.
Topshell: Ar en slags skalprogram dér du kan f5-
rnstilla ofka program som sen startas typ
macros. WaitHd: Detta program gér att datomn
viintar fill harddisken kommit upp i varv innan den
gérigdng.

SAK295 DIVERSE

Jclabel: Eit mycket bra program for att tillverka di-
verse etitiketter av obka slag, du kan &ven spara
det du gjort. Filetool: Ett program f&r att higlpa dig
ait flytta, copy, deleta fier mm.mm. Funkar bade
som acc och prg.

SAK296 DESKTOP

Chameleon 1,19: Loddar in/ut acc—filer utan att
boota om. Powerdos: Ett multitaskingsprogram Hill
Atari. Teradiesk 1,38: Eit alternativ till Atari's TOS.
Funkar faktiskt vildigt bra. Manualer finns fill alla
programen LAS dessa for aft det skal funka s
bra som majigt.

SAK297 MODEM

Rufus: Detta &r ett mycket bra kommprogram med
alla tdnkbara finneser, gér att kéra bade som acc
och prg. Programet &r p& Tyska men &r mycket
kittfattat. P& disken Bgger ocksd 2Columns ver.
6.0. Printa ut textfier i tvd kolumner. Samt kort-
spelet Patience.

SAK298 MODEM

Pro—BBS: Detta &r ett BBS—program som &r skrivet
av en svensk kdle. Yerka ganska hyfsat. Acaptu-
re: Om ditt modempryg inte har sk. capture sé fixar

detta programet det, ldggs i atomappen. Las
manualen. T-Term: Teddy Term ver.2. Enkgt
manga s& &r detta kommprogramet bland dom
bésta som finns for tilfdlet. Har alla protokoll plus
dom finneser som gdr en modemare glad. Reko-
menderas.




