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Nu har det hént igen. Det ir ett sikert virtecken samtidigt som det visar att
sommaren dr pa gang med stora kliv. Undrar ni vad jag menar?

Tinkte det. Vi har haft irsmote i Svenska Atariklubben igen. Det sker ju
som bekant varje ir. Denna ging samlades hela 25 st deltagare. Det beklagli-
ga dr ju att inte fler personer dok upp. Men vi fir vil hoppas pa att det ar
avstindet fran Goteborg som dr avgorande. Vi hade dock besok fran Malmé
och Stockholm. Tyvirr kunde inte Stockholmsavd visa upp nagra personer
fran deras styrelse.

Lokal 1 Goteborg?

Ni Goteborgare som inte dok upp pa motet, kommer ni om vi forsoker att
ordna en klubblokal? En av de malsittningar som styrelsen har dr att infor-
skaffa en ny klubblokal, och di far vi hoppas att ni dyker upp dir istillet.
For ni maste ju halla med om att en klubblokal utan besok kan lika girna
kvitta. Eller att styrelsen anordnar kurser som ingen vill deltaga i.

M a o ni i Goteborgstrakten maste vissa lite mer av er sjilva. Nar ni liser
detta, har forhoppningsvis en klubbkommitté bildats for att forsoka komma
i ging med lokalverksamheten. Ar ni intresserade av att hjilpa till eller har
forslag till vad man kan gira i lokalen? Hor di av er pa klubbtelefo-
nen 031-48 14 24.

For ovrigt kan nimnas att en hojning kommer att ske av medlemsavgiften
detta ar.

Medlemsavgiften fr o m 93 04 01 ar 150:-/ar. For familjemedlemmar 175:-/
ar Vi har, som alla andra féreningar som bygger pa frivilighetsprincipen, da-
lig ekonomi. Da har arsmatet beslutat att en vig att ga, for att ticka de kost-
nader som klubben har, ir att hgja medlemsavgiften.

Man kan lugnt pasté att i vissa stunder var diskussionerna livliga, men alla
punkter som vi gick igenom pa arsmotet godkindes, med bl a de tilligg
som jag redovisat ovan. Vi har ocksa tillsatt en arbetsgrupp som ska se over
Atariklubbens stadgar. Resultatet av detta far vi vinta med till nésta ar.

I ovrigt sa omvaldes alla funktiondrer i styrelsen, Kent Andersson kommer
att vara ordférande i ett ar till. De nya namnen som blev valda dr pa poster-
na revisorer och en ny valberedning. Den sistnimnda bestar av en ung skara
entusiaster. Det dr alltid bra med nya namn pa olika funktioner, forhopp-
ningsvis bidrar det med nya idéer.

Pi aterhirande Lennart Endcason Sckr SAK.

—

Svenska Atari Klubben Box 47061 402 58 Goteborg
Tel 031 - 48 14 24 BBS Tel 0302 - 364 68 Postgironr 4917535 44 - 1
g

ndsta nummer.
Mvh Stefan Johansson

Chefredakiér & Ansvarig ulgivare:
Stefan Johansson

Redaktionen:

Lennart Ericsson
Bjorn Rydh

Medarbeiare:
Patrick Reinthal
Rolf Johansson

Vi p& redaktionen vill tacka alla som
har bidragit till att detta nummer har
blivit till. Vi hoppas pd mer bidrag fill

Medliemskap i SAK

93 04 01
Betala 150:- t&r enbart mediemskap.
Beiala 175:- for mediemskap och start-

A
PR

Inférda bidrag honoreras med en valfri
PD-diskett frin SAKs PD bibliotek, upp-
ge nhamn och adress.

% | diskett
Synonym fér anvandas forufsatt att re- B33 Betala 175:- for familj inkl familjedis-
daktionen kanner fill vem som star bak- g | <

2 | Betala 200.- 1&r familj och bada dis-
om synonymen.

2 || ketterna

Bidrag till tidningen kan och bor lam-
nas pd diskett, garna i ASCIl format, an-
dra format fungerar ocksd. Brev emo-
Hages ocksa.

PDdisketter kostar 55.- och f&r med-
lem 40:- (vid fler, reducerat pris)

Vid bestdlining av PDdisketter och
samtidigt intrdde i klubben kostar PD
disketterna 40.-

Redaktionen frbehdller sig fitten att fritt redigera och
hantera inkomna bidrag.

e"n"n"s"0"a"s"a"a]
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Falken har<
stktats!!

Antligen har man lyckats ligga van-
tarna pa Ataris senaste alster. Pa bor-
det framfor mig star det en ny Fal-
con 030. Morkgra &r vil for mycket
sagt, det verkar vara ungefdar samma
farg som pa STe. Den enda skillna-
den man ser ir tangenterna som ir
morkgraa med vit text, och Atari-
remsan till hoger som stolt prokla-
merar att detta dr en Falcon 030 och
dir bokstdverna i ordet Atari har
varsin fiarg (STOR applad).

Ja, ingenting att imponeras av pa ut-
sidan alltsi. Man maste medge att
tangentbordet kidnns avsevirt battre
under fingrarna dn det gamla 1040
bordet, men kommer inte upp i niva
med det lostagbara Mega tangentbor-
det. Senaste upplysningen fran Ada-
stra sdger att den kommer forst till
hosten.

DATA
Maskinen som jag provat dr en 4MB
modell med inbyggd 64MB hérd-
disk. Den har engelsk TOS 4.01 i
ROM och MultiTOS som AUTO pro-
gram. TOS &r pa 512kB och innehal-
ler fem sprak: engelska, tyska, fran-
ska, italienska och spanska. Det
finns dock plats i den for 3-4 extra
sprak.
Som skirm anvidndes bada en Atari
SC1224 fargmonitor och en standard
14 tums Super VGA skidrm och till
ljudet anvindes ett par Koss HD/4
hogtalare. Musen som foljde med
var Ataris standard ”Rattus Nean-
derthalus”. Att man inte kostat pa
sig en mus med hogre upplosning
overgar mitt forstind.

DESKTOPPEN
Tank dig Ataris s/v monitor med
storre bild och firger. Man kan &dnd-
ra firgen pa alla knappar och rullis-
tor i fonsterna, bakgrundsfirgerna
for bade desktoppen och fonsterna,
osv. Ikonerna &r vildigt snygga.

Man mirker inte direkt nagon skil-
nad i desktoppens hastighet vad gil-
ler oppning av fonster pa harddis-
ken, diremot mirker man att det
gar fortare att 6ppna disketter.

MJUKVARAN

De av Er som har provat Calamus
SL och sedan atergatt till ver-
sion 1.09N pa grund av hastigheten
far hir en mycket trevlig Overask-
ning. Calamus SL formligen flyger
fram!! En kompis till mig, som ar
yrkestryckare och dagligen jobbar
med Calamus, testade den pa Falcon
och gick hérifran med ett enormt
behov av en Falcon. Som experi-
ment laddade han in en GIF bild pa
307 kB. Inladdningen gick smidigt
och krivde hogst 15-20 sekunder.
Direfter ville han se hur lang tid det
skulle ta att rastrera bilden. Nir han
hade stillt in parametrarna och
tryckt pa OK, vinde han sig till mig
medan jag fortfarande tittade pa
skidrmen.

Da jag mindre dn 5 sekunder senare
sag en vagrorelse ga Over bildens
yta annonserade jag att den var klar.
Han svarade genast att det var omdj-
ligt for processen brukar ta en 3-4
minuter. ”Nej”, sa jag, ”jag tror att
den ir klar”. Da tog han till lupen
for att titta ndrmare och hela bilden
var redan klar. Det var di han bor-
jade mumla om holjet och att Atari
bara MASTE indra pa det for han
ville ha Falcon.

GRAFIKEN

Det mest imponerande pa grafiksi-
dan var utan tvekan ett par visnings
program for bilder i bl.a. GIF-for-
mat. Firger overallt och en bildskar-
pa som ligger i det nirmaste pa fo-
toniva. Mjuka, snabba Overgingar
och felfria skarmuppdateringar. Med
programmet ”"Chagall” kan man ta
in bilder for bearbetning bade i firg

och s/v. Svart/vita bilder atergavs i
utsokt kvalité. Tva mindre demopro-
gram visade just vad maskinen gick
for vad giller animeringshastighet
och Ludkvalité. Walt Disney skulle
nog har tyckt om Falcon. Man kan
hoppas att Disneys animeringssys-
tem kommer till vairan maskin.

SLUTOMDOME
Maskinen lever vil upp till alla for-
vintningar. Av de 4-5 ST nyttopro-
gram som jag testade var det bara
Chranach Studio som kraschade och
Calamus SL som hade nagra sma
problem, men det sista kan lika gir-
na ha varit ett fel pa kopian vi testa-
de med. Spel var det inte si ménga
som gick, men Railroad Tycoon
fanns med pa harddisken och funge-
rade bra och som allt annat FORT.
Det finns bara tva fel som jag kan
komma pa.

1. Manualen. Den &r av typen:
Klicka med musen och hall v. mus-
knapp nedtryckt i nedre hogerhor-
nan pa fonstret for att kunna dra
etc. Den beskriver inte ens de olika
upplosningarna!! Tro mig, med den-
na maskin behovs en sadan forkla-
ring.

2. Priset! 16.900:- ar alldeles for
mycket. Vid kontakter med utveckla-
re och distributorer utomlands har
det visat sig att dom vintade prishdj-
ningarna inte alls &r i samma stor-
leksordning som hos oss. Manualen
bor skrivas om och det vore ingen
dum ide att byta ut musen. Det sista
ir inte absolut nodvindigt med tanke
pa att det finns ett flertal bra ersitt-
ningsmdss, men borde goras av rent
anseendesskil. /

Towe “Mhomason
93-03-23
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Hej!

Tinkte jag skulle ge er lite respons
pa er utmarkta tidning! Ni séger att
ni helst vill ha breven pa disk, och gi-
vetvis dr dven detta det!

Medlem 1040, Andreas Karlsson,
skrev att han var villig att gora ern
"tracker-kurs”. Mycket bra initiativ.
Manga av de anvindare som jag kin-
ner anvinder sig av div olika trackers
nir de gor musik pa sin Atari. Klart
smidigare och framfor allt billigare
in att kOpa ett par synthar om man
bara vill testa lite hur det 4r att gora
musik. Finns sedan intresset sa bru-
kar det ju dnda bli ett par synthar sa
smaningom.

Spalt
Kjell Fredriksson, medlem 115, var
intresserad av att skriva en MIDIs-
palt. Mer uppmuntran! Fortsitt sa.
Mycket intressant med en MIDIspalt.
Tidigare var det mycket lite bra artik-
lar om MIDI i S.AM,, tyvirr. De
som fanns var oftast omarbetade fran
andra tidningar och det verkade inte
alltid som om omarbetaren/oversit-
taren visste vad han skrev om egent-
ligen. De som har varit i de senaste
numren har varit mycket trevliga.
Aven om de inte ligger pa ett hogt
professionellt plan sa har de inda
mycket "sma knepiga” saker i sitt in-
nehall som en normal nyborjararti-
kel inte skulle ha innehallit. Mycket
bra!
Givetvis kommer jag dven att skriva
direkt till Kjell sa han far lite person-
lig respons. Det kan han behdva.
Jag gar vil vidare i tidningen och dir
finner jag dnnu en hojdarartikel, Na-
menet.
Vem har inte letat efter ett bra
adressregisterprogram som inte ska
behova kosta skjortan=Superbase.
Namenet verkar ha det mesta. Det dr
billigt, verkar ldtt att anvinda mm.
Jag har givetvis tagit kontakt med
Markus Hirnvi som skrivit artikeln
for att fa veta lite mer innan jag ko-
per mitt egna original.
Ett litet inldgg hir 4r om ldngden pa
artiklar. Jag personligen tycker att en
artikel max ska vara 1-2 sidor. Mer
gor bara att den verkar vara tunglast
och man sparar den till sist. Synd.
Hir och dér ligger dven sma ”Du vis-
ste vil att.” Hur bra som helst. Den
som anvinder sin Atari dagligen vet

Skrivtill S AK
under adress:
SAK
Box 47061
402 58 GOTEBORG
sakert redan allt det dir, &y
men den som inte an-

vinder den mer &n ett
par ganger i veckan
kanske far littare, samt
tycker det dr roligare att
anvinda den med alla
dessa sma finesser som
faktiskt finns.

Ovrigt som jag tyckte
var intressant var repor-
tagen ”Skriva pa dator” och ”Data-
teknikens utveckling”.

Reportagen om programmering ir
inget som intresserar mig just nu,
men dirav ingen anledning att for-
kasta dem. Man vet aldrig nir man
kan tinkas fa en del tid over till att
fordjupa sig och da &r det bra att ha
ett par S.A.M. som referenslitteratur!

Nu till tos 2.06.

For en tid sedan skaffade jag mig en
ny TOS-version att stoppa in i min
Atari. Tidigare hade jag list att man
kunde "byta upp sig”. Tyckte det ver-
kade kringligt och inte till nagon
nytta, men sa kom det ett tillfille
nir jag blev erbjuden att kopa det
nya TOSet begagnat och jag slog till.
Det var TOS 2.06 som skulle kon-
kurrera ut min tidigare TOS 1.62.
TOS 2.06 dr det TOS som sitter i
MEGA- maskinerna och inte i min
vanliga STE. Ersitter till viss del de-
sktop program typ Neodesk och Ge-
mini. Vilket ger mer ledigt arbets-
minne i datorn.

Gora sjalv?

Med de tva EPROM-kretsarna foljde
dven ett litet installationsblad samt
en diskett. Installationen var mycket
latt att genomfora. Forst Oppna da-
torn (allt gors pa egen risk eftersom
garantin e lidngre giller!), direfter
16da om tva lodningar samt stoppa i
de tva nya kretsarna. GIom inte skri-
va upp hur de gamla satt ifall man
blir tvungen att byta tillbaka av na-
gon anledning. Till sist skruvades allt
ihop och det blev dags for ett test.

Utvirdering
Med TOS 2.06 tar det lite lingre tid
att "boota”. Datorn gor en del tester
osv. Forst ser man ingen direkt skill-
nad. Men nir man har sett sig om-

e

kring ser man en del nytt och vil-
digt anviindbart. Speciellt nir man
anvinder harddisk. Nu kan man till
exempel soka efter en fil man letar
efter. Om man haller pa och kopie-
rar filer mellan exempelvis en ram-
disk och den vanliga diskettdriven sa
dr kommandot ”vilj alla objekt” an-
vindbart eftersom man slipper mar-
kera alla filer for hand. Man kan
dessutom gora ett urval av vad som
ska visas pa desktop. Det gar alltsa
att "maska bort” de filer man inte
vill se. For att kanske bara ha .PRG
filerna synliga. Det gar dven att dnd-
ra farger i fonster samt bakgrund.
Detta kunde man vil i och for sig
klara sig utan.

Harddisk

I kombination med harddisk finns
det ytterligare en del bekviamligheter.
En ar det faktum att det nu gar att
dra ut en PRG-fil fran desktoprutan
och ligga denna utanfGr si som
diskdriveikonerna och papperskor-
gen ligger. Klart Littare att hitta dem
dar in att leta i en massa mappar. De
program man anvander sig mest av
gar dven att ldgga upp pa funktions-
knapparna F1-F10 sa att program-
men kommer upp genom en enda
knapptryckning. Mycket anvindar-
vinligt! Det gar dven att vilja ett pro-
gram som far ”Autoboota” sa att det
kommer upp automatiskt nir datorn
bootas upp. Bra om man i stort sett
kor endast ett program pa sin Atari.
Alla ikonerna, bade i och utanfor
fonsterna, gar att éindra utseende pa.
Tack vare detta dr det Littare att se
vilka som &r vad eftersom alla inte
ser ut som ”filen” eller "mappen”.
Jag kan allisé klart rekommendera Er
som speciellt har en STE med hirddisk

att kdpa TOS 2.06. Priset lir ligga runt
450:-.

Esbirn Sfigren, 0650




SAK magasinet nr /93

Hej SAK!

Jag har en rittelse om en sak i tid-
ningen. Det var i artikeln om Joys-
tickar som det stod att man ska
koppla +5 volt (pinne 7) till dom
olika ledningarna for upp, ner, ho-
ger, vianster och knappen. Men det
ska man inte. Dom ska anslutas till
jord (pinne 8).

Ni snackade dven lite om paralell
porten. Jag har gjort en liten grej
som man visserligen inte har nagon
stor nytta av, men jag haller pa att
utveckla den.

PBHH Y
Lysdiodarna kan man f§ tag 1 don flesta
vilsorterade elektrealkafirer

i
L4380 o gormes
Jag har gjort en liten lada dir jag
monterat 8 st lysdioder som jag se-
dan kan fa att rinna, blinka mm,
med hjilp av ett program som jag
skrivit i STOS. Programmet finns i
form av en ASCII-fil pi denna dis-
kett. En bildfil om hur man ansluter
lysdioderna i paralell-porten (para-
lell.pi3)
10 key off : hide on : curs off
20 A=%1 : B=1: SPEED=4
30 if jleft then B=1
40 if jright then B=2
45 if jup then A=0 : C=1
50 if B=1thenrol b LA
60 if B=2 then ror .b LA
70 gosub 1000 : wait SPEED
74 if C=1 then end
75 goto 30
1000 trap 14,28,A,143 : return
3000 rem

3001 rem Du styr det rinnande ljuset med
Jjoysticken

Sedan skulle jag vara tacksam for
svar pa ett litet problem som jag har.
Jag har en grej som heter "The Ulti-
mate Ripper” och i manualen till
den star det att man kan bryta mitt i
ett program och sedan komma i
ging igen pa samma stille dir man
brot , men jag kan ej komma pa hur.

forts Iinsandare

Nu till nagot helt annat och det &r
STOS. Jag vet att manga ute i Sveri-
ges avlanga land undrar hur man 1a-
ser in en ASCII fil sa att man kan fa
ut innehallet. (om man tex. pro-
grammerar en ordbehandlare). Nu
skrattar ni sdkert men det ir manga
av mina kompisar som ringt mig
och fragat. Darfor finns det dven ett
sadant litet program pa disketten.

5 key off : mode 1

6 show on : F$=file select$(**) : print F$ :
hide on

7 if F$="" then end

8 L$=mid$ddir first$(FS$,-1),13,9) : print L$

9 L=val(L$) : reserve as work 10,L : print L :
bload F$,10 : cls

10forI=0to L

20 print chr$(peek(start(10)+I));

22 remprint peek(start(10)-+I);

30 next 1

40 erase 10 : wait key : goto 5

996 rem

997 rem Liser in och visar upp innehillet i
en ASCII fil

998 rem Avbryt med att inte skriva nigot
filnamn

999 rem

1000 rem

1001 rem

1002 rem

Jag skulle dven vilja veta om det
finns ett uppgraderingsprogram till
STOS Compiler? Den version jag
har dr den som ir till STOS 2.5 men
som bekant sa funkar 2.5:an inte till
TOS 1.62. Sa om det finns ett sadant
program som uppgraderar complien
till den som ir till STOS 2.6.

Linus Ericsson
Alvesta

Jag tinkte att jag kunde hjilpa Lars
Rikas som undrade i SAM 4/92 om
det fanns nagon bittre ordbehandlare
an St-word. Det finns en jéttebra ord-
behandlare som heter Write ON och 1
den kan man importera IMG-bilder,
flytta omkring dom, forminska utan
att forlora nagon kvalitet och forsto-
ra. Det finns dessutom olika fonter
till den, mail merge, makron och
mycket annat. Elscheman kan man
gora i GFA Draft 3.0. Den har en ex-
akthet av 1 mm, inbyggt 100-symbo-
lers bibliotek, vektorgrafik och en del
annat smatt och gott. Med hjilp av
program som tar bilder av skirmen
som Snapshot och That's Snap kan
man sedan importera ritningarna
som man gjort in i Write ON.
ST Format

Det som ér sa bra med det hir ir att
man kan skaffa bada programmen
genom att kopa ett nummer av ST
Format for ca 70 kr och sedan bestil-
la nr 33 och 34 for ungefir lika
mycket styck. Pa dom ligger de hir
bada programmen och lite till.

Fraga?

Sjilv har jag ocksa en fraga och den
lyder som foljer: Om man har nagra
PD-program hemma som man inte
har sett i SAKs PD-bibiliotek och
tycker att SAK borde ha, vart ska
man skicka dem da, och far man en
PD diskett av SAK i utbyte?

Mikael Folkesson, medlem 1141

Hir ar svaret pa din fraga:

Skicka PD- program till

Svenska Atariklubben

Box 47061

402 58 Goteborg.

Om mer in 60 % av innehillet ir
nytt, fir man valja valfri PD-diskett.

Red
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Smatt & Gott for nyborjare!

Hej igen och vidlkommen till ett nytt
nummer av SAK-magasinet. For oss
Ataridgare har hosten varit lite av en
"mardrom”, da en kompakt tystnad
omgivit Atari. Det har varit si tyst
att manga trott att mirket forsvun-
nit frin den svenska marknaden.
Nu nir den nya generalagenten
ADASTRA tagit over far vi forhopp-
ningsvis se Atari i dagspressen igen.
Detta dr en viktig aspekt for trovir-
digheten.

Wordplus?
Jag, som riktar mig till nya Ataria-
gare och nyborjare, ser en del morka
saker framfGr mig.
En av dessa saker ir Wordpluspro-
grammets vil och ve. For en nybor-
jare dr Wordplusprogrammet pa
svenska en nodvindighet for att
snabbt komma in i ordbehandling-
ens mysterier. Detta kan tyckas vara
en litt sak att ordna, men flera fra-
gor instiller sig genast.
Vem har rittigheterna? Maste pro-
grammet nyoversittas? Vem distri-
buerar programmet?
I dessa hardnande tider, nir alla data-
foretag kdmpar for overlevnad och
marknadsandelar, blir Ataridatorn
ointressant om man inte kan sdker-
stilla att bra nyborjarprogram finns
pa svenska. Vad hiinder da med Fal-
con? Inte ska vil en sa bra dator bli
forpassad till "spelkonsoll”?

Reklam
En annan faktor, som stor den som
gar i datortankar, dr att manga "ny-
gamla” datorer upptrider pa mark-
naden i glittig reklam. Dar de lanse-
ras som sjilvlirande apparater som
man nistan bara behover sitta fram-
for i fem minuter for att "vara
igang”. For mig som arbetar med
datorer i uibildning &r detta lite for-
ridiskt, samtidigt som jag vet att
enklare och anvindarvinligare sy-
stem #n Atari knappast finns. Men
ett maste da dr svensk programvara.

That’s Write?
Vid mina kontakter i ovanstiende
fragor sa far man minst sagt skiftan-
de besked. Ofta si@ rekommenderas
That’s Write i stillet for Wordplus-
programmet till nyborjaren. That’s
Write ir ett utmairkt ordbehandlings-
program, men kanske inte det limp-
ligaste for nyborjaren. Men for den
som vill Gversitta en engelsk manu-
al med korthuggen, faktaspickad

text sa dr det ok, for det ar vil virt
modan. Men for den ”vanlige” an-
vindaren ir detta inget alternativ,
menar jag.

I dagsldget star den blivande Ataria-
garen lite ensam i de hir fragorna
eftersom stora oklarheter finns i
programutbudet.

Nu har det funnits och finns ljus i
morkret nir det giller supportsidan.
Dir har PCS/Atarispecialisten fatt
svara pa manga fragor av "generala-
gentsnatur”, 08-32 05 00.

Ett annat foretag som brukar kunna
svara for sig 4r Chara Data i Ek
§jo, 0381-131 00, och pa liromedels-
sidan Datastugan i Virmskog, som
kan utbildning pa Atari, 010-204 17 12.

Nu far man inte forvixla dessa fo-
retag med generalagenten, men man
tjanar pa att vinda sig till experter-
na pa Atari, det spar atminstone
slantar for den enskilde.

Mgjligheter

For nyborjaren ser jag ett par moj-
ligheter innan liget klarnar. Man
kan vilja det gamla “Familjepake-
tet” i man av tillgang, dir finns ST
Ord (ordbehandling) pa svenska
med. Om man koper begagnat ska
man forvissa sig om att fa med
Wordplus eller t ex ST Ord for att
vara garderad.

Jag menar att datorns ordbehand-
lingsegenskaper forr eller senare
blir ett maste for anvindaren. Ovrig
programvara gar latt att fa tag pa
hos aterforsiljare.

Till nyborjaren som hallit pa ett tag,
ir ju inte nyborjare lingre forstas,
men inda. Till saken. For honom/
henne kanske det dr dags att "byta
upp sig” till Calamus 1.09N. Hir
finns losningen fGr att skaffa sig ett
eget "tryckeri” (DTP). I detta pro-
gram kan du gora det mesta. Trots
att programmet dr avancerat sa dr
det forhalladevis enkelt att handha.

Du skaffar dig proffsmojligheter vi-
ket ocksd mojliggor proffsresultat.
Det fina i kraksangen dr att du kan
anvinda den teknik du skaffat dig i
Wordplusprogrammet (ST Ord) och
dessutom kan du anviinda alla dina
forfattade skrifter i Calamuspro-
grammet. For den som studerar dr
detta perfekt, da man ibland beho-

—_ver ge ut sina alster. For manga blir

anskaffandet av Calamus det ”stora

[ lyftet” och tur for dig ar att nu ar

ritta tillfdllet att kopa programmet
da priserna aldrig varit sa lagal!!

Men nu ater till kdrnan. Ska Atari
behalla sitt goda rykte som enkel
anvindarvinlig dator med bra kvali-
té, si maste programsidan fa HOG-
STA PRIORITET! Om inte, sa blir
Falcon ett daligt alternativ for den
nye anvindaren som ser pa nyttoas-
pekten. Atari dr virt ett bittre ode
dn att "bara” bli spelmaskin och vi
nyttoanvindare blir en ”utdende”
grupp som far skaffa egna 16sningar
som inte blir den standard som var-
je datorsystem maste ha. Det blir
viktigt att vi anvidndare gor vara
roster horda, vi som vet Ataris for-
tjanster och som ”unnar” andra att
fa uppleva den glddje vi haft nir vi
kndckt "noten”. For utan lika bra
programvara som andra datorsys-
tem har, sa kan det bli en “mass-
flykt” fran Atarisystemet, vilket
ingen blir glad Gver.

Varfor?
Nu kanske du lisare fragar dig var-
for en sadan har artikel finns pa ny-
borjarsidan?
Syftet 4r att ge nyborjaren och den
tilltinkte koparen riktig informa-
tion, samt att visa pa vad som mas-
te till for att Atarisystemet skall va-
ra gangbart igen. Viktigt tills laget
stabiliserat sig och aterforsiljarka-
nalerna fungerar ordentligt igen.
Jag hoppas och tror att niir denna
artikel gar i tryck sa fungerar allt
igen. Men tills dess upp och kimpa
pa barrikaderna sa skyndar vi pa
skeendet. ATARI-systemet ir for
bra for att dtas ut av andra eller
hur?

Lo Mode
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Smatt & Gott......I!

WORDPLUSPROGRAMMETS
FINESSER 2.

Neobild taget med degasavel
SNAPSHOT - en mycket anvind-
bar teknik. Det finns snapshot av
flera typer. Dessa ger mojlighet att
"ta kort” av bilden pa skirmen, av
hela eller bara en del. Finessen ar
att dessa snapshots sparas som gra-
fikfiler, dvs som bilder. I och med
detta kan man ldsa in dem i doku-
ment och flytta dem till avsedd
plats i dokumenten osv.

Ett bra snapshotprogram &dr Screen
snapshot (GST Holding Ltd).

En fordel med denna dr att dels gar
det att fa IMG-filer till Wordplus
och manga andra ordbehandlings-
program och dels kan man fa De-
gas, Doodle eller Neoformat. Dessa
format gar att ldsa in i ritprogram
och en mingd andra program for
bearbetning dir. Det gar att ta
snapshots bade av bilder och text.
Att ta snapshots av bilder ir ju lo-
giskt, men tekniken &r lika anvind-
bar for text.

Tink dig att du gjort en "stomme”
till en tabell. Tar du ett snapshot av
den kan du lidsa in den pa flera stil-
len i ditt dokument. Du behover ba-
ra gor det tidsodande arbetet en
gang. Screensnapshot ir ett desktop-
hjilpmedel en sk ACC-fil. Nar da-
torn triffar pa den extensionen li-
ser den in desktophjilpmedlet auto-
matiskt nidr du startar med denna

diskett.

Sa hir forser du din diskett med
snapshot:

1 Kopiera over SNAPSHOTACC till
din diskett.

2. Gér en varmstart (reset). Detta beho-
ver du bara gora forsta gingen.

3. Snapshot finns nu till vanster om FIL
1 desktop.

4, Varje ging du startar med denna dis-
kett sa lises snapshot in automnatiskt.

Att ta snapshots dr enkelt:

1. G4 till desktop och klicka pa SNAPS-
HOT.

2. Du fir instruktioner, eller ett mar-
korkors.

3. Dra ett ” gummiband” med markor-
korset dver din ”bild” OBS! Barja i 6v-
re vdnstra hornet. Klicka och hall knap-
pen nere och dra ut gummibandet,
slipp sedan knappen.

4. Du far fram en filviljare, dop snaps-
hotet med ritt extension, t ex IMG om
du valt den.

Ett bra och funktionellt sdtt dr att
ha flera startdisketter (ST LANGU-
AGE-disketter) med olika desktop-
hjidlpmedel beroende pa vad du ska
gora med din dator.

Detta dr mitt satt, lite littare, tycker
jag, dn att ha ett program som sat-
ter pa och stinger av desktophjilp-
medel. Men det dr klart det 4r nog
plats for personliga val, tror jag.
Tink bara pa att desktophjilpmedel
tar upp minne i datorn. Extra vik-
tigt om du har en 520, sa ransonera!
Jag som skriver mycket har ocksa
snapshot pa min Wordplusdiske

DN

Wordplus och bilder.
En forutsdttning for att Wordplus
ska ta in bilder dr att dels maste
bildformatet vara IMG-format och
dels maste dokument och bild fin-
nas pa samma diskett. Detta diarfor
att Wordplus lagrar information om
bilden i dokumentet och var bilden
ska himtas. Tank pa att du inte flyt-
tar bilden efter det att du last in den
i ett dokument, t ex in i en mapp,
for da hittar inte wordplus din bild.
Ligg darfor in bilder i en bildmapp
fran borjan!

Att flytta bilder:

Du kan flytta bilder till din doku-
mentdiskett pa olika satt:

A. Om du vet vilken bild du ska ha, ko
piera over den pi vanligt sétt.

B. Om du skriver/skrivit ett dokument
eller om du vill prova olika bilder.

1. Skriv ditt dokument (du ska ha det
Oppnat pé skarmen).

2. Lis in en bild frén t ex en bilddiskett.
3. Ta ett snapshot av bilden.

4. Ta bort den inlista bilden och lds in
ditt snapshot pa dess plats.

Du har nu bild och dokument pa
samma diskett vilket var forutsitt-
ningen for det hela. Nu ar det bara
att spara dokumentet med bild och
skriva ut det. Bilder ldser du in med
GRAFIK-menyn i desktop, men det
visste du sikert.

Om du har SCRIPT, eller annat gra-
fiskt ordbehandlingsprogram, kan
du ldsa in bilden direkt. Dessa pro-
gram behandlar text och bilder lika.
Nir du sedan spar dokumentet si
finns bilden dir. Du kan ocksa dnd-
ra bildens storlek i de hir program-
men.

Leif Moas

{O)nddliga prylar:
Forutomm musGverdraget, i form av
en tygmus, som kom for
ett par ar sedan, finns det §§
numera det Cocacolasikra
tangentbordet, ursprungli-
gen avsett for farliga indu-
striella miljoer, men det
gor det inte mindre intres-
sant for oss hackers.

En. finns tangentbordet bara till PC,
men det drojer nog inte linge for-
rin det inses att dven Atari ST/STE/
TT/Falcon behover liknande tang-
entbord.

Nu kan du alltsd spilla hur mycket
Cola du vill Gver tangentbordet,
men kom ihag att Colan gor sig
bittre i magen dn Gver tangentbor-
det. (Det dr littare att dricka ur
burk!)

Och till sist mitt serveringstips: Ser-
vera Colan precis 0-gradig, da ar
den som godast! OBS! Frys den ¢j -
det ir risk att burken exploderar!

Patnik

i B—

OBS!Il
G16m ej DEADLINE
93 06 15

OBS!!
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o & Vilket bildformat?

Bilder, bilder, bilder...
Vem har inte lirt kénna dussintals
olika bildformat vid arbetet framfor
datorn?
PC1, PC2, PC3, PM, P12, PI3, NEO,
ART, GEM, IMG, STD, PAC, OLA, CVK
CRA, PIC, 512, GIF, PCX, SPC, SPU,
SPX, IFF, MAC, CVG, TIF. CDR och allt
vad de heter. En blir ”4dnna” snurrig!
Det idr nistan s man blir avundsjuk
nir Amigakompisen kor med i stort
sett bara ett bildformat: IFE
A andra sidan #r detta format ritt
krangligt att importera i tex. egna
program. Bilden KAN vara kompri-
merad (stora block med samma
monster kan man skriva enklare),
men bilden kan lika girna vara
okomprimerad. Amigoisterna brukar
hilla tungan ritt i mun, och hoppas
slippa Gurus och andra (for oss) trev-
ligheter.

Standard?

Till STn finns egentligen ingen bra
standard. Degas okomprimerade bil-
der VAR ritt bra att kora med. Den
utgick fran STns bildminne, som &r
pa 32 kB, oavsett upplosning. Fargan-
talet minskar ju med stigande upplos-
ning.

importera

Det ar mycket enkelt att importera
DEGAS-bilder i tex. sina GFA Basic-
program. Samma kommando for al-
la upplosningar. (En liten notis: DE-
GAS star for Design and Entertain-
ment Graphics Art System, och ing-
enting annat - kan vara bra att veta
om ni gissade nagot annat i forra
sommarens tdvling i SAK-basen).
Sedan kom STE och TT och forde
med sig nya upplosningar, och nya
bildformat krivdes. Idag ar alltihop
ett enda stort virrvarr.

Fortsiitt kor med antingen stan-

dard 32 kB-format ELLER med DE-

GAS okomprimerat om du behover
anvinda palett.

Konvertera?

Med sa hir manga bildformat beho-
ver man ibland bildvisare och bild-
konverterare. Konverterare ir det lite

si och sa med. Eftersom jag har till-
gang till PC brukar jag anvinda mig
av Graphics Workshop - ett av de
bista bildvisnings/konverteringspro-
gram som finns. Klarar IMG, IFE

> GIE PCX, Windows-formaten, m.f1.

Ar det nagon som har nan bild i PC-
format som ni vill ha konverterad
till nagot ST-format sd skicka den
till mig, sa ska jag i alla fall FORSO-
KA omvandla den. (Adress nedan.
Glom ej frankerat svarsporto).

SAK-BBS
'l! %

Svenska Atari Klubben
838236468

STATUS

Dialing...

Till SAK-basen kommer det ming-
der av bilder som man behover kon-
trollera kvalitén pa innan man lig-
ger ut dem i BBS:en igen. Till detta
anvinder jag ett program som har
ett par ars historia, PicSwatch. Den
jag anvinder mig av ar v. 7.

Det &r inget slideshow-program,
man kan bara titta pa en bild i taget.
Man presenteras forst en vanlig fil-
viljare, dir man viljer den bild man

Bilden maste ha ritt suffix (extender)
for att kunna visas. Skriv in nagot
filnamn som inte finns, i filvdljaren,
sa dyker det upp en ruta med de oli-
ka bildformat som programmet stod-
jer. Programmet klarar nistan alla
som finns. Calamusbilder klarar den
dock inte, men som vanligt Det
kommer nog i nista version. :-)
Programmet fungerar i alla upplOs-
ningar, och kan visa bilder som ar
gjorda i andra upplosningar idn vad
datorn &r i just nu.

Ja, det hir med bilder &r roligt. Vi
far hoppas att djungeln rensas upp
nu nir Falcon030 kommer in i vara
liv. Ar du programmerare ska du gi-
vetvis inte sétta igang att gora egna
bildformat innan du har list specifi-
kationerna fran Atari Corp. Det un-
derlittar for alla parter.

H/Patrick ”SysOp” Reinthal
Henrik Gjutares gata 28B
541 45 Skowvde.

@

Alla tyckte om den. Hur skulle spelet
bli. Som filmen? Som Monkey Islands?
Som vanligt var Ocean framme och
snodde licensen. Inte bra. Man lovade
att det skulle bli likt Monkey Islands.
Det dr en kopia. Som sagt var, hand-
lingen dr bara skit. Trevlig bakgrunds-
historia med att man skall aterfinna sin
barndom...

Vi borjar fran borjan.............

Du, Peter Banning (x Peter Pan), har
aterviant till Never-Neverland bara for
att den elake kapten Krok har kidnappat
dina barn. Varfor han har hingt dem i
masten kan man ju fraga sig.

Du maste bli pirat for att kunna kon-
frontera Krok pa hans skepp (likheten
med M(nkey)l(sland) dr vid detta till-
fille slaende, dér det giller att bli pirat
pa bada stillena!). Du maste nu pa na-
got vis hitta kldder, sa att du kan fore-
stilla en pirat. Logiken i spelet kan lik-
nas med den i en nyfodd unges hjirna.
Du hittar ett rep som 1i spelet kallas An-
chor Rope. Du hittar ocksa ett ankare.
Vad gor du? Jo, du knyter repet pa an-
karet. Mycket, mycket svart att klura
ut....for en som bor pa ...2 Det enda
problemet (for mig) var hur man skulle
ta sig upp fran havsbottnen.

Logik?
Sa var det ju det hir med logiken. Hur
kan man sti under vattnet i 10 timmar
utan att d6? Naja, nu skall vi vil titta pa
fordelarna(?) ocksa.
Grafiken ar faktiskt ganska bra. For att
inte siga MYCKET bra. Men det drar
inte upp betyget mycket. Musiken du-
ger. Forutom den mycket tjatiga laten
som hors under vattnet (hur di), jag
blev vansinnig. Jaha, en liten detalj i
spelet dr att lilla Tingeling alltid &dr vil-
lig att hjilpa dig. Det enda felet med
henne ir att hon inte limnar dig forrin
du blir kastad dverbord.

Brister
Det finns minga brister i det hér spelet.
En sak mirkte jag nir jag bliddrade
igenom manualen: det stir ingenting
om hur man sparar spelet (om nu det
behovs). Det var bara pa ett stille jag
mirkte att det behdvdes, det var nir
spelet hingde sig. Det gor tydligen det
nir man gjort ritt hela tiden! Napp.
Skall Ocean fortsdtta si hir, sa dr de
snart ute ur branschen.

Betyg: 2/10 Mattias Engdahl
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Familjepaketet!

RECENSION AV FAMILJEPA-
KETETS NYTTOPROGRAM
Med detta familjepaket har man sla-
git in pa en riktig védg tycker jag. Ett
arligt forsok att gora datortekniken
till "var mans” egendom. Jag anser
att detta familjepaket dr det forsta
som 4r viart namnet och som &r skri-
vet pa vanlig svenska. Utan att
krangla till det eller utga fran att ny-
borjaren ska kunna det mesta.

Pa nyborjarsidan har bara tagits upp
nyttoprogram ldmpliga for nyborja-
ren. Jag skall fortsitta pa den inslag-
na vigen genom att presentera min
syn pa nyttoprogram i Familjepake-
tet. Spelen limnar jag darhin.
Programmen jag har tittat pa ar fol-
jande:

ST-ORD, ST-DATA, ST-KALKYL, NE-
OCHROME och BENTLEY BJORN HIL
Ordbehandlingsprogrammet i Famil-
jepaketet ar ST-Ord, en forgangare
till 1St Wordplus.

t " progran'fria et Cacaridse, Eaglend
Togran ir
O du har kEpt el il ' o Kaa Jag tala
on att SAK har dr| rFurfattare: Howard Chalkleg att
deltaga pll virt § Hill Fookes
éltr kallas fir : ::v‘m H.uuhtl
eborg, Wirmas: s Scheybeler
¥ w‘ Eranstet]

ar
lnri:t:lnnl nad

Jag kan ocksé pla|
behbver hjilp. Bug coowim:
intresse, tel 031

menyer i desktop. Valet av ST-Ord dr
bra i ett nyborjarpaket darfor att om
man vill skaffa ett kraftfullare pro-
gram sa smaningom kinner man
l4tt igen sig i t ex 1ST Wordplus som
bl a anvénds i skolan. ST-Ord har de
ordbehandlingsfunktioner som be-
hovs for att man ska kunna lira sig
ordbehandlingstekniken.

Dir finns en FIL-meny dir man
kan skota program och dokument,
en REDIGERA-meny dir man ”ord-
behandlar” och en BLOCK-meny
dir man flyttar, kopierar, klipper
och klistrar i dokumenten. Dessut-
om finns en STIL-meny didr man
viljer textstil, samt en HJALP-meny
dir man soker hjdlp om man glomt
nagot. Som nyborjare bor du starta
med ordbehandling diar du lir dig
dator, handgrepp och funktioner.
ST-Ord har allt ”vardagsskrivaren”
behover for att skota sitt skrivarbete.
Behover du mera funktioner t ex
rittstavning, grafik och kraftfullare
menyer uppgradera till 1ST Word-
plus sa klarar du dig linge.

ST-DATA ir ett databasprogram
som finns med i paketet. Det 4r ett
program som kriver lite mera av
anvindaren, du bor dirfor vinta lite
innan du borjar med det. For att en
databas ska bli bra, sa fordras det en
god portion av planeringsarbete inn-
an man borjar med sjilva program-
met.

Databasprogrammet ar uppdelat i
tva program ST-Design och ST-Da-
ta, dir ST-Design anvinds for att
skapa en layout for posterna (datasi-
dorna) och ST-Data fGr att skriva,
lagra och bearbeta data. Hir samlar
du de saker som du vill ha latt till-
gingliga t ex ett adressregister eller
dina arbetsuppgifter.

Till ST-Data finns en utforlig, nis-
tan 100-sidig manual som du beho-

ver for att ldra dig.
P ESSSEEEREE XENPEL | KDFESSEEESES
18113 pester visagde,
finderssoa, Jan FRsTa
Eidrknan, 13 < [ s10a e

<@

Lilja, b

Lundquist, Aand.....

Szn:rsun: Ulla..... SI6A NED

Rkesson, Bertile.... IS8
S POST HNDRR POST

TA BORT POST SKaPe POST

ST-KALKYL ir ett kalkylprogram
i vilket du kan rdkna och skriva.
Det ska sa hir i borjan sidgas att
man behover ingaende matematiska
kunskaper for att man ska kunna
utnyttja hela programmet. De vanli-
ga funktionerna klarar man redan
fran starten.

Kalkylprogrammet ir ett s k spre-
adsheet, ett rutat kalkylblad pa vii-
ket man kan stilla upp det man vill
rikna ut. I ett spreadsheet anvinder
man sig av rutornas position nir
man ska gora utrdkningar Pro-
grammet kommer bist till sin ritt
vid t ex bokslut mm. Det ersitter
inte minirdknaren, det kommer du
att uppticka. Till programmet finns
en manual pa ndstan 70 sidor, vil-
ken behovs.

Den unge familjemedlemmen viljer
BENTLEY BJORN istilllet. Det ar
en serie pa tre program som tridnar
de fyra ridknesitten pa fyra olika
svarighetsnivaer. Programmen har
en talgenerator som slumpvis matar
fram rikneuppgifterna. Man kan
ocksa stilla in den tid man far ha
pa sig vid 1osandet av en uppgift. Ett
beloningsmoment ir inlagt i pro-
grammen, si man ser nir man rak-
nar ritt. Temat for programmen &ar
sagans, med drakar och hixor mm.

Rikneuppgifterna ticker lag, mellan
och hogstadiet. Om man pa hogsta-
diet bortser fran sagomotiven och
om man stinger av ljudet. Man rik-
nar pa vanligt sitt och skriver siff-
rorna i vanlig matematisk ordning.
Alla skolelever kidnner igen sig i pro-
grammen.

Firtattare (Vi)
rfattare ®

Cliff Harker

Copyright (C) 1386
KUM@ Computers Linited (IK)

(C) 1994 Atari Corp. Scandinavia B

Till sist NEOCHROME, ett rit och
malningsprogram. Den hir typen av
program ir kreativa och stimulerar
till att experimentera. Det ar ett ordi-
nirt program som fungerar ungefir
som andra program pa samma te-
ma. Genom tydliga symboler kan
man till och med anviinda det utan
manual och ha behallning av det.
Men ska man lira sig fran grunden
sa gor man som vanligt, man lidser
manualen noga.

En miss 4r att det bara fungerar i la-
gupplosning och pa fiargskdarm eller
TV. Det hade ocksa gatt att anvinda
som ritprogram tillsammans med
1St Wordplus. Men det dr klart, for
att experimentera pa och lira sig hur
ritprogram fungerar sa duger det
gott.

Nagra ord om Familjepaketets ma-
nualer. De dr med sin uppliggning
och layout ett klart trendbrott mot
det mesta i manualvdg. -Hir kan
man pa vanlig svenska i ett lugnt
och metodiskt tempo ldra sig. Hir
finns bra innehallsforteckningar,
forklaringar av "svara” dataord och
felsokningsscheman. Detta ar ett bra
stod till den ovane anvindaren. Man
ser tydligt att ambitionen varit att
gora pidrmen lattlist och lattfor-
stadd. Fran de sma berittelserna i
Bentley Bjorn till de mera handfasta
i nyttoprogram. Det har man lyckats
med tycker jag. Bra Atari!

Leif
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Program for nybérjare

Att fi forménen att skriva pa ny-
borjarsidan medfor ett visst ansvar
som jag ser det. Det giller att hela
tiden halla sidan pa nyborjarnivan
och inte dras med i den ”allminna”
kunskapsokningen. Den dag som du
som ldsare kanner att denna sida in-
te ger dig nagot, di ir du ingen ny-
borjare lingre. Du kan di sikert ha
god behallning av de mera ”kravan-
de” sidorna i SAK-magasinet. Men
du som dr nybdrjare maste ju ha ett
forum som vénder sig bara till dig.

Vilka program?
Alla vi som varit nyborjare har haft
ett problem gemensamt, nidmligen
vilka program vi ska satsa pa.
I en sadan hir spalt kan man aldrig
bli heltickande. Men nagra princi-
per kan du fa hir.
De flesta anvidndare behover ett bra
ordbehandlingsprogram och ett rit-
program, kanske ocksi en databas,
dir fakta kan samlas. Nagra beho-
ver dessutom ett kalkylprogram for
att gora berdkningar eller for vis-
ning av diagram. Nar det giller ord-
behandlingsprogram finns det flera
utmirkta i varierande prisklasser
och svarighetsgrad.
For nyborjaren sa vill jag som
forsta ordbehandlingsprogram sla
ett slag for Atariis trotjanare, 1ST
Wordplus. Det dr ett rejilt program
som sillan stiller till fortretligheter.
Detta program dr helt tillrickligt
for "vardagsskrivaren”, med mojlig-
het att ldsa in bilder, med en ordent-
lig ordlista m f1 nyttiga funktioner.

Tillsammans
Jag talade tidigare om principer, nu
ater till dem.
En viktig faktor nir man viljer pro-
gram ir om dessa program kan an-
vindas tillsammans. Du maste kun-
na ldsa in bilder i ditt ordbehand-
lingsprogram och forse dina doku-
ment med bilder. Kanske skriva in
data i din databas eller ta ut fakta
fran din databas till ett ordbehand-
lingsprogram.
En annan praktisk detalj &r om ditt
ritprogram kan arbeta ihop med ditt
kalkylprogram osv.
En annan viktig princip ir att du
kan anvinda dina program tillsam-

mans med DTP-program som t ex
Calamus da du passerat nyborjarni-
van. Mina programforslag blir helt
klart personliga, det far du ha over-
seende med. Men ett ar sidkert, dessa
program fungerar tillsammans och
det dr ju mitt syfte med denna arti-
kel. Jag kommer hir forst att presen-
tera nagra bra och prisviarda pro-
gram, for att sedan sitta ihop ett
"nyborjarpaket”.

Ordbehandlingsprogram:

1 ST Wordplus (GST Holding Ltd)
Programsprak svenska.
Ritprogram:

Degas elite (Electronic Arts Ltd)

Ett bra program som du kan styra
bade i ”rullgardinsmenyer” och med
kommandoknappar. Litt att gor ut-
skrifter, tre fonter som standard. En
nackdel har programmet, du kan ej
fa ut IMG-filer till Wordplus direkt.
Du miste gora dessa Gver snapshot.
Programsprak engelska.

Hyperpaint (Hyperpaint ll)

(Atari Corp Ltd) Kan nésta allt som
Degas kan, men utskriften fran pro-
grammet ar lite knoligare. Kan gora
IMG-filer direkt. Fungerar bra till-
sammans med Wordplus.
Databaser:

Kontakt (PriméirData) Heaven (Brea-
kout Software) Programsprak till ba-
da programmen ar svenska. De har
ocksi svenska upphovsmin. Dessa
program limpar sig bist som t ex
personregister. De ar rejila och enk-
la att forsta sig pa.

EDEN (Breakout software)
Programsprak svenska med svensk
upphovsman. Detta databasprogram
ar ett kraftfullt program med maj-
lighet att koppla ihop fakta med text
och bild. Du kan till och med ”serie-
koppla” texter och bilder till dina
poster (fakta). Arbetar bade med
symbolbilder och rullgardinsmenyer.
Kan sortera och soka fakta pa olika
sitt. Det hir programmet har alla
forutsdttningar for att bli ett om-
tyckt program. Kan anvéndas till det
mesta t ex ett personregister med
bilder pa dina sliktingar, eller slikt-
forskning ja vad du vill
Kalkyl/Diagram:

GraphicSheet (Glentop). Program-
sprak engelska. Ett prisvirt kalkyl-
program med en fornamlig dia-
gramdel. Du kan f3 hela 8 olika slags

grafik. Lattanvant for att vara ett
kalkylprogram, har inbyggd kalky-
lator och noteblock. Har direktut-
skrift fran programmet. Kan anvin-
das ihop med Wordplus och DTP-
program.

De program som jag presenterat
uppfyller alla krav som man kan
stdlla pa program, prisvirda, de gar
att anvidnda tillsammans. Du ska
dock veta att det finns goda alterna-
tiv som PD-program om du gor av-
kall pa en del funktioner, kanske
dven kravet pa att de ska fungera
tillsammans. Det kan man ha Gver-
seende med nir man ser priset pa
disketten.

Fdorslag
Har dr mitt forslag till programbib-
liotek: 1 ST Wordplus (ordb.) Degase-
lite (Hyperpaint)(Rif) Eden (Data-
bas) GrapicSheet (Kalkyl).

Det hir paketet blir ganska heltick-
ande till ett overkomligt pris. Det
blir en bra start for dig som vill 13-
ra dig datorteknikens olika omra-
den. Sa smaningom kanske du
?viaxer” ifran programmen, men du
kommer att uppticka nya majlighe-
ter ndr du anvinder dem igen. Det
brukar fungera sa. Det ar ju lite av
tjusningen, med OoOkad firdighet
kommer okade mgjligheter. Att det
ir sa ska du veta sa du inte koper pa
dig ”onodiga” program. Du kom-
mer snart att specialisera dig och du
behover da kanske mera professio-
nella program, men detta dr din
borjan. Lycka till!

Leif Moas.
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LILJENASMODELLEN - ERKAND
SOM DATAMETOD!
Liljendsmodellen, datametoden for
grundskolan, har blivit erkind som
en bra metod for arbete med datorer

framforallt for mellanstadieelever.

1:a pris
Under november forra aret tilldela-
des Liljendsmodellen 1:a pris i tid-
skriften DATORN I UTBILDNING-
EN:s pristivling: Goda Idéer 1992.
I juryn satt representanter for DiU
forlaget, Almquist & Wiksell, Skol-
verket och ViktorNova.

Juryn motiverade sitt val med:
En intressant och majlig vig for att
arbeta med datorer pa mellanstadiet
och dartill mojlighet att utbilda lira-
re. Metoden mycket genomarbetad.
Bland manga utmirkta bidrag si
kom alltsd Liljendsmodellen pa en
hedrande 1:a plats vilket kindes bra
efter manga ars utvecklingsarbete.
Metoden "foddes” redan 1989.

Med Liljendsmodellen kan man ar-
beta med ordbehandling, ritning,
databaser, kalkyl och i en forling-
ning med musik och DTP. Den ger
den ”vanlige” liraren kraftfulla red-
skap for att undervisa i datakunskap.

En databas i tiden.
EDEN ir ett databasprogram som
har manga specialfunktioner och
dessutom de funktioner som andra
program har. Det arbetar efter prin-
cipen “kartoteksblad”, dvs en upp-
stilld sidmall, dar man skriver in da-
ta. Manga program &r invecklade
nir det giller att designa en ”sid-
mall” for de olika faktabladen.
EDEN ir ett lysande undantag.

Passar alla?
Hir &r det lLidtt och logiskt och man
ser vad man gor. Det gar dessutom
att gora om mallen ndr man Onskar,

Dator 1 skolan!

Olika material

Forutom handledningar finns det ett
sjalvinstruerande lektionsmaterial
for eleverna, arbetsplan och en peda-
gogisk uppldggning av undervisning-
en. Den har specialtriningsprogram
i matematik, specialundervisning
mm. Metoden dr flexibel och ut-
vecklingsbar och den kan litt anpas-
sas till lokala forhallanden och till
olika utrustningar.

Inriktning
Metoden riktar sig frimst till mel-
lanstadieelever som tidigare sagts,
men den kan med fordel dven an-
vindas av andra grupper. Ett nybor-
jarmaterial for vuxna &dr framtaget.
Liljendsmodellen har gjort sig kiind
som metoden som hela tiden ir i ut-
veckling.
Nu kommer den inom kort dven for
PC/Windows och Macintosh, allt en-
ligt Liljendsmodellens vilkinda kon-
cept. Da kommer ocksa mgjligheten
att man kan byta datorsystem under
grundskolan och #nda behilla en
sammanhallen dataundervisning.
Det gar att anvinda olika typer av

datorer i samma sal och #nda arbeta
med samma studiegang, men med
var erfarenhet menar vi att Atarisys-
temet dr mycket svarslaget nir det
giller enkelhet och anvindarvinlig-
het, framforallt pa lag och mellan-
stadiet.

Gamla datorer
Viljer man Liljendsmodellen sa vil-
jer man en generell datametod som
kan anvindas direkt pa andra dator-
system, da hangrepp och pedagogisk
studiegang ar likartad for alla syste-
men.
Detta ger kommunerna mojlighet att
anvinda ”gamla” datorer med ny
programvara. Det dr ett vasst argu-
ment nu i spartider.
Urban Elmefjill/Leif Moas

Vill du veta mera?

Kontakta Liljenismodellen
010-204 17 12 eller skriv till:
LILJENASMODELLEN
Ekebol Virmskog

671 95 Klissbol

ta bort eller ligga till. Programmet
passar vana Atarianvidndare, liksom
nyborjare, tack vare sin flexibilitet
och logiska uppbyggnad. Hir finns
vanlig desktop och dessutom bilder
som man kan klicka pa for att fa na-
got utfort. Det gar litt att skriva i
den och att uppdatera den. Ett speci-
ellt lige, REDIGERA, anvinds till
detta, da databasen normalt ar
”skrivskyddad”.

Koppling
En av de verkliga finesserna ir den s
k "kopplingen”, sammanlinkningen

av faktauppgifter med ett dokument
eller bild. Det gar till och med att se-
riekoppla dokument och bilder. Do
kumenten skriver man med pro-
grammets inbyggda editor. De spa-
ras och bearbetas pa vanligt sitt
Kopplingsfunktionen anger for pro-
grammet var bilder och dokument
finns, allt gar sedan av sig sjilv.

Det finns andra fina funktioner i
programmet bl a IMPORTERA och
NYCKELFALT. Med "importera”
liser man ihop olika databaser till
en storbas. Nyckelfilt dr en slags
”snabbsokningsfunktion”, dir man
har forsta datauppgiften i varje post
i ett speciellt fonster. Genom att
klicka pa en datauppgift, sa visas he-
la posten "blixtsnabbt” utan att man
behover slippa telefonluren, di man
kan soka genom att klicka med mu-
sen. Programmet har de vanliga
funktionerna: Vanlig sokning, speci-
alsokning, sortering, export av data
mm. Det bésta av allt dr att pro-
grammet och manualen &r pa svens-
ka. Manualen ir redig och bra upp-
stilld med bra bilder. EDEN ir ett
mycket anvindbart program, som
helt klart 4r min favorit.

Leid Wsds
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o % Vilket bildformat?

Bilder, bilder, bilder...
Vem har inte lirt kéinna dussintals
olika bildformat vid arbetet framfor
datorn?
PC1, PC2, PC3, PH. P12, PI3, NEO,
ART, GEM, IMG, STD, PAC, OLA, CVK
CRA, PIC, 512, GIF, PCX SPC, SPU,
SPX, IFF, MAC, CVG, TIF, CDR och allt
vad de heter. En blir "4nna” snurrig!
Det 4r nistan s man blir avundsjuk
niar Amigakompisen kor med i stort
sett bara ett bildformat: IFE
A andra sidan #r detta format ritt
krangligt att importera i t.ex. egna
program. Bilden KAN vara kompri-
merad (stora block med samma
monster kan man skriva enklare),
men bilden kan lika girna vara
okomprimerad. Amigoisterna brukar
halla tungan rétt i mun, och hoppas
slippa Gurus och andra (for oss) trev-
ligheter.

Standard?

Till STn finns egentligen ingen bra
standard. Degas okomprimerade bil-
der VAR ritt bra att kora med. Den
utgick fran STns bildminne, som &r
pa 32 kB, oavsett upplosning. Firgan-
talet minskar ju med stigande upplos-
ning.

importera

Det ar mycket enkelt att importera
DEGAS-bilder i tex. sina GFA Basic-
program. Samma kommando for al-
la upplosningar. (En liten notis: DE-
GAS star for Design and Entertain-
ment Graphics Art System, och ing-
enting annat - kan vara bra att veta
om ni gissade nagot annat i forra
sommarens tavling i SAK-basen).
Sedan kom STE och TT och forde
med sig nya upplOsningar, och nya
bildformat kriavdes. Idag ar alltihop
ett enda stort virrvarr.

Fortsdtt kor med antingen stan-

dard 32 kB-format ELLER med DE-

GAS okomprimerat om du behover
anviinda palett.

Konvertera?

Med si hir manga bildformat beho-
ver man ibland bildvisare och bild-
konverterare. Konverterare ir det lite

si och sa med. Eftersom jag har till-
gang till PC brukar jag anvinda mig
av Graphics Workshop - ett av de
bidsta bildvisnings/konverteringspro-
gram som finns. Klarar IMG, IFE

~ GIE PCX, Windows-formaten, m.fl.

Ar det nigon som har nan bild i PC-
format som ni vill ha konverterad
till nagot ST-format si skicka den
till mig, sa ska jag 1 alla fall FORSO-
KA omvandla den. (Adress nedan.
Glom ej frankerat svarsporto).

'l! %

Svenska Atari Klubben
838236468

STATUS

PDialing...
PRESS ANY KEY TO RBORT!

Till SAK-basen kommer det méing-
der av bilder som man behdver kon-
trollera kvalitén pa innan man lig-
ger ut dem i BBS:en igen. Till detta
anvinder jag ett program som har
ett par ars historia, PicSwatch. Den
jag anviander mig av dr v. 7.

Det ir inget slideshow-program,
man kan bara titta pa en bild i taget.
Man presenteras forst en vanlig fil-
viljare, dir man viljer den bild man

Bilden maste ha ritt suffix €xtender)
for att kunna visas. Skriv in nagot
filnamn som inte finns, i filvdljaren,
sa dyker det upp en ruta med de oli-
ka bildformat som programmet stod-
jer. Programmet klarar nistan alla
som finns. Calamusbilder klarar den
dock inte, men som vanligt Det
kommer nog i nista version. :-)
Programmet fungerar i alla upplos-
ningar, och kan visa bilder som é&r
gjorda i andra upplosningar dn vad
datorn &r i just nu.

Ja, det hir med bilder &r roligt. Vi
far hoppas att djungeln rensas upp
nu nir Falcon030 kommer in i vira
liv. Ar du programmerare ska du gi-
vetvis inte sitta igang att gora egna
bildformat innan du har list specifi-
kationerna fran Atari Corp. Det un-
derlittar for alla parter.

M/Patrick ”SysOp” Reinthal
Henrik Gjutares gata 28B
541 45 Skovde.

@

Alla tyckte om den. Hur skulle spelet
bli. Som filmen? Som Monkey Islands?
Som vanligt var Ocean framme och
snodde licensen. Inte bra. Man lovade
att det skulle bli likt Monkey Islands.
Det dr en kopia. Som sagt var, hand-
lingen &dr bara skit. Trevlig bakgrunds-
historia med att man skall aterfinna sin
barndom...

Vi borjar fran borjan.....cc.c....

Du, Peter Banning x Peter Pan), har
atervint till Never-Neverland bara for
att den elake kapten Krok har kidnappat
dina barn. Varfor han har hingt dem i
masten kan man ju fraga sig.

Du maste bli pirat for att kunna kon-
frontera Krok pa hans skepp (likheten
med M(nkey)l(sland) dr vid detta till-
fdlle slaende, dér det giller att bli pirat
pa bada stillena!). Du maste nu pa na-
got vis hitta klidder, sa att du kan fore-
stilla en pirat. Logiken i spelet kan lik-
nas med den i en nyfodd unges hjarna.
Du hittar ett rep som i spelet kallas An-
chor Rope. Du hittar ocksa ett ankare.
Vad gor du? Jo, du knyter repet pa an-
karet. Mycket, mycket svart att klura
ut....for en som bor pa ...7 Det enda
problemet (for mig) var hur man skulle
ta sig upp fran havsbottnen.

Logik?

Sa var det ju det hir med logiken. Hur
kan man sti under vattnet i 10 timmar
utan att d6? Naja, nu skall vi vil titta pa
fordelarna(?) ocksa.

Grafiken ar faktiskt ganska bra. For att
inte siga MYCKET bra. Men det drar
inte upp betyget mycket. Musiken du-
ger. Forutom den mycket tjatiga laten
som hors under vattnet (hur di), jag
blev vansinnig. Jaha, en liten detalj i
spelet dr att lilla Tingeling alltid ar vil-
lig att hjilpa dig. Det enda felet med
henne @r att hon inte ldmnar dig forrin
du blir kastad dverbord.

Brister
Det finns manga brister i det hér spelet.
En sak mirkte jag nir jag bliddrade
igenom manualen: det stir ingenting
om hur man sparar spelet (om nu det
behovs). Det var bara pa ett stille jag
mirkte att det behovdes, det var nar
spelet hingde sig. Det gor tydligen det
nir man gjort ritt hela tiden! Napp.
Skall Ocean fortsitta si hdr, sd dr de
snart ute ur branschen.

Betyg: 2/10 Mattias Engdahl
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Familjepaketet!

RECENSION AV FAMILJEPA-
KETETS NYTTOPROGRAM

Med detta familjepaket har man sla-
git in pa en riktig vig tycker jag. Ett
arligt forsok att gora datortekniken
till "var mans” egendom. Jag anser
att detta familjepaket ar det forsta
som ir viart namnet och som ar skri-
vet pa vanlig svenska. Utan att
krangla till det eller utga fran att ny-
borjaren ska kunna det mesta.

Pa nyborjarsidan har bara tagits upp
nyttoprogram lampliga for nyborja-
ren. Jag skall fortsitta pa den inslag-
na vigen genom att presentera min
syn pa nyttoprogram i Familjepake-
tet. Spelen limnar jag dirhin.
Programmen jag har tittat pa ar fol-
jande:

ST-ORD, ST-DATA, ST-KALKYL, NE-
OCHROME och BENTLEY BJORN L
Ordbehandlingsprogrammet i Famil-
jepaketet ar ST-Ord, en forgangare
till 1St Wordplus.

flejsan alla glada Atariager?!

Nu gir det raskt ir mot solen,
den lyser ju rakt| [ST-RD (It Word) | ing. Ronars
¥r det ganska tre| er sejden.
Hea det kaaske g Version 1.86 (Sveask)
Progran frds 65T, Cambridge, Eagland

On du har k¥pt el kas Jag tala

SAK har ir| FSrfattare! Hoxard Chalkley lkomnes att
deltaga pd virt § Kill Fookes all vara pi o
{ &r kallas for I Penny Hall
G8tcborg. Nirmast Coris Scheybeler sgatan. Det
ar i: pd Ermstet a
iariktningen mad &
Jag kan ocksd piaj Caourisnt @ GET Meldines Limited, 1388 ¥sser, vi =
bebliver mnf. DU cowimnt @ ntars cors. scanwinvie v, et fa 81T
iotresse, te! d

3 Sy S R L1

n =g 3 3 = e = 3

e joose  fumsiv ius scur_mno v 3100 | convrammn [ omne _{oreomrey

Det arbetar pa vanligt Atarivis med
menyer i desktop. Valet av ST-Ord ar
bra i ett nyborjarpaket darfor att om
man vill skaffa ett kraftfullare pro-
gram sa smaningom kinner man
ldtt igen sig i t ex 1ST Wordplus som
bl a anvinds i skolan. ST-Ord har de
ordbehandlingsfunktioner som be-
hovs for att man ska kunna lira sig
ordbehandlingstekniken.

Dir finns en FIL-meny didr man
kan skota program och dokument,
en REDIGERA-meny dir man ”ord-
behandlar” och en BLOCK-meny
dir man flyttar, kopierar, klipper
och klistrar i dokumenten. Dessut-
om finns en STIL-meny dir man
viljer textstil, samt en HJALP-meny
ddr man soker hjdlp om man glomt
nagot. Som nyborjare bor du starta
med ordbehandling dir du lir dig
dator, handgrepp och funktioner.
ST-Ord har allt ”vardagsskrivaren”
behover for att skota sitt skrivarbete.
Behover du mera funktioner t ex
rittstavning, grafik och kraftfullare
menyer uppgradera till 1ST Word-
plus sa klarar du dig linge.

ST-DATA ir ett databasprogram
som finns med i paketet. Det ar ett
program som kriver lite mera av
anvindaren, du bor dirfor vinta lite
innan du borjar med det. For att en
databas ska bli bra, sa fordras det en
god portion av planeringsarbete inn-
an man borjar med sjilva program-
met.

Databasprogrammet &ar uppdelat i
tva program ST-Design och ST-Da-
ta, dir ST-Design anvinds for att
skapa en layout for posterna (datasi-
dorna) och ST-Data fGr att skriva,
lagra och bearbeta data. Hir samlar
du de saker som du vill ha litt till-
gingliga t ex ett adressregister eller
dina arbetsuppgifter.

Till ST-Data finns en utforlig, nis-
tan 100-sidig manual som du beho-
ver for att ldra dig.

gzgmsnl,f._hn ...... FERsTA
0 an. 1deecccee
Bickstrin, Carister, | S104 UPP

<@

Johanssos, Mirta.... s

t“ﬂ":mta: .......

undguist, Aana.....

Sznzrsun: ulla..... SIBA NED
esson, Bertil..... SISTa

SiK PasT
TR BORT POST

HMDRR POST
SKaPg POST

ST-KALKYL ir ett kalkylprogram
i vilket du kan rdkna och skriva.
Det ska sa hir i borjan sdgas att
man behover ingaende matematiska
kunskaper for att man ska kunna
utnyttja hela programmet. De vanli-
ga funktionerna klarar man redan
fran starten.

Kalkylprogrammet ir ett s k spre-
adsheet, ett rutat kalkylblad pa vii-
ket man kan stilla upp det man vill
riakna ut. I ett spreadsheet anviinder
man sig av rutornas position nir
man ska gora utrikningar. Pro-
grammet kommer bist till sin ritt
vid t ex bokslut mm. Det ersitter
inte minirdknaren, det kommer du
att uppticka. Till programmet finns
en manual pa nistan 70 sidor, vil-
ken behovs.

Den unge familjemedlemmen viljer
BENTLEY BJORN istillet. Det ir
en serie pa tre program som trinar
de fyra ridknesitten pa fyra olika
svarighetsnivaer. Programmen har
en talgenerator som slumpvis matar
fram ridkneuppgifterna. Man kan
ocksa stilla in den tid man far ha
pa sig vid losandet av en uppgift. Ett
beloningsmoment &r inlagt i pro-
grammen, sa man ser nir man rak-
nar ritt. Temat for programmen ar
sagans, med drakar och hixor mm.

Riékneuppgifterna ticker lag, mellan
och hogstadiet. Om man pa hogsta-
diet bortser fran sagomotiven och
om man stinger av ljudet. Man rik-
nar pa vanligt sitt och skriver siff-
rorna i vanlig matematisk ordning.
Alla skolelever kinner igen sig i pro-
grammen.

Firfattare
CILff Harker

Copyright (C) 1986
KiNa Computers Limited (1K)

(C) 1994 Atari Corp. Scandinavia 8B

Till sist NEOCHROME, ett rit och
malningsprogram. Den hir typen av
program &r kreativa och stimulerar
till att experimentera. Det ar ett ordi-
nirt program som fungerar ungefir
som andra program pa samma te-
ma. Genom tydliga symboler kan
man till och med anvinda det utan
manual och ha behallning av det.
Men ska man lira sig fran grunden
sa gor man som vanligt, man liser
manualen noga.

En miss 4r att det bara fungerar i 1a-
gupplosning och pa fiargskirm eller
TV. Det hade ocksa gitt att anvanda
som ritprogram tillsammans med
1St Wordplus. Men det ar klart, for
att experimentera pa och lira sig hur
ritprogram fungerar sa duger det
gott.

Nagra ord om Familjepaketets ma-
nualer. De dr med sin uppliggning
och layout ett klart trendbrott mot
det mesta i manualvdg -Hir kan
man pa vanlig svenska i ett lugnt
och metodiskt tempo ldra sig. Hir
finns bra innehallsforteckningar,
forklaringar av "svara” dataord och
felsokningsscheman. Detta ir ett bra
stod till den ovane anvindaren. Man
ser tydligt att ambitionen varit att
gora pirmen ldttlist och liattfor-
stadd. Fran de sma berittelserna i
Bentley Bjorn till de mera handfasta
i nyttoprogram. Det har man lyckats
med tycker jag. Bra Atari!

Leif
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Program for nyborjare

Att {3 formanen att skriva pa ny-
borjarsidan medfor ett visst ansvar
som jag ser det. Det giller att hela
tiden halla sidan pa nybdrjarnivan
och inte dras med i den ”allminna”
kunskapsokningen. Den dag som du
som lisare kianner att denna sida in-
te ger dig nagot, di ar du ingen ny-
borjare lingre. Du kan di sakert ha
god behallning av de mera ”kravan-
de” sidorna i SAK-magasinet. Men
du som dr nybdrjare maste ju ha ett
forum som vinder sig bara till dig.

Vilka program?
Alla vi som varit nyborjare har haft
ett problem gemensamt, nimligen
vilka program vi ska satsa pa.
I en sadan hir spalt kan man aldrig
bli heltickande. Men nagra princi-
per kan du fa hir.
De flesta anvindare behover ett bra
ordbehandlingsprogram och ett rit-
program, kanske ocksid en databas,
dir fakta kan samlas. Nagra beho-
ver dessutom ett kalkylprogram for
att gora berdkningar eller for vis-
ning av diagram. Nir det giller ord-
behandlingsprogram finns det flera
utmirkta i varierande prisklasser
och svarighetsgrad.

For nyborjaren sa vill jag som
forsta ordbehandlingsprogram sla
ett slag for Atari:s trotjanare, 1ST
Wordpius. Det dr ett rejilt program
som sillan stiller till fortretligheter.
Detta program ar helt tillrickligt
for ”vardagsskrivaren”, med mojlig-
het att ldsa in bilder, med en ordent-
lig ordlista m fl nyttiga funktioner.

~ Tillsammans
Jag talade tidigare om principer, nu
ater till dem.
En viktig faktor nir man viljer pro-
gram ir om dessa program kan an-
vindas tillsammans. Du maste kun-
na ldsa in bilder i ditt ordbehand-
lingsprogram och forse dina doku-
ment med bilder. Kanske skriva in
data i din databas eller ta ut fakta
fran din databas till ett ordbehand-
lingsprogram.
En annan praktisk detalj &r om ditt
ritprogram kan arbeta ihop med ditt
kalkylprogram osv.
En annan viktig princip ir att du
kan anvinda dina program tillsam-

mans med DTP-program som t ex
Calamus da du passerat nyborjarni-
van. Mina programforslag blir helt
klart personliga, det far du ha Gver-
seende med. Men ett &r sdkert, dessa
program fungerar tillsammans och
det d4r ju mitt syfte med denna arti-
kel. Jag kommer hir forst att presen-
tera nagra bra och prisvirda pro-
gram, for att sedan sitta ihop ett
”nyborjarpaket”.

Ordbehandlingsprogram:

1 ST Wordplus (GST Holding Ltd)
Programsprak svenska.
Ritprogram:

Degas elite (Electronic Arts Ltd)

Ett bra program som du kan styra
bade i ”rullgardinsmenyer” och med
kommandoknappar. Litt att gor ut-
skrifter, tre fonter som standard. En
nackdel har programmet, du kan ej
fa ut IMG-filer till Wordplus direkt.
Du maste gora dessa over snapshot.
Programsprak engelska.

Hyperpaint (Hyperpaint Il)
(Atari Corp Ltd) Kan nasta allt som
Degas kan, men utskriften frin pro-
grammet ar lite knoligare. Kan gora
IMG-filer direkt. Fungerar bra till-
sammans med Wordplus.
Databaser:

Kontakt (PrimirData) Heaven (Brea-
kout Software) Programsprak till ba-
da programmen ir svenska. De har
ocksa svenska upphovsmin. Dessa
program limpar sig bast som t ex
personregister. De ar rejala och enk-
Ia att forsta sig pa.

EDEN (Breakout software)
Programsprak svenska med svensk
upphovsman. Detta databasprogram
dr ett kraftfullt program med mdj-
lighet att koppla ihop fakta med text
och bild. Du kan till och med ”serie-
koppla” texter och bilder till dina
poster (fakta). Arbetar bade med
symbolbilder och rullgardinsmenyer.
Kan sortera och soka fakta pa olika
sdtt. Det hir programmet har alla
forutsattningar for att bli ett om-
tyckt program. Kan anvandas till det
mesta t ex eft personregister med
bilder pa dina sliktingar, eller slikt-
forskning ja vad du vill
Kalkyl/Diagram:

GraphicSheet (Glentop). Program-
sprak engelska. Ett prisvart kalkyl-
program med en fornamlig dia-
gramdel. Du kan fa hela 8 olika slags

grafik. Lattanvant for att vara ett
kalkylprogram, har inbyggd kalky-
lator och noteblock. Har direktut-
skrift frin programmet. Kan anvén-
das ihop med Wordplus och DTP-
program.

De program som jag presenterat
uppfyller alla krav som man kan
stilla pa program, prisvirda, de gar
att anvinda tillsammans. Du ska
dock veta att det finns goda alterna-
tiv som PD-program om du gor av-
kall pa en del funktioner, kanske
dven kravet pa att de ska fungera
tillsammans. Det kan man ha over-
seende med nidr man ser priset pa
disketten.

Fdrslag
Hir dr mitt forslag till programbib-
liotek: 1 ST Wordplus (ordb.) Degase-
lite (Hyperpainf)(Rit) Eden (Data-
bas) GrapicSheet (Kalkyl).

Det hir paketet blir ganska heltick-
ande till ett overkomligt pris. Det
blir en bra start for dig som vill 13-
ra dig datorteknikens olika omra-
den. Sa smaningom kanske du
”vixer” ifrin programmen, men du
kommer att upptiicka nya majlighe-
ter nir du anvinder dem igen. Det
brukar fungera sa. Det dr ju lite av
tjusningen, med oOkad firdighet
kommer okade mdajligheter. Att det
ar sa ska du veta sa du inte koper pa
dig ”onodiga” program. Du kom-
mer snart att specialisera dig och du
behover da kanske mera professio-
nella program, men detta dr din
borjan. Lycka tilll

Leif Moas.
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LILJENASMODELLEN - ERKAND
SOM DATAMETOD!
Liljendsmodellen, datametoden for
grundskolan, har blivit erkiind som
en bra metod for arbete med datorer

framforallt for mellanstadieelever.

1:a pris
Under november forra aret tilldela-
des Liljendsmodellen 1:a pris i tid-
skriften DATORN I UTBILDNING-
EN:s pristivling: Goda Idéer 1992.
I juryn satt representanter for DiU
forlaget, Almquist & Wiksell, Skol-
verket och ViktorNova.

Juryn motiverade sitt val med:
En intressant och mgjlig vdg for att
arbeta med datorer pa mellanstadiet
och dirtill mojlighet att utbilda lira-
re. Metoden mycket genomarbetad.
Bland manga utmirkta bidrag sa
kom alltsad Liljendsmodellen pa en
hedrande 1:a plats vilket kindes bra
efter manga ars utvecklingsarbete.
Metoden "foddes” redan 1989.

Med Liljendsmodellen kan man ar-
beta med ordbehandling, ritning,
databaser, kalkyl och i en forling-
ning med musik och DTP. Den ger
den "vanlige” ldraren kraftfulla red-
skap for att undervisa i datakunskap.

En databas i tiden.
EDEN éar ett databasprogram som
har manga specialfunktioner och
dessutom de funktioner som andra
program har. Det arbetar efter prin-
cipen “kartoteksblad”, dvs en upp-
stilld sidmall, dar man skriver in da-
ta. Manga program &r invecklade
nir det giller att designa en ”sid-
mall” for de olika faktabladen.
EDEN ir ett lysande undantag.

Passar alla?
Hir ir det l4tt och logiskt och man
ser vad man gor. Det gar dessutom
att gora om mallen ndr man Onskar,

EDEN

STALL JZEIM DIVERSE

C OMNAGOTBLEVFEL® )

Dator 1 skolan!

Olika material

Forutom handledningar finns det ett
sjalvinstruerande lektionsmaterial
for eleverna, arbetsplan och en peda-
gogisk upplidggning av undervisning-
en. Den har specialtraningsprogram
i matematik, specialundervisning
mm. Metoden ar flexibel och ut-
vecklingsbar och den kan litt anpas-
sas till lokala forhallanden och till
olika utrustningar.

Inriktning
Metoden riktar sig framst till mel-
lanstadieelever som tidigare sagts,
men den kan med fordel dven an-
viandas av andra grupper. Ett nybor-
jarmaterial for vuxna dr framtaget.
Liljendsmodellen har gjort sig kiind
som metoden som hela tiden ir i ut-
veckling.
Nu kommer den inom kort dven for
PC/Windows och Macintosh, allt en-
ligt Liljendsmodellens vilkinda kon-
cept. Da kommer ocksa mgjligheten
att man kan byta datorsystem under
grundskolan och &nda behilla en
sammanhallen dataundervisning.
Det gar att anvinda olika typer av

datorer i samma sal och dnda arbeta
med samma studieging, men med
var erfarenhet menar vi att Atarisys-
temet dr mycket svarslaget ndr det
giller enkelhet och anvindarvinlig-
het, framforallt pa lag och mellan-
stadiet.

Gamila datorer
Viljer man Liljendsmodellen sa vil-
jer man en generell datametod som
kan anvindas direkt pa andra dator-
system, da hangrepp och pedagogisk
studiegang dr likartad for alla syste-
men.
Detta ger kommunerna mojlighet att
anvinda “gamla” datorer med ny
programvara. Det ir ett vasst argu-
ment nu i spartider.
Urban Elmefjill/Leif Moas

Vill du veta mera?

Kontakta Liljendsmodellen
010-204 17 12 eller skriv till:
LILJENASMODELLEN
Ekebol Virmskog

671 95 Klissbol

ta bort eller ldgga till. Programmet
passar vana Atarianvindare, liksom
nyborjare, tack vare sin flexibilitet
och logiska uppbyggnad. Hir finns
vanlig desktop och dessutom bilder
som man kan klicka pa for att fa na-
got utfort. Det gar latt att skriva i
den och att uppdatera den. Ett speci-
ellt lige, REDIGERA, anvinds till
detta, da databasen normalt Aar
”skrivskyddad”.

Koppling
En av de verkliga finesserna ir den s
k "kopplingen”, sammanlinkningen

av faktauppgifter med ett dokument
eller bild. Det gar till och med att se-
riekoppla dokument och bilder. Do-
kumenten skriver man med pro-
grammets inbyggda editor. De spa-
ras och bearbetas pa vanligt sitt
Kopplingsfunktionen anger for pro-
grammet var bilder och dokument
finns, allt gar sedan av sig sjilv.

Det finns andra fina funktioner i
programmet bl a IMPORTERA och
NYCKELFALT. Med "importera”
liser man ihop olika databaser till
en storbas. Nyckelfilt dr en slags
”snabbsokningsfunktion”, dir man
har forsta datauppgiften i varje post
i ett speciellt fonster. Genom att
klicka pa en datauppgift, sa visas he-
la posten "blixtsnabbt” utan att man
behover slidppa telefonluren, da man
kan soka genom att klicka med mu-
sen. Programmet har de vanliga
funktionerna: Vanlig sokning, speci-
alsokning, sortering, export av data
mm. Det basta av allt dr att pro-
grammet och manualen &r pa svens-
ka. Manualen ir redig och bra upp-
stdlld med bra bilder. EDEN dr ett
mycket anvindbart program, som
helt klart 4r min favorit.

Leid Wode
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forts GFA

ERASIC

Inte i Atarikretsar i alla fall. Men
med ritt prylar gar det ritt bra dnda.
Man skall nog helst ha en megabyte
minne, tycker jag i alla fall, sa att
man far plats med en ramdisk plus
lite nyttiga accesories. Printer ar
ocksa ovirderligt men det gar ju bra
om kompisen har en sadan. Da kan
man ju kora ut sina programfile-
hos honom/henne (man kan passa
pa att prata lite programmering sam-
tidigt, och det ar ju alltid trevligt).
En bittre parm till manualen (sa
kallad ryggpdrm) som man sitter in
ett nummerregister i. Da hittar man
littare mellan de olika kapitlen, samt
far plats att dokumentera sina ruti-
ner som man skrivit.
Overstrykningspennor ir ocksad bra
att ha. En gul att mirka ut procedu-
rer med, samt en rod att markera

allt som skall dndras.

/WW/ deedt kann ih néifall gad med en
groon ogscha , elleer zoom jaak brukaar
z&dga , mann schkulle kunna taaah ZEL-
LERI . deed gadar ockschéa braaah . taack
schkall duh haa WERNER , Det whar vill-
dugt vanligt schagt . MFG WERNER UND
WERNER

* Anm. Artikeln dr skriven av Len-
nart Larsson medlem i ST Travellers
BBs. Inskickad av Mikael Nislund
med tillstind av forfattaren.

Heute in Pro7?
Softwares fiir den
ST!

Stimmt! For den med egen parabol
riktad mot Astra 1A-satelliten pa 19.2
grader Ost, en speciell dekoder och en
ST, kan man ta hem upp till Gver 1
GB programvara i veckan.

Videodat

Har du trGttnat pa att ringa runt med
modemet for att tanka program ar
detta ett relativt billigt alternativ.
Man skaffar en s.k. Videodat-deko-
der, som man ansluter mellan satellit-
mottagaren och datorn. Eftersom
programmen sinds pa natten, kan
man alternativt spela in pa en vanlig
videobandspelare och kolla igenom
programmen senare.

Pahittiga tyskar
Programmen kommer fran en tysk
databas, liknande SAK-basen, som
drivs av datorforetaget Wiegand. I
samarbete med satellitkanalen Pro7,
sinds program till PC, ST och «en-
sur> ut i packad form. Overforings-
hastigheten kan ligga sd hogt upp
som 9600 bps, men detta har egentli-
gen ingen betydelese eftersom det in-
te kostar mer idn utrustningen att ta
hem programmen.

En dekoder for Videodat kostar ca
2000 kronor och kan bestillas av Wa-
veline Communications i Malmao.

PD och sant...
Det som sidnds ut dr (givetvis) pro-
gram som fritt far spridas, dvs. Public
Domain, Shareware och Freeware.
Man hittar allt mojligt bla. spel, ord-
behandlare, ritprogram, kommunika-
tions- och hjilpprogram.

Det finns dven speciella tjinster, t.ex.
borsinformation och nyheter, men det-
ta dr 4n sa linge mest avsett for tys-
kar. I framtiden blir det antagligen Vi-
deodat pa fler kanaler (t.ex. nan av de
svenska kanalerna TV3, TV4, TVS-
Nordic eller TV1000) och da blir det
antagligen liknande tjinster for den
svenska marknaden.

Tills vidare krivs en egen parabol ef-
tersom Pro7 inte sidnds i svenska ka-
belnit.

Om det dr nagon som har mer erfa-
renheter av det hir, sa skriv girna till
tidningen och beritta.

M/ Patrick Reinthal

Det har pa arsmatet och vid andra tillfél-
len hojts roster om att foreningen maste
ha en lokal, ett stille dir vi kan triiffas
och utbyta erfarenheter, hjilpa nyborjare
eller bara sitta och "tjota” med likasinna-
de. Minga har tyckt en hel del, men resul-
tatet har blivit noll och ingenting. BehGver
vi en lokal?? Svaret pa den frigan blir
sjilvfallet ett rungande JAAA! Styrelsen
har beriittat om sina svarigheter att halla
en lopande verksamhet som motiverar

Lokal i Gotet?

kostnaden for en lokal och ett av det
storsta problemen tycks vara att fa na-
gon, eller nagra, att ta pa sig ansvaret for
att lokalen skall vara 6ppen. Sjilv har jag
funderat fram och tillbaka pa problemet
men inte lyckats 16sa detsamma. Jag an-
ser trots allt att det maste goras nagot
och har dérfor, efter ett langt telefonsam-
tal med var “kire” ordfGrande, tagit ste-
get att forscka bilda en lokalkommitté.
Den skall i forsta hand forsoka kartlig-
ga vad medlemmarna vill ha for verk-
samhet i en lokal. Har du ideer och for-
slag vore jag tacksam om du ville kon-
takta mig.
Fragan?

Hur skulle jag sjilv vilja att en klubblokal
fungerade? Sa fort jag hade formulerat
frigan for mig sjilv borjade det flimmra
framfor Ggonen och for min inre syn
sag jag en lokal ddr det fanns ett flertal
maskiner uppstillda och i ett hém putt-
rade kaffebryggaren. Hela bilden priigla-
des av lugn och harmoni fjirran frian det
hetsiga armotesdiskussionerna. Jag skulle

ocksa kunna tinka mig att det fanns
mojligheter att i lokalen prova bade mjuk
och hiardvara under lugna former och
med SAK kunnig ledning, innan jag be-
slutar mig for att sjilv ga till butiken for
att investera. Sjdlvfallet finns hela PD
biblioteket tillhanda i lokalen sa jag kan
kopa och ta med. Tomdisketter finns gi-
vetvis ocksa att kopa till medlemspris.
Kursverksamheten blomstrar, en dag i
veckan sitter DTP nissarna och pysslar
med Calamus och en annan dag sitter
det ett ging och programmerar i GFA.
Detta ir min vision om himmelriket.
Troligtvis stimmer den inte med din,
men det skulle forvana mig om vi inte
kunde komma Gverens. Hor av dig sa vi
far prata om saken for jag skulle tycka
att det vore kul om just du ville vara med
i lokalkommittén och hjilpa till att utfor-
ma verksamheten i en framtida lokal.
Lasse Mattsson

Ps. Du kan hora av dig via klubbtelefo-
nen eller till tidningsredaktionen.
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Hjalp med ekonomin!!

Hej SAK och alla medlemmar!

For nagot ar sedan fick jag for mig
att jag ville ha ett program till min
Atari som kunde halla reda pa mina
bankkonton, lan och dyligt. Jag bor-
jade leta igenom de PD kataloger jag
har efter saidana program och det
fanns en del att vilja bland, men de
jag hittade var antingen engelska el-
ler tyska och var inte riktigt vad jag
ville ha. Kan ha berott pa spraksva-
righeter kanske? Men sa sag jag en
annons i en tidning att en kille i
Stockholm salde ett sadant program,
som han skrivit sjalv.

Privatekonomi
Beck ol Bk NI Ege IR LinkRD Budget Printers

= RN =

Laddad badgel: Ingen Fritd minae = W%

Programmet heter forovrigt Private-
konomi. Jag bestillde da detta pro-
gram for 395:-. Lite dyrt tyckte jag
nir jag kopte det, sndl som man Air...
Men efter nagot ars anvindning far
jag sdga att det var ganska billigt for
ett sa suverént program, till och med
nagon hundring till hade varit billigt.
Med programmet foljer ett program
att stilla datum och tid, det kan man
4ven gora inifran programmet. Aven
en ramdisk (Maxidisk) och ett pa-
tiensspel medfoljer.

En beskrivning i STORA drag

av programmet:
Nar du startat upp programmet bor-
jar du med att skapa filer for de
bankkonton du har. Du kan ligga in
alla dina I6ne och sparkonton, har du
automatiska Overforingar mellan
dessa konton skoter programmet om
detta at dig. Du kan &ven lista saldot
pa alla konton for en snabb Over-
blick av din ekonomi. Vidare kan
man plocka ut vissa delar ur en fil,
tex vid arsskiftet, om du vill spara
dina kontouppgifter for ett ar i taget.
Man arkiverar filen till ett visst da-
tum, sa skapas en fil med dessa upp-
gifter, och den ursprungliga filen
skapas pa nytt utan de uppgifter du
har arkiverat. Aven textfiler (ascii)
kan laddas in och ldsas i program-
met.

Lan, rinta, budget
Lanekonton kan ocksad lidggas upp
med alla uppgifter om lanen. Dessa
konton kan ocksa listas for total
oversikt av skulder och betalade rin-
tor. Aven rintekalkyler kan goras for
lan med fallande rinta och annuitet.

En budget kan ocksd liaggas upp
med inkomster, fasta manads/kvar-
talsutgifter. Aven saldon fran spar/1o-
nekonton ridknas automatiskt in i
budgeten.

Grafisk presentation gar att fa av al- -

BUBGETPLIN 1993
R

]
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v3Ed

5 £

g5 ®
bbbt b ;
338223333232
W T S Y EEETTTER

sesssseseneas:
223R32RREEEE
\\\\\\\\\\\\;H h

2338

FHIRE
32

Summa: 6940.00  Summe 149198 Bisp ¢ ch-kr
sparati €00.00---> Saldo 5799.87 ¢ sparsalde:
| speret2 300.00---> Saldo 2346.09 ¢+ sparsalde:
 Transpert 1111 ndste minad: -—-=-->  8476.9% Tot disp s:e:

la konton och budget i form av stap-
lar och pier for forhallandet in/ut
per manad samt det totala for hela
aret. Allt som du far fram pa skir-
men kan édven tas ut pa skrivare.

' = Begistrerade IN/minod.

. = Registrerode UT/minod.

IN = 6522 KR
fret:
uT = 2888 KR

Fil: BOSSE_S1.KNT br 1993
3EALAD EFTER NEGITA VARDET: 322 KR

I FEB BAR  aPR B E e LU SEP KT  NEF  BEC

Programmet gar att kora i hog och
medelupplosning, har du en 520 far
du plocka bort ramdisken, sen ir det
inga problem.

Detta var de stora dragen. Ytterligare
nagra funktioner finns, men jag ska
inte avsloja allt. Som avslutning ska
jag séga att det dr c:a 2 ar sedan jag
kopte detta program. Det kanske
kostar nan krona mer nu, men jag
lovar att det iallafall dr valdigt pris-
vart.

(Priset dr ofdrandrat). Red

Programmet PRIVATEKONOMI ar
skrivet i GFA Basic av:

Stig Odenhall.

Cﬁardner/OdenhaIl Information HB
Ostgotagatan 23 116 25 Stockolm
Tel: 08/641 06 42

Medl. 857 Bo Lundguist

Stadgar for Svenska
Atari Klubben

1. Premisser. mom. 1

Forindringar av stadgarnas innehill be-
slutas med tva tredjedels (2/3) majoritet
vid ordinarie arsmote.

2. Namn och adress: Svenska Atari Klub-
ben Postadress: Box 47061 402 58 Gote-
borg

3. Andamal. mom. 1

Vara informations och sammanknyt-
nings-organ for betalande medlemmar.
mom. 2 Svara for att medlemmarna har
en gemensam BBS for utbyte av PD-pro-
gram, information och en brevlida samt
formedling av varor.

mom. 3 Fora ett medlemsregister med
uppgifter om adresser, telefonnummer,
samt utrustningar si hjilp kan formedias
vid behov.

4. Organisation. mom. 1 Styrelsen.

11 Styrelsen bestar av: Ordforande vald
pé 1 ar. Sekreterare vald pa 2 ar. Kassor

i vald pa 2 ar 1 ledamot vald pa 2 ar. 3 le-

damoter, som styrelsen inom sig fordelar
uppdrag pa, valda pa 1 ar 2 suppleanter
valda pa 1 ar 2 revisorer samt 1 revisor
suppleant pa 1 ar.

1.2 Ordforande svarar for att styrelse-
moten halles minst 6 ggr per ar.
Valberedning. mom. 2

2.1 Bestaende av 3 personer valda pa 1 ar
5. Sammantriden. mom. 1 Ordinarie
sammantriden hilles enligt 4 mom 1.2.
mom. 2 P3i dagordningen bor foljande
punkter inga:

- Foregiende protokoll. - Val av mote-
sordforande. - Val av justeringsmin. -
Kassarapport. - Rapport om medlemsstat.
mom. 3 Beslutsmissig ar styrelsen vid
2/3 nérvo.

mom. 4 Arsavgiften beslutas vid ordina-
rie arsmote for niastkommande kalender-
ar

6. Verksambhetsar.

mom. 1 Arsmote hilles under forsta
kvartalet. mom. 2 Verksamhetsaret rik-
nas mellan 1/1 - 31/12. mom. 3 Kallelse
till arsmote skall vara medlemmarna till-
handa senast 30 dagar fore arsmotet.
mom. 4 Motioner skall vara styrelsen till-
handa senast 14 dagar fore arsmote.

7 Foreningens upphérande. mom. 1
Beslutas med 2/3 majoritet vid 2 pa var-
andra foljande arsmoten.

mom. 2 Tillgingar i foreningen skall till-
falla de Handikappades Riksforbund.

Ovanstiende stadgar ar fastslagna vid or-
dinarie arsmote 1990-03-29 ;

Dessa stadgar ska ses over av en konr
mité for eventuella dndringar till nista
arsmote!

Styrelsen
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Vinstermarginal QG Higermarginal

Control Text 2 Speciellt

Alternate Text 3 Ven och Vad

[RAN
Printer Text 4 Rvsluta

Alt + Space eller pilen till hiigerkant = denna meny

Printer

Ladda ¥.BUD
Spara ¥,BUD

PRIVEKQNPRG—

| Fasta utgifter
Programmet som haller GRS

| ondnmg pa din ekonomi! KSR
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Eftersom editorn i STOS tar upp en
stor del av programmerandet, di
den nistan kan sigas vara sjilva
STOS, vore det inte dumt att ga ige-
nom dess funktioner for dem som
inte dnnu fétt ett riktigt grepp om
den.

Nir STOS programfiler har laddats
in fran disketten, s visas en svart
skirm med Copyrightmeddelande,
Makrotangenter och en OK prompt.
Vad hiinder se’n?

Macrotangenter
Man hittar dem i ordbehandlare,
terminalprogram och pa andra stil-
len dir de behovs. Det finns till och
med program som kan ldgga
macros i bakgrunden, for "uppspel-
ning” i vilket program som helst.
Men vad dr nu macro for nagon-
ting? Sédg att du ofta anviinder or-
det ”"Goteborgs Anti-Bingolottofor-
bund AB” i dina brev. Om du nu
skriver ett brev med 20 sadana
namn, pa olika stillen i brevet, for-
star du att du kommer fa en hel del
att gora. Diar kommer macrotang-
enterna in i bilden. Du kan ”definie-
ra” tex tangent F10 att innehilla
just det ordet som du vill. Varje
gang du sedan trycker pa F10 kom-
mer "Goteborgs Anti-Bingolottofor-
bund AB” upp istillet. STOS Basic
har ocksa sidana. Titta hogst upp

Editing program !

Basic accessories In?ged :

f18-
fi1-
f12-

Fenaining nedory: 471656 bytes

far du se en inramad tabld med F1-
F20, och alla kommandon. Bara for
att det skall bli ldttare for dig. Skriv
KEY LIST, sa far du reda pa i detalj
vad alla funktionstangenter innehal-
ler for kommandon. F1 &r lite speci-
ell. Den éndrar sig hela tiden, till det
du senast skrev in i editorn, vare sig
det var ritt eller fel kommandosyn-
tax. Du kan indra innehallet i en
macrotangent direkt i Basic - skriv:
KEY(3)="vad den skall innehalla”
F3 har nu #ndrats. Vill du att datorn
skall "trycka pa Return” at dig ock-

It run “conTigrei list
foi run ]

STOS™ BASIC V 2.8
By F. Lionet & C. Sotlrogoulos

8 1988 Jav

Nandar

All Ri hts Reserved

43268

Bytes Free.

PICTURE COMPACTOR extension
COMPILER imstalled

N

0k X
run "config.bas"_

sa, sa ligger du till ett ””-tecken
(bakatlutad apostrof). Finns pa A-
tangenten pa svenska tangentbord.

Config.Bas - still in
STOSeditorn!
Du kan dndra pa macrotangenterna,
och mycket annat i CONFIGBAS,
som ligger pa systemdisketten. Lad-
da in detta program med F4, och
kor sedan igang det med F6, sa far
du se! Du kan dndra sprak, fiarger

och ligga in accessorys som skall
vara inladdade vid uppstart. Titta pa
bilden sa kinner du sikert igen dig!

Knappar att trycka pa
Tva raska tryck pa UNDO rensar
skirmen, och ”initialiserar” om edi-
torn igen, samma som komman-
dot "DEFAULT”. Trycker du pa
HELP far du fram en, vid forsta an-
blick, komplicerad ruta (se bild).
Den innehiller information om de
fyra program man

fb run !

3+ Listhank® @r4:
3i dirsc dirifff9:

kan ha inladdade

i

e ’ .
flbinede 1t £17:accnentacc

Snultl
fléidefault

1dinultl 4
F19:eny

samtidigt du valjer
program genom att

£3i l-eu 1151

bldddra med pil upp

tryck!

du viljer dir laddas sedan in i mionet,

Genon att trycka pa den F-tangent son motsvarar det kommando
du 3r intresserad av, sa slipper du skriva linga kommandon,
och kan istillet skriva linga komplicerade satser med ett enda

Ett tryck pi F4 tar exempelvis fram filviljaren, och det progran

Trycker du SHIFT4F4 sa delas skirmen upp i fyra delar, en for varje
progran son gar att ha i ninnet santidigt.

eller ner), och den
visar vilka accesso-
rys du har inladda-
de, samt hur myck-
et minne du har
kvar i RAM.

Pausa och av-
bryt

Stos Basic editor parameters - Page Z |

1 Last direct command f2 ilist
3 ilistbank®
5 'fswe“* bas™*

2 udir®

93 ureviuus fl8:0ff>

fi1:fulld fi2:multi 2°

f131nultl !‘ fldinulti 4‘

+15inode 8% f16inode 1%

f17:accpen: accload™#™ f18:defaylt®

f19:env® f20:key list®
Loaded accessories

o #2: uy

85 86 @ 7

L I #10: LY

';z fllud“* bas**
8 dlrS’ dir$ + =\

Nir datorn visar
nagon form av lista,
brukar du kunna
&w den med mel-
nslag, och du
trycker igen for att
starta. Avbryta kan
du gora antingen
med Escape eller
Control+C.

w2 Bolf Gok
Wm@
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ERSIC

Inte i Atarikretsar i alla fall. Men
med ritt prylar gar det ritt bra dnda.
Man skall nog helst ha en megabyte
minne, tycker jag i alla fall, s& att
man far plats med en ramdisk plus
lite nyttiga accesories. Printer ar
ocksa ovirderligt men det gar ju bra
om kompisen har en siddan. Da kan
man ju kora ut sina programfile:
hos honom/henne (man kan passa
pa att prata lite programmering sam-
tidigt, och det ar ju alltid trevligt).
En bittre pdrm till manualen (sa
kallad ryggpdrm) som man satter in
ett nummerregister i. Da hittar man
littare mellan de olika kapitlen, samt
far plats att dokumentera sina ruti-
ner som man skrivit.
Overstrykningspennor ir ocksa bra
att ha. En gul att mérka ut procedu-
rer med, samt en rod att markera

allt som skall dndras.

/WW/ deedt kann ih nétfall gdd med en
grodon ogscha , elleer zoom jaak brukaar
z&&ga , mann schkulle kunna taaah ZEL-
LERI . deed gadr ocksché braaah . laack
schkall duh haa WERNER , Det whar véll-
dugt vanligt schagt . MFG WERNER UND
WERNER

* Anm. Artikeln ir skriven av Len-
nart Larsson medlem i ST Travellers
BBs. Inskickad av Mikael Nislund
med tillstand av forfattaren.

Heute in Pro?
Softwares fur den
ST!

Stimmt! For den med egen parabol
riktad mot Astra 1A-satelliten pa 19.2
grader Ost, en speciell dekoder och en
ST, kan man ta hem upp till Gver 1
GB programvara i veckan.

Videodat

Har du trottnat pa att ringa runt med
modemet for att tanka program ar
detta ett relativt billigt alternativ.
Man skaffar en sk. Videodat-deko-
der, som man ansluter mellan satellit-
mottagaren och datorn. Eftersom
programmen sinds pa natten, kan
man alternativt spela in pa en vanlig
videobandspelare och kolla igenom
programmen senare.

Pahittiga tyskar
Programmen kommer frin en tysk
databas, liknande SAK-basen, som
drivs av datorforetaget Wiegand. I
samarbete med satellitkanalen Pro7,
sinds program till PC, ST och «en-
sur> ut i packad form. Overforings-
hastigheten kan ligga s& hogt upp
som 9600 bps, men detta har egentli-
gen ingen betydelese eftersom det in-
te kostar mer 4n utrustningen att ta
hem programmen.

En dekoder for Videodat kostar ca
2000 kronor och kan bestillas av Wa-
veline Communications i Malmo.
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PD och sant...
Det som sidnds ut dr (givetvis) pro-
gram som fritt far spridas, dvs. Public
Domain, Shareware och Freeware.
Man hittar allt mojligt bla. spel, ord-
behandlare, ritprogram, kommunika-
tions- och hjilpprogram.

Det finns dven speciella tjinster, tex.
borsinformation och nyheter, men det-
ta 4r dn sa linge mest avsett for tys-
kar. I framtiden blir det antagligen Vi-
deodat pa fler kanaler (t.ex. nan av de
svenska kanalerna TV3, TV4, TVS-
Nordic eller TV1000) och da blir det
antagligen liknande tjinster for den
svenska marknaden.

Tills vidare kravs en egen parabol ef-
tersom Pro7 inte sinds i svenska ka-
belnit.

Om det dr nagon som har mer erfa-
renheter av det hir, sa skriv girna till
tidningen och beritta.

M/ Patrick Reinthal

Det har pa arsmotet och vid andra tillfdl-
len hojts roster om att foreningen maste
ha en lokal, ett stille dir vi kan tréffas
och utbyta erfarenheter, hjilpa nyborjare
eller bara sitta och "tjota” med likasinna-
de. Miinga har tyckt en hel del, men resul-
tatet har blivit noll och ingenting. Behover
vi en lokal?? Svaret pa den frigan blir
sjalvfallet ett rungande JAAA! Styrelsen
har beriittat om sina svarigheter att hélla
en lopande verksamhet som motiverar

Lokal i Gotet?

kostnaden for en lokal och ett av det
storsta problemen tycks vara att fa na-
gon, eller nagra, att ta pa sig ansvaret for
att lokalen skall vara Gppen. Sjilv har jag
funderat fram och tillbaka pa problemet
men inte lyckats 16sa detsamma. Jag an-
ser trots allt att det maiste goras nagot
och har dirfor, efter ett langt telefonsam-
tal med var “kire” ordforande, tagit ste-
get att forsoka bilda en lokalkommitte.
Den skall i forsta hand forscka kartlag-
ga vad medlemmarna vill ha for verk-
sambhet i en lokal. Har du ideer och for-
slag vore jag tacksam om du ville kon-
takta mig.
Fragan?

Hur skulle jag sjilv vilja att en klubblokal
fungerade? Si fort jag hade formulerat
frigan for mig sjilv borjade det flimmra
framfor Ggonen och for min inre syn
sag jag en lokal dir det fanns ett flertal
maskiner uppstillda och i ett hérn putt-
rade kaffebryggaren. Hela bilden priigla-
des av lugn och harmoni fjirran frin det
hetsiga armétesdiskussionerna. Jag skulle

ocksid kunna tinka mig att det fanns
mojligheter att i lokalen prova bade mjuk
och hiardvara under lugna former och
med SAK kunnig ledning, innan jag be-
slutar mig for att sjilv ga till butiken for
att investera. Sjilvfallet finns hela PD
biblioteket tillhanda i lokalen si jag kan
kopa och ta med. Tomdisketter finns gi-
vetvis ocksd att kopa till medlemspris.
Kursverksamheten blomstrar, en dag i
veckan sitter DTP nissarna och pysslar
med Calamus och en annan dag sitter
det ett ging och programmerar i GFA.
Detta dr min vision om himmelriket.
Troligtvis stimmer den inte med din,
men det skulle forvina mig om vi inte
kunde komma ©verens. Hor av dig sa vi
far prata om saken for jag skulle tycka
att det vore kul om just du ville vara med
i lokalkommittén och hjilpa till att utfor-
ma verksamheten i en framtida lokal.
Lasse Mattsson

Ps. Du kan hora av dig via klubbtelefo-
nen eller till tidningsredaktionen.
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Hjalp med ekonomm I!

Hej SAK och alla medlemmar!

For nagot ar sedan fick jag for mig
att jag ville ha ett program till min
Atari som kunde hilla reda pa mina
bankkonton, 1an och dyligt. Jag bor-
jade leta igenom de PD kataloger jag
har efter sadana program och det
fanns en del att vilja bland, men de
jag hittade var antingen engelska el-
ler tyska och var inte riktigt vad jag
ville ha. Kan ha berott pa spraksva-
righeter kanske? Men sa sag jag en
annons i en tidning att en kille i
Stockholm salde ett sadant program,
som han skrivit sjalv.

Privatekonomi
Bk Vol BukINT Egue b6 LinkR udgel Hrinter

= RIIBN.IN ===

Fritt mine = %

Loddad buie!: ngea

Programmet heter forovrigt Private-
konomi. Jag bestillde da detta pro-
gram for 395:-. Lite dyrt tyckte jag
nir jag kopte det, snal som man Ar...
Men efter nagot ars anvindning far
jag siga att det var ganska billigt for
ett sa suveridnt program, till och med
niagon hundring till hade varit billigt.
Med programmet foljer ett program
att stiilla datum och tid, det kan man
dven gora inifran programmet. Aven
en ramdisk (Maxidisk) och ett pa-
tiensspel medfoljer.

En beskrivning i STORA drag

av programmet:
Nir du startat upp programmet bor-
jar du med att skapa filer for de
bankkonton du har. Du kan ligga in
alla dina lone och sparkonton, har du
automatiska Overforingar mellan
dessa konton skoter programmet om
detta at dig. Du kan &ven lista saldot
pa alla konton for en snabb Over-
blick av din ekonomi. Vidare kan
man plocka ut vissa delar ur en fil,
tex vid arsskiftet, om du vill spara
dina kontouppgifter for ett ar i taget.
Man arkiverar filen till ett visst da-
tum, sa skapas en fil med dessa upp-
gifter, och den ursprungliga filen
skapas pa nytt utan de uppgifter du
har arkiverat. Aven textfiler (ascii)
kan laddas in och ldsas i program-
met.

Lan, rinta, budget
Lanekonton kan ocksd liggas upp
med alla uppgifter om lianen. Dessa
konton kan ocksa listas for total
oversikt av skulder och betalade rin-
tor. Aven rintekalkyler kan goras for
lan med fallande rinta och annuitet.
En budget kan ocksd lidggas upp
med inkomster, fasta manads/kvar-
talsutgifter. Aven saldon fran spar/16-
nekonton riknas automatiskt in i

Stadgar for Svenska
Atari Klubben

1. Premisser. mom. 1

Forandringar av stadgarnas innehall be-
slutas med tva tredjedels (2/3) majoritet
vid ordinarie 4rsmote.

2. Namn och adress: Svenska Atari Klub-
ben Postadress: Box 47061 402 58 Gote-
borg

3. Andamal. mom. 1

Vara informations och sammanknyt-
nings-organ for betalande medlemmar.
mom. 2 Svara for att medlemmarna har
en gemensam BBS for utbyte av PD-pro-
gram, information och en breviida samt
formedling av varor.

budgeten.
BUBGETPLAN 1993 Ber -1 dnen Infe = Neolp
nyre 570000 Tele 590.00 | 1al tor 5500.08
Barnamserg 124000 | EI 650.00 | -skatter 80000
7 v.e8 g v 331.08 | +2anaa Inkemst N
7 soe}s o0 ] rsarnaiareg 1500.88
/ soel/ 0.08 | Nettoiskmst 1900008
/ X (] 8421.08
1 e/ ..n 19579.08
1 sesl/ ..o 2.9
4 s.eag/ (B J [ 10881.99
1 s.oef/ s 32308
/ e/ 0.09 | -Eatr ..u
1 sesl/s u.08 ] sExtra In 5.80
1 e/ 0.0 Total t 47 .0
% seafl/ s.08 e +/- a234.00
/ s.00)/ ... 9.0
Summs 6940680 1401.00 l W ¢ chkr .9
sparatl: €08.08---> Sal lnn 5799.87 ¢+ sparsaide: 3799.97
Spereil 300.90---> § 2346.99 4 spars, ﬁ‘ 2346.99
Tranepart U111 naste mined: =e==-=)  8476.98 Tal @isp s 1662373

Grafisk presentation gar att fé av al-
la konton och budget i form av stap-
lar och pier for forhallandet in/ut
per manad samt det totala for hela
aret. Allt som du far fram pa skar-
men kan iven tas ut pa skrivare.

mom. 3 Fora ett medlemsregister med
uppgifter om adresser, telefonnummer,
samt utrustningar si hjilp kan formedlas
vid behov.

4. Organisation. mom. 1 Styrelsen.

11 Styrelsen bestar av: Ordfirande vald
pa 1 ar. Sekreterare vald pa 2 ar. Kassor
vald pa 2 ar. 1 ledamot vald pa 2 ar. 3 le-
damoéter, som styrelsen inom sig fordelar
uppdrag pa, valda pa 1 ar. 2 suppleanter
valda pa 1 ar. 2 revisorer samt 1 revisor
suppleant pa 1 4r.

1.2 Ordforande svarar for att styrelse-
moten hilles minst 6 ggr per ar.
Valberedning. mom. 2

= Begistrerade IN/minod. IN = 6522 KR

fret:
= Registrerade UT/minod. uT = 2088 KR

Fil: BOSSE_S1.KNT br 1993
SKALAD EFTER NGSTE VERDET! 322 KR

2.1 Bestiende av 3 personer valda pé 1 r
5. Sammantriden. mom. 1 Ordinarie
sammantriden hilles enligt 4 mom 1.2.
mom. 2 Pi dagordningen bir foljande

punkter inga:

- Foregiende protokoll. - Val av mote-
sordforande. - Val av justeringsmin. -
Kassarapport. - Rapport om medlemsstat.

J FER AR aPe maJ J A s SEP KT NaP  BEC

Programmet gar att kora i hog och
medelupplosning, har du en 520 far
du plocka bort ramdisken, sen dr det
inga problem.

Detta var de stora dragen. Ytterligare
nagra funktioner finns, men jag ska
inte avsloja allt. Som avslutning ska
jag siga att det dr c:a 2 ar sedan jag
kopte detta program. Det kanske
kostar nin krona mer nu, men jag
lovar att det iallafall 4r vildigt pris-
vart.

(Priset dr ofdrandrat). Red

Programmet PRIVATEKONOMI ar
skrivet i GFA Basic av:

Stig Odenhall.

Cf.;rdner/Odenball Information HB
Ostgotagatan 23 116 25 Stockolm
Tel: 08/641 06 42

Medl. 857 Bo Lundguisz

mom. 3 Beslutsmissig dr styrelsen vid
2/3 nérvo.

mom. 4 Arsavgiften beslutas vid ordina-
rie arsmote for nistkommande kalender-
ar

6. Verksambhetsar.

mom. 1 Arsmote héilles under forsta
kvartalet. mom. 2 Verksamhetsiret rik-
nas mellan 1/1 - 31/12. mom. 3 Kallelse
till arsmote skall vara medlemmarna till-
handa senast 30 dagar fore &arsmotet.
mom. 4 Motioner skall vara styrelsen till-
handa senast 14 dagar fore arsmote.

7 Foreningens upphorande. mom. 1
Beslutas med 2/3 majoritet vid 2 pa var-
andra foljande drsmoten.

mom. 2 Tillgingar i foreningen skall till-
falla de Handikappades Riksforbund.

Ovanstiende stadgar ar fastslagna vid or-
dinarie arsmote 1990-03-29 \

Dessa stadgar ska ses over av en kom-

mité for eventuella dndringar till nista
arsmote!

Styrelsen
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Vdnstermarginal QG Higermarginal

Control Text 2 Speciellt

Alternate Test 3 Uen och Vad

G\

Printer Text 4 Avsluta

Alt + Space eller pilen till higerkant = denna meny

Desk Val Bank KNT Egna RED Lan KRD Printer

PRIVEKON.PRG Ladda #* BUD
adda ¥,
Laddad e » B Spara ¥.BUD

L S | : : i Fasta utgifter
. Plogrammet som haller ; Kvartalsutgifter 5
. ordning pa din ekonomi!  EREEIORNE
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Eftersom editorn i STOS tar upp en
stor del av programmerandet, di
den nistan kan sigas vara sjilva
STOS, vore det inte dumt att ga ige-
nom dess funktioner for dem som
inte dnnu fitt ett riktigt grepp om
den.

Nir STOS programfiler har laddats
in fran disketten, s visas en svart
skirm med Copyrightmeddelande,
Makrotangenter och en OK prompt.
Vad hiinder se’n?

Macrotangenter
Man hittar dem i ordbehandlare,
terminalprogram och pa andra stil-
len dir de behovs. Det finns till och
med program som kan ligga
macros i bakgrunden, for "uppspel-
ning” i vilket program som helst.
Men vad dr nu macro for nagon-
ting? Sdg att du ofta anvinder or-
det "Goteborgs Anti-Bingolottofor-
bund AB” i dina brev. Om du nu
skriver ett brev med 20 sadana
namn, pa olika stiillen i brevet, for-
star du att du kommer fa en hel del
att gora. Diar kommer macrotang-
enterna in i bilden. Du kan ”definie-
ra” tex tangent F10 att innehalla
just det ordet som du vill. Varje
gang du sedan trycker pa F10 kom-
mer ”"Goteborgs Anti-Bingolottofor-
bund AB” upp istillet. STOS Basic
har ocksa sadana. Titta hogst upp

Editing progran !

Fenalning nenory! 471656 butes. _

far du se en inramad tabla med F1-
F20, och alla kommandon. Bara for
att det skall bli littare for dig. Skriv
KEY LIST, sa far du reda pa i detalj
vad alla funktionstangenter innehal-
ler for kommandon. F1 &r lite speci-
ell. Den dndrar sig hela tiden, till det
du senast skrev in i editorn, vare sig
det var ritt eller fel kommandosyn-
tax. Du kan indra innehallet i en
macrotangent direkt i Basic - skriv:
KEY(3)="vad den skall innehalla”
F3 har nu dndrats. Vill du att datorn
skall "trycka pa Return” at dig ock-

STOS™ BASIC U 2.8

1988 Jawx / Mandarin

By Fé Lionet & C. Sotiropoulos

All Rights Reserved.
492684 Bytes Free.

PICTURE COMPACTOR extension
CONPILER imstalled

N

0k i
run “config.bas"_

sa, sa ldgger du tll ett ™ ”-tecken
(bakatlutad apostrof). Finns pa A-
tangenten pa svenska tangentbord.

Config.Bas — still in
STOSeditorn!
Du kan idndra pa macrotangenterna,
och mycket annat i CONFIGBAS,
som ligger pa systemdisketten. Lad-
da in detta program med F4, och
kor sedan igang det med F6, sa far
du se! Du kan #ndra sprak, firger

och ldgga in accessorys som skall
vara inladdade vid uppstart. Titta pa
bilden sa kiinner du sikert igen dig!

Knappar att trycka pa
Tva raska tryck p4 UNDO rensar
skdrmen, och ”initialiserar” om edi-
torn igen, samma som komman-
dot "DEFAULT”. Trycker du pa
HELP far du fram en, vid forsta an-
blick, komplicerad ruta (se bild).
Den innehaller information om de
fyra program man

i
fb runt r’ dir f3
(1dinu

kan ha inladdade
samtidigt du viljer

1
flE: nc-de I t17 accnewtacchfLd

detaulf

(14inultl 4
19 eny:

program genom att

bliddra med pil upp

tryck!

du vdljer dir laddas sedan in i minnet.

Genom att trycka pa den F-tangent son motsvarar det komnando
du 3r intresserad av, si slipper du skriva linga komnandon,
och kan istdllet skriva linga konplicerade satser med ett enda

Ett tryck pa F4 tar exempelvis fram filviljaren, och det progran

Trycker du SHIFT4F4 53 delas skirmen upp i fyra delar, en for varje §
progran som gar att ha i ninnet samtidigt.

eller ner), och den
visar vilka accesso-
rys du har inladda-
de, samt hur myck-
et minne du har
kvar i RAM.

Pausa och av-

bryt
[ Stes Basic editor parameters - Page 2 | Nar datorn visar
nagon form av lista,
brukar du kunna
g e fansng, - och - du
£ Byt et e ek sgom for at
T timy 2 Tt Asha Kas
;gx:gg:e: :accload™s™ ﬁg:a:g:u%; du g.ﬁra antingen
f19ienv® f20:key list®
med Escape eller
Control+C.
#1 u3 Lo
" #18 Hit w2i
[ REVEGES PagE | 0T | Rutf Johamsson




SAK mogasinel nr V93

Falcon... Att vara eller inte vara!

Senaste halvaret har jag sett mangder
av artiklar angaende Ataris nya Fal-
con maskin. Dessa artiklar har nis-
tan undantagslost handlat om héardva-
rans fortrifflighet, en sak som alla
ir ganska Overens om. Vi har sett
fram emot maskinen till den milda
grad, att det finns de som redan har
salt sina gamla maskiner for att fi-
nansiera inkopet av det nya vi-
dundret.

Och sedan....

Och sedan kom prischocken!! Efter
manader av annonser i de engelska
tidningarna, dir priset 900 engelska
pund angavs for en 4MB Falcon med
inbyggd 64MB harddisk, kom nyhe-
ten att Adastra skulle ga ut med ett
pris av 16.900:- for samma maskin!!
Upprordheten Over denna nyhet har
spridit sig som en lopeld Over alla
somn varit Atarianvindare genom
aren. Det giller inte minst mig sjilv
som verkligen hade sett fram emot
maskinen. Hojningen av priset med
70% ansags allmént vara ett ranfor-
sok av Adastra enbart i syfte att tjdna
mer pengar.

Forklaringar

Under samtal med Marcus Kyllen-
beck har jag fatt en del forklaringar,
samt en del nya informationer om
maskinen. Jag stiller mig fortfarande
lite tveksam till den nya prissittning-
en, men jag aterkommer till denna
punkt lite lingre fram i artikeln.
Forst ska jag ta upp de nya punkter
angaende maskinen.

Vad giller inférandet av svenskt TOS
s har Adastra tagit fram ett sidant.
Det ligger just nu hos Atari Corp. i
Sunnyvale for godkdnnande och en-
ligt Adastra ska det inga fr o m TOS
4.02. Forhoppningen ir att detta ska

T

kunna komma till stind re-
dan under april/maj. Nar
det giller min andra in-
vindning mot maskinen,
sidger Adastra att det nya
holjet vintas till hosten och
att det som giller dr en mo-
dell med separat tangent-
bord och harddisk. Detta
betyder inte nodvindigtvis att det
blir Mega STe holjet men nagot at
det hallet. Detta sammankopplas
med inforandet av ett svenskt tang-
entbord, troligen i form av en ersétt-
ningssats for tangentknapparna.

Till hosten kommer ocksa IMB och
14MB modellerna. Jag undrar egent-
ligen om det kommer att finnas na-
gon storre marknad for IMB model-
len med tanke pa att det redan idag
finns spel som kriver 1MB som mi-
nimum och att de nya grafikupplos-
ningarna kommer att krdva dnnu
mer plats. Daremot ar det inte jag
som ska marknadsfora maskinen sa
jag far lata det forbli Ataris huvud-
bry. Jag misstinker att de kommer
att silja manga fler 14MB maskiner
in de sjilva har raknat med. Tiden
kommer att visa vem som har ritt i
denna i och for sig sekundira fraga.

Priset?
Och nu till priset. Tills for nagra
veckor sedan antogs det att en 4MB
maskin med 64MB harddisk skulle
tinga ett pris pa ca. 9.500:-/10 000:-.
Sedan kom bomben! Priset i Sverige
skulle bli 16.900:-!! Vi blev alla mer
eller mindre en aning forbannade
pa Adastra. Ndr jag nu tittar i senas-
te utgavan (april) av Atari ST User
ser jag att den aviserade hGjningen i
England haller sig pa nivan 100
pund. Denna hojning forklaras av
Atari med att de har blivit tvungna
att byta hardvaruleverantor p.g.a. att
den gamla leverantoren inte har
kunnat uppfylla Ataris kvalitétskrav.
Detta dr jag, givetvis, tvungen att
godta. Det dr ingen av oss som vill
acceptera sidmre kvalitét. Sa langt
allt vil.
Matamatik

Lat oss da 10sa ett litet materatiskt
problem.

Debattinligg om

Falcon!

Dagens pundkurs (93/03/30) ligger
pa 11,74. Det nya rekommenderade
riktpriset i England ar 999 pund.
For enkelhetens skull riknar jag
med 1.000 pund. Jag kommer ocksa
att avrunda varje delsumma till nir-
maste jaimn summa. Resultatet lig-
ger inom en hundralapp och det ir
vil inget att sjabbla om. Riktpriset i
England dr da 1.000 pund. Detta
blir 11.740 Skr. Engelska momsen
(VAT) ar pa 17%. For att hamna pa
grundpriset drar man av 14,5%. Re-
sultatet blir 10.037:-. Tullen ir pa
3,8%. 10.037 x 1.038 = 10.418:-.
Momsen ir pa 25%. 10.418 x 1.25 =
13.022:-. Man kan da grovt sdga att
maskinen ska kosta ca. 13.000:- for
att exakt motsvara engelska priset.
Kom ihag att vinsten for bade im-
portoren (Adastra) och aterforsaljar-
na redan ligger inbakad i grundpri-
set. Aterstar cirka 4.000:- som da re-
presenterar den del av prishojningen
som direkt kan belastas Adastra. Av
dessa gar visserligen 800:- till mom-
s for denna del av totalsumman,
men dessa far foretaget tillbaka av
staten sa hela summan maste beak-
tas.

Nir nu kalkylen ar klart aterstar da
4.000:- vars vara eller inte vara kan
diskuteras. Enligt Marcus Kyllen-
beck ska dessa representera kostna-
derna for framtagning av svenska
TOSet, Oversittning av broschyrer,
manualer, reklammaterial osv.
Dessa kostnader har tydligen pa-
lagts Adastra av Atari Corp i USA
med hinvisning till svenska mark-
nadens storlek. Jag dr osidker pa om
samma krav ldggs pa de tyska, fran-
ska och engelska agenterna, men
man ir tvungen att medge att deras
marknader dr storre dn den svens-
ka, vilket i sa fall, skulle betyda liag:
re kostnader. Min egen uppfattning
ir att paslaget dr allt for val tilltaget.
Jag vet av egen erfarenhet att Over-
sittning och tryckning kostar en
bra slant, kan det litt riknas ut att
om Adastra siljer hundra maskiner
blir det 400.000:- Gver till dessa dn-
damal. Jag har svart att tro att utgif-
terna skulle komma upp i en sadan
summa. Jag kan visserligen inte ve-




ta exakt utan att gora en komplett re-
vision av denna del av Adastras verk-
samhet, nagonting som jag inte dr
kompetent att gora.

Till sist...
Till sist kommer vi da till en fraga
om ren marknadsforing pa ena sidan
och fortroende pa den andra. Om vi
accepterar behovet av att gora ett ex-
tra paslag for att ticka dessa kostna-
der kommer vi da till fragan om pa-
slag per enhet. Om paslaget hade be-
grinsats till en ligre summa (t.ex.
1.000:-/1.500:-) hade manga betalat
det for att fa svenskt TOS, tangent-
bord, manual, osv. Med ett paslag pa
4.000:- kommer manga att bestilla
sina maskiner fran utlandet p.g.a.
prisskillnaden. Detta betyder i sin tur
forsdljningsforluster for Adastras del.
Hade det inte varit bittre att ta ut en
ligre summa och fatt salt lingt fler
maskiner for att ticka extrakostna-
derna? Hade paslaget legat pa tex.
1.500:- hade man behovt silja 267
maskiner for att komma upp i
400.000:-. Jag tror faktiskt att det ha-
de gatt utan problem. Sedan det nya

Jores debattz}z

priset annonserades VET jag tre
aterforsidljare som har avbestillt.
Vid kontakt med tva av dessa har
jag forsdkrats om att dom inte hade
avbestillt om paslaget hade hallit sig
till de ligre summorna. Samtidigt
siger bada dessa AF att de litt hade
kunnat silja hundra till under de
omstindigheterna. Som det dr idag
har dessa firmor bestillt hem ma-
skiner fran England och kommer
att forsoka halla priset 13.500:- for
4MB/64MB modellen. For oss som
anvindare betyder dessa forhéllan-
den att flera kommer att ga over till
PC, Mac eller tom. Amiga eller
helt enkelt stanna kvar vid sina
gamla ST maskiner. Detta trots att
det kostar betydligt mer att uppgra-
dera dessa maskiner till samma
prestandanivda som man skulle fa
med Falcon. Slutresultatet av denna
marknadsforing blir att ett fatal an-
vindare kommer att sitta dir med
engelska maskiner och dnnu firre
med svenska Falcons. Vi kommer
da inte att vara intressanta for pro-
gramvaruhus vad giller Oversitt-
ningar. Vilket i sin tur leder till att
dnnu firre svenskar tilltalas av ma-
skinen. Svenskar ar varken bittre el-
ler simre dn andra pa den punkten.

Debattinligg Falcon

Ca-pris
Adastra har angivit ca-priset till
16.900:- inkl moms.

Den enskilda AF-aren kan givetvis
minska sin marginal om sa anses
nodvindigt. Som ni angivit i artikeln
att AF tar hem maskiner frin Eng-
land, innebér att de arbetar med en
minimal marginal.

Observera att vi ej tdcker garanti eller
support. (Sv . TOS) for parallell import.

Observera att momsen i ett foretag
kvittas. Momsen ir €j en inkomst det
ir en ren utgift. Var malsdttning ar

givetvis att erbjuda konkurrenskraf-
tiga priser till slutkund.
Bedomningen av Adastra som agent
for ATARI bor goras Gver en lingre
tid, tyvirr har vi dnnu ej levererat
Falcon till AE

Vi hoppas pa fortsatta debattinligg,
vi tar intryck. Alla har forhopp-
ningsvis samma syfte, att sprida
ATARI Falcon som den multimedia-
maskin den ir.

OBS! Vi stilller ut ps PC-WORLD EXPO!
Med viinlig hilsning

ADASTRA ELECTRONICS AB

Warkus Rillenbeck

ld’gg

De vill helst ha sina program pa sitt
eget sprak!! Det dr redan klart att det
ir manga som tappat fortroendet for
Adastra som generalagent och da
menar jag bade bland anvindarna
och bland aterforséljarna.

Star /faller

Om Falcon ska ha en rimlig chans
att overleva hir i landet (och kom
ihag att det ar troligt att Atari star el-
ler faller med Falcon) maste det bli
en radikal foridndring av situationen
och det maste ske snabbt. Jag upp-
manar hiarmed Adastra att bita i det
sura dpplet och sprida extrakostna-
derna Gver fler maskiner for att sin-
ka priset till en rimligare niva for
konsumenten. Alla kan vi gora miss-
tag men man ska vara tillrickligt
stor for att medge dem. Det dr enda
sittet for Adastra att aterskapa for-
troendet hos oss for foretaget. Samti-
digt ber jag anvindarna att komma
ihag att VI behOver en generalagent
hiir i landet. Adastra behover ocksa
vart stod men det kan inte ske till
vilket pris som helst.

Towe Thomasson

Fotpas ock trorx all wl
/ut/amxga wll ka ex
tiduing. Det dr trote alle
wtp Wl En om det cha
8l ndgot.
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Det finns manga typer av program
som distribueras via PD-bibliotek,
BBS-er och ”piratkopieringsvigar-
na”, dvs. kompisar emellan och ”un-
der bordet”-forsiljning.

De vanligaste ir:

Public Domain - fri egendom, du
far gora precis vad du vill med pro-
grammet.
Freeware - du fir anvinda och
sprida programmet hur du vill, men
du far inte dndra nagot i det.
Shareware - du far sprida pro-
grammet hur du vill, men du far in-
te dndra i det. Om du gillar pro-
grammet betalar du in en avgift till
programmeraren for att fa lov att
anvinda programmet. Som tack
skickar han en ny version, en full-
stindig version, en manual eller lik-
nande.
Postcardware - en utdkad och ro-
lig form av Shareware. Om du
gillar programmet och anvinder det,
sa skickar du ett vykort med motiv
fran dir du bor, till programmera-
ren. I Ovrigt som Sharewarepro-
gram. Det dr inte MENAT att pro-
grammeraren ska tjina nagot pa det,
det dr bara kul att se hur ens pro-
gram har spridits Gver hela varlden.
Sjdlv har jag fatt vykort bade fran
Virginia och Canberra.
Shareware!
Men det var Shareware det hir skul-
le handla om. Det kanske star
manga emot att betala for nagot
som du redan har, och som ingen
annan har koll pd ATT man har.

Men betink foljande:

Om alltfor manga struntar i att be-
tala in pengar fOr programmet,
kommer programmeraren antagli-
gen inte att gora fler Sharewarepro-
gram, kanske inga program alls.

ST Glos v2.0

<

(€) 1990.

Exempel pi PD-program

Public]Domain

Var hittar man da program? Jo, pa
hyllorna i datorbutiken nere pa hor-
net. S det ar upp till anvindaren,
dvs. DIG. Om du éar arlig, kommer
programmerare att bli uppmuntrade
att gora nya och bittre Shareware-
versioner av program.

Sjdlva idén med Shareware ir vildigt
idealistisk, kanske opraktiskt sadan,
men spridningen utanfor den kom-
mersiella marknaden 4r sa enorm att
det borde vara virt att préva om den
vagen haller for att silja program.

Meningen med Shareware
* Det dr en drlig vag att silja pro-
gram. Varje person som far pro-
grammet i sin hand kan prova pro-
grammet fullstindigt. Bara de som
anvinder det dr moraliskt tvungna
att kopa det. Ingen 4r besviken eller
kinner sig lurad.
* Det finns inga krav pa kreativitet.
Ingen programmerare kan siga "Ah,
jag kan inte publicera det hir for det
finns ingen marknad”. Programme-
rare gor vad de vill med dom pro-
gram de gor och anvindarna ”ros-
tar” pa programmen genom att beta-
la in avgifterna for programmen.
* Vem som helst kan anvinda pro-
grammen. Marknadsvigen, dvs. ge-
nom PD-bibliotek, BBS:er, m.m.,
finns redan. Allt som programmera-
ren behOver dr en disk som ska
skickas till varje PD-bibliotek som
ska bli distributor av programmet,
eller ett modem att skicka program-
met till nirmaste BBS med. Dirifran
sprids programmet fortare dn kvickt
om det dr bra. Annars hiinder ingen-
ting. Inga reklamkampanjer.
Som anvindare vet man att man ald-
rig betalar mer in for programme-
ringskostnaderna=programmerarens
16n.
* Cracking existerar inte. Det behovs
inte med program som bade é&r
oskyddade och littkopierade. Share-
wareprogrammerare VILL att deras
mjukvaror ska spridas och kopieras.
Om programmet kommer upp pa en
BBS i Sverige, kan programmet om
nagra manader finnas Gver hela virl-
den. Bra Sharewareprogram exporte-
rar sig sjilva!

* Priserna kan vara vildigt laga. Ef-
tersom programmeraren inte har
nagra Overkostnader i fraga om lo-
kalhyra, reklamkampanjer, m.m. be-
hover de inte ta ut sa mycket av var-
je programkopia. Anvindarna beta-
lar direkt till programmeraren - ing-
en annan tar nagon del av pengar-
na. 100% av 20 kronor dr bittre in
5% av 50 kronor.

Idén med Shareware som en demo-
kratisk, arlig vig att publicera mjuk-
vara ir alltsa vildigt tydlig, men det
maste ga at bada hallen. Om en pro-
grammerare ligger ner mycket tid
och kraft i sitt program for att ge ut
det som Shareware litar han pa DIG,
en av anvindarna, att vara arlig och
betala honom om du gillar program-
met. Om du bara tar programmet
som ett fritt Public Domain-pro-
gram, kommer han inte att bry sig
om att gora fler Sharewareprogram.
Om du supportar forfattaren, ger du
honom en kick att gora fler och biitt-
re program - alltid till laga priser vil-
ket DU tjdnar pa i langden.

Ovanstiende ar ett utdrag ur manualen till
FreeZed Dried Terminal, ett terminalprogram
till STn. Oversatt och omarbetad till svenska
forhillanden av programmeraren, systemope-
ratiren, radioprataren och SAK-medlemmen
Patrick Reinthal.

K tillrickligt med medlemmar i den]
b dldersgruppen, har vi mojlighet att
3% 3 bidrag, som i sin tur ger mer '

o

$25 support for er. Skriv helst pi ctt'
Svenska Atari Klubben -
Box 47061

402 58 Goteborg




Svenska Atari Klubbens PD-Lista

OBSERVERA ATT VI INTE LAMNAR NAGON GARANTI PA PROGRAMMEN MEN VI BYTER GIVETVIS UT DISKETTER MED FABRIKSFEL. VIHALLER NU
PA ATT FORNYA BIBLIOTEKET OCH DET INNEBAR ATT VISSA AV VARA TIDIGARE DISKETTER HAR FATT NYA TITLAR. PROGRAMMEN AR I "AS4S”

BASIS.

Diskpris: 40kr/disk for medlemmar. (Ange medlemsnummer) 55ki/disk for icke medlemmar. Dubbelsidig diskett uppdelad pa tvi enkelsidiga: Dubbla priset.

Publik Domain. (PD-program) star for gratis program, som far kopieras fritt. De dr gjorda av programmerare som i stiillet fr att ta betalt for sitt arbete stillt sina program
ill anviindarnas farfogande. Ofta innehiller de adressen fill den som gjort programmet, man kan di kontakta denne fér att kijpa nyare versioner av programmet och ibland

dven en manual

Farsiljningsvillkor. Vi siljer inte PD- program, de ir gratis. Vi siljer vir kopierings, urvals och distributions-service. Dirfor kan vi inte garantera att programmen fungerar
1ill 100% Aven om det dr var malsittning. Vi kan inte heller ta ansvar for eventuella skador som arsakas av anviindning av de program som vi distribuerar. Eventuellt ansvar

]iggerhosdmpa'sonsomskrlvxtprogrammd.s.’i].’mgtdetarmojhgtforsdku‘wnatuxﬂgtwsmnﬁdmaﬁigmochhplmdngmeddepoﬂmlmuppsﬁnﬂbmm
forsoka, inte att lyckas. Vi forbehaller oss rétten att nir som helst indra innehallet pi disketterna, eller att helt dra in dem.

Uppgraderingar. Vi kommer inte att uppgradera de program som ligger pa disketierna. Nya versioner kommer att Liggas pa nya disketter,om den nya versionen skiljer sig vi-
sentligt (till det bitire) fran den tidigare. Undantag kan forekomma.

Vi vill ha dina program. Har du skrivit ett bra program? Har du lést nigot problem som andra kanske behtver hjilp med? Har du gjort ett fantastiskt demo? Hor av dight

Bestillning av PD-diskar sker enklast pa postens postgiroblanketter till "Svenska Atari Kiubben” postgiranummer 491 75 44-1. Ange ditt namn, adress, ev medlemsar, be-
stilllningsnr. Pris per diskett far medlemmar endast 40:-icke medlemmar 55:-. Med reservation fér pris dndringar. Det tar ca tva veckor far leverans.

SAKOO1-STARTDISK

(Enkelsidig) Autogem, LRC, Monoemu, Sticker, Fast-
copy, Intram, Monomon2, Monoskydd
SAKOO2-NYTTO Nr 1

(Dubbelsidig) Agenda, Calculator, Disktop2, Sbase,
Kkasten, STealc, ProgVerw, VLFIBU, RTC12
SAKOO3-KOMMUNIKATION
(Dubbelsidig)ANSI, Uniterm, Videotex
SAKOO4-MIDI SPECIAL

(Dubbelsidig) CZdumpMIDIdrum, MIDidump, MI-
Diplay, Sequenc 32, Synthi, TX81Z
SAKOOS5-SPEL Nr 1

(Firg, Dubbelsidig) Laserbase, Starbattle,
Monopol,Twogames

SAKOO6-SPEL Nr 2

(Firg, Dubbelsidig) Asalnff, Scare4, Black Jack)Yatzy,
Checker, Breakanaid, Fractal, Firestorm Jackpot, Mis-
gile, Life, Pacman, Othello, Ripcard
SAKOO7-SPEL Nr 3 (Svartvit, Dubbelsidig)
Diamond Miner, Mac Pan Patience, Adventure,
Anduril, Yatzy

SAKOOS8-SPEL Nr 4
(Svartvit,Dubbelsidig)Checkers,Daleks, Fractal, Go-
bang, Happy4,Krabat, Maziacs, Night, Ogre, Pyrami-
de, Spacewar

SAKOOS-GRAFIK Nr 1

(Fdrg, Dubbelsidig) Neochrome-bilder
SAKO10-GRAFIK Nr 2

(Svartvit, Dubbelsidig) Artist, Diverse bilder
SAKO1+-PROGRAMMERINGS Nr 1
(Dubbelsidig) Adventure, Disassembler,Grabber, Fed,
Numbers, Pascal2, RSC-Analys Snapshot,
Templemon

SAKO12-START Nr 2

(Enkelsidig) Dam, Comfnand, Contents, Dcopy,Dire
ctory-Search, Dirtree, Discus, Diskmanager,Format,
Interset, Loadkbd, Rambuffer, Nofrill, Undelete
SAKO13-GRAFIK Nr 3

(Svartvit, Dubbelsidig) Public Painter, Megablit, Little
Painter, Studio

SAKO14-START Nr 3

(Enkelsidig) Amiga-Em, Farmat, Loader, FontVolu-
me, RDCYV, Freeram, Snapshot, WD400, DBLBOQ,
Dspeed, Sterm, Ram, Sectedit

SAKO13-START Nr 4

(Enkelsidig) Sort, Farmat2, Undelete, ACC-loadTT59.
MacPan, Spooler, Clock, Digkfix, Dcopyl7,IJBM-PC,
Lotto, STspeech

SAKO16-NYTTO Nr 2

(Dubbelsidig) Font Master, Label, Label Maker, ST-La-

bel, Paste Adress

SAKO17-SPEL Nr 5

(Svartvit, Dubbelsidig) Gilgalad, Invaders,Minenfeld,
Minigolf, Missile, Puzzle, Snafu, Target
SAKO18-SPEL Nr 6

(Firg, Dubbelsidig) Azakian, DGDB, Fruit,Spacewar,
Stone-age, Firestarm

SAKO19-NYTTO Nr 3

(D-sidig) Fselect, Mousdoub, QSTauto, Disco,JBM-
form, Maxidisk 4mb, Picsw7, Sagrotan, Serial, STwri-
ter, Tempus dem, VDU, Bit33, Tinytool, XUTI
SAKO20-GRAFIKNr 4

(Firg, Dubbelsidig) Palette Master, Diverse bilder
SAKO21-GRAFIK Nr 5

(Svartvit, Enkelsidig) Picwarks, Diverse bilder
SAKO22-GRAFIKNr 6

(Firg, Dubbelsidig)The Junk Demo, Reb Hubbard De
mo, Little SoundDemo, Talking
SAKO23-GRAFIK Nr 7 (Firg, Dubbelsidig)
ﬁ:njgaEum,Bdnk,Fujinnk,Marbds,ShinyBuﬂr

SAKO24-NYTTO Nr 4 (Dubbelsidig) STselect,
Character Set, Change Font, CLI, Code Tab, Copy/
Format, DirPrint, Drucker, Fast Mouse, HD Utilities,
Int Ram, Lifegame, Mike5, New Word, Pallette, Private
Eye, Rat Trap, Shell, Snapshot, Termprot, Tiny Tool
SAKO25-PROGRAMMERING Nr 2
(Dubbelsidig) GFAbasro, Linker Dumbbs, Fieldinp,
Format, GDOSfont, GEM GFA GFA-Tips, Joystick,
Mini, Picshow, Quicksart, RezMaster, RSC-Conv,
Screen-Dump. Xmodem,Xref, Texter
SAKO26-GRAFIK Nr 8

(Dubbelsidig) Atari Image Manager,DegasAim
SAKO27-KOMMUNIKATIONS Nr 2
(Dubbelsidig) Arc, Moterm, Starnet
SAKO28-SPEL Nr 7

(Dubbelsidig, Firg) Fantasia, Monopal, Untouch
SAKO29-SPEL Nr 8 (Dubbelsidig, Firg) Atar-
Trek, Dragon, Foothall, Hanai, Haunted, Mouseme,
Scare42, Sensori, STagg, Warzane, Weelfort, Window
SAKO3O0O-MIDI Nr 2

(Dubbelsidig, Svartvif) Sam, Jinglebox
SAKO31MIDINr 3

(Enkelsidig, Svartvit) Freedrum
SAKO32-GRAFIK Nr 8
SAKO33-NYTTONr 5

(Dubbelsidig) Opus Spreadzheat, Diskmanager, Mou-
se-Ka-Mania

SAKO34-NYTTO Nr 6

(Dubbelsidig) VDOS, Midinet, Eplan, Jekpack, Virus,
KBSW7

SAKO35-NYTTO Nr 7

(Dubbelsidig) Uni-liga-+diverse sportstatestikprogram,
Fselect, Diskaux, Sweet

SAKO36-NYTTONr 8

(Dubbelsidig) Accent, Biclock, Degascon, Keyedit,
Monoemulator, RSRcanal, Spool, Sticker (ny engelsk
versian), Coder, Fonttrix, Retrace, Speakiex
SAKO37-SPEL Nr 9

(Dubbesidig, Firg) Chessnut, Fuzzball, Hanoi, Lar-
n2, Masken Othello, STagg, Trifid, Twixt, Yatthzee
SAKO38-SPEL Nr 10

(Dubbelsidig, Firg) Backgammon, Foothall, Pente,
SensoriThinkwark Trippelyatzy, Wheel Of Fortune,
Gegend

SAKO39-NYTTONr 9

(Enkelsidig) Diverse printer-drivers
SAKO40-NYTTO Nr 10

(Dubbelsidig, Svartvif) Astrolab
SAKO41-NYTTO Nr 11

(Dubbelsidig) Cat, Coavert, Density, Boottext, Digk-
recover,formulir, Hacomini, Hyperformat, Idealist,
Input, Kalender, Screendump, Superfilecopy,Spotme-
ny, Snapshot, Speedmus, Weller-HD-Tools
SAKO42-NYTTO Nr 12

(Dubbedsidig, 1meg) Easytext

SAKO43-SPEL Nr 11

(Dubbelsidig, Svartvif) Alea, Akticbiirse, Baller, El Bo-
z0’s Window Puzzle, Gemfrac, Kalah, Life, Nim,
Sensori, Solitaer, Trihex, TiclacToe
SAKO44-QRAFIK Nr 9

(Enkelsidig) Cav2gif, Deg2colr, Dega2nea, Degadisp,
Degasave,Foatcany, Iffspc, Koa2dega, Neo2dega,
Picsw7, Pm2deg, Ps2pm, Showgif, Spc2spu, Specdeg,
Specgif4

SAKO45—PROGRAI-ERINO Nr 3 (Dub-
belsidig) MJC, Diverse C-prg, Pro Edit
SAKO48-NYTTO Nr 13 (Dubbelsidig) CW-
trainer, Eigenbahn, Faktura, SMM3804,
Lautsprecher,Medat, Morse, Morsen, Probase, Std-
plan, Toto, Widerst

SAKO47-NYTTO Nr 14 (Dubbelsidig)
Adress, Context, Datecopy, DCcopy, Diskscan,Lotto,
Svenska, Writer, Canfield, Klondike, Kid Publisher,
Set Time, Shettl4, Virus

SAKO048-GRAFIK Nr 10 (Dubbelsidig, Firg)
Graphic Arti

SAKO49-QGRAFIK Nr H (Dubbelsidig, Firg)
Neochrame sampler, Alite

SAKOS0-NYTTO Nr 13 (Dubbelsidig) Ho-
meacc, Turtle 3, Hdutil, Saperboot 5.5



SAKOS1-NYTTO Nr 16 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, "Fareign Affair”M. Oldfield
SAKOS2-NYTTO Nr 17 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, *Oxygene” M. Jarre
SAKOS33-GRAFIK Nr 12 (Dubbclsidig,
1meg) California Beach Girls
SAKOS54-GRAFIK Nr 13 (Dubbelsidig, Firg)
Cyber Family Demo

SAKOS5-SPEL Nr 12 (Enkelsidig, Svartvit)
Cube Warld

SAKOS56-MIDI Nr 4 (Enkelsidig, Firg) Synth
Samples

SAKOS7-NYTTO Nr 18 (Dubbelsidig)
Your2man, Tempus, WP-conv, GLmaster

SAKOS58-GRAFIK Nr 14 (Dubbelsidig, Firg)
The Big Demo Grafik och musikdemo som bia har
samplad musik”

SAKOS59-NYTTO Nr 19 (Dubbelsidig) C64e-
mv, Protextdemo, Calc, CA L, ARC,
ARCshell21 LHARC

SAKO60-PROGRAMMERING Nr 4
(Dubbelsidig) Proffesional GEM

SAKOB61-GRAFIK Nr 15 (Enkelsidig, Firg)
Digitaliserade bilder frin STARWARS samt bilder
med SPACESHUTTLE

SAKO62-GRAFIK Nr 46 (Enkelsidig, Firg)
Digjtaliserade bilder frin GHOSTBUSTERS och
RAIDERS OF THE LOST ARK

SAKO63-SPEL Nr 13 (Dubbelsidig, Firg)
Decoder, Knicker, Nebu, Starwrek, ROCM Traffic

SAKOB4-SPEL Nr 14 (Dubbelsidig, Firg) Ba-

bel, Ormet, Tauris

SAKOB63-8SPEL Nr 15 (Dubbclsidig, Svartvif)
Fuffy, Hotell, Roboter, Sbattle, Superbreakout

SAKOB66-SPEL Nr 16 (Enkelsidig) Speltips
och fusk tilk Diverse Arkadspel, Dungeons&Dra-
gons,Final Frontier, Galactic Empire, Quest, Space-
EmpireElitelntergalactic, Space Trader Elite, Deja vu,
Kings Quest IV, Leisure Suit Larry 1, Leisure Suit
Larr 2, Palice Quest 1, Space Quest 1, Space Quest 2
SAKOS87-NYTTO Nr 20 (Dubbelsidig) Ge-
mini, Autowiz2, AZT, PoolV2
SAKOB8-NYTTO Nr 21 (Dubbelsidig) Ana-
lys, Codel81, Er Chart, TCOS, Vault, ZX81

SAKOG68-SPEL Nr 17 (Dubbelsidig, Firg) Pi-
peline, Aquademo, Parkdemo

SAKO70-SPEL Nr 18 (Dubbelsidig, Firg)
Naval, Fastlane, Bridgeit

SAKO74+NYTTO Nr 22 (Dubbelsidig, Svart-
vit) Calamus-demo

SAKO72-MIDI Nr 5 (Dubbelsidig, Svartvif) AF

chimie, KAWAI Kledit, YAMAHA DX7edit
SAKO73-NYTTO Nr 23 (Dubbelsidig) 1stS-
‘TER Minitext, REL2TREE, Snabbreg, Startkey]Iy-
pist

SAKO74-NYTTO Nr 24 (Dubbelsidig) Acc,
DC-Desktop demo, First Base, Menymake Mirrar
SAKO75-QGRAFIK Nr 17 (Dubbelsidig) Car-
toon, Paintiux, Raytrace, Van Gogh

SAKO76-FAMILJE Nr 1

(Dubbelsidig, Firg) STwriter, Typist, Neochrom, Or-
met,Snabbregister

SAKO77-FAMILJEDISK Nr 2 (Dubbelsi-
dig, Firg) 1STWord, Biochart, Morsen, Hangman,
NumberGoround, Sensari, Ramdisk.
SAKO78-FAMILJEDISKNr 3 (Dubbelsidig,
Firg) En samling program far barn. Colourboak,
Kidpuzzel, Kidgrid, Kidgraph, Doodle, Aikens, Ba-
byball, KIDS abc, Mousemes.
SAKO79-NYTTO Nr 25 Assassin, STpuplis,
Usi II, Smoothtalk, Sumclock.

SAKQBO“SPELDISK Nr 19 4 st speltara de
moversioner

SAKO81-GRAFIK Nr 18 Tuybilder
SAKO82-GRAFIK Nr 19 Tnyhilder
SAKO83-Nr 20 Texifiler med speltips
SAKO84-Nr 21 Textfiler med speltips
SAKO85-NYTTO Nr 26 Printing Press
SAKO86-NYTTO Nr 27 Div GFA Prg
SAKO87-GRAFIK Nr 20

SAKO88-SPELDISK Nr 22 Mitierbugg,

Omega spelbar demo, Speedmaster, Startrasch spelbar
demo

SAKO898-NYTTO Nr 28 Prg till olika skrivare
SAKO90-NYTTO Nr 29 Signumfonter m m

SAKO91-Kommunikation Nr 3
(Dubbelsidig)UNITERM ( ver 2.0 ), TERMCAR
XMODEM klarar xmedem mode, HPTERM demo.

SAKO092-Spel Nr 23 Nitro, Nova Demo,

SAKO083-Grafik nr 21 (Svartvit Dubbelsidig)
FACE—ANI Bygg upp ett ansikte, MOVIE Gar dina
egea film, SUPERCAD, MEGABLIT PD.

SAKO094-Nytto Nr 30 (Dubbelsidig)
EXPANDER, GODIES, HNDY WIPE, BIGSCRN,
NEODESK Demo, XFORMER 8§-bits emulatar.

SAKO95-Programmering Nr S
(Dubbelsidig)FREERAM.ACC,
MAUSTRELACC,MOUSEPOS, DEVPAC,
GETTOSVS, GFA-EDITKHW, PRO-EDIT.

SAKO96-Grafik Nr 22 (Svartvit Dubbelsidig)
RCS—ICN, DEGASFONT en massa fonter till

Degas FONTS systemfonter, FNTLOADACC,
LABEL EXP 3.5, 5.5, videoband, kasseiter.
SPOOLER, TRANSISTOR

SAKO97-Spel Nr 24 (Firg Dubbdsidig)
ASALUFE BLACK JACK, BNOID, CHECKERS,
FIRESTORM, JACK POT, LIFE, MISSILE,
OTHELLQ, PACKMAN, RIPCORD, YATZY,
GAMMON

SAKO98-Nytto Nr 31 (Dubbelsidig)
DDCHRGEN Skapar personligheter till rollspel.
Mycket bra. SMOOTH Demo med syntes tal, DIARY
2.

SAK099-XXXkUtgatt

SAKA00-Crafik Nr 23 (Firg Dubbelsidig)
NEOCROME 2, SCROLLER, TEXT NEQ, DEMOS
!

SAK101-Nytto Nr 32 (Dubbelsidig) LABELS,
ADRESS, DISKO Ett av de bista diskettregister pa
PD, DISKMAN .ACC rutiner for filhantering. P G
sparar bilder g disk MYCKET BRA ! FONTED,
ALKOTEST, SPLIT, LIBRARY, RMDSK inm en
Ramndisk, SECEDIT.

SAK102-Nytte Nr 33 (Enkelsidig) En himla
manga rutiner for harddiskar

SAK103-Nytto Nr 34 (Svartvit Dubbelsidig)
IDEALIST svensk, DRUCK 32, EPSON NL,
NOVEM, D RUCK Minga bra programm far att fa
snygga utskrifter pa din skrivare. Drivrutiner for
skrivare till 1IST WORD +

SAK104-Nytto Nr 35 (Dubbelsidig) SSW
SWE Ett STORT programm ftr dej som jobbar med
att skriva noter.

SAKH05-Tidning Nr 4 (Dubbelsidig) Atari ST
User. December 1990.

SAK106-Tidning Nr 2. (Dubbdsidig) Atari
ST User. lanuari 1991

SAK1407-Tidning Nr 3. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Februari 1991,

SAK108-Tidning Nr 4. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Mars 1991

SAK109-Tidning Nr 5. (Dubbeclsidig) Atari
ST User. April 1991

SAK110-Tidning Nr 6. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Maj 1991,

SAK+H1-Tidning Nr 7. (Dubbelsidig) Atari ST
Usez. Juni 1991

SAK12-Tidning Nr 8. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Juki 1991

SAK113-Midi Nr 6. (Dubbelsidig) 1 ST NOTE,
ACCOMPANIST v 2.0, DiT SysEx, MIDI Cont finns
som PRG och .acc. SCOPE 10, ST Thru.

SAKTi4-Midi Nr 7. (Dubbelsidig) HT T ett
talsyntesprogram som talar om vilken funktion som
ir vald, IROS, TCB Tracker Ett sequenserprogram
fran svenska takecarebears.

SAK113-Spel Nr 23. (Firg Dubbelsidig)
AIRWARRIORS, Monkeys & Balloons, SLOT en
enarmad bandit. ROBOTZ.

SAK118-Midi Nr 8.(Dubbelsidig) Innehaller
nigra hiblioteks/ editeringsprogram fdr syntar av
Rolands fabrikat.

SAK117-Midi Nr 10.(Dubbelsidig) Innehaller
editeringar for syntar frin Yamaha.

SAK118-8pel Nr 26. (Dubbesidig) Pa denna
diskett finns inte mindre @n 13 sma trevliga spel.
Blackjack, Celeste, Hanoi, Hextris, Robots, STBattle,
Twogames, Yatzy, Brainbox mastermind, Dozer,
Lacky, Kvarn. Mycket nije !
SAKH9-Programmering Nr 6.
(Dubbelsidig) Denna diskett innehiller programm
skivna i GRA v 2.0

SAK120-Spel Nr 27.

(Dubbelsidig) Pa speldisken finns trevliga spel som
Crisslefridge, Breakout, Poker och Worm. En ZX-81
emulator ligger ocksa pa disken.

SAK121-Midi Nr 1L

(Dubbelsidig) Chanscope, Chord, KMP, Scare en
anvindbar dema.

SAK122-Nytto Nr 28.

(Dubbelsidig) Denna digkett innehaller program for
att upptiicka virus. -AVK- nu som PD ( kriver en
1040).SAGROTAN, PVK demoversion uppticker
virus men didar inte, GOBLIN, FLU,
DCMAXTRAX och STTYPE.

SAK123-Spel Nr 28.

(Dubbelsidig) Du hittar Jeff Minter’s "Llamatron”,
Backgamman, Skulldiggery.

SAK124-Nytto Nr 37.

(Dubbelsidig) Adresswriter, Namenet och Personal
Finance Manager. Plns magra ACCar.

SAK125-Grafik Nr 38. (Firg Dubbclsidig)
NeoChrome V2, Archivarius, Paletie, Snap,
Spriteklau, Dessutom foljer nagra .acc filer med.

SAK126-Nytto Nr 38. (Dubbelsidig) 1 hilfe,
Antosort, Datadisk, DCDSKinfo, DirList, Diskedit,
Er Chart, Recover, Rearg, Revenge och VKT 2.1 ett
glosprogram.

SAK127-Nytto Nr39. (Svartvit Dubbelsidig)
Innehiller fonter till Calamus. Vissa saknar 4,3 och G.
Bullets, Cameloty, Data, Gandi, Gillia, Gilly, Greeny
och minga flex

SAK128Nytto Nr 41 (Svartvit Dubbelsidig)
Innehiller fonter till Calamus. Vissa saknar 4,3 och 6.
A logo, Bankcard, Carolina, Chancery, Dandy,
Deanver mm.

SAK120-Nytto Nr 42. (Svartvit Dubbelsidig)
Mera fonter till Calamns : Advert. Babyteth, Barnum,
Bison, Bookman, Caligraphy, Chicago mm.
Dessutom medfaljer standard logotyper till bilar som
Alfa Romeo, Andi, BMW(Citroen, Ford, Mercedes
Benz och minga fler ..

SAK130-Nytto Nr 43. (Svartvit Dubbelsidig)
Anm fler Calammsfonter . Apple, Arc ( totalt 13 ofika
stilar ), Burlington,, Dingbats mm.
SAK131-PROGRAMMERING Nrd44
(Enkelsidig, Svartvif). MC68000 KURS, 10"Hur man




gor det” Dokument filer Infar programmering.

SAK132-QRAFIK Nr 39.(Enkelsidig, Firg)
PICTURE HUNTER, Tar hilder frin andra
program, PICSWITCH 7, Konverterar olika
hildformat.

SAK133-UTBILDNING Nr 1 (Dubbelsidig,
Firg) MAGICSPELLER, Datorn talar arden och
utmanar barnen till att stava dom.

SAK134-UTBILDNING Nr 2. (Dubbelsidig,
Firg) KIDGRAPH, KIDGRID?2, KIDMUSIC,
KIDNOTES, KIDPIANO, KIDPUBLISHER V.

2.1, KIDSKETCH, KIDPUBLISHER V2.7,
STORY.14. Barnprogram pi Engelska.

SAK133-NYTTO Nr 435.(Dubbelsidig, Firg,
Franskf) MAKE INTRO, Ett Franskt program som
tilliter d¢j att giira egna menyer med musik, sprite
och scrollande meddelanden.
SAK136-UTBILDNING Nr 3. (Enkelksidig,
Firg/Svarvit) ALPHABET, MATHTEST,
NUMBERGO, NUMBERZ (Hoguppl/medinm)
Barnprogram pd Engelska.

SAK137-UTBILDNING Nr 4. (Dubbelsidig,
Firg, STOS) PROFESSOR CLEVER, Matematik
program for barn 5 till 11 ar.

SAK138-GRAFIK Nr 40.(Enkelkidig, Firg)
PICTURE CONCEPT V.10, Producera konstiga
och fantastiska effekter pa dina egna bilder.

SAK139-UTBILDNING Nr 5. (Dubbelsidig,
Firg) ABOUT THE HOUSE, Animal match demo,
me first. Utmirkta program for barn.

SAK140-SPEL Nr 29 (Enkelsidig, Firg)
PENGUINS. Flytta runt dina pingviner pa skirmen,
typ Lemmings spel.

SAK141-SPEL Nr 30. (Enkelsidig, Firg)
STAR MAZE, Stk i labyrinten efter fiendens
flygfordon... Skjut ned dem.

SAK142-PROGRAMMERING Nr 7.
(Dubbelsidig, Firg/Svartvit) GFA EXPERT +
FILER. Massor med textfiler och hilpfiler till GFA
3.0

SAK143-UTBILDNING Nr 6. (Enkdsidig,
Firg) BODY SHOP Frageprogramtyp med
miniskokroppen, ex kni kopplat till .
SAK144-UTBILDNING Nr 7. (Dubbelsidig,
Firg, STOS) STOS ? En massa program for barn
Over 10 Ar.

SAK145-UTBILDNING Nr 8. (Dubbclsidig,
Firg/Svartvit) ALFABET, CHEMICAL,
ELEMENTS, NUMBERGO,
NUMBERMA ZE QUIZZ, Studiehilp
SAK146-UTBILDNING Nr 9. (Dubbelsidig,
Firg) AUTOSHOR, KIDCOLOR, KIDPUZZEL,
KIDSKETCH, KIDSONG1, KIDS ABC,

KIDSHAPES +; POTATQ, STORY 13. Samma som
ovan men under 10 ir.

SAK147-UTBILDNING Nr 10.
(Dubbelsidig, Firg) KIDPUBLISHERV.2.7,
KIDGRAPH, KIDGRID 2, KIDMUSIC,
KIDNOTES, KIDPIANQ. Barnprogram pi Engelska
$AK148-UTBILDNING Nr 11 (Dubbelsidig,
Firg) COMPUTER SCHOOL ONE, COMPUTER
SCHOOL TWO, COMPUTER SCHOOL THREE.
Barnprogram pé Engelska
SAK149-UTBILDNING Nr 12. (Enkelsidig,
Firg) ALFABET L

SAK150-GRAFIK Nr 41. (Enkelsidig, Firg)
ALL BLOCKED UP. Grafik SAK151-
UTBILDNING Nr 13. (Enkelsidig, Firg)
ROBOT ATTACK. Mattematik for barn i spelform.
SAK152-UTBILDNING Nr 14. (Enkdsidig,
Firg) MOONLETTER, Editor. Stavning
S$AK1353-UTBILDNING Nr 15.
(Dubbelsidig, Firg) ALGEBRA, GEOMETRY,
PROPORTN, TRIGONOM.

SAK154-UTBILDNING Nr 16.
(Dubbelsidig, Firg) ROBOTWORDS. Stavning

SAK155-GRAFIK Nr 42. (Enkelsidig, Firg)
BILDER MIX. Grafik

SAK156-NYTTO Nr 46. (Dubbelkidig,
Svartvit) AURORA, CHIRE INTERCOM,

SAK157-NYTTO Nr 47. (Enkeksidig, Firg)
FLOWCHART, GHOST, KWIK, disk confignration
editor, THE LITTLE GREEN SELECTOR.

SAK158-NYTTO Nr 48. (Enkelsidig, Firg)

PUNCHER V2. (Halkor tsprogram till
stickmaskiner)

SAK159-NYTTO Nr 49. (Dubbelsidig,
Svartvi) PACKET 33, PACKET 4.5, WORLI BBS,
RTTY(Yarp.

SAK160-NYTTO Nr 50. (Enkelsidig,
Svartvif) SALES (Hogupplosning)

SAK161-NYTTO Nr 51 (Enkelsidig, Firg/
Svartvi) DRIVRUTINER 1st Word, Calamus, m.f1

SAK#62-NYTTO Nr 52. (Enkdksidig, Firg/
Svartvit) UTILITIES HP DESKIET printer
configurationer

SAK163-NYTTO Nr 53. (Enkelsidig, Firg/
Svartvi) PERSONAL DATABASE, REL-TREE
(SEktforskning), VANTERM (Kommunikation)

SAK164-PROGRAMMERING Nr 7.
(Dubbelsidig, Firg) STOS, PAINTBOOK
SAK165-NYTTO Nr 54. (Enkelsidig, Firg/
Svartvif) UTILITIES, N-DESKTOP, Andrar
bakgrund pa desktop, PATHMAP, Installerar
program som application och inklnderar stkviigen
fGr att hitta det snabbare, RSC-CONVERT,
Konverterar Intel 8086 till Motorola 68000
processar och tvirtom, STKERMIT,
Kommunikation, VIRUSTOOL, Enkelt
vuusvahygspmgmm med en del bra funktioner,
TURBOFAC, Giir vissa kalkylationer.

SAK166-UTBILDNING Nr 17. (Enkelsidig,
Firg) SLAPP NED ORD, Barnprogram, Engelsk,
Gillar ¢j min Mega STE.

SAK1867-SPEL Nr 29 (Dubbelsidig, Svartvif)
GO UB Ett roligt labyrintspel med mijlighet att
gora egna bandACPAN, Pacmanspel, TETRIX,
Tetris i mono.

SAK168-SPEL Nr 30 (Dubbelsidig, Svartvif
FIGHTER2, Skjut ned varelsen innan han nar
marken, FIRESET, Onskar du bli brandsoldat, di
har du chansen nu, MIRROR, Spel for 2, anvind
speglarna for att samla poiing och dida
motstindaren, MONKEY, Ridda prinsessan fran
apan, MOTODROM, Bilspel, ROCKET, Skydda
STETRIS, Tetris igen.

SAK169-NYTTO Nr 55 (Dubbelsidig,
Svartvif) ISTFILE, DIRECTOR, DISKFIX,
DISKLAB2, DISKUTIL, DISKY—V1-43,
DI-UTILABSP, DISKLABEL, LABEIMKR,
LABELV2, UNCLE], DISKUTIL.ACC.

SAK170-NYTTO Nr 356 (Dubbelsidig,
Svartvit/Firg) DLIB—ST, Databas/Register
program, ETIKETT, Giir egna diskettetiketter.

SAK171-NYTTO Nr 57 (Dubbelsidig,
Svartvit) ALIBI-1-3, CACHE, HD—FILE,
HD—WAIT, OPTIMAL, RESTORE, RETTER,

SHIP, STARTUPR, TREESHELL.102, 'l'UKI'LE,
Hirddisk backupp program, VAULT, Hirddisk
backupp program.

SAK{172-UTBILDNING Nr 18
(Dubbdsidig, Svartvif) ADR—TXT, Databas/
Register program, ANWESEND, Vet ¢, AORIST,
Nagon typ av vokal Gversitining Grekisk/Tysk,
ATYQUIZZ, Fragespart am virldens huvudstider,
FKTPLOT, Funktionsplot inget for mej sikert bra.

SAK173-UTBILDNING Nr 10
(Dubbelsidig, Svartvif) ASK—ME2—4,
Frigeprogram, GIFT, Farklarar kemiska
sammansittingar pa Tyska, IMX—WORD,
Oversitter ofika ards betydelse Tyska/Engelska iiven
som frigesport, LUKENTX dem, Bra for den som
Liser tvska i skolan_ dema. tvsk.

SAK174-UTBILDNING Nr 20 (Dubbelsidig,
Svartvit) CYCLUSYV01, MEIOSE, Firklarar
kromosomer pi Tyska, MENDEL, Biologi pa Tyska,
ST-PLAN, Skalschema ph Tyska, ser trevligt ut.
SAK173-UTBILDNING Nr 21 (Dubbelsidig,
Svartvi) NVW—L64, Ger medelviirdet pa betygen,
REGISTER AS, Nigot slags registerprogram,
STATISTIK, Visar diagram.

SAK176-UTBILDNING Nr 22 (Dubbelsidig,

Svartvi) ANOTHER PLT, Matematiska formler visas

1ﬁactalftrm,Bl’HYSIK,lngmanmgomvaddeux
HYPE(KUB,V'Mtydhgng&DeI]ﬂ%D,

SAK177-NYTTO Nr 58 (Dubbelsidig,
Svartvit) IST-CARD, Registerprogram.
SAK178-NYTTO Nr 59 (Dubbclsidig,
Svartvit) ARCSHELL, Packningsprogram, ARCLIST,
Listar filerna i packade filer typ ARC eller LZH,
AUTOARC, FLMRT3-S5, Ett formateringsprogram
phis en massa annat, GLEE130, Andrar bild
hiblioteken exakt vad far ni lista ut sjilva,
RFTTOWW, Standard ardbehandlare som kan ligas
och skrivas av IBM kompatibla datorez, konverterar
dom flesta dokumentfiler.

SAK179-NYTTO Nr 60 (Dubbelsidig,
Svartvit) IDEALIST.3—0, Skriver ut dokumentfiler i
spaliform, sparar en massa papper, LASSO, Plocka ut
delar frin dina bilder, STWHIZ2, En annan typ av
desktop, slippa leta i foldrar efter program,
IMG—COPY, Kopierar till och frin olika
destinationer, IMG—EDTR, Text editor.

SAK180-NYTTO Nr 61 (Dubbclsidig,
Svartvif AUTOSORT, CHICFONT, DESKSTYL,
DIE—MINLS, DISKMON, DRV-MEM,
GFA—-TON1—0, HELPER, HYPERFORMAT,
ICONEDITOR, LOADER, MAGIC—-Q,
MAXIDISK.4MB, M—COPY, RB-INF, Kolla gilva
en massa bra att ha program.

SAK181-NYTTO Nr 62 (Dubbelsidig,
Svartvi) DC—TOOLS, EDIMAX.SS, FED,
FONTCONY, FSELECT, GDOS, GEMFED,
MOUSE, M—DISK.5—0, NEWBELL, SUPERSHE.L,
WIEW, CONTROLPRG, MSPEEDER, En massa bra
attha program.

SAK182-NYTTO Nr 63 (Dubbelsidig,
Svartvit) CLI, Commando Interpreter fangerar som
desktops funktioner, DESKMGR2, Deskmanager 2.1,
ett start upp program som super boot, DESKSONG,
Spelar shnger i desktoppen, DHANDLER, Databas/
Register, FDI, Hiller reda ph vad du har pd
disketterna, TEMPLMON, Maskinspriksmonitor och
debugger, WT—HD, Hirddisk hjilpmedel.
SAK183-PROGRAMMERING Nr 8
(Dubbelsidig, Svarvit) WT—GFA, Hjilp/Uthildning
for GFA anviindare tyvirr ph Tyska, nigon kanske
SAK184-NYTTO Nr 64 (Dubbelsidig,
Svartvif) 4PAK, CHEETAH, CRUNCHER,

ICE—2-2PRG, PAC2—-51PRG

SAK1853-NYTTO Nr 63 (Dubbelsidig,
Svnrtvn) CM&C—DIR, Skriver ut biblioteket frin

HPDIDUMPRACC,
HP-DRIVR.ACC. En massa drivrutiner till HP
kompatibla skrivare.

SAK186-NYTTO Nr 66 (DubDbelkidig,
Svartvit/Firg) GEMINI, Ett desktop program i
annan form, gangka bra med minga Engelska
dokumentfiler,

SAK187-NYTTO Nr 67 (Dubbelsidig,
Svartvit/Firg?) BACKEX, Back upp program far
hérddigkar, DATUM, Datumprogram hiller reda p
tiden, DRUCKER, Utskrifisprogram, FLOPY,
Diskregister, stoppa in dina disketter och skapa ett
eget register Gver alla dina filer, MODVERS.140,
Versionsmanager for Modula 2, P-HARDCE, Ett




bildbearbetningsprogram, SEEK, Tydligen ett
stikprogram, SHOWHEX.1-0, Visa hexadecimala
tal och ascii koder, STRESOR—PD, Liigg losenard pa
dina privata digketter.

SAK188-NYTTO Nr 68 (Dubbdksidig,
Svartvif) BBS2908, Mini BBS program, MMST125,
Maximiser iser off fine brev for BBS stationer,
ST—KEEP, BBS program.

SAK189-MIDI Nr 12 (Dubbelsidig, Firg)
JUKEBQX, Spelar upp tracker moduler, NOISE20,
Tracker program.

Siiljes endast till personer som fylit
18 &r, var vinlig uppge personnummer
vid bestiillning.

SAK190-EROTIK Nr 1 (Dubbelsidig, Firg)
PRIVAT Erotigka bilder med bildvisningsprogram.
SAX191+-EROTIK Nr 2 (Dubbelsidig, Firg)
Brotiska bilder i PAC farmat med bildvisnings
program.

SAK192-EROTIK Nr 3 (Dubbelsidig, Firg)
Erotiska bilder i PAC format med
SAK193-EROTIK Nr 4 (Dubbelsidig, Firg)
Erotigka bilder i PAC format med
bildvisningsprogram.

SAK194-EROTIK Nr § (Dubbelsidig, Firg)
Erotigka bilder i NEO format med
SAK195-EROTIK Nr 6 (Dubbelsidig, Firg/
Svartvit) Erotiska bilder i PC2 format
SAK196-EROTIK Nr 7 (Dubbelsidig, Firg)
Erotiska bilder i TNY format med
SAK197-EROTIK Nr 8 (Dubbelsidig, Firg)
Erotiska bilder i TNY format med bildviznings
program.

SAK198-EROTIK NR 9 *** Utgitt.
SAK199-NYTTO NR 69
SAK200-NYTTO NR 70
SAK201-NYTTO NR 71
SAK202-MIDI NR 13
SAK203-MIDI NR 14
SAK204-GRAFIKNR 43
SAK205-GRAFIK NR 44
SAK206-NYTTO NR 72

" Nya PD-disketter

SAK207-MIDI NR 15 Midi recarder. En 16-
spars sequencer med alla fanktioner och finesser som
behivs, bla. klaviatursplit, midifilter, multisparsin-
spelning, full mmerisk/grafisk editering samt kvanti-
sering, Programmet kan halla 8000 noter i minnet pd
en Atari 520 och ver 53000 pa en 1040.

SAK208-MIDI NR 46 Alchimie Jr v2.22. Ett
Eittanviint men krafifullt sequencerprogram, som ut
an problem skulle kunna konkurrera pi den kommer-
siella marknaden. Alchimie &r helt fonsterorienterat
och har de funktioner som kriivs av en riktigt bra se-
quencer: full editering av inspelat material, grafisk
editering (gridedif), mastertrack, stidjer Midi Stan-
dard Files (MID), kvantigering, midifilter och mycket
mer. Pi disketten finns en manual ph Gver 30 sidor,
dir hela programmet beskrivs in i minsta detaf.

SAK209.MIDI NR 17 Composer v10. kompo
sitprogram av David Dickens for musikintresserade
som inte kan spela. Musikdata kan matas in frin ett
midi-instrument eller direkt fran ST n. Vildokumen-
terat.

SAK210-MIDI NR 18 Mididrum. Trumma-

skinssequencer. Midiplay. Enkel sequencer med de-
molitar.

SAK211-MIDI NR 19 TX81Z Editor. Eittanvind
editor med fullstiindig parametereditering. Delvis gra-
fisk editering. Librarianfunktion. PSS Editor. Bra edi-
higupplosning. Kanvert. Konverterar frin Casio CZ-
paiches till Yarnaha DIX-Patches. TX81Z Clock. Ro-
ligt program, som pi LCDmn emulerar en digital
klocka.

SAK212-MIDI NR 20 MT32 Softworkstation.
En enormt bra editor/bankmanager for Roland
MT32. Grafisk edtitering, manager, library, sequen-
cer, drum edit eic. KonverterarD50/D20/D10-fud till
MT32-farmat. Importerar fjud till Steinberg-, Dr T
och Geerdesformat. En omfattande mammal samt ett
separat librarianprogram medfaljer pa disketten.

SAK213-MIDI NR 21 X3P Editor. Enkel och
Littanvind editor. Numerisk editering. Utskrift av pa-
rametrar. Tre judbanker ingir. P330 Editor. Numerisk
editor och librarian. en av de fi existerande editorerna
till denna pianomodul En patchbank ingar. Juno Edi-
tor. Bditor/librarian for Roland Junol/2MKS50. no-
mersik/grafisk editering, Bla. med hiilp utav "sli-
ders”. En patchbank samt manunal medfoljer pa dis-
ketten. W30 Editor. Unik sample-editor. Grafisk edite
ring. Laddar in samples, som ir lagrade i W30- for-
mat, via STns digkdrive. 1 Mbyte samt dubbelsidig
diskdrive krivs.

SAK214-MIDI NR 22 D110 Manager v11. Fan-
tastisk editor och manager for Roland D110. Grafisk
editering, manager, library, kopiering mellan parts
©lc, etc. Drum sets kan ocksa editeras. Fem fudban-
ker ingir. Vart stirsta program och ett absolut ett
miste for alla D110-dgare.

SAK215-MIDI NR 23 Banktank. Librarianpro-
gram med vissa managerfunktioner for MT32. Im-
parterar/exporterar timbres i dessa format: Geerdes,
Steinberg, Dr T, Quasimidi och eget Majlighet till
Fudkombinering. Hall. Reverbeditor fir Ralan MT32.
trumeditor fir MT32. Fem songs ingar MT32 Dis-
play. Med detta program kam man Gverfora textmed
delande till displayen pi MT32:an. MT32 System. Uti-
lity som kan éindra pi MT32:ans fdrinstillda midika-
naler.

SAK216-MIDI NR 24 Sequencerl. Shareware-
sequencer med 32 spir. Flera bra funktioner. Sequen-
cer2. Enkel Sequencer. Midiscopel. Visar mididata,
som skickats frin ett instrument. Midiprint. Program
i GFA-Basic, som visar mididata frin eft instrument.
Midithru. Visar mididata i biniirform. Midimixer.
Tetx om hur midimixers kan anvindas. Miditorial
Text om midi och dess anvindningsomraden. Midi-
source. Program som konverterar biniirkodade filer
till asciifiler. For Yamahas DX- Och Casios CZ-Syn-
tar ingar exempel. Midilessons. En serie bestiende av
itta minilektioner om midi. Textens uppliggning gor
den idealisk for kinbbkurser och liknande. Sequen-
cer3. Enkel sequencer.

SAK217-MIDI NR 25 Algorythmic Composer.
Komponerar fyra olika spir genom att anviinda 16
anvindarinstiillda noter. Midimapper. Realtidskontroll-
program fér midi. Endast hogupplosning. Midi Sy-
stem Exclusive Litrarian. Ett ibrarianprogram som
kan ta emot dumpar frin instrument som kan dam-
pa sina minnen. Btt program som kan dterginda

som ger dig kontroll dver ett midi-instrument via
STns tangentbord. Midi Status Bytes. Textfil Channel
Vaice Messages. Textfil Channel Mode Messages.
Textfil. System Messages. Tetxfil. Midi Lecture. En
bra dokumentation om *vad ér midi?”. Gary Osteens
forelisning om anvindning av midi. Midi Time Co-
de. Tetx am MTC.

SAK218-MIDI NR 26 Dr T Sysex. konverterar
en mididump till en fil kompatibel till Dr T’s KCS.
Split. Splittar upp klaviaturen pi ett multitimbralt in-
strument. Killkod i GFA-Basic ingir. Midiwiev. Midi-
datamonitor. C-Kiillkod. mididump. Enkelt librarian-
program. EZ-Seq. Enkelt sequencer. EZ-Score Prt.
Skriver ut litar gjorda med EZ-scare. MSPlayer. Spe-
lar via midi upp litar gjorda i Music Studio. Demolat
ingar. Midi Appegiator. Koatrall och iindring av para-
metrar. Noter kan matas in via ett midikeyboard.
Random Tane generator. Siampgenerar med fyra no-
ters polyfoni fram musik.

SAK219-MIDI NR 27 Easedo3. Gir hantering:
en av datadumpar enklare. ChnScpll. Program far
undersikning av mididata. Midicontrol. Ett program
far kontrall av mididata. Sysexclusive. Enkelt librari-
anprogram. Exercise. Btt anviindbart utility for att
snabbt kunna testa all midi-utrustning i ett midisys-
tem. Midirat. Interaktivt program far att kunna gtira
tester Gver alla midikanalerna.

SAK220-MIDI NR 28 SystemScope. Midiana-
lysprogram. Sane. Sysex-analysprogram. Midi Utility.
Anial olika program, som bla. kan ginda olika midi-
testrutiner och midimeddelanden. Movie09. Flyttar
SAK221-MIDI NR 29 MPC Help. Sinder midi
program changes till max 16 enheter med max 128
programs changes. D’Accard. Ackordgenerator. Bra
om man vill lira mer om ackord. Drums. Enkel tru-
meditor/sequencer. Midichannel Enkel midimonitar.
Quintus. Anvinder ST n fér att sinda midinoter. mi-
dihelp. Kraftfullt och anviinbart utility. Chordmaker,
Sequencer och arpegiatar.

SAK222-MIDI NR 30 Keyboards bankloader.
Universell bankloader med majligheten att sjilv
knappa in egna midi request/dumps, med max stor-
lek pi 100 kb. Support far EmuProteus XR/1, Enso-
nic VFX, Kawai K1/k4, Korg M1/M3rOberheim
Matrix 6, Roland D110/D50/D70/E20, Sequeatial
Prophet VS, Yamaha DX7/TX7/FB01/SY22/V50.

SAK223-MIDI NR 31 Kiddie Midi. Ett slags
autokompprogram. Ett sologpdr som trummor, bas
och rythm rittar sig efter. tre forprogrammerade
sanger ingir. Map It. Linkar inkommande mididata
till valfri midikanal Midi Spec. Text med Midi Spec
v1.0. Sample Dump. Text om sample dumpstandar
den. Midimanitor. Kraftfull midimonitor. Visar all
inkommande mididata. Filter. Hex/Dec. Specifika-
tion av mididata. Killkod i C ingér. Sysex Sender.
Desk accessory. Sinder sys ex-filer Forg. Voice Se-
SAK224-MIDI NR 32 Midi Channel. Text om
hur man liger midi implementation charts. Midi No-
te Finder. Visar inkommande midinoter och midinot-
virden. Firg. Midi Strobe v1.4. Oversitter midi on/
off till farger. Firg/mano. Mtest. Enkel sequencer
med kiillkod i Forth. Robo Bop. Konstruerar rythm-
patterns med hjilp utav ett rutniit. Rythmerna spelas
upp via midi. Programmet kan hilla fyra patterns i
minnet samtidigt. SyseXpress. Librarian for Genedit
och Genpatch single/multiblock. Vanlig sysex kan
ocksl anvindag. MTC. Textfil beskrivande Midi Ti-
me Code detailed specifikation.

Nya disketter med gammalt
innehall:

SAK225-NYTTO NR 72 Dterm, Terminal-
program. Split—1, ett terminalprogram son kars via
Dterm. Eartrain, Triina ditt musikiira med skalor el
ler dlika intervall Event, For PC-dos. Gemrsc28,
Skapa dina egna RSC- filer. Gemview, ACC-¢, bom-
bar vid test. Gogost22, En desktopvariant pa vilken
du Liigger in program, klicka pi programnamnet och
det kiir iging, Eimplig for hirddiskigare. Termiolk,
vet ¢ Gianamus, Vet &7 Godsplit, 2 st PCI1 bilder.

SAK226-NYTTO NR 73 Daysthun, Vet ¢j7
farnyas om do skickar in en tomdiskeit och ett fran-
kerat returkuvert. Devpac—1, Btt programmerings-
program far assambler. Directar, ett filkatalogspro-
gram. Kontor—90, Vet ¢, endast medelupplisning.
Rs—soul, Killkoder i assambler skrivna med Dev-
pac.

SAK227-DIVERSE NR 1I1ST Note, Notskriv-
ningsprogram, pd tyska. 3D, demos assambler. 3D-
pendr, demos for medelupplisning, vet €71, 3hmaker,
att gra menyer med, Asciitjej, bild pd en naken
flicka i form av en textfil Ass—68K, mer for progra-
mering i assambler. Digkdoc, diskeditor, instruktions-
filen HELP saknas. Diskhelpprg, kopierar, formate-
rar mum. v3.0. Dhcprg, v2.5 av ovan. Gen4 prg, spe
lar melodidemos. Nombezprg, skirmen blev svart,
miste resetta datorn vid test. Protectprg, vet 7L Se
vemupyrg, vet 7. Snakeprg, vetq?' Swekey—l.;rg,
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SAK228-DIVERSE NR 2 Virendet, viruskon-
trall, kan éven kontrollera harddisken, tyskt.
Wd—count, ordriknare, riknar ord i ofika textfiler.
Whatarc, vet j?1. Whinchat, vet ej?. Xlispi-5, objekto-
rienterat programeringssprak, ett experimentellt s3-
dant, stor .doc -fil. Xltcomp, nodelisttranslator, vad
det nu &r far nagot?l. Zoo—hin, ett arkivprogram.
25M—b—wrprg, skriver en bootsektor sam skall fixa
2.5 Mega/ste bug. Animate4.prg, ett bildhanterings-
program (seq eller .dl-bilder). Artist23prg, ett litet rit-
program didr man kan ladda in degasbilder, pa farg-
monitor, neochrome. Ash5-21prg, arkivprogram, ar-
cshell v1.95. Bootspyprg, Liser bootsektarn och vill
disda eventuellt virus dir, OBS! har du vil startat pro-
grammet sh gir det inte att hejda, anvind backup ko-
pior, aldrig ariginal program. Crissle.prg, liguplos-
ning, vet &7 Demayprg, vet ej. pack2—4.prg, fil-
packare, v2.4. pack—23Lprg, filpackare, v231.
Resetprg, resettar din dator. Bootscrl.prg, med detta
program skall dn kunna gira en bootscroller.

Brebitz prg, ett back-up program, (kopierings).
SAK229-DIVERSE NR 3 Supercar, ett litet re-
gisterprogram. Tap—makr, med hjilp av detta kan
man uppritta ett registerkort far vart och ett av gina
kassetband. Trak—st, vet ™. Track—ste, vet . Tri-
sound, ligupplosning. TT—ican, en .rsc-fil med bilder
till desktoppen, skall ligga i roten. Vecom310, termi-
nalprogram. Foljande filer i ACC-ar. Edi-util, filvil-
jare, skirmslickare och musacellerator i ett samma
paket. Breakout, ett spel av typ arkoncid. Chmelean,
vilj en icke aktiv .ACC-e. Mite, du tror att du fatt vi-
rus; desktoppen kommer att bli uppiten. Primdir,
skriver ut filerna pa disketten i diskdriven.

SAK230-DIVERSE NR 4 Slump, slumpgene-
ratar, Spell, kontrollerar stavningen av engelsk text.
Spelruta, "gtir” rader for miltips, styktips och lotto,
kan dven ritta maltipset. Spirited, ardbehandlare.
Spotmenn, titta pi RSCfiler och gkriv ut dem.
Sten002, en kul grej. Stglos—2, ett glosprogram, det
finns gloslistor med, men du kan Litt skapa egna.
Starm, vet &L Stwreld2, STwriter, ardbehandlare,
meny eller tangentbordstyrt. To—pcale, calculator
program eller ACC-e, vilket bestimmer du ge-
nom att indra PRG till ACC eller tvirtom. Rikna-
ren kan mycket bla. skriva ut berikningarna pa &kri-
varen.

SAK231- DIVERSE NR 5 Nobordes, vet 7.
N-dskmgy, en ACC-e med massar av filediterings-
mijjligheter. Omega, vet ¢j, skirmen blir svart och
man maste boota om. Omvandla, inverterar hela eller
delar av en texifil, dvs svart text blir vit mot svart

"svenskt” tangentbard och anvint AAO-tangenterna,
Tecknen ([ ]\) du far di kan dn gtra med detta pro-
gram. Recept, for medelupplosning, ett program for
receptskrivning/Lisning/utskrift. Scnsave, skirms-
Lickare. Screens, vet gL Setz—ah2, en tetris variant i
3 dimensioner. Sicpic, skrivarinstillning for dlika pap-
persformat. Skymap, planetarinm, vilj sjilv vilken del
av stirnhimmlen du vill se. Du kan vilja vi vilken
tidpunkt.

SAK232-DIVERSE NR 8 Manix, Vet ¢? spel,

Laser hirddisken. Mard, vet ¢j? fil zaknas? Muttid2,
ACC-e med ett flertal fanktioner; klockvisning, mus-

instiillning m.m. m.m. Murray, en animerad komi-
kez, filen nagot skadad, fungerar dock. Mystic, vet ¢?
hogupplosning. BBS, SAK233-BBS NR diver-
se BBS-program eller tillbehar. BBS2312, midinet. BB-
Seur88, lista Gver europeiska BBS-er 1988. Eprizetti,
eprizetti, vet ¢7L. MiniBBS, med bla. midinet3. Qan-
8i, gansiprg, quikBBS St ansi dr for PC anvindare.
Quickarc, diverse quick-program och ACC- ar, bla.
Qindex prg som testar diverse funktioner i din dator.
STterm, i STlink, The line naise kil-
ler (Link v.3) snabbar upp Gverfaringen via modem.
SAK234-UTILITIES NR 1 Hard, vet 7.
Headstrt, ger dig majlighet att ha upp till 128 pro-
gram i antormappen Ice—dpak, packar upp ICE-filer.
Jclabel, ett etikettskrivarprogram (och register) far
adresser. KX—P1124, en ACC-¢ fur skrivaren Panaso-
nic KX-P1124. Magikey2, ger svenskt tangentbard
far "modemare”, det startar antomatiskt nir du kopp
lar upp ditt modem. Mk2cust, eft hjilpprogram far
Magikey2- anvindare. Mobzcopy, kopierings och for-
materingsprogram. Monomon?2, digkeditor. Teckenup,
en ACC-¢ far tangentbordsinstiillningar. TT30info, en
textfil med infarmation om TT30 - Atari PCn. Werk-
zeug, en ACC-¢ med en miingd funktiones, program-
makaren pistir att det ir den enda utilitie som be-
hovs, instruktionsfilen dr pa tyska och &r 43 kb stor.
Where, vet 7.
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