Svenska Atari Klubben
Direktnr 031-88 08 10

Nu har dom startat!
Svenska Atariklubbens
lokalavdelning i

Stockholm. Kom till Arsta
Folkets Hus den 10/12 Kkl
19.00 T-bana
Gullmarsplan/Globen, buss
160/161 Hjalmarsvigen 28
Vil mott

Box 47061 402 58 Goteborg
BBS Telefon 031-82 03 04




SAK magasinet nr 4/91

Julen narmar sig och chefredaktoren
gnéller och tycker att det ar pa tiden
att jag skriver lite om det som har
hént i foreningen.

MASSA

Det forsta som faller mej in dr en
miissa i Diisseldorf som avholls 1 au-
gusti. Direkt att nimna ar att mina
forvintningar inte infoll nar det
gillde nya hirdvaruprodukter fran
Atari, for Atari Det som visades
upp har redan presenterats i olika
tidningar si det tinker jag inte ta
upp hir.

Det som jag tinkte berdtta om ar
sadant som vi anvidndare kan ha nyt-
ta av. Program presenterades i stora
mingder, minga av dessa hade pri-
ser som vi vanliga dodliga inte har
rad att kopa, men dom var vildigt
intressanta tex Repro studio, Ca-
lamus SL, m.fl. En firglaser, med
tillhérande firgscanner sitter ganska
hogt upp pia min intresselista, men
min hustru har en annan uppfattning
om vad som &r nodvandigt i huset.

Vad kan en vanlig anviandare da kun-
na hitta som gor en resa intressant?
Jo, billig hirdvara samt billiga an-
vindbara program. Det finns en
otrolig mingd av PD program fran
Tyskland och Holland som kan inko-
pas direkt. Ataris 60 Megafile sildes
for 899 DM, i svenska pengar blir
det ca 328135 kronor, tull och
moms tillkommer. Genast stiller sig
nista friga: Ska man kopa i utlandet
eller inte? Nigot man inte kan rak-
na med r att foretag i Sverige stal-
ler upp och ger support nir och om
det blir problem med varan. Man
fir alltsa rikna med att skicka varan
tillbaka till t.ex Tyskland. Det tar na-

Lek & Hobby-91. Bilden visar Ake Dahlbéck i full action

gon vecka. Sedan beror det ju pa fe-
let, men man fir nog rikna med att
det tar ett bra tag innan man har va-
ran tillbaka. Allt dr ju relativt och
det beror ju pi minga faktorer.

Nackdelen med att kopa i Tyskland
dr ju att nastan allt ar pa utrikiska
Tyska ar inte min starka sida. Tack
och Iov att det finns medlemmar
som stiller upp och oOversatter det
visentliga at mej. Minga roliga tek-
niska saker visades upp, bla ett s k
grafikbord dir man kan gora olika
funktioner och en speciell penna
som man kan anvanda till minga ro-
liga saker, tex att rita av figurer di-
rekt i ritprogrammen. Priset ligger
pé ungefar 1000 upp till 4000 svens-
ka kronor.

Grafikkort fanns det en hel drGs av.
Priserna varierade fran nigon tusen-
Iapp upp till 4-5000 kronor. Méssan
ar vil vird att dka till om inte annat
for att triffa trevliga manniskor och
utbyta ideer

LEK & HOBBY

Nigot helt annat och indi samma
tema.

1 - 3 november avholls en missa i
Sollentuna vid namn Lek & Hobby.
Sjalvklart si fanns Svenska Atari
Klubben med och visade upp en del
av styrelsen och en trevlig Overrask-
ning i form av ca 30 stycken med-
lemmar som gjorde denna missa
helt ”outstanding” fran den forega-
ende, dir endast en Stockholmsmed-
Iem stillde upp till hundra procent.

ATARI

I vanlig ordning fick vi besked ca
tva veckor innan méssan att montern

och inredning betalas av Atari Corp.
Vi hade varit medvetna om att chan-
sen att vi skulle kunna vara med var
ganska stor, men eftersom inget be-
sked hade inkommit sa la vi inte ner
for mycket arbete eller pengar pa
detta innan vi fick ett slutgiltigt be-
sked. Av den anledningen sa har ni
ovriga medlemmar ¢j blivit medde-
Iade i tidning eller brev. Diremot
ringde vi upp I stort sett alla i post-
nummeromriade 100 och gav vissa
personer i uppdrag att ringa andra.
Pj detta satt togs kontakter som tyd-
ligen inte hade tagits tidigare.

TAG

Nir allt hade ordnat sig med det
materiella s akte nio personer frin
Goteborg. Fem akte tig medan fyra
tog med sig packning och kinslig
datatillbehor i bilen och for den
linga vagen till baksidan av Sverige.

Vil framme i detta lite ogastvanliga
land, dir infodingarna talar med
konstig dialekt, fann vi en plats for
trotta fotter och bagaget som inte
behovdes pa massan. Darefter dkte
vi till Sollentunamaissan for att lasta
ur bilen och for att mota ganget
som akte tag. Var gode vin och med-
lem Gosta Ekholm motte upp med
hyrd minibuss for vidare transport
till Desk Top Center dir en del data-
material himtades.

MONTERN

Nir detta hade skett mottes vi vid
missan och bada bilarna tomdes pa
material. Medan Asa, Therese, Lotta,
Jonni och Bosse stannade kvar och
borjade rgja i montern, for jag, Ste-
fan, Lennart och Gosta till Atari for
att himta ut alla datamaskiner, skar-
mar, Pc maskiner. Allt som vi be-
hovde ordnade Atari si vi kunde
fixa till en si bra show som majligt.
Ett stort tack till lagerchefen Berg-
wall som stillde upp till 110%. For-
utom att han sag till att vi fick det
vi behovde, sa stillde han upp tidigt
pa sondagsmorgonen nir vi helt
plotsligt fick slut pa toner till Laser-
skrivaren och for ner till Iagret sa vi
kunde himta ut mer. Pi sondagkvall,
ndr vi hade packat firdigt, di fanns
han redan nere pa lagret for att ta
emot allt material som skulle tillba-
ka. All heder till en sidan man!

PACKA UPP

Ater pi missan packades alla ma-
skiner upp och stilldes i ordning.
Vid 19-tiden dok medlemmarna upp
for en kort genomgang av liget,
samt for att vi skulle fa en chans att
lira kdnna varandra lite izmag rﬁimis
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san kom igang pa allvar. Roster man
bara har hort i telefon omvandlades
till ansikten och personer med en
otrolig mangd kunskaper och ideer.

Missan sparkades iging pa fredagen
kl 10:00 med pressen som forsta
gister Sedan slipptes dom forsta
besokarna in. Tyvirr, sa hade vi rik-
nat med mer bestkare 4n forra aret,
men med den verklighet vi har sa ir
det forstieligt att folk uteblir fran
massor i storre utstrickning an for
ett ar sedan.

Resultatet anser jag vara battre jim-
fort med forra aret, inte bara i om-
sdttning, utan dven i medlemsaktivi-
tet.

FUNFACE
Nigot som vi hade forra aret som en
kul grej var ett program som heter
Funface, dar vi lit besokare sjilva
plocka ihop sitt ”egna eller andras”
vackra ansikten for en liten summa
och fick den utskriven att ta med sig
hem. I ar blev detta program ett
stort dragplister i montern, mycket
tack vare Bjorn Rydh, med familj,
som stillde upp pa fredagen pa sin
privata resa till Stockholm och till-
sammans med medlem 801 Ulf
Larsson, som blev medlem pa forra
missan. UIf Larsson och Teresa
Westman gjorde ett jattejobb. Bjorn
och UIf hade tre maskiner med Fun-
face inkopplade och hade indi tidvis
k6 vid maskinerna. Ca 200 bilder
hann dom med pa tre dagar. Teresa
hade fullt upp med att skriva ut bil-
derna och nir hon hade en chans sa
skrev hon till en liten text pa bilden.
Programmet finns att kOpa genom
klubben och fungerar pa ungefar
samma sétt som dom program poli-
sen anvander nir dom gor typ fan-
tombilder. Man plockar fram &gon,
ndsa, skigg, hals, oron m.m. Pro-
grammet har en speciell editerings-

AEAS. 2
% NN

del dir man kan ga in oc finjustera
detaljer pa den ansiktsbild man hal-
Ier pa och jobbar med.

POSITIVA

Vi har inte hunnit gi igenom mis-
san i helhet. Vi har inte heller fitt in
alla synpunkter frin dom medlem-
mar som stillde upp och gjorde
midssan sa speciell. Alla som jag har
pratat med har i telefon enbart
framfort positiva saker, fast dom i
tre dagar offrade sin fritid for att
helt ideellt stilla upp och hjilpa till
att gora missan s bra.

Vi hade tvi andra publikdragande
hdjdpunkter som i sig sjilva drog
folk. Den forsta stod Dahlbick
fran Hirnosand for ndr han pa fre-
dagkvill anlinde med en ljudanligg-
ning i proffsklass. P4 lordagmorgon
kopplades anliggningen upp och tes-
tades till ovriga massdeltagares hoga
missndje, inte for att ljudnivan var
speciellt hog utan for att alla beso-
kare drogs till vir monter for att le-
ta efter storbandsorkestern. Vi korde
F16 combat pilot via nollmodemka-
bel, dir Michael och Anders visade
upp programmet med bravur Vi
forsokte oss pa att lita besokare ut-
mana dessa herrar pa en fem minu-
ters luftduell dir forsta pris var ett
paket disketter.

TESTA

For ovrigt sa fanns det en R/C si-
mulator, dir alla intresserade kunde
testa sina kunskaper innan dom gick
bort for att inhandla en riktig mo-
dell. Simulatorn innehaller flera heli-
koptertyper och flera olika flygplan.
Fordelen med denna simulator ar
aft man kan testa olika instillningar
typ vind, dragkraft pi motor m.m.
Priset ligger pa ca 3000 kronor
komplett. Fordelen ar att man kan
flyga aret om och inte ir beroende
av vadret.

JAKT

Jaktklubben anvinder sig av datorn
for uppskjutning med en produkt
som sétts pa ett riktigt gevar Forde-
larna ir manga forutom att det inte
liter eller forpestar luften med
krutrok, dels sa halls ju kostnaden
nere och dven hiar behover man inte
bekymra sej for vadret.

Ni som nu inte 4r nimnda, ska inte
kanna er glomda eller asidosatta. Ut-

an er hjilp si hade detta varit sista
gingen som vi anordnat nigot i
Stockholm. Ginget som bildades
kommer att fortsatta att triffas och
om allt fungerar si kanske vi kom-
mer att kunna erbjuda alla i Stock-
holm en chans att triffas for vidare
diskussion. Mer om detta senare.

Lite gnall infor julledigheten, skriv
till tidningen och ring géirna en med-
lem som bor i nirheten och forsik
att aktivera er sa att klubbens
grundidé fullfoljs.

Med vinliga Julhalsningar
Kent Andersson Ordférande

( Hur man blir \

mediem i SAK

Betala 100:- for enbart
medlemskap.

Betala 125:- for medlemskap och
startdiskett.

Betala 125:- for familj inkl
familjediskett.

Betala 150:- f6r familj och bada
disketterna.

PD-disketter kostar 55:- och for
medlem 40:- st.

Vid bestillning av PD-disketter
och samtidigt intride i klubben
kostar PD-diketterna 40:- st.

Anvind postens inbetkort och
skriv TYDLIGT.

Postgironummer till SAK:
4917544 -1

VALKOMMEN!

\
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ﬁ OM LEK & HOBBY-MASSAN

Gissa om jag blev glad, nir jag blev
erbjuden att hjilpa till i SAK’s mon-
ter pa Sollentunamissan. Lek och
Hobby-missan ir en vildigt populdr
massa. Datorer dr ju i stort sett en
hobby for de flesta. SAK fick tydli-
gen inte ihop si manga frivilliga
som kunde stdlla upp forra aret,
men i ar var det manga som ville
hjilpa till pa4 méssan.

Jag hade bara besokt maissor nagra
fa génger forut, sa jag tackade ge-
nast ja till den forfragan jag fick.
Arligt talat si blev jag stormande
glad. Dagen innan missans forsta
dag, hade vi en samling for dem
som ville komma.

CALAMUS

Vi var vil ungefir atta stycken, som
kom pa torsdagen. Vi blev vil be-
motta av SAK fran Goteborg. Under
kvillen gavs en liten delgivning om
de kommande dagarnas planering,
samt en del diskussioner om vem
som skulle gora vad.

Jag blev satt att gora prislistor i Ca-
lamus (jag hade tidigare bara anvint
mig av demoversionen) och gjorde
sa gott jag kunde. Under kvillens
lopp lirde jag mig mer om Ca-
lamus, det var som om jag hallit pa
med det i veckor.

GILLA DATORN

Fredagen, var en for mig spdnnande
dag. Jag klev av bussen i Sollentuna
och gick stolt mot missbyggnader-
na. Nir jag kom in sag jag att en del
montrar, som inte hade mycket att
visa pa torsdagen, nu faktiskt var
vildigt intressanta. Segas monter
lockade med det nya spelet Sonic the
Hedgehog. Nintendo hade inte satt
pa strommen till sina konsoller 4n-
nu. Jag tinkte att videospelen fick
vanta, for min del. Jag kunde ju spe-
la sen nir besokarna kom. Mirklin
stdllde ut nya och gamla tagmodel-
ler. Kyoshu stillde antagligen ut ra-
diostryda bilar. Jag kom fram till
SAK’s monter. Dir fick jag ploja li-
tet med PC:na de hade, innan jag
ater satte mig framfor Calamus. Jag
kom att gilla just den datorn jag
korde Calamus pa. Den var kul (jag
har nu en harddisk pa min Onskelis-
ta...) och hade nistan ett personligt
utseende. Spelen vi salde intresserade
mig inte da jag hade Calamus, vilket

jag var helt inne i nir missbesokar-
na borjade villa in. Jag mirkte dock
att var monter gradvis fylldes med
folk, som nistan fastnade i den.

WANTED DEAD OR
ALIVE

Efterlysningsidén var vildigt bra. Vi
erbjod folk att gora ett ansikte i Fun-
face (ett roligt program, liknandes
polisens metod att framstilla fan-
tombilder) och sedan trycka ut det
med texten: ”Wanted dead or alive”.
For det tog vi en liten summa. Jag
fick den roliga uppglften att impor-
tera dessa ansikten i Calamus och
att sedan printa ut dem.

Nir jag tog en paus, passade jag pa
att se mig omkring pa missan. Sega
hade dock for ménga ivrigt spelande
ungdomar for att jag skulle kunna
testa Hedgehog och Nintendo hade
samma sak. Inte hade jag lust att
stilla mig i en lang ko for att spela!
Datormagazin hade stillt upp en
pytteliten monter, i vilken de forevi-
sade om CDTYV och delade ut gratis
ex av sin tidning. Jag tycker person-
ligen att de borde byta namn till
Amigamagazinet (eller Amigazinet,
men det namnet innehar ju SHN’s
Amigaspalt redan), da de inte be-
handlar material for Gvriga datorer
dn C64, C128 och Amiga (fast Ami-
ga dominerar ut sina smabroder i
tidningen). Jag tycker att Amigan ar
en trevlig dator (dock kostar den tre
ganger mer an den ir vird) men jag
foredrar dock Atarin. Trots sitt billi-
ga pris har Atarin mangfaldigt fler
fordelar dn ovan nimnda dator.

BLOMMOR?
Meisshall 2, som jag tillbringade min
tid i, hade dven blomforsiljning(!?)
och en del andra maérkliga stand och
montrar. Men vissa har ju blommor
som sin hobby, sa vad har jag for
ritt att klaga. Under helgen var det
nagot ljushuvud som kom pa att
man skulle skriva fricka sma extra
texter pa Funface-affischerna. Vilket
gav mig extra jobb framfor Ca-
lamuset (skriva in valfria texter,
samt den efterlystes namn)! Vad jag
tycker var daligt, ar att Macintosh
och Amstrad inte stillde ut nagot.
Det finns ju ungdomar, som anvin-
der dessa sisom spelburkar och en
del vuxna, som anvinder dem till

nyttiga ting (vad dr det for typer
som koOper Macintosh, nir Atarin
finns?). Jag &r siker pa att vissa da-
tordgare blev besvikna nir de sag att
deras mirke inte var diar. Och Com-
modore hade ju bara CDTYV att visa.
Det var inte manga som flockades
dir. Ungdomar har ju inte rdd med
CDTYV och det giller dven majorite-
ten av de vuxna anvidndarna. Nir
missdagarna var till anda hade vi
salt vildigt manga Atari-prylar. Men
Commodore hade nistan 300 kilo
gratisex av Datormagazin kvar nir
det led mot stingningsdags. Trots att
de flesta besokarna tog tre ex var
Tji fick de!

4 MEGABYTE

Jag passade pd att ta nagra ex till
innan jag atervinde till min monter.
Dir holl min egen dator pa att bli in-
monterad med 4 megabytes minne.
Och samtidigt passade jag pa att ko-
pa en svartvit monitor. Var fick jag
pengarna ifran? Jo, fran min lilla
mamma (men hon ar kortare in jag,
faktiskt, trots att jag bara ir 15),
som jag fick lina pengar av (ingen
harddisk till jul, inte).
Jo, jag glomde nimna
Svenska JidgarForbun-
det, som med hjilp aviE2
Ataridatorer, lit folk|
prova sina skickligheter
i prickskytte (maltavior
med dlgar) med gevir. Pa en SM124
bredvid sag man hur vil man skjutit.
Men jag hade tyvirr ingen 5-krona
att lagga ut pa sadant, sa jag fick la-
ta bli.

I varje fall var det otroligt roligt och
ldrorikt att fa hjdlpa till hos SAK.
Rikna med mig nista ar om det blir
nagot.

Teresa Westman Medlem 337

Vi pa redaktionen tackar for insént
bidrag, och vi hoppas och tror att vi
kan medverka pa missan dven nista
ar. Red

= D! =3
Deaeadline

for nasta nr
92 O3 15
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PROGRAMMERING 1STBASIC

ELEMENTAR PROGRAM-
MERING DEL 2

Detta riktar sig till er som sitter
med ”Power Pack” och en diskett
som heter ”First Basic”. Har foljer
lektion 2 i elementir programme-
ring i First Basic. For denna Gvning
behovs disketten 1STBASIC.PRG.
Denna ging ska det handla om hur
man kan f3 farg och geometriska fi-
gurer med sitt BASIC program. Ov-
ningarna ar avsedda for ligupplos-
nig.

De grafikommandon som jag kom-
mer att anvinda ir:

COLOR text, fyll, linje, index, stil
anger vilken firg och monster som
anvinds.

BAR x—start, y—start, bredd, hojd
ritar en fylld rektangel

PCIRCLE x—centrum, y—centrum,
radie ritar en cirkel

LINEF x—start, y—start, x—slut,
y—slut drar en linje mellan tva pun-
ter.

Var finns x och y pa skidrmen.

X borjar med noll i vinsterkant och
gar at hoger. Y borjar i overkant och
gar nedat. | kommandot COLOR
ska firgen anges med en siffra. Vil-
ken siffra star for vilken fiarg?

Ovning 1a
Starta 1ISTBASIC.PRG och skriv in
foljande 14 programrader:
COLOR 4,8,2 FILL 150,75 PRINT
”COLOR text,fill line,index,style”
PRINT ” Firg 0 till 15 ” FOR X=28
TO 284 STEP 16 LINEF X,60,X,120
NEXT X FOR Y=60 TO 120 STEP
60 LINEF 28Y,284Y NEXT Y FOR
I=0 TO 15 COLOR 2,1,2,1,1 FILL
1*16+32,90 NEXT I

Testa om det fungerar (RUN)! Pro-
grammet ska rita upp en vagrit rad
med 16 rutor som fylls med 16 olika
firger. Nir programmet fungerar
spara det med ldmpligt program-
namn (Save as..). T ex
COLORS.BAS. Men vad star index
och style for i kommandot COLOR?

Ovning 1b
Borja pa ett nytt program. Skriv in
foljande 16 programrader.
COLOR 4,3,2 PRINT ” COLOR
text,fill line,index,style” PRINT ”
Index vagritt 1 till 24” PRINT ” Sty-

le lodritt 1 till 4” FOR X=12 TO 306
STEP 12 LINEF X,30,X,150 NEXT
X FOR Y=30 TO 160 STEP 30 LI-
NEF 12Y,300Y NEXTY FOR
I=1 TO 4 FOR J=1 TO 24 CO-

LOR 2,3,2 )1 FILL J*12+6,1*30-+10
NEXT J NEXT I

Testa om det fungerar (RUN)! Pro-
grammet ska rita upp fyra vagritta
rader med 24 rutor som fylls med
olika monster En vagrat rad per
’style’. Av detta ser man att ’style’=1
betyder att rutan fylls helt med
fiarg och att variation av 'index’ inte
ger nagon skillnad. Detsamma gil-
ler ’style’=4. Nir programmet fung-
erar spara det med limpligt pro-
gramnamn (Save as.) T ex
INDEX.BAS.

Vad kan man nu gora med dessa far-
ger och rutor?

Ovning 2

Med fargfyllda rutor

kan man t ex gora

flaggor. Skriv in foljan-

de 10 programrader.

1INPUT "LAND ”,A$
IF A$="" THEN

STOP A$=UCASE$(A$) CLS

COLOR 1,8,1,1,1 LINEF
49,49,151,49 LINEF 49,111,151,111
LINEF 49,49,49,111 LI-

NEF 151,49,151,111 BAR
55,55,100,60

Detta utgor borjan pa ett program
som pa begiran kan rita upp en
flagga. For att ha nagon flagga att
rita skriv in f6ljande 8 programra-
der:

IF A$="SVERIGE” THEN CO-
LOR 4,4,4,4,1 BAR 50,50,100,60
COLOR 1,15,15,15 BAR 50,75,100,10
BAR 80,50,10,60 GOTO 1 END IF
Testa programmet. Efter fragan
"LAND ?” skriv ”Sverige” och
tryck return. Programmet ritar da
upp en svensk flagga. Trycker man
sedan pa return utan att ha skrivit
nagot landsnamn avslutas program-
met. Kopiera nu denna sekvens fr o
m IE. t o m END IF Andra ”"SVE-
RIGE” till "DANMARK”, CO-
LOR 4,4,4,4 till COLOR 2,2,2,2 och
COLOR 1151515 tll CO-
LOR 1,0,0,0 . Dvs byt gult mot vitt
och blatt mot rott. Testa!

Det ska nu fungera bade med "SVE-
RIGE och Danmark. P4 samma sitt
far man litt till en programsnutt for

EL 2

Finland. For flaggorna ir det bara
andra fargsiffran (fill) som har na-
gon betydelse.

Vill man fa ett monster for flaggor
med riander pa tviren kan man till-
foga denna programsekvens.

IF A$="FRANKRIKE” THEN CO-
LOR 2,4,2,2 BAR 50,50,33,60 CO-
LOR 10,0,0 BAR 84,50,33,60
COLOR 1,2,0,0 BAR 118,50,32,60
GOTO 1END IF

Vill man fa till en flagga med rin-
der pa lingden skriv da till dessa
programrader:

IF A$="TYSKLAND” THEN CO-
LOR 2,1,2,2 BAR 50,50,100,20 CO-
LOR 12,00 BAR 50,71,100,20
COLOR 1,15,0,0 BAR 50,91,100,20
GOTO 1END IF

Genom att byta fiarger i tvdar och
langrandiga flaggor kan man fa
ihop ett ganska stort urval. For att fa
anledning att anvinda nagot annat
an rutor och rinder sa kommer hir
ett sista exempel.

IF A$="JAPAN” THEN CO-

LOR 2,0,2,1,1 BAR 50,50,100,60
COLOR 1,2,0,1,1 PCIR-

CLE 100,80,22 GOTO 1 END IF
Det gar alltsa att halla pa och liagga
till s2 manga flaggor man orkar
med och kan fa till. Varje block
IE..THEN ---- END IF innehaller
GOTO 1. Det betyder att nir den har
ritat upp sin flagga kommer pro-
grammet att hoppa tillbaka till bor-
jan och ge mojlighet till nya flagg-
val. Men om man nu skrivit ett
landsnamn som inte finns med i
programmet? I det fallet kommer
programmet att ga till slutet utan att
rita nagon flagga. Ligg da till dessa
tre rader pa slutet sa far man ett be-
sked om att flaggan saknas och far
chansen att skriv nagot annat.

PRINT AS$;” SAKNAS” GOTO 1
END

Testa! Gor fler flag- 58
gor!
Det var allt for denna
gang. ‘
Torbjorn Andersson
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SUPER CARS 2

Nir Super Cars 2 kom ut var det gi-
vet att jag skulle kopa det. Jag hade
redan ettan som var mycket bra.
Tvaan har nagra fler funktioner och
r snabbare in ettan.

Det finns nu mojlighet till tva spela-
re samtidigt (split-screen) och diver-
se utfragningar mellan banorna.

Nir du startar spelet kommer du till
ett manualskydd dir du ska hitta en
bana i bruksanvisningen. Jag har
alltid avskytt denna typ av kopie-
ringsskydd bara for att jag alltid
forldgger manualen pa stillen dar
den inte borde vara. Sen kommer
menyn. Dir kan du vilja mellan tre
olika svarighetsgrader (easy, medi-
um och hard), en eller tva spelare,
vilken port joysticken sitter i och
om du ska gasa eller bromsa med fi-
reknappen. Man kan ocksa vilja
bort frigorna mellan vissa banor.
Banorna pa “easy” ar mycket litta
(efter nagra ganger) och svarighets-
stigningen 4r lagom. Mellan varje

lopp kan du reparera och kopa till-
behor till din bil.

Du hittar foljande i shoppen :
Framat missiler - anvandbara nir
kompisen precis ska kora i mal.

Bakit missiler - mycket bra nir du
kort om den ledande bilen och vill
forsena densamme.

Missiler som kor i mitten pa banan
tills den triffar en bil - dyra men
mycket effektiva.

Missiler som aker runt din bil och
skyddar den - bra mot ovanstiende
men varar bara ett tag.

Minor - liggs bakom din bil - explo-
derar av sig sjilv efter ett tag om
ingen kort pa den.

SPELRECENSIONER

Ramforstarkning - skyddar mot
skador, fyra nivaer (0-3).

Nitro boost - ger din bil ett sprang
framat.

Kraftigare motor - bilen kor for-
tare, fyra nivaer (0-3).

Nir du har handlat klart ir det dags
for nista bana. Ibland kommer det
en gubbe (ibland en tje]) som stiller
nagra fragor, pd en del fragor ska
man svara sa tokigt som mojligt, pa
andra ska man vara irlig, och res-
ten far man ldra sig svaren pa (ge-
nom att prova sig fram). Pa det kan
du vinna pengar eller poing i tabel-
len, du kan forstis ocksa bli av med
pengar och poing om du svarar fel.

Super Cars 2 ir ett mycket bra spel
med bra grafik och musiken / lju-
det dr klart godkint, dven om jag
foredrar Soundtrackermoduler.

Forbittringar som jag vill se i Su-
per Cars 3:

Soundtrackermusik mellan banor-
na, kortare laddningstider mellan
banorna, en RACE CONSTRUK-
TION KIT (inbyggd) dir man kan
gora egna banor, spelet ska spara
highscores och banrekord och det
ska finnas fler nivéer.

Forutom dessa "fel” idr Super Cars

2 ett perfekt designat spel.
Betyg (1-10)

GRAFIK: 8
LJUD: 6
SPELVARDE: 8

VARAKTIGHET: 7
MEDEL: 1,75

Team Suzuki

For tillfallet har Gremlin satt stan-
dard i produktionen av spinnande
och realistiska rallyspel. Gremlins
tva senaste spel, Lotus esprit turbo
challenge och Toyota Rally ar for-
modligen de tva bista exemplaren
av rallyspel idag. Spelbarhet och rea-
lism dr de tva huvudsakliga fakto-
rerna till detta.

Malet i Team Suzuki ir att bli den
snabbaste foraren i varlden och slu-
ta som etta efter en sidsong pa 16
lopp. Banorna ir valda fran nagra

av de hardaste banorna i virlden, sa
det dr inte Litt!

Team Suzuki dr mer likt en simula-
tor an ett arkadspel, kontrollerna
och menysystemet ir desingat for
att gora spelet littare att spela. Den
mesta informationen du behGver
finns hela tiden pa skirmen.

125 cc

Pa menyn kan du vilja motorkapa-
citet, om du ska trina, bara kora ett
lopp eller en hel sisong. Den minsta
cykeln ir en 125 cc med automatla-
da, de andra tva dr snabbare med
manuella vixellaidor. Motorcykeln
kan kontrolleras pa tre sitt, normal,
alternative och Joystick. Normal =
hoger musknapp for att gasa, vian-
ster for att bromsa. Shift for att
vixla ner och controll for att vixla
upp. Detta dr det enklaste (tycker
jag) sittet sa jag beskriver. inte de
andra. Du ser de andra cyklarna i
blockgrafik och panelen i vanlig
grafik. Bara for att spara processor
tid kan man koppla bort gubbarna
pa motstandarcyklarna med “M”.
Du kan ocksa se banan ur olika vy-
er. Det finns en reprisfunktion "R”
som visar de senaste 15-30 sekun-
derna i repris. Om man inte skulle
orka kora en hel siisong pa en gang
finns dir ocksa en sparafunktion.
Team Suzuki ir ett bra snabbt, ra-
cer spel som man girna vill kora
en gang till och en gang till osv.

Rekommenderas till alla racerspel
fantaster !!!

BETYG (1-10)
GRAFIK: 8
LJUD: 7
SPELBARHET 9
VARAKTIGHET 9
MEDEL: 8,25

Jesper Winér medlem 0081
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Halla!! Jag skickar hirmed en arti-
kel till vir klubbtidning SAK. Arti-
keln handlar om ARTIFICIELL IN-
TELLIGENS. Detta ir fran bdrjan
ett fordjupningsarbete med anled-
ning av mitt skolarbete i ADB.

KONSTGJORD
INTELLIGENS

Anda sedan urminnes tider har
minniskan varit pa jakt efter kun-
skap. De mianniskor som varit bega-
vade med en extra kunskap har all-
tid varit eftertraktade av de som ¢j
haft denna gava. Av jordens alla
manniskor dr ungefir 2% overintel-
ligenta. Om dessa 2% far ritt upp-
backning frin barnsben har de stora
mojligheter att bli s k genier. Dessa
uppgifter kommer fran empiriska
erfarenheter, dvs som ir grundade
pa erfarenheter och iakttagelser virl-
den Over. Om jag nu skulle forsoka
mig pa att definiera uttrycket konst-
gjord intelligens (rtificiell intelli-
gens) pa en halv A4-sida sa skulle
jag sdkerligen fa mycket kritik. For
det 4r niamligen sa att for ungefir
100 ar sedan borjade man forsoka
sig pa att tolka vad konstgjord intelli-
gens egentligen var. Vi haller fortfa-
rande pa med detta i dag.

Den engelske litteratoren Samuel Jo-
hanson tyckte att en filur med hog
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intelligens kunde beskrivas som: ”...t-
he individual of large general power
deflected in one direction or an-
other.” Den kanske mest uttomman-
de definitionen kommer fran psyko-
logen William Stern, han var rektor
vid Hamburguniversitetet. Ar 1912
definierade han foljande: ”...den all-
minna formagan att stilla om tin-
kandet, den allminna sjilsliga for-
magan att anpassa sig till nya upp-

INTELLIGENS

gifter och livsvillkor.” Han har givit
oss en betoning pa behirskningen av
nya uppgifter som jag tycker passar
mycket bra som definition sa linge.
Det som jag hir har forsokt presen-
tera dr att ju mer psykologer och 13-
kare vet om hur hjirnan fungerar
desto storre framsteg gor dataforsk-
ningen i dag. Det dr nimligen sa att
kunskapen om hjirnans framfart
hiinger samman med datorernas ut-
veckling. Datorns utveckling borjade
ta fart strax efter krigsslutet 1945.
Déa framforallt de stora nationerna
satsade mycket pengar pa forskning.
Maskiner som skulle skynda pa ett
krig. Efter krigsslutet tog man till
vara pa all forskning inom detta om-
rade. Universiteten i USA och Eng-
land borjade forska pa allvar. Lite
kortfattat har vi hiarmed grunden till
dagens moderna datorer.

Datorns tillgianglighet
Ungefar fran 1945-1975 har vi haft
fullt upp med att utveckla den sk tra-
ditionella datorn. Den typ av dator
som vi kinner till med primiirmin-
ne, sekundirminne, (CPU) central
processing unit osv och som behand-
lar en rikneoperation at gangen.
Den storsta nackdelen hos dagens
datorer ar att vi maste skriva sidana
program som ir si precisa och exak-
ta i sina formuleringar att datorn ej
kan tolka fragan fel. Precis sa dr det
med inputdelen hos en dator, dvs jag
kan bara fraga de fragorna som da-
torn har fatt inprogrammerade fran
forsta borjan. For mig som anvinda-
re av datorn innebir detta att jag
maéste ha en kunskap om hur jag
kommuniserar med datorer. Ar jag
en minniska, som kanske inte har
datorn som hobby, da upptiicker jag
helt plotsligt att jag star utanfor da-
torsamhillet. Detta sokande efter
bittre och snabbare datorer har lett
fram till helt nya program och dato-
rer.

Mjukvaran Al
Femte generationens programsprak
ar nagot jag ofta hort talas om i dis-
kussioner angaende konstgjord intel-
ligens. Det som det egentligen ir fra-
gan om &r att man har anvint sig av
ett speciellt programsprak for att si-
mulera en minsklig hjirna. Pro-
gramspraken ar Lisp, 4-GL, Prolog,
som dr mycket avancerad konst av

programmering, dir det hela gir ut
pa att ju mer du anvinder datorn ju
kraftfullare blir programmet, dvs
programmet forbattrar sig sjilv hela
tiden och modifierar sig stéindigt.

Hardvaran Al

En annan sak, som inte jag har hort
sa mycket om, dr de sk neurondato-
rerna. Har dr det hardvaran (maski-
nen) som teknikerna har varit inne
och lagt sig i, och pa ett finurligt sitt
forsokt efterlikna en minsklig hjir-
na. Namnet neurondatorer har vi
himtat fran den minskliga hjirnan.
Det forhaller sig niamligen sa att
varje minniska gir omkring med ca
100 miljarder neuroner i sin hjirna.
Varje neuron édr hopknuten med cir-
ka 10.000 andra neuroner och i skar-
varna mellan varje neuron finns dir
en synaps som formedlar signalen.
Synapsen kan dven vara en forstir-
kare mellan neuronerna. Forskarna
tror sig nu veta att hjirnan fungerar
som en superdator dvs den arbetar
parallellt.

Om vi nu jimfor den traditionella
datorn med framtidens neurondator
sa dr neurondatorn otroligt mycket
snabbare. Vi sédger att vi ska ha fram
en uppgift och matar in information
i dator A (traditionella). Informatio-
nen gar som pa ett snore in i datorn
kors och tvirs, fram och tillbaka,
tills signalen hittat det den soker.
Signalen skickas sedan till skirmen
och jag har mitt svar.

Samma signal skickas in i dator B
(neurondatorn) . Signalen gér in som
pa ett snore men vil inne i datorn
grenar snoret ut sig i 10.000 sma-
snoren (parallellt sokande) med sam-
ma informationsforfagan pa.

Det som dator A fick soka kors och
tvirs soks i dator B i ett svep. I den
minskliga hjirnan delar snoret upp
sig i 10.000 parallella snéren (synap-
ser). Men forskarna har inte kommit
si langt som den minskliga hjirnan,
inte i niirheten ens p g a att vi dnnu
inte kan tillverka neuroner som ir sa
sma att vi kan packa dem i olika la-
ger. Eftersom dator B soker sin in-
formation parallellt si fordras det att
neuronerna ligger i lager pa lager.
Det gor dom &ven i den minskliga
hjirnan.

forts
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Hjarnan
Hjirnans nervceller ligger nimligen
skiktvis och dirfor ligger man cel-
lerna i en neurondator pd samma
sitt. Vanligtvis finns det tre skikt. I
inputskiktet gar data in, i outputskik-
tet gar datan ut och mellan dessa
tva lager ligger det dolda skiktet.
Som i hjirnan kommer alla data in i
ett skikt samtidigt (snoret som de-
lade upp sig) och databehandlingen
avslutas lite senare i ett annat skikt
efter det att data har passerat ett eller
flera skikt. I hjirnan sker detta oav-
sett om intrycken - data - kommer
fran synen, horseln eller nagot av de
andra sinnerna.
I varje skikt ligger det manga celler
bredvid varandra. Men medan det
finns miljoner celler i varje skikt i
hjirnan maste man noja sig med
langt firre i neurondatorn, till exem-
pel tjugo stycken. For nidvarande kan
man inte bygga jittenitverk (system)
med miljoner celler, ney

Kanin RRiE
Nyligen lyckades en amerika
forskare via en dator visa hur kom-
munikationen cirkulerade i en kanin-
hjirna. Den virvlade runt som en ra-
sande storm i ett vattenglas nir kani-
nen mottog intryck fran sina dgon
och oron.

En annan viktig sak som forskarna
kommit fram till dr att forbindelse-
vigarna mellan neuronerna for-
stirks nir upprepade impulser sinds
i vissa banor. Det dir maste hinga i
hop med att ju mer jag upprepar
min lixa desto bittre kommer jag
ihag den.

Framtiden

Samma princip ska anvindas vid in-
lirning av dessa neurondatorer som

IFICIELL INTELLIGENS

vi sikert kan rikna med i framtiden.
Men in sa linge kan vi inte bygga
storre neuronnit dn vad som motsva-
rar en daggmasks eller pa sin hojd en
spyflugas intelligens. Minnets storlek
hos en daggmask miits i antalet kopp-
lingar/sekund mellan de olika neuro-
nerna (som hos en daggmask &r ca
10*103 vilket kan jimféras med
minniskans mgjliga kopplingar/se-
kund ca 10*1016). Tillsvidare forskas
det mycket intensivt, for det giller ju
vem som ska komma forst och bli
den ledande pa marknaden. Vi har ju
alla sett hur det gatt for IBM (det ar
ju IBM-virlden som giller hos fore-
tagen virlden Over). Oavsett vad
forskningen leder till dr en sak klar,
neurala nitverk blir inte levande vi-
sen. Flygplan blir heller inte faglar.
Men faglarna inspirerade manniskor-
na till att tillverka flygplan som idag
ir langt storre och snabbare dn fag-
larna. De neurala kommer nog att pa
sina specialomraden Overglinsa fore-
bilden.

Kent Strandberg

Forsaljning
Ni som saknar forsiljningsidan i det-
ta nummer ska inte bli fortvivlade,
vi kommer fortfarande att silja dom
tillbehor som ni behover och Onskar.
Anledningen till detta beror helt en-
kelt pa att program och varor forind-
ras eller helt enkelt forsvinner.
Ett exempel pa detta dr ST boken pa
svenska, den trycks inte upp beroen-
de pa att det inte finns nagot foretag i
Sverige som vill bestilla minst 1000
bocker. Boken finns visserligen pa
danska, engelska men far da bestiillas
via Indigio I i Danmark.
Adimens

Alla ni som forsokte kopa Adimens
men inte lyckades, nu finns Adimens

version 3.0 hir. Priset ligger pa ca
1400 kronor plus moms och da ar
inte nagon rabatt bortriknad pa
priset.
Nagra data om Adimens :

Adimens ir ett rationellt registerpro-
gram som anses vara Atarimarkna-
dens bista. Max databasstorlek 16 MB.
Variabel filtlingd, data lagras i kom-
primerad form. Max antal poster per
databas 65.535. Inbyggd hjilptext. Av-
ancerad kalkyleringshjilpmedel

ligheter. Interface mot andra pro-
gram for seriebrevshantering. Sorte-
ring i flera nivaer. Felsokning och
utforliga felmeddelanden. Editerbara
skrivardrivers.

Vi ska forsoka att sammanstilla en
katalog med produkter och PD dis-
ketter, detta kommer att sysselsiita
nagon ett tag. Passa da pa och skicka
in forslag pa vad ni Onskar kunna
kopa via klubben.

Funderar ni pa att kdpa pro-
dukter fran Brembergs?
Meddela oss i sa fall si kommer vi
att ordna bittre priser pa dessa varor,
allt enligt Hakan Bremberg.

Men kom ihag att bestillningen
maste ga genom klubben, det ricker
inte att ringa dit och siga sig vara
medlem och tro att man ska fa ra-
batt, gemensamma bestillningar
spar tid och pengar.

Som vanligt kan ni stilla fra-
gor om produkter via klubbens
telefon 031-885701.
OoBS!

En sak som jag maste papeka for al-
la som koper genom klubben, om ni
vill ha professionell hantering sa bor
ni vinda er till ett foretag. Vi som
sysslar med detta gor det pa fritid
och for att halla priserna nere for er
medlemmar, detta innebdr att ni inte
kan begira samma service som ett
foretag som har stora vinstintressen
och som enbart dr ute for att tjdna
pengar pa sina kunder.

Med vinliga hilsningar
Kent Andersson
InkOpsansvarig

(ATARI XE-XL)
AGARE

Finns ni fortfarande kvar?

En Overraskning for er ar att i
Tyskland finns det fortfarande fo-
retag som har bade program och
hirdvara. Adresser och katalog
finns hos inkOpsansvarig i klub-
ben, eller kontakta Bo Carlsson pa
tel 031-88 42 29

(BS! Begrinsat antal kataloger.

J




SAK magasinet nr 4/91

Hej SAK

Jag dr en ATARI 520 ST dgare som
har problem med en SAK (?). Jag
forstar mig inte pa programsprak,
sa mitt ex av STOS kan jag inte an-
vinda. Si nu soker jag hjilp hos er.
Jag har aldrig riktigt kommit in i
datorns nyttosidor, men sa sag jag
medlem 445:s insindare i nr 2/91
och blev inspirerad. Sa..nu har jag
skrivit till er och ber pa mina bara
knin att ni skall hjilpa mig. Mina
engelska kunskaper dr det inget fel
pa, men att Oversitta hela STOS -
manualen ...aaaargh!

Forresten, mera speltips sa blir er
perfekta tidning #nnu perfektare!
Och far vi bade printout och SAK-
magasinet nu for tiden?

Det var allt frain medlem nr 561!

Hej medlem! Jag hoppas att du inte
menar S A K nar du sager att du
har problem. Det hir med pro-
gramsprak ar inte sa Iitt, men jag
vet inte om det blir littare om man
oversitter manualen till svenska. Ut-
an de ord som star i ”listningarna”
pa de exempel som redovisas i
STOSmanualen ir de ord som man
maste anvdanda for att datorn ska
begripa vad man vill att den ska go-
ra. Nar du sager att det inte ir na-
got fel pa din engelska si tycker jag
nog att du kan skriva de exempel
som finns i manualen och se vad
som hinder, du skadar inte datorn
pa nagot sitt och om du jobbar
med kopior av programmet si sak-
rar du orginalet ocksa.

Pi dina andra fragor sa far jag siga
att spelrecensioner kommer ifrdn
lisarna sjalva och det beror lite pa
dessa hur manga spelrecensioner vi
tar med, sen ar ju inte alla intresse-
rade av spel heller Sista frigan ar
kort att svara pa. Nej.

Red.

Hur anvinds Jek Packer?
Jag har nagra fragor som jag girna
skulle vilja ha svar pa.

1. Jag har ett program som heter
Jek Packer, men jag forstar inte hur
man anvinder det. Ar det nagon
som vet sa skriv girna.

2. Finns det nagot program som
man kan gora scrolltexter pa, om
det finns, vilket?

Mathias Lind 0090

Insandare

Skriv till S A K under adress:
SAK
Box 47061
402 58 GOTEBORG

Dir satter du mig lite pa det hala.
Pi friga nr 1 sa vet jag att det 4dr ett
program som komprimerar filer
men pa vilket sitt som just det har
programmet arbetar pa vet jag inte.
Jag later fragan ga vidare till lisarna
och hoppas att nigon skriver hit
och limnar ett svar.

Fraga 2 innebar att du maste titta Ii-
te grann pa detta med programme-
ring, for det ir dar man ”skriver”
Scroll-texterna. STOS och GFA Ba-
sic m m gar att anvinda till detta.
Red.

Hej Jag heter Lars Borg och har ny-
ligen kopt en ATARI 520 STE. Vill
ha tips pa enkla spel att gora sjilv.
Jag dr nio ar.

Hilsn Lars Borg

Hej Lars! Det ar inte latt att tipsa
pa program som man gor sjilv,
menar du att du skall programmera
pd datorn sa att det hinder saker
pa skirmen. Di foreslir jag att du
tittar pa STOS. Ar det ”vanliga”
spel som man kdper si dr det ju
tycke och smak som avgor. Ar det
andra lisare som har nagra forslag
s4 hor av er.

Red.

Siljes \
Komplett Atari paket
1040 STE 4 Meg, Megafile 30 +
Noise Killer. Sv Monitor SM 124,
Star Lc 24-10 Multi Front.
Calamushandboken pa svenska
inkl 4 Disk. The Guide to

Calamus, Engelsk. ST/STE
Handboken. GCR Spectre Mac
Emulator.

Org Spel, Pirates, Police Quest
och Out Run.

Siljes aven i delar.
Thomas Johansson
\ Tele03121667%

Mera notskrivning!

Det var roligt att se nagot skrivet
om notskrivarens problem i nr 3/91!
Ake D nimnde Sonus Superscore.
Det programmet har jag anvant ritt
mycket. Som vanligt nir det giller
datorer och program kan det ge en
graa har och langa nitter nir man
envist vill komma forbi nagot pro-
blem. Tva stora problem har emel-
lertid varit olosta:

1. Programmet klarar inte 24-nalars
skrivare.

2. Sonus tycks ha upphort och upp-
dateringar efter V 1.3 finns inte att
fa.

Den stora fordelen med Superscore
var annars att den fanns pa svenska.
Det fanns ocksd manga - om in
obegrinsade - notediteringsmaojlig-
heter. Equencerdelen hade i varje
fall jag littare att komma under-
fund med in t ex Creator, dven om
mojligheterna ér storre i den senare.

En glad nyhet ir emellertid att C-
lab Notator i host kommer i bantad
version (och mindre 4n halva pri-
set!) under namnet Alpha. Alpha
har ju funnits som en pedagogiskt
anvandbar sequenser - notskrivare i
flera 4r, men nu har man tagit in
hela notskriftsdelen fran Notator
och kopplat den till en férenklad 16-
spars sequenser. Dessutom ir den
utlovad i svensk version. Jag vintar
pa den....

Ett annat intressant notskrivnings-
program dr EZ Score. I default-lige
jobbar man grafisk och utgar fran
ett (tva eller tre) tonsystem dir man
med mushjilp smidigt plockar in
onskade tecken. Den metoden pas-
sar mig utmirkt och jag har fatt
mycket snygga utskrifter pa min
24-nalars Star. Text inpassas smart
under eller Over noterna. Det gar
ocksa att spela in/upp MIDI-vigen.
Tyvirr far man inte se notsidan for-
rin den dr utskriven, sa det kan ga
at lite papper innan redigeringen &r
klar.

Mats Ernvik . .- =% N2
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Efter tva kommer tre....
De flesta program pa den har dis-

ketten fungerar bade i hog och
mediumupplosning.
AMIGAEM.PRG

Maste vara ett virus ! !!
DOC-filen #r skriven pa fran-
ska ! !! Typiskt virus.....

DBLBOO.PRG
Gor dubbelsidiga disketter ”bootba-
ra”!!! Ar deinte det ? ? ?
Kanske dr det for dig som har en
enkelsidig” drivare. Ar det nagon
som vet ? Alltnog och emedan, bor-
ja med att sitta i en enkelsidig dis-
kett. Ta SHIFT. Datorn laser av
bootsektorn och modifierar den i
minnet.
Liagg i den dubbelsidiga och ta
SHIFT. Bootsektorn skrivs in pa dis-
ketten. Byt diskett igen och tryck
till pA SHIFT och du kommer till-
baka till desktop.
Har jag forstatt det hela ritt ska den
dubbelsidiga disketten nu kunna ko-
ras i en enkelsidig drivare.

DISKMENU.PRG

Med hjilp av det hir programmet
far du en kort beskrivning av det
som finns pa disketten. Du kan
dven starta upp de olika program-
men hérifran. Nir man stiangt pro-
grammet man kort kommer man
tillbaka till DISKMENU.

FORMAT.PRG

Ett enkelt formateringsprogram dar
du kan bestimma ”storleken” pa
disketten. Disketten kan fa maxi-
malt 83 spar (tracks) och 10 sekto-
rer, enkel eller dubbelsidig. Vill du
ge disketten ett serienummer gar
det ocksa. Instillningarna gor du
frin tangentbordet med pilar och
siffror. Nar du klickat poA FORMAT
fragar programmet om du verkli-
gen skall formatera. For att konfir-
mera (bekrifta) beslutet klicka pa
bade OK FORMAT DISC, REALLY
DO IT och CONTINUE.

OBS! FORMATERA = RADERA

LOADER.PRG
Fungerar endast i hogupplosning
(svart/vit monitor).

Med LOADER édndrar du “system-
fonten”. Det innebar att bokstiver

och siffror far ett annat utseende,
annan font. Detta giller pd “hem-
magjorda” PD-program, dock inte
alla. Klicka igaing programmet som
vanligt. Det kommer upp en filvija-
re med ett antal filer med extensio-
nen .FED. Vilj nagon av dem och
klicka pa OK. Startar du det igen

syns det i texten ovanfor filviljaren |4

T0K.

hur den nya systemfonten ser ut. ﬁ 4

) SECTEDIT.PRG
Aven denna ging finns det med ett
diskeditorprogram. Varningen vad
giller sadana program tal att uppre-
pas: genom att @ndra i sjdlva progra-
meringen kan du TOTALFORSTO-
RA ett program.

Ova alltid pa en BACK-UP.

Den hir sortens program &ir an-
viandbara nir du vill Gversitta utri-
kisk text i program till svenska, i
till exempel dialogrutor. Nir du
Oppnat programmet kommer den
numera (for mig i allafall) vilkinda
bilden upp med de olika "bytsen” i
HEXADECIMAL till vinster och
klartexten, naja, ibland i alla fall,
till hoger (ASCII-format). Langst
ned finns C(@M(@n)D()S-raden.
Dessa dr de samma som for SE-
CED.PRG pa Startdisk 2.

O(ther) - byter mellan 6vre och
undre halvan av 512-bytes sektorn.
D(rive) - viljer vilken drivare du la-
ser av

N(ew sec) - du bestimmer i vilken
sektor du vill titta. I raden under
star det ENTER sector. Skriv vilken
och ta RETURN. For att fa fram
den sektorn du valt tar du:

R(ead)

P(rint) - skriver ut, pa skrivaren, he-
la den aktuella sektorn.

M(odify) - nu kan du @ndra i kolum-
nerna med hexadecimalerna. Du
kan vil koderna??? Det kommer
upp ENTER location or RET. Skriv
vilken byte du vill indra. Byte 1 dr
lingst upp till vinster och 16 uppe
till hoger osv.

W(rite) - skriver in det du dndrat, pa
disketten.

+/- - bliaddrar en sektor framat eller
bakat

Q(uif) - du limnar programmet.

OBS! ANVAND BACK-UP

VOLUME.PRG
Vill du éndra namnet pa din diskett
eller ge den ett nytt namn? Med
VOLUME kan man gora det. Dis-
kettnamnet kan vara bra att ha i ett
diskettbibliotek. Det gar bara att go-

{ ra en diskett 4t gingen, for pro-

grammet stinger sig sjilv nir du
skrivit diskettnamnet och klickat pa

\ /B s
u foljer nagra program som har

TOS som extension. Fraga mig inte
vad det dr for skillnad pa det och
PRG.

DSPEED.TOS
Hastighetskontroll ! Drivaren kor
vil inte for fort. Varvtalet bor ligga
mellan 300 och 304 varv/min. Nar
du startat programmet tar du RE-
TURN. Vilj vilken drivare du vill
kolla. RETURN igen. Kontrollen
borjar. Pa skidrmen star det vilken
hastighet (speed) och vad medelhas-
tigheten (average) 4r. For att fa stopp
pa kontrollen tar du vilken tangent
som helst. X

Jwls
RDC-V2.TOS § %,
Ett kopieringsprogram dir det bara
gar att kopiera enkelsidiga disketter.
Nir du ldst vinjettexten tar du RE-
TURN och en liten meny kommer
fram.
0 + RETURN -= tillbaka till desktop
1 + RETURN = liser av disketten i
drivare A (Reading disc into me-
mory) Nir det ar fardiglist kom-
mer det en ny meny.
0 och 1 har samma funktion som
forut.
2 + RETURN = skriv pa disketten
enbart i drivare A
3 + RETURN = skriv pa disketterna
i bade A och B
4 + RETURN = verifiering vid in-
skrivning (Now off/on)
5 + RETURN = automatisk forma-
tering (Now off/on)
6 + RETURN = snabbformatering
(Now off/on)

STERM.TOS
Nej - Sluta las

A Ja - fortsiitt

forts

R ——
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Borja med att ta HELP-tangenten
nér du startat programmet.

H - ger mer information om de oli-
ka kommandobokstiverna

B - still in hur manga BAUD ditt
modem har

C - rensar buffern

D - laddar in text i buffern

E - ga tillbaka till terminalstatus

F - ”freeware”-information

I - information om buffern

L - ladda in en fil i buffern

Q - limna STERM 8§ - spara buf-
fern i en fil

U - himta text fran buffern

X - gor om X-modemfilen
(??7)[Modem 7]

Detta ir lite grekiska for mig efter-
som jag inte har nagot modem
sjalv.
Nu gar vi over till de sma r-ACC-
arna.

FONT.ACC
Med den kan du fa svensk uppsitt-
ning tecken i systemfonten (se LO-
ADER.PRG), men det har du vil re-
dan!!!?2?27?

SNAPSHOT.ACC

Tag ”kort” pa din bildskirm och
spara den i .IMG, DOO(DLE), DE-
GAS (.PI3) eller .NEO format. Nar
du startat ACC-en far du tre alter-
nativ. OK, OPTIONS eller CAN-
CEL. OK ger "kort” i IMG-fomatet.
OPTIONS stiller fragan om du vill
tillbaka till forra meddelandet eller
inte. Vdlj NO. Vilj OTHER i nista
meddelanderuta . Antligen framme
for att vilja ett annat bildformat.
Oavsett vilket format du valt kom-
mer det ett litet kors pa skdrmen.
Det sitter du Gverst till vinster om
det du vill ha ett "kort” av. Dra en
”"ram” genom att halla nere vinster
musknapp tills hela bilden é&r inra-
mad. Det ”blixtrar” till och bilden
ar exponerad. Filviljaren kommer
fram. Namnge "fotot” och spara det
med den extensionen som viljaren
anger. Bilderna hanterar du sedan i
ett lampligt ritprogram.

WD400 V3.ACC
En liten ordbehandlare med manga
funktioner, tangentstyrda. Det skul-
le ta alldeles for stor plats att skriva

om dem hir. De dr 35 stycken !!!
Tar du HELP kommer det upp en
funktionsmeny till hoger pa skir-
men. Ungefidr en tredjedel av funk-
tionerna syns da. Vill du se fler,
klickar du uppe i menyns Gvre ho-
gra horn (More Help). Tyvirr kan
man inte skriva med menyn Gppen.
Dessa funktioner kan du ocksa fa
utskrivna med WD400—V3.DOC.
Nagra av funktionerna ska jag dock
beskriva.

F8 - skriver ut en fil

F9 - ladda fil. Man kan ladda vilken
fil som helst, dven programfiler. Du
kan sedan skriva i programfilen
precis vad du vill. ACC-en kan med
andra ord anvindas som en diskedi-
tor (BACK-UP ).

NEW - ger ett nytt dokument

APPEND — avbryter inladdning.
F10 - det skrivna sparas som en
TXT-fil

CTRL + A - du kan skriva ASCII-
tecken, tecknen till hoger i diskedi-
torn. Varje sadant tecken har en sif-
ferkod. Det finns listor Gver dem.
CTRL + T - det du skriver syns in-
te pa skiarmen. Det blir utskrivet pa
skirvaren efter varje gang du gjort
returslag. CTRI#T en gang till och
funktionen &r avstiangd.

RAMDISKS
Mappen innehaller 5 automatiska
ramdiskar av olika storlek. Siffror-
na visar storleken i kbyte. De &r
ACC-ar och skall liksom alla andra
ACC-ar inte placeras i nagon mapp
for att fungera. Du far ingen ram-
disk om du inte har nagon diskett-
station. En sadan skapar du genom
att forst klicka en (1) gang pa sta-
tion A. Drag sedan ned rull-
gardinen vid OVRIGT. Ge
stationen bokstaven D och
kalla den for RAMDISK.
Spara sedan den nya desktop-
pen pé disketten med SPARA
ANDRINGAR i samma rull-
gardin. (Se dven i handboken
for din dator. Du har vil den
kvar ?) Det blir ingen ram-
disk om du har fler in en
RAM.ACC utanfér mappen.

014

FREERAM.AC ??
LOADER.AC ??
De hir filerna kom jag inte under-
fund med forrin jag fick tipset att
det fattas ett C i extensionen. Det ir
med andra ord ACC-ar. Jag skrev
till ett C. Hur jag gjorde ? Handbo-
ken igen (samma tipsare)! ! !
Nar du Oppnat filfonstret och klick-
at en gang pa fil och sedan dragit
ned gardinen under FIL hittar du
VISA INFQ... Klicka dir. Det kom-
mer upp en ruta med diverse infor-
mation om filen. MarkGren star vid
slutet av filnamnet. Skriv till C-et.
Kolla att ATTRIBUTET Lisning/
Skrivning ir aktiverat. Ta RETURN
eller klicka pa OK.
Bootar du nu om med disketten
kommer du att hitta de biagge ACC-
arna i rullgardinen under DESK.

FREERAM.ACC
Visar hur mycket ledigt RAM-min-
ne du har.

LOADER.ACC
ACC-en har samma funktion som
LOADER.PRG.

Nu har du vil startat ordenligt tre
forsok !!!

Bjorn Rydh

@ngx av er efterlyser spelfusk till oli
spel. For att'vi ska kunna ha med speltips el-
ler spelfusk miste ni skicka in ert bidrag.
Har Du nigot litet speltips sa skicka in dessa
till sak under adressen:

S A K box 47061

402 58 Goteborg.

Ghouls’n ghosts: Skriv DELBOY, si ir du
F29 Retaliator: Nir du ska skriva ditt
namn, skriv CIARAN, sa far du ammo.

Ivanhoe: Pausa spelet. Skriv JC IS THE BE-
ST. Fortsitt spelet. N = en niva framat, delete
forgor monster pa skirmen och control for-
gor alla monster pa bornusbanan.

E-meotion: Ladda in spelet. Nir Einstein vi-
sas andra gingen, si skrive MOONUNIT
Borja spela, F1 = en niva fram, F2 = en niva
bak, F3 = tio nivder fram, F4 = tio nivaer
bak.

Lost dutchman mine: I gruvorna klicka
pa vinster musknapp pa actionrutan, da fylls
gruvan éter med guld.

Action fighter: Skriv ZBACKDOOR pi
hiscorelistan si far du evigt liv.

Midnight resistance: Pausa spelet med
FI10 och skriv OPEN DOOR HAL si okar

&= Y
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Nytto (!!!) 1 (SAK002) kallas dis-
ketten som foljer. Den har 11 pro-
gram.

AGENDA

Detta dr en Timemanager eller
som vi siger pa svenska, plane-
ringskalender. Den borjar den 2 jan
1986 och slutar nagon gang om
minst 100 ar.

Med andra ord riicker den hela din
livstid. Rutorna till vénster klickar
du pa nir du vill bliddra bakit i ti-
den och de till hoger gor tviartom.
Du skriver direkt fran tangentbor-
det. Markoren flyttar du med pil-
tangenterna.

CALC
En "miniridknare” i storformat.
Man riknar genom att klicka pa
rutorna eller genom att anvinda
tangentbordet.
Man kan rikna decimalt,
oktalt eller hexadecimalt.
O(ct) - klicka eller ta O
H(ex) - klicka eller ta H
DEC - klicka CL(ea)R - klicka
OR, XOR eller AND - klicka. Jag
kom inte underfund med vad de har
for funktion.
« - klicka eller ta <
» - klicka eller ta Shift och >
Samma med dessa tva - funktionen
ar okind
+/- - teckenbyte - klicka

~ - ger -1 - klicka

C/E - clear last entry - ta bort se-
nast inslagna - maste goras fore =

= - klicka, RETURN, ENTER el-
ler =-tangenten

a - klicka eller ta A - en gang ger
10, en gang till sitter en etta fram-
for osv.

De ovriga bokstiverna ger olika
kombinationer pi samma tema.

DISKTOP
Ftt diskettregisterprogram med
plats for 2300 filer och 200 disket-
ter.
HELP ger information om de olika
kommandona.
Du kan vilja OPTIONS med mus el-
ler tangentbord. Musen drar du at
sidan. Nér du valt, ta RETURN.
Programmet liser autornatiskt in
disketten.
@@dd)A - liser av i drivare A

NYTTO 1 SAK002

(add)B - liser av i drivare B

K(illif) - ta bort fil/diskett ur regist-
ret

F(ind) - hitta en fil/diskett

S(can) - visa alla filerna i registret
P(rint) - skriver in registret pa dis-
ketten

U(p), D(own) - Liser registret diskett
for diskett

Varje diskett som ska in i registret
maste ha ett namn. Har den inget
maste du ge den ett. Programmet
talar om nar det behovs.

T-tangenten slar av eller pa den au-
tomatiska diskettnamninldsningen.
Nir den ir pa star det ”Using Vol”
i mittspalten.

K-KASTEN
Ett register i kortformat. Alltsa inte
i kort utan kortformat. Funktioner-
na finns bade i F-tangenterna och/
eller i rullgardinerna.

F2 - bliddrar fram ett nytt tomt
kort och sparar det som skrivits

F3 - @ndrar i kortet. Allt pa det syn-
liga kortet raderas om du viljer JA

F4 - tar bort kortet du ser
FS - ger kortet ett index ? ? ?
F6 o F7 - bladrar framat eller bakat

F8 - sok efter ordet du skrivit pa
Oversta raden

F9 o F10 - troligen snabbliddring,
hann inte se ! !!

KOPF i menyraden ger kartoteket
ett namn i rutan till vinster. Nam-
net blir det som star pa kortet som
ar framme.

PRGVERY

Annu ett registerprogram for dis-
ketter. Detta kan iven skriva ut eti-
ketter. Det styrs fran tangentbordet
med i huvudsak siffror. Vid flera av
funktionerna pa huvudmenyn finns
det undermenyer.

Jag kommer att beskriva huvudme-
nyn.

1 - liser av disketten i den drivare
du valt. Du kan i undermenyn vilja
vilka filer du vill registrera. Du
kan #ven sortera dem i olika katego-
rier.

2 - ladda ett ”gammalt” register

3 - spara

4 - skriv ut det aktuella registret pa
skrivaren

5 - vilj drivare och "ordner” ?? 7 ?
pa eller av

6 - titta i registret

7 - oversikt over de olika filkatego-
rierna som visar hur manga filer
du registrerat pa varje och hur
manga till som far plats i registret

8 - skriv ut en etikett. Antingen kan
du ha med diskettens samtliga fi-
ler pa etiketten (1) eller si kan du
ge disketten ett namn pa
hogst tolv tecken (2)

9 - dndra i registret

0 - limna programmet

REALTIME SR
Sitter en digitalklocka i Ovre
hogra hornet pa bildskar-
men.

RTC12

Still in datum och tid. Ska ga !!!
Jag lyckades inte. Andra extensio-
nen fran TOS till PRG och ligg det
i en AUTO-mapp. Programmet star-
tar automatisk och stiller in den tid
datorn far nir du startar upp den.
Det ir resetsikert. Himla kickt!
Med RETURN kommer du ur pro-
grammet.

REGISTER

Ett register tillverkat av en svensk.

Jag fick det inte att fungera forran

det kom pa en tom diskett tillsam-

mans med TXT-, HED- och TOP-

filerna. Plocka ur dem ur mappen

och kopiera. Programmet &r helt

menystyrt.

TXT-filen - hiir lagras alla uppgif-

ter (Records)

HED-filen - rubriken pa registret

TOP-filen - jag vet inte var man

kan se det man skriver hir.

Det gir inte att skriva i registret nir

det dr framme pa skirmen.

Du anvinder EDIT nir du vill skri-

va nagot.

NEW i RECORD ger en ny TXT-

fil. APPEND ligger till nya och

med CHANGE indrar du i den ak-

tuella TXT-filen.

I rutan som kommer upp nir du

valt CHANGE skriver du det som

ska indras och en ny ruta kommer
forts
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NYTTO

fram. Dir skriver du det nya. Av-
sluta med RETURN.

For att kontrollera resultatet vilj ON
SCREEN i OUTPUT-gardinen.
SORT - anvinder du for att sortera i
bokstavsordning (BUBBELSORT).
Den andra SORten vet jag inte vad
det idr for sort.

Med OPTIONS man
HEAD OCH TOP

sla av/pa

Jag brukar inte ha nagra personliga
synpunkter pd programmen men
hir kan jag inte lata bli. Det ar ett
himla dragande i gardiner och
klickande pa OK-knappar. Man blir
rent svett.

SBASE

Har du hort talas om SUPERBA-
SE??? En del av vad du kan gotra
dar gar lika bra hir. Med andra ord
ett enkelt och kraftfullt registerpro-
gram.

Det finns i tva versioner ett for
1040 och ett for 520. Konstrukto-
ren har bara testat 1040-versionen.
Han tror dock att den andra ska
fungera den ocksa.

Bli inte forskrickt over DOC-filen,
det gar bara at 18 (arton ! ! !) A4-si-
dor for att skriva ut den. Jag rekom-
menderar dig att gora det. Foljaktli-
gen kan jag inte skriva
{1 |[Jom allt som star i den.

Il Det skulle ju fylla en hel

tidning.
Niar du startar programmet ldses
hela registret (och PRG) in i RAM-
minnet. Det betyder att det arbetar
snabbt.
Nir filviljaren kommer upp vilj en
fil med extensionen .DAT.
SAMPLEDAT i&r en exempelfil.
Anvind den ndr du Gvar pa att dnd-
ra och skriva in i registret.
Uppe till hoger ser du hur manga
poster det finns i registret och vil-
ken post du liser.
Nir man skall dndra dr det bara att
skriva. Markoren, det tunna vetika-
la strecket, flyttar du med piltang-
enterna. Bort med hela raden? Ta
ESC.
Nir en ny post skall skrivas in
klickar du pa APPEND och en helt
tom ruta dyker upp. Skriv!!!
Radera en post gors genom att dub-
belklicka pa DELETE. Angrar du

%

=
//
////
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dig ta UNDELete). Allt som rade-
rats gir att ta tillbaka, om du inte
laimnat programmet. Du kan leta
efter, sortera och/eller vilja poster
pa ett flertal sitt.

Alla dndringar/tilligg du gor skrivs
omedelbart in i registret (databasen)
och sparas pa disketten nir du lam-
nar programmet och svarar YES pa
fragan om indringarna ska sparas.
Annars forblir det som det var nir
det laddades.

Nir du ska skapa dig en fil skriver
du namnet du vill ha och avslutar
med .DAT. En dialogbox kommer
fram och meddelar att filen inte
finns. Du far fraigan om du vill till-
verka en ny fil.

Klicka pa CREATE och en ny dialo-
gruta kommer fram. I den skriver
du rubrikerna du vill ha och hur
manga tecken du vill kunna skriva
vid varje rubrik (field). Forbered ut-
seendet pa registret pa ett papper,
for det 4r nidstan omajligt att dndra.
Uppticker du att nagot inte ir som
du vill, innan det finns nagot regist-
rerat, limna programmet och borja
om. Det gar att ha upp till 16 rubri-
ker och 40 tecken vid varje.

For varje filt kan du vilja om det
skall vara ett text-, nummer- eller
unikt falt. Skillnaden mellan text
och nummer &r att de sorteras i bo-
stavs respektive nummerordning.
Viljer du unikt pa till exempel ett
falt for medlemsnummer blir detta
unikt for just den som skrivs in pa
det oavsett var i bokstavsordningen
personen kommer.

Du kan sjilv bestimma designen pa
utskriften av registret i vilken ord-
behandlare du vill, t ex ISTWORD.
Extensionen skall vara .REP och
den skall vara sparad utan ordbe-
handlingsfunktionen inkopplad. Det
gar dven att bestimma vilken form
bokstiverna ska ha. Lis mera om
detta i DOC-en plus en hel del till.

STCALC

Detta dr vanligt hederligt spreads-
heetprogram. Funktionerna &ar i
stort sett samma som i alla liknan-
de program. Det ir gjort for att an-
vindas i en 1040:ia.

Kommandona ges bara via tangent-
bordet och markoren (cell)(det svar-
ta bandet) styrs med piltangenterna.

L(abel) - du skriver text vid marko-
rens plats

V@lue) - du skriver siffror eller
formler

C(opy) - kopierar den aktuella cellen

I(nsert) - du kan sitta in nya rader
eller kolumner

D(delete) - som I(nsert) fast tvirtom
G(oto) - flytta markoren till cellen
du vill titta pa

S(t) - still in olika parametrar
F(ile) - ladda, spara, eller skriv ut en
fil

T(itle) - frys rader/kolumner Gverst
till vénster

B(lank) - tom en cell, rad eller ko-
lumn

N(ew) - tommer hela det aktuella
bladet och startar ett nytt

Q(uit) - limna programmet

Nar du startat programmet ladda in
exemplefilen genom att med F vilja
L(ad) och sedan skriva IRA. Du
ser nu hur ett bankkonto med rinta
pa ranta och med en insittning pa
2000/ar vixer under 40 ar.

For att gora utrdkningarna har oli-
ka formler anvints. Formeln
r[-1]c[0] anger att virdet som finns
en rad upp och i samma kolumn
skall anvindas vid berikningen som
skall goras pa markorens plats.
r[1]c[-2] anger att virdet pa raden
och tva kolumner till vinster skall
anvandas. Man kan sitta ihop en el-
ler flera sadana formler med olika
matematiska tecken i mellan.

L2 VLFIBU

En kassabok for hemmet eller den
lilla foreningen med debet och kre-
ditkonton. Programmet ir en an-
vindbar demo-version. Du kan inte
indra de givna kontona. Du kan fa
tillgang till en helt fungerande ver-
sion om du skickar lite pengar till
LOUIS i Frankrike.

I VLFIBUFIL finns ett exempel pa
hur kontot kan anvidndas. Vill du
ha ett tomt konto ska du slinga den
och i stiillet g¢ VLFIBUOOO exten-
sionen FIL, men som sagt kontosla-
gen ir de samma som i exemplet.
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SPELRECENSIONER

Spel Spel Spel

Alla tidningar har ju recensioner av
olika produkter och foretag, det tin-
ker dven vi ha. Vi kommer att redo-
visa dom program som vi far in-
skickade till oss av olika foretag och
dven lite om fGretaget ifraga.

Verkligheten

Det forsta spel som jag har ir recen-
serat i flera tidningar. Manga ganger
sd kan man mairka, nir man vil har
kopt spelet, att recensionen och verk-
ligheten inte stimmer Overens. Det
kan bero pa att foretagen annonse-
rar for stora pengar i samma tid-
ningar och dom problemen har inte
vi. Det enda som kan hiinda ir att
foretagen slutar att skicka saker till
oss for test men i sa fall si talar det
for sig.

Silent Service

Spelet heter Silent Service II och ir
en s.k ubatssimulator. Foregangaren
Silent Service, dr for mig en klassi-
ker som tog upp en stor del av tiden
nir det begav sig. Tyvirr sa har inte
tiden rickt till for att hinna spela
detta tillrickligt linge for att avgora
om det haller samma matt eller ir
dnnu bittre, darfor ska vi aterkom-
ma om detta forhoppningsvis, till
nista nummer.

OBS!

klubben mdste ni skriva ordentligt
pé inbetalningskortet. Gér ej som en
del gor, nimligen skriver vind. Vi
far bara framsidan av inbetalnings-
kortet. Vet ni med er att ni har skri-
vit sa kan ni héra av er till klubben.
Ni som bestiller PD-disketter, skriv
om det ska vara enkelsidiga diskar el-
ler dubbelsidiga. Skriv girna ert tele-
fonnummer ocksa.

% h Lars Skredfors

@ ni ska gora inbetalmhgar)

/

3 :—H‘Eid xﬂler.ﬁ"—
RAILROAD

Co0

Det andra spelet heter Railroad Ty-
coon. Bada spelen utges av Micro
Prose och alla ni som enbart gillar
s.k Shoot em up spel, pa svenska
panga skjuta spel, kan hoppa over
denna sida eftersom dessa spel inte
ligger sa langt ifrin varandra. Spelet
Railroad Tycoon ir av samma typ
som Sim city. Man kan vilja pa fyra
olika figurer som kallas for ”in-
vestor, financier, mogul, tycoon”,
varje sidan person har en viss sva-
righetsgrad fran 10% och uppat.
Man far dven vilja var man vill ver-
ka, sjilv haller jag pa med Ostra
Amerika ar 1830. Man har 1 miljon
dollar att borja med och med peng-
arna ska man bygga jirnvigsspar
over landet, bygga lok, vagnar, sta-
tionsbyggnader och en massa andra
saker.

Varje stad har last som nigon annan
plats behover och ett enkelt sitt att
bli rik pa ir att transportera godset
till ratt stad. Spelet kommer att re-
censeras fortlopande allt eftersom vi
kommer in i det. Just nu sa gar det
at manga timmar med detta fascine-
rade spel. En sak som jag miirkte
forhoppningsvis var det bara detta
€x, var att nar jag bojde upp manua-
len for att den skulle kunna ligga
uppslagen sé lossade en hel del sidor,
i och for sig inget mirkvirdigt men
man vill ju girna ha manualen hel
och fin. Manualen ir vilskriven
med fina bilder och det folier med
snygga fargblad som forklarar det
du ser pa spelskirmen.

Spelet haller vildigt hog kvalitet och
det ar vildigt latt att bli sittande ett
par timmar. For er som gillar att sit-
ta och planera pa lingre sikt ni kom-
mer att gilla detta spel.

Kent Andersson

Public Domain

De program som man kommer i
kontakt med och da i synnerhet de
sk fria eprogrammen (Public Do-
main) dr i regel utlindska. Det
finns visserligen en del svenska PD-
program men i huvudsak bestar
PD-programmen av tyska eller eng-
elska program. Det ir lite retligt
men samtidigt utmanande.

Detta ger en chans att forbittra si-
na engelska eller tyska sprikkun-
skaper. Men det ir en del fack ut-
tryck som anviinds och till de orden
kan det vara svart att hitta en kor-
rekt Oversittning. Det kan innebiira
att vetskapen av vad som hiinder ex-
akt ndr man "trycker” pa funktio-
nen forsvinner p g av det obegripli-
ga i fackuttrycket.

En erfarenhet som kommer nir
man forsoker att Gversitta program
ar att man lir sig hur programmet
fungerar, samtldlgt som man lir sig
inneborden pa dessa, ibland obe-
gripliga, fackuttryck.

Public Domain?

Public Domain ir det samma som
allmin egendom. Benimningen fria
program, forekommer ocksa i detta
sammanhang. Nir man sitter be-
nimningen Public Domain innebir
det att man skinker nagot till alla
och fransiger sig alla rittigheter.
Man séger att man inte vill ha na-
gon ersittning for programmet ut-
an detta program skall alla kunna
anvinda utan kostnad.

Copyright?

Da och da triffar man pa PD-
program diar det finns ett
copywrighttecken. I princip 4r detta
felaktigt eftersom man inte bade
kan sitta beteckningen PD och
Copywright pa samma ging. Man
kan anta att upphovsmannen
antingen inte kiinner till respektive
grundregel eller att han/hon vill
markera pa nagot satt, att det hir
har jag gjort pa detta sitt och jag
vill inte att det sker nagra
dndringar. Det finns manga
program i PD virlden som ir
omarbetade pa nagot sitt, och det
dr vil detta som de vill undvika
genom att markera copywright.

Saxat fr ATARI ST/STE Handboken/
Pir Lundgqvist
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En public domain-favorit:

A Fil _ Extra

IDEALIST v 1.3

Ibland hittar man ett public domain-
program som #dr sa bra att det
verkligen skiljer sig fran maingden.
Ett av dem ir IDEALIST Det ir
tyskt, men for att dven de som inte
forstar tyska ska ha gladje av det har
jag Oversatt programmet och
manualen till svenska.

GORA JOBBET

Vad dr da sa mirkvirdigt med
IDEALIST, fragar du dig kanske? Ja,
det vackra ligger ibland i det enkla.
Det finns program med en massa
bjillror och visslor som bara ir i
vigen. IDEALIST har vad som
behovs for att gora jobbet och man
kan éndra det efter sina egna behov.

ASCIl

Vad anvinds det till?

Inget mirkvirdigt. Det skriver ut
text(ASCII)-filer. Du vet hur det dr
niar man fatt en PD-diskett med en
massa program pa. Varje program
har - i basta fall - en READ—ME-fil
med manualen. Ibland ir forfattarna
dessutom mangordiga - speciellt
amerikanarna dlskar att svdva ut i
det odndliga. Resultatet blir metervis
med papper. Och det &r ju inte alltid
man behover ldsa innehallet mer 4n
en gang heller. Vissa program ir ju
virdelosa i storsta allmidnhet eller
virdelosa for dig.

Med IDEALIST kan du skriva ut
filer i fyra valfria moder: * Vanlig
Pica/Elit * Mikro (15 cpi= tecken/
tum) * Smal eller Condensed (20
cpi), * Smal & Subscript. Nar man
viljer stil anpassas radavstandet
samtidigt till stilen. Smal & Sub blir
VALDIGT kompakt. Detta kan man
juioch for sig astadkomma med en
ordbehandlare ocksa, men det ir
bokigt. Forsok stilla in detta pa
Wordplus och du har nagra svettiga
timmar framfor dig! Dessutom ir

&

det inte sa stor poidng med en
superkompakt stil, nidr satsytan
hamnar pa halva papperet i en smal
spalt och resten dr tomt. Idealist
klarar ocksa att skriva i tva spalter!

SPARA

Vad sparar man da i pappersatgang?
Om en textfil utskriven med vanlig
Pica eller Elit kriver 15 sidor, kan
man med IDEALIST och den
superkompakta varianten Smal &
Sub klimma in det pa 5 sidor.

Det dr forstas inte problemfritt att
klimma in en text i tva spalter. Ar
satsytan i originalfilen for bred kan
det hinda att man inte far rum -
resten av raden hamnar da pa ny
rad. Det blir definitivt inte snyggt
och sparar heller inte papper. For att
kolla sa att detta inte intrdffar kan
man visa den instillda layouten pa
skidrmen.

POANGEN

Programmet visar ocksa om det
finns rader som ar for langa. Man
kan da minska vinstermarginalen,
som ar instillbar mellan 0 och 20
tecken i vald teckenstorlek. Om det
inte hjilper far man indra
teckenstorlek. Poidngen &4r att man
slipper slosa papper pa utskrifter
som visar sig vara olisliga.

Fran visningsldget kan man ga
vidare till en statistikbild, som ger
besked om filnamn, bytestorlek,
antal utskriftsidor, ldngsta radlidngd,
hur ménga rader som ir for langa,
antal rader i original och i utskrift.
Om man inte dr sidker pa innehallet
i en textfil som man tinker skriva
ut gar det att visa den pa skidrmen
pa samma sidtt som ”Show file” pa

# 'a‘ N
S OB D
Desktop.

Det gar snabbt att skriva ut flera
textfiler pa rad om man kor genom
en skrivarbuffert (spooler). Da kan
man skicka ivig nya filer efterhand
och lata skrivaren skota sitt - sedan
ar det bara att ta en kopp kaffe och
vila Oronen i ett angrinsande rum
tills det hela ar klart. Jag har anvint
Harlekins spooler och det gar
utmarkt.

SKRIVARE

I inledningen sa jag att programmet
kan anpassas efter ens egna behov.
Det finns en lattfattlig drivrutin for
skrivare, som dessutom forklaras
utforligt i manualen. Utgivarna av
Wordplus kunde hir lira sig ett och
annat. Forfattaren rekommenderar
att man later skrivaren ga i IBM-
mode under utskrift och att man
later den aterga till Epsonlige efter
utskrift, om man nu foredrar det i
vanliga fall. Det fungerar bra pa
min Star LC24-10. IBMs
teckenuppsittning har ju ”utlindska
tecken” inbyggda och fordelen ir att
man slipper Oversitta vartenda
tecken i drivrutinen. Man fir da
undvara kursivstilen, som inte finns
i IBM. Det dr anda bittre in en
ofullstindig Oversdttning i Epson
mode, eftersom det kan dyka upp
alla mgojliga konstiga tecken i
textfiler, som skrivaren helt plotsligt
tolkar som kommandon och ger sig
ivig pa egen hand.

MER FINESSER
Nagra ytterligare finesser: Man kan
klicka pa ”"Rubrikrad” och fa

filnamn och paginering Gverst pa
varje blad i nagon avvikande stil om
man trixar med drivrutinen. Den
som skriver ut programlistningar
kan ha glidje av radnumrering och
av att nollor skrivs med streck.

Till sist: jag har anvént programmet
en hel del och det verkar vara vil
avlusat inga bomber eller andra
otrevligheter.

Bert Hoflund

a DU/

Nir Du ringer pa direktlinjen till klub-
ben, si sig nigonting. Om Du inte si-
ger nigot dr det ingen som svarar.
OBS! Vi ringer alltid upp om Du Linr
nar namn och tel nr Prata tydligt tack.
031-88 08 10
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ASTRONOMI och ASTROLOGI

Vada atrol..

nagon damtidning dir man far veta |-
vad som hinder denna vecka. Gam- |
malt nonsens (fnys), dumt skrock |

som du aldrig i livet ens skulle ldsa?

Vilket det in ir sa har du dock hort

”talas” om det tidigare.

Kort historik
Astrologi dar en mycket gammal
kunskap, solen och manen har alltid
redan i urminnes tider haft ett
mycket stort inflytande over min-
niskan. Solen som styr arstidernas
viaxling och manen som styr ebb
och flod och som forindras i faser.

Mesopotamierna 8000 fkr var de
forsta som betraktade himlavalvet
och observerade planeternas for-
flyttningar. Kaldéerna delade upp
himlasfiren i 12 bestimda filt med
jorden som medelpunkt. Dessa falt
overensstimde ursprungligen med
de 12 fornamsta konstellationerna
(dagens stjirntecken). Varannan tim-
me idndrar sig de rorliga konstella-
tionerna pa himlen med 30 grader
eller en tolftedel av den fullstindiga
cirkeln @v denna forflyttning kom
sedan ascendenten och husens). Mel-
lan astronomi och astrologi gjordes
ingen skillnad fram tills dess att Co-
pericus heliocentriska  vérldsbild
och upplysningstiden kom, direfter
har astrologin och astronomin gatt
skilda vigar.

Modern astrologi idag - vad ir ett
horoskop?

Ett horoskop &r ett diagram som vi-
sar de inbordes positionerna mellan
solen, manen och planeterna i for-
hallande till jorden i en minniskas
fodelseogon blick. Detta diagram
avspeglar symboliskt den yttre och
inre minniskan i forhallande till
universum. Planeterna visar pa oli-
ka sidor av din personlighet. De pla-
netpositioner som anvinds bygger
pa geocentriska mitningar (sol-,
man- och planetstillningar i forhal-
lande till jorden). Det ar inte plane-
tavstindet man miter, (till skillnad
mot astronomin) utan vinkeln pa
den rita linje planeten bildar med
jorden. Man numrerar husen fran
Oster nedat under horisonten.
Ascendent kallas horisontlinjens
skirning i horoskopet och Medium

-
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Coeli (forkortas MC) kallas den
punkt som star hogst pa himlen vid
fodelseogonblicket. Planeterna far-
gas av de tecken och hus dir de be-
finner sig, och dven av de aspek-
ter (vinkelforhallanden), som de bil-
dar till varandra.

Vad gor astrologen?
Vad en astrolog gor &r att han be-
riknar dagsforflyttningen av plane-
terna och anvinder tiden for fodel-
sen som en konstant for att fa fram
planeternas exakta positioner vid ti-
den for fodelsen. Man arbetar med
tva tidsmatt som maste berdknas i
forhallande till varandra: Lokal tid
och GMT-tid, (Greenwich Merdian
Time= internationell nolltid). Ascen-
denten beriknas separat, dir man
tar hinsyn till tid, plats och jordax-
elns lutningsgrad. Husens storlek
och MC’s plats édr helt beroende pa
vilket hussystem han tillimpar: lik-
formigt (alla hus 30 grader), Tidsba-
serade (tid och latitud ger olikstora
hus), platsbaserat (anviinder ekvatorn
istillet).

Erbjudande
Vad har dagens datamarknad att er-
bjuda astrologer? Tja, man kan
tycka att hir finns det utmairkta
mojligheter att underliitta for astro-
logen. Vad en astrolog framforallt
vill ha hjilp med ar berdkningar av
ascendenten och planeterna. Det tar
drygt en halvtimme att manuellt ta
fram dessa positioner, om man har
ratt bocker! Allt detta gor ett astro-
loiprogram pa mindre dn tva sekun-
der. P4 marknaden finns bland an-
nat det hollindska Astro(Levenspro-
gramme) V 6.4 och det amerikan-
ska Starstuck fran Antic. Det hol-
linska finns i tva versioner: ett hol-
lindskt och ett tyskt. Varfor holldn-
darna envisas med att endast Over-
sitta till tyskan och fullkomligt
struntar i att den Overvildigande
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majoriteten som forstar engelska,
ir fullstindigt obegripligt. Egentli-
gen synd eftersom jag foredrar
Astro V6.4 framfor Antics Star-
struck. Men bada gor jobbet!

Starstruck fran Antic
Detta astrologiprogram ar frimst
tankt att stilla horoskop och har
ingen extra funktion som Astro
V6.4 som dven uttolkar det. Som ett
hjilpredskap till att stdlla horoskop
ar det fornamligt. Valmgjligheterna
iar stora och horoskopet dr tydligt i
bild framstillt. Vedertagna interna-
tionella symboler som alla astrolo-
ger anvander. Inbyggda hjilptexter
finns under menyn Help. Dessa ar
speciellt skrivna for den som inte &r
erfaren astrolog. Foredomligt &r
dven medsinda textfiler med kill-
kodsangivelser och referens till litte-
ratur. Symbolerna finns listade un-
der Symbols. Horoskopet stills
med inmatningar i Charts. Man
skriver in namn och datum, viljer
tidtyp (for oss blir det CET), gar in
pa place och klickar pa orten i
virldskartan, sedan viljer man vil-
ken typ av husindelning man vill
ha(valmojligheterna finner du un-
der help/charts) sedan sa tar det na-
gon sekund sa ir horoskopet firdig-
stillt. Under File tar man fram far-
diga sparade horoskop och skriver
dven ut horoskopet pa skrivare. Man
har full tillgang till deskhjidlpmedel.

Astro (Levensprogramme)V6.4
Har har vi det fullstindiga redska-
pet for alla astrologer! For nyborja-
ren ar det ovirderligt di program-
met har firdiga mallar for uttolk-
ning av horoskop! For den avancera-
de astrologen finns funktioner som
synastri horoskop och progressioner
som underlittar all sidan verksam-
het och nedbringar tiden for berik-
ningar till nira noll. Programmet
gor allt at en! Programmet har na-
got for alla: menuer med astrodata
om zodiakens djurkrets, planeter-
na, aspekterna och info-menun, dir
man med ett dubbelklick pa valfri
planet kan fa fram ytterligare fakta.
Programmet ir mycket underfyn-
digt och komplext men enkelt att
handskas med. Dubbelklicka pa fra-
getecknen vid riktningarna i fodel-
sehoroskop/synastri/progress-men-

un sa far du upp en karta over an-
tingen Europa eller Amerika. Du
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behover inte ens skriva in koorina-
terna, bara klicka och kor!

Vad som &r intressant dr vad man
far for "extrafuktioner” pa astrologi
programmen.

STARSTRUCK + mdjlighet att an-
vinda flera olika husindelningar
saknar berdkningsgrunder for sy-
nastrihoroskop och progressioner.
Inget rikhaltigt bibliotek med texter
till horoskopet.

Rejidl manual inbyggd i program-
met som forklarar alla funktioner.

ASTRO V6.4

har endast Koch och Placidius som
valmgjliget, och man kan inte fa 30
grader hus som dock ir den vanli-
gaste husindelningen.

I utskriftsmenun kan man fi ett ho-
roskop stillt.

Fina och trevliga texter som visar
tolkningar pa planeter, hus och
stjarntecken.

Ingen manual i programmet som
forklarar.

Det finns ocksa astronomiprogram
for dem som é&r intresserade av
stjirnhimmlen: Planetarium (Del-
tron) Deltrons planetarium #r det
mest utforliga astronomiprogram-
met som jag har sett. Det har helt
enkelt allt - sokfunktion for plane-
terna, konstellationerna, enstaka so-
lar. Rickvidden for den ir otrolig.
Vill du se hur himlen sig ut vid
Kristi fodelse i Betlehem? Still in
tid, plats, och voila! Hittar du en in-
tressant sol nagonstans pa stjirn-
himlen, dubbelklicka och du far en
specifikation lingst ner pa sidan
som kortfattat talar om magnitud,

ljusstyrka och namn. Ett maste for
amatorastronomen - imponera med
dina kunskaper pa vigen hem fran
puben, festen eller liknande.

PD-programmet Ephermeriden der
Planeten av Dr René Grothmann.
Programmet visar planeternas posi-
tioner sett fran en viss specifik plats
pa jorden. Du kan vilja att se plane-
terna i heliocentriska banor eller i
banor 6ver horisonten. En lista med
olika orter dr bifogad men du kan
dven skriva in koordinater sjilv.
Klickar du pa menuvalet film kom-
mer planeternas rorelser att visas
for varje timme, ett klick pa valfri
musknapp stinger av funktionen.
Tid och datum ir instiillbara och
felmarginalen for programmet &r
mindre 4n 1 promille for aren
1950-2000. Ett program for den
mer avancerade astronomen, som
sikerligen slar dubbelknutar pa sig
sjdlv i fortjusning oGver program-
met, men onodigt for astrologen
som formodligen foredrar att sla i
ephemeridhandboken framfor att
himta uppgifterna ur det hiir pro-
grammet!
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Zodiaktecknen tillskrivs foljande
egenskaper: viduren-mod, oxen-
stabilitet, tvillingarna-dualitet, kraf-
tan-kinslighet, lejonet-dra, jung-
frun- analyserande, vagen-harmoni,
skorpionen-makt,  skytten-frihet,
stenbocken- plikt, vattumannen-
oberoende, fiskarna-mottaglighet.
Planeterna tillskrivs foljande egen-
skaper: solen-kraft och liv, manen-
instinkt och kiinsla, merkurius-
kommunikation,  venus-harmoni,
mars-aggressivitet, jupiter-expansi-
on, saturnus- begrinsning, uranus-
foridndring, neptunus-dunkelhet,
pluto-eliminering. Husen har f6ljan-
de betydelse: hus 1-ego, hus 2-peng-
ar, hus 3-kommunikation, hus 4-
hem, hus 5-nGjen, hus 6-arbete, hus
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7-partner, hus 8-dod, hus 9-studier,
hus 10-karridr, hus 11-foreningar,
hus 12-oturshuset. Ascendenten: re-
presenterar personens ansikte utit,
sisom andra ser honom och det for-
sta intryck man far av en person.
Medium Coeli: visar hur man upp-
fattar sig sjilv, hur man forestiller
sig att man ir, vilken bild man har
av ens egen personlighet. Aspekter-
na: den starkaste ir konjunktio-
nen (0 grader), som bade kan vara
positiv eller negativ. Trigon (120 gra-
der) och sextil(60 grader) riknas till
de positiva. Opposition (180 grader)
och kvadratur (90 grader) till de ne-
gativa. De mindre aspekterna som
halvsextil (30 grader), halvkvadra-
tur(40 grader), en- och-en-halv kva-
dratur (135 grader), quincunx (150
grader) ger diverse spinningar.

Eva Eriksson
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Hejsan!

Jag hoppas ni gillar listningar, for i
detta numret kommer en. Av det
hela blir det ett program som kan
ladda in lagupplosningsbilder, for-
minska dem och sedan skicka ivag
dem till en annan bild, dir 12 st
sma bilder far plats, med filnamnet
under.

Nyttigt? Nja, avgor sjilva. Det ir t
ex ldttare att ladda en bild med 12 st
sma pa, dn att ladda in alla 12, och
titta pa dem. Nir du funnit bilden
du vill ladda, sa star filnamnet un-
der, och du kan latt ladda in ritt fil.

Dessutom har jag skrivit en liten
listning som forklarar hur man gor
en textslinga (Oversatt fran engel-
skans scroll). Knappa in och titta!

Men vi ska vil, som vanligt forkla-
ra lite kommandon. Men det far bli
lite det.

WINDOPEN NR XY,X2)Y2,BOR-
DER,SET

Man kan Gppna max 13 fonster i
STOS. Fonstren ar inte som de pa
desktop, kanske bor nimnas. X och
Y ir koordinaterna for det Oversta
vinstra hornet pa fonstret, och det-
ta mits i text dvs 40x25 i lag,
80x25 i medel och 80x25 i hog).
X2 och Y2 ar virden for bredd och
hojd pa fonstret och det mits ocksa
i text (se ovan).

BORDER ir lika med fonsterkant.
Det finns 16 olika typer av kanter.
Viljer du 0, sa slipper du kant.

SET ir de fonter du vill ha. Hoppar
du Over detta far du de fonter du
brukar ha i respektive upplosning.
Skriver du tva i medel eller lagupp-
losning, sa far du GEM-fonter, och
skriver du tre i lag- eller medelupp-
losning, sa far du hogupplosnings-
fonter (vilka blir stora i 1ag och me-
deluppl). Fyra och uppat represente-
rar de fonter som du gjort med fon-
teditorn, och laddat in i STOS Basic.

WINDCOPY
Detta kommando skriver ut all text
i ett fonster pa printern.

TITLE AS
Dir A$ ska vara den text som du
vill ska vara som en "titel” for ditt

JaEEa A 5
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fonster. Skriver man t ex "STOS”,
sa kommer detta att skrivas ut hogst
upp pa fonstret, i mitten.

WINDOW NR

Nir man har manga fonster, kan
bara ett vara aktivt, dvs skriver
man PRINT ”"HEJ”, sa skrivs detta
ut i fonstret som &r aktivt. For att
gora ett fonster aktivt skriv WIN-
DOW NR, dir NR idr numret pa
fonstret.

QWINDOW NR

Nir man anvinder WINDOW for
att aktivera ett fonster ritas skér-
men om och det fonster som blir
aktivt lappar Gver de andra. Sa blir
det inte med QWINDOW. Detta
kommando gar alltsi snabbare att
anvanda.

BORDER NR

Med detta kommando kan du dndra
ramens utseende for det aktiva
fonstret.

WINDEL NR
Tar bort fonsternummer NR.

CLW
Rensar det aktiva fonstret fran all
text och annat illtyg.

Hir foljer lite exempel sa det kan-
ske klarnar lite. Byt till lagupplos-
ning, och skriv (férutom rem, som
bara forklarar):

10 windopen 1,1,1,39,20 : rem
Oppnar ett stort fonster

20 windopen 2,10,10,20,5,10: rem
ett litet fonster med kant 10

30 windopen 3,20,15,20,4,0,1:rem
Oppnar ett fonster med font 1

40 windopen 4,3,10,30,5,3,2 :rem
Fonster med font 2 och kant 3

50 windopen $5,10,3,20,5,5,3 :rem
Fonster med font 3 och kant 5
run

For att sedan testa de olika fonstren
skriver du WINDOW plus numret
pa fonstret, t ex 3.

Ja, det blir inte sa mycket mera den-
na gang. Jag hoppas att ni far det ro-
ligt med de tva listningarna, men
skulle det inte fungera sa skyll inte
pa mig. Skyll pa Lennart, som for-
resten hatar listningar @tt layouta,
alltsa...). Som vanligt vill jag uppma-
na er att skriva hit om ni har pro-
blem med nagot, och har ni fina
listningar som ej dro for langa, sa
skriv till oss, men limna listningar
och annat illtyg pa diskett, eller i
SAKs BBS till mig, Rolf Johansson.

God Jul, far man vil siga (eller det
kanske ar forsent, vad vet jag,

vad vet jag.....)

Rolf Johansson

10 mode 0 : key off : colour 0,36 : colour 1,$555
12 X=0 :Y=0 : X2=80 : Y2=46 : TX=0 : TY=5 : ACCESS2-0 : ACCESS3-0 :

ACCESS4-0

15 reserve as screen 10 : reserve as screen 11 : reserve as screen 1

17 cls 11

20 gosub 1000 : rem MENYERNA
25 curs off : change mouse 2

30 on mnbar goto 4045

31 if mouse key=2 then get palette (10) : wait 5
32 if mouse key=1 then RD=33 : goto 1100

33 if ACCESS2=1 then menu$ (2,2) on
34 if ACCESS3-1 then menu$ (2,3) on
35 if ACCESS4-=1 then menu$ (24) on
36 if ACCESS2-=0 then menu$ (2,2) off
37 if ACCESS3-0 then menu$ (2,3) off
38 if ACCESS4=0 then menu$ (24) off
39 goto 30

40 M=mnselect
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41 if M=1 then 100 : rem INFORMATION
42 goto 30

45 M=mnselect

46 if M=1 then 150 : rem LADDA

47 if M=2 then 160 : rem LAGG TILL

48 if M=3 then 180 : rem SPARA

49 if M=4 then 190 : rem TITTA

50 if M=5 then 350 : rem RENSA

51if M=7 then default : print "Tack for anvindandet!” : end
52 if M=6 then 900 : rem SPARA BILDEN SOM VISAS
53 goto 30

100 RD-=101 : goto 1100

101 windopen 1,54,30,16,2,2 : curs off : pen 15

102 centre "BILDORGANISERARE? : print : print ” ?

103 pen 4 : print ”Detta programmet kan hjilpa dig att hilla ordning p4 dina bilder. Observera att det bara gar att ladda lig-
upplosningsbilder, men med lite skicklig programmering kan det goras om till hog eller medelupplosning.”

105 pen 6 : print : print *Tryck pa en musknapp..”

107 if mouse key=1 or mouse key=2 then 110 else 107

110 clw : pen 4

111 print ” Programmet kan ladda max 9 bilder. Dessa forminskas och ligges ihop pa en enda bild, tillsammans med sitt filnamn
under. Sedan kan man spara ’samlingsbilden’, och pa sa sitt hilla ordning pa sina bildfiler si man vet hur bilderna ser ut”

112 pen 2 : print : print ” Programmet &r gjort av”

113 pen 4 : print ”Rolf Johansson, ”; : pen 15 : print "TRoNY data” : pen 10 : print ”for Svenska Atari Klubben.” : penll:
print ” Public Domain 1991.STOS 247 ;

19 if mouse key=1 or mouse key=2 then windel 1 : screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30 else goto 149

150 RD~=151 : goto 1100

151 F$=file select$(**,” Du kan bara ladda .PI1 och .NEO!”,3)

152 if F$="" then 153 else 154

153 screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

154 if right$(F$,3)0” PII” and right$(F$,3)0” NEO” then boom : wait 10 : goto 153

157 load F$,10 : if ELo0 then ACCESS2=0 else ACCESS2-1

158 hide : screen copy 10 to 12 : screen copy physic,0,0,320,8 to 12,0,0 : screen copy 12 to physic : screen copy physic to back :
show : goto 30

160 reduce 10 to 11, XY, X+80,Y+46

161 RD<162 : goto 1100

162 menu freeze : clw : hide : screen copy 11 to physic : screen copy 11 to back

164 locate TX,TY : print F$; : screen copy physic to 11 : show

166 if Y=126 and X=238 then EL~1 : goto 170

167 if Y=0 and X=238 then Y=66 : X=0 : TX=0 : TY=13 : goto 170

168 if Y=66 and X=238 then Y=126 : X=0 : TX=0 : TY=21 : goto 170

169 X=X+H19 : TX=TX+4

170 if mouse key=1 or mouse key=2 then menu on 1 : clw : screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : ACCESS2-0 :
ACCESS3=1: ACCESS4-1: goto 30

171 goto 170

180 RD=181 : goto 1100

181 F$=file select$(**,” Du kan bara spara .PIl el .NEO!”,3)

182 if F$="” then AQ=1

183 screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : if AQ=1 then AQ=0 : goto 30
185 if right$(F$,3)0” PI1” and right$(F$,3)0”NEO” then boom : goto 30

188 save FS$,11

189 goto 30

190 RD~=191 : goto 1100 _

191 menu freeze : hide : screen copy 11 to physic : screen copy 11 to back : show

192 if mouse key=1 or mouse key=2 then 195 else 192

195 menu on 1 : screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

350 RD=351 : goto 1100

351 windopen 1,54,29,13,3,2 : curs off : pen 2

352 print ”Rensning av samlingsbilden?” : print : pen 4 : print "Tryck VANSTER musknapp” : print ”for att bekrifta” : pen 12
: print : print "Tryck HOGER musknapp” : print for att ingra”

355 if mouse key=1 then EL=0 : X=0 : Y=0 : TX=0 : TY=5 : ACCESS2=0 : ACCESS3-0 : ACCESS4=0 : cls 11 : windel 1 : screen
copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

356 if mouse key=2 then windel 1 : screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

357 goto 355

900 RD=902 : goto 1100

902 F$=file select$(**,”Spara bilden som visas...”,3)

903 if F$="” then screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

906 save F$,10 : screen copy 12 to physic : screen copy 12 to back : goto 30

1000 menu$ (1)="Desk ” : menu$ (2)="Fil”

1001 menu$ (1,1)=" Information...” 0,2 : menu$ (2,1)="Ladda in en bild” ,04 Forts




SAK malasinet nr 4/91

STOS varde med eder

1002 menu$ (2,2)="Légg till bilden”,0,13 : menu$ (2,3)="Spara samlingsbild” 0,14

1003 menu$ (24)="Titta pa bilden” 0,15

1004 menu$ (2,5)="Rensa samlingsbild”,0,12 : menu$ (2,6)="Spara laddad bild...” ,0,10 :
menu$ (2,7)=" Avsluta...” 0,11

1005 menu on 1 : return

1100 hide : screen copy physic to 12 : show : palette
$6,$555,$70,%0,8770,$420,$430,$450,$555,$333,$733,8373,8773,$337,$737,$377 : goto RD

OBS! Ny listning
5 dim T$(10)
10 mode 0 : key off : curs off : click off : change mouse 5
15 colour 0,80 : rem TA BORT I LISTNINGEN SEDAN, pga miycket...
20 pen 10 : locate 0,6 : centre ” MUS-QUEST”
22 pen 9 : locate 0,8 : centre "av Rolf Johansson”
24 locate 0,9 : centre ”for SAK 1991. PD.”
26 sprite 1,0,160,1 : sprite 2,305,160,1
28 move x 1,7(1,2,150)(1,-2,150)L” : move x 2,”(1,-2,150)(1,2,150)L” : move on
30 T$(2)="STOS ir ett bra sprak” : T$(3)="som man litt lir sig om” : T$(4)="man har
Basic-kunskaper” : T$(5)="annars si Iir man sig det” : T$(6)="éndi, om man liser” :
T$(7)="Svenska Atari Magasinet” : T$(8)="Tryck pa en tangent” : T$(9)="eller pi
fireknappen” : T$(10)="for att starta...” : T$(1)="DAGENS HOGSTA:”+str$(MXP)
32 A-=1:penl
35 locate 0,21 : print space$(38) : locate 0,21 : centre T$(A)
38 wait 145 : inc A
40 if A=11 then A=1
42 if inkey$0™” or mouse key=1 or mouse key=2 then 60 else 35
60 cls : change mouse 5 : ink 14 : bar 270,0 to 319,199
61 NR=1 : LIV=3 : POANG=0 : limit mouse 040 to 255,184 : gosub 100
62 XPOS=rnd(260)
64 sprite NR,XPOS,0,1
65 D=rnd(7) : if D<5 then goto 65 else MO$="(1,"+str$(D)-" ”+7,230)”
66 move y NR,MOS$ : move on
68 inc NR : if NR=14 then NR=1
69 POANG=POANG+50 _
70 Iocate 34,3 : print ”POANG:”
72 locate 344 : print str$(POANG)-" ” : if G=1 then goto 75
73 locate 34,6 : print ” LIV:”
74 locate 34,7 : print str$(LIV)-" " : if G=1 then return
75 D=collide(0,20,20)
76 if D00 then boom : dec LIV : gosub 73 : NR=1
78 if LIV=0 then shoot : bell : boom : goto 89
80 wait 5 : G=1: goto 62
89 if POANGYMXP then MXP=POANG : G=0 : goto 10
90 G=0 : goto 10
100 pen 11 : locate 15,10 : print ”’KLARA?” : wait 30
101 if mouse key=1 or mouse key=2 then 105 else 101
105 wait 30
106 pen 14 : locate 14,10 : print "FARDIGA”
107 if mouse key=1 or mouse key=2 then 110 else 107 .
110 pen 9 : locate 14,10 : print ” ” : locate 16,10 : print ”GA!” : wait 30 : pen 13 :
locate 16,10 : print ” ” : return

10 mode 0 : key off : curs off : click off : hide

20 windopen 1,0,040,25,0,2

22 curs off : pen7

30 def scroll 1,16,180 to 320,199,-4,0 : rem -2 ger lingsammare scroll

31 ink 11 : draw 15,180 to 15,194 : draw 16,180 to 319,180 : draw 16,194 to 319,194

32 TEXTS$=" Hir kan du skriva precis vad du vill. Denna text spottas ut som en text-
snurre-text. Snurrigt? Skriver du | s stoppas texten litet.  GIom inte att lisa
SAK-Magasinet, och att virva nya medlemmar till SAK, Hilsar Rolf

100 for P=1 to len(TEXTS$)+10

102 scroll 1 : wait vbl : scroll 1 : wait vbl : rem ***scroll 1 : wait vbl : scroll 1 : wait vbl
: rem Ta bort forsta REM om du anvinder -2 i def scroll.

104 pen 8 : locate 38,23 : print mid$(TEXTS,B1);

105 if mid$(TEXTS,P+1,1)="|" then mid$(TEXTS$,P+1)=" 7" : wait 110

106 if inkey$=" " or fire or mouse key-=1 then cls : end

108 next P

109 goto 32 : rem OM IGEN

Shareware och

Freeware
Beteckningen Shareware som ofta
foreckommer i PD-Sammanhang
och kan litt missuppfattas. Beteck-
ningen anger en klar och entydig
copyright. Tanken med Shareware
ir att man far prova gratis men
man maste betala om man vill
fortsitta att anvinda programmet.
Det ar alltsa ett sitt att sprida data-
program. Vem som helst far ko-
piera, lamna vidare men inte édndra
i ett Sharewareprogram. Med dessa
program foljer alltid en uppmaning
att sinda in pengar till program-
skrivaren eller det foretag so givet
ut programmet ifraga.

Det tillhor god sed att att man fol-
jer denna uppmaning och man far
som regel ocksa nagot extra for att
man sinder in summan. Ibland
foljer det inte nagon manual med
till programmet eller ocksa sak-
nas vissa funktioner. Nir man be-
talar in registeravgiften far man
det som saknas. Det kan iven
gilla en uppdatering av program-
met eller killkoden till program-
met. Med killkod menas den
grund som programmet bygger pa
innan det omarbetas till den pro-
gramkod som anvinds. Den omar-
betningen kallas for kompilering.

Freeware

Freeware dr en nytillkommen
typ av program som sprids inom
PD- marknaden. Niar det giller
denna typ av dataprogram sa be-
haller upphovsmannen alla rittig-
heter men Overlimnar sitt pro-
gram till allmint bruk. Man far
kopiera detta program och lim-
na det vidare, endast en liten avgift
far tas ut Detta &dr egentligen
den bista formen, ett PD-program
ir allmidn egendom. Efter som
det dgs av alla kan vem som helst
gora vad som helst, t ex silja pro-
grammet till hogt pris. Detta fore-
kommer i viss man och det finns
leverantérer av PD- matrial som
tar betydligt hogre pris for kopie-
ring d4n vad som normalt avses.
Med freeware ér detta olagligt.

Saxat fr ATARI ST/STE Handboken/
Pir Lundquist
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OBSERVERA ATT VI INTE LAMNAR NAGON GARANTI PA PROGRAMMEN MEN VI BYTER GIVETVIS UT DISKETTER MED FABRIKSFEL. VI HALLER NU
PA ATT FORNYA BIBLIOTEKET OCH DET INNEBAR ATT VISSA AV VARA TIDIGARE DISKETTER HAR FATT NYA TITLAR. PROGRAMMEN AR I "AS-IS”

BASIS.

Diskpris: 40kr/disk for medlemmar. (Ange medlemsnummer) SSkr/disk for icke medlemmar, Dubbelsidig diskett uppdelad pa tva enkelsidiga: Dubbla priset.

Publik Domain. (PD-program) stir for gratis program, som far kopieras fritt. De ir gjorda av programmerare som i stiillet for att ta betalt for sitt arbete stiillt sina program
till anviindarnas férfogande. Ofta innehiller de adressen till den som gjort programmet, man kan da kontakta denne for att kopa nyare versioner av programmet och ibland

@ven en manual.

Forsiljningsvillkor. Vi siljer inte PD- program, de iir gratis. Vi silljer var kopierings,
till 100% Aven om det ir var malsiittning. Vi kan inte heller ta ansvar for eventuella

urvals och distributions-service. Diirfor kan vi inte garantera att programmen fungerar
skador som orsakas av anvindning av de program som vi distribuerar. Eventuellt ansvar

ligger hos den persan som skrivit programmet. Sa lingt det &ir mojligt forsoker vi natudigtvis svara pa dina frigor och hjilpa dig med de problem som uppstar. Vi lovar att
forstka, inte att lyckas. Vi forbehiller oss riitten att niir som helst éindra innehillet pa disketterna, eller att helt dra in dem.

Uppgraderingar. Vi kommer inte att uppgradera de program som ligger pa disketterna. Nya versioner kommer att liggas pi nya disketter,om den nya versionen skiljer sig vi-
sentligt (il det bittre) fran den tidigare. Undantag kan forekomma.

Vivillhadinaprogram.l—larduskriviteﬁbrapmgmm?Harduli:'ostni:gotpmblemsomandrakanskebehiiverhjiilpnzd?I-Inrdngjmtettfantnstiskt&knm?]-li‘jravdigﬂ!

Bestiillning av PD-diskar sker enklast pa postens postgiroblanketter till "Svenska Atari Klubben” postgironummer 491 75 44-1, Ange ditt namn, adress, ev medlemsnr, be-
stillningsnr. Pris per diskett for medlemmar endast 40:-,icke medlemmar 55:-. Med reservation f6r pris iindringar. Det tar ca tva veckor for leverans.

SAKOO1-STARTDISK
(Enkelsidig) Autogem, LRC, Monoemu, Sticker, Fast-
capy, Intram, Monoman2, Monoskydd
SAKOO2-NYTTO Nr 1
(Dubbelsidig) Agenda, Calculator, Disktop2, Sbase,
Kkasten, STealc, ProgVerw, VLFIBU, RTC12
SAKOO03-KOMMUNIKATION
(Dubbelsidig)ANSI, Uniterm, Videotex
SAKOO4-MIDI SPECIAL
(Dubbelsidig) CZdumpMIDIdrum, MIDIdump, MI-
Diplay, Sequenc 32, Synthi, TX81Z
SAKOOS-SPEL Nr 1
(Firg, Dubbelsidig) Laserbase, Starbattle,
Monopol Twogames
SAKOOG-SPEL Nr 2
(Fiirg, Dubbelsidig) Asaluff, Score4, Black Jack Yatzy,
Checker, Breakanoid, Fractal, Firestorm,Jackpot, Mis-
sile, Life, Pacman, Othello, Ripcord
SAKOO7-SPEL Nr 3 (Svartvit, Dubbelsidig)
Diamond Miner, Mac Pan,Patience, Adventure,
Anduril, Yatzy
SAKOOS8-SPEL Nr 4
(Svartvit,Dubbelsidig)Checkers,Daleks,
Fractal, Gobang, Happy4,Krabat, Ma-
ziacs, Night, Ogre, Pyramide, Spacewar
SAKOO9-GRAFIK Nr 1
(Firg, Dubbelsidig) Neochrome- bilder
SAKO10-GRAFIK Nr 2
(Svartvit, Dubbelsidig) Artist, Diverse bilder
SAKO11-PROGRAMMERINGS Nr 1
(Dubbelsidig) Adventure, Disassembler,Grabber, Fed,
Numbers, Pascal2, RSC-Analys, Snapshot,
Templemon
SAKO12-START Nr 2
(Enkelsidig) Dam, Command, Cantents, Dcopy,Dire-
ctory-Search, Dirtree, Discus, Diskmanager,Format,
Interset, Loadkbd, Rambuffer, Nofrill, Undelete
SAKO13-GRAFIK Nr 3
(Svartvit, Dubbelsidig) Public Painter, Megablit,Little
Painter, Studio
SAKO14-START Nr 3
(Enkelsidig) Amiga-Em, Format, Loader, FontVolu-
me, RDCY, Freeram, Snapshot, WD400, DBLBOO,
Dspeed, Sterm, Ram, Sectedit
SAKO15-START Nr 4
(Enkelsidig) Sort, Format2, Undelete, ACC-load;TT59.
MacPan, Spooler, Clock, Diskfix, Dcopy17,IBM-PC,
Lotto, STspeech
SAKO16-NYTTO Nr 2

(Dubbelsidig) Font Master, Label, Label Maker, ST-La-

bel, Paste Adress
SAKO17-SPEL Nr 5
(Svartvit, Dubbekidig) Gilgalad, Invaders,Minenfeld,
Minigolf, Missile, Puzzle, Snafu, Target
SAKO18-SPEL Nr 6
(Firg, Dubbelsidig) Azakian, DGDB, Fruit,Spacewar,

Stone-age, Firestorm
SAKO19-NYTTO Nr 3
(D-sidig) Fselect, Mousdoub, QSTauto, Disco,IBM-
form, Maxidisk 4mb, Picsw7, Sagrotan, Serial, STwri-
ter, Tempus dem, VDU, Bit33, Tinytool, XUTI
SAKO20-GRAFIKNr 4
(Fiirg, Dubbelsidig) Palette Master, Diverse bilder
SAKO21-GRAFIK Nr 5
(Svartvit, Enkelsidig) Picworks, Diverse bilder
SAKO22-GRAFIKNr 6
(Firg, Dubbelsidig)The Junk Demo, Rob Hubbard
Demo, Little SoundDemo, Talking
SAKO23-GRAFIK Nr 7 (Firg, Dubbelsidig)
Amiga Emu, Beink, Fuji Baink, Marbels, Shiny Bub-
Hles
SAKO24-NYTTO Nr 4 (Dubbelsidig) STelect,
Character Set, Change Font, CLI, Code Tab, Copy/
Format, DirPrint, Drucker, Fast Mouse, HD Utilities,
Int Ram,Lifegame, MikeS, New Word, Pallette, Private
Eye, Rat Trap, Shell, Snapshot, Termprot, Tiny Tool
SAKO025-PROGRAMMERING Nr 2
(Dubbelsidig) GFAbasro, Linker Dumbbs, Fieldinp,
Format, GDOSfont, GEM GFA ,GFA-Tips, Joystick,
Mini, Picshow, Quicksart, RezMaster, RSC-Conv,
Screen-Dump. Xmodem Xref, Texter
SAKO26-GRAFIK Nr 8
(Dubbelsidig) Atari Image Manager,DegasAim
SAKO27-KOMMUNIKATIONS Nr 2
(Dubbelsidig) Arc, Materm, Starnet
SAKO28-SPEL Nr 7
(Dubbelsidig, Fiirg) Fantasia, Monopal, Untouch
SAKO029-SPEL Nr 8 (Dubbelsidig, Fiirg)
AtarTiek, Dragon, Football, Hanoi, Haunted, Mouse-
me, Score42, Sensari, STagg, Warzane, Weelfort,
Window
SAKO30-MIDI Nr 2
(Dubbelsidig, Svartvit) Sam, Jinglebox
SAKO31-MIDINr 3
(Enkelsidig, Svartvit) Freedrum
SAKO32-GRAFIK Nr 8
(Dubbelsidig, Svartvif) Imagic, Digitaliserade hilder
SAKO33-NYTTONr 5
(Dubbelsidig) Opus Spreadsheat, Diskmanager, Mou-
se-Ka-Mania
SAKO34-NYTTO Nr 6
(Dubbelsidig) VDOS, Midinet, Eplan, Jekpack, Virus,
KBSW7

SAKO35-NYTTO Nr 7
(Dubbelsidig) Uni-liga+diverse spartstatestikprogram,
Felect, Diskanx, Sweet
SAKO36-NYTTONr 8
(Dubbelsidig) Accent, Biclock, Degascon, Keyedit,
Monoemulator, RSRcanal, Spoal, Sticker (ny engelsk
version), Coder, Fonttrix, Retrace, Speaktex
SAKO37-SPEL Nr 9
(Dubbelsidig, Firg) Chessnut, Fuzzball, Hanoi, Larn2,
Masken Othello, STagg, Trifid, Twixt, Yatthzee
SAKO38-SPEL Nr 10
(Dubbelsidig, Firg) Backgammon, Football, Pente, Se-

nsari,Thinkwork Trippelyatzy, Wheel Of Fortune, Ge-
gend
SAKO39-NYTTO Nr 9
(Enkelsidig) Diverse printer-drivers
SAKO40-NYTTO Nr 10
(Dubbelsidig, Svartvit) Astrolab
SAKO41-NYTTO Nr 11
(Dubbelsidig) Cat, Convert, Density, Boottext, Disk-
recover,formuliir, Hacomini, Hyperformat, Idealist,
Input, Kalender, Screendump, Superfilecopy,Spotme-
ny, Snapshot, Speedmus, Weller-HD-Tools
SAKO42-NYTTO Nr 12
(Dubbelsidig, Imeg) Easytext
SAKO43-SPEL Nr 11
(Dubbelsidig, Svartvit) Alea, Aktiebérse, Baller, El
Bozo’s Window Puzzle, Gemfrac, Kalah, Life, Nim,
Sensori, Salitaer, Trihex, TiclacToe
SAKO44-GRAFIK Nr 9
(Enkelsidig) Cnv2gif, Deg2colr, Dega2neo, Degadisp,
Degasave,Fontconv, Iffspc, Koa2dega, Neo2dega,
Picsw7, Pm2deg, Ps2pm, Showgif, Spc2spu, Spek-
deg, Specgif4

SAKO043-PROGRAMMERING Nr 3 (Du-
bbelsidig) MIC, Diverse C-prg, Pro Edit
SAKO46-NYTTO Nr 13 (Dubbesidig)
CWtrainer, Eisenbahn, Faktura, SMM804, Laut-
sprecherMedat, Marse, Morsen, Probase, Stdplan,
Toto, Widerst

SAKO47-NYTTO Nr 14 (Dubbekidig) Ad-
ress, Cantext, Datecopy, DCcopy, Diskscan,Lotto,
Svenska, Writer, Canfield, Klondike, Kid Publisher,
Set Time, Shett14, Virus

SAKO048-GRAFIK Nr 10 (Dubbelsidig, Fiirg)
Graphic Artist

SAKO049-GRAFIK Nr 11 (Dubbelsidig, Fiirg)
Neochrome sampler, Alite

SAKOS0-NYTTO Nr 15 (Dubbekidig) Ho-
meacc, Tartle 3, Hdutil, Superboot 5.5
SAKOS1-NYTTO Nr 16 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, ”Foreign Affair”M. Oldfield
SAKO32-NYTTO Nr 17 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, ”Oxygene” M. Jarre
SAKO0S53-GRAFIK Nr 12 (Dubbelsidig, Imeg)
California Beach Girls

SAKOS34-GRAFIK Nr 13 (Dubbelsidig, Firg)
Cyber Family Demo

SAKOSS-SPEL Nr 12 (Enkelsidig, Svartvit)
Cube Wordd

SAKOS36-MIDI Nr 4 (Enkelsidig, Fiirg) Synth
Samples

SAKOS37-NYTTO Nr 18 (Dubbelsidig)
Your2man, Tempus, WP-conv, GLmaster




SAKOS38-GRAFIK Nr 14 (Dubbelsidig, Firg)
The Big Demo ”Grafik och musikdemo som bla har
samplad musik”

SAKOS39-NYTTO Nr 19 (Dubbelsidig)
Cé4emu, Protextdemo, Calc, C.A L., ARC,
ARCshell21, LHARC

SAKOG0-PROGRAMMERING Nr 4 (Du-
bbelsidig) Proffesional GEM

SAKO61-GRAFIK Nr 135 (Enkelsidig, Firg) Di-
gitaliserade bilder fran STARWARS samt bilder med
SPACESHUTTLE

SAKOG62-GRAFIK Nr 18 (Enkelsidig, Firg)
Digitaliserade bilder frin GHOSTBUSTERS och RAI-
DERS OF THE LOST ARK

SAKO063-SPEL Nr 13 (Dubbelsidig, Firg) De-
coder, Knicker, Nebu, Starwrek, ROCM;Traffic

SAKO064-SPEL Nr 14 (Dubbelsidig, Firg) Ba-
bel, Ormet, Tauris

SAKOG65-SPEL Nr 13 (Dubbelsidig, Svartvit)
Fuffy, Hotell, Roboter, Sbattle,Superbreakout

SAKOG66-SPEL Nr 16 (Enkelsidig) Speltips och
fusk till: Diverse Arkadspel, Dungeons&Dragons,Final
Frontier, Galactic Empire, Quest, Spa-
ceEmpireElitelntergalactic, Space Trader Elite, Deja
vu, Kings Quest I'V, Leisure Suit Larry 1, Leisure Suit
Larr 2, Police Quest 1, Space Quest 1, Space Quest 2

SAKO67-NYTTO Nr 20 (Dubbelsidig) Gemi-
ni, Autowiz2, AZT, PoalV2

SAKOG8-NYTTO Nr 21 (Dubbelsidig) Analys,
Codel81, Er Chart, TCOS, Vault, ZX81

SAKO069-SPEL Nr 17 (Dubbelsidig, Fiirg) Pipe-
line, Aquademo, Parkdemo

SAKO70-SPEL Nr 18 (Dubbelsidig, Fiirg) Na-
val, Fastlane, Bridgeit

SAKO71-NYTTO Nr 22 (Dubbelsidig, Svartvit)
Calamus-demo

SAKO72-MIDI Nr 3 (Dubbelsidig, Svartvif) Al
chimie, KAWAI Kledit, YAMAHA DX7edit

SAKO73-NYTTO Nr 23 (Dubbelsidig)
1stSTER, Minitext, REL2TREE, Snabbreg, Startkey]Ty-
pist

SAKO74-NYTTO Nr 24 (Dubbelsidig) Acc,
DC-Desktop demo, First Base, Menymake Mirror

SAKO75-GRAFIK Nr 17 (Dubbelsidig)
Cartoon, Paintlux, Raytrace, Van Gogh

SAKO76-FAMILJE Nr 1

(Dubbelsidig, Fiirg) STwriter, Typist, Neochrom,
Ormet,Snabbregister
SAKO77-FAMILJEDISK Nr 2 (Dubbelsidig,
Firg) 1STWord, Biochart, Morsen, Hangman,
NumberGoround, Sensori, Ramdisk.

SAKO78-FAMILJEDISK

Nr 3 (Dubbelsidig, Fiirg) En samling program for
barn.

Colourbook, Kidpuzzel, Kidgrid, Kidgraph, Doodle,
Aikens, Babyball, KIDS abc, Mousemes.

SAKO79-NYTTO Nr 23 Assassin, STpuplis,
Usi I1, Smoothtalk, Sumeclock.

SAKO80-SPELDISK Nr 19 4 st spelbara

demoversioner

SAKO81-GRAFIK Nr 18 Thybilder
SAKO82-GRAFIK Nr 19 Thyhilder
SAKO83-Nr 20 Textfiler med speltips
SAKO84-Nr 21 Textfiler med speltips
SAKOS83-NYTTO Nr 26 Printing Press
SAKO86-NYTTO Nr 27 Div GFA Prg
SAKO87-GRAFIK Nr 20
SAKOS88-SPELDISK Nr 22 Mitterbugg,

Omega spelbar demo, Speedmaster, Startrasch
spelbar demo

SAKO89-NYTTO Nr 28 Prg till dlika
skrivare

SAKO9O0-NYTTO Nr 29 Signumfonter m m

SAKO091-Kommunikation Nr 3

(DubbelsidigdlUNITERM ( ver 2.0 ), TERMCAP,
XMODEM Kklarar xmodem mode, HPTERM demo.
SAKO092-Spel Nr 23 Nitro, Nova Demo,

SAKO093-Grafik nr 21 (Svartvit Dubbelsidig)
FACE—ANI Bygg upp ett ansikte, MOVIE Gor dina
egea film, SUPERCAD, MEGABLIT PD.

SAKO94-Nytto Nr 30 (Dubbelsidig)
EXPANDER, GODIES, HNDYWIPE, BIGSCRN,
NEODESK Demo, XFORMER 8-bits emulator.

SAKO93-Programmering Nr 3
(Dubbelsidig)FREERAM.ACC,
MAUSTRELACCMOUSEPOS, DEVPAC,
GETTOSVS, GRA—EDITKHW, PRO-EDIT.

SAKO096-Grafik Nr 22 (Svartvit Dubbelsidig)
RCS-ICN, DEGASFONT en massa fonter till

Degas FONTS systemfonter, FNTLOADACC,
LABEL EXP 35, 5.5, videoband, kassetter.
SPOOLER, TRANSISTOR

SAKO097-Spel Nr 24 (Firg Dubbelsidig)
ASALUFE BLACK JACK, BNOID, CHECKERS,
FIRESTORM, JACK POT, LIFE, MISSILE,
OTHELLO, PACKMAN, RIPCORD, YATZY,
GAMMON.

SAKO98-Nytto Nr 31 (Dubbelsidig)

DDCHRGEN Skapar personligheter till rallspel.
Mycket bra. SMOOTH Demo med syntes tal, DIARY
2.

SAKO99— Xk kkkk kxkkkk

NYA PD-DISKETTER

SAK100-Grafik Nr 23 (Firg Dubbelsidig)
NEOCROME 2, SCROLLER, TEXT NEO, DEMOS
!

SAK101-Nytto Nr 32 (Dubbelsidig) LABELS,
ADRESS, DISKO Ett av de bista diskettregister pa
PD, DISKMAN .ACC rutiner for filhantering. P G
sparar bilder pa disk MYCKET BRA ! FONTED,
ALKOTEST, SPLIT, LIBRARY, RMDSK iinnu en
Ramdisk, SECEDIT.

SAK102-Nytto Nr 33 (Enkelsidig) En himla
mianga rutiner for harddiskar

SAK103-Nytto Nr 34 (Svartvit Dubbelsidig)
IDEALIST svensk, DRUCK 32, EPSON NL,
NOVEM, D RUCK Manga bra programm for att fa
snygga utskrifter pa din skrivare. Drivrutiner for
skrivare till IST WORD +

SAK104-Nytto Nr 33 (Dubbelsidig) SSW
SWE Ett STORT programm for dej som jobbar med
att skriva noter.

SAK1035-Tidning Nr 1 (Dubbelsidig) Atari ST
User. December 1990.

SAK106-Tidning Nr 2. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Januari 1991

SAK107-Tidning Nr 3. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Februari 1991

SAK108-Tidning Nr 4. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Mars 1991

SAK109-Tidning Nr 5. {Dubbelsidig) Atari
ST User. April 1991

SAK110-Tidning Nr 6. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Maj 1991

SAK111-Tidning Nr 7. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Juni 1991

SAK112-Tidning Nr 8. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Juli 1991

SAK113-Midi Nr 6. (Dubbekidig) 1 ST NOTE,
ACCOMPANIST v 2.0, DfT SysEx, MIDI Cant
finns som PRG och .acc. SCOPE 1.0, ST Thru.

SAK114-Midi Nr 7. (Dubbelsidig) HT T ett
talsyntesprogram som talar om vilken funktion
som @r vald, IROS, TCB Tracker Ett
sequenserprogram fran svenska takecarebears.

SAK115-Spel Nr 235. (Firg Dubbelsidig)
AIRWARRIORS, Monkeys & Balloons, SLOT en
enarmad bandit. ROBOTZ.

SAK116-Midi Nr 9.(Dubbelsidig) Innehaller
nagra biblioteks/ editeringsprogram for syntar av
Ralands fabrikat.

SAK117-Midi Nr 10.(Dubbelsidig) Innehaller
editeringar for syntar fran Yamaha.
SAK118-Spel Nr 26. (Dubbelsidig) Pa denna
diskett finns inte mindre én 13sma trevliga spel.
Blackjack, Celeste, Hanai, Hextris, Robats, STBattle,
‘Twogames, Yatzy, Brainbax mastermind, Dozer,
Lucky, Kvarn. Mycket nije !
SAK119-Programmering Nr 6.
(Dubbelsidig) Denna diskett innehiller programm
skivnai GRA v2.0

SAK120-Spel Nr 27.

(Dubbelsidig) Pa speldisken finns trevliga spel som
Crisslefridge, Breakout, Poker och Worm. En
ZX-81 emulator ligger ocksa pa disken.
SAK121-Midi Nr 11.

(Dubbelsidig) Chanscope, Chord, KMP, Score en

anviindbar demo.

SAK122-Nytto Nr 28.

(Dubbelsidig) Denna diskett innehaller program for
att upptiicka virus. -AVK- nu som PD ( kriiver en
1040).SAGROTAN, PVK demoversion upptiicker
virus men dodar inte, GOBLIN, FLU,

DCMAXTRAX och STTYPE.

SAK123-Spel Nr 28.

(Dubbelsidig) Du hittar Jeff Minter’s ”Llamatron”,
Backgammon, Skulldiggery.

SAK124-Nytto Nr 37.

(Dubbelsidig) Adresswriter, Namenet och Personal
Finance Manager. Plus migra .ACCar.

SAK1235-Grafik Nr 38.

(Fiirg Dubbelsidig) NeoChrome V2, Archivarius,
Palette, Snap, Spriteklau, Dessutom faljer nagra .acc
filer med.

SAK126-Nytto Nr 38.

(Dubbelsidig) 1 hilfe, Autosart, Datadisk,
DCDSKinfo, Dirlist, Diskedit, Er Chart, Recover,
Reorg, Revenge och VKT 2.1 ett glosprogram.
SAK127-Nytto Nr39.

(Svartvit Dubbelsidig) Innehaller fonter till Calamus.
Vissa saknar a,ii och 6. Bullets, Cameloty, Data,
Gaudi, Gillia, Gilly, Greeny och minga fler..
SAK128-Nytto Nr 41.

(Svartvit Dubbelsidig) Innehaller fonter till Calamus.
Vissa saknar & och 6. A logo, Bankcard, Carclina,
Chancery, Dandy, Denver mm.
SAK129-Nytto Nr 42.

(Svartvit Dubbelsidig) Mera fonter till Calamus :
Advert. Babyteth, Barnum, Bison, Bookman,
Caligraphy, Chicago mm. Dessutom medfcler
standard logotyper till bilar som Alfa Romeo, Audi,
BMW(Citroen, Ford, Mercedes Benz och minga fler ..

SAK130-Nytto Nr 43.
(Svartvit Dubbekidig) Anm fler Calamusfonter

-Apple, Arc ( totalt 13 dlika stilar ), Burlington,,
Dingbats mm.
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DATORKRAFT PA FICKAN

Min flickvin har blivit tokig ! Hon,
som aldrig ens velat se at min ST,
har nu sjilv kopt sig en dator. Navil
ingen ST, men ATARI Portofolio, i
alla fall. (Tur att det inte var Amiga.
Red)

Detta lilla tekniska underverk fast-
nade jag for direkt. Den ir stor
som en videokassett, fast tunnare
och viger bara 495 gram. Trots de
oansenliga matten kinns den gedi-
gen och fullvuxen. Portofolion ir en
MS-DOS-dator i Palm-Top Compu-
terklassen.

Kdpte ST°n

Eftersom det ir en tidig MS-DOS-
version kommer man inte ifrain al-
la dessa kommandon man kopte
ST’n for att slippa. Det finns dock
ett menysystem for de inbyggda
programmen.

Den &r i hogsta grad birbar. Inte
som vissa andra, vilka borde leve-
reras med inbyggda hjul och gris-
klipparmotor for att kunna flyttas.
Nej, Portofolion ir sa liten att den
latt slinker ned i en rockficka eller
handviska.

Minns gor den i 128 kb-minnet. Det
ir inte mycket om man vill anvin-
da alla funktionerna. Minnet ska
aven ricka till en RAM-disk for att
spara ner det man skapat. (Jmfr
520kb pi en 520STE. Red) Man
kan kopa till sma minneskort. Det
minsta, pa 32 kb, kostar drygt
500:-. Det blir dyra kilobytes, tyck-
er jag.

Inerhaller
textfiler

Fora o6ver

Nu behOver man ju inte spara all-
ting i den lilla Portofolion. Man
kan snabbt och litt fora over till en
storre dator med harddisk eller dis-
ketter. Antingen via parallellt eller
seriellt interface. Min flickviin valde
ett parallellt for att kunna flytta
textfiler till sin pappas IBM-ma-
skin. Har man en IBM-emulator
till sin ST kan man féra Gver arbe-
tet via den till diskett for att sedan
ladda in det som vanligt i ST’n. Det-
ta gar eftersom nya IBM och ST
har samma diskettformat. Vill man
fora over till ST direkt eller Mac
vilier man ett seriellt, istillet. De
flesta skrivare anviinder parallellt
interface, vilket man maste tinka
pa om man vill ha utskrivet direkt
fran Portofolion.

Andviandas till?

Vad kan man di anviinda sin lilla
dator till? Ja, min flickvin kom-
mer nog att inrikta sig mest pa ord-
behandling. Tangentbordet ir full-
stindigt svenskt. Tangenterna ir till-
rackligt stora for pekfingervalsen.
Aven riktig fingersittning, om man
inte har for stora fingrar.

Att forfatta sin doktorsavhandling
pa Portofolion kan inte rekommen-
deras, men brev och artiklar gar ut-
mirkt. En stor fordel dr att man
latt kan byta arbetsstillning. Ena
stunden kan man sitta vid skrivbor-
det och nista ligger man i siing-
en. (Med datorn?????). Denna arti-
keln &r skriven pa tiget mellan
Karlstad och Oslo i en 2-klasskupé.

Forutom ordbehandlaren har Porti-
folion en adressbok med nummer-
sdndare, dagbok med alarm, mini-
riknare och kalkylprogram med
mojlighet att lisa/skriva Lotus
1-2-3-filer. Detta kan vara intressant
for dig som anvinder LDW-Power
pa din ST. Det kan ju Lisa Lotus-fi-
ler.

Man kan, har visserligen inte pro-
vat, ha med sig kalkylarken i den
lilla datorn och fora in uppgifter
direkt for att, nir man kommer
hem, ladda in dem i ST’n igen.

B

Hjdlpmedel

Det finns nu manga sma hjalpme-
del, spel och t o m programsprak
att ladda ner till Portifolion via en
IBM-are. Det borjar iven att
komma en del PD-program bade
frain ATARI och oberoende pro-
grammerare. Modemaigare har till-
gang till en egen BBS. Aven andra
BBS:er har filareor for Portofoliots-
rer. (Kéckt ord, eller??? Red)
Sammanfattningsvis kan sagas, att
om du inte behover en dator som
kan mer dn att skriva lite, rikna,
hilla reda pa adresser och tider, re-
kommenderar jag varmt Ataris
PORTOFOLIO.

Nu niirmar vi oss Oslo central och
jag maste sluta. Motvilligt limnar
jag over datorn till sin matte.

Fast, min ST har nigot som inte
hennes Portofolio har: mus, ikoner
och grafik! ! !

Vinta bara nira ST Style och ST
Book kommer, da ska hon fa se...

Till sist Kan ni inte starta en avdel-
ning for Portofolion i klubbens PD-
bibliotek och BBS ?

Markus Hirnvi, Helsjons F HS,
510 10 Horred.

Tack for ditt brev. Visst kan vi starta
en sidan avdelning, om intresset ir
tillréckligt stort. Du fir girna hjal-
pa till med att skaffa PD- program
och ligga dem pa disk. g
Red.

Svenska Atari
Klubben

onskar alla en god
jul och ett gott nytt
SAK ar.



Massbrev:
Returadress:

Svenska Atari Klubben
Box 47061
402 58 GOTEBORG

SAK an klubd
att lita pa
Klubbar kommer, klubbar gar. Svenska Atari Klubben -

(S A K ) bestar.

Dessutom har vi nu en Stockholmsavdelning, for att for-
bittra servicen och supporten for er medlemmar.

For att ni skall fa samma service som SAK’s Goteborgs-
medlemmar, vill vi ha respons fran er sida.

Kom och till vart mote och tyck till!

Om ni ir intresserade, sa organiserar vi temakvallar, kur-
ser och stiller upp med en klubblokal for regelbundna
moten. Men detta ar allt efter ert intresse.

Fyll i blanketten nedan och ring girna om det ir nagot
speciellt ni vill veta/meddela.

Motet dr 10/12-91 i Arsta, Folkets Hus, kl 19-21. Om ni
kan/inte kan komma, sa skicka dnda in blanketten.

Information om motesplats:
Arsta Folkets Hus
Hjalmarsvagen 28
Johanneshov

T-bana Gullmarsplan el. Globen
Buss 160 el. 161 fr. Gullmarsplan

For vidare information, kan ni ringa
dessa mellan kl1.17-21:

Ordforande Ulf Larsson tel:
0755-666 82

Kontaktman Christer Eriksson tel:
0750-243 31

PD-ansvarig Jonas Persson tel:
0755-361 92

Sekreterare Teresa Westman tel:
08-761 81 47

[CINytto

Vill veta mer om: [CJProgrammering (enkel)

[CINytto

Kunskapsomrade: [IProgrammering (enkel)
[CJProgrammering (svar)

CIMidi
] Spel
[CIGrafik
[JNytto
Intressen: [IProgrammering (enkel)
[JProgrammering (svar)
CIMidi
] Spel
[IGrafik
Namn:
Adress:
Postnr/kod: _
Medlemsnummer:

DProgrammering (svar)
CIMidi

DSpel

CIGrafik

4 )
Skickas till:

S.A.K.s Stockholmsavd.
c/o Ulf Larsson
Erikshillsgatan 51

151 46 Sodertilje

-

[ ]Jag kommer pa motet

[ ]Jag kommer ej




