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Varför



Svenska Atari Klubbens försälining!
För S A K medlemmar, Använd detta PG: 49175 44 - l odr ange medlemsnummer.

oBs!!

lffs märkesdisketter: S?iljer vi för endast 10:- st. Ord pris: 16:- st. Vid köp av 100 disketter är
priset 9:50 st.

Ilyhet l: §upra 96(,0 (300n200t2400/4800/9600) V32 I Y.42Bis, MNP Error Correction I DLta
Compression. OBS priset för medlemmat 64952-.Icke medlemmar 6995-

llyhet 2: Supra 24OO plus. (v.42 bis MNP5 Error Correction) OBS priset för medlemmar
1995:-, Icke medlem mar 2L95:-

Ilyhet 9: Supra modem 24OO Säljes komplett för medlemmar L.395:- st, icke medlemmar
1495:- OBS! Begriinsat antal
Hyr modem supra 2400 för 60-/vecka (endast medlemmar)

ERA
F I touse Haster switchbox: En liten käck låda där man kan ha en eller två joystick samt musen i!t' I samtidigt. Pris ? Ring klubbtelefonen 031-88 08 10

oBs!!
POSSOIådOE Stapelbara diskettlådor som rymmer ca 180 disketter Ord pris 229:-. Medlemspris 170r.

Icke medlemmar 185:- Lås till dito: Medlemspris 65:- Icke medlemmar 70:-

ST BOken: Kostar 240:- inkl frakt och porto. Enda boken för nyböriare pa wenska

Atari ST/STE handbok: Medlemspris 270:- Icke medlemrnar 290:-

FIip and File bor: En liten box som håller reda pa Dina disketter. OBS inkl l0 st diskettec

Medlemspris 116:- Icke medlemmar 120:-

GFA tission Gontrol: Gör det möjligt att snabbvåilja och sammankop,pla Dina p,rogram.

Ord pris ca 595:-. Vårat pris 495:-.Icke medlemmar 530:-"

GFÅ RaytraCe: Skapar octr ljussätrcr 3-dimensionella bilder Ord pri§ 695:-. Vårat pris 595:-- Icke

BIi i medlemmar 630:-.

i§AK I Forget me ctockl En klocka som sitter i cartridgeporten. Medlemspris 300-.Icke medlemmar 315:-

får
Uppgradering av datorn var god kontakta klubben!

BOken gUide tO CalamU§: Den definitiva guiden för den som arbetar med atari DTP Calamus!

och Outline ar1. Medlemspris 330:-. Icke medlem 350:-. Ord pris 375:- Engelsk version.

§yenska Galamus handboke[! En lättförstadd ocå komplett vägledning till Calamus alla

funktioner Extra pris 395:- Ord pris 495:-. Dessutom ingår 4 disketbr inne,hållande fonteq, f?irdiga

blanketter m m.

Trackballl Passar Atari oeå Amiga- Pris 530:-.

T-shirt med klubbmärket i blått tryck: Endast 50:- §todek L xL
Medlemskap och en T-shirt 150:-
Medlemskap, startdiskett och T-shirt 1.75:-

Medlemskap, startdiskett, familjekort och T-shirt 200:-
/§. I

\!l/ | n *."ori- fldr p6isåhdringar sclh si Bngt lagret riicker Bakt och pro tillkmmer på &mtliga pisea m int mnat angee Alh tristr
inklnriwmms"
Vi trn ta ft-am näs6n nad som hetrst ei länge Ni bestiilhr yad ld iiukar. Tätrt på atrarje bcdii[ning em gitrt iir titdande-

Postfthskot8avgift fae ut i «lom ftll bc*tiillningarna giirrulan at pengarnahar tmmit kttbben tillgodo

Hör gärna av Er till klubbens inköpsavdelning tel: 031-88 08 10-

Med våinlig hiilsning Kent Anderssm Inköpsansvarig-

§ÅK magarirrct nr 8/91



8ÄK masatinct nr 8/el

Howdie!
Hiir kommer mitt svar på nödrop
frän nybörjare och "råskäll" från
chefredaktiirer...

Jag åir en Jämte och van ST-pro-
grammerare som gärna vill hjiilpa
andra. Kontakta mig! Jag svarar pä
vilka 'dumma' frägor som helst.
Adress:

GreenGhost
Gäxsjö 4420
830 70 Hammerdal
Tel: 0644/40121

Frukten av mitt programerande iir
ibland ganska anviindbara program.
De mest anviindbara skickar jag
med så att PD-ansvariga kan göra
vad de tycker är lämpligt med
dem. (Tips: vad gör man med PD-
program?) Dom här programmen
borde dyka upp snarf

Label taster - SIäng'STICKER"
tandelbrot Pioturo Creation
Eystem - Mandelbrotgrafik
High SpGGd tandelbrot Zoo-
mer - Mandelbrotgrafik
Fastload Formatter - Snabba
disketter!
FontEditor - Fonteditor
§TE-Click - Kul ljud för STE
Tetris - Redan klassiker
Pentris - Nytt tetris
GopyBam - Ramdisk
tiami lfico Themc - Digitalise'
rad musik

Hiir kommer lite tips till att börja
med:

Ramdisk
Om man har lite mer minne än
man vanligtvis behöver i sin da'
tor (1 meg som jag..) kan man an-
vända lite som ramdisk- Först kan
jag ju dra min egen definition pa

en ramdisk: Ett program som reser-
verar en skvätt minne för att an-
vända som diskutr)rrnme, och se-

dan lurar operativsystemet att det är
en hårddisk-driver för t ex enhet D:
och ser till att all in och utmatning
till den enheten sker mot det reser'
verade rninnet istiillet Nu har vi
alltså en jättesnabb disk som för-
svinner när vi slår av datorn. Vad
ska vi med den till? Ett exempel:
Det tar två minuter att kompilera
ett GFA-BASIC-program om rnan

Insdndare
Sknv till S AK under adres:

SAK
Box 47061

402 58 GCITEBORG

har kompilatorn på disketL Om
man kopierar kompilatorn och bib-
lioteksfilerna (GFA3 BLIB) till en
ramdisk och utför kompileringen
på den istiillet tar det fem sekunder!
Häpp! Nu tar det ju en halv minut
att kopiera filerna till ramdisken,
men det tjänar man snabbt igen.
För att göra detta på enklaste och
snabbaste sätt har jag skrivit ett
Ramdisk-program som själv kopie-
rar en drös filer frän disketten till
sig själv niir man installerar den.
Enklast är att lägga den i en AUTO-
mapp så att den körs igang när man
bootar upp. Programmet heter Co-
pyRam och bör snart dyka upp i
PD-biblioteket (eller?). OBS! Glöm
inte att kopiera allt ni vill ha kvar
från ramdisken till diskett innan ni
slår av datorn, och helst innan ni
testar program också. (Lita pa mig -
jag talar av erfarenhet!)

Skrivarc
Jag har hittat en liten, tys! och bil-
lig skrivare: Commodore MPS
1270. Det är en bläckstråleskrivare
som iir IBM- och Epson-kompati'
bel Den ryms utan vidare tillsam
mans med både transformator och
kabel i min portfiilj, och det enda
som låter när man skriver ut iir att
skrirhuvudet åker fram och tillba'
ka- Jag betalade 2842 kronor (inkl.
moms) för den. Bläckpatroner åir

samma som för HP Thinkjet och
QuietJet/Plus (nummer 92261A el'
ler 51604A), som kostar 135 kronor.

SAK Försiiljning: Kan ni fä tag pä
bläckpatroner billigare, och i andra
fiirger än svart?
Tack för ordet. Jag skriver snart
igen
GreenGhost - Medlem 451

Se dii4 det hjiilper visst att gapa lite
grunn. För att börja med något, sä
frr vi tacka för ditt eller rättare
sagt dina bidrag. Vi skall försöka se
till att det kommer med i vå,rt PD-
bibliotek Du har lagt ner ett digert
arbete pä det jag har hunnit att titta
pä. IuIen du " glömde" visst att tala
omvilken PD ilisk som duvill ha i
utbyte- lfi)r av dig! Red

JlyböliarD..-..
Ja så håir har jag börjat mina "gnäll
spalter'i de förra nurnren så jag
fortsätter.-....

Det visade sig att behovet aY

materiel för 'oss'. nybörjare var
större än väntat. Äsas startpaket,
som jag skrev om i förra numret
fick stor ätgång o örmed löste vi
henne.s fritidsproblem.

Och nu raskt över till våra egna
behov. Håirmed bestiills instruktiva
ar':klar för 'oss' i diverse ämnen
av den typ som Torbjörn Andersson
hade i förra numret av SAK om Fir'
st Basic, Den var skriven pä ett sätt
sä att även jag förstod, Han talade
om vilka prylar som behövdes och
steg för steg hur man skulle gå tifl
väga. Bravo Torbjörn, kom igen!
Liknande artiklar i andra ämnen
typ ritprg, regis&rprg m m. Det åir

vad som behövs för oss för att kom'
ma igång och bibehålla intresset"

Iden att beskriva de program som
finns pä era PD diskar är också en
stor hjåilp för 'oss'- Toppen, fort-
sätt

Yisst ja, man mäste göra något
själv, vad har hänt och vad iir pä
gång? Jq jag har kiipt en ordbe'
handlare lSTWord+ 2.02. Med en
helsvensk manual (vilket ?ir ett krav
niir man har tillbringat huvuddelen
av engelsklektionerna i korridoren,
tyvåirr).

Va' ja'skulle med den? Jq det skall
jag säg4 att här liirde jag mig
mycket skriva naturligtvis, stiirre
förståelse hur allt fungerar och att
pengar fort tar slut För vad är en
ordbehandlare utan skrivare? Vet du
att man kan fii en Star Lc 20 för
1995:-? Ja, ny naturligWis, nyfiken?

forts
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Visst duger en TY till att spela pä
men.....en Sm 124, syartvit monitor,
som bara går i högupplösning åir

snäppet bättre. Både i skärpa och
som medicin för trötta ögon för ca
1000:- - 1400:-.

En ny version av denna utmärkta
och penningslukande (inte nödvän-
digtvis) ordbehandlare är förresten
pä garg, enli4 AIARL

Jag har ocksä övertalat tre av mian
kompisar att köpa var sin Af,A-
RI 1040 STFM för 3000:- med ex-
tra pack, snmrrn ställe, nyfiken?
Efter att ha bliYit medlemmar i
SAK, iir dom nu naturligtvis
att lära sig allt och det klarar ju i
te jag"Vad gör vi nu..? Ringer Jonny
naturligtvis! Vad då...äh, det är ju
han som har kunskaperna. Nu plå'
gar man honom på telefon med
massor av frågor, tills han förstår
att det blir enklare att fixa en kurs
än att en gäng i kvarten svara pä
mina dumma frågor.

Med hjälp av SAK's medlemsför-
teckning kan man "ragga upp' in'
tresserade i niiromrädet Nu har
man något på gång som kan bli
väldigt liirorikt och kul. Ber att få
återkomma i iimnet om upplägg'
ning m m lite längre fram. Men att
det skall vara en nybörjarkurs och
tematräffar åir inriktningen. Att det
ska handla om ordbehandling är
självklart Hör du det Jonny, någon
fördel ska man väl ha....-

Jaha du Jonny, nu finns det ingen
återvändq är vi inte igäng till hös-
ten skall jag lämna ut ditt tel nr i
tidningen. Rätt miirkligt var att den-
na eldsjiil inte var medlem i SAK,
men nu är han

Jag har ffitt en härlig katalog om
ATARI produkter från Indigq sam-
ma företag som gav ut ST Boken av
Andreas Ramos, väl värd de 20l
som jag satte in pä giro 269 44 92
Indigo 2 Montanagade 29E
Dk-8000 Arhus C.
Ya mer..jo, Yet du att en tidning på
svenska av t1p ST Word åir pa gang
till hösten? Fick veta det genom
Nordiska ST-Klubben (Gyllenkrogs'
alle 222 24 i Lund 046-113523) som
också ger ut gratis nyhetsbrev och
en tidning pä disk Ar du liksom

Insändare
jag tiirstig och sändigt pä jakt efter
ny info? Dä har du bara att fatta
pennan.
Ha de bra. Jan, medl445

automatiskl Th nu den'Language"-
disk som medföljde. Datorn visar nu
upp tre ikoner (symboler) pä skiir-
men. TVä förestiiller arkiv och den
tredje en soptunna. Detta kallas för
"Desktop". Det är hitifrån man styr
datorn.

Nu förhäller det sig så att Atarin kan
arbeta i tre olika, upplösningar. Dessa
kallas för LAG, MEDEL och
ffÖGupplOsning. På TVn gtu endast

Hej lan Tack för ditt breu- Nu råi
du har införskaffat ordbehandlare
såkanvi svara påvad du skahaden
till. Du ska givetvis fortsätta att
skriva tilL oss, anviinda din ordbe'
handlare, spara nu det i ASCII-for
mat och skicka disketten till oss. Då
fär vi det enklare att infoga terterna
tiLl tidningen. Detta gäIler ju aIIa
som skriver tiil tidningen, att om
det iir nöj@ sä skicka en diskett-
Det går även bra i andra format än
NCIL På disketten ken ni skriva
vilken PD diskett ni vill ha i utbyte.

Det är också roligt att du använder
diq aY medlemsförteckningen sä

som vi hoppas att våra medlemmar
skall giira Ring och ta kontakt
med varandra, alltid finns det nägot
som man kan liira.

Och sen det hiir med kurser.. Det
finns sä nanga möjligheter med vå'
ra datorer sä det gä,r inte att göraen
enhetlig skola-Vi fiirsöker att lämna
så mycket informationvi kan om sä
mycket som möjligl. M sou wdrar
övet något, skriv ner era frägot och
skicka demtill oss sä skavi fiirsöka
skaffa fram svaren oeh om möiligt
publicera frägor och svar i tidning-
en Red

Hiälp för nyböriarcn
Nu kommer lite hjälp för den ännu
inte så inbitna AfARlägaren- Att
stoppa in en diskett i datorn innan
man startar kallas att'BOOTA" da-
torn Bootar man datorn med en
speldiskett sä brukar spelet starta

!åg och medeluppltisning. Mono-
monitor = svartviq endast

högupplösning. Pä en fiirgmonitor
gär medium och lägupplösning.

Skillnaden mellan dessa iir följande.
Lågupplösning har 3201200 punkter
och 16 färger- Medimupplösning 640i 200 punkter och 4 fåirger. Högupp-
lösning har då 6401400 punkter och
2 fdrger.

TOS iir datorns operativsysten TOS
= Tiamiel Operation System. I över-
kanten pa skåirmen finns det fyra
ord- Det är DESK, FIL, INNE-
HÅI.I. ocn ÖVnlcl De som har det
engelska TOSet far da upp DESK,
FILE, VIEW och OPTIONS. Flyttar
man muspilen till ett av dessa ord
faller en rullgardin ned- Pä DESK
far man oftast med ett copy'
rightmeddelande- Under detta ligger
oftast ingenting. Men det kan finnas
program diir som har slutändelsen
ACC. Detta åir vad man kallar för
ACCESSORIES. FIL. Öppna iir till
för att man skall öppna filer och
mappar. Föremålet man skall öppna
måste v:ua markerat svartfärgat
För YISA INFO gäller samma sak.
Hiir ffir du upplysningar av olika
slag. Med SIÄUC kan man stänga
den mapp man iir inne i, FORMA'
TERA gör man med disketter som
man vill lagra annan information
pä Det gär att formatera disketten
till enkel- eller dubbelsidig. OBS!
Formatera = RAI-rFIL{. Och under
ÖVnfCf finns det en del smått ooh
gott Dåir finns bl a grundinställ'
ningar som läter dig växla mellan de
olika upplösningarna.

David Almstöm, Medl427

Nytiitiare._ å semrlgbiirfumix
graU- riU-sei
rrox 47061 402 5gcörEroiö



Insdndare SPELRECENS/ONER
Hej pä er alla Af,ARI freak! Jag
änkte att jag skulle dra mitt strå
till stacken med en artikel gjord av
mig. Jag innehar en STE 2MB
Ram TOS 2,5, 20Mb håtddisk och
en skrivare.

Jag upptiiclte hur knöligt det var att
sätta tiden. Lösningen pä detta är,
som mänga säkert redan vet (?)

"Forget me clock" frän Flontier
Software . Det åir ett litet kort som
man sätter i catridgeporten. Priset
för denna hjiilpreda är 300:- för
medlemmar. Viil investerade peng-
ar, tycker jag.

En kort beskrivning om installatio-
nen.

I Datorn avstiingd OBS!
2 Insättes med de röda pilarna och
texten uppät.
3 Instalationsdisketten i A, öppna
och starta FMCtr.PRG, sälltid och
datum tryck set och klart.
4 Tid och datum kan visas automa-
tiskt vid start om man i automap-
pen lägger AUTOFMC.PRG.
Köp den nu!
Hälsningar 786

I Rick Dangerous I fick Rick
använda puffran och dynamitstiing-
erna för att ta sig fram.I del tvä har
han, som en bonus kanske, ått la'
serpistol och tidsinstiillda bomber.

Den här gängen har illasinnade ro-
botar landat i Hyde Park, London.
Rick blir självfallet manad till att ta
itu med det hela, och det kan han
göra i fem olika banor. Hyde Par§
Freezia, Vegetablia och The Atomic
Mud Mines. Man kan själv välja vil-
ken man vill spela, och vill ni veta
det så åir The Atomic Mud Mines
min personliga favoril

För er som inte har spelat någon del
av spelet, sä kan jag berätta hur
spelet spelas. Spelet är scrollande ät
alla häll och kanter, och man ser allt
frän sidan. Man för sin lilla hjälte
Rick över höjder och ner i gangaq
som ibland inte syns där man står.
Fienderna ?ir ett av de problem du
har. Du kan skjuta dem eller
spränga dem med de tidsinståillda
bomberna. Antalet skott och bom'
ber åir 6, och pä vissa stiillen pa ba-
trorna finns paket med sådana i, Ib'
land kan det vara omöjligt att ta sig
vidare, men det iir bara de små klu-
righeterna som dyker upp och gör
spelet till vad det är. Man kan
kycka på knappar i väggarna, äka
till olika stiillen med plattformar
och i vissa banor fär man en rna'

att äka pä

en del ställen kan man få tillfälle
att utnyttja sin krypförmåga, som t
ex när smala gängar kommer. Ni
som inte gillade ettan kommer nog
inte att gilla tvåan Den är ungefiir
likadza, fast Rick kåimpar sig fram
på ett betydligt modernare sätl Gra-
fiken är trevlig att se pä och det
finns inte sä mänga saker i den som
man irriterar sig pä. Musiken och
ljuden är ocksä trevliga. Speciellt
bäbisskriken som ljuder niir en fien-
de eller man själv dör.

Genom att trycka pä S kan man
våixla mellan två otka ljuduppsätt-
ningar- Vad det skall vara bra för
har jag inte kommit på än §pelet är
bra och lusten att spela det kommer
ofta, i alla fall för mig. Köp det om
du gillade ettan, om inte så pröva
det ändå!

Grafik........8 Ljud-..............8
Spelide........5 Spelbarhet..,.9
Viirde..........7 Genomsnitt...6

TEGHilOGOP
Technocop åir ganska gammalt det
gjordes'87 nän gang, S det år väl
räknas till äldringarna Spelet går ut
pä att ta sig till olika brottsplatser
med en bil kallad YMAX. På väg
till platserna dyker andra bilar och
grejor upp för att hindra dig men
dem tar du lätt hand om med din
kanon på taket...

Brottsling
Nåir du kommer fram så börjar det
riktigt roliga, nämligen att leta efter
den efterlyste, Glömde jag berätta?
Jo, vid varje brottsplats gömmer sig
en efterlyst brottsling Honom skall
du hitta, ibland levande, ibland död-
Men pa varje sälle, som börjar lite
utomhus och sedan håller sig inom'
hus, finns ocksä smäbrottslingar,
om man fär lov att kalla dem så.

För att bli av med dem sä skjuter du
ett nät över - eller sprider ut dem på
golvet med din Magnunr Varje
gång du dödar någon skvätter blodet
i en ofantlig måingd över banan.

Barn under 18?
Nja, jag kanske överdrev lite, men
det skvätter i alla fall, och sedan ger
offret ifrän sig några sista ryck Kul

va? Grafiken är kul att se på, inte
mer. De enda ljud som förekommer
är bilens motor och de dödas skrik,
plus lite mera- En recensent skrev
att spelet iols liirnpade sig för barn
under 18 år, då de skulle gå ut på
stan och göra likadant Ännu har
jag dock inte upplefi kalabaliken i
Nordstaq så alla under 18 kanske
lydde recensenten.-?
Grafik,......5 Ljud-........,......a
Spelide......4 Spelbarhet....4
Viirde........3 GenomsnitL..4
Betygen ges i en skala från 1-10
Rolf Johansson

För att f?b. klubbens register sä
komplett som möjlig! vill jag
ha in lite uppgrfter av er. Vilket
år Du är född, vad Du har för
tele nr, vilken dator och kringut-
rustning. Du skickar in uppgif'
terna till klubbens adress:

SAKBox47061
402 58 GÖTEBORG

Samt det eviga päpekandet om
att Du ska skriva tydligt pä inbe'
talningskortet niir Du bestiiller
något från oss. Täck på förhand-

Lasse/sekreterare"

DU'
Du inger pä dircktlinjen till

sä säg nagonting. Om Du
säger något iir det iagen som

OBS! W finger alltid upp
Pu lämnil nafi1n och tel nt

tydligt tack
o8r-88 08 ro

i skala 1-10.

t,t



HaY kul med
disketteditorer

Den enda gängen du hörde ordet
'diskeditor" vände du antagligen
ryggen till och spelade ett spel istiil-
let. Med denna artikel hoPPas jag

att du ska vända tillbaka igen, och
upptäcka vilka roliga saker man
faktiskt kan göra med dessa Pro-
gram.

Vad är en diskeditor? En diskett de'
las upp på sidor, spär och sektorer.
Formaten kan vara olika, men stan-

dard häller sig vid 80 sPär och 9
sektorer. En eller tvä sidor beror på

vilken diskdrive man har.

Med hjälp av en diskeditor kan da-

torn visa dig exakt vad som finns i
varje spär och i varje sektor' Och in-
te nog med de! du har också möj-
ligheten att ändra informationen
diir. Det kan vara bra - men ocksä
katastrofalt Åndrar man På något
som man inte vet vad det iir, riske'
rar man att fit sina Program för'
störda. Det kan räcka med att ändra
en punlit till ett utropstecken. Tag

diirför alltid för vana att arbeta
med säkerhetskopior niir du använ'
der diskeditorer. Jag kanske läter
som din gamla liirare, men skYll in-
te pä mig om du förstör ditt favorit-
spel Dungeon Master eller trakasse-
rar lst Word Plus-

Användbart?
För att se vad man kan utnYttja dis-
keditorer till, sä kan man formatera
en diskett (ge den ett namn om du
kan) och kopiera över t ex sex filer
till den. Gör ocksä en maPP som du
lägger en fil i. Nu har vi en diskett
att testa möjligheterna med- Med en
diskeditor kan man fä ti[baka filer
som man räkat radera av misstag.
Men, men, meL-. Spara absolut ing-
enting pä disketten efter att du har
raderat av misstag Varför ska jag

förklara senare. För att pröva detta,
radera tre aY dina sex filer och gör
inget mer förriin jag säger till.

Disk Editor
Ladda

Ladda diskeditorn Ja, just det Den
diskeditor jag använder heter DISK-
MECH och finns ej i SAK PD. Inte
än sä länge i alla fall. Vill ni ha den

så tag kontakt med mig genom
klubben- Om du använder nägon
annan diskeditor sä se till att du kan
funktionerna. Jag håller med om att
funktionerna kan y41a 1§1iga, sär-

skilt om allt åir pä tyska. DISKME'
CH iir engelskt och arbetar under
GEM, alltsä rullgardinsmenYer och
allt det där. I fortsättningen refererar
jag bara till DISKMECII, men allt
gär att göra med andra diskeditorer
oeksä.

När editorn iir inladdad sä åir det ba'
ra att sätta igång. VäU SECTOR
EDITOR i Editor-menyn. Viilj sPar

nummer 00, och efter en stund
kommer sektorerna upp för sParet
Klicka på sektornumren och snart
hittar du ett par filnamn. Detta iir
directoryt eller filkatalogen §om
det heter på svenska. Om ni förres'
ten undrar vad alla siffror och bok'
ståver gar på skdrmen, sä kan jag
berätta hur det ligger till. Alla v?ir'
den pä vänster sida iir de TIEXADE'
CIMALA värdena för tecknen På
höger sida. Åndrar man pä ett teck'
en, sä ändras värdet Ibland kan ra'
derna vara tomma och då åir alla
vdrden 0 eller 20 för det mesta-

Men ibland ser man andra våirden,

men inga tecken pä raden Hemligt,
hemligt!?! Pä bilden kan du se hur
mina filer såg ut En del hade ett
konstigt tecken istiillet för bokstav i
början. Detta tecken sätts till niir
man raderar filen. Det betYder för
datorn att den inte skall visa filen
på desktop, och att den får lov att
skriva över filen Filen raderas alltsä
inte niir du drar den till papperskor-
gen på destlop, utan den skrivs över
sen:ue nåir du sparar nägot annat på

disketten. DARFÖR är det viktigt
att du inte sparar nägot efter rade'
ringsmisstaget, för då skrivs filen
med det konstiga tecknet över och

du kan inte rädda den. Men för att
rädda den så klickar du pä tecknet
och skriver över med ett annat Det
som du skriver kommer att visas i
filnamnet pä desktop. Skriver du
konstiga tecken i filnamnen så visas
de. Skriver du med små bokstäver
sä kan du imponera p kompisarna.
De tycker säkert att det ser
klatschigt ut Hittar du inte alla filer
så försök med att klicka på +/- i
DISKMECH. Detta visar mer av
sektorn. Vill du skriva med ä, ä och
ö i DISKMECH märker du snart att
det inte gär. Du fär ö ändra det
hexadecimala viirdet för tecknet du
vill iindra. För att spara det ändrade
klickar du pa SAYE. Sedan är det

bara att avsluta och titta På desk'
top - förvånad? Eilerna som du ra'
derade iir tillbaka om du har gjort
rätt

tan behöver inte TOS 1.4...
Mänga TOS l-4-ägare är stolta över
att de kan döpa om maPPar. I alla
fall min kompis Mattias Engdahl
Men nu kan jag ta revansch. Tänk
efter: om du kunde åindra pä filer-
nas namn i filkatalogen går det väl
lika bra med mapparna De visades

också där. Jovisst, det är bara att
ändra namnen Likadant kan du gö'
ra med diskettens nälrrn; som visas
först i filkatalogen, om du har gett
disketten något namn frän början

Tips...
När du ietar efter filer sä kan det

hända att du inte hittar alla. Det
kan bero pä att datorn lägger lirc i
spär 0 på sida 2 ocksä Där finns
ocksä en filbiblioteksavdelning. Det
som är lite träkigt iir att om man ra'
derar en fil inuti en mapp, sä kan
det vara ett dilemma att fii fram den
igen. Varför vet jag inte, jag åir inget
direkt proffs på det diir. Om du vill
radera en fil när du arbetar med dis'
keditorn sä kan du såklart köra med
datorns knep. Sätt till ett sänt diir
konstigt tecken först (hexadecimala
våirdet 5E) sa är filen borta, När du
kopierar en fil med små bokstäver
till en annan diskett blir bokstäver'
na stora igen Tänk pa det om du
vill behålla dina små gemener.

Rolf Johansson

Emn [l?.5t8tirtra
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Anhöriga ATARIster (AA)
Einns de1 någon avdetning för oss
anhöriga till atarister? I AA (Ano-
nyma Alkoholister) finns det en
sådan. Vad sägs om en förening
AA(a) -Anonyna Atarister(anhörig) ?

Vi lever under ett hårt tryck En-
sarlma far vi sköta hem och familj
samtidigt som vi riskerar att dras in
i samma missbruk som vära part-
ners. Se Lex vad som håinde med
Henrietta, en kvinna som hade min
hela sympati!

Jag kanske skulle presentera mig:
Jag är sambo med Asa Widmark,
och var och en som följt med i
SAK-magasinet inser i vems händer
familjens Atari vilar. Själv är jag
friluftsmänniska och ägnar den lil-
la tid jag har till förfogande åt att
studera, förutom nafuren själv, ka-
taloger med livsnödvändigheter som
Asoloskor. Telemarksskidor och Hil-
lebergstiilt isället för trams som
hård-diskar och scannrar (en scan-
ner flera scannrar??).

Min handstil kan i bästa fall beskri-
vas som oläslig varför Atari måste
jobba en del även för mig. Jag har
för detta utarbetat en osviktlig tak-
tik för att få Åsa att göra grovjobbet
och fiinkte delge er andra änkor/
änklingar den:

l. Be snällt om hjiilp. Tioligen
möts du av ett oartikulerat mum-
mel med innebörden "...inte tid-
Skriv ut dina sabla brev själv!". Det
är nu taktiken kommer in.

2. Ta fram den skrivmaskin som
ställdes upp pa vinden när Atari
kom. Skriv ett par ord och fråga var
Tipexen är. Fumla så mycket som
möjligfl Resultatet blir med säker-
het ett irriterat "Anvåind datorn i
stiillet!Det var diirför vi köpte den."
Nu åir segern nästan vunnen!

3. Med en ynklig uppsyn fumlar
du in disketten (vänd den fel först!)
och startar upp som du liirt dig.
Skriv ett par rader och försök stiil-
la till det i början Nu ber du om
hjälp. Om din partner åir en riktig
hårding kan du behöva upprepa det-
ta ett par ganger, men ganska snart
finner du dig nog utkastad ur data-
rummet och kan i sället i lugn och

ro engagera dig i Mike Hammers
liv och leverne medan jobbet btir
gjort.
Inom parentes kan jag nämna att
jag länge misstänll Åsa för att an-
vända samma taktik i friluftssam-
manhang. Hon har ett mycket
spänt förhållande till mitt special-
byggda Trangiakök. Om jag en (l)
Eing under tre veckors semester
ber henne koka tevatten spärrar
hon upp ögonen och piper "Tänk
om det exploderar!". Ett fotogen-
kök?!

Semester ja... Det har vi just haft.
Det är ju under denna tid vinterns
drörnmar ska förverkligas. Grön-
land och Himalaya klarar inte hus-
hållekonomin av men det finns ju
mycket annat kul! Jag lovar, tem-
peraturen pä Grönland är ingenting
mot den is§la som mötte de fles-
ta av mina förslag. När den viirsta
frosten släppt lyckades vi enas
om tvä friluftsveckor i Skottland
och som avslutning några dagar
hos min syster i London. y'.sa valde
datum och bokade biljetter. Hon
såg egendomligt belåten ut trots att
det handlade om två veckor i fotoge-
nets våld. En fasansfull tanke slog
mig: Haa, Stacey som Äsa äträr så,
går han på fotogen? Nej, tack och
Iov inte, visade en rundringning.
Asa hade kanske äntligen insett li-
vets verkliga mening?

Dagen för avresa kom- Ett djupt
andeta"g, in med flickorna (förut-
om Asa två, l3-åringar) och iväg.
Tvä friluftsveckor med detta säll-
skap! Var hiimtar jag tapperhetsme-
daljen? När fronten, efter tvä veck-
or som helst ska förbigas med tyst-
na( riktades mot London hiinde nå-
got märkligt Smätjejernas livsandar
ätervände med orkanstyrka (vet ni
hur mycket vä§en levnadsghda 13

äringar presterar?!). Äsas ansikte
fylldes först med frid och sedan
med ett allt belåtnare leende. Jag
trodde det var tanken pä en riktig
säng som förorskade detta och
t:inkte inte niirmare på saken. Det
var först nästa morgon jag förstod
att det var något annal NiA jag
vaknade vid 8-snåret fanns inte Äsa
vid min sida. N:ir hon efter en
kvart inte återkommit blev jag oro-
tig Åsa är extrem nattmånniska

och jag var rädd att hon i sitt om-
tiicknade morgontillstånd hade
snubblat utför den mycket branta
trappan eller något annat, sä jag
gtck upp och letade. Ingenstans
fanns fosal I köket satt en parant
varelse, nyduschad, väldoftande med
uppfiffat här och knaprande pa ett
äpple. Jag gic\ in för att fråga om
hon ev. sett Äsa niir jag med en
chock insäg att det var hon! Vad
hade hänt? Slafsig morgonrock och
svart kaffe hade varit normalt, men
detta... Medan tankarna for runt
(har det varit för tuff! har hon 6tt
ett mystiskt sammanbrott, har det
kort sagt slagit över?) insåg jag att
varelsen talade med mig "... och
när ni varit på Madame Tussauds
kan ni ju shoppa lite längs Oxford
Street' Omniimnandet av Oxford
Street mitt i turistsäsong äterförde
mig ytterst effektifi till verklighe-
ten.

Varelsens ansikte förvandlades till
os§ldig f§lyaning "Ia, jag ska ju
på 16 Bit Computer Show. Har jag
inte sagt det? Dä kilar jag väl då!"
Med Master C-ard i högsta hugg
ångade hon iväg mot stationen med
en fart som vida översteg det lun-
kande som skotska högländerna
lockat fram.

fatta mig kort om fortsätt-
Tirr att vi hade takboxen

För att
ningen:
pä!
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Dagens listmusik, filmmusik,
schlager - i princip all musik, utom
den akustiska, förlitar sig pä Atari.
Kanske inte till 100 o/0, men inte
långt ifrån. Det har ju blivit så att
de flesta musikproduktioner iir till
mindre eller stiirre de1 programme-
rad, eller inspelad med hjälp av se-

quenserprogram.

N?ir MlDlstandarden blivit accepte-
rad i början på 8O-talet utvecklade
en rad företag sequensermoduler,
eller programvara till datorer. En
synt styrs av att dataströmmar om
10 bitar ger syntens tjudmodul in'
formation om vilken tangent som
tryckts ned, hastighet 1 = styrka ),
längd m m. Att spara dessa bitar i
ett RAMminne iir inget stiirre
problem, men att göra ett bra se'
quenserprogram iir desto svärare.

De första trummaskinerna var
egentligen de första sequensermo'
dulerna. I dessa fall var en rad para-
metrar förutbeståimda genom att
man endast använde trumljud med
fast längd.

Under de allra första MIDI åren var
det också mänga som experimente'
rade med fasta rytmtyper. Personli-
gen tror jag att en rad typiska ele'
ment i slmtmusik utvecklades ur de
ofullkomligheter som de första
trummaskinerna Yar behäftade
med. En viss monotoni har alltid
funnits med som ett viktigt musika-
liskt drag vilket definitivt (öv"er)ut-

nyttjats inom syntmusiken...A an-
dra sidan låter det ibland mycket
häftigt/lrynt eller vad man nu vill
utnyttja för passande uttrYck, för
att visa sin uppskattning

De första mjukvarubaserade se-

quensserprografllmen byggde till
stor del pä de sätt man bygger rYt'
mer i trummaskiner - patterns. Det
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andra sättet att bygga sin säng pä
brukar kallas linjiir. Patternpro-
grammet kan man Iikna msd n11

om flran skulle skriva en mening,
sä skrev man varje ord för sig och
klistrade senare ihop dessa till en
mening. I det linjåira programmet
skulle man skriva en kladdmening
och päverka ord och boksäver tills
meningen var bra.

Det första program som kom att ut-
nyttjas kommersiellt i nägon högre
grad var Voyetras sequenserpro-
gram för PC, kom i mitten av 80-
talet och blev något av en revolu-
tion. Det fanns i och för sig sequen-
sers några år tidigare, men de var
mest att betrakta som experiment"

PC:n saknar inbyggt MlDlinterface,
vilket gjorde att Atarin redan när
den introducerades blev nägot av en
musikdator, vilket har accentuerats
genom ären. I dagsläget har de fles-
ta studios Atari med ett eller flera
program, samt ( speciellt i USA )
eventuellt någon maskin ur PCfa'
miljen.

Atari har faktiskt i det närmast mo"
nopolställning i detta avseende. En-
figt statistik ska PCmaskinsaa 1e'

talt dominera kontorsbranschen ( ca
90 Vo ), Maclntosh skönlitterär ord'
behandling ( ca 70 o/o ) och Atari
musikbranschen ( ca 90 0/o ), siffror
som gäller professionella användare.
Det har helt enkelt blivit så att C-
Lab / Steinberg nästan har monopol
pä den hiir typen av program, och
blivit tite av en måttstock inom
branschen Nyckelordet är kompati'
belitet Om jag sitter hemma och
gör en bakgrund till en blivande
storhit så ska jag bara behöva ta
med några disketter till studion. Det
är kompatibeliteten som gjort Ado-
be, MacWor4 Windows, WordPer'
fect, Aldus Pagemaker, QuarkPress
och alla de andra stora progrcfitmen
sä kiinda.

Diirför tycker Jag att det åir lite av
vilseledande reklam niir en tidning,
nära knuten till en konkurrerande
dator, talar om att ' man satsar På
MIDI " och det iir " den ideala mu-
sikdatorn'. Det är synd att det fak
tiskt finns de som går pa detta. Jag

tror att databranschen behöver vila
frän debatt om trovärdighet och se'
riositet

Fakta åir att i USA finns totalt ett
trettiotal olika sequenserprograrl
Av dessa iir drygt hälften utveckla'
de för Atari, ofta i kombination
med PC eller Mac. Av de' stora'
programmen, de som blivit
standard, finns de flesta i Atariver-
sioner. PC har ensamrätt pä Voye-
tra, Mac pä Marc of the unicorn
och Amiga har Bars and pipes. Ata-
ri har ensamrätt pä C-lab och Hy-
brid arts och dominerar försäljning'
en av Cubase och Dfl-produkter. I
Sverige ( och inte minst §skland )
dominerar Atari iin mer. I dagsläget
använder majoriteten av alla proffs
antingen C-lab Notator eller Stein-
berg Cubase, öwiga program delar
pä en mindre del av försäljningen.
Om man skulle räkna med de pro'
gram som editerar syntar blir resul'
tatet en närmast förkrossande över'
vikt för Atari, PC och Mac är dock
inte på nägot sätt utslagna ur bran-
schen utan har mängrr förespräkare,
inte minst i studios som förfogar
över stora datorbaserade inspel-
ningsutrustningar i stil med Sound'
Tracs- Det åir en sampler som spelar
in digitaliserad musik på härddisk,
via dator- Amiga däremog har kom'
mit pa efterkåilken hos proffsanvän-
dare.

Under andra halvan av 8O-talet ut'
vecklades denna del av musikbran'
schen oerhört snabbt, Från att ha
varit lite av lekstuga för syntgrup'
per och hip-hopmusiker utnyttjar i
stort sett hela musikbranschen se-

quensers. Hos de allra flesta har se-

quensern blivit ett arrangerings-
verktyg, ett sätt att skissa upp struk'
turen hos en Iåg men mänga låter
en bakgrund gjord med sequensers
hänga med långt in i, eller genom
hela musikproduktionen Goda ex-
empel pa detta åir Quincy Jones och
Michael Jackson.

Fördelarna med att jobba med en
sequenser är mänga: man kan kolla
annorlunda klanger, nytt tempq
små rytm- eller melodifigurer samt
fä hela arrangemanget utskrivet i
noter- Dessutom kan man använda

forts
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sequen§ern §om ly§sningshjälp niir
den slutgiltiga versionen av låten
spelas in. Att allt detta blivit möjligt
är fler och mer sofistikerade verk-
tyg att bearbeta det inspelade mate-
rialet. Det som för några är sedan
lät stelt och mekaniskt låter idag
svängrgt och levande.

Att göra ett enkelt sequenserpro-
gram är inte svärt I olika basicpro'
gram kan man lätt göra olika styr-
ningar diir man utnyttjar MIDIpor-
tarna. Problemet iir att göra pro-
grarnmen användarvänliga, att låta
musiken styra datorn i stiillet för
tvärtom. De vanligaste verktygen
för bearbetning är :

t Kvantisering - quantize - pro-
grammet får i uppdrag att snygga
till tonlängderna och pauserna.
Upplösningen för de me.st sofistike'
rade systemen iir i.tag 1/1920delsno'
ter, vilket motsvarar 0,125 millise-
kunder vid 250 BPM, 250 fjärdedel'
noter per minut !Att spela med den-
m noggrannhet är helt omöjligt,
men det finns chansen att rätta till
alla spelfel till detta fenomenala viir'
de. §våirr blir musiken väldigt stel
och maskinmässig. De flesta pro-
gram har dåirför olika t5rper av '
human feel', mänsklig känsla, som
gör att musiken blir som en ovan-
ligt skicklig musiker skulle framfö'
ra den.

r Realtime/steptime input, inspel'
ning i realtid respektive stegtid. Med
detta menas att programmet kan
spela in både som på en bandspela-
re, och så att man matar in ton för
ton.

t Event edit, att man kan förändra
samtliga events, ' MlDlhändelser "
eller hur man nu ska översätta ordet
med pä olika sätt. Vanligwis sker
detta genom event list, att man vi'
sar den MlDlinformation som kan
föråindras i klartext; grid edit, att
man visar MlDlinformation i rutnät
samt score edit, att noterna visas.
De flesta sequenserprogram med
score edit brukar även kunna göra
notblad- En specialform av grid edit
ser ut som en Barnmaldags piano-
rulle.

Dessutom brukar de flesta sequen-
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serprogram ge stiid till tillverkarens
syntediteringsprogram så att man
kan byta ljud på synten mitt i paga-
ende lätuppspelning, vilket gör att
man kan å ett par syntar att låta
som många fler, en synnerligen an-
vändbar finess niir ' datorn spelar
fve ".

Ett bra sequenserprogram ska dess'
utom ha olika tidskoder- Med det
menas att man kan läta en yttre
klocka styra programmel Den van-
ligaste yttre tidskoden iir SMPTE,
en standardiserad styrkod i bland

annat videosammanhang. Vissa pro-
gram har även " human clock ", att
man manuellt kan styra pulsen ge-

nom att trycka på syntklaviaturen

Det åir få typer av program som är
föremål för så snabba bearbetning-
ar som sequensers. Orsakerna till
detta åir att man försöker fr datorn
att lyda terminalkaptener som inte
har matematik eller språftbakgrund,
samt att utvecklingen pä syntsidan
är så rasande snabb. Aff utveckla en
ny synt tar högst ett är.

Man kommer troligen aldrig att
kunna göra det absolut fullkomliga
sequenserprogrammet Det åir för
den som iir musikaliskt intresserad
ingen större konst att höra skillnad
pä om det är Charlie Norman eller
Jerry Lee Lewis som spelar boogie-
woogie. Hur kommer det sig ?

Inom musikens våirld vimlal det av
" snabbkommandon', stilelemeng
eller vad man vill kalla alla smä
musikaliska pusselbitar som gör att
man känner igen en stil eller solist
Många av dessa, som är lätta att
känna igen, blir synnerligen svära
när man försöker att teoretisera
dem- En dator är ju trots allt en
ganska slö och senil hjärna som inte

kan ta egna initiativ. För en musi-
ker som spelar med ryggmärgen
ställer detta till stora problem. Jag
ska ta ett exempel:

Jag höll föreläsning om sequenser-
program, och visade notskrift En
av deltagarna, skicklig organist, spe-
lade ett kiint koralförspel. Han fick
se noterna i datorns version, och
blev förbannad !

- Så diir har inte jag spelat ! menade
han och tyckte att datorn var ett djä-
vulens päfund.

Jag kvantiserade notskriften och
han fick se notbilden, som han var
van att se den Det visade sig att
hans maximala tidsfel var ca 30
millisekunder, men detta var till-
räckligt för att notbilden skulle bli
skev, Efter kvantisering försvann en
stor del av det musikatska viirdet,
det lät mekaniskl Kvantiseringen
fungerar däremot alldeles utmärkt
med populiirmusik- Det " slarv '
som kvantiseringen ska kompen-
sera iir helt enkelt olika i klassisk
musik och i pop- ' Svänget " är oli-
ka inom gammeldans och jazz,,
mellan dansband och reggae, och
en dator kan helt enkelt inte förstå
stilskillnader. Att låira datorn detta
skulle ta för mycket minne, så alla
sequenserprogram blir nån sorts
medelväg, Ju nyare programmet är,
desto fler möjligheter till bearbet-
ning.

Det är helt klart att sequenserpro
gram har kommit för att stanna,
och att denna mjukvara utvecklas
snabbare är mänga andra. För den
som inte behöver ett musikprogram
i jobbet kan PDprogram vara en
verkligt god investering. Mänga kan
inte utvecklas mer inom ramen för
programmet, och da släpps de som
PD. Kolla giirna in vad SAK har att
erbjuda, fria program som är bättre
än många kommersiella program
var för fem är sedan

Mycket nöje !

Åke Dahlbäck



C-Lab Notator eller Steinbetg Cubase

Så hiir ser skiirmdisplayen ut på Cubase

1.5- Varje fiinster innehålhr miingdet
med funktionar. Man kan narnga in-
strumentan mm, allt föt att &t ska bli
tyd@t.

C-Lab ilotator
mot Steinberg Gubase

Det i Sverige ojåimförligt två största
sequenserprcgrarnmen är Cubase
från Steinberg och Notator från C-
Lab. Om man lyckats hosta uPP

drygt 5 000:- kan man bli tyckltg
ägare till en sofistikerad mjukvara.

§ska Steinberg har presenterat ver-
sion 2.01på Cubase. Denna senaste

version fungerar till STE vilket inte
version 2.0 gjorde. Programmet har
MROS, d v s en form av multi-
tasking, som gjort Programmet Po-
pulärt framförallt hos de som an-

vänder datorn live. Det lär vara sve-

riges mest köpta sequenser.

Steinberg har en lång tradition, bör-
jade med musikprogram för C64,
fortsatte med succesequensern Pro
16, som i den sista versionen hette
Pro 24lvlk trI, ett mYcket använt
program. Den första versionen av

Cubase hade en del buggar i
MROSdelen, vilket gjorde kraschar
lika vanliga som på gamla Amigor.
I den senaste versionen, som även

innehåller notutskrift, ska samtliga
buggar vara borttagna. Notutskrif-
ten är bra men inte lika elegant

som hos konkurrenten.

Styrkan hos Cubase är användbar-
heten. Man kan spela in i både Pat-
tern och linjär mode, Prograrnmet

I Cubase finns ftrera editeringsskiirmar
ddr man grafiskt kan visa MIDIdata
och göra om denna. BiI&n visar dru'
meditsidaa, diir man kan göra rytmet

erbjuder en lång rad syntediteriags-
finesser som kan utnyttjas under ti-
den programmet går. Detta innebär
bland annat att man kan editera ett
delay eller en reverb och under ti-
den höra sina ljudförändringar.

C-I-ab Notator har kommit fram
till version 3.1 ( nyare versioner lär
vara på vag ).Det är den senaste i
raden av det populära Programmet,
som faktiskt lär vara större än Cu-
base bland proffsanviindare i hela
viirlden Även här rör det sig om ett
tyskt program, som endast erbjuder
inspelning som Pattern.

§tark sida
Notator, som erbjuder både sequen-

ser och notutskrift, har en för-
minskad version, Creatoq som sak-

nar notskrift och är två tusenlappar
billigare. Detsamma gäller för Ste-

inbergs' lågprisprogram " Cubeat.
Båda prograrrmen kan uPPdateras

till den större versionen för mellan-
skillnaden. Notators starka sida är
utan tvekan notutskriften. Man kan
spela in en melodi, arrangera den-
sarnma för kör eller blåsorkester,
och skriva ut hela arret. Dessutom
kan tangentbordet utnyttjas på ett
enklare sätt - det finns ju synskada-
de musiker som har svårt att använ-

da musorienterade Program.

Man kan även sköta en rad edite-

ringar i realtid i Notator med hjäS
av olika hårdvaruinterface, C-Lab§
version av multitasking. Det förefal-
ler som om C-Lab har satsat mer På
användare som vet att uppskatta no-

tediteringen. Programmef erbjuder
fler finesser än Cubase till de musi-
ker som kan lite mer om musilileo-
ri. I båda programmen kan man liitt
kopiera ett sPår till ett annat, och
med dessa program kan man lätt
göra ekon, flanging och en massa

andra roliga effelter. Detta förutsät-
ter att man kan en del om noter och
om hur man skriver musik Tiots
detta är programmen så lätta att an-

vända att en tohåring klarar av det.

Båda programmen har proffskvalite
och ger mycket för Pengarna, trots

att de är dyra. Den som använder
datorn live har nog kanske något

större glädje av Cubase, men för
den som skriver noter iir Notator eft
självklart val. Föregångaren till Cu-

base, Pro 24 Mk III, har sålts ut för
mycket låga Pengar, den fungerar

Notatar visar en likartad skiitm som
Cubase. Finesserna vad det giiller skriv-
möjlieheur iir faktiskt fhr i Notator.

bra men känns gammalmodig. Den
har även funnits i en förenklad ver-
sion, Pro 12, som följt med olika
datorpaket. Jag mäste varna för den
- den går dåligt om du har en STE,
bomber och granater, men har sålts

i pake med den datorn. lnte bra...
Jag använder själv Notator ( bra no-
tation är tft krav ), men jag har an-

vänt både Prc-24 och Cubase en hel
del och tycker det iir bra Program.

Utöver dessa har Dt'f en sequenser'
KCS, som har rönt en del uPPskatt-
ning. Jag har själv aldrig jobbat

med den, men har god erfarenhet
från deras editeringsprogram' som
är rilitigt bra. Dt'I är stora i USA
och tillverkar ett flertal inspelnings-
program, men det är just KCS som
slagit mest, tillsammans med Tiger
Cub, ett lågprisprogram. Sonus har
ett program som heter SuPerscore.
Mycket bra notutskrift men lite för
slött i sequenserdelen, och man bör
veta en del om musik för att uPP-

skatta programmet, som säljs till re-

ducerat pris. Hybrid Arts SMPTE,
Microsoft studio och PassPort De-
signs är några andra sequen§erpro-
gram som är ganska PoPulära i
USA, men jag har aErig stött På
dem, och de brukar räknas nägra
snäpp under progratnmen från Ste-

inberg och C-Lab.
Äke Dahlbäck

Notatorc styrka är notsditsringeg som
niistan fungerar som elt DTPprogram
för musik enligt WYSIWYGprincipen.
Kommande versioner ska enlig! WpCift
bli ännu biitte- Progtamnret hat även

grid och drurrcdit
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lnledning
Kommer här med en artikelserie i
ämnet HiSoft BASIC. Hoppas detta
ska ge S.A.K's medlemmar något
matnyttigt samt lite trivsam läs-

ning. Den är kanske friimst avsedd
för er som fastnat och inte kommer
vidare eller tycker att denna form
av BASIC-dialekt iir svär.

Presentation
Artikelförfattaren till denna serie
arbetar på sin fritid som Datalåirare
på A.B.F Då med inriktning med
PC-maskiner vilket menas IBM
samt komplatiber. Som Program-
spräk används ö Mickrosoft's GW
BASIC, en basicdialekt, som till sto-

ra delar helt motsvarar HiSoft BA'
SlCdialekt. Med dialekt menas att
till stora delar samma 'ORD' an-

vänds till bäda, samt att det utför
det på liknande sätt.

Erbiudande
Till denna Serie erbjuds via Svenska
Atari Klubben en demoversion av
HiSoft POWER BASIC för dig som
helt saknar denna dialekt av Basic.

Även en del listningar av Basfiler
till denna Demq där du kan Pröva
själv, samt testa dina kunskaPer-

Du som anser att din dialekt av Ba-

sic är bättre, om du anviinder GEA.

BASIC, STOS eller Fast basic m n,
skulle kunna fä nyttiga tiPs som
kan hjälpa dig framät med ditt Pro-
gram.
HiSoft's sortiment av Basic besär
av följande: FirST BASIC, Power
BASIC, HiSoft Basic.

Niir du köpte din Atari fick du tro-
ligtvis med FirST BASIC, samt om
du haft tur den stora manualen till
denna dialekt Tyviirr finns det
många som enbart fått det tunna
häftet till sin maskin, och ö själv'
klart undrat vad det var för dålig
programYara som medföljde maski-
nen. Du kanske stoppade undan det
i någon byrålåda eller helt enkelt ba-
ra formaterade över disketten.
I din jakt över att finna bättre pro'
grammeringsvektyg köpte du even'
tuellt ett prograrnspräk som verkade
lättare att arbeta med- Niir sedan

svärigheter började uppstå kom kan-
ske frägan: Har jag köpt rätt ma-
skin??

HISOTT BASIC
På detta kan svaras med ett ord: JA-

Vad jag vill med denna artikel åir att
dels försöka hjälpa dig, samt när'
mare presentera HiSoft's Basic Pä
ett, förrhoppningsvis, lätt och roligt
sätL Ska vi börja ? Om inte, läs
ovanstående en gäng till eller sluta
Hs HÄR.

Historik
Denna dialekt av Basic säg dagens
ljus redan 1964. Som skapare av
språket BASIC tillskrevs John Ke-
meny och Thomas Kurtz vid Darf
mount College i USA. Med syftet att
framtaga ett komunikation§Pro-
gram mellan datorer och användare
som var lätt att låira sig. I dag finns
alltid minst en Basicdialekt som pas-

sar, oavsett vilket måirke eller ma'
skin du äger. Har du krav på grafik
eller vill du skriva egna program iir
faktiskt Basic inte ett dåligt val.

Försök ta reda på hur mänga Pro'
gram som har Basic som grund-
Det är otaliga. Att använda Basic åir

inte att sträva bakåt utan snarare
framåL PC-Industrin har fätt en än'
nu bättre, förbättrad Basic-dialekt i
MICROSOFT's senaste version BA-
SIC 7,0. HiSoft har nyligen släpPt

sin senaste version av Power Basic,
samt HiSoft BASIC i Version l.3l
och är pä väg att utveckla Ver-
sion 2.0 av sin Basic. Tlo inte att
denna dialekt av Basic åir ett udda
programmeringsverktyg Beräk'
ningar gjorda av antalet registrerade
användare iir drygt 600 000 miin'
niskor som programmerar detta
och att programmet har överlevt så

läng tid inom denna tekniskt så

framgångsrika industri,
Överlevnaden har till stiirsta delen
berott på dess enkelhet trots att
spräket åir mycket strikt och exakl
Det tolererar inte det minsta felak-
tigheter, utan Yarje programsats
måste skrivas utan grammatiska fel
för att fungera pa biista möjliga
sätt Det görs dels med hänsYn till
dig som nybörjare eller åir erfaren
programmerare, samt som s§dd
för din maskin och programvaran.
Tyvärr har dock tidigare Basicpro-
gram haft buggar (vilket menas att
niir programvaran skapades blev det
grava felaktigher som gjorde att pro-
grammet inte alls fungerade).

Ett exempel inom ST är Atari ST
Basic från Metacomco.

Nu till HiSoft och tillkomsten av
Basic från detta företag Hisoft bör'
jade sina trevande försök i slutet av
1973 att starta som företag med in-
riktning pä programmeringsverk'
tyg till datorer. Juni månad 1974 rc-
gisterades företaget. Chef för HiS'
oft blev David Linl vars syfte var
att producera programverktyg till
priser som kunde tillfredstiilla nor'
mala användare och ge dom ett sä

bra program som möjligt Nåir Ata'
ri 520, 1040 i slutet av 1985 blev till-
gängligt för alla, satte HiSoft igång
att utveckla program avsedda för
denna nya maskin på marknaden.
Samtidigl började David Link med
arbetet att försöka skapa en Basic
för 520 och 1040. Till företaget
knöts även David Horvorh. David H
började genast med att utveckla pro'
grammeringsverktyg för ST-maski'
nerna- Ett av projekten blev HiSoft
BASIC, som utvecklades pä dåtidens
relativt enkla ST-Maskiner. Andy
Penell knöts till företaget. Att HiS-
oft BASIC till stora delar blev kom-
patibelt med BASIC till PC-maski'
nernas syntaxregler och utförande
har sin grund i David Link som
frän början av HiSoft's start ville
utveckla en kompilerande Basicdia'
letl, men upptiickte att Microsoft
redan y6 klar med sin version Qu'
ick Basic. Dessa erfarenheter togs
till vara pä utvecklingen till en
komplicerande Basic till Motorola
Chips som består fråimst av AMI'
GA, ATARI samt MACINTOSH.
HiSoft valde AMIGAN samt ATARI
som lämpliga maskiner för sin Ba'
sic.

Arbetet med utvecklande av HiSoft
BASIC startade i april1986. Till pro
jektet inbjöds Dave Howorth för att
skriva programmet så att det passa-

de främst ATARL Mälet var att pro-
grammet skulle vara lätt att använ-
da och smidigt att kompilera F da'
tidens maskiner. Det begråinsade ut'
rymme i form av internminne en'
kelsidig disk, m m En aY grundste'
narna var att programmet skulle
passa Atari, oberoende vilken skär'
mtryplösning ägaren hade tillgäng

forts
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till eller vilken diskettstation och
Tosversion som användes av bruka'
ren. Detta mål har upPnåtts så att
ägaren inte åir beroende av vilken
maskin som används. Programmet
fungerar utan att bomba. Gär, trots
att det inte är STE kompatibelq att
använda på STE. Med reservation
för fåirgsättningen, vilken inte blir
den tänkta mellan att Programmet
körs pa 520STFM och 520STE.
Men det viktigaste är trots allt att
det fungerar, vilket man inte kan sä'
ga om andra programspräk!

HiSoft BASIC släpptes ut 1987 och
har sedan dess uppgraderas ett fler'
tal gånger. Den senaste versionen iir
1.31. Under 1991 beräknas ver'
sion 2.0 komma ut på marknaden
med multifönster och nytt bibliotek
för att du helt ska kunna skaPa dina
egna programtyper. Gemfunktio'
nen har anpassats och gjorts smidi'
gare, snabbare. ComPlier o resurs-
konstruktion, ett programspråk som
trots sin storhet har blivit smidigare
för användaren utan att dom sPeci-

ella funktionerna har utlämnats, el'
ler försämrats, utan helt anpassats

till den moderna tiden och
utvecklingen, samt till viss män ta
upp kampen med C-programmen,
Assemblerprogram. Detta iir kanske
lite konstigt när Hisoft BASIC redan
i dag har möjligheten att helt eller
delvis använda sig av C-spräket och
Assemblerprogrammering i Pro-
grammet och även översätta dessa

koder till Basicen, för att underlätta
programmeringsarbetet. HiSoft står

bakom en av marknadens bästa As-

semblerprogram, Devapac S[ nu
ute i version 2.23. lnom C-sPräken
är det Lattice C och HiSoft C, bäda

frän samma företag. Detta har sin
bakgrund i att även HiSoft Basic

komplimeras till maskinspråk i fiir'
digt program.

Det kanske verkar som om jag en'
bart skulle gilla HiSoft's produkter?
Okay, jag tycker dom iir bra. Vad
jag saknar åir en ordentlig dokumen-
tation pä Svenska. Dom som har
GFA's Basic far manualer Pa
svenska och tydliga prglistningar pä

diskett! Detta vore nägot för HK
Electronics i Sverige att ta efter.
Mäste väl erkänna att mina Pro-
gram iir inköpta i England och inte
i Sverige, dels på grund av att dom

HISOIT BASIC
inte finns i nägon stiirre sortering
eller att versioner som säljs är allt
för gamla!

ITPORT
Att köpa frän utlandet kan ha sina
risker, det åir inte helt riskfritt! Men
tack vare HiSoft's goda support till
sina kunder är en stor del av risker'
na mycket smä Problem som UPP-

står löses för kunden med det sna-

raste, om ordenflig dokumentation
om felet insiindes, giirna Pä disk
Varför mitt val blev HiSoft Basic
fär tillskrivas dialekten av Basic,
som nästan ?ir helt lik den Basic jag

använder i undervisningsYfte och
att HiSoft Basic har samma uPPlös'

ning i mediumläge som Pc-maski-
nerna om programmet skrivs som
TOS-program, nämligen 80 tecken
bred och 24 tecken hög. Skrivning
av program underlättas när både

storlek pa disponibel ruta, samt att
niirheten inom dialekten, stämmer-
Jiimför t ex HiSoft Basic med GFA-
Basic eller STOS- Det iir tre helt oli-
ka sätt att använda och strukturera
Basic. Trots den närhet som finns
mellan dialekterna, finns det
fallgropar.
Nu ska vi titta lite niirmare pä HiS'
oft Basic som består av tvä disketter.

Disk I innehåller:
HBASIC.PRG = Hisoft Basic.

HBASIC.LIB = Bibliotektsfil för
kompilatorn.

READETE.TXT = Meddelande
text med senaste ändringar.

CHECKST.PRG = Är meddelande'
filen när du insänder lislningar till
HiSoft, samt anger din Af,ARIS Tos

nummer, systemtillhörighet m m'

DETOS = Listningar pä Basicpro'
gram frän Hisofl

Disk 2 innehåller:
HBASIG.TTP = Standard komplier.

CTOBAS.TTP = C-omvandlare till
Basic, m m-

LIBS = Biblioteksfiler för anpass-

ning till speciella Basicprogam- W-
ka åir följande:

HBA§f,ALL.LIB = Liten.

HBASIC,Lts vid minnesbrist eller
för att spara raminne.

BULIDLIB.TTP = Skapar bibliotek
av angivna BlNfiler tillsammans
med HBASIC.LIB.

HBASLIB.BIII = Det är ur denna
filvåirden tas och bearbetas med
BINfiler-

BIOS.BIII = BASIC INIPUT/OUT-
Prrr(r/o).

XBIOS.BI]I = EXTENDED BASIC
UA

GEtrÄES.BlIl = Skapar rutiner in'
om GEM som dialogboxar med fle-
ra godsaker.

GEf,YDI.BIII = Skapar rutiner för
VDI rutiner inom GEM rutiner.

GEXDOS.BIII = Operativsystemet

GEf,AGG.BIII = Hjälpmedel för
skapande av ACC-program.

GETAE/AS.BH = För skapande av
anpassade program genom resursfi'
ler.

LIBRARY.H = Fiir användande av
ASSEMBLER, tYP DEYPAC, SI
för skapande av egna biblioteksfiler
och för precisionsanpassning av
prograrnmel

LIBRARYJ§ = Är filmed standard
ASSEMBLERbibliotek

PROF!LE:
HANOI.BAS = Huvudfilen finns
somDEMO.BAS pa DISK 1.

HAIIO|.PBF = Utskriftav PROFIL
DAIA aY ovan.

HA]{OLSYil = Utskrift av SYM
DAIA av oYan.

PROFILE.TTP = För analys av
egen BAS-FIL.

HFSEL.PRG = Fitväljare.
Detta innehäll finns till HISOFT
BASIC. Det som behövs för att en:

kelt anvåinda programmet finns Pa
disk 1. Övriga filer åir till för att
skapa ett program som helt är an-
passat till behovet 

"tt"irgr"g*m 
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Praktik
Nu till praktisk anvåindning av HiS-
oft basic. Den iir inte annorlunda än
dom två övriga inom HiSoft's fa'
milj. Fördelen med programmen iir
att det iir din maskin som sätter
griinserna och inte programmet i
sig sjåilv. Med det menas att det är
tillgängligt fritt minne som finns i
maskinen. Inom hela familjen åir

buffertstorleken, vilket åir lika med
antal bytes som kan användas mel-
lan 4000 till 999000. Förvalt viirde
är som regel 10000 bytes, med att
kunna ladda in en fil på nästan en
Megabit och arbeta med torde täcka
99,9o/o av alla behov"

Programmen kan antingen skrivas
med radnumrering eller med labels.
Helt beroende pä ditt eget val. Det
numeriska tangentborde! det med
enbart siffror, kan väljas att dels va-

ra piltangenter istiillet för musen el'
ler som rent sifferbord. Alla instiill-
ningar kan sparas genom Preferens.
Om det sparas öppnas en fil, 'Basic
inf", men eventuellt före Basic ang-

es vilken Basic det gäller. Fast pro'
grammet är mustyrd går det även
att använda tangentbordet att styra
olika kommandon. Möjlighstel all
helt anpassa programmet efter dina
önskemål och fodringar åir i det nåir'
maste perfekt. Det iir du som använ'
dare som själv utformar dina behov.

Yad händer?
Programmet startas och vilka möi
ligheter det finns! Niir HiSoft BA-
SIC iir klart för användning finns
följande dialogrutor att välja bland-
Desk, File, Search, OPtions
och Prugram. Under Desk finns
Information om vilken version av
Basic samt datum för senaste uPP-

gradering. Under File finns New =

rensa bildminnet frän text och re-

dan inprogrammerad fil. Load =

äterlagring av tidigare skriven Text
eller Fil (Program i Basfil). Basfil iir
namnet på sparad fil sedan tidigare
diir Bas stå,r för exstention. Filen
kan tex heta SAK med ett tillägg,
behövs för att programmet ska
kunna hitta det, då används BAS.
Det riktiga blk SAKBAS. Save =

spara iir ett kommando som helt
enkelt sparar den fil du arbetar
med- O B S ! Filen mäste antingen
skapas genom att tidigare återlagrad

HISOFT BASIC
fil finns i minnet, annars saknar fi'
len namn, eller använda Save As =

ö du ger sparad fil ett namn- Save

är bra när programmet du arbetar
med börjar växa och äter växa- 0m
något gär snett finns alltid grunden
kvar pä diskett Save as = sparar ditt
eget verk eller niir du vill ändra
namnet pä filen Glöm ej att anviin'
da BAS som extention. Print Block =

skriva ut pä skrivare den fil som
finns i minnet. Bra för avläsning
och kontroll av eventuella fel: (Bug-
gar). Insert Fil = nåir du vill lägga till
tidigare fil till ditt arbete, eller något
som fär programmet att ändra ka'
raktär. Delete Fil = raderar bort fil
som finns pä Diskett; O B S!!Farligt
kommando! Bör användas med för'
siktighet Det som iir borta iir borta-
För återskapande krävs det onödigt
mycket arbete, sä anviind denna
med försiktighet. Quit = avsluta pro-
grammet. 0m du avslutar Program-
met eller använder New komrner ett
meddelande upp pä skärmen, som
Yarnar för att den fil som ligger i
minnet kommer att förstöras om du
inte vill spara den först.

Search: Find = Du söker efter angi-
ven textsträng i ditt program. Find
next = Du söker efter anvisat textin-
nehåll i ditt program. Find previos =

Används nåir ytterligare textsträngar
sökes i programnoet En nyttig och
enkel funktion

Replaoe = När du vill ta bort en
del i programmet t ex visst stYcke

eller rutin i programmet RePlace

all = Tär bort allt.

Goto lino = Du kan via detta kom-
mando söka upp enskild linje i Pro-
grammet. Där markören står finns
den rad du har anvisat via Goto [ine,
Goto top = Du hamnar diir diu pro'
gram börjar- Goto Bottom = Till slu-
tet av programmet

Optione : Här finns kompileringen
för programmet samt instuktion
för körning aY program(RUN) samt
följande Jump to error = Vilket me-
nas att om du har gjort fleraProgra-
6slingsfel kan denna funktion an-
vändas för att lättare liisa av felen.
(bugga av). Bun othcr = Du kan
samtidi$ som din fil finns i minnel
köra en annan fil via detta kom-
mando.

Under Options finns även Prefe-
rens. Det är med den tabavstånd,
textbuffert m m väljes.

Editor Prrfcranocs Thbsetting,
förvalt värde åir (4). Kan ändras,
dock ej över tillgänlig bildyta. lbxt
buffer, förvalt våirde är 10000 bytes.
Kan ändras från 4000 bytes till
999000 bytes. O B S ! Det är ma-
skinen som oftast sätter gränsen.
Numeric pad kan väljas mellan
nurlmer eller markör. Backups kan
välias; Ja eller Nej. Auto indent kan
väljas; Ja eller Nej. Markör kan väl'
jas att antingen vara blinkande eller
stå stilla End of line valmöjlighet
är StoP = StoPP eller WraP = Fort'
sättning. Smart kan välias; Ja eller
Nej- Alla inställningar kan delsparas
för fortsatt bruk eller användas un-
der pägående programverksamhet.

Under Program finns Hisoft BASIC
compiler (C) HiSoft 1987-90 med
f öljande inställ ni ngar:

Owerflow ohecks Yes/No = Kon-
troll av att programmet häller sig
inom angivna ramar,

Array checks Yes/No = Kontroll
av att Dimangivelsen samt array
håller sig inom angivna ramar.

Line number Yes/No = Lägga till
extra radlinjer eller att tillåta
blankrader i programmet.

Pauso oheokr Yes/No = Mqilig-
het att under pägäende kompilering
stanna upp och sedan forsätta med
hjälp av Ctrl-s, återstart Ctrl-q-

Brcak checks Yes/No = Möjltghet
att bryta pägäende kompilering
med Ctrl-c.

Symbolio dcbug Yes/No = Produ-
ceras en fil för senare bruk Att an-
vändas tillsarnmans MonSf

Error mGssagcs Yes/No = Skri'
ver ut vilka fel som finns i pro_

grammet så att kompilering blir
riktig utan att programmet rasar
niir det sedan används.

Debug with fonbas Yes/No =

Ger möjtighet att direkt anvåinda
MonST utan att skapa en särskild
fil för detta SE Symbolic B*y*
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Variable chockr Yes/No = Kon'
troll av att variabler i programmet
inte kolliderar med varandra, att det
inte används pä fel sälle.

Under lines Yes/No = Ger möjlig-
het att kompilera filer med Micro-
soft BASIC samt om NO anvåinds
kontroll av reserverade ord m m.

tar speed Yes/No = Angivelse
om programmet skall kompileras
utan kontroll. Det kan påverka det
färdiga programmets silkerhet.

tar safety Yes/No = Har samma
betydelse som Max speed men byg-
ger helt på att ge en sä siiker eller
osäker progamvara som möjligt

Compile to Disl eller Memory vär-
det på kompileringen, ?ir förvalt till
20k men kan ändras uppät, max är
999000 bytes. När det gäller kom'
pilering till disk iir maskinens min'
ne inget hinder, utan kompilering
sker direkt till disk så att en 520-
maskin kan kompilera ett program
till disk vida överstigande maski-
nens lediga minne- Till Memory är
det maskinens minne som avgör
storleken

Max Labels är förvalt till 2000
tecken men kan ändras bäde uppät
och nedåt

Kompilering av program skrivna
antingen i Pou'er Basic eller store-
bror HiSoft Basic är tämligen en-
kelt. Nägon extra disk som innehäl-
ler kompileringsdelen behövs inte
utan kompileringen ligger samlad i
själva Basicprogrammet Skillnaden
mellan Porver BASIC och HiSoft
BASIC ligger i förmägan att kunna
anpassa och styra kompileringen,
att ffi den struktur pä det fåirdiga
programmet som önskas. I detta åir

HiSoft Basic vida överlägset GEA-
Basic, samt STOS, ett kompilerat
fiirdigt program skrivs i maskin'
spräk dels för att snabbheten och
anpassningen till din ATARI blir
perfekt
Tro nu inte att jag anser att du ska
skrota din typ av BASIC. Det vikti'
gaste när det gäller programmering
är att dq som anviindare, hittar ett
spräk som för dig känns rätt och in'
te vad jag eller andra tycker är biist!
Men vad som kan sägas, utan skryt

HISOFT BASIC
är att AIARIN som maskin har
marknadens bästa och stiirsta utbud
av mycket utrnärkta högnivåspråk
Något som inte är så vanligt i öwi'
ga datavärden där ett ytterst fiital
företag, med hjälp av maskintillver'
kare, har marknaden för typ PC-
maskinsL

En börian
Innan vi startar hoppas jag att du
tar en kopia av din Basic. Dels för
att undvika att orginalet blir skadat
eller raderat av misstag. Hur du gör
står i handboken som medfii[ide
maskinen. För start av programmet
dubbelklickar du pa Basic.prg, och
väntar tills det för Hisoft symbolis'
ka fönstret öprpnas. Ska vi börja
med vära prograrnmeringsövnin gar
?

Jag anviinder radnummer för att du
lättare ska hitta i programmet
Börja med fiiljande programrad:

10 REM t * t 4yyfi1r1p4yARlA_
BEL FöR LooP + + t Du kan skriva
som ovan eller som följande, båda
gdtas av HiSoft's Basicprogram.
10 DEFINT A-Z Nästa rad skrivs
på följande sätt:
20 PRIMIPRIIVT TAB(lS)'Yar Spd
ange antal gnger tsxten ska viss"
Print = Skriva ut på skiirm. Skrivs
prinfprint är det lika med att texten
flyttas ned ett steg. Ett annat sätt att
styra utskriften är att använda LO'
CAf,E. Med locate styrs utskriften
inom givna ramar och bildrutans
storlek Rad 20 kan även skrivas:
20 LOCAIE 5,15:PRINT"* textcn i
tidigare nd il. Bäda raderna ger
samma placering av texten.
il PRINT TAB(15):INPUT'lufitt svar
är'lt{ Eller som nedan
il LOCATE7,I5:INWT"{IEXTEN
I TIDIGARE RAD il Med print styrs
(Inpu} ut 15 steg till höger pa skiir-
men samt att textraden hamnar ra'
den under 20. Eller sä använder vi
(locate) och anger första våirdet till
3. Skulle vi ange 2, skulle tidigare
programrad 20 skrivas över.

40 FOR A,l TO N Pä rad 30 iir
värdet p N lika med 0, men med
hjälp av Input som liiser in till ma'
skinen fär N värdet det vi anger pa
rad 30. Samt att maskinen utför det
de antal gänger vi Yill genom en
LOOP Säg att du anger 10, då skri-

ver maskinen ut texten 10 gånger
för att sedan stanna.
50 PRINT TAB(lf)Svenska Atari
MAGASINET" Att locate inte an-
vänds nu är att det är betydligt enk-
lare att använda enbart Prinl
il NEXT Ä om denna rad inte
finns med kommer du att få ett fel-
meddelande For utan Next Nu
kommer listningen igen

10 REM * T I411Yfi1T7PN YARIABEL
FöRLOPP I } =70 DEFINT A-Z
20 PRTNTR.TNT TABQS)VAR GOD
ANGE ANTAL GÄNGER TEXTEN
SKA VI§AS' = 20 LOCATE 5,15:PR INT
30 PRINT TAB(IS)'MITT .§yAR
ÄR",rrI =3oLocATE7,L1:INPUT
40 FOR A=1TO N
50 mrNT TAB(I')SVENSKA ATARr
MAGASINET"
fl NEXT A

ELLER SÅ HÄR

DEFINT A-Z
LOCATE,I1:PRINT'H(JR lIdÅNA{
G/NGERN SKA T,EXTEN yI§As,N

LOCATE 7,15:INPUT'DITT VAL trI
FOR A=17]0 N
PRIN"'DABQ5)'SYENSKA ATARr
MAGASINET"
NEXT A

Alla he är lika rätt LYCKA TILL!!
För dig som har ST BASIC frän
Metacomo är listningen föliande
10 REM } + YARIABEL MED
LOOP+ l
15 FWLW 2:CLEARW 2
20 mrlv?PRlrvT TAB(IS)'HUR
ruÄNCe GÄNGER SKA TEXTEN w-
§AS"
fr INPTJT'DITTYAL ÄR'F\I
40 FOR A=1TO N 50 PRINT
TAB(I,)',SWNSKA ATARr MAGASI-
NET'
il NBXT A

PS HiSoft godtar även denna
listning

PD-listan finns nu d
diskett. 2O:- insättes på
postgirc 4917|5 44 - |

llytt pris på PD-diskett
för icke medlemmar

forts
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HISOFT BASIC
Ska vi pröva ett program som ritar cirklar på skiirmen samt anyåinder
fiirg? Vi börjar med rad 10. Okej!OBS!MEDIT MIIPPLOSNING"

HÄNVISNING INOM PARANTES. SKRryS INTE UT (IIAN FINNS MED FÖR DIN SKULU

10
20
30
40
50
fl
70
80
90

coLoR 2,1,2 (GER RöD nEXT)
FOR N=I TO 6 (GERYÄRDET ruLL N ATT UTFöRA DET 6 GÅNGER. GAR ATT ÄXONEWPÅT)
LET X=160+INT(RND}320) 1tfiUN X=HöI»EN PÅ CIHKELN SOM ÄR 1@)
LET Y=80+INTENDTTS) ILMUNY=BREDDEN PÅ CIRKELN SOM ÄR.80) -
FORR=10TO 90 STEP 4 (R STYR ANTALET CIRCKLAR I CIRKELN PA SKARM)
oTRCLE XyR. (CTRKELN §KRryS U'r MED HÄNSyN TILL 40,50,fr)

REM } } CIRKLAR} ' /10 DEFINT A-Z

IVEXT R (GER LOOPEN MEDVÄRDET R EN MÖTLIGHET NT
IVEXT N FUNGERA. SE TIDIGARE LISTNING)

Denna listning skriver ut RöDA cirklar pä sklirmen.
Ännu en listning i ST BASIC METACOMO

10 REM * ] CJRKLAR* *
20 FTILLW 2:CLEARW 2
il coLoR 2,L2
40 FORN=ITO 6
50 LET X= 160+INT(RNDi3 20)
fr LETY=8A+IN7(RND*75)
70 FOR R=10 T0 90 STEO 4
80 CIRCLE XXÅ.
90 NEXT R
lOO NEXT N

PS Ftrngerar även pä HiSoft's BASIC

I denna nybörjarserie ska vi avsluta med två spel. Först
LISTMNG:

10 RBM r r S"UÄRN IAKTEN * *
N REM AV LARS-OVEWADEN
n REM UWsala
40 CLS
50 PALETTE O,&H333
fr coLoR 3,0,0
70LOCATEf,,20:PRINT"S T I A R N J A K T E N'
N LocATE 9' 20:PRlNT"',l|r++++'''t'l:r**'rlifilll'.+t,,},1'}t*1*t,
gO LOCNE 12,23:PR.INT'TRYCK PÄ MELLANS:LAG FöR STA
100 m INKEYS<»'"THEN GOTO 100
110 CLS
120 C=0:COLOR 2,0,0
130 FOR I=1TO 600
140 LET R=IN(R]VD 110)+1 

_
150 REM USTRTT AY,YffARNOR
lfi tP R=ITHEN PRINT "*"lLET C=C*I
170 tP RoITHEN RINT' ";
180 NEXT I
190 FORI=1TO 3000:NEXT I
200 cLS

\+

+ '!

{

+

2fi PRINTR.INT:COLOR J,O,O

220 PRINT TtrB(15):INPUT" HIJR MÄNGA SIXÄRNOR VAR DET !';N
2il LET N=AB§(C-N)
2/TO TF N--O TZIEN PIIINT TABOSTWLKEN TUR ALLT RÄ'TT-
250 tp No? THEN PRINIIAB(5)'RÅTT SYAR AR';C;' ] DU HAR SVARAT FEL"Nf
LEDSEN'
260 tp N60 AND N<80 THEN PRINT TAB(I')',TATALT FEL W"
270 BRINT TAB(I')',TRYCK PÄ 1FöR FOR"SÄTTNING/2 FöR AVSLIIT',
2gg A1§=17r1(fiY$:IF AS="THEN GOTO 2W
290 tP A$='1o THEN GOTO 10

ilO tP AS='2o THEN GOTO 320
310 GOTO n0
32A END
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HISOTT BASIC
Tyvärr finns ingen fungerande listning pa ST BASIC Metacomo.

Listning spel nr wå iir fö[iande
10 REM PIAIAISPEL
15 CLS
2l LOCATE $ 20 :PR INT' SKA W SPELA- PINNSPELET-
30 LOCATE 10,20:INWT'VAD HETERDU SOM SreLAR"p§
40 CLS
50 LOCATE 2,20:PRINT'YÄLKOMMEN TTLL SPELET ';D$
60 LET N.INT(RIVD,9 01)+10 0
70 PRINT TAB(2,)',DET EI I rS o,x\l,- PI r IAR ATT BöRIA MED', p§
80IF N»900THEN GOTO Iil
90 PRINTPR.INT TABeq',H(JR UÅNC{ PI WAR TAR_DI ',;D$;', tll/qx HÄLFTEN',;:INWT M
100 P IUI)N/2 OR M(TIIEN PRINITABQ0)'DETTA AR MER AN HALFTEN":GOTO 90
A0 LET N=N-M
ln R.INT TAB(il)'DET FI nIS NU KVAR ',^I;'PIAI IAR"
130 LET X=l
140 LET X.X*2
150 tP X)--NTHEN GOTO 140

160 LET X=X,/2-1
170 P 2*X<NTHEN LET X=N-[
lW PRINTPRINT TABQh)' DATORN TARM' ;t'{ - X;' KVAR ÄR' ;X f PINNÄR'
190 LET N=X
NO P N<ITHEN GOTO 90
2N T N--I TTTEN PRINT TAB(20)"DATORN YANN ACH "9$;" FöRLORADE':GOTO 2JO
220 SRINT TAB(2D)',DATORN FöRLORADE OCH', p$;', DU !! YAhIN ll',
230 PR INTPRINT TAB(2$SWL IGEN l=IA/2=NEI' ;:INWT A$
240 IF A$='1'THEN GOTO 10
250 STOP

ORDLISTA:
GIRGLET Ritar en cirkel med spe'
cificerad storlek vars centrum
ligger vid en specificerad punkt pä
skärmen.
GLS: Raderar textområdet pä
skiirmen-
GOLOR: Sätter färg pä text eller
bakgrund för exp röd text 2,0,0.
FOR..TO..: En slinga som uppre'
par en sekvens av programsatser.
IIEXT: Ett specificerat antal g-
ånger.

GOTO: Får ett prqaram att hoppa
till det radnummer som anges efter
kommandot
1F... THEI* TVingar datorn att
välja en besämd väg om vissa krav
uppfy[s-
lllt(EYtD: Övervakar tangentbordet
för att se om någon tangent trycks
ner och uppfyller instruktionen.
IIIPUT: Instruerar datorn att vänta
på data frän tangentbordet som
skall användas i programmet
l]lTl Awundar ett tal med decima-
ler till heltal.
LET: Ger en variabel ett värde.
LOGATET Används tillsammans
med «PRINT ELLER INPUIi för
att placera texten, se tab, locate

skrivs ex 4,5=4 rader ned 5 rader till
höger.
ilHW; Radera ett program ur da-
torns minne sä att ett nytt program
kan skrivas in eller köras.
REX: Gör det möjligt att lägga in
upplysningar i programmet utan att
datorn bryr sig. Kan även skrivas '
ett tecken bara
PALETTE: Ändrar bakgrunden
pä skiirmen 0,&}J777 = vit
bakgrund 0,&H333 = gra bakgrund.
PRIIIT: Fär allt som följer kom'
mandot att skrivas pä skåirmen
RtD: Alstrar ett tal mellen 0 och I
pä måfä som kan användas niir
man vill ha slumptal i programmet.
TAB: Används tillsammans med
«PRINI} för att specificera var pä
raden texten ska skrivas visas.

OTIKA TEGKE]I
' : Används i Printsatser samt in'

put för att texten ska kunnas skri'
vas ut e.x "Texten " glöms nägon
del bort ay " far du fel meddelande
samt nft programmet inte fungerar.
, : Andvänds framför variabel Se
pinnspelet e.x diir » står för mer än
»N betyder mer än N.

< : Anviinds framför variabel men
är motsatsen till » e.x för mindls iin(N betyder mindre än N
= : Anviinds när våirdet är lika stort
i en variabel e.x N=M betyder att N
är lika stort som M.
' : Kan anviindas i stället för REM i
HiSoft. Har samma funktion.

Flera "Ord" kommer i nästa nr av S
A M. Har du frågor, skriv gärna till
SAK eller till mig. Jag ska försöka
hjälpa dig om jag kan Nåista gäng
ska du få öva dig pä att programera
ett dataregister, nägot nytt spel och
en del skiirmbilder Lycka till med
programerandet!
Lars-Ove Waden
Lidnersgatan 27
754 42 UPPSALA
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srARrDrsK2 sAK1l 2 (PD) w
Den h?ir disketten har tretton, just
det tretton (13) olika faciliteter. Det
behöver inte betyda otur, eller..-....
Jag börjar med ett spet - /'-:

ls:B(
DATTEN.PRG 4"

Det håir åir det klassiska brädspelet
DAM. Det "pratar" holländska,
men det förstår du väl ? ? ?
Datorn iir väldigt noga med att fii[ia
reglerna. Kan du dem? Du liir dig
snart.
Spelet har tre nivåer; amatör, nor'
mal och proffs- Du väljer vilken i
rullgardinen NIVEAU Du kan (ska
kunna, jag kunde inte) välja om du
eller datorn ska var vit (vit börjar).
Under PARTIJ startar du ett nytt
parti. EDITOR har flera rubriker.
Yad man ska använda dem till för-
ståLr inrc jag. Gör du ? ? ?
På amatörnivän åir det inte speciellt
svårt att slä datorn Inte ens för
mig......Lycka till !! !

Nu följer tre ACC-essorys....
Du hittar dem i rullgardinen längst
till vänster.

DISKTAil.ACC
Hiir iir det bara att klicka pä det du
vill göra.
Copy file innebär att du gör en ko'
pia av en befinflig fil. För att detta
skall fungera mäste du ha tvä driva'
re, annars blir datorn CONFUSED.

IilTRAT.ACG
En ramdisk som beskrevs i förra
numret av vår eminenta tidning.
Den har du väl ?

RAUBUFFR.ACC
Till skillnad frän INTRAM har
denna även en PRINTERBLJFFER.
Det innebär att ntu du klickar pä ett
utskriftskommando samlas det som
skall skrivas i buffern och portione-
ras ut till skrivarens minne. När
buffern laddats med t ex ett doku-
ment frän din ordbehandlare kan
du fixa med niista dokument
samtidigt som det buffrade skrivs
ut.

Niir du tagit fram ACC-en bestäm-
mer du, om du inte nöjer dig med
det förinställda" storleken genom att
ta Backspace och sedan skriva hur
många kbyte du vill ha, Klicka pa

INSIALL. Klickar du pa SIZE kan
du ställa in ramdisken på samma
sätt SAYE sparar inställningen du
gjort pa disken till nästa gäng.
Ta EXm efler RETURN och du åir

tillbaka pä Desktop. Du bör alltid
installera din RAM-disk innan du
startar nägot program.
Observera att RAMBUFFR inte iir
resetsäker. Det vill säga det du lagt
pä RAM-disken eller i skrivarbuf-
fern försvinner om du RESET-ar.

LOADKBD.ACC
Har du inte svensk standard pa ditt
tangentbord har du algilflning för
den ACC-en. Den kan ge dig de!
visserligen åindrar den inte tangent-
bordet bokstavligen, bara bildligt.....
Det gär även att få tysk eller eng'
elsk standard-

Ett råd inför de program som föl'
jer: använd alltid en KOPIA (BACK
UP) av den diskett du vill "leka"
med- Det kan ju gå tokigt

Till följande program finns det
.DOC-fil: DCOPYIT, DISCUS,
FORMT, RAMB(IFFR, SECED och
UNDELETE. Det är en instrullion
om programmet Du kan fä den ut-
skriven pä skärmen eller pa en skri-
vare. Detta gör du direkt från Desk-
top. Dubbelklicka pa filen och välj
instruktioo- DISCUS-filen iir på hol-
ländska- Det behåirskar du väl som
ett rinnande vatten....... De övriga åir

på engelska.

Diskettbibliotek kan vara bra att ha
för att lätt kunna se vad man har på
sina olika disketter. Hiir följer några
olika varianter pä sädana

CO]ITET{TS.PRG
Programmet skapar filen CON'
TENTSTXT pä den diskett som
blir avläst Eilen innehåller namnen
pä samfliga filer som finns på dis-
ketten Vilka de är ser du listat nåir
du valt vilken drivare du vill ha av-
läst
När filen iir klar kommer du tillba-
ka till Desktop. Wl du ha sädana
här filer pä andra disketter ffir du
börja om frän början lXT-filen
kan du fä utskriven pa din printer
frän desktop. Kanske kan du med
hjälp av DCOPY17, på den hiir dis-
ketten, fä den utskriven. Pröva ! ! !

Dl§cus.Tos
Hiir blir det genast lite mer kompli-
cerat. (Det åir svårt att kasta diskus,
i varje fall långt). Med det här pro-
grammet kan du ordna dina disket-
ter i ett "bibliotek" med olika "av-
detningar". Du skapar nägot som
heter Master Directory File (i fort-
sättningen kallad MDF). MDF kan
liknas vid ett uy6[sffingsregister.

Inn4a du börjar åir det bra att flytta
över Discus-filerna; .DR, .DOC
och iIOS till en nyformaterad dis-
kett. Detta fiir att du ska ha gott om
plats ftir dina MDF-er.
TOS-en åir själva programmet och
det klara sig utan de andra filerna,
men när du startar programmet
kommer det automatiskt att skapa
en ny .DIR-fiL Innehället i den be'
står av namnen på de filer som
finns på disketten-

Klar att börja ? Klicka igang! Klick-
ar du pä HELP far du en kortfattad
instuktion om de olika COM-
MAND-ona

Du ser kanske att det
efter MDF står att
DISCUS.DIR opened
containing XX en-
tries. Antalet entries
beror på om du har
programmet pä
diskett eller om du har kvar det på
PD-n
LGst) - visar var ss11 finns i MDF-
en (du behöver irls tänka pä om det
är stort eller litet L, programmet
bryr stg inte).
Med S(witch) ordnar du egna MDF-
er- Skriv namnet du vill ha och ta
RETURN. Skriv det gärna, o'hem'
ska tanke, på ett papper också, an-
nars kommer du inte ihåg vilka
MDF-er du gjort iordning.
Siitt in den diskett, volym, du vill ha
i MDF-en- Ta U(pdate) och volymen
läses in Detta under förutsättning
att disketten har ett narul. Har den
inte det kommer det upp 'use
PUT". Giir det ! ! !Du skriver nam-
net och tar RETURN.
Du använder även P(ut) niir du vill
ändra namnet pä en diskett Skriver
du inget utan tar RETURN kom-
mer du tillbaka till menyn.
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RETITRN tvä gänger och du låim-
nar programmet

Nu kommer reklam !Nej, vad säger
jag ? Det kommer lätt blandat pa
grammofon- Nej, nej och åter nej.
Det kommer liitt blandat på da-
torn---

OOTTA]ID.PRG
Detta iir ett kommenderingspro-
gram (höger-vänster om marsch).
Vill du kr.mmendera med text istäl-
let för med mus (-en som röt) åir

detta ett program för dig. Kör igäng
programmet. Det ersätter (i alla fall
nästan) Desktoppen.

Sätt i disketten med det program du
vill köra. Skriv programmets narln
och det startar upp. Nu kan du an-
vända det som ynnligt. För att
COMMAND ska hitta rätt pa dis'
ketten måste du veta exakt vad pro-
gramfilen heter. Annars blir det
"Command not found'. Använd dig
av dina utskrivna diskettbibliotek.
Det har ingen betydelse om du skri'
ver med stora eller smä bokstäver.
Du liimnar COMMAND
skriva EXIT

DCOPY.TOS
Naturligtvis kan du, som
anget kopiera med
Det gär dock att göra mer än så.

Det iir lättare att använda om du
har tvä drivare (som alltid när du
vill kopiera)-

MDWrffism#KMoMlW2W
Du har kanske två drivare ? Lyckli'
ga du! Anviind den ena för läsning
och den andra för MDF-en Med
D(rivQ bestiimmer du vilken driva-
re du ska läsa frän.

När du har flera MDF-ar på disket'
ten kan du läsa aY Yar och en ge'
nom att först ta S(wirch) och skriva
namnet på den du vill titta pä Med
L(ist) får du fram det på skärmen.

R(emove) tar bort en volym frän av-
detningen och sätter dit en annan
(den du har sittande i den lästa dri-
varen). Vill du inte ha nägon ny vo'
lym låter du programmet liisa av en
som du redan har i MDF-en De
uppgifter som redan finns om den
volymen raderas och den läses in pä
nytt piimför U(pdate)l
F(ind) letar efter en speciell fil/
mapp i avdelningen.

Du vill förstås ha det utskrivet pä
papper? Använd O(utput) och sedan
P(rinter). Programmet skriver inte
enligt svenskt tangentbord- Dipswit-
chinställning?
Samfliga filerna i MDF-en i bok'
stuysffdning? A(lfabetize) ordnar
det. Har du 3000 namn tar det ca
30 minuter.
Q@it) stiinger programmet och spa-
rar automatiskt den MDF du senast
jobbade med.

D!RSGH.PRG
Det här programmet har jag inte
fått nägon kläm pä Fär du ? 

. a.^. Nfu du laddat in programmet kom-
%hfe)) mer det upp en tablå över de olika

Etr till ? ? ? Puh..... aW CoI\,IIvIANb(ona). Skriver du bok-
tA-, staven" stor eller liten spelar ingen

DIBTREE.T(»S f ro[, startar den funktionen du valt
Det hiir skapar inga filer pa Fsker Ångrar du dig ta RETURN. Har ta'

ten. Det ar endastlil för listning av blån 'tryckts" uppåt och försvunnit
diskettinnehåll pa printer och/älbr från skiirmen är det bara att ta RE-

skdrmen. TURN och den kommer i retur.

Första frägan du är iir om du vill Länglt 
-uPp 

pa skiirmen ser du vil-
ha det utsirivet på printer. Svarar ken drivare som automatiskt läses

du Y(e$ + RETUitN-blir nästa frä- av om du inte anger något annat
ga om det skall vara ett papper för
varje diskett D-directory - frågar efter kiillan
Skriv bokstaven för drivaren du vill (sorrce) du ska liisa av. Skriver du
ha avläst. Sätt i disketten och tryck *.* + RETURN radas samfliga

3å#,"-:,:ffi ';#-vä-.T[i,T#;Jffi h?iif 
,:i#?1x'l#.*u

i:::'HJ:ffi1##ä5,i"1Y* iT ,. -urn skriver du t ex \AUro\*.*.

lista fler disketter iV«*l ;-RE' J-directory search - listar innehållet

TrIRN Tvnlrpr rtr att det räcker ta i den angivatr mappen' t'tger in-

nehället i samtliga mappar- Skri-
ver du *.*1 »-r får du det utskri-
vet på printern samtidigt Con'
trol+S gör paus i utskriften och
Conuol+Q fortsätter den.

C-copy files - kopierar filer. Det åir

nu det kör ihop sig om man inte
har två drivare. Du kan kopiera
en eller flera filer pä en gång.
SOURCE vill veta vad du vill ko-
prera. Ligger filerna i en mapp
mäste du ange vilken, t ex

\AUTo\*.t En t kan bytas mot
filnamn och/eller EXT(ension)
(det som står efter punkten). DE-
STINATION vill veta var kopian
ska hamna Klar ? Ta RETIIRN.

M-move files - du flyttar en fil frän
den ena disketten till den andra.
När flytten iir klar raderas origi-
nalet (efter förfrågan). F\rnktio-
nen har sarnma kommando som
C.

E-erase file - radera fil. Skriv map-
pen eller filen du Yill ha raderad-

Skriver du en + för ExT frigar
programmet om du vill radera
samtliga filer med samma "för-
namn'. Anger du en mapp vill
programmet veta om du ska ra-

alla filerna i den.
Y(es) - raderar den angivna filen
N(o) - blädrar till n?ista
A(11) - alla filerna raderas

a@it) - lämnar E(rase)
L-lock file - läser en fil. Det vill sä-

ga du kan inte radera den med
mindre än att du låser upp den.
När du listar filer med program-
met anges de låsta filerna först

R-rename a file - ändrar namn på
en fil. Sl:riv filnamnet du vill
ändra och sedan det nya. Det
garrla och nya namnet visas nu
tillsammans och du är bestiim-
ma om det ska ändras.

H-hide file - göm filer. Har du
gömt en fil, slms den inte, men
finns ändå, Du kan med andra
ord inte se filen på desktop eller
om du listar
Det iir inte säkert att en
gömd fil hittas när ett pro-
gram ska användas, vilket
omöjligör att det startas el'
ler fungerar riktigt

U-unlock/unhide - låser up,p (C)»
eller letar fram gömda filer.
ge bara vilken Kommer du ihåg
vad den gömda heter ? ? ?
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DISK
T-type/convert - skriver ut/konver-

terar texter skrivna med ordbe-
handlingsprogram. Om du till ex'
empel har en .DOC-fil kan du
med den hiir funktionen läsa den.
OBS! Den kan inte läsa ä, ä och
ö, där blir det istället mellan-
rum!!!

W-default drive/folder - byter driva'
re eller mapp.

Q-quit - du lämnar programmet.
Vänta - Det finns mer ! ! !

F-format disk - Behöver du forma-
tera en diskett iir detta komman-
dot för det Du fär frägor om hur
'stor' du vill ha disketten. Årg-
rar du dig, tryck på ESC(ape).
Startar formateringen gör du
med vilken tangent som helst (ut-
omESC!!!).

Z-duplicate disk - Här kopierar du
hela disketten. Originalet får ha 9
eller L0 sektorer, 80, 8l eller 82
spä4 enkel eller dubbelsidig. Här
klarar du dig med en drivare,
skall göra i alla fall. Du talar om
i vilken drivare du har origina'
let (source) och i vilken du har
disketten för kopian (destination).
Kopiedisketten kopieras till rätt
format niir du satt den pä plats
och tryck på valfri tangent utom
ESC Den avbryter kopieringen-

Täg ur kopiedisketten och sätt i ori-
ginalet. Det läses av och sedan
skall man sätta i kopian för att få
det inskrivet pa den För mig
blev det ERROR WRITING.

X-extract ARC-files - tippnar en
ARC-fil. Det åir en hårt packad
fil. Den tar mycket mindre plats
än originalet Du får tala om vil-
ken ARC du vill öppna till nor-
malstorlek ARC-en öppnas och
den låises in pä disketten. Du har
våil plats ? Det visar sig. Får det
inte plats blir det ERROR WRI-
TING År du osiiker på namnet
ta det första kommandot som jag
beskrev (D). Se mer nedan.

PD-disk SAK059 har ett ARC-
program

Y - validate ARC files - kontrollerar
om filerna i ARC-en är okay, det
vill säga går att ta fram igen- Du
stoppar pågäende kontroll med
ESC.

?-list filenames in ARC - listar och
ger storlek på de filer som finns i
ARC-en. Du fär även reda på hur
stor plats du behöver på disketten
för att kunna öppna den. (.rger

samtliga ARC-filer pa disketten).
S-space on disk - talar om hur

mycket plats du har kvar pa dis'
ketten.

Control+X - det hiir är kommandot
du använder då det finns för lite
plats pa disketten för att öppna
ARC-filen. Programmet talar då
om för dig niir det är dags att by'
ta diskett.

Y-write verify on/off - kontrollerar
inskrivningen pä disketten ? ? ! !

Säkert bra.. Inskrivningen tar li'
te längre tid men blir mer pålit'
lig om den är pä

Du ser vilket den åir längst ned till
vänster på Command-raderna.

1-16 bit 8 bit text - omvandlar
16-bit-text till 8-bittexl

8-8 bit 16 bit text - gör tvärtom.
0-ST\Yriter 8 bit rcxt - omvandlar

RETURN-slagen skrivna i
STWriter tiU 8-bit-RETURN-
slag.

Dessa tre funktioner är rena grekis-
kan för mig, men de kan kanske
komma till nytta
Om du nägon gäng skriver fel
COMMAND åir det bara att ta RE'
TURN och börja om

FORTAT.PRG
Ett enkelt formateringsprogram diir
du kan best'ämma hur "stor" du vill
ha din disketl
I INFO-rullgardinen ser du vad de
olika OPTIONS ger för storlek (dub'
belt så mycket för dubbelsidig). Var'
för det står tvä olika belopp vid var-
je vet jag inte.
Med DISK väljer du enkel- eller
dubbelsidig.
OBS! FORTATERA = RADERA

SEGED.PRG
Ett diskediteringsprogram. Beskrev
ett sädant i förra numret "MONO-
MON". Det gäller sarnma sak hiir -
du måste veta vad du gör om du
skall ändra på en originaldisk. Prö'
va gåirna pä en back up.
Niir du laddat programmet och satt
i den diskett du vill ändra på och
tryctt pä RETURN kommer alla
siffror och tecken upp.
Längst ned finns C(o)M(an)DS som
du skriver med tangentbordet
O(ther) - bläddrar mellan öwe och
undre halvan av 512-bytes sektorn
D(rive) - väljer vilken drivare du lä'

ser av, syns i raden ovanför.
N(ew) sec - du bestiimmer vilken

012 .ffi PD
sector du vill titta pa. Valet syns i
raden ovanför.

P(rint) - skriver ut sektorn du ser.
M(odify) - nu kan du ändra hexade-

cimalsiffrrorna (kolumnerna)
Man måste kunna hexadecimal-
räknin& eller ha någon lathund
till hands, för att fä rätt

R(ead) - liiser av den sektor som står
angiven-

W(rite) - skriver in de ändringar du
gjort på disketten.

+/- - bläddrar till nästa eller föregå-
ende sektor.

QGit) - du låimnar programmet
OBS! Jobba med BAGK UP

UilDELETE.PRG
Skall köras i Mediumuppl§sning.
Med detta prqgram kan du plocka
fram'raderade" filer. De finns kvar
pä disketten ända tills du formaterat
den. De åir dock inte låisbara efter-
som datorn inte kan hitta dem- Det
är första bokstaven i filnamnet som
raderats bort. Du bör använda en
kopia på disketten som du ska rädda
en fil pä Det måste vara en kopia
giord på hela disketten pä en gäng,
inte fil för fil, för att det ska funge-
IA.
Stiirst chans att rädda en raderad fil
är, att omedelbart efter du gjort det
fatala misstaget, köra disketten (ko-
pian) med filen i programmet För-
söker du efter att ha giort flera in'
läsningar på disketten, misslyckas
du med stor sannolikhet lnläsning-
arna har då rört om i den raderade
filen och det går inte att fä någon
ordning på den. Har du formaterat
disketten åir det helt kört ! ! !

Niir du laddat programmet kommer
det fram en ruta med information
Klicka pa OKEY eller ta RETURN.
Nu varnas du frän att göra misstag.
Programmet förutsätter att du har
den aktuella disketten i drivare Ä.
FUNCTION-gardinen har fem
kommandon:
Display Directory - visar de orade-

rade mapparna/filerna" Klickar
du på en mapp öppnar den sig

Undelete - visar de raderade map-
parna/filerna- tt som fiirsta "bok-
stav" visar att det är raderat För
att rädda den raderade mappen/fi'
len byter du $ mot den riktiga
bokstaven. Du kommer viil ihåg
den ? ? ?-...
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Print - skriver ut det du ser pä skiir'
men.

Cancel function - upphäver den
funktionen du har "igäng".

Quit - du läm-nar programmet.
Klickar du i övre vänstra hörnet
niir en mapp är öppen, stänger du
den. Precis som pä desktop.

Till sist, på disketten finns en fil
som heter INNEHALL.REG. Den
är en förteckning över det som
finns på disken med en kort, myck-
et kort, förklaring om vad det åir

för sorts program.

Du som ringde tiX nig efter föna
numrct av tidningen och sade att du
hade ett MONOEMA.PRG. Hör giit-
na av dig igen! lag lyckades med
konststycket att slarva bofi telefon'
numret.

Björn Rydh

§ÅKOOI-$T RTDlsK
(Entelsidig) Auogem, LRC, Monocmq Stickeq Fasb

copy, Intram, Monomon2, Mmoskydd
SÄKOOz-IIYTTO l{r I

(»uUeHAgt egenda Calculau, Disktop2, Sbase'

Kkagten, Slcalc Pr€Verw, YLFIBU, RTCU
SAKOOS-KOXXUMKATIOI{
(outtetsidig)ANst, utrilErm, vide@x

saKoo4-xlD! sPEclaL
@utbelddig) CZtumpMDldrnm, MIDI&mp, MI'

Dplay, Sequenc 32" Synthi, TX&Z
§AKOO5-SPEL 1{r I

@rAE; Dutbdsidig) tasobas€r Starbatd€r
Monopo[wogames

SAKOOG-SPEL llr 2
(fiirg; Dumetuidigl Amhft ScGe4, Blac& Jackyatzy,

Checeeq, Breakmdd, Bactal, Firestrm'Iactpot lvlis'
sile, Life, Pacman, Othellq RiPccd

§ÄKOO7-§PEL I{r I (swrtvilouuasmg
Diamond Mneq, l/ac Panfatieacei Advfaturet

fudril, Yatzy

EAKOOa-8PEL ilr 4
(Svartvit,Dubbelsidig)Checkers,Daleks,
Fractal, Gobang Happy4,KrabaL Ma-

ziacs, Night, Ogre, Pyramide, Spacewar
§AKOO9-GRAFIK ]l] I

(Eirg; Dutå€Ilidid Nmchrome-hilder

SAKOIO-GEAFIK Xr 2
(Svzrwit Dutrbelridie) Artist Diuse tilder

8ÄKOI{-PROORAf,IERIXGS llr I
(Dutbefuidid A&Entrrei Disasscmtlfqc-rabe{, R4

Idmberq Pascal2, RsC-Analys'Smpshot,
Iirylemon

SAKOr2-SIAFT f,r 2
(enruriagl oam, Comrnanq Contnt8, Dcopypire
cry-§earch, Dirtert Discus, DiskmanagFq,Fcrmst,

ItrEBEt, Lradkbd, Rsmhftq l.Iofrill, Undelete

SÄKOI8-OBAFIK Xr a
(sBrtvit, Dub€&idid Putilic Painu, Megsbfit utde

Pahtq, studb
SÄKOi4-SrÄRT Xr A

(htehidig) Anig!-Em, Fcmal tmdeq Fcnt\bht'
me RDCV, ft,eeram, Smpshot, WD'100, DBI-,JBOQ

DspG€4 SEE, Rårn, S€cEdt

SÄKOi5-START ]{r 4
(EnteJsidig) Sort, Famat2, Untleleoe ACC-badIIs9.
lvlacPan, Spooleq CXocI, Disefia Dcopyl7,E[{-Pq

I-ottq Slbpeerh

8ÄKOI6-XYTTO ilI 2
(Dutrbelsidid FmtMasE Iåbd, Iåb€l I\[aker ST-h-

b4 Paste Adres8

saKo{z-§PEL IlI 5
(Syartvit, Dubbol8idD Glgala4 hvad€rqMnenftl4

Minigolt, Mirsilei pnzb Snafu, Tiugpf

SAKOIA-SPEL I{r 6
(Frirg; Dut$dsidig) Azatian, DmB, Fruit Spcewaq

Stme'age, Frresbrm
AÄKOi9-NYTTO Xr I

(D-ddig) Releot, Mqrsdarb, Qyfautq Di8cqEM-
fo'm,Ivlexidisk 4mb, PicswT, Segrotrn" S€drL Sfkri'

@ Teryu dm, YDU lrur, TinyoAJUII
SAKO2O{BAFI(XT 4

(Fdrg; Dubbelsfrlig) Palcc Mastec Diwse hild€r

SAKO2TBAFIK 1{r 5
(Syartvit, Etrkdsidg) Picwcts, DiErc tiHer

SAKO22-OBÄFI!(Xr 6
(Fäig; DutbfltididThe hnt Demq RÖ Ituttbad

Demq tittle SmndDemq'hlking

SAKO28-GRAFIK f,t 7 (Firg; Dubbelsidg)
Amigp Emu, B<int, fb! BdDk, f,Iaöds' Shitry Bub

Ues

AAKO24-XYTTO l{r 4 (Dub€kidid SIiEhct,
Characu Sa, Changs Font CU, Code Talr, Copy/

nrmat Ofuprinl Drucket, FastMo8E HD Uililiesr
Int R,m,I ift€amg }vfikes, Nt w \fbd, Pallet§ Privab

Eye Rxt'Ii'ap, Sheq SDapshot, IEDfoa' Tiny Tod

SAKO25-PBOGBAIIERII{O 1lr 2
(OutUetllid <m{berrq Linker Dumtås' FfeJditrp,

Frmat GDOSfot GBM @GFA-Trpo, Joyrddq
l'fni Pic&oq QuicLsat, Rez:Iviast{, RSC{GV'

Screa-Duop. Xmod€mJr4'ILrE
SAKO2O{B FIK llr 8

(Dubelddig) Atad Image ManagraDegssAim

SAKO2?-KOIIU]trXÄT!O]|§ ]{r 2
(hbclddig) ArE, Mot rm, Starnct

aAro2a-$PEL k 7
(OutUclsilti& Firg) Fantad4 }fmqol, Unuch
SAKO2S-APEL Xr a (Dutådsidig;F'irs)

Atrflhdq DtBEoo, Foe[, Ilanci llmnte4 Mmrc
me Scao42, Seruai, Sfagg; Warzoq Wft,

Witr&w

SÄKO8O-illDl llt 2
(Dubd8idb, SvarwiD Sam, Jinglcbox

SAKOAtIIDI ilr I
(hkdsilig, Svarwi! FYeedrum

SAKOS2.GBAFIK Xr 8
(DubbeJsidEg, Svartvii rmegic, Digitafireradc tiEer

aÄxo8a-xYTTo k 5
(Dubb€lsidg) Opre Spadrhea! Didrmanagt4 ld6u'

se-K8-ManiÅ

SAKOA4-IYTTO f,r O
(Dubbelridig) YDOS, Midinet, Eplaq J€tpack, Virus,

KB§IW7

SÄKO35-ilYTTO tr 7
(DubrJddig) Uni-fgl-ffivcrso spatsaledittrogum,

FscJect Di*aux, Sweet

SAKO86-XYTTO tlt I
(Dutårrridid Acctnq Hcfooh Degaeom, Kryedit,

Monoemuhu, RsRcanel" Spool, Sticttr @y eogdsk

verd l Codq, Fottsix, R€tracq Sp€aktsx

S^KOa?-8PEL xr e
(DubbcJsitig, Eirg) Chcss@4 Firzås[, Han4
Iaro2, Magk€nOthellq Sfaeg, ItifiE teixq

Yatltzee
slxo88-sPEl. k lO

(Dub€lddi& Frirg) Brctgumoq Footbel, P€oEt

Searciltintro* Tiippefyatzf Wheef Of Frtunet
Geeca4

sAxoalxYTro k e
@nteJridig) Divuse fhu+ivets

SAKOaO-TYTTO k lO
@uttagilig; SYårtvi$ tuEolab
a KotrttYTTO k tt

(DubeI8idg) Caq Cormt Deod§, Boottxt Dsk-
recoufcmuläq, ttrcmini ttyperfumat, Idea[8!
I@, IGkodeq, ScrEfa&mp, Superfdecopy§potre

ry, Snapeho( Speedmusr \\fulkr-HDToolt
SAKO4}ilYTTO Xr t2
(hhbclddg; lmeg) EetyExt
sAKOtla-sPEL k tl

@uttAdairy; SvzrWiD Ahq Aklicbiisq R'116, Et
Bco'e Windov Puz§ Gemtrcr K8hh, Uft' I'6rn'

Scosdi, Soliheq'Ilihe+ Tid&troe
aaKo4a-on F|KLe

(Enkelddrg) CrvZgit Dcg2rda Oep2neo, Drydi8tr
Ocga8cvqFmbmv, mspci Kc2dcg& lleoZlcg&

PicrrT, Pm2dq; POpm, Shwgi{, Spc?ry" Spek

deg; Spccgif4

forts PD Svenska Atari Klubbens
PD-Lista

oBsERvERA ATT VI INTE TÄMNAR MCON GARANTI PÅ PROffi,AMT,IEN MEN YI BYTER. GIYET.

vI§ UT DISKEITER MED E{BRIKSFEL YI HÅLER NU PÅ ATT TÖNT.TYA. BIBLIOTEKET OCH DET

INNEBÄR, AT'T YISSAAYYÅRA TIDGARE DISKETTER IIAR FÄTT NYA TT[^AR. TRO(RAMMEN ÄR
I "AS-'IS" BASIS"

Disktris 40t/disk f«ir medlemmar. (Ange medlemsnrmmer) 55k/di8k ftk icke medlemmar. Dubbe&idig

disk€tt uppdelrd på tvä eokelsidiga: Dutlna priset

Publik Domain. (pO-pogram) stär frir gratis pogram, rm fir koferas fritt De är gjcda av pEo8rantrxerar€

som i stiillet fdr aU ta betalt ftir sitt rlbeE gtäll1 rina fogrem till anviindarnas f<irfogande. O{Ia imetråIler tle

adresseir till den som girt gogfammst, men kan ö kontakta deane ftir att köp n5rare vetsimer 8Y program-

met ocå ibland även cn manrrl

Fiiraiiliningrvillkc. Yi satj.r int' ID- Fogram, de är gralis. Yi tåi&" vår kopierings, urvrk och distrihrtione-

agvicä D{irfirr kan vi hL garatrEra att Fogramm€n fonguar till l00gt Ävtn om & är vår måI8:ithiry. Vi
kåtr hE hell€r ta atrswr ftir ei,entuelh stadr som asakas av användning av de pogram sm vi disfihr€rar.

Ercntuelft ansrar liggu hoc den perstxl 8(trn etrivit prqrammeL liå låtrgt d€t åir möligt ftirsii&er vi naturligtvis

svara på {ina ftågor oå h}iha rfig -ed rb plrtitem sm uprtär. Yi bvar att f«isiika, inte att lycks& Vi
fdrb€håller o8s rätE8 att nät som hel§t iindra imehåJlet pä alistetterna, efl€r att hefr dra in .rem.

UppgraaeringEr. Vi tmmer inte att uppgradera de pogram sm liggct på tliskettcrna- I§a vusirxer kommer

att täqgas på nya distetqom den nya versimen stiter dg våismttigi (till det t ittsd från den tftfigare. Undentag

kan fiiretomma.

Vi yill ha dine Fro/gram- IIar fu skrivit €tt h-a pognm? IIar dr liist nfuot gohlem rm andn tantke hehiivet

hjiitf' med? I{ar rtr girt ett åntasli8tt tlemo? Hiir av digE

fest:ilhitrg av PDdiskar skei' mklast på po*ens po4girdanketE till "Svcasta Arsri Khhb€n"
poqgironummer 491 75 44-1. Ange ditt nrmn, adroes, ev modlemmr, besällningsrr. Pris pc disk€tt f&
m€dlcmmtr €nda8t 40=jck€ medlemmar 55-, Med rescrvalim f<ir pris:indringEr, Det tar ca två vec&a f«ir

leverans.
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SÄKO4S-PROGRÄXXEBIXG l{r A (Du-
trbdsidig) MIC, Dverse C-gg, Pro Edit

SAKO46-HYTTO ltr tA @ubbeJsidis) CWtai-
neq Eisenbahq Falturd" SMM804, I-autepecheaMe
dat, Mor8g Mors€q Probare, S@lan" Totq Widcrst

SÄKO47-IIYTTO tr t4 @utfrelsidis) Adress'

Coffixt, Datecopy, DCcopry, DstscanJ,ottq Svenska,

WiE Canfretl, Kbndite' Kid Putlirheq, Set Timg
Shettl4, Virus

8AKO4a-GR FIK 1{r {O (Dubbelsidig'Eirs)
CrraSicArtist

§AKO49{RÄF|K l{r l{ (Dubbelsirlis' Eirg)
Neocårcme mryIeg Alite

SAKOSO-XYTTO llr 15 @utrbelsidig) Ho
meacg lhrtle 3, Itretrtit Stperboot 5.5

SÄKO5{-f,YTTO I{r lO (Dutrbekidig, lmeg)
Digialiscrad musit "Faeign Affiir"lvl Oldfteld

§AKO52-XYTTO l{r 17 (Dutrbekidb tmeg)
Digitalircrad mueik, "Oxygrne" lvl. hrre

6AKO58-GBÄF|K Xr 12 @ubbelaidig, lmq)
&lifcniaBeach Girls

SAKO54-OF FIK llr 13 (Dutrbelsidig'F,hg)

Cybe Family Demo

§ÄKO5S-SPEL llr 12 (Enkelsidig, Svartvi$
CubeWcld

§AKO56-tlDl ilr 4 (Entelsidig, F:irg) Synth
Samples

S^KO57-IIYTTO llr f 8 (Dubelsidis)
Youhrn, Ti:m[ms, WP-conv, G[,masu

"^*OO"-6nAF!K 
1{r 14 (Dubelsidis; Fdrg)

TheBigDemo "Grafft oc'h muritdemo som bla har
sampladmusik"

§ KO59-f,YTTO I{r le@ubelsidis)
C64tmu, Probxdtmq Calc, CAJ+ ARQ
ARCshe[2TUIARC

SAKOGO-PROGRÄIIER!ilG llr 4 (Du'
trbdsidig) Proffesioal GBM

§AKO6t-GRÄFIK Xr 15 (htelddis; trirs) Di'
gitaliseradc bilder från STARWARS samt hild€r med
SPACESHUTTLE

SAKO62-OBÄF!K llr lO (htetddig; F:irg)
Digitalisa-a& bild.r frtu GIOSTBI§TERS och RAI'
DERS OFT}IE I.OSTARK

SAKO68-§PEL l{r 18 (DubeEdi& Firs) De
codtr, Knicke4 Neh, Surwrelq ROCMFaffic

SAKO64-8PEL I{r t4 (Dubbelndig; Fiirg) Ba'

bel" Ormet,fturis

§AKO65-8PEL 1{r l5 (Dubelsidig; Surtvi0
Fufr, Hod! Roboteq Sbattle,superkeakort

$AXO66-§PEL f,r 16 (Entelsidig) Spelipsoch
frrsk tilt Divsse futadspel, Dungees&Dragme,trtnal
Frontier, Galactic Empire Qucst, Spo'

caEqireEnulnugalactic, Spacc Tradet Elite' Deja

vq Kines Que$ry,I*isureSuit brry l, Leimre Sit
hrr 2, Pdice Quest t Space Que* t Space Quest 2

SAKO67-XYTTO Xr 20 (Dubslsidig) G€ai'
nLAubwiz2,AZ[, FooM

SAKOOa-XYTTO f,r 2l (Dutrbelsidig) Ana§s'
CodelSl, Er Chart, TCOS, Vault, DGf

AÄKO69-SPEL llr 17 (Dubelsidig, F'drg) Pfps
lin€i Aquail@qPartakmo

§AKO7O-SPEL tr 18 (Dutåelsidig; F:irg Iq'
val, Faetlane kidgeit

SAKOZI-XYTTO ]lr 22 (DubbeJsidis, §vartvi0
Glams{rmo

SAKOTZ-XIDI llr 5 (Dubelsidi& Svzrwit) AI
ohimi g KAWAI Kledit, YAMAIIA D»(7dit

S^KO73-ilYTTO f,r 28 (Dubdddis)
I86TEB Mtritext, REI2TREE, Snabheg, Starftayf!'
trst

SAKO7a-f,YTTO ilt 24 (Dub€lsidis) Acc"
DC-Desktop «Iemrq Fr* Baser MerymakeJvfirra

SAKO75-GBAFIK l& l7 (Dubb€Iddis)
Carton, Painth+ Raytece, \än GrrS!

6AKO76-FAXILIE llr t
(Dubdsidig, Frirg) STwdE Typi4 beochrorn,
Orm€t§naeeisu

§AKO7?-FÄIILJEDI§K llr 2 (Dutb€Isidis;
Eird ISIVH, Biochart, Mcsen, Ilangman,
NrmberGorurnd, §eotai, Ramdsk

SAKOTA-FAXILJEDISK

L1 8 (Duttbelsfrtig, Frirg) Ea *amling g,ogram f«ir
barL

C-olmbodq Kidpozz4 Kidgdd, Kidgr@, Dmdki
Aikens, Bahrbefl, KIDS a\ Mouemes,

SÄXO79-f,YTTO Ir 25 As8astin, sTpuplis'
Usi tr, Smoothtalk, fumclock-

§AKOAO-SPELDI§K I{r l94 stspdbara
demorgsimsr

SAXOATRAFIK llr 18 Tnyhilder

SAKOA2-OBAFIK tr 19 Trytitter

SAKO83-llr 2O lixfrlet med speXips

SÅKO84-Ilr 2l lixtrtkr med speltips

SAKOAS-XYTTO llr 26 Printing Pross

§AKOAO-f,YTTO tr 27 Div GEA. Prg

S^KOAZ-GBAFIK 1lr 20
SÄKOAa-SPELDI$K tr 22 Mitutug&
Omega ryelbar demq Speedmasq, Startrafctr
spdbr demo

SAKOa9-f,YTTO ilr 28 Pre dn omkr

8trivare

SAKOOO-XYTTO ilr 2e Sipumfou m m

SÅKoetKommunik tion Xr I
(DubeIsidisXJNITERM ( vc 2.0 I TERMCAP,

)C\,IODEM klarar xmodemr modg HPTERM derno

SAKOe2-§Pcl ]Ir 28 Nitq l'{ovaDemq

SAKO98-Grafik nr 2l (Svartvit Dubbekidig)
FACE-ANI §gg upp ett ansiktg MOVIE Giir dine

egBa filn, SUPERCA}MEGABUT PD

SAKOe4-lMto ]lr 8O (Dubb€l8idig)

E)GANDER, GOTXES, HNDYWIPq BIGSCRN
NE(DESK Demq )G(RMER 8-bits ernnlata'

§ÅKoe5-Programtncrittg I{r 5
(Dubelsidig)FR ERAMåCC'
MÄIJSTREIACqMOIJSBPCS, DEVPAq
GETTOSVS, GF'A_EDITXITST, PRO-EDTT,

§ÄKoeO-Grafik f,r 22 (svartvit Dutrbelsidig)

RCS-ICII DEGASFONT en massa fmter till
Degus-FONTS systemfonu, FNTLCIADACC,
I-AXtsLE)(P 35, 5å videÖand, ka8setE
SPOOITR, TRA}§ISTOR.

SÄKOe7-Spcl llr 24 (Firs Dut'bdsidis)
ASAIUFE BIACK JACK, BhiOID, CTIECKERS,
FIRESTG.I\4 JACK PO[, LIFE, MISSU-E'
OTHEIIq PACKMAN RIPCORq Y§ZY
GAMMON

SÅKOea-[Ytto llr 3l (tfubeJsidiS)
DDCHRGBN Skapar pemonlighetr till rollspel
Ivlycect ha- sMooTH Demo med synEs tal, DIARY
L

8AKOee-************
S^Kloo-Gratik 1{r 28 (F:irg Dubbflsidg)
NEOGCxvIE 2, SCROLLER, TE)il NEq B'MOS
!

SAKlOtllytto llr 82 (Du$elsidrd I-AXts'[.S,

ADRESS, DISKO Btt av de bä8ta aisk€ttr€isEr Iå
PD, DISKMAN 

^Ct 
rutincr f«jc frlhanrring. P G

sparar tilder på rlirk MYCKET BRA ! FC{TED
ALKOIESI, SPUT LIBR.ARY RMD§K änm €r1

Ramdisk, SECED|][,

SÄKlO2-ilytto llr 88 (Edkdridig) En himls
många rulirur fiir bårddfukar

-§AKfOO-Xytto 1{r 84 (svartvit DutåeHdig)
IDEAUST svensk, DRUCX( 32, EPSONNIa
NOYEII4 D RUCK Många ha pogranm f<ir att få
$rygga uhkifu $ din *rivare Drivrutiner ftir
ekrilaretilllST WORD t
SAKIO4-l{ytto llr 85 @ubbeJstuli$ ssW

SWE Ett STOIU gogramm fdr dd som j&br med

att skriva noE-

SÄKlO5-Tidning l{r I (D,ubbPl8idig) Atari ST

Usec December 1990.

SAKIOG-Tidning llr 2 (Dut'belsidig) Aird
ST Uss- ånuari 199L

§AKlO?-Tidning llr 8. (Dubbelxidis) Ahri
sT U*rFehuari 1ll9l.

SAKOa-Tidning llr 4. (Dubetuidig) Atari
ST Ustt Mart 1991.

SÄKroe-Ti&ring llr 5. lp"u"lrloie) A*i
ST UserAgil l99L

SAKIO-TUnitlg Lt 6- (DubeJddig) Atari
ST U*r lÄaj l99L

§Äl(lll-Tidning llr 7. (Dubbelsidg) Atui ST

Urer trlni 199L

SAKtt2-TUning ilr a. @ubetsidiS) Ateri ST

Usec luli l99L

SAKllS-Xidi l{r O. (Dubelsidig) l sT IWfg
ACICOMPANIIIT v 20, Dft SyrBx, MIDI C-mt §'nns

mm .PRG oc'h acc. SCOE L0, ST Thru-

sÄI(ll4-Iili L1 7. (outftdddig)HTT ett
tatsytrtostrrr,gråm rm talar m vilkea firnktio
m äivaldIROS,TCB'Facter Ett
sequc[.scrtrogram AåLn cvu*t tatecar€b€ars.

$AKff5-Spd 1lr 2!L (Fargouutokitie)
AIRWARRIOR§ Mottys & Balloonq SIOT eo

enarmad bandit RG(IIZ
§AKtl6-Iidi Xr 9.(Dubb*idEg) hnchåIlcr
några tiHi»*s/ diEingsprryam fth qynter av

Rolåndsfrhital'

SAKIf?{itli ilr lO.(DutrbeJrfrtid Innåilkr
ediEhgar f& Byntar från hmaha-

§AKlfa-SpGl llr 26. (Dubdsidb) På dcrtrs
di*e# finns inr miulre än lj] sml trwli8a spttr.

BheFcL CeJerEi lhnd, Heftis, Robm,SfBatthi
TwogamesrYatzy,Brahbox mroermin( Ooeq
ll&54, Kvarn- ldycket ntlje !

§ÄKfle-Programmcting ilr 6.
(Dubdsidb) Dcona «lir&et innetråIhr Fogramm
skimaiGE{ v20

§ÄKr2O-Spcl ]& 21.
(Dubdridig) På speJdirken finns trwlig! epel em

Crisskftidge' Breakol P*er och Wam. Bn
2({1 emuhu ligger också pä dietn-

SAKl2Hid Xr lL
(Dubdsid{g) Chanecoper Chnd, K}8, Scce eo

användbar demo

forts sista sidan

I



tassbrev:
Returadress:

Svenska Atari Klubben
Box 47061

402 58 GÖTEBORG

SÄK122-llytto 1{r 28.

@$befsidig) Denna diskett itrnehållfr pogram ftir
att uppliic&a virus. -AVK- mr Eom PD ( kriiver en
1M0I§AGROIAN PYK demoversiotr upptäcter
virus mea diilår hE' COBLII{ FtU,
DCMAXTRÅX och STTYE.

SAKl28-Spcl Xr 2a.
(Dubelsidig) Du hittar Jdf MitrtE s 'T lemaroE ,
fa*pnnm, Shtldiggqy.

8AKl24-1{ytto l{r 87.
(Dubelsidig) Adresswriu, I€menrt och Personsl
Fmance IVlanager Phs mågra åCtar.

§AKi25-Grafik tr 88.
(Eirg Dubbckidig) I{doChrome Y2, Archivarius'
Palar, Snry, Spithlau, Deesubm ftilir några -acc
frler med"

SAKr26-llytto Xr 88-
(Dubbelsidig) I hife, Aubsmt Datadisk,
DCDSKitrfo, Dd,i8t, Diskdit Er Cbar! Recoveq
Reag; Rmge och YKT 2l ett gbsprogram.

SAKt27-Xytto 11188.

(Svarwit Dubbelsidg) hrchåJler frutn till Cahmus.
Vissa satnar å"ä och ö Bulletq Chmeloty, Data,
Gardi, Giltir, Gil§, Greeoy och månge fler-

SAKl2a-Xytto ilr al.
(Svarwit lhbbeJsidig) InnehåJlcr bnter rill Calamus,
Viesa ssknÅr å,ä och ö A logs, Ba*cand, Carolins,
Chancery, f,)andy, Denver mm

SAKt2e-lMto f,r 42.
(SvarwitDubbeldds) Mera foE till Calamus:
AÅierL Bsbyd, Bornnm, Bison, Bo&mau,
Catigraphy, Chicago nm. Dessrtom modfii[et
statrdard logotyp€r till bilar som Alh Romeq Audi,
BMWCItTo€o, Frq Merpodes Beaz och minga fler

SÄKr8O-lMto llr 48.
(Svartvit Dutrbclsidig) Ännu fkr Chlemrdonter

-åpplq &c ( totat 13 ditÅ stiter I hditrgto-
Dingfutsmm.

VIKTIGT
Det är au degs för vära betal-
zliggr igen Om Du betalar
inom det snaraste, får Du det
fortfarande till det låga priset
av 50r per zig @j medlem
70:-). Det åir meningen att pri-
set ska höjas.

Mänga nya program är att
vänta under hiisten till dom
redatr välfyllda ÅEgarra'

Styrelsen Deadline
för nästa nr

man blir medlem
i SAK

Kostnader för medlemskap

Betala 100:- för enbart medlemskap.

Betala 125:- för medlemskap och
startdiskett.

Betala 125:- för familj inkl
familjediskett.

Betala 150:- för familj och båda
diskettema.

PD-disketter kostar 55:- st och för
medlem 40:-st.

Yid bestiillning av PD-disketter och
samtidigt intriide i klubben kostar
disketterna 40:- sL

Anvåind postens inbetkort och skriv
TYT}LIGT

PosQironummer till SAK:
49175 44 - L

YÄLKOMMENI Ds etfl2o a


