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Svenska Atari Klubben Box 47061 402 58 Goteborg
Direktnr 031-88 0810  BBS Telefon  031-82 03 04
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Svenska Atari Klubbens forsaljning!

For S A K medlemmar. Anviind detta PG: 491 75 44 - 1 och ange medlemsnummer.

3Ms mirkesdisketter: Siljr vi for endast 10:- st. Ord pris: 16:- st. Vid kop av 100 disketter dr
priset 9:50 st.

Nyhet 1: Supra 9600 (300/1200/2400/4800/9600) V.32 / V.42 Bis, MNP Error Correction / Data
Compression. OBS priset fér medlemmar 6495:-. Icke medlemmar 6995:-

Nyhet 2: Supra 2400 plus. (v.42 bis MNP5 Error Correction) OBS priset for medlemmar
1995:-, Icke medlemmar 2195:-

Nyhet 3: Supra modem 2400 Siljes komplett for medlemmar 1.395:- st, icke medlemmar
1495:- OBS! Begrinsat antal.
Hyr modem supra 2400 for 150:-/vecka ndast medlemmar)

Mouse Master switchbox: En liten kiick lada diir man kan ha en eller tva joystick samt musen i
samtidigt. Pris ? Ring klubbtelefonen 031-88 08 10

Possolador: Stapelbara diskettlador som rymmer ca 180 disketter. Ord pris 229:-. Medlemspris 170:-.
Icke medlemmar 185:- Las till dito: Medlemspris 65:- Icke medlemmar 70:-

ST Boken: Kostar 240:- inkl frakt och porto. Enda boken for nyborjare pa svenska.

Atari ST/STE handbok: Medlemspris 270:- Icke medlemmar 290:-

Flip and File box: En liten box som hiller reda pa Dina disketter. OBS inkl 10 st disketter
Medlemspris 116:- Icke medlemmar 120:-

GFA Mission Control: Gor det mojligt att snabbvilja och sammankoppla Dina program.
Onrd pris ca 595:-. Varat pris 495:-. Icke medlemmar 530:-.

GFA Raytrace: Skapar och ljussitter 3-dimensionella bilder. Ord pris 695:-. Varat pris 595:-. Icke
medlemmar 630:-.

Forget me clock: En klocka som sitter i cartridgeporten. Medlemspris 300:-. Icke medlemmar 315:-
Uppgradering av datorn var god kontakta klubben!

Boken guide to calamus: Den definitiva guiden for den som arbetar med atari DTP Calamus!
och Outline art. Medlemspris 330:-. Icke medlem 350:-. Ord pris 375:- Engelsk version.

Svenska Calamus handboken: En littforstadd och komplett vigledning till Calamus alla
funktioner. Extra pris 395:- Ord pris 495:-. Dessutom ingér 4 disketter innehallande fonter, fardiga
blanketter m m.

Trackball: Passar Atari och Amiga. Pris 530:-.

T-shirt med klubbmairket i blatt tryck: Endast 50:- storlek L XL
Medlemskap och en T-shirt 150:-

Medlemskap, startdiskett och T-shirt 175:-

Medlemskap, startdiskett, familjekort och T-shirt 200:-

Reservation fdrprisﬁndﬁngarochsﬁliugtlagretﬁtienﬁaktochpu'mﬁﬂkanmerpéﬂigaprisa,ominteannatange&Allau’isu’
inkhugive mams.

Vi kan ta fram niistan vad som helst sa Einge Ni bestiller vad Ni énskar. Tink pa att varje bestiillning som goes dr bindande.
Postftrskottsavgift tas ut i dom fall bestillningarna giirs utan att pengarna har kommit klubben tiligodo.

Hor girna av Er till klubbens inkopsavdelning tel: 031-88 08 10.
Med vinlig hillsning Kent Andersson Inkopsansvarig.
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Howdie!

Hir kommer mitt svar pad nodrop §

frin nyborjare och 7raskall” fran
chefredaktorer...

Jag dr en Jimte och van ST-pro-
grammerare som girna vill hjilpa
andra. Kontakta mig! Jag svarar pa
vilka "dumma” fragor som helst.
Adress:

GreenGhost
Gaxsjo 4420

830 70 Hammerdal
Tel: 0644/40121

Frukten av mitt programerande &r
ibland ganska anvindbara program.
De mest anvindbara skickar jag
med sa att PD-ansvariga kan gora
vad de tycker &dr limpligt med
dem. (Tips: vad gor man med PD-
program?) Dom hir programmen
borde dyka upp snart:

Label Master - Sliing”STICKER”
Mandelbrot Picture Creation
System - Mandelbrotgrafik
High Speed Mandelbrot Zoo-
mer - Mandelbrotgrafik
Fastload Formatter - Snabba
disketter!

FontEditor - Fonteditor
STE-Click - Kul ljud for STE
Tetris - Redan klassiker
Pentris - Nytt tetris

CopyRam - Ramdisk

Miami Vice Theme - Digitalise-
rad musik

Hir kommer lite tips till att borja
med:

Ramdisk
Om man har lite mer minne dn
man vanligtvis behover i sin da-
tor (1 meg som jag...) kan man an-
vinda lite som ramdisk. Forst kan
jag ju dra min egen definition pa
en ramdisk: Ett program som reser-
verar en skvitt minne for att an-
vinda som diskutrymme, och se-
dan lurar operativsystemet att det ir
en harddisk-driver for t ex enhet D:
och ser till att all in och utmatning
till den enheten sker mot det reser-
verade minnet istidllet. Nu har vi
alltsa en jittesnabb disk som for-
svinner nir vi slar av datorn. Vad
ska vi med den till? Ett exempel:
Det tar tva minuter att kompilera
ett GFA-BASIC-program om man

Insandare

Skriv till S A K under adress:
SAK
Box 47061
402 58 GOTEBORG

har kompilatorn pa diskett. Om
man kopierar kompilatorn och bib-
lioteksfilerna (GFA3 BLIB) till en
ramdisk och utfor kompileringen
pa den istillet tar det fem sekunder!
Hipp! Nu tar det ju en halv minut
att kopiera filerna till ramdisken,
men det tjinar man snabbt igen.
For att gora detta pd enklaste och
snabbaste sidtt har jag skrivit ett
Ramdisk-program som sjilv kopie-
rar en dros filer fran disketten till
sig sjilv nidr man installerar den.
Enklast dr att lagga den i en AUTO-
mapp sa att den kors igang ndr man
bootar upp. Programmet heter Co-
pyRam och bor snart dyka upp i
PD-biblioteket (eller?). OBS! Glom
inte att kopiera allt ni vill ha kvar
fran ramdisken till diskett innan ni
slar av datorn, och helst innan ni
testar program ocksa. (Lita pa mig -
jag talar av erfarenhet!)

Skrivare
Jag har hittat en liten, tyst, och bil-
lig skrivare: Commodore MPS
1270. Det 4r en blackstraleskrivare
som ir IBM- och Epson-kompati-
bel. Den ryms utan vidare tillsam
mans med bade transformator och
kabel i min portfolj, och det enda
som later nir man skriver ut ar att
skrivhuvudet dker fram och tillba-
ka. Jag betalade 2842 kronor (inkl.
moms) for den. Blickpatroner ir
samma som for HP Thinkjet och
QuietJet/Plus (nummer 92261A el-
ler 51604A), som kostar 135 kronor.

SAK Forsiljning: Kan ni fa tag pa
blickpatroner billigare, och i andra
farger dn svart?

Tack for ordet. Jag skriver snart
igen.

GreenGhost - Medlem 451

Se dir, det hjalper visst att gapa lite
grann. For att borja med nagot, si
far vi tacka for ditt eller rattare
sagt dina bidrag. Vi skall forsoka se
till att det kommer med i vart PD-
bibliotek. Du har lagt ner ett digert
arbete pa det jag har hunnit att titta
pa. Men du ” glomde” visst att tala
om vilken PD disk som du vill ha i
utbyte. Hor av dig! Red

Nybodrjare.....
Ja sa hir har jag borjat mina "gnill
spalter” i de fGrra numren sa jag
fortsitter......

Det visade sig att behovet av
materiel for ”oss” nyborjare var
storre dn vintat. Asas startpaket,
som jag skrev om i forra numret,
fick stor atgang o dirmed 16ste vi
hennes fritidsproblem.

Och nu raskt over till vara egna
behov. Harmed bestills instruktiva
artiklar for "oss” i diverse @mnen
av den typ som Torbjorn Andersson
hade i forra numret av SAK om Fir-
st Basic. Den var skriven pa ett satt
sa att dven jag forstod. Han talade
om vilka prylar som behdvdes och
steg for steg hur man skulle ga till
viga. Bravo Torbjorn, kom igen!
Liknande artiklar i andra @mnen
typ ritprg, registerprg m m. Det ar
vad som behovs for oss for att kom-
ma igang och bibehalla intresset.

Idén att beskriva de program som
finns pa era PD diskar dr ocksa en
stor hjilp for "oss”. Toppen, fort-
satt.

Visst ja, man maste gora nagot
sjalv, vad har hiint och vad dr pa
gang? Jo, jag har kopt en ordbe-
handlare 1STWord+ 2.02. Med en
helsvensk manual (vilket ir ett krav
nir man har tillbringat huvuddelen
av engelsklektionerna i korridoren,
tyvarr).

Va' ja' skulle med den? Jo, det skall
jag sdga, att hir lirde jag mig
mycket, skriva naturligtvis, storre
forstaelse hur allt fungerar och att
pengar fort tar slut. For vad ar en
ordbehandlare utan skrivare? Vet du
att man kan fa en Star Lc 20 for
1995:-? Ja, ny naturligtvis, nyfiken?
forts
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Visst duger en TV till att spela pa
men....en Sm 124, svartvit monitor,
som bara gar i hogupplosning ar
snappet bidttre. Bade i skiirpa och
som medicin for trotta 6gon for ca
1000:- - 1400:-.

En ny version av denna utmirkta
och penningslukande (inte nodvin-
digtvis) ordbehandlare dr forresten
pa gang, enligt ATARL

Jag har ocksa Gvertalat tre av mina
kompisar att kopa var sin ATA-

jag torstig och stindigt pa jakt efter
ny info? Da har du bara att fatta
pennan.

Ha de bra. Jan, medl 445

r :
gnill_ Till S A g
Box 47061 40 sg
GOTEBORG

RI 1040 STFM for 3000:- med ex- &

tra pack, samma stille, nyfiken?
Efter att ha blivit medlemmar i
SAK, dr dom nu naturligtvis sugna
att lira sig allt och det klarar ju in4
te jag. Vad gor vi nu..? Ringer Jonny
naturligtvis! Vad da..dh, det ar ju
han som har kunskaperna. Nu pla-
gar man honom pa telefon med
massor av fragor, tills han forstar
att det blir enklare att fixa en kurs
in att en gang i kvarten svara pa
mina dumma fragor.

Med hjilp av SAK’s medlemsfor-
teckning kan man ”ragga upp” in-
tresserade i ndromradet. Nu har
man nagot pa gang som kan bli
vildigt larorikt och kul. Ber att fa
aterkomma i dmnet om upplagg:
ning m m lite lingre fram. Men att
det skall vara en nyborjarkurs och
tematriffar dr inriktningen. Att det
ska handla om ordbehandling é&r
sjalvklart. Hor du det Jonny, niagon
fordel ska man vil ha.....

Jaha du Jonny, nu finns det ingen
atervando, dr vi inte igang till hos-
ten skall jag limna ut ditt tel or i
tidningen. Ritt markligt var att den-
na eldsjil inte var medlem i SAK,
men nu dr han.

Jag har fatt en hirlig katalog om
ATARI produkter fran Indigo, sam-
ma foretag som gav ut ST Boken av
Andreas Ramos, vil vird de 20:-
som jag satte in pa giro 269 44 92
Indigo 2 Montanagade 29E

Dk-8000 Arhus C.

Va mer...jo, vet du att en tidning pa
svenska av typ ST Word 4r pa ging
till hosten? Fick veta det genom
Nordiska ST-Klubben (Gyllenkrogs-
allé 222 24 i Lund 046-113523) som
ocksid ger ut gratis nyhetsbrev och
en tidning pa disk. Ar du liksom

Hej Jan. Tack for ditt brev. Nu nar
du har inforskaffat ordbehandlare
s4 kan vi svara pa vad du ska ha den
til Du ska givetvis fortsitta att
skriva till oss, anvdnda din ordbe-
handlare, spara ner det i ASCII-for-
mat och skicka disketten till oss. Da
far vi det enklare att infoga texterna
till tidningen. Detta galler ju alla
som skriver till tidningen, att om
det ar mdajligt sa skicka en diskett.
Det gar aven bra i andra format an
ASCIIL Pa disketten kan ni skriva
vilken PD diskett ni vill ha i utbyte.

Det ar ocksa roligt att du anvinder
dig av medlemsforteckningen si
som vi hoppas att vira medlemmar
skall gora. Ring och ta kontakt
med varandra, alltid finns det nigot
som man kan lira.

Och sen det hir med kurser.. Det
finns sa manga mdjligheter med va-
ra datorer sa det gar inte att gora en
enhetlig skola. Vi farsoker att limna
sa mycket information vi kan om sa
mycket som majligt. Ni som undrar
over nagot, skriv ner era fragor och
skicka dem till oss s ska vi forsoka
skaffa fram svaren och om mdajligt
publicera fragor och svar i tidning-
en. Red

Hjalp for nyborjaren
Nu kommer lite hjdlp for den dnnu
inte sa inbitna ATARIdgaren. Att
stoppa in en diskett i datorn innan
man startar kallas att "BOOTA” da-
torn. Bootar man datorn med en
speldiskett sd brukar spelet starta

Insandare

automatiskt. Ta nu den "Language”-
disk som medféljde. Datorn visar nu
upp tre ikoner (symboler) pa skir-
men. Tva forestiller arkiv och den
tredje en soptunna. Detta kallas for
"Desktop”. Det dr hirifran man styr
datorn.

Nu forhaller det sig sa att Atarin kan
arbeta i tre olika upplosningar. Dessa
kallas for LAG, MEDEL och
HOGupplosning. Pa TVn gar endast
lag och medelupplosning. Mono-
kPom monitor = svartvit, endast
hogupplosning. Pa en fargmonitor
gar medium och lagupplosning.

Skillnaden mellan dessa idr foljande.
Lagupplosning har 320*200 punkter
och 16 fiarger. Medimupplosning 640
* 200 punkter och 4 farger. Hogupp-
16sning har da 640*400 punkter och
2 farger.

TOS ir datorns operativsystem. TOS
= Tramiel Operation System. I Gver-
kanten pa skidrmen finns det fyra
ord. Det dr DESK, FIL, INNE-
HALL och OVRIGT. De som har det
engelska TOSet far da upp DESK,
FILE, VIEW och OPTIONS. Flyttar
man muspilen till ett av dessa ord
faller en rullgardin ned. Pa DESK
far man oftast med ett copy-
rightmeddelande. Under detta ligger
oftast ingenting. Men det kan finnas
program dir som har shutZndelsen
ACC. Detta ar vad man kallar for
ACCESSORIES. FIL. Oppna ir till
for att man skall oppna filer och
mappar. Foremalet man skall 6ppna
maste vara markerat, svartfirgat.
For VISA INFO giller samma sak.
Hir far du upplysningar av olika
slag. Med STANG kan man stinga
den mapp man ir inne i. FORMA-
TERA gor man med disketter som
man vill lagra annan information
pa. Det gar att formatera disketten
till enkel- eller dubbelsidig. OBS!
Formatera = RADERA. Och under
OVRIGT finns det en del smatt och
gott. Dir finns bl a grundinstill-
ningar som later dig vixla mellan de
olika upplosningarna.

David Almstom, Medl 427
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Hej pa er alla ATARI freak! Jag
tinkte att jag skulle dra mitt stra
till stacken med en artikel gjord av
mig. Jag innehar en STE 2MB
Ram TOS 2.5, 20Mb harddisk och
en skrivare.

Jag upptickte hur knoligt det var att
sitta tiden. Losningen pa detta ir,
som manga sikert redan vet (?)
“Forget me clock” fran Frontier
Software . Det dr ett litet kort som
man sitter i catridgeporten. Priset
for denna hjilpreda ar 300:- for
medlemmar. Vil investerade peng-
ar, tycker jag.

En kort beskrivning om installatio-
nen.

1 Datorn avstingd OBS!

2

texten uppat.

3

och starta FMCILPRG, still tid och
datum tryck set och klart.

4

tiskt vid start om man i automap-
pen ligger AUTOFMC.PRG.

K

Hilsningar Conny 786

Insandare

Insédttes med de roda pilarna och

Instalationsdisketten i A, Oppna
Tid och datum kan visas automa-

Op den nu!

= For att

>
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: nagot fran oss. Tack pa forhand.
Lasse/sekreterare.

SPELRECENSIONER

I Rick Dangerous | fick Rick
anvinda puffran och dynamitsting-
erna for att ta sig fram. I del tva har
han, som en bonus kanske, fatt la-
serpistol och tidsinstillda bomber.

Den hir gangen har illasinnade ro-
botar landat i Hyde Park, London.
Rick blir sjalvfallet manad till att ta
itu med det hela, och det kan han
gora i fem olika banor. Hyde Park,
Freezia, Vegetablia och The Atomic
Mud Mines. Man kan sjilv vilja vil-
ken man vill spela, och vill ni veta
det sa dr The Atomic Mud Mines
min personliga favorit.

For er som inte har spelat nagon del
av spelet, sa kan jag beritta hur
spelet spelas. Spelet dr scrollande at
alla hall och kanter, och man ser allt
fran sidan. Man for sin lilla hjilte
Rick Over hojder och ner i gangar,
som ibland inte syns dir man stat.
Fienderna ir ett av de problem du
harr Du kan skjuta dem eller
springa dem med de tidsinstillda
bomberna. Antalet skott och bom-
ber dr 6, och pa vissa stillen pa ba-
norna finns paket med sadana i. Ib-
land kan det vara omgjligt att ta sig
vidare, men det 4r bara de sma klu-
righeterna som dyker upp och gor
spelet till vad det a. Man kan
trycka pa knappar i vidggarna, aka
till olika stidllen med plattformar
och i vissa banor far man en ma-

¢ ' . skin att aka pa.
g " ﬂ
- L } ;A@e %24 en del stillen kan man fa tillfalle

7 att utnyttja sin krypformaga, som t

ex nir smala gangar kommer. Ni
som inte gillade ettan kommer nog
inte att gilla tvaan. Den dr ungefadr
likadan, fast Rick kdmpar sig fram
pa ett betydligt modernare sitt. Gra-
fiken dr trevlig att se pa och det
finns inte sa manga saker i den som
man irriterar sig pa. Musiken och
ljuden dr ocksa trevliga. Speciellt
bibisskriken som ljuder nir en fien-
de eller man sjilv dor.

Genom att trycka pa S kan man
vixla mellan tva olika ljuduppsitt-
ningar. Vad det skall vara bra for
har jag inte kommit pa dn. Spelet dr
bra och lusten att spela det kommer

3 ofta, i alla fall for mig. Kop det om

du gillade ettan, om inte sa prova
det @nda!

ety i skala 1-10.

Grafik......... 8 Ljud............ 8
Spelidé........5 Spelbarhet.....9
Virde.......... 7 Genomsnitt...6

TECHNOCOP
Technocop dr ganska gammalt, det
gjordes 87 nan gang, sa det far vil
riknas till aldringarna. Spelet gar ut
pa att ta sig till olika brottsplatser
med en bil kallad VMAX. Pa vig
till platserna dyker andra bilar och
grejor upp for att hindra dig, men
dem tar du ldtt hand om med din
kanon pa taket...

Brottsling

Niér du kommer fram sa borjar det
riktigt roliga, ndmligen att leta efter
den efterlyste. Glomde jag beritta?
Jo, vid varje brottsplats gommer sig
en efterlyst brottsling. Honom skall
du hitta, ibland levande, ibland dod.
Men pa varje stille, som borjar lite
utomhus och sedan haller sig inom-
hus, finns ocksa smabrottslingar,
om man far lov att kalla dem sa.
For att bli av med dem sa skjuter du
ett nit over - eller sprider ut dem pa
golvet med din Magnum. Varje
gang du dodar nagon skvitter blodet
i en ofantlig mingd Over banan.

Barn under 18?

Nja, jag kanske Overdrev lite, men
det skvitter i alla fall, och sedan ger
offret ifran sig nagra sista ryck. Kul
va? Grafiken ar kul att se pa, inte
mer. De enda ljud som forekommer
ir bilens motor och de dodas skrik,
plus lite mera. En recensent skrev
att spelet inte limpade sig for barn
under 18 ar, di de skulle gi ut pa
stan och gora likadant. Annu har
jag dock inte upplevt kalabaliken i
Nordstan, sa alla under 18 kanske
lydde recensenten..?

Spelidé.....4 Spelbarhet.....4
Virde........3 Genomsnitt...4
Betygen ges i en skala fran 1-10
Rolf Johansson

dr Du ringer pa direktlinjen till
klubben, sa sig nigonting. Om Du
inte siger nagot ar det ingen som

arar. OBS! Vi ringer alltid upp
om Du limnar namn och tel nr
rata tydligt tack.
031-88 08 10
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Disk Editor

Hav kul med

disketteditorer
Den enda gingen du horde ordet
"diskeditor” vinde du antagligen
ryggen till och spelade ett spel istél-
let. Med denna artikel hoppas jag
att du ska vinda tillbaka igen, och
uppticka vilka roliga saker man
faktiskt kan gora med dessa pro-
gram.

Desk  fmalyzer  Archiver  Editor
TR G0 SkCT08 TOU TRK:- W00 SECC000 SIZE-S17 STOERD CRCraood Bives 15
[w] m| m] ] us] (T3 I 10 CE D D

% M"h s

T
X CISIC IIII:

I mmu’u s
X CLINIC, DOC
4

1t aai
oyt

Hi Q%q‘t‘% bk =

[SAVE TRACK] (PTG YRACK) [ESYORE SECYON] [FINT) (FILL] (=IMEECE]

Vad ir en diskeditor? En diskett de-
las upp pa sidor, spar och sektorer.
Formaten kan vara olika, men stan-
dard haller sig vid 80 spar och 9
sektorer. En eller tva sidor beror pa
vilken diskdrive man har.

Med hjéilp av en diskeditor kan da-
torn visa dig exakt vad som finns i
varje spar och i varje sektor. Och in-
te nog med det, du har ocksd mdj-
ligheten att #ndra informationen
dir. Det kan vara bra - men ocksa
katastrofalt. Andrar man pa nagot
som man inte vet vad det ir, riske-
rar man att fa sina program for-
storda. Det kan ricka med att dndra
en punkt till ett utropstecken. Tag
diarfor alltid for vana att arbeta
med sikerhetskopior nir du anvin-
der diskeditorer. Jag kanske later
som din gamla lirare, men skyll in-
te pa mig om du forstor ditt favorit-
spel Dungeon Master eller trakasse-
rar 1st Word Plus.

Anvindbart?

For att se vad man kan utnyttja dis-
keditorer till, sa kan man formatera
en diskett (ge den ett namn om du
kan) och kopiera over t ex sex filer
till den. Gor ocksa en mapp som du
ligger en fil i. Nu har vi en diskett
att testa mojligheterna med. Med en
diskeditor kan man fa tillbaka filer
som man rakat radera av misstag.
Men, men, men... Spara absolut ing-
enting pa disketten efter att du har
raderat av misstag. Varfor ska jag
forklara senare. For att prova detta,
radera tre av dina sex filer och gor
inget mer forrin jag séager till.

Ladda

Ladda diskeditorn. Ja, just det. Den
diskeditor jag anvidnder heter DISK-
MECH och finns €j i SAK PD. Inte
in sa linge i alla fall. Vill ni ha den
sd tag kontakt med mig genom
klubben. Om du anvinder nagon
annan diskeditor sa se till att du kan
funktionerna. Jag haller med om att
funktionerna kan vara roriga, sir-
skilt om allt dr pa tyska. DISKME-
CH ir engelskt och arbetar under
GEM, alltsa rullgardinsmenyer och
allt det dir. I fortsidttningen refererar
jag bara till DISKMECH, men allt
gar att gora med andra diskeditorer
ocksa.

[recon2oesons T wosons s Y w0 [m[xxx[xxx[xxx] o]

l Liski
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Mixtra med fllkatalogen

Nir editorn ir inladdad sa ar det ba-
ra att sitta igang. Vilj SECTOR
EDITOR i Editor-menyn. Vilj spar
nummer 00, och efter en stund
kommer sektorerna upp for spéret.
Klicka pa sektornumren och snart
hittar du ett par filnamn. Detta ar
directoryt eller filkatalogen som
det heter pa svenska. Om ni forres-
ten undrar vad alla siffror och bok-
stiver gar pa skirmen, sa kan jag
beritta hur det ligger till. Alla var-
den pa vinster sida ar de HEXADE-
CIMALA virdena for tecknen pa
hoger sida. Andrar man pa ett teck-
en, sa idndras virdet. Ibland kan ra-
derna vara tomma och da ar alla
virden 0 eller 20 for det mesta.
Men ibland ser man andra virden,
men inga tecken pa raden. Hemligt,
hemligt!?! Pa bilden kan du se hur
mina filer sig ut. En del hade ett
konstigt tecken istillet for bokstav i
borjan. Detta tecken sitts till nar
man raderar filen. Det betyder for
datorn att den inte skall visa filen
pa desktop, och att den far lov att
skriva over filen. Filen raderas alltsa
inte nir du drar den till papperskor-
gen pa desktop, utan den skrivs over
senare nar du sparar nagot annat pa
disketten. DARFOR ir det viktigt
att du inte sparar nagot efter rade-
ringsmisstaget, for da skrivs filen
med det konstiga tecknet Gver och

du kan inte ridda den. Men for att
ridda den sa klickar du pa tecknet
och skriver Gver med ett annat. Det
som du skriver kommer att visas i
filnamnet pa desktop. Skriver du
konstiga tecken i filnamnen sa visas
de. Skriver du med sma bokstiver
sa kan du imponera pa kompisarna.
De tycker sidkert att det ser
klatschigt ut. Hittar du inte alla filer
sa forsok med att klicka pa +/- i
DISKMECH. Detta visar mer av
sektorn. Vill du skriva med &, & och
0 i DISKMECH mirker du snart att
det inte gar. Du far da @ndra det
hexadecimala virdet for tecknet du
vill dindra. For att spara det andrade
klickar du pa SAVE. Sedan ar det
bara att avsluta och titta pa desk-
top - forvanad? Filerna som du ra-
derade ir tillbaka om du har gjort
ratt.

Man behdver inte TOS 1.4...
Manga TOS 1.4-dgare ir stolta dver
att de kan dopa om mappar. I alla
fall min kompis Mattias Engdahl
Men nu kan jag ta revansch. Tank
efter: om du kunde éndra pa filer-
nas namn i filkatalogen gar det vil
lika bra med mapparna. De visades
ocksa dir. Jovisst, det ar bara att
indra namnen. Likadant kan du go-
ra med diskettens namn, som visas
forst i filkatalogen, om du har gett
disketten nagot namn fran borjan.

Tips...

Nir du letar efter filer sa kan det
hinda att du inte hittar alla. Det
kan bero pa att datorn ligger lite i
spar 0 pa sida 2 ocksd. Dir finns
ocksa en filbiblioteksavdelning. Det
som ir lite trakigt dr att om man ra-
derar en fil inuti en mapp, sa kan
det vara ett dilernma att fa fram den
igen. Varfor vet jag inte, jag dr inget
direkt proffs pa det dir. Om du vill
radera en fil niir du arbetar med dis-
keditorn s kan du saklart kora med
datorns knep. Sitt till ett sant dir
konstigt tecken forst (hexadecimala
virdet SE) sa idr filen borta. Nir du
kopierar en fil med sméa bokstiver
till en annan diskett blir bokstiver-
na stora igen. Tidnk pa det om du
vill behalla dina sma gemener.

Rolf Johansson
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Anhoriga ATARIster (AA)

Finns det nagon avdelning fGr oss
anhoriga till atarister? I AA (Ano-
nyma Alkoholister) finns det en
sadan. Vad sdgs om en forening
AA(a)-Anonyma Atarister(@anhorig)?

Vi lever under ett hart tryck. En-
samma far vi skota hem och familj
samtidigt som vi riskerar att dras in
i samma missbruk som véra part-
ners. Se tex vad som hinde med
Henrietta, en kvinna som hade min
hela sympati!

Jag kanske skulle presentera mig:
Jag dr sambo med Asa Widmark,
och var och en som foljt med i
SAK-magasinet inser i vems hinder
familjens Atari vilar. Sjilv dr jag
friluftsmdnniska och &gnar den lil-
la tid jag har till forfogande at att
studera, forutom naturen sjilv, ka-
taloger med livsnodvindigheter som
Asoloskor. Telemarksskidor och Hil-
lebergstilt istdllet for trams som
hard-diskar och scannrar (en scan-
ner flera scannrar??).

Min handstil kan i bésta fall beskri-
vas som oléslig varfor Atari maste
jobba en del dven for mig. Jag har
for detta utarbetat en osviktlig tak-
tik for att fa Asa att gora grovjobbet
och tinkte delge er andra dnkor/
dnklingar den:

1. Be snillt om hjilp. Troligen
mots du av ett oartikulerat mum-
mel med inneborden ”..inte tid.
Skriv ut dina sabla brev sjilv!”. Det
ir nu taktiken kommer in.

2. Ta fram den skrivmaskin som
stilldes upp pa vinden nir Atari
kom. Skriv ett par ord och fraga var
Tipexen dr. Fumla sa mycket som
mojligt! Resultatet blir med siker-
het ett irriterat ”Anvidnd datorn i
stillet! Det var darfor vi kopte den.”
Nu ir segern nastan vunnen!

3. Med en ynklig uppsyn fumlar
du in disketten (vind den fel forst!)
och startar upp som du lirt dig.
Skriv ett par rader och forsok stil-
la till det i borjan. Nu ber du om
hjilp. Om din partner ir en riktig
harding kan du behtva upprepa det-
ta ett par ginger, men ganska snart
finner du dig nog utkastad ur data-
rummet och kan i stillet i lugn och

ro engagera dig i Mike Hammers
liv och leverne medan jobbet blir
gjort.

Inom parentes kan jag nimna att
jag linge misstinkt Asa for att an-
vinda samma taktik i friluftssam-
manhang. Hon har ett mycket
spant forhallande till mitt special-
byggda Trangiakok. Om jag en (1)
gang under tre veckors semester
ber henne koka tevatten spirrar
hon upp 6gonen och piper ”Tink
om det exploderar!”. Ett fotogen-
kok?!

Semester ja... Det har vi just haft.
Det dr ju under denna tid vinterns
drommar ska forverkligas. Gron-
land och Himalaya klarar inte hus-
héllekonomin av men det finns ju
mycket annat kul! Jag lovar, tem-
peraturen pa Gronland ir ingenting
mot den iskyla som métte de fles-
ta av mina forslag. Nir den virsta
frosten sldppt lyckades vi enas
om tva friluftsveckor i Skottland
och som avslutning nagra dagar
hos min syster i London. Asa valde
datum och bokade biljetter. Hon
sag egendomligt belaten ut trots att
det handlade om tva veckor i fotoge-
nets vald. En fasansfull tanke slog
mig: Han, Stacey som Asa atrar sa,
gar han pa fotogen? Nej, tack och
lov inte, visade en rundringning.
Asa hade kanske intligen insett li-
vets verkliga mening?

Dagen for avresa kom. Ett djupt
andetag, in med flickorna (forut-
om Asa tva, 13-aringar) och ivig,.
Tva friluftsveckor med detta sill-
skap! Var himtar jag tapperhetsme-
dalien? Nir fronten, efter tva veck-
or som helst ska forbigas med tyst-
nad, riktades mot London hénde na-
got mirkligt. Smatjejernas livsandar
atervinde med orkanstyrka (vet ni
hur mycket visen levnadsglada 13
aringar presterar?). Asas ansikte
fylldes forst med frid och sedan
med ett allt belatnare leende. Jag
trodde det var tanken pa en riktig
sing som fororskade detta och
tinkte inte ndrmare pa saken. Det
var forst nidsta morgon jag forstod
att det var nagot annat. Nir l{ag
vaknade vid 8-snaret fanns inte Asa
vid min sida. Nir hon efter en
kvart inte aterkommit blev jag oro-
lig. Asa 4r extrem nattminniska

och jag var ridd att hon i sitt om-
tocknade morgontillstind hade
snubblat utfor den mycket branta
trappan eller nagot annat, si jag
gick upp och letade. Ingenstans
fanns hon! I koket satt en parant
varelse, nyduschad, vildoftande med
uppfiffat har och knaprande pa ett
dpple. Jag gick in for att friga om
hon ev. sett Asa nir jag med en
chock insag att det var hon! Vad
hade hint? Slafsig morgonrock och
svart kaffe hade varit normalt, men
detta.. Medan tankarna for runt
(har det varit for tufft, har hon fatt
ett mystiskt sammanbrott, har det
kort sagt slagit Over?) insag jag att
varelsen talade med mig ”.. och
nir ni varit po Madame Tussauds
kan ni ju shoppa lite lings Oxford
Street.” Omnimnandet av Oxford
Street mitt i turistsdsong aterforde
mig ytterst effektivt till verklighe-
ten.

Varelsens ansikte forvandlades till
oskyldig forvaning. "Ja, jag ska ju
pa 16 Bit Computer Show. Har jag
inte sagt det? Da kilar jag vil da!”
Med Master Card i hogsta hugg
angade hon ivig mot stationen med
en fart som vida Oversteg det lun-
kande som skotska hoglinderna
lockat fram.

For att fatta mig kort om fortsitt-
ningen: Tur att vi hade takboxen
pa!

Lennart Dalgard
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Dagens listmusik, filmmusik,
schlager - i princip all musik, utom
den akustiska, forlitar sig pa Atari.
Kanske inte till 100 %, men inte
langt ifran. Det har ju blivit si att
de flesta musikproduktioner ir till
mindre eller storre del programme-
rad, eller inspelad med hjilp av se-
quenserprogram.

Nir MIDIstandarden blivit accepte-
rad i borjan pa 80-talet utvecklade
en rad foretag sequensermoduler,
eller programvara till datorer. En
synt styrs av att datastrommar om
10 bitar ger syntens ljudmodul in-
formation om vilken tangent som
tryckts ned, hastighet ( = styrka ),
lingd m m. Att spara dessa bitar i
ett RAMminne 4r inget storre
problem, men att gora ett bra se-
quenserprogram ir desto svarare.

De forsta trummaskinerna var
egentligen de forsta sequensermo-
dulerna. I dessa fall var en rad para-
metrar forutbestimda genom att
man endast anvinde trumljud med
fast lingd.

Under de allra forsta MIDI aren var
det ocksd méanga som experimente-
rade med fasta rytmtyper. Personli-
gen tror jag att en rad typiska ele-
ment i syntmusik utvecklades ur de
ofullkomligheter som de forsta
trummaskinerna var behiftade
med. En viss monotoni har alltid
funnits med som ett viktigt musika-
liskt drag vilket definitivt (Gver)ut-
nyttjats inom syntmusiken..A an-
dra sidan later det ibland mycket
hiiftigt/lugnt eller vad man nu vill
utnyttja for passande uttryck, for
att visa sin uppskattning.

De forsta mjukvarubaserade se-
quensserprogrammen byggde till
stor del pa de sidtt man bygger ryt-
mer i trummaskiner - patterns. Det

andra sattet att bygga sin sing pa
brukar kallas linjir Patternpro-
grammet kan man likna med att
om man skulle skriva en mening,
sa skrev man varje ord for sig och
klistrade senare ihop dessa till en
mening. I det linjira programmet
skulle man skriva en kladdmening
och paverka ord och bokstiver tills
meningen var bra.

Det forsta program som kom att ut-
nyttjas kommersiellt i ndgon hogre
grad var Voyetras sequenserpro-
gram for PC, kom i mitten av 80-
talet och blev nagot av en revolu-
tion. Det fanns i och for sig sequen-
sers nagra ar tidigare, men de var
mest att betrakta som experiment.

PC:n saknar inbyggt MIDlinterface,
vilket gjorde att Atarin redan nir
den introducerades blev nagot av en.
musikdator, vilket har accentuerats
genom aren. I dagsldget har de fles-
ta studios Atari med ett eller flera
program, samt ( speciellt i USA )
eventuellt nagon maskin ur PCfa-
miljen.

Atari har faktiskt i det ndirmast mo-
nopolstillning i detta avseende. En-
ligt statistik ska PCmaskinerna to-
talt dominera kontorsbranschen ( ca
90 % ), Maclntosh skonlitteridr ord-
behandling ( ca 70 % ) och Atari
musikbranschen ( ca 90 % ), siffror
som giller professionella anvindare.
Det har helt enkelt blivit sd att C-
Lab / Steinberg nistan har monopol
pa den hidr typen av program, och
blivit lite av en mattstock inom
branschen. Nyckelordet 4r kompati-
belitet. Om jag sitter hemma och
gor en bakgrund till en blivande
storhit si ska jag bara behova ta
med nagra disketter till studion. Det
ir kompatibeliteten som gjort Ado-
be, MacWord, Windows, WordPer-
fect, Aldus Pagemaker, QuarkPress
och alla de andra stora programmen
sa kinda.

Dirfor tycker jag att det dr lite av
vilseledande reklam nér en tidning,
nira knuten till en konkurrerande
dator, talar om att ” man satsar pa
MIDI ” och det dr ” den ideala mu-
sikdatorn ”. Det &r synd att det fak
tiskt finns de som gar pa detta. Jag
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tror att databranschen behoOver vila
fran debatt om trovirdighet och se-
riositet.

Fakta dr att i USA finns totalt ett
trettiotal olika sequenserprogram.
Av dessa dr drygt hilften utveckla-
de for Atari, ofta i kombination
med PC eller Mac. Av de ” stora ”
programmen, de som  blivit
standard, finns de flesta i Atariver-
sioner. PC har ensamritt pid Voye-
tra, Mac pa Marc of the unicorn
och Amiga har Bars and pipes. Ata-
ri har ensamritt pa C-lab och Hy-
brid arts och dominerar forsiljning-
en av Cubase och DrT-produkter. I
Sverige ( och inte minst Tyskland )
dominerar Atari dn mer. I dagsliget
anvinder majoriteten av alla proffs
antingen C-lab Notator eller Stein-
berg Cubase, Ovriga program delar
pa en mindre del av forsdljningen.
Om man skulle rikna med de pro-
gram som editerar syntar blir resul-
tatet en narmast forkrossande Over-
vikt for Atari, PC och Mac idr dock
inte pa nagot sitt utslagna ur bran-
schen utan har manga foresprakare,
inte minst i studios som forfogar
over stora datorbaserade inspel-
ningsutrustningar i stil med Sound-
Tracs. Det dr en sampler som spelar
in digitaliserad musik pa harddisk,
via dator. Amiga ddremot, har kom-
mit pa efterkilken hos proffsanvin-
dare.

Under andra halvan av 80-talet ut-
vecklades denna del av musikbran-
schen oerhort snabbt. Fran att ha
varit lite av lekstuga for syntgrup-
per och hip-hopmusiker utnyttjar i
stort sett hela musikbranschen se-
quensers. Hos de allra flesta har se-
quensern  blivit ett arrangerings-
verktyg, ett sitt att skissa upp struk-
turen hos en lit, men manga later
en bakgrund gjord med sequensers
hinga med langt in i, eller genom
hela musikproduktionen. Goda ex-
empel pa detta dr Quincy Jones och
Michael Jackson.

Fordelarna med att jobba med en
sequenser ir manga: man kan kolla
annorlunda klanger, nytt tempo,
sma rytm- eller melodifigurer samt
fa hela arrangemanget utskrivet i
noter. Dessutom kan man anvinda

forts
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sequensern som lyssningshjdlp nir
den slutgiltiga versionen av laten
spelas in. Att allt detta blivit mojligt
ir fler och mer sofistikerade verk-
tyg att bearbeta det inspelade mate-
rialet. Det som for nagra ar sedan
ldt stelt och mekaniskt later idag
sviangigt och levande.

Att gora ett enkelt sequenserpro-
gram dr inte svart. I olika basicpro-
gram kan man litt gora olika styr-
ningar diar man utnyttjar MIDIpor-
tarna. Problemet dr att gora pro-
grammen anvidndarvinliga, att lata
musiken styra datorn i stillet for
tvirtom. De vanligaste verktygen
for bearbetning ar :

* Kvantisering - quantize - pro-
grammet far i uppdrag att snygga
till tonlingderna och pauserna.
Upplosningen for de mest sofistike-
rade systemen &r idag 1/1920delsno-
ter, vilket motsvarar 0,125 millise-
kunder vid 250 BPM, 250 fjirdedel-
noter per minut ! Att spela med den-
na noggrannhet ir helt omgijligt,
men det finns chansen att ritta till
alla spelfel till detta fenomenala vir-
de. Tyvirr blir musiken vildigt stel
och maskinmaissig. De flesta pro-
gram har dirfor olika typer av ”
human feel 7, mansklig kénsla, som
gor att musiken blir som en ovan-
ligt skicklig musiker skulle framfo-
ra den.

* Realtime/steptime input, inspel-
ning i realtid respektive stegtid. Med
detta menas att programmet kan
spela in bade som pa en bandspela-
re, och sa att man matar in ton for
ton.

* Event edit, att man kan forindra
samtliga events, ” MIDIhéndelser ”
eller hur man nu ska Oversitta ordet
med, pa olika sitt. Vanligtvis sker
detta genom event list, att man vi-
sar den MIDlinformation som kan
fordandras i klartext; grid edit, att
man visar MIDlinformation i rutniit
samt score edit, att noterna visas.
De flesta sequenserprogram med
score edit brukar dven kunna gora
notblad. En specialform av grid edit
ser ut som en gammaldags piano-
rulle.

Dessutom brukar de flesta sequen-
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serprogram ge stod till tillverkarens
syntediteringsprogram sa att man
kan byta ljud pa synten mitt i paga-
ende latuppspelning, vilket gor att
man kan fa ett par syntar att lata
som manga fler, en synnerligen an-
vindbar finess nir ” datorn spelar
live ™.

Ett bra sequenserprogram ska dess-
utom ha olika tidskoder. Med det
menas att man kan lita en yttre
klocka styra programmet. Den van-
ligaste yttre tidskoden ar SMPTE,
en standardiserad styrkod i bland

annat videosammanhang. Vissa pro-
gram har dven ” human clock 7, att
man manuellt kan styra pulsen ge-
nom att trycka pa syntklaviaturen.

Det dr fa typer av program som &r
foremal for sa snabba bearbetning-
ar som sequensers. Orsakerna till
detta &dr att man forsdker fa datorn
att lyda terminalkaptener som inte
har matematik eller sprakbakgrund,
samt att utvecklingen pa syntsidan
ir sa rasande snabb. Att utveckla en
ny synt tar hogst ett ar.

Man kommer troligen aldrig att
kunna gora det absolut fullkomliga
sequenserprogrammet. Det dr for
den som ar musikaliskt intresserad
ingen storre konst att hora skillnad
pa om det dr Charlie Norman eller
Jerry Lee Lewis som spelar boogie-
woogie. Hur kommer det sig ?

Inom musikens virld vimlar det av
” snabbkommandon ”, stilelement,
eller vad man vill kalla alla sma
musikaliska pusselbitar som gor att
man kénner igen en stil eller solist.
Maénga av dessa, som ir litta att
kidnna igen, blir synnerligen svara
nir man forsoker att teoretisera
dem. En dator dr ju trots allt en
ganska slo och senil hjirna som inte
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kan ta egna initiativ. For en musi-
ker som spelar med ryggmirgen
stiller detta till stora problem. Jag
ska ta ett exempel :

Jag holl foreldsning om sequenser-
program, och visade notskrift. En
av deltagarna, skicklig organist, spe-
lade ett kint koralférspel. Han fick
se noterna i datorns version, och
blev forbannad !

- Sa dir har inte jag spelat ! menade
han och tyckte att datorn var ett dji-
vulens pafund.

Jag kvantiserade notskriften och
han fick se notbilden, som han var
van att se den. Det visade sig att
hans maximala tidsfel var ca 30
millisekunder, men detta var till-
rickligt for att notbilden skulle bli
skev. Efter kvantisering forsvann en
stor del av det musikaliska virdet,
det lit mekaniskt. Kvantiseringen
fungerar didremot alldeles utmérkt
med populirmusik. Det ” slarv ”
som kvantiseringen ska kompen-
sera dr helt enkelt olika i klassisk
musik och i pop. ” Svinget ” ir oli-
ka inom gammeldans och jazz,
mellan dansband och reggae, och
en dator kan helt enkelt inte forsta
stilskillnader. Att lira datorn detta
skulle ta for mycket minne, sa alla
sequenserprogram blir nan sorts
medelvdg. Ju nyare programmet ir,
desto fler mojligheter till bearbet-

ning.

Det ar helt klart att sequenserpro-
gram har kommit for att stanna,
och att denna mjukvara utvecklas
snabbare dr manga andra. For den
som inte behover ett musikprogram
i jobbet kan PDprogram vara en
verkligt god investering. Manga kan
inte utvecklas mer inom ramen for
programmet, och da slipps de som
PD. Kolla giirna in vad SAK har att
erbjuda, fria program som ir bittre
in manga kommersiella program
var for fem ar sedan.

Mycket ngje !

Ake Dahlbiick

/)
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C- Lab Notator eller Stemberg Cubase
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S4 har ser skirmdisplayen ut pi Cubase
1.5, Varje fonster innehiller méngder
med funktioner. Man kan namnge in-
strumenten mm, allt for att det ska bli

tydligt.
C-Lab Notator

mot Steinberg Cubase
Det i Sverige ojamforligt tva storsta
sequenserprogrammen ir Cubase
fran Steinberg och Notator fran C-
Lab. Om man lyckats hosta upp
drygt 5 000:- kan man bli lycklig
dgare till en sofistikerad mjukvara.

Tyska Steinberg har presenterat ver-
sion 2.01 pa Cubase. Denna senaste
version fungerar till STE vilket inte
version 2.0 gjorde. Programmet har
MROS, d v s en form av multi-
tasking, som gjort programmet po-
puliirt framforallt hos de som an-
vinder datorn live. Det lar vara sve-
riges mest kopta sequenser.

Steinberg har en lang tradition, bor-
jade med musikprogram for C64,
fortsatte med succésequensern Pro
16, som i den sista versionen hette
Pro 24 Mk III, ett mycket anvint
program. Den forsta versionen av
Cubase hade en del buggar i
MROSdelen, vilket gjorde kraschar
lika vanliga som pa gamla Amigor.
I den senaste versionen, som aven
innehaller notutskrift, ska samtliga
buggar vara borttagna. Notutskrif-
ten dar bra men inte lika elegant
som hos konkurrenten.

Styrkan hos Cubase dr anvindbar-
heten. Man kan spela in i bade pat-
tern och linjar mode, programmet
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I Cubase finns flera editeringsskirmar
dir man grafiskt kan visa MIDIldata
och gora om denna. Bilden visar dru-
meditsidan, dir man kan gora rytmer.

erbjuder en lang rad syntedltermgs
finesser som kan utnyttjas under ti-
den programmet gar. Detta innebér
bland annat att man kan editera ett
delay eller en reverb och under ti-
den hora sina ljudforindringar.

C-Lab Notator har kommit fram
till version 3.1 ( nyare versioner lar
vara pa vig ). Det ar den senaste i
raden av det populira programmet,
som faktiskt lar vara storre dn Cu-
base bland proffsanviindare i hela
virlden. Aven hir ror det sig om ett
tyskt program, som endast erbjuder
inspelning som pattern.

Stark sida

Notator, som erbjuder biade sequen-
ser och notutskrift, har en for-
minskad version, Creator, som sak-
nar notskrift och dr tva tusenlappar
billigare. Detsamma giller for Ste-
inbergs ” lagprisprogram ” Cubeat.
Bada programmen kan uppdateras
till den storre versionen for mellan-
skillnaden. Notators starka sida dr
utan tvekan notutskriften. Man kan
spela in en melodi, arrangera den-
samma for kor eller blasorkester,
och skriva ut hela arret. Dessutom
kan tangentbordet utnyttjas pa ett
enklare sitt - det finns ju synskada-
de musiker som har svart att anvan-
da musorienterade program.

Man kan dven skota en rad edite-
ringar i realtid i Notator med hjilp
av olika hardvaruinterface, C-Labs
version av multitasking. Det forefal-
ler som om C-Lab har satsat mer pa
anvindare som vet att uppskatta no-
tediteringen. Programmet erbjuder
fler finesser éin Cubase till de musi-
ker som kan lite mer om musikteo-
ri. [ bada programmen kan man latt
kopiera ett spar till ett annat, och
med dessa program kan man latt
gora ekon, flanging och en massa
andra roliga effekter. Detta forutsat-
ter att man kan en del om noter och
om hur man skriver musik. Trots
detta dr programmen sa latta att an-
vinda att en tolvaring klarar av det.
Bada programmen har proffskvalité
och ger mycket for pengarna, trots
att de ar dyra. Den som anvénder
datorn live har nog kanske néagot
storre glidje av Cubase, men for
den som skriver noter ar Notator ett
sjalvklart val. Foregangaren till Cu-
base, Pro 24 Mk III, har sélts ut for
mycket laga pengar, den fungerar

Notator visar en likartad skdrm som
Cubase. Finesserna vad det giller skriv-
mdjligheter ir faktiskt fler i Notator.

bra men kinns gammalmodig. Den
har iven funnits i en forenklad ver-
sion, Pro 12, som foljt med olika
datorpaket. Jag maste varna for den
- den gér daligt om du har en STE,
bomber och granater, men har silts
i paket med den datorn. Inte bra...
Jag anvinder sjilv Notator ( bra no-
tation ir ett krav ), men jag har an-
vint bade Pro-24 och Cubase en hel
del och tycker det ar bra program.

Utover dessa har DiT en sequenser,
KCS, som har ront en del uppskatt-
ning. Jag har sjilv aldrig jobbat
med den, men har god erfarenhet
fran deras editeringsprogram, som
ar riktigt bra. DIT &r stora i USA
och tillverkar ett flertal inspelnings-
program, men det ar just KCS som
slagit mest, tillsammans med Tiger
Cub, ett lagprisprogram. Sonus har
ett program som heter Superscore.
Mycket bra notutskrift men lite for
slott i sequenserdelen, och man bor
veta en del om musik for att upp-
skatta programmet, som siljs till re-
ducerat pris. Hybrid Arts SMPTE,
Microsoft studio och Passport De-
signs dr nagra andra sequenserpro-
gram som ar ganska populdra i
USA, men jag har aldrig stott pa
dem, och de brukar riknas nagra
snipp under programmen frin Ste-
inberg och C-Lab.

Ake Dahlbiick

h—-mmwwm

T B T E L KT TS ——

Notators styrka ér notediteringen, som
ndstan fungerar som ett DTPprogram
for musik enligt WYSIWYGprincipen.
Kommande versioner ska enligt uppgift
bli dnnu béttre. Programmet har dven
grid och drumedit.




Inledning
Kommer hiir med en artikelserie i
imnet HiSoft BASIC. Hoppas detta
ska ge S.AK’s medlemmar nagot
matnyttigt samt lite trivsam lés-
ning. Den ir kanske frimst avsedd
for er som fastnat och inte kommer
vidare eller tycker att denna form
av BASIC-dialekt ar svar.

Presentation
Artikelforfattaren till denna serie
arbetar pa sin fritid som Datalédrare
pa ABF Da med inriktning med
PC-maskiner vilket menas IBM
samt komplatiber. Som program-
sprak anvinds da Mickrosoft'’s GW
BASIC, en basicdialekt, som till sto-
ra delar helt motsvarar HiSoft BA-
SICdialekt. Med dialekt menas att
till stora delar samma ”"ORD” an-
vinds till bada, samt att det utfor
det pa liknande sitt.

Erbjudande

Till denna Serie erbjuds via Svenska
Atari Klubben en demoversion av
HiSoft POWER BASIC for dig som
helt saknar denna dialekt av Basic.
Aven en del listningar av Basfiler
till denna Demo, dir du kan préva
sjilv, samt testa dina kunskaper.

Du som anser att din dialekt av Ba-
sic 4r bittre, om du anvinder GFA
BASIC, STOS eller Fast basic m m,
skulle kunna fa nyttiga tips som
kan hjilpa dig framat med ditt pro-
gram.

HiSoft’s sortiment av Basic bestar
av foljande: FirST BASIC, Power
BASIC, HiSoft Basic.

Nir du kopte din Atari fick du tro-
ligtvis med FirST BASIC, samt om
du haft tur den stora manualen till
denna dialekt. Tyvdrr finns det
manga som enbart fatt det tunna
hiiftet till sin maskin, och da sjilv-
klart undrat vad det var for dalig
programvara som medfcljde maski-
nen. Du kanske stoppade undan det
i nigon byralada eller helt enkelt ba-
ra formaterade over disketten.

I din jakt Over att finna bittre pro-
grammeringsvektyg kopte du even-
tuellt ett programsprak som verkade
lttare att arbeta med. Nir sedan
svarigheter borjade uppstd kom kan-
ske fragan: Har jag kopt ratt ma-
skin??

Pa detta kan svaras med ett ord: JA.
Vad jag vill med denna artikel &r att
dels forscka hjdlpa dig, samt nar-
mare presentera HiSoft’s Basic pa
ett, forrhoppningsvis, litt och roligt
satt. Ska vi borja ? Om inte, lds
ovanstiende en gang till eller sluta
lis HAR.

Historik

Denna dialekt av Basic sdg dagens
ljus redan 1964. Som skapare av
spraket BASIC tillskrevs John Ke-
meny och Thomas Kurtz vid Dart-
mount College i USA. Med syftet att
framtaga ett komunikationspro-
gram mellan datorer och anvindare
som var litt att lidra sig. I dag finns
alltid minst en Basicdialekt som pas-
sar, oavsett vilket mirke eller ma-
skin du #dger. Har du krav pa grafik
eller vill du skriva egna program ir
faktiskt Basic inte ett daligt val.

Forsok ta reda pa hur manga pro-
gram som har Basic som grund.
Det iir otaliga. Att anvinda Basic dr
inte att striva bakit utan snarare
framat. PC-Industrin har fatt en dn-
nu bittre, forbittrad Basic-dialekt i
MICROSOFT’s senaste version BA-
SIC 7,0. HiSoft har nyligen slippt
sin senaste version av Power Basic,
samt HiSoft BASIC i Version 1.31
och ar pa viag att utveckla Ver-
sion 2.0 av sin Basic. Tro inte att
denna dialekt av Basic dr ett udda
programmeringsverktyg. Berak-
ningar gjorda av antalet registrerade
anvindare ar drygt 600 000 min-
niskor som programmerar detta
och att programmet har Gverlevt sa
ling tid inom denna tekniskt si
framgangsrika industri.
Overlevnaden har till storsta delen
berott pa dess enkelhet, trots att
spriaket dar mycket strikt och exakt.
Det tolererar inte det minsta felak-
tigheter, utan varje programsats
maste skrivas utan grammatiska fel
for att fungera pa biasta mdojliga
sitt. Det gors dels med hinsyn till
dig som nyborjare eller dr erfaren
programmerare, samt som skydd
for din maskin och programvaran.
Tyvirr har dock tidigare Basicpro-
gram haft buggar (vilket menas att
nir programvaran skapades blev det
grava felaktigher som gjorde att pro-
grammet inte alls fungerade).
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Ett exempel inom ST &r Atari ST
Basic fran Metacomco.

Nu till HiSoft och tillkomsten av
Basic fran detta foretag. Hisoft bor-
jade sina trevande forsok i slutet av
1973 att starta som foretag med in-
riktning pa programmeringsverk-
tyg till datorer. Juni méanad 1974 re-
gisterades foretaget. Chef for HiS-
oft blev David Link, vars syfte var
att producera programverktyg till
priser som kunde tillfredstilla nor-
mala anvidndare och ge dom ett s
bra program som mojligt. Nir Ata-
ri 520, 1040 i slutet av 1985 blev till-
gingligt for alla, satte HiSoft igang
att utveckla program avsedda for
denna nya maskin pa marknaden.
Samtidigt borjade David Link med
arbetet att forsoka skapa en Basic
for 520 och 1040. Till foretaget
knots dven David Howorh. David H
borjade genast med att utveckla pro-
grammeringsverktyg for ST-maski-
nerna. Ett av projekten blev HiSoft
BASIC, som utvecklades pa datidens
relativt enkla ST-Maskiner. Andy
Penell knots till foretaget. Att HiS-
oft BASIC till stora delar blev kom-
patibelt med BASIC till PC-maski-
nernas syntaxregler och utforande
har sin grund i David Link som
frain borjan av HiSoft’s start ville
utveckla en kompilerande Basicdia-
lekt, men upptickte att Microsoft
redan var klar med sin version Qu-
ick Basic. Dessa erfarenheter togs
till vara pa utvecklingen till en
komplicerande Basic till Motorola
Chips som bestar frimst av AMI-
GA, ATARI samt MACINTOSH.
HiSoft valde AMIGAN samt ATARI
som limpliga maskiner for sin Ba-
sic.

Arbetet med utvecklande av HiSoft
BASIC startade i april 1986. Till pro-
jektet inbjods Dave Howorth for att
skriva programmet si att det passa-
de frimst ATARIL Malet var att pro-
grammet skulle vara litt att anvin-
da och smidigt att kompilera pa da-
tidens maskiner. Det begrinsade ut-
rymme i form av internminne en-
kelsidig disk, m m. En av grundste-
narna var att programmet skulle
passa Atari, oberoende vilken skir-
mupplosning 4garen hade tillging

forts
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till eller vilken diskettstation och
TOSversion som anvindes av bruka-
ren. Detta mal har uppnatts sa att
dgaren inte dr beroende av vilken
maskin som anvidnds. Programmet
fungerar utan att bomba. Gar, trots
att det inte 4r STE kompatibelt, att
anvinda pa STE. Med reservation
for fargsittningen, vilken inte blir
den tinkta mellan att programmet
kors pa 520STFM och 520STE.
Men det viktigaste dr trots allt att
det fungerar, vilket man inte kan s&-
ga om andra programsprak!

HiSoft BASIC slipptes ut 1987 och
har sedan dess uppgraderas ett fler-
tal ganger. Den senaste versionen dr
1.31. Under 1991 berdknas ver-
sion 2.0 komma ut pa marknaden
med multifonster och nytt bibliotek
for att du helt ska kunna skapa dina
egna programtyper. Gemfunktio-
nen har anpassats och gjorts smidi-
gare, snabbare. Complier o resurs-
konstruktion, ett programsprak som
trots sin storhet har blivit smidigare
for anvindaren utan att dom speci-
ella funktionerna har utlimnats, el-
ler forsamrats, utan helt anpassats
till den moderna tiden och
utvecklingen, samt till viss mén ta
upp kampen med C-programmen,
Assemblerprogram. Detta dr kanske
lite konstigt nir Hisoft BASIC redan
i dag har mdjligheten att helt eller
delvis anvinda sig av C-spraket och
Assemblerprogrammering i pro-
grammet och dven Oversitta dessa
koder till Basicen, for att underlitta
programmeringsarbetet. HiSoft star
bakom en av marknadens bista As-
semblerprogram, Devapac ST, nu
ute i version 2.23. Inom C-spriken
ir det Lattice C och HiSoft C, bada
fran samma foretag. Detta har sin
bakgrund i att iven HiSoft Basic
komplimeras till maskinsprak i far-
digt program.

Det kanske verkar som om jag en-
bart skulle gilla HiSoft’s produkter?
Okay, jag tycker dom &ir bra. Vad
jag saknar ir en ordentlig dokumen-
tation pa Svenska. Dom som har
GFA's Basic far manualer pa
svenska och tydliga prglistningar pa
diskett! Detta vore nagot for HK
Electronics i Sverige att ta efter.
Maste vil erkdnna att mina pro-
gram #r inkopta i England och inte
i Sverige, dels pa grund av att dom

inte finns i nagon storre sortering
eller att versioner som siljs ar allt
for gamla!

IMPORT

Att kopa fran utlandet kan ha sina
risker, det ir inte helt riskfritt! Men
tack vare HiSoft’s goda support till
sina kunder ir en stor del av risker-
na mycket sma. Problem som upp-
star 1oses for kunden med det sna-
raste, om ordentlig dokumentation
om felet insdndes, girna pa disk.
Varfor mitt val blev HiSoft Basic
far tillskrivas dialekten av Basic,
som nistan ir helt lik den Basic jag
anvinder i undervisningsyfte och
att HiSoft Basic har samma upplos-
ning i mediumlige som Pc-maski-
nerna om programmet skrivs som
TOS-program, namligen 80 tecken
bred och 24 tecken hog. Skrivning
av program underlittas nidr bade
storlek pa disponibel ruta, samt att
nirheten inom dialekten, stimmer.
Jamfor t ex HiSoft Basic med GFA-
Basic eller STOS. Det ir tre helt oli-
ka sitt att anvinda och strukturera
Basic. Trots den nirhet som finns
mellan dialekterna, finns det
fallgropar.

Nu ska vi titta lite nirmare pa HiS-
oft Basic som bestar av tva disketter.

Disk 1 innehaller:
HBASIC.PRG = Hisoft Basic.

HBASIC.LIB = Bibliotektsfil for
kompilatorn.

READEME.TXT = Meddelande
text med senaste dndringar.

CHECKST.PRG = Ar meddelande-
filen nir du inséinder listningar till
HiSoft, samt anger din ATARIS Tos
nummer, systemtillhorighet m m.

DEMOS = Listningar pa Basicpro-
gram fran Hisoft.

Disk 2 innehaller:
HBASIC.TTP = Standard komplier.

CTOBAS.TTP = C-omvandlare till
Basic, m m.

LIBS = Biblioteksfiler for anpass-
ning till speciella Basicprogam. Vil-
ka ir foljande:

HBASMALL.LIB = Liten.

HBASIC.LIB vid minnesbrist eller
for att spara raminne.

BULIDLIB.TTP = Skapar bibliotek
av angivna BINfiler tillsammans
med HBASIC.LIB.

HBASLIB.BIN = Det iir ur denna
filvirden tas och bearbetas med
BINfiler.

BIOS.BIN = BASIC INIPUT/OUT-
PUT(1/0).

XBIOS.BIN = EXTENDED BASIC
1/0.

GEMAES.BIN = Skapar rutiner in-
om GEM som dialogboxar med fle-
ra godsaker.

GEMVDIL.BIN = Skapar rutiner for
VDI rutiner inom GEM rutiner.

GEMDOS.BIN = Operativsystemet.

GEMACC.BIN = Hjilpmedel for
skapande av ACC-program.

GEMAEAS.BH = For skapande av
anpassade program genom resursfi-
ler.

LIBRARY.H = For anvindande av
ASSEMBLER, typ DEVPAC, ST,
for skapande av egna biblioteksfiler
och for precisionsanpassning av
programmet.

LIBRARY.S - Ar fil med standard
ASSEMBLERDbibliotek.

PROFILE:
HANOLBAS = Huvudfilen finns
som DEMO.BAS pa DISK 1.

HANOLPRF = Utskrift av PROFIL
DATA av ovan.

HANOLSYM = Utskrift av SYM
DATA av ovan.

PROFILE.TTP = For analys av
egen BASFIL.

HFSEL.PRG - Filviljare.

Detta innehall finns till HISOFT
BASIC. Det som behovs for att en-
kelt anvinda programmet finns pa
disk 1. Ovriga filer ar till for att
skapa ett program som helt ir an-

passat till behovet eller programme-
forts
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Praktik

Nu till praktisk anvidndning av HiS-
oft basic. Den &r inte annorlunda &n
dom tva Ovriga inom HiSoft’s fa-
milj. Fordelen med programmen &r
att det dr din maskin som satter
grinserna och inte programmet i
sig sjalv. Med det menas att det 4r
tillgingligt fritt minne som finns i
maskinen. Inom hela familjen ir
buffertstorleken, vilket dr lika med
antal bytes som kan anvindas mel-
lan 4000 till 999000. Forvalt virde
dr som regel 10000 bytes, med att
kunna ladda in en fil pa nistan en
Megabit och arbeta med torde ticka
99,9% av alla behov.

Programmen kan antingen skrivas
med radnumrering eller med labels.
Helt beroende pa ditt eget val. Det
numeriska tangentbordet, det med
enbart siffror, kan viljas att dels va-
ra piltangenter istillet for musen el-
ler som rent sifferbord. Alla install-
ningar kan sparas genom Preferens.
Om det sparas oppnas en fil, "Basic
inf”, men eventuellt fore Basic ang-
es vilken Basic det giller. Fast pro-
grammet dr mustyrd gar det dven
att anvianda tangentbordet att styra
olika kommandon. Mojligheten att
helt anpassa programmet efter dina
onskemal och fodringar &r i det nir-
maste perfekt. Det dr du som anvén-
dare som sjilv utformar dina behov.

Vad hidnder?
Programmet startas och vilka moj-
ligheter det finns! Nir HiSoft BA-
SIC ir klart for anvindning finns
foljande dialogrutor att vilja bland:
Desk, File, Search, Options
och Program. Under Desk finns
Information om vilken version av
Basic samt datum for senaste upp-
gradering. Under File finns New =
rensa bildminnet fran text och re-
dan inprogrammerad fil. Load =
aterlagring av tidigare skriven Text
eller Fil (Program i Basfil). Basfil ar
namnet pa sparad fil sedan tidigare
dir Bas stir for exstention. Filen
kan tex heta SAK med ett tilldgg,
behovs for att programmet ska
kunna hitta det, da anvinds BAS.
Det riktiga blir SAK.BAS. Save =
spara ir ett kommando som helt
enkelt sparar den fil du arbetar
med. O B S ! Filen maste antingen
skapas genom att tidigare aterlagrad

fil finns i minnet, annars saknar fi-
len namn, eller anvinda Save As =
da du ger sparad fil ett namn. Save
ir bra nir programmet du arbetar
med borjar vixa och ater vixa. Om
nagot gar snett finns alltid grunden
kvar pa diskett. Save as = sparar ditt
eget verk eller nir du vill éndra
namnet pa filen. GI6m ej att anvén-
da BAS som extention. Print Block =
skriva ut pa skrivare den fil som
finns i minnet. Bra for avildsning
och kontroll av eventuella fel: (Bug-
gar). Insert Fil = nir du vill lagga till
tidigare fil till ditt arbete, eller nagot
som far programmet att dndra ka-
raktir. Delete Fil = raderar bort fil
som finns pa Diskett; O B S!! Farligt
kommando! Bor anvindas med for-
siktighet. Det som &r borta dr borta.
For aterskapande krivs det onodigt
mycket arbete, si@ anvind denna
med forsiktighet. Quit = avsluta pro-
grammet. Om du avslutar program-
met eller anvinder New kommer ett
meddelande upp pa skdrmen, somn
varnar for att den fil som ligger i
minnet kommer att forstoras om du
inte vill spara den forst.

Search: Find = Du soker efter angi-
ven textstring i ditt program. Find
next = Du soker efter anvisat textin-
nehall i ditt program. Find previos =
Anvinds nir ytterligare textstringar
sokes i programmet. En nyttig och
enkel funktion.

Replace = Nir du vill ta bort en
del i programmet t ex visst stycke
eller rutin i programmet. Replace
all = Tar bort allt.

Goto line = Du kan via detta kom-
mando soka upp enskild linje i pro-
grammet. Dir markoren star finns
den rad du har anvisat via Goto line.
Goto top = Du hamnar dir ditt pro-
gram borjar. Goto Bottom = Till slu-
tet av programmet.

Options : Hir finns kompileringen
for programmet samt instruktion
for korning av program(RUN) samt
foljande Jump to error = Vilket me-
nas att om du har gjort fleraprogra-
meringsfel kan denna funktion an-
viandas for att lattare lidsa av felen.
(bugga av). Run other = Du kan
samtidigt som din fil finns i minnet
kora en annan fil via detta kom-
mando.

Under Options finns &dven Prefe-
rens. Det dr med den tabavstand,
textbuffert m m viljes.

Editor Preferences Tabsetting,
forvalt varde dr (4). Kan indras,
dock €] over tillginlig bildyta. Text
buffer, forvalt virde dar 10000 bytes.
Kan indras frain 4000 bytes till
999000 bytes. O B S ! Det dr ma-
skinen som oftast sitter grinsen.
Numeric pad kan viljas mellan
nummer eller markor. Backups kan
viljas; Ja eller Nej. Auto indent kan
viljas; Ja eller Nej. Markor kan vil-
jas att antingen vara blinkande eller
sta stilla. End of line valmgjlighet
ir Stop = Stopp eller Wrap = Fort-
sdttning. Smart kan viljas; Ja eller
Nej. Alla instidllningar kan delsparas
for fortsatt bruk eller anvindas un-
der pagaende programverksambhet.

Under Program finns Hisoft BASIC
compiler (C) HiSoft 1987-90 med
foljande instéllningar:

Owerflow checks Yes/No = Kon-
troll av att programmet haller sig
inom angivna ramar.

Array checks Yes/No = Kontroll
av att Dimangivelsen samt array
haller sig inom angivna ramar.

Line number Yes/No = Ligga till
extra radlinjer eller att tillita
blankrader i programmet.

Pause checks Yes/No = Mdjlig-
het att under pagaende kompilering
stanna upp och sedan forsitta med
hjilp av Ctrl-s, aterstart Ctrl-q.

Break checks Yes/No = Mojlighet
att bryta pagaende kompilering
med Ctrl-c.

Symbolic debug Yes/No = Produ-
ceras en fil for senare bruk. Ait an-
viandas tillsammans MonST.

Error messages Yes/No = Skri-
ver ut vilka fel som finns i pro-
grammet sa att kompilering blir
riktig utan att programmet rasar
nir det sedan anvands.

Debug with Monbas Yes/No =
Ger mojlighet att direkt anvinda
MonST utan att skapa en sirskild
fil for detta SE Symbolic %&;}t);lg.
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Variable checks Yes/No = Kon-
troll av att variabler i programmet
inte kolliderar med varandra, att det
inte anvands pa fel stille.

Under lines Yes/No = Ger mojlig-
het att kompilera filer med Micro-
soft BASIC samt om NO anvinds
kontroll av reserverade ord m m.

Max speed Yes/No = Angivelse
om programmet skall kompileras
utan kontroll. Det kan paverka det
fardiga programmets sikerhet.

Max safety Yes/No = Har samma
betydelse som Max speed men byg-
ger helt pa att ge en sa siker eller
osiker progamvara som mojligt.

Compile to Disk, eller Memory vir-
det pa kompileringen, ar forvalt till
20k men kan dndras uppat, max ir
999000 bytes. Nar det giller kom-
pilering till disk 4r maskinens min-
ne inget hinder, utan kompilering
sker direkt till disk sa att en 520-
maskin kan kompilera ett program
till disk vida Overstigande maski-
nens lediga minne. Till Memory ar
det maskinens minne som avgor
storleken.

Max Labels ir forvalt till 2000
tecken men kan dndras bade uppat
och nedat

Kompilering av program skrivna
antingen i Power Basic eller store-
bror HiSoft Basic dr timligen en-
kelt. Nagon extra disk som innehal-
ler kompileringsdelen behovs inte
utan kompileringen ligger samlad i
sjalva Basicprogrammet. Skillnaden
mellan Power BASIC och HiSoft
BASIC ligger i formagan att kunna
anpassa och styra kompileringen,
att fa den struktur pa det firdiga
programmet som Onskas. I detta ar
HiSoft Basic vida Overlidgset GFA-
Basic, samt STOS, ett kompilerat
fardigt program skrivs i maskin-
sprak dels for att snabbheten och
anpassningen till din ATARI blir
perfekt.

Tro nu inte att jag anser att du ska
skrota din typ av BASIC. Det vikti-
gaste nir det giller programmering
ir att du, som anvindare, hittar ett
sprak som for dig kénns ritt och in-
te vad jag eller andra tycker 4r bist!
Men vad som kan siigas, utan skryt,

ir att ATARIN som maskin har
marknadens bista och storsta utbud
av mycket utmirkta hognivasprak.
Nagot som inte dr sa vanligt i Ovri-
ga datavirden dir ett ytterst fatal
foretag, med hjdlp av maskintillver-
kare, har marknaden for typ PC-
maskiner.

En borjan

Innan vi startar hoppas jag att du
tar en kopia av din Basic. Dels for
att undvika att orginalet blir skadat
eller raderat av misstag. Hur du gor
stair i handboken som medfGljde
maskinen. For start av programmet
dubbelklickar du pa Basicprg, och
vantar tills det for Hisoft symbolis-
ka fonstret Oppnas. Ska vi borja
med vara programmeringsGvningar
9

Jag anviander radnummer for att du
littare ska hitta i programmet.
Borja med foljande programrad:

10 REM * * * ANVANDA VARIA-
BEL FOR LOOP * * * Du kan skriva
som ovan eller som fdljande, bada
godtas av HiSoft’s Basicprogram.

10 DEFINT A-Z Nista rad skrivs
pa foljande sitt:

20 PRINTPRINT TAB(I5)"Var god
ange antal ganger texten ska visas”
Print = Skriva ut pa skdrm. Skrivs
print:print ar det lika med att texten
flyttas ned ett steg. Ett annat sitt att
styra utskriften dr att anviinda LO-
CATE. Med locate styrs utskriften
inom givna ramar och bildrutans
storlek. Rad 20 kan &dven skrivas:

20 LOCATE 35,15:PRINT”+ texten i
tidigare rad 20. Bada raderna ger
samma placering av texten.

30 PRINT TAB(15):INPUT”Mitt svar
dr ”;N Eller som nedan

30 LOCATE 715:INPUT”+TEXTEN
I TIDIGARE RAD 30 Med print styrs
(Input) ut 15 steg till hoger pa skar-
men samt att textraden hamnar ra-
den under 20. Eller sa anvinder vi
(locate) och anger forsta virdet till
3. Skulle vi ange 2, skulle tidigare
programrad 20 skrivas dver.

40 FOR A=1 TO N Pa rad 30 ar
virdet pa N lika med 0, men med
hjilp av Input som lidser in till ma-
skinen far N virdet det vi anger pa
rad 30. Samt att maskinen utfor det
de antal ganger vi vill genom en
LOOR Sig att du anger 10, da skri-

SOFT BASIC

ver maskinen ut texten 10 ganger
for att sedan stanna.

50 PRINT TAB(15)”Svenska Atari
MAGASINET” Att locate inte an-
vinds nu &r att det dr betydligt enk-
lare att anviinda enbart Print.

60 NEXT A Om denna rad inte
finns med kommer du att fa ett fel-
meddelande For utan Next. Nu
kommer listningen igen

10 REM * * *ANVANDA VARIABEL
FOR LOPP * * =10 DEFINT A-Z

20 PRINTPRINT TAB(15)"VAR GOD
ANGE ANTAL GANGER TEXTEN
SKA VISAS”=20 LOCATE 5,15:PRINT
30 PRINT TAB@5)”MITT SVAR
AR”;N =30 LOCATE 715:INPUT
40 FOR A<1TON

50 PRINT TAB(15)”SVENSKA ATARI
MAGASINET”

60 NEXT A

ELLER SA HAR

DEFINT A-Z ]
LOCATE,15:PRINT "HUR MANGA
GANGERN SKA TEXTEN VISAS”N

LOCATE 715:INPUT”DITT VAL”;N
FOR A<1TO N

PRINT TAB(I5)"SVENSKA ATARI
MAGASINET”

NEXT A

Alla tre ar lika ritt. LYCKA TILL!
For dig som har ST BASIC fran
Metacomo ir listningen foljande:

10 REM * * VARIABEL MED
LOOP *+*

15 FULLW 2:CLEARW 2

20 PRINTPRINT TAB(15)”HUR
MANGA GANGER SKA TEXTEN VI-
SAS”

30 INPUT”DITT VAL AR”N

40 FOR A<1 TO N 50 PRINT
TAB(15)”SVENSKA ATARI MAGASI-
NET”

60 NEXTA

PS HiSoft godtar &ven denna
listning.

PD-listan finns nu pa
diskett. 20:- insiittes pa
postgiro 49175 44 - 1

Nytt pris pa PD-diskett
for icke medilemmar 55:

forts
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SOFT BASIC

Ska vi prova ett program som ritar cirklar pa skiirmen samt anvinder
farg? Vi borjar med rad 10. Okej! OBS! MEDIUMUPPLOSNING.

HANVISNING INOM PARANTES. SKRIVS INTE UT UTAN FINNS MED FOR DIN SKULL!

10 REM ** CIRKLAR * * /10 DEFINT A-Z

20 COLOR 2,1,2 (GER ROD TEXT)

30 FORN=1TO 6 (GER VARDET TILL N ATT UTFORA DET 6 GANGER. GAR ATT ANDRA UPPAT)
40 LET X=160+INT(RND*320) (LATER X-HOJDEN PA CIRKELN SOM AR 160)

50 LET Y=80+INT(RND*75) (LATER Y=-BREDDEN PA CIRKELN SOM AR 80)

60 FOR R=10 TO 90 STEP 4 (R STYR ANTALET CIRCKLAR I CIRKELN PA SKARM)

70 CIRCLE XY,R (CIRKELN SKRIVS UT MED HA"NSYN TILL 40,50,60)
80 NEXT R (GER LOOPEN MED VARDET R EN MOJLIGHET ATT
90 NEXT N FUNGERA. SE TIDIGARE LISTNING)

Denna listning skriver ut RODA cirklar pa skirmen.
Annu en listning i ST BASIC METACOMO.

10 REM * * CIRKLAR * *

20 FULLW 2:CLEARW 2

30 COLOR 2,1,2

40 FOR N=1TO 6

50 LET X=160+INT(RND*320)
60 LET Y=80+INT(RND*75)
70 FOR R=10 TO 90 STEO 4
80 CIRCLE XYR

90 NEXT R

100 NEXT N

PS Fungerar dven pa HiSoft’s BASIC.

I denna nyborjarserie ska vi avsluta med tva spel. Forst

LISTNING : ﬁ\
10 REM * * STIARN JAKTEN * * I
20 REM AV LARS-OVE WADEN

30 REM Uppsala

40 CLS /

50 PALETTE 0,&£ H333

60 COLOR 3,00

70 LOCATE 720:PRINT”S TJ ARN J AK T E N~

80 LOCATE 9,20:PRINT”
90 LOCATE 12,23:PRINT”TRYCK PA MELLANSLAG FOR START w

100 IF INKEY$0” ” THEN GOTO 100

110 CLS

120 C=0:COLOR 2,0,0

130 FOR I=1TO 600

140 LET R=-INT(RND*10)+1

150 REM USTRIFT AV STJARNOR

160 IF R=1 THEN PRINT ”*” ;:LET C=CH

170 IF Rol THEN PRINT” ”;

180 NEXT I

190 FOR I=1 TO 3000:NEXT I

200 CLS

210 PRINT:PRINT:COLOR 3,0,0 )
220 PRINT TAB(15):INPUT” HUR MANGA STJARNOR VAR DET !”;N
230 LET N=ABS(C-N)

240 IF N=0 THEN PRINT TAB(15)”VILKEN TUR ALLT RATT”

250 IF NoO THEN PRINT TAB(15)” RATT SVAR AR”;C;” * DU HAR SVARAT FEL ”;N;”
LEDSEN”

260 IF N>5S0 AND N80 THEN PRINT TAB(15)"TOTALT FEL !I”

270 PRINT TAB(15)”TRYCK PA 1 FOR FORSATTNING/2 FOR AVSLUT”
280 A$=INKEY$:IF A$=" ” THEN GOTO 280

290 IF A$="1"” THEN GOTO 10

300 IF A$="2” THEN GOTO 320

310 GOTO 270

320 END
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Tyvirr finns ingen fungerande listning pa ST BASIC Metacomo.

Listning spel nr tva dr féljande:
10 REM PINNSPEL
I5 CLS

20 LOCATE §8,20:PRINT”SKA VI SPELA-PINNSPELET”
30 LOCATE 10,20:INPUT”VAD HETER DU SOM SPELAR” ;D$

40 CLS

50 LOCATE 2,20:PRINT”VALKOMMEN TILL SPELET ”;D$

60 LET N=INT(RND*901)-+00

70 PRINT TAB(20)” DET FINNS ”;N;” PINNAR ATT BORJA MED ”;D$

80 IF N>900 THEN GOTO 130

SOFT BASIC

90 PRINT:PRINT TAB(20)” HUR MANGA PINNAR TAR DU ”;D§;” MAX HALFTEN” ;INPUT M
100 IF MPN/2 OR M« THEN FRINT TAB(20)” DETTA AR MER AN HALFTEN”:GOTO 90

110 LET N=N-M

120 PRINT TAB(20)”DET FINNS NU KVAR ”;N;” PINNAR”

130 LET X=1

M0 LET X=X*2

150 IF X>=N THEN GOTO 140
160 LET X=X/2-1

170 IF 2*XN THEN LET X=N-1

180 PRINT:PRINT TAB(20)” DATORN TARM ”;N-X;” KVAR AR ”;X;” PINNAR”

190 LET N=X
200 IF Nd THEN GOTO 90

210 IF N=1 THEN PRINT TAB(20)” DATORN VANN OCH ”;DS$,” FORLORADE”:GOTO 230
220 PRINT TAB(20)” DATORN FORLORADE OCH ”;D$;” DU !l VANN !17
230 PRINT:PRINT TAB(20)SPEL IGEN 1=JA/2=-NEJ” ;INPUT A$

240 IF A$-"1” THEN GOTO 10
250 sTOP

ORDLISTA :

CIRCLE: Ritar en cirkel med spe-
cificerad storlek vars centrum
ligger vid en specificerad punkt pa
skdrmen.
CLS:
skdrmen.
COLOR: Sitter firg pa text eller
bakgrund for exp rod text 2,0,0.
FOR..TO..: En slinga som uppre-
par en sekvens av programsatser.
NEXT: Ett specificerat antal g-
anger.

GOTO: Far ett program att hoppa
till det radnummer som anges efter
kommandot.

IF... THEN: Tvingar datorn att
vilja en bestimd vig om vissa krav
uppfylls.

INKEYS: Overvakar tangentbordet
for att se om nagon tangent trycks
ner och uppfyller instruktionen.
INPUT: Instruerar datorn att vinta
pa data fran tangentbordet som
skall anviindas i programmet.

INT: Avrundar ett tal med decima-
ler till heltal.

LET: Ger en variabel ett virde.
LOCATE: Anvinds tillsammans
med PRINT ELLER INPUTD for
att placera texten, se tab, locate

Raderar textomradet pa

skrivs ex 4,5=4 rader ned 5 rader till
hoger.

NEW: Radera ett program ur da-
torns minne sa att ett nytt program
kan skrivas in eller koras.

REM: Gor det majligt att ldigga in
upplysningar i programmet utan att
datorn bryr sig. Kan dven skrivas ’
ett tecken bara.

PALETTE: Andrar bakgrunden
pa skdarmen 0,&H777 = vit
bakgrund 0,&H333 = gra bakgrund.
PRINT: Far allt som f6ljer kom-
mandot att skrivas pa skdrmen.
RND: Alstrar ett tal mellen 0 och 1
pa mafa som kan anvindas nir
man vill ha slumptal i programmet.
TAB: Anvinds tillsammans med
PRIND for att specificera var pa
raden texten ska skrivas visas.

OLIKA TECKEN

® : Anvinds i Printsatser samt in-
put for att texten ska kunnas skri-
vas ut ex "Texten ” gloms nagon
del bort av ” far du fel meddelande
samt att programmet inte fungerar.
> : Andvinds framfor variabel. Se
pinnspelet e.x dir » star for mer @n
N betyder mer dan N.

< : Anviands framfor variabel men
ar motsatsen till > e.x for mindre in
<N Dbetyder mindre dn N
= : Anviands nir virdet ir lika stort
i en variabel e.x N=M betyder att N
ar lika stort som M.

’: Kan anvindas i stillet for REM i
HiSoft. Har samma funktion.

Flera "Ord” kommer i nista nr av S
A M. Har du fragor, skriv girna till
SAK eller till mig. Jag ska forsoka
hjilpa dig om jag kan. Nista gang
ska du fa Ova dig pa att programera
ett dataregister, nagot nytt spel och
en del skirmbilder. Lycka till med
programerandet!
Lars-Ove Wadén
Lidnersgatan 27
754 42 UPPSALA




STARTDISK?2 SAKO012 (PD)

Den hir disketten har tretton, just
det tretton (13) olika faciliteter. Det
behover inte betyda otur, eller......

Jag borjar med ett spel.

DAMMEN.PRG :
Det hir ar det klassiska bradspelet
DAM. Det 7pratar” holldndska,
men det forstar du vil 7 ? ?
Datorn ar vildigt noga med att folja
reglerna. Kan du dem? Du lir dig
snart.
Spelet har tre nivaer; amator, nor-
mal och proffs. Du viljer vilken i
rullgardinen NIVEAU. Du kan (ska
kunna, jag kunde inte) vilja om du
eller datorn ska var vit (vit borjar).
Under PARTIJ startar du ett nytt
parti. EDITOR har flera rubriker.
Vad man ska anvianda dem till for-
star inte jag. Gordu ? ? ?
Pa amatGrnivan ar det inte speciellt
svart att sla datorn. Inte ens for
mig...... Lycka till ! !!

Nu foljer tre ACC-essorys....
Du hittar dem i rullgardinen lidngst
till véinster.

DISKMAN.ACC
Har ar det bara att klicka pa det du
vill gora.
Copy file innebir att du gor en ko
pia av en befintlig fil. For att detta
skall fungera maste du ha tva driva-
re, annars blir datorn CONFUSED.

INTRAM.ACC
En ramdisk som beskrevs i forra
numret av var eminenta tidning.
Den har du val ?

RAMBUFFR.ACC

Till skillnad fran INTRAM har
denna dven en PRINTERBUFFER.
Det innebir att nir du klickar pa ett
utskriftskommando samlas det som
skall skrivas i buffern och portione-
ras ut till skrivarens minne. N&r
buffern laddats med t ex ett doku-
ment fran din ordbehandlare kan
du fixa med nidsta dokument
samtidigt som det buffrade skrivs
ut.

Nir du tagit fram ACC-en bestim-
mer du, om du inte nojer dig med
det forinstillda, storleken genom att
ta Backspace och sedan skriva hur
manga kbyte du vill ha. Klicka pa

INSTALL. Klickar du pa SIZE kan
du stilla in ramdisken pa samma
sitt. SAVE sparar instillningen du
gjort pa disken till ndsta gang.

Ta EXIT eller RETURN och du &r
tillbaka pa Desktop. Du bor alltid
installera din RAM-disk innan du
startar nigot program.

Observera att RAMBUFFR inte ar
resetsiker. Det vill sidga det du lagt
pa RAM-disken eller i skrivarbuf-
fern forsvinner om du RESET-ar.

LOADKBD.ACC

Har du inte svensk standard pa ditt
tangentbord har du anvindning for
den ACC-en. Den kan ge dig det,
visserligen idndrar den inte tangent-
bordet bokstavligen, bara bildligt......
Det gar dven att fa tysk eller eng:
elsk standard.

Ett rad inf6r de program som fol-
jer: anvind alltid en KOPIA (BACK
UP) av den diskett du vill "leka”
med. Det kan ju ga tokigt.

Till foljande program finns det
.DOC-fi DCOPY17, DISCUS,
FORMT, RAMBUFFR, SECED och
UNDELETE. Det ér en instruktion
om programmet. Du kan fa den ut-
skriven pa skidrmen eller pa en skri-
vare. Detta gor du direkt fran Desk-
top. Dubbelklicka pa filen och vilj
instruktion. DISCUS-filen &r pa hol-
lindska. Det behirskar du vil som
ett rinnande vatten....... De Ovriga &r
pa engelska.

Diskettbibliotek kan vara bra att ha
for att l4tt kunna se vad man har pa
sina olika disketter. Hir foljer nagra
olika varianter pa sadana.

CONTENTS.PRG

Programmet skapar filen CON-
TENTSTXT pa den diskett som
blir avidst. Filen innehaller namnen
pa samtliga filer som finns pa dis-
ketten. Vilka de &r ser du listat nir
du valt vilken drivare du vill ha av-
last.
Nir filen dr klar kommer du tillba-
ka till Desktop. Vill du ha sadana
hir filer pa andra disketter far du
borja om fran borjan. TXT-filen
kan du fa utskriven pa din printer
fran desktop. Kanske kan du med
hjdlp av DCOPY17, pa den hir dis-
ketten, fa den utskriven. Prova!!!
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DISCUS.TOS

Hir blir det genast lite mer kompli-
cerat. (Det ar svart att kasta diskus,
i varje fall langt). Med det hir pro-
grammet kan du ordna dina disket-
ter i ett "bibliotek” med olika ”av-
delningar”. Du skapar nagot som
heter Master Directory File (i fort-
sittningen kallad MDF). MDF kan
liknas vid ett avdelningsregister.

Innan du borjar dr det bra att flytta
over Discus-filerna; .DIR, .DOC
och TOS till en nyformaterad dis-
kett. Detta for att du ska ha gott om
plats for dina MDF-er.

TOS-en ér sjilva programmet och
det klara sig utan de andra filerna,
men nir du startar programmet
kommer det automatiskt att skapa
en ny .DIR-fil. Innehallet i den be-
stair av namnen pa de filer som
finns pa disketten.

Klar att borja ? Klicka igang! Klick-
ar du pa HELP far du en kortfattad
instuktion om de olika COM-
MAND-ona.

Du ser kanske att det
efter MDF star att
DISCUS.DIR opened
containing XX en-
tries. Antalet entries
beror pa om du har
programmet pa egen¢;
diskett eller om du har kvar det pa
PD-n.

L(ist) - visar var som finns i MDF-
en (du behover inte tinka pa om det
ar stort eller litet L, programmet
bryr sig inte).

Med S(witch) ordnar du egna MDF-
er. Skriv namnet du vill ha och ta
RETURN. Skriv det girna, o’ hem-
ska tanke, pa ett papper ocksa, an-
nars kommer du inte ihag vﬂka
MDF-er du gjort iordning.

Sitt in den diskett, volym, du vill ha
i MDF-en. Ta U(pdate) och volymen
lises in. Detta under forutsittning
att disketten har ett namn. Har den
inte det kommer det upp ”use
PUT”. Gor det!!! Du skriver nam-
net och tar RETURN.

Du anvidnder dven P(uf) nir du vill
indra namnet pa en diskett. Skriver
du inget utan tar RETURN kom-
mer du tillbaka till menyn.
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Du har kanske tva drivare ? Lyckli-
ga du! Anvind den ena for lasning
och den andra for MDF-en. Med
D(ive) bestimmer du vilken driva-
re du ska lisa fran.

Nir du har flera MDF-ar pa disket-
ten kan du lasa av var och en ge-
nom att forst ta S(witch) och skriva
namnet pa den du vill titta pd. Med
L(isf) far du fram det pa skiirmen.

R(emove) tar bort en volym fran av-
delningen och sitter dit en annan
(den du har sittande i den lasta dri-
varen). Vill du inte ha nigon ny vo-
lym later du programmet ldsa av en
som du redan har i MDF-en. De
uppgifter som redan finns om den
volymen raderas och den léses in pa
nytt. [Jamfor U(pdate)]

F(ind) letar efter en speciell fil/
mapp i avdelningen.

Du vill forstas ha det utskrivet pa
papper? Anvind O(utput) och sedan
P(rinter). Programmet skriver inte
enligt svenskt tangentbord. Dipswit-
chinstillning?

Samtliga filerna i MDF-en i bok-
stavsordning? A(Ifabetize) ordnar
det. Har du 3000 namn tar det ca
30 minuter.

Q(uit) stinger programmet och spa-
rar automatiskt den MDF du senast
jobbade med.

DIRSCH.PRG
Det hir programmet har jag inte
fatt nagon kldm pa. Far du ?

Ett till 7 7 ? Puh......

DIRTREE.TOS
Det hir skapar inga filer pa disket-
ten. Det ir endast till for listning av
diskettinnehall pa printer och/eller
skirmen.
Forsta fragan du far dr om du vill
ha det utskrivet pa printer. Svarar
du YEes) + RETURN blir nista fra-
ga om det skall vara ett papper for
varje diskett.
Skriv bokstaven for drivaren du vill
ha avlist. Satt i disketten och tryck
pa vilken tangent som helst och det
skrivs ut. Det blir inte utskrivet med
svenska tecken pa printern. Kan det
vara Dipswitcharna igen ? Vill du
lista fler disketter ? Y(s) + RE-
TUIRN Tueker dn att det ricker ta

RETURN tva ganger och du lam-
nar programmet.

Nu kommer reklam ! Nej, vad sager
jag ? Det kommer litt blandat pa
grammofon. Nej, nej och ater ne;j.
Det kommer litt blandat pa da-
torn...

COMMAND.PRG

Detta ir ett kommenderingspro-
gram (hoger-vinster om marsch).
Vill du kommendera med text istl-
let for med mus (-en som rot) ir
detta ett program for dig. Kor igang
programmet. Det ersitter (i alla fall
nistan) Desktoppen.

Sitt i disketten med det program du
vill kora. Skriv programmets namn
och det startar upp. Nu kan du an-
vinda det som vanligt. For att
COMMAND ska hitta ritt pa dis-
ketten maste du veta exakt vad pro-
gramfilen heter. Annars blir det
”Command not found”. Anvind dig
av dina utskrivna diskettbibliotek.
Det har ingen betydelse om du skri-
ver med stora eller sma bokstiver.
Du limnar COMMAND ge i
skriva EXIT.

DCOPY.TOS
Naturligtvis kan du, som na
anger, kopiera med program
Det gar dock att gora mer in sa.
Det ir littare att anvinda om du
har tva drivare (som alltid nidr du
vill kopiera).

Nir du laddat in programmet kom-
mer det upp en tabla over de olika
COMMAND(ona). Skriver du bok-
staven, stor eller liten spelar ingen
roll, startar den funktionen du valt.
Angrar du dig ta RETURN. Har ta-
blan "tryckts” uppat och forsvunnit
fran skdrmen ar det bara att ta RE-
TURN och den kommer i retur.

Lingst upp pa skidrmen ser du vil-
ken drivare som automatiskt ldses
av om du inte anger nagot annat.

D-directory - fragar efter killan
(source) du ska ldsa av. Skriver du
* % + RETURN radas samtliga
mappar och filer upp pa skir-
men. Vill du titta i en sarskild
mapp skriver du t ex \AUTO\*.*

J-directory search - listar innehallet
i den angivan mappen. **ger in-

nehallet i samtliga mappar. Skri-
ver du **+ ”-” far du det utskri-
vet pa printern samtidigt. Con-
trol+S gor paus i utskriften och
Control+Q fortsitter den.

C-copy files - kopierar filer. Det ir
nu det kor ihop sig om man inte
har tva drivare. Du kan kopiera
en cller flera filer pa en ging.
SOURCE vill veta vad du vill ko-
piera. Ligger filerna i en mapp
maste du ange vilken, t ex

\AUTO\** En ¥ kan bytas mot
filnamn och/eller EXT(nsion)
(det som star efter punkten). DE-
STINATION vill veta var kopian
ska hamna. Klar ? Ta RETURN.

M-move files - du flyttar en fil fran
den ena disketten till den andra.
Nir flytten ar klar raderas origi-
nalet (efter forfragan). Funktio-
nen har samma kommando som
C.

E-erase file - radera fil. Skriv map-
pen eller filen du vill ha raderad.
Skriver du en ¥ for EXT fragar
programmet om du vill radera
samtliga filer med samma "for-
namn”. Anger du en mapp vill

¢ programmet veta om du ska ra-

jera alla filerna i den.

Y(es) - raderar den angivna filen

N(o) - blédrar till nista

A(ll) - alla filerna raderas

Q(uit) - limnar E(rase)

L-lock file - laser en fil. Det vill sa-
ga du kan inte radera den med
mindre dn att du laser upp den.
Nir du listar filer med program-
met anges de lasta filerna forst.

R-rename a file - dndrar namn pa
en fil. Skriv filnamnet du vill
idndra och sedan det nya. Det
gamla och nya namnet visas nu
tillsammans och du far bestim-
ma om det ska dndras.

H-hide file - gom filer Har du
gomt en fil, syns den inte, men
finns dnda. Du kan med andra
ord inte se filen pa desktop eller

Det dr inte sikert att en
gomd fil hittas nar ett pro-
gram ska anvindas, vilket
omojligor att det startas el- ¢
ler fungerar riktigt.

U-unlock/unhide - laser upp
eller letar fram gomda filer.
ge bara vilken. Kommer du ihag
vad den gomda heter ? 7 ?
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T-type/convert - skriver ut/konver-
terar texter skrivna med ordbe-
handlingsprogram. Om du till ex-
empel har en .DOC-fil kan du
med den hir funktionen lidsa den.
OBS! Den kan inte ldsa a, & och
0, didr blir det istillet mellan-
rum!!!

W-default drive/folder - byter driva-
re eller mapp.

Q-quit - du limnar programmet.
Vinta - Det finns mer ! ! !

F-format disk - Behover du forma-
tera en diskett dr detta komman-
dot for det. Du far fragor om hur
"stor” du vill ha disketten. Ang-
rar du dig, tryck pa ESC(pe).
Startar formateringen gor du
med vilken tangent som helst (ut-
om ESC!!1).

Z-duplicate disk - Hir kopierar du
hela disketten. Originalet far ha 9
eller 10 sektorer, 80, 81 eller 82
spar, enkel eller dubbelsidig. Hair
klarar du dig med en drivare,
skall gora i alla fall. Du talar om
i vilken drivare du har origina-
let (source) och i vilken du har
disketten for kopian (destination).
Kopiedisketten kopieras till rtt
format nir du satt den pa plats
och tryck pa valfri tangent utom
ESC. Den avbryter kopieringen.

Tag ur kopiedisketten och sitt i ori-
ginalet. Det ldses av och sedan
skall man sitta i kopian for att fa
det inskrivet pa den. For mig
blev det ERROR WRITING.

X-extract ARC-files - Oppnar en
ARC-fil. Det dr en hart packad
fil. Den tar mycket mindre plats
an originalet. Du far tala om vil-
ken ARC du vill oppna till nor-
malstorlek. ARC-en 6ppnas och
den ldses in pa disketten. Du har
vil plats ? Det visar sig. Far det
inte plats blir det ERROR WRI-
TING. Ar du osiker pid namnet
ta det forsta kommandot som jag
beskrev (D). Se mer nedan.

PD-disk SAKO059 har ett ARC-
program

V - validate ARC files - kontrollerar
om filerna i ARC-en ir okay, det
vill siga gar att ta fram igen. Du
stoppar pagaende kontroll med
ESC.

?-list filenames in ARC - listar och
ger storlek pa de filer som finns i
ARC-en. Du far dven reda pa hur
stor plats du behover pa disketten
for att kunna Oppna den. ** ger

samtliga ARC-filer pa disketten).

S-space on disk - talar om hur
mycket plats du har kvar pa dis-
ketten.

Control+X - det hidr dr kommandot
du anvinder da det finns for lite
plats pa disketten for att Oppna
ARC-filen. Programmet talar da
om for dig ndr det ar dags att by-
ta diskett.

Y-write verify on/off - kontrollerar
inskrivningen pa disketten ? ? !!
Sikert bra... Inskrivningen tar li-
te ldngre tid men blir mer palit-
lig om den &r pa.

Du ser vilket den &r ldngst ned till
vinster pA Command-raderna.
1-16 bit 8 bit text - omvandlar

16-bit-text till 8-bit-text.

8-8 bit 16 bit text - gor tvartom.

0-STWriter 8 bit text - omvandlar
RETURN-slagen  skrivna i
STWriter till 8-bit-RETURN-
slag.

Dessa tre funktioner dr rena grekis-

kan for mig, men de kan kanske

komma till nytta.

Om du nagon ging skriver fel

COMMAND iér det bara att ta RE-

TURN och bérja om '

FORMAT.PRG "7
Ett enkelt formateringsprogram dér
du kan bestimma hur "stor” du vill
ha din diskett.
I INFO-rullgardinen ser du vad de
olika OPTIONS ger for storlek (dub-
belt sa mycket for dubbelsidig). Var-
for det star tva olika belopp vid var-
je vet jag inte.
Med DISK viljer du enkel- eller
dubbelsidig.
OBS! FORMATERA = RADERA

SECED.PRG

Ett diskediteringsprogram. Beskrev
ett sadant i forra numret, "MONO-
MON?™. Det giller samma sak har -
du maste veta vad du gor om du
skall dndra pa en originaldisk. Pro-
va girna pa en back up.
Nir du laddat programmet och satt
i den diskett du vill dndra pa och
tryckt pa RETURN kommer alla
siffror och tecken upp.
Lingst ned finns C(oM@n)DS som
du skriver med tangentbordet.
O(ther) - blidddrar mellan Gvre och
undre halvan av 512-bytes sektorn.
D(rive) - viljer vilken drivare du la-

ser av, syns i raden ovanfor.
New) sec - du bestimmer vilken

sector du vill titta pa. Valet syns i
raden ovanfor.

P(rint) - skriver ut sektorn du ser.

M(edify) - nu kan du dndra hexade-
cimalsiffrrorna  (kolumnerna)
Man maste kunna hexadecimal-
rikning, eller ha nagon lathund
till hands, for att fa ritt.

R(ead) - ldser av den sektor som star
angiven.

W(rite) - skriver in de dndringar du
gjort pa disketten.

+/- - blidddrar till nista eller forega-
ende sektor.

Q(uit) - du limnar programmet.

OBS! Jobba med BACK UP

UNDELETE.PRG
Skall koras i Mediumupplosning.
Med detta program kan du plocka
fram "raderade” filer. De finns kvar
pa disketten dnda tills du formaterat
den. De dr dock inte ldsbara efter-
som datorn inte kan hitta dem. Det
ir forsta bokstaven i filnamnet som
raderats bort. Du bor anvinda en
kopia pa disketten som du ska ridda
en fil pa. Det maste vara en kopia
gjord pa hela disketten pa en gang,
inte fil for fil, for att det ska funge-
ra.
Storst chans att radda en raderad fil
ir, att omedelbart efter du gjort det
fatala misstaget, kora disketten (ko-
pian) med filen i programmet. For-
soker du efter att ha gjort flera in-
lasningar pa disketten, misslyckas
du med stor sannolikhet. Inldsning-
arna har da rort om i den raderade
filen och det gar inte att fa nagon
ordning pa den. Har du formaterat
disketten ar det helt kort ! !!

Nar du laddat programmet kommer

det fram en ruta med information.

Klicka pa OKEY eller ta RETURN.

Nu varnas du fran att gora misstag.

Programmet fOrutsatter att du har

den aktuella disketten i drivare A.

FUNCTION-gardinen har fem

kommandon:

Display Directory - visar de orade-
rade mapparna/filerna. Klickar
du pa en mapp Oppnar den sig.

Undelete - visar de raderade map-
parna/filerna. # som forsta "bok-
stav” visar att det dr raderat. For
att radda den raderade mappen/fi-
len byter du ¥ mot den riktiga
bokstaven. Du kommer vil ihag
den??7?..
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Print - skriver ut det du ser pé skér-
men.

Cancel function - upphidver den
funktionen du har ”igang”.

Quit - du limnar programmet.

Klickar du i Ovre vinstra hornet,

nir en mapp 4r oppen, stinger du

den. Precis som pa desktop.

Till sist, pa disketten finns en fil
som heter INNEHALL.REG. Den
ir en forteckning Over det som
finns pa disken med en kort, myck-
et kort, forklaring om vad det dr
for sorts program.

Du som ringde till mig efter forra
numret av tidningen och sade att du
hade ett MONOEMU.PRG. Hor gér-
na av dig igen! Jag lyckades med
konststycket att slarva bort telefon-
numret.

Bjorn Rydh

Svenska Atari Klubbens
PD-Lista

OBSERVERA ATT VI INTE LAMNAR NAGON GARANTI PA PROGRAMMEN MEN VI BYTER GIVET-
VIS UT DISKETTER MED FABRIKSFEL. VI HALLER NU PA ATT FORNYA BIBLIOTEKET OCH DET
INNEBAR ATT VISSA AV VARA TIDIGARE DISKETTER HAR FATT NYA TITLAR. PROGRAMMEN AR
1 "AS-IS” BASIS.

Diskpris: 40kr/disk for medlemmar. (Ange medlemsnummer) 55kr/disk for icke medlemmar. Dubbelsidig
diskett uppdelad pa tva enkelsidiga: Dubbla priset.

Publik Domain. (PD-program) stir for gratis program, som far kopieras fritt. De ir gjorda av programmerare
som i stillet for att ta betalt for sitt arbete stillt sina program till anvandarnas forfogande. Ofta innehéller de
adressen till den som gjort programmet, man kan da kontakta denne for att kispa nyare versioner av program-
met och ibland iven en mamnal.

Férsiljningsvillkor. Vi silier inte PD- program, de iir gratis. Vi siilier var kopierings, urvals och distributions-
service, Dirfor kan vi inte garantera att programmen fungerar till 100% Aven om det ér var milsittning. Vi
kan inte heller ta ansvar for eventuella skadar som arsakas av anvindning av de program som vi distribuerar.
Eventuellt ansvar ligger hos den person som skrivit programmet. S lingt det ir mijligt farscker vi naturligtvis
svara pi dina frigor och hjilpa dig med de problem som uppstir. Vi lovar att forsika, inte att lyckas. Vi
forbehaller oss ritten att nir som helst indra innehallet pi disketterna, eller att helt dra in dem.

Uppgraderingar. Vi kommer inte att uppgradera de program som ligger pa disketterna. Nya versioner kommer
att Liggas pa nya disketter,om den nya versionen skiljer sig visentligt (till det bittre) fran den tidigare. Undantag
kan forekomma.

Vi vill ha dina program. Har du skrivit ett bra program? Har du I6st nigot problem som andra kanske behtver
hjilp med? Har du gjort ett fantastiskt demo? Hér av dig!!

Bestillning av PD-diskar sker enklast pd postens postgiroblanketter il “Svenska Atari Khbben”
postgironummer 491 75 44-1. Ange ditt namn, adress, ev medlemsnr, bestillningsnr. Pris per diskett for
medlemmar endast 40:-icke medlemmar 55:-. Med reservation for pris indringar. Det tar ca tvi veckar far

leverans.

SAKOO1-STARTDISK
(Bnkelsidig) Autogem, LRC, Monoemu, Sticker, Fast-
copy, Intram, Monomon2, Mmoskydd
SAKOC2-NYTTO Nr 1
(Dubbelsidig) Agenda, Calculator, Disktop2, Sbase,
Kkasten, STcalc, ProgVerw, VLFIBU, RTC12
SAKOO3-KOMMUNIKATION
(Dubbelsidig)ANSI, Uniterm, Videotex
SAKOO4-MIDI SPECIAL
(Dubbelsidig) CZdumpMIDidrum, MIDidump, MI-
Diplay, Sequenc 32, Synthi, TX81Z
SAKOOS5-SPEL Nr 1
(Firg, Dubbelsidig) Laserbase, Starbattle,
Monopol,Twogames
SAKOO6-SPEL Nr 2
(Firg, Dubbelsidig) Asalff, Scored, Black Jack Yatzy,
Checker, Breakanoid, Fractal, Firestorm Jackpot, Mis-
sile, Life, Pacman, Othello, Ripcard
SAKOO7-SPEL Nr 3 (Svartvit, Dubbelsidig)
Diamond Miner, Mac Pan,Patience, Adventure,
Anduril, Yatzy
SAKOOS8-SPEL Nr 4
(Svartvit,Dubbelsidig)Checkers,Daleks,
Fractal, Gobang, Happy4,Krabat, Ma-
ziacs, Night, Ogre, Pyramide, Spacewar
SAKOO9-GRAFIK Nr 1
(Firg, Dubbelsidig) Neochrome-bilder
SAKO10-GRAFIK Nr 2
(Svartvit, Dubbelsidig) Artist, Diverse bilder
SAKO1+-PROGRAMMERINGS Nr 1
(Dubbelsidig) Adventure, Disassembler,Grabber, Fed,
Numbers, Pascal2, RSC-Analys, Snapshot,
Templemon
SAKO12-START Nr 2
(Enkelsidig) Dam, Command, Contents, Deopy,Dire-
ctory-Search, Dirtree, Discus, Diskmanager,Format,
Interset, Loadkbd, Rambuffer, Nofrill, Undelete
SAKO13-GRAFIK Nr 3
(Svartvit, Dubbelsidig) Public Painter, Megablit, Little
Painter, Studio
SAKO14-START Nr 3
(Enkelsidig) Amiga-Em, Format, Loader, Fant,Volu-
me, RDCV, Freeram, Snapshot, WD400, DBLBOO,
Dspeed, Sterm, Ram, Sectedit

SAKO15-START Nr 4
(Enkelsidig) Sort, Farmat2, Undelete, ACC-load,T159.
MacPan, Spoolez, Clock, Diskfix, Dcopy17,JBM-PC,

Lotto, STspeech
SAKO16-NYTTO Nr 2
(Dubbelsidig) Font Master, Label, Label Maker, ST-La-
bel, Paste Adress
SAKO17-SPEL Nr 5
(Svartvit, Dubbelsidig) Gilgalad, Invaders,Minenfeld,
Minigolf, Missile, Puzzle, Snafu, Target
SAKO18-SPEL Nr 6
(Firg, Dubbelsidig) Azakian, DGDB, Fruit,Spacewar,
Stane-age, Firestorm
SAKO19-NYTTO Nr 3
(D-sidig) Fselect, Mousdoub, QSTanto, Disco,JBM-
form, Maxidisk 4mb, Picsw7, Sagrotan, Serial, STwri-
ter, Tempus dem, VDU, Bit33, Tinytool, XUTI
SAKO20-GRAFIKNr 4
(Firg, Dubbelsidig) Palette Master, Diverse bilder
SAKO21-GRAFIKNr 5
(Svartvit, Enkelsidig) Picwarks, Diverse bilder
SAKO22-GRAFIKNr 6
(Firg, Dubbelsidig)The Junk Demo, Rob Hubbard
Demo, Little SoundDemo, Talking
SAKO23-GRAFIK Nr 7 (Firg, Dubbelsidig)
Amiga Emn, Boink, Fuji Baink, Marbels, Shiny Bub-
bles

SAKO24-NYTTO Nr 4 (Dubbelsidig) STselect,
Character Set, Change Font, CLI, Code Tab, Copy/
Farmat, DirPrint, Drucker, Fast Mouse, HD Utilities,
Int Ram, Lifegame, MikeS, New Word, Pallette, Private
Eye, Rat Trap, Shell, Snapshot, Termprat, Tiny Tool
SAKO25-PROGRAMMERING Nr 2
(Dubbelsidig) GRAbasro, Linker Dumbhbs, Fieldinp,
Format, GDOSfont, GEM GFA,GFA-Tips, Joystick,
Mini, Picshow, Quicksart, RezMaster, RSC-Conv,
Screen-Dump. Xmodem, Xref, Texter
SAKO26-GRAFIK Nr 8
(Dubbelsidig) Atari Image Manager,DegasAim
SAKO27-KOMMUNIKATIONS Nr 2
(Dubbelsidig) Arc, Moterm, Starnet
SAKO28-SPEL Nr 7
(Dubbelsidig, Firg) Fantasia, Manopol, Untouch
SAKO29-SPEL Nr 8 (Dubbdsidig, Firg)
AtarTrek, Dragon, Football, Hanoi, Hannted, Mouse-
me, Scare42, Sensari, STagg, Warzone, Weelfort,
Window

RSN

SAKO30-MIDI Nr 2
(Dubbelsidig, Svartvit) Sam, Jinglebox
SAKO31-MIDINr 3
(Enkelsidig, Svartvif) Freedrum
SAKO32-GRAFIK Nr 8
(Dubbelsidig, Svartvit) Imagic, Digitaliserade bilder
SAKO33-NYTTONr 5
(Dubbelsidig) Opus Spreadsheat, Diskmanager, Mou-
se-Ka-Mania
SAKO34-NYTTONr 6
(Dubbelsidig) VDOS, Midinet, Eplan, Jekpack, Virus,
KBSW7

SAKO35-NYTTO Nr 7
(Dubbelsidig) Uni-liga+diverse sportstatestikprogram,
Fselect, Digkanx, Sweet
SAKO36-NYTTO Nr 8
(Dubbelsidig) Accent, Biclock, Degascon, Keyedit,
Monoemulator, RSRcanal, Spool, Sticker (my engelsk
version), Coder, Fanttrix, Retrace, Speakiex
SAKO37-SPEL Nr 9
(Dubbelsidig, Firg) Chessmut, Fuzzball, Hanai,
Larn2, Masken Othello, STagg, Trifid, Twixt,
Yatthzee
SAKO38-SPEL Nr 10
(Dubbelsidig, Firg) Backgammon, Football, Pente,
SensariThinkwork Trippelyatzy, Wheel Of Fortune,
Gegend
SAKO39-NYTTO Nr 9
(Enkelsidig) Diverse printer-drivers
SAKO40-NYTTO Nr 10
(Dubbelsidig, Svartvit) Astrolab
SAKO41-NYTTO Nr 11
(Dubbelsidig) Cat, Convert, Density, Boottext, Disk-
recover,farmuliir, Hacomini, Hyperformat, Idealist,
Input, Kalender, Screendump, Superfilecopy,Spotme-
oy, Snapshot, Speedmus, Weller-HD-Tools
SAKO42-NYTTO Nr 12
(Dubbelsidig, imeg) Basytext
SAKO43-SPEL Nr 11
(Dubbelsidig, Svartvit) Alea, Aktiebirse, Baller, El
Bozo’s Window Puzzle, Gemfrac, Kalah, Life, Nim,
Sensari, Solitaer, Trihex, TicTacToe
SAKO44-GRAFIK Nr 9
(Enkelsidig) Cnv2gif, Deg2c0lr, Dega2neo, Degadisp,
Degasave,Fontconv, Iffspc, Koa2dega, Neo2dega,
Picsw7, Pm2deg, Ps2pm, Showgif, Spc2spu, Spek
deg, Specgif4

e e s —-
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SAKO45-PROGRAMMERING Nr 3 (Du-
bbelsidig) MJC, Diverse C-prg, Pro Edit

SAKO46-NYTTO Nr 13 (Dubbelsidig) CWirai-

ner, Bisenbahn, Faktura, SMM804, Lautsprecher, Me-
dat, Morse, Morsen, Probase, Stdplan, Toto, Widerst

SAKOA47-NYTTO Nr 14 (Dubbelsidig) Adress,
Context, Datecopy, DCcopy, Diskscan,Lotto, Svenska,
Writer, Canfield, Klondike, Kid Publisher, Set Time,
Shettl4, Virus

SAKOA48-GRAFIK Nr 10 (Dubbclsidig, Firg)
Graphic Artist

SAKO49-GRAFIK Nr 11 (Dubbelsidig, Firg)
Neochrome sampler, Alite

SAKOS0-NYTTO Nr 15 (Dubbelsidig) Ho-
meacc, Tartle 3, Hdutil, Superboot 5.5

SAKOS1-NYTTO Nr 16 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, “Fareign Affair”M. Oldfield
SAKOS52-NYTTO Nr 17 (Dubbelsidig, Imeg)
Digitaliserad musik, "Oxygene” M. Jarre
SAKOS53-GRAFIK Nr 12 (Dubbelsidig, Imeg)
California Beach Girls

SAKOS54-GRAFIK Nr 13 (Dubbelsidig, Firg)
Cyber Family Demo

SAKOS55-SPEL Nr 12 (Enkelsidig, Svartvif)
Cube World

SAKOS56-MIDI Nr 4 (Enkelsidig, Firg) Synth
Samples

SAKOS57-NYTTO Nr 18 (Dubbelsidig)
Your2man, Tempus, WP-conv, GLmaster

SAKO38-GRAFIK Nr 14 (Dubbelsidig, Firg)
The Big Demo ”Grafik och musikdemo som bla har
samplad musik”

SAKOS59-NYTTO Nr 19 (Dubbelsidig)
C64emu, Protextdemo, Calc, CAL, ARC,
ARCshell21 LHARC

SAKOB0-PROGRAMMERING Nr 4 (Du-
bbelsidig) Proffesional GEM

SAKO61-GRAFIK Nr 15 (Enkelsidig, Firg) Di-
gitaliserade bilder frin STARWARS samt bilder med
SPACESHUTTLE

SAKO062-QRAFIK Nr 16 (Enkelsidig, Firg)
Digitaliserade bilder frin GHOSTBUSTERS och RAI-
DERS OF THE LOST ARK

SAKO063-SPEL Nr 13 (Dubbelsidig, Firg) De-
coder, Knicker, Nebu, Starwrek, ROCM Traffic

SAKOG64-SPEL Nr 14 (Dubbelsidig, Firg) Ba-
bel, Ormet, Tauris

SAKO65-SPEL Nr 15 (Dubbelsidig, Svartvif)
Fuffy, Hotell, Roboter, Sbattle,Supertreakout

SAKO066-SPEL Nr 16 (Enkelsidig) Speltips och
fusk till: Diverse Arkadspel, Dungeans& Dragons,Final
Frontier, Galactic Empire, Quest, Spa-
ceEmpireElitelntergalactic, Space Trader Elite, Deja
vu, Kings Quest IV, Leisure Suit Larry 1, Leisure Suit
Larr 2, Palice Quest 1, Space Quest 1, Space Quest 2
SAKOB67-NYTTO Nr 20 (Dubbelsidig) Gemi-
ni, Autowiz2, AZT, PoolV2

SAKOG68-NYTTO Nr 21 (Dubbelsidig) Analys,
Codel81, Er Chart, TCOS, Vault, ZX81
SAKO69-SPEL Nr 17 (Dubbelsidig, Firg) Pipe
line, Aquadema, Parkdemo

SAKO70-SPEL Nr 18 (Dubbelsidig, Firg) Na-
val, Fastlane, Bridgeit

SAKO71-NYTTO Nr 22 (Dubbelsidig, Svartvif)
Calamus-demo

SAKO72-MIDI Nr S (Dubbelsidig, Svartvit) Al
chimie, KAWAI Kledit, YAMAHA DX7edit

SAKO73-NYTTO Nr 23 (Dubbelsidig)
1stSTER, Minitext, REL2TREE, Snabbreg, Startkey]ly-
pist

SAKO74-NYTTO Nr 24 (Dubbelsidig) Acc,
DC-Desktop demo, First Base, Menymake Mirror

SAKO75-GRAFIK Nr 17 (Dubbelsidig)
Cartoon, Paintlix, Raytrace, Van Gogh

SAKO76-FAMILJE Nr 1

(Dubbelsidig, Firg) STwriter, Typist, Neochrom,
Ormet,Snabbregister

SAKO77-FAMILJEDISK Nr 2 (Dubtbelsidig,
Firg) 1STWord, Biochart, Morsen, Hangman,
NumberGoround, Sensari, Ramdisk.

SAKO78-FAMILJEDISK

Nr 3 (Dubbelsidig, Firg) En samling program for
barn.

Colourbook, Kidpuzzel, Kidgrid, Kidgraph, Doodle,
Aikens, Babyball, KIDS abc, Mousemes.

SAKO79-NYTTO Nr 25 Assassin, STpuplis,
Usi I, Smoothtalk, Sumclock.

SAKO80-SPELDISK Nr 19 4 st spelbara

demoversioner

SAKO81-GRAFIK Nr 18 Taybilder
SAKO82-GRAFIK Nr 19 Tuybilder
SAKO83-Nr 20 Textfiler med speltips
SAKO84-Nr 21 Textfiler med speltips
SAKO85-NYTTO Nr 26 Printing Press
SAKO86-NYTTO Nr 27 Div GFA Prg
SAKO87-GRAFIK Nr 20

SAKO88-SPELDISK Nr 22 Mittertugg,
Omega spelbar demo, Speedmaster, Startrasch
spelbar demo

SAKO89-NYTTO Nr 28 Prg till olika
skrivare

SAKO90-NYTTO Nr 29 Signumfonter m m

SAKO91-Kommunikation Nr 3

(Dubbelsidig)UNITERM ( ver 2.0 ), TERMCAP,
XMODEM klarar xmodem mode, HPTERM demo.
SAKO092-Spel Nr 23 Nitro, Nova Demo,

SAKO093-Grafik nr 21 (Svartvit Dubbelsidig)
FACE—ANI Bygg upp ett ansikte, MOVIE Gar dina
egea film, SUPERCAD, MEGABLIT PD.

SAKO94-Nytto Nr 30 (Dubbelsidig)
EXPANDER, GODIES, HNDY WIPE, BIGSCRN,
NEODESK Demo, XFORMER 8-bits emulator.

SAKO95-Programmering Nr 5
(Dubbelsidig) FREERAM.ACC,
MAUSTRELACC,MOUSEPOS, DEVPAC,
GETTOSVS, GFA-EDITKHW, PRO—EDIT.

SAKO96-Grafik Nr 22 (Svartvit Dubbelsidig)
RCS-ICN, DEGASFONT en massa fonter till
DegasFONTS systemfonter, FNTLOADACC,
LABEL EXP 35, 5.5, videoband, kassetter.
SPOOLER, TRANSISTOR

SAKO97-Spel Nr 24 (Firg Dubbelsidig)
ASALUFE BLACK JACK, BNOID, CHECKERS,
FIRESTORM, JACK POT, LIFE, MISSILE,
OTHELLQ, PACKMAN, RIPCORD, YATZY,
GAMMON

SAKO98-Nytto Nr 31 (Dubbelsidig)
DDCHRGEN Skapar personligheter till rollspel.
Mycket bra. SMOOTH Demo med syntes tal, DIARY
2.

SAKO 99—k Kk xkkkkkkxkxkxk

SAK100-Grafik Nr 23 (Firg Dubbelsidig)
NEOCROME 2, SCROLLER, TEXT NEO, DEMOS
!

SAK101-Nytto Nr 32 (Dubbelsidig) LABELS,
ADRESS, DISKO Ett av de biista diskettregister pa
PD, DISKMAN .ACC rutiner f6r filhantering. P G

sparar hilder pa disk MYCKET BRA ! FONTED,
ALKOTEST, SPLIT, LIBRARY, RMDSK énnu en
Ramdisk, SECEDIT.

SAK102-Nytto Nr 33 (Enkelsidig) En himla
manga rutiner for harddigkar

SAK103-Nytto Nr 34 (Svartvit Dubbelsidig)
IDEALIST svensk, DRUCK 32, EPSON NL,
NOVEM, D RUCK Miinga bra programm for att fa
snygga utskrifter pa din skrivare. Drivrutiner for
skrivare till IST WORD +

SAK104-Nytto Nr 35 (Dubbelsidig) SSW

SWE Ett STORT programm far dej som jobbar med
att skriva noter.

SAK105-Tidning Nr 1 (Dubbelsidig) Atari ST
User. December 1990.

SAK106-Tidning Nr 2. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Januari 1991,

SAK107-Tidning Nr 3. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Februari 1991

SAK108-Tidning Nr 4. (Dubbelsidig) Atari
ST User. Mars 1991.

SAK109-Tidning Nr 5. [Dubbelsidig) Atari
ST Usez. April 1991,

SAK10-Tidning Nr 6. (Dubbelsidig) Atari
ST Usex. Maj 1991

SAK111-Tidning Nr 7. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Juni 1991,

SAK112-Tidning Nr 8. (Dubbelsidig) Atari ST
User. Tuli 1991,

SAK113-Midi Nr 6. (Dubbelsidig) 1 ST NOTE,
ACCOMPANIST v 2.0, DiT SysEx, MIDI Cont finns
som PRG och .acc. SCOPE 10, ST Thru.

SAK114-Midi Nr 7. (Dubbelsidig) HT T ett
talsyntesprogram som talar om vilken funktion
som dr vald, IROS, TCB Tracker Ett
sequenserprogram frin svenska takecarebears.

SAK115-Spel Nr 285. (Firg Dubbelsidig)
AIRWARRIORS, Mankeys & Balloons, SLOT ea
enarmad bandit. ROBOTZ.

SAK116-Midi Nr 9.(Dubbelsidig) Innehaller
négra biblioteks/ editeringsprogram far syntar av
Rolands fabrikat.

SAK117-Midi Nr 40.(Dubbelsidig) Innchaller
editeringar for syntar frin Yamaha.
SAK118-Spel Nr 26. (Dubbdsidig) Pa denna
diskett finns inte mindre &n 13 sma trevliga spel.
Blackjack, Celeste, Hanoi, Hextris, Robots, STBattle,
Twogames, Yatzy, Brainbox mastermind, Dozer,
Lucky, Kvarn. Mycket noje !
SAK119-Programmering Nr 6.
(Dubbelsidig) Denna diskett innehaller programm
skivna i GRA v 2.0

SAK120-Spel Nr 27.

(Dubbelsidig) Pa speldigken finns trevliga spel sam
Crisslefridge, Breakout, Poker och Worm. En
ZX-81 emulator igger ocksa pa disken.
SAK121-Midi Nr 1L

(Dubbdsidig) Chanscope, Chord, KMB, Score en

anvindbar demo.

forts sista sidan
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SAK122-Nytto Nr 28.

(Dubbelsidig) Denna diskett innehiller program for
att upptiicka virus. -AVK- mu som PD ( kriiver en
1040).SAGROTAN, PVK demoversion uppticker
virus men dodar inte, GOBLIN, FLU,
DCMAXTRAX och STTYPE.

SAK123-Spel Nr 28.

(Dubbelsidig) Du hittar Jeff Minter’s ”Llamatron”,
Backgammoan, Skulldiggery.

SAK124-Nytto Nr 37.

(Dubbelsidig) Adresswriter, Namenet och Personal
Finance Manager. Plus miagra ACCar.
SAK125-Grafik Nr 38.

(Firg Dubbelsidig) NeoChrome V.2, Archivarius,
Palette, Snap, Spriteklan, Dessutom foljer nigra acc
filer med.

SAK126-Nytto Nr 38.

(Dubbelsidig) 1 hilfe, Autosort, Datadisk,
DCDSKinfo, DirList, Diskedit, Er Chart, Recover,
Reorg, Revenge och VKT 2.1 ett glosprogram.

Kostnader for medlemskap
Betala 100:- f6r enbart medlemskap.

Betala 125:- for medlemskap och
startdiskett.

Betala 125:- for familj inkl
familjediskett.

Betala 150:- for familj och bada
disketterna.

PD-disketter kostar 55:- st och for
medlem 40:- st.

Vid bestillning av PD-disketter och
samtidigt intride i klubben kostar PD;
disketterna 40:- st.

Anvind postens inbetkort och skriv
TYDLIGT.

Postgironummer till SAK:
4917544 -1

\

VALKOMMEN! )

SAK127-Nytto Nr39.

(Svartvit Dubbelsidig) Innehaller fonter till Calamus.
Vissa saknar 4 3 och 6. Bullets, Cameloty, Data,
Gandi, Gillia, Gilly, Greeny och minga fler...
SAK128-Nytto Nr 41.

(Svartvit Dubbelsidig) Innehaller fonter till Calamus.
Vissa saknar 4,3 och @. A logo, Bankcard, Carolina,
Chancery, Dandy, Denver mm.

SAK129-Nytto Nr 42.

(Svartvit Dubbelsidig) Mera fonter till Calamus :
Advert. Babyteth, Barnum, Bison, Bookman,
Caligraphy, Chicago mm. Dessutom medfoljer
standard logotyper till bilar som Alfa Romeo, Audi,
BMW_ itroen, Ford, Mercedes Benz och ménga fler

SAK130-Nytto Nr 43.
(Svartvit Dubbelsidig) Annu fler Calamusfomter

VIKTIGT

Det idr nu dags for vara betal-
ziggar igen. Om Du betalar
inom det snaraste, far Du det
fortfarande till det laga priset
av 50:- per zig (¢ medlem
70:-). Det 4r meningen att pri-
set ska hojas.

Minga nya program &r att
vinta under hosten till dom
redan vilfyllda ziggarna.

Styrelsen.

\-

J

Deadline
for nasta nr

L= 911120 =3




