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Svenska Atari Klubben Box 47061 402 58 Goteborg
Direktnr 031-88 0810  BBS Telefon  031-82 03 04




Svenska Atari Klubbens forsiljning!

For S A K medlemmar. Anvind detta PG: 491 75 44 - 1 och ange medlemsnummer.

3Ms mirkesdisketter: Siljer vi for endast 10:- st. Ord pris: 16:- st. Vid k6p av 100 disketter &@r
priset 9:50 st.

Supra modem: Siljes komplett for L495:- st. OBS prissinkningen p g a det ny supra plus modemet.
Hyr modem supra 2400 for 150:-/vecka (endast medlemmar) &

Mouse Master switchbox: En liten kick lida dir man kan ha en eller tvi Joystick samt musen i
samtidigt. Pris ? Ring klubbtelefonen 031-88 08 10 .

Possolddor: Stapelbara diskettlidor som rymmer ca 180 disketter Ord pris 229:-. Medlemspris 170:-.
Icke medlemmar 185:- Las till dito: Medlemspris 65:- Icke medlemmar 70:-

ST Boken: Kostar 240:- inkl frakt och porto.
Atari ST/STE handbok: Medlemspris 270:- Icke medlemmar 290:-

ST boken + GFA Basic 3.07E: Kostar 1.040:- .
'GFA Basic 3.07: Med kompiletor svensk manual Ord pris 995:-. Varat pris: 895:-.
Icke medlermnmar 930:-, -

Flip and File box: En liten box som haller reda pa Dina disketter. OBS inkl 10 st disketter
Medlemspris 116:- Icke medlemmar 120:-

GFA Mission Control: Gor det méjligt att snabbvilja och sammankoppla Dina programn.
Ord pris ca 595:-. Virat pris 495:-. Icke medlemmar 530:-, -

GFA Raytrace: Skapar och ljussitter 3-dimensionella bilder Ord pris 695:-. Varat pris 595:-. Icke
medlemmar 630:-.

ADImens: Ar ATARI’s officiella databasprogram i Tyskland. Pris ? Vi inviintar en ny version.
Drakken: Ett aventyrsspel som kostar 399:- ord pris, men vi saljer det for 325, * ~= 1 - e w1
Forget me clockz En klocka som sifter i cartridgeporten. Medlemspris 300:-. Icke medlemmar 315« \
Uppgradering Qv datorn var god kontakta klubben! \

Boken guide to calamus: Den definitiva guiden for den som arbetar med atari DTP Calamus!
och Outline art. Medlemspris 330:-. Icke medlem 350:-. Ord pris 375:- Engelsk version.

Svenska Calamus handboken: En Littforstidd och komplett vigledning till Calamus alla
funktioner. Pris 495:- -

Trackball: Passar Atari och Amiga. Pris 530:-,

T-shirt med kiubbmiirket i blatt tryck: Endast 50:-stodek LXL ~- - - -~ -- - - -
Medlemnskap och en T-shirt 150:- . R L
Medlemnskap, startdiskett och T-shirt 175 LI 5
Medlemskap, startdiskett, familjekort och T-shirt 200:-

Rmﬁmf&n’iﬁndﬁnproddwmﬂammmbmmﬂmﬁthzmwmm
inklngve mams.
VihnhfnmlittlnMmmﬂwmbﬁhwdﬁmrmkﬁlunxjcbﬁhhgmgﬁrirw
Mﬂm&vjhmmidmnﬁnbuﬁnﬁmﬁlmmmhkmmhmﬁw

Hor girna av Er till kiubbens inkdpsavdelning tel: 031-88 08 10.
Med vinlig hilsning Kent Andersson Inkopsansvarig.
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Iag fir grisasa hadair!
'Vada? Aven jag drabbas ibland av att inte kunna skriva. Hjirnan har gatt i baklas och det r bara
tomt, tomt och mera tomt ovanfor axlarna. Kan det kanske bero pé att jag skulle behGva semester
eller na’t liknande?

Det behver sikert-ni ocksa efter ett helt ir med mig som chefredaktor. Jaa! Det kan jag skriva
om!! Jag har varit chefrédaktor for SAK-Magasinet i ett (1) helt 4z Det har varit ett ldrorikt,
jobbigt, nyttigt och roligt & Om ni medlemmar visste hur duktiga ni ir sa skulle ni stricka pa er
minst en meter! Det harchjilpt att skilla lite pa er ocksé, for det kommer in mer insdndare, idéer,
funderingar och fragor-frin er nu én vad det gjorde nir jag borjade. Da var det ibland ett rent ....
att fa ihop ett SAK-numiier. Nu menar jag inte att ni ska sluta att skicka in era bidrag, utan
fortsitt som ni gor nu; garaa dnnu mer. Ni ser ju resultatet i detta nummer, eller? Det ar lite fler
sidor och vi har t o m fatt ett bidrag av en kille som ir sur pa oss. Han far ju ett rejilt svar ocksa.
Som sagt, ni skiter er ganska bra nu och da ar ni virda lite berom ocks. Risken ar vl att det har
motsatt effekt, men di drdet snart dax for en rasande chefredaktor, som vagrar att fa fler graa
har, att ta till piskan igen.

Da far vil vi ﬁé redaktionen onska vira medlemmar, och alla er andra som 4nnu inte har blivit
det, en riktigt lang och sk&n sommar. Vagar man piminna om det hir med stranden, sova och
Stacey + flickvin/fru? Eller hur var det nu det skulle sti, Asa Widmark? Vad var det nu hon blev
sa forb... 6ver forra sommaren? JO! Nu tar vi det riktigt; Ligg nu inte ddr pa stranden och sov,
utan ta Stacey med dig och var beredd pa att din make/maka/sambo (?) vrider nacken av dig!

Ha det bra och pa iterhorande.

Stefan Johansson

Chefredaktﬁr =
Deadline

for nasta nr
91 08 O1
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S A K INFORMATION

Hej!

Jag heter Lars Skredsfors och
jobbar som sekreterare i denna fo-
rening. Mitt vanliga arbete pa
dagtid dr som Fasﬁghetsansvarig
inom ett bostadsforetag i Goteborg.
AravenmednenScwtkarpamm
fritid som sekreterare.

Som ni kanske forstar si dr arbetet
som sekreterare i S A K iven det en
sysselséittning som bedrivs pa friti-
den. Och min syssla bﬁta’r i att
gora foljande:

1 Skriva protokoll pa styrilsé;nﬁwm

2 Himta den post som ni sklckar
ullvarpostbox

Jv\‘/—

3 Sortera posten nll de som ska be-
handla den vidare.

4 Skriva- in nya medlemiimr i
medLregistret och fora ut ‘de som
inte betalat inom gﬁllande"tfd. =

5 Limna in bestillning fof" kople-
ring av PD-Diskar.

6 Tillverka medlemskort.

7 Skicka ut bestillt material och se
- till att nytt material bl‘x’r" bestil{ hos
leverantorer, ~

Sist men inte mmnst forsoka’ tyda de
hieroglyfer som finns pi ert-del in-
betalningskort. Trots hfElp - av
forstoringsglas  och  postnum-
merkartalog sa ir det omojhgt att
veta vem som har shckat n- _be
stillningen.
Saharmmtefittnagotpa3veckor
si hor av er! o= g

Fick dem 29/4-91 e&: sinbetl-
« mngskort medenbart f‘ol;ande mxt:

Konto nr 610203 = l694~ mhe—
talt 100 kronor.

Som ni forstir si far. denna
medlemsansokan ligga tills - nngon
hor av sig. -

Sa i fortsittningen ska ni. fyllx iin-
betalningskortet ordentligt med- lis-
liga bokstiver och siffror, for att jag
ska veta vem som har bestillt- vad
och vart det ska'skickas. -

Min malsittning ir att det som
kommer i var postbox under veck-
an skall skickas ivig med posten
nistktommande méindag, men som.
sagt, det kan ju komma lite senare
pa grund av att dven jag har annat
att gora pa kvillarna. H&all till
oda..

g
Lars Skredsfors / Sekreterare.

ff Hur man blir mediem \

i SAK
Kestnader for medlemskap

Betala 100:- for enbart
medlemskap.

Betala 125:- for medlemskap och
staridiskett

Betala 125:- for familj inkl
familjediskett.

Betala 150:- for familj och bada
disketterna.

PD-disketter kostar 50:- st och for
medlem 40:- st.

Vid bestillning av PD-disketter och
samtidigt intride i klubben kostar
PD-disketterna 40:- st.

Anvind postens inbetkort och skriv
TYDLIGT.

Postgironummer till SAK:
4917544 -1

VALKOMMEN!

& DU
Nir du ringer pa direktlinjen till
klubben si siig nigonting. Om du
inte sdger nigot si ir det ingen som
svarar. OBS! Vi ringer alltid upp om

dulimnarnamnochtclnr,prata/

@igt tack.

Nu dr jag riktigt FORBANNAD.
Hur f-n kan ni ha mage att ta sa
hutlosa priser for PD-disketter? En
PD-disk behGver knappast kosta
mer dn tjugo, 20, kronor Ni tar
40:-/disk for medlemmar och 50:-/
disk for icke medlemmar VA?
Finns det nigot som helst fog for
att ta ut 50:- fér en PD-disk bara
for att man inte ir mediem? Bara
det hir med att ni tar 100:- i
medlemsavgift gér ju att man blir
knisvag. Vad dr det man betalar
for egentligen?? N, ta och skiirp

det sittet intresset for Atari-
'maskinerna. Om ni inte visste det

disketter (fomma) som kostar min-
dre @n 4:50st. Dessa fungerar minst .
lika bra som kvalitetsdisketter for
ca 15:-st. Eller dyrare. Med for-

,hoppmngomattmtarwderav
{kritiken!

Stefan Johansson
Sorby 6525 .
820 40 JARVSO

id oss av denna typ av kritik
ftersom den helt enkelt inte har
dgon fOrankring i verkligheten.
som haller med i kritiken
iste tillhdra den kategori, som al-
ig vill betala nigot, utan liter an-
betala fir sig

"Jamforclsekanvaraattvad'or

Problemet ir, att vir forening vill
expandera verksambheten | samma
takt som medlemsantalet okar, si
att man kan ge vira medlemmar,

Diremot har vi inget med stodet
far sjalva datorn att gira, det ilig-

farte nicta cida

ex;va!Sankpnsernaochstodpa,

si kan jag ju tala om att det finns

Hej Stefan och alla ni andra som._ . .-
vfundcransammariklnmg_

Direkt sa vill vi siga att vi inte tar -
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Forts insandare

ger vil pirmast generalagenten och
ligger helt i deras vinstintresse.

Vir forening drivs helt ideellt frin
vambempavarﬁ'xtldutanersatt

ning fGr vare sig el, telefon, bilresor
eller tid. Dirfés maste varje del av
verksambeten ge en viss avkastning
fér att kunna férnyas och utvidgas.

PD-disketternas pris ir satt si, att
kostnaderna for tomma disketter,
program och porto skall tickas.-Da-
rutgver ska det finnas utrymme att
kopa in nya program att samr
manstilla till de PD-disketter- ni
hittar i virt PD-bibliotek. Priset for
en enkelsidig PD-diskett frin tex
England ligger pa ca 35 kr Till de-
tta kommer kostnader far- tele-
fonsamtal och brevporto for-att-fa
hem disketterna. Sedan maste- nagan
skriva -svenska DOC-filer féf-att
alla som koper ska forsta- vad
programmen ir till for. Varfor icke-
medlemmar fir betala rher-4r=ju
egentligen - ganska sjalvkiast,~ men

fér dem, som har svart att. forsta,
ska vi beratta,attde som vilbdka
snilskjuts pd andra, ska betala- mer
far att fa utnyttja de faciliteter-som
klubben och dess medlcmmar s'ka-
pat.

Nir det giller mdlcmsavgzﬂm,
tycker vi inte att den ir otroligt
.hog'. Den hdjdes av irsmotet: 1990
(dvs av ER, medlemmar) frin.75till
100 kronor. Vad fir man d& farsin
avgift? En tidning 4 ginger-.om
ret, vars omfattning ju beror- pa
mingden material frin. medlem-

marna, extra tidstilldelning i basen
med tillging till virt PD-biblietek,
en telefonlinje far frigor (med tele-
fonsvarare, dir man kan I&mna

- . namn och telefonnummer och: bli

uppringd, om vi inte hinner-svara
med en gang), tzllgang till -lokal- att
triffas i (en gzmg i veckan_ for-vara
medlemmar i Goteborgstrakien),
tillging till mcdlcmsmatnkcl, ra
batter mm. Iewelt

All verksambhet: beror pa bux a,ktfva
vira medlemmar ir, enbart en-sty-
relse kan inte gir en forening, utan
dess styrka ir medlemmarna. Som
medlem kan man direkt paverka fo-
reningen vid irsmotet, som. avhalls
varje vir, gemom att antingen
nirvara eller skicka in motionec

Vi vet mycket vil, att det finns si
kallade No name’-disketter for ca

CONIM

{8 U

4:-. Vi har slutat med dessa och
erb_]udcr istillet vira medlemmar
mirkesdisketter av hogre kvalitet.
Detta beror pa att de, somballerpa
med spe! eller leker 'hacker’, kix
rar sig bra med 'No name'-dis-
ketter medan vi, som stiller hogre
krav pa disketter, girna betalar for
kvalitet istillet for kvantitet. Vi
sjilva anvinder billiga disketter till
*slit och sling’ som backup-diskar,
enkla spel och annat som det inte
gor si mycket om vi farlorac
Ett stort fel, som mainga gor, ar att
blanda ihop oss med gcncrak-
genten Svenska Atari Corporation i
Stockholm. Vi, som sysslar med o
reningen, gor det helt i eget im
tresse och for att vi trivs att vara
tillsammans och utbyta idéer och
kanske en del program (PD
forstis..).
Sensmoralen blir: Kop dina PD-pro-
gramferOkmnorderukanﬁ
dem for det priset. Eller varfor inte
ga over till Amiga, vi har hart att
de ir tvungna att silja sina PD-dis-
ketter for 10 kronor Om det beror
pé dilig kvalitet eller hog dlder pa
PD-programmen liter vi vara osagt.
Vir klubb siljer ca 125 du-
bbelsidiga disketter i veckan. Det ir
inget tving for em Atari-igare att
vara medlem i SAK eller att kopa
PD-disketter frin oss, men det Liter
som en fardel
mar har fortroende for oss i styrel-
sen, kommer klubbens verksamhet
att fortlopa med medlemmarnas
basta i forsta hand och di far icke-
medlernmar betala far att fa dka
snilskjuts pa vir verksamhet.

Goteborg 1991 05 20
Kent Andersson, ordforande
Lasse Beckman, vice ordfdrande

Svenska program till
STh!!

Jag kan knappt stilla in videon
hemma pa forinstilld inspelning
och att ha 200 rader med ett
obegripligt programsprik framfGr
mig och forsoka hitta felet, ir nog
for mig likvﬁrdigt med att ha gitt
vilse nigonstans i inre Mongoliet
Med detta vill jag inte ha sagt att jag
ogillar nir det stir om
programmering i denna och andra
ST-tidningar, tvirtom. Jag har
insett att enda anledningen till att
jag kan sitta hir och knappa i min
utmirkta ordbehandlare &r att
nigon stackars minniska har
riskerat att ga vilse i inre Mongoliet
for min skull. Jag ser alltsda med
glidje att tidningarna fylls av
obegripliga ord som: assembler,
interrupt, kompiler osv. Det dr ju
endast genom dessa  modiga
minniskors blod, svett och tirar
som .vi kan se fram emot nya
smarta I5sningar.
MEN... Var finns alla dessa program
som skrivs? Jag menar det maste ju
finnas mingder av minniskor i
Sverige som programmerar ST och
utvecklar sma oumbirliga program
till oss dumma anvindare. Men den
svenska mjukvara jag stott pa i PD
Biblioteken #r litt riknad. Jag tycker
ni kan ge plats i tidningen at
recentioner av dem lilla mingd
svenska program som finns och at
dess skapare. Jag tror att det finns en
marknad for dessa program. Jag vet
flera medelilders som kopt ST for
att anvinda i hemmet och blir
fortviviade for att alla  bra,
innovativa program ir pa engelska,
eller dnnu vérre: tyska.
Det star i bade Andreas Ramos och
Per Lundquists handbocker hur Litt
det dr att Gversitta men
var finns dom? FCOPY 2 och
STICKER finns pa Er startdiskett 1,
men mer di? Manualer ska vi bara
inte tala om. Ett forslag till klubben
ir att utlysa en tivling Uppgiften
ska vara att tillverka en svensk ST
Tour, allts3 en manual pa diskett for
att lira sig hur GEM Desktop
funkar Ska Atari kunna ge IBM och
Macen en match sa vill det till att
det finns enkla, smarta och vil
dokumenterade program pa svenska
for dem som inte har de nodvindiga
kunskaperna i datorengelska

Ataristiska hilsningar
Markus Hirnvi
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ELEMENTAR
PROGRAMMERING DEL 1
Detta riktar sig till alla er som sitter
med "Power Pack” och en diskett
som heter "First Basic”. Omdtmena
om detta program &r bl a att det ir
en mycket inskrinkt begrinsad
Basic utan manual. Ska man di som
nyborjare genast behGva handla for
ytterligare tusenlappar  for att
kunna anvinda sin nyinkdpta
maskin? Jag tycker att First Basic ar
utmirkt att kidnna sig for med.
Utan manual ir det inte sa litt, men
i det tunna hiftet som foljer med
finns dock en lista med olika
kommandon. Med hjilp av den har
jag hackat mig fram bland de
elementiiraste. I hiftet kan man
ocksa lisa hur editorn fungerar, hur
man kor program och sparar.

Har fojler lektlon 1 i elementir
programmering i First BASIC
(formodligen funkar det ocksi pa
annan BASIC). Fér denna ovning
behGvs en tom, formatterad diskett,
First Basic och en PD-diskett fran
SAK. Dessa har nimligen den goda
egenskapen att innehillactvi. filer,
PD-LISTA, samt dven PGRBESKR.
Sndlla PD-ansvarige: fortsiitt med

det och hill dem garnauppdaterade.

Kopiera @ver » ISI'BASI(; ‘PD-
LISTA och PGRBESKR ‘till“den
tomma disketten. Vad" mm lilla
exempel ska visa ir huf man kan
soka efter information T dataﬁler.
Eftersom textraderna som’ sknvs ut
ir langa ser det bist ut om man
anvinder medel eller hogupplos-
ning.
Ovning 1a ' Ar
Pa vilken PD-dlskettfinns o
_programmet BACKGAMMON?

SQN

Starta ISTBASIC.PRG ocflskrg[ in
~ dessa 11 pmgramradér. o

First Basic

Testa om det fungerar (RUN). Pa

frigan "Programnamn?”. Skriv
BACKGAMMON och tryck return.

Programmet ska da svara:
Backgammon= Bridspelet (SAK038)

Varefter frigan ”Programnamn?”
kommer igen. Di kan man skriva

textrad. Filen stings (CLOSE) och

programmet hoppar fram till
(GOTO) rad 100. Dvs borjar om.

Ovning 1b.
Vilka program finns pa PD-disken
SAK023? Starta ISTBASIC.PRG
och skriv in dessa 17 programrader.

ett nytt. Skriver man inget utan
bara trycker return, avslutas
programmet. Da programmet
visat sig fungera spara det (save
as.) di under pamnet
PRGBESKR.BAS.

200

210
Vad programmet gor ir
foljande. INPUT skriver ut
texten mellan citationstecknen
och liser in det ord man skrivit
i variabeln N§. Om (IF) N$ ir
lika med ingenting (™), d v s
du har barz trycki return,
(THEN) stannar programmet
(STOP). 1 annat fall fortsitter
det till nidsta rad dir N$ sitts
till att vara lika med sig sjilv
fast bara stora bokstiver

220

230

INPUT ~PD-diskett nr ”;N$
IF N$="> THEN STOP

IF LEN(NS$)=1 THEN N$="00"+N$§
IF LEN(NS)=2 THEN N$="0"-+N§
OPEN ”I”,2,"PD~LISTA”

LINE INPUT 52 A$

IF N$=MID$(A$,4,3) THEN

PRINT A$

LINE INPUT #2,A$

IF LEFT$(A$,1)="" THEN GO TO 230
GOTO 220

END IF

IF EOF(2)=0 THEN GOTO 210
PRINT -

CLOSE #2
GOTO 200
END

(UCASES). Detta for att man

inte ska behtva skriva stor och liten
bokstav pa ritt stille. Direfter
oppnas (OPEN) filen PGRBESKR
att ta in data frin ("I”). Den
Oppnade kanalen ges nummer 1 (1).
Darefter lises hela forsta raden
(LINE INPUT) fran kanal nummer
1 (¥1) in i variabeln A$. Om (IF)
N$ ir lika med de vinstraste
(LEFTS) av A$ gjorda il stora
bokstiver = (UCASE$), antalet
jimforda tecken ir lika med antalet
tecken i N$ (LEN), i sa fall
(THEN) skrivs A$ ut pa skirmen
(PRINT AS). Om (IF) filen (1) inte
ir shut (EOF) hoppar programmet
tillbaka till rad 110. Och haller pa sa
till filen & slut DA skriver
programmet en tomrad (PRINT)
for att ge mellanrum till nista

Sh B e iR

IF N$="" THEN STOP .
N$=UCASES$(NS) -~
OPEN ”I”,1,"PRGBESKR”
110 LINE INPUT &1,A$.

IF EOF(1)=0 THEN-GOTO 110
PRINT
CLOSE &1 g
GOTO 100 ..
END .

Ei e

IF N§- LEFTs(UCASES(As'),LEN(Ns» THEN PRINT A$

Testa om det fungerar (RUN) Pa

fragan "PD-diskett nr ?”. Skriv 23"
och.tryck return. Programmet ska
di svara:

SAK023-GRAFIKDISK Nr 7 (Firg,
Dubbelsidig) Amiga Emu, Boink,
Fuji Boink, Marbels, Shiny Bubbles

Varefter frigan "PD-diskett nr?” .

kommer igen. Di kan man skriva
ett nytt. Skriver man inget utan
bara trycker return, avslutas pro-

grammet. D2 programmet visat sig
fungera, spara det (save as...) under

namnet PD-LISTA_BAS.

Detta program innehiller till storsta
delen bekanta frin det forsta
programmet. Det innehiller en
finess och en kompli- kation.
Eftersom sokordet och det sokta
maste matcha varandra exakt och
diskettnumret alltid bestir av tre
siffror, liter jag programmet Ligga
till det antal nollor i bdrjan som gor
att  sokordet blir tresiffrigt
(N$="00"+N$). Komphkatxonen ir
att den sokta texten stir pa fler
rader dn vad sjlva stkordet gor
Dirfor fortsitter programmet att
skriva ut de féljande raderna tills
det kommer en tomrad. For detta

dndamal har jag anvint ett
IF-block. Dvs alla rader mellan IF
forts




First Basic

THEN och END IF utforss om
villkoret efter if uppfylls.

Nu har vi alltsd tva sma
PRGBESKR BAS & PD—LISTA.BAS
som vi kan anvinda for att leta
bland PD-programmen med. Nu
kommer di frigan om man ska
behova hoppa mellan tva olika
program beroende pa - vilket
sokbegrepp man anvinder. Icke sa.

Ovning2.
Starta 1ISTBASIC.PRG och sknv in
dessa 11 programrader. o

A: PRINT C
PRINT "0 AVSLUTA™ =~
PRINT "1 SOK PA NAMN™
PRINT ”2 SOK PA NUMMER”
PRINT
INPUT "VALJ™;S T
IF S THEN GOTOB.. ~—°
IF S=1 THEN GOSUB 100
IF S=2 THEN GOSUB 200 -
GOTO A =

B: END ey

Kopiera med hjilp av kommandot
Insert file in filen PRGBESKRIBAS
efter dessa rader och sedan pa
samma sitt PD—LISTA BAS, Andra
END i de tva mkoplerade
programmen till RETURN. = Testa
pro-grammet. Det ska nu borja med
en meny:

0 AVSLUTA , :f' e

1 SOKPANAMN 7~ -%
2 SOKPANUMMER ="
VALJ it

Dir man viljer 0, 1 eller 2. Beroende
pa vad man vill gora. Nuﬁaralltsa
det underbara hiint att vi ‘Haf ett
modulirt program dir man latt’ kan
ligga till den sokrutin man tycker
saknas och komplettera rnenxn “tried
ett val tll. Nir jag =~ gjorde
programmet, var jag lite” smahsug
och gav de olika programmen "olika
unika radnurfmer . eftersom
BASICen inte tal att det “finns
samma nummer pa mner “in “ett
stille ens i olika subrutiner.

Jag hoppas att dessa sma exempel
stimulerar till eget mknappande
och kanske framover motiv att
kosta pa bittre programvara. Nista
gang kan jag visa hur man far ut
olika farger pa skirmen.

Torbjorn Andersson

ER-Chart.

ER-Chart ir ett tyskt ritprogram.
Hmm, ritprogram tinker du och
ser framfor dig din diskettlada med
minst tjugo tyska ritprogram med
niistan identiska funktioner.

Ja, sa ser det ut i min lada ocksa
men ER-Chart har nigot som inte
de andra har,
nimligen = en
foredomligt en-
kel, nistan ba-
nal diagram-
funktion.  Det
enda den Kla-
rar av 4r att visa
en massa virden
du knappar in i
tabeller som
antingen staplar,
linjer eller kak-
bitar.

Varfor?? Vad ir det nu for bra med
detta nu di, tinker da den klar-
synte. Jo, om du tex gar i skolan,
fran mellanstadiet och dnda upp till
universitet i Lund, s far man kiick-
a arbeten och uppgifter att redovi-
sa. Ingir det di nagon form av ta-
beller med siffror, si kan ER-
Chart hjilpa dig att fa det
overskadligt si du kan fa ditt vil
virda betyg. Vil-ken ldrare vill sitta
och stirra pa sida upp och sida ner
med trakiga sifferrader. Program-
met kan ge dig 3-6 varianter pa sta-
pel, linje och cirkeldiagram. Det
gar bla att kombinera staplar och
linjer i ett och samma diagram.
Man kan ocksi idndra storlek,
steglost, pa hela diagrammet utan
att det blir forvanskat Max antal
poster dr tjugo och i sta-
peldiagrammet kan varje post de-
ssutom ha tre olika vir-den. Den
ovriga delen av programmet
innehaller de vanliga ritfunktio-
nerna: linje, cirkel osv. Det finns
ocksi en kraftfull blockfunktion
med stora mojligheter att forvringa
bilden. Text gar givetvis ocksa att
fa i olika storlekar.

Nackdelar: Den storsta nackdelen,
som jag ser det, dr att det inte gar
att spara bilder i varken Degas eller
IMG format. Det borde vara stan-
dard pa alla grafikprogram, tycker
jag. Man kan dock komma runt
det hir problemet ganska smirt-
fritt, genom att spara skirmbilden
med en Snapshot-accesory och se-
dan importera den till ett annat rit-
program eller ordbehandare/DTE

Dir kan man ocksa forbittra tex-
ten och anvinda andra stilar om
programmet tilliter det. En annan
nackdel ir att det dr ett tyskt pro-
gram. Men den som antingen kan
lite tyska eller har jobbat med ett
ritprogram till Atari klarar det bra
dndi. Det finns sa vitt jag vet in-
gen manual att
fa tag i om man
inte koper den
kommersiella
versionen (som
jag dock inte
A\ sett i Sverige).
Nagon  skirpt
person kan ju
annars gora en
manual sjdlv
och sprida.

Ett  begrinsat
program Det finns inga som helst
riknefunktioner inbyggda. Den
som vill ha det far gi till mer
komplicerade program. Ett som é&r
bra heter OPUS och ir shareware.
Dw.s du kopierar det av en kompis
eller bestiller fran klubbens PD-
avdelning och trivs du med det och
anvinder det ofta sa skall du betala
en avgift till forfattaren, som i
gengild skickar di senaste ver-
sionen och ev. manual. OPUS ar ett
spreadsheet som dven har mdjlighet
att gora mycket snygga diagram.

Har du innu storre krav pa att det
ska bli snyggt att se pa, si finns ju
alltid Ataris eget HyperChart. Det
ir si proffisionellt att det skulle
duga till att redovisa Erik Pensers
formogenhet. Fast vill du ha det
programmet si far du nidstan ha
Pensers planbok ocksa, for det
kostar minga ihopsvettade slantar.
Men ir du en fattig student, egen
forctagare eller pedagogisk mor
som vill visa ditt tonarsbarn vad det
egentligen kostar att driva ett hem,
sa dr ER-Chart just vad du beho-
ver. Studenten kan elegant visa
Bantustammens tragiska befolk-
pingsminskning under 1900-talet
och foretagaren sin.arsredovisning
for revisorn.

Fakta: Program: ER-Chart

Typ: ritprogram med diagramfunk-
tion. Pris: PD (Gratis) Krav:1 Mega,
monoskirm

Markus Hirnvi
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[ HUVE’T PA EN ATARIST

Man ser ofta uppmaningar i klubb-
tidningen att vi ska limna bidrag
till den. Man fOrstir att de entus-
iaster som har hand om tidningen
inte sjdlva kan skriva allt som ska
sti i den. Men det dr en svar troskel
att komma Over for den som:

1. Ar ovan att skriva.

2. Tycker att han/hon inte har - nagot
vettigt att skriva om. % B

3. Har ont om tid (arbctet, far.ml_]en,
huset, bilen o.s.v) 2

4. Ar sia uppslukad av C;FA-pro-
grammering att ingen tid blir ver.

Det sisia giller i hog grad for min
egen del Tiden gar, och mgentmg
‘blir skrivet. Men till sist blir samve-
tet alitfor sjukt, och da-laddar-man
in ordbehandlingsprogrammet.--Se-
dan sitter man diir och glor pa“den
tomma skirmen en stund.“Men sa
smaningom lossnar hammngzrna,
och da beter man- s1gsom den vil-
kinda ketchupﬂaskan Alltsam-
mans kommer pa en gang:™ M2k

Jag @r en dawrmuese@dgubbe pa
snart 59 ar, som till vardags jobbar
pa Volvo Personvagnar som konst-
ruktor av mekanisk provningsut-
rustning. P2 jobbet blir det endast
obetydlig datoranvindning, "men
hemma blir det desto mer!-Jag har
en Atari ST 1040 med skrivare Star
LC24-10 och ett Supra 2400 -mo-
dem. g Lo

Jag ir som sagt mycket intresserad
av programmering i GFA- Basic. Jag

har gjort ett program for utskrift
av kassettinligg till kompaktkas-
setter. Det finns bland annat i SAK
BBS, tel 031-820304, och i 1st Club
BBS, tel 08- 7987795. Filnamnet ar
K—-INL—-24ARC, och killkod i
LST-format medfclier! Tyvirr fu-
ngerar det bara i hogupplosning.

Jag hiller for nirvarande pa med
ett dagboks- och kalenderprogram,
dir man ska kunna gora note-
ringar for varje dag om hindelser
och aktiviteter. Det ska givetvis
finnas ordentliga sokmgjligheter.
Minadskalender med veckonum-
mer, paskberikning m.m. hade jag
ocksa tinkt mig Kanske blir det
fardigt nigon gang.

Nodemfunderingar
Skaffa er for all del modem
allesammans, det dr virt varenda
krona! Man kan ha mycket roligt
genom att kiibbla med andra i BBS-
basernas brevarenor, och man kan
fa goda rad nir man kort fast i
nagot sammanhang. Dessutom kan
man himta manga fina PD-
program per telefon, och man kan
limna egna bidrag till program-
biblioteket.

Jag Onskar for Ovrigt att ni som
gjort ett program och laddar upp
det till en BBS-bas ocksd skickar
med killkoden. For min del hinder
det tex. ofta att jag saknar kill-
koden till det dir fina Basicpro-
grammet, som jag bara skulle be-
hova indra lite pa for att det skulle
passa just mina behov. Inte &r ni
vil ridda for att visa hur ni burit er
it? Eller tjuvhaller ni pa era kun-
skaper? Tink pa att det ofta ar
mycket givande och ldrorikt att
lisa andras listningar, bade for ny-
borjare och for mer vana pro-
grammerarare. Men det ska vara en
LST-fill Spara med ’Save, A’ fran
GFA-menyn.

Vanliga GFA-filer ar inte alltid kor-
bara i andra versioner av Basic-
tolken #n den de skrivits med.
LST-filen (ASCIH) 4r mer uni-
versiell och kan bade ldsas och
skrivas ut direkt fran desktop, eller
laddas in i ett ordbehandlingspro-

gram.
GFA-Basic

Jag anvinder som sagt GFA-Basic,

som jag anser ir mycket bra och

.- - ldtt att anvinda, nir- man-vil kom-
_ mit underfund med dess speciella

egenskaper. Att det saknas radnum-
mer kiinner de flesta till, liksom att
man bara skriver en ~instruktion
per rad. Det ger stor overskadlighet
it listningen. For att kunna anvidn-
da GOTO maste man sitta en sdr-
skild -adress, en s.k. label, dir man
vill att inhopp ska ske.

Men man kan iﬁw hoppa ut ur eller
in i en loop som man kunde i Sin-
clair Spectrum Basic, salig i amin-

nelse. Niar man anropar en subru—--.
tin, eller Procedur som det heter i-- -~
GFA-Basic, kommer man alltid till: .--

borjan av densamma. Det gar inte
att hoppa en bit in, som nir man
har radnummer. Det kringgar man
genom att dela rutinen i tva delar,
som anropas Vir for sig.

Detta ir egentligen bara baga-
tellanmiirkningar. I det stora hela ar
GFA-Basic mycket kraftfull med
flera hundra olika instruktioner
Man skulle behdva en lLirobok 1.
GFA-basic eftersom manualen bara
ger kortfattade exempel pa. anvzmd- -
ning av varje instruktion. }

Jag har lagt mirke till ett par egen-
domligheter i GFA-Basic, som jag
betraktar som rena fel.

Nir man anvdnder PRINT TAB (ko
lumn) ger detta inte samma ko
lumn pa skirmen som PRINT AL
(kolumn,rad). Det skiljer en ko
lumn!

forts nésta sida
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Den andra invidndningen- giller
FORM INPUT(@), dir n ir: antal
tecken. Nar man skrivit fullt kan
man rensa raden med Esc och bor-
ja om igen. Det later bra, men . ty-
virr raderas da inte bara textraden
utan dven tva eller tre teckenposi-
tioner till htger om radslutet, vilket
forstor eventuell skarmgrafik.--.-

Kompilatorproblem- -
Nir man istadkommit ett funger-
ande GFA-program vill- man -for-
stis gora om det till en sjilvstindig

i PRG-fil, som kan koras utan att

man behover anvinda GFA-tolken.
Till detta anvinder man- GFA-
kompilatorn, men tyvirr ~fungerar
denna inte helt oklanderligt’ Jag'liar
drabbats av att program, - ‘som: gar
helt felfntt i tolken, férnagon

s n——.ﬂ

" T fallet med programmetvl(»assctt-

inligg finns det inmatning av kas-
settnummer. Hir ir det viktigt att
endast siffror inmatas, och”darfor
har jag en kontrollrutin-sompro-
testerar med en alertruta; omr Than
rakat sli in nigot annat. Min‘rutin

sag ut sa hir (kor$ ar dcnfedan in-
matade stringen): -

IF ASC(MID$(knr$,i%,1)<48 OR
ASC(MIDS$(knr$,i%,1)»57

och di fungerade allt, bade i tolken
och efter kompilering.

En annan anvindare hade ett lik-
nande bekymmer med ett av sina

Efter kompilering med
hans GFA-kompilator version 3.0
bombade programmet, men nir jag
provade med att kompilera med
min version 3.03 gick det bra. Han
hittade sedan det stille i program-
met dir kompilatorn ’ballade ur’.
Efter dndring gick det bra ocksid
med version 3.0.

Tyvirr dr GFA-manualen alltfor
kortfattad och rdtt svar att forstd
for en amator Det nimns nagra
instruktioner som ger krangel vid
kompilering, men tydligen finns det
fler instruktioner som bor undvi-
kas. Det enda man kan gora ir att
prova sig fram, och om det inte
hjdlper, far man friga nigon som
vet bittre. Hir ar BBS-baserna en
vilsignelse. Man kastar ut en friga
och det finns i regel nigon som kan

hiélpal

Om VIRUS

Om virus skulle man kunna skriva
mycket, men 1t mig bara fa berit-
ta lite om de virusbekymmer jag
sjalv haft. Det finns tyvdrr virus pa
en del av de PD-disketter som siljs,
iven pa dem som medfGljer datorn
vid kopet!

Allt fungerade nu bra ett par ma-
nader, men sedan borjade konstiga
saker hinda. Jag upptickte tex. ait
en del filer blivit forstorda pa en av
disketterna. Det syntes redan pa
skirmen dir alla filnamnen i en
mapp blivit forvandlade till olisliga
skriptecken. Filerna fungerade gi-
vetvis inte, men vad virre var, det
gick inte att radera dem fran dis-
ketten! Jag forsokte da i stillet
ridda de Ovriga, felfria filerna ge-
nom att kopiera Gver dem till en
nyformaterad diskett. Detta resul-
terade endast i att ytterligare nagra
filer forstordes pa samma sitt.

Aven min arbetskopia av ordbe-
handlingsprogrammet 1st Word Plus
2.02 drabbades. Till att borja med
forsvann alla ”6” vid utskrift pa
skrivaren. Det gillde inte bara ny-
skrivna texifiler utan dven sidana
som tidigare givit felfria utskrifter.
Vidare fann jag att alla filerna i
mappen MERGE var forstorda pa
samma sitt som jag nyss beskrivit.

Dessutom hiinde det att diskstatio-
nen borjade smattra valdsamt nir
jag forsokte radera en mapp som
inneholl skadade filer. Den lit virre
in en kulspruta, si jag kastade mig
skrickslagen pa strombrytaren.

FOR i4
j4=8

PRINT CHR$(?]'

i4= LEH(knrsl—
kan'"" :
ENDIF ,
NEXT iZ%

=1 TO LEH(knrs)
IF HIDS (knr$,i%, 1)<"B" OR MIDS (knr$,i%,1)>"9"

ALERT 3,"| IEHDHST SIFFROR, tack!",1,"fja baja",j%
! Loopen auslutas on annat tecken hittats

“Detta fungeradev utniarkt nir pro-

grammet kordes i tolken, dv.s om
annat tec<en in siffrorna 0-9 ma-
tats in kom alertrutan upp med
protest. Men efter kompilering gick
det inte lika bra. Det fungerade bra
for siffrorna 0-8, men om det var
en 9:a kom alertrutan upp. Tydligen
gillade inte kompilatorn mitt-satt
att jimfora strdngar i stillet -for
siffervirden. Si jag dndrade villko-
ret till:

.

For min del borjade det kort tid
efter det att jag kopt datorn. Jag satt
och undersdkte en av de disketter
jag fatt pa kopet. Plotsligt kom tex-
ten "Programmet verkar inte fung-
era. Kan nigon prova?” upp i en
dialogruta. Dessutom var datorn
helt list, si jag tog RESET och ra-
derade den aktuella filen genom att
dra den till papperskorgen. Episo-
den foll sedan i glomska.

Min okunnighet var djup, for att
inte siga bottenlos. Jag begrep pa
den tiden (for tre ar sedan) in-
genting om virus. Jag var nu
Overtygad om att det var nagot fel
pa datorn och gick tillbaka till buti-
ken med den. Men reparationen
drog ut pa tiden eftersom reparats-
ren blivit sjuk. Efter en vecka, nir
abstinensbesviren blivit for svara,

gick jag till butiken och bad att fa
forts

b
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I

lina en dator under tiden. Det fick
jag och jag gjorde en ny arb-
etskopia av 1st Word.

Forst tycktes allt fungera, men
snart borjade elindet igen. Jag ville
gora i ordning en ny drivrutin och
letade bland HEX-filerna. Jag fann
attalla filerna i mappen PRINTER
pa arbetskopian var forstorda. Jag
forstkte nu radera hela mappen pa
det vanliga sittet att dra den till
papperskorgen. Men da taderade
datorn hela disketten, si att den
blev helt ren! Detta skedde till ack-
ompanjemang av samma hemska
kulsprutesmatter som tidigam.- :
Jag limnade tillbbaka lanﬂdatnrn och
himtade ut min egen, som man:gi-
vetvis inte hittat nagot. fel:p& Nu
misstinkte bade. totsal)aren och jag
sjdlv, att det var virus som orsakat
allt elinde. I min okunmighet-hade
. jag .inte. begnplt det- tidigare, . inte
. heller visste jag att vuus overl:ve
RESEI: el 2l
Lite senare f’ckjagseenaa'trkell
GT om datavirus och.di hoppade
_jag hogt i stolen! I listan Gver.vi-
rusbérande fanns:jag- ett
_som skulle heta SEEFREERBAS
och som skulle utge sig for.att-visa
kvarvarande utrymme. - pa disket-
ten. Det uppgavs.ge  textem:”Pro-
grammet verkar inte fungera. Kan
*.nagon prova?”. Jag drog maig nu till
minnes att det var just dem:texten
som var synlig pa skirmen vid det
tillfdlle jag nimpde tidigare: . .

Problemet var 16st, men.den-langa
serien av missddeh hade kostat mig
massor av tid, arbete och fortret
samt forlust av program QOm::det
varit fraga om yrkesmissig anvind-
- ning skulle det sikert ha:varit-eko-
nomiskt forodande ocksa-: Man
borde kunna begira att-farsiljaren
testar sina PD-disketter; 'innan-han
- ger dem till datorkGparem: -Butiken
ddr jag kopte datorn hette - USR-
Data och lag i Ostra Nordstan i Go-
teborg. Den dr numera nedlagd. -

Senare skaffade jag ett program
som heter Anti Viren Kit. Med dess
hjilp har jag hittat virus pa- dis-
ketter fran Data-Print i Kirist-
ianstad, Desktop Center i Stock-
holm och Stor & Liten i Goteborg.

PA EN ATARIST

Viruset frin Stor & Liten var av en
annan typ. Det yttrade sig pa si siitt
att muspilen rorde sig i motsatt
hall mot musforflyttningen, jag vill
minnas att det var i y-led som det
blev fel.

Daligt kundstad.

Jag har vid tva eller tre tillfillen
skrivit till generalagenten Atari
Corp. Scandinavia AB i Jirfilla
med fragor av olika slag. Jag be-
girde t ex upplysningar om olika
program men forst efter flera pa-
stotningar per brev och telefon fick
jag svar, och da pa ett kortfattat och
undvikande sitt genom hinvisning
till aterforsiljaren Westium Data i
Goteborg.

Nir jag hade virusproblem, skrev
jag till generalagenten och bad om
rad. Trots pastotningar bide per
brev och telefon fick jag aldrig na-
got svar. Det borde anses hora till

god affirssed att besvara nodstillda

kunders brev, eller hur?

Jag kopte en skrivare Star LC24-10
frain Desktop Center i Stockholm.
Efter en kort tid mirkte jag pa ut-
skriften att en eller tvi nalar i
skrivhuvudet tydligen inte funger-
ade. Jag ringde och blev lovad ett
nytt om jag skickade in det gamla.
Jag bad ocksa att fa en drivrutin till
1st Word. Jag fick det nya skrivhuvu-
det plus en diskett. Vis av den tidiga-
re skadan testade jag disketten och
det visade sig att den innehdll virus!
Den utlovade drivrutinen fanns
med, men den var av synnerligen
enkelt slag som inte alls utnyttjade
den fina skrivarens mdgjligheter. De-
ssutom fick jag felaktiga an-
visningar om hur D[Pomkopplarna
skulle sta.

Detta ir ett par exempel pa daligt
kundstdd. Det forefaller som om de-
tta snarare dr regel in undantag i
den ruttna databranschen, vars fo-
retradare tycks resonera si hir:

Nir kunden vil betalt varan ir han
bara till besvir och bor avfirdas.
Det skulle ju bara stora forsdli
ningen om det blev bekant att det
blev mer problem av nagot slag!

Sven Kumlin

Pedagog.zska

BARN OCH DTP?
Detta ir en utmirkt kombination!
Alla barn gillar att se det de skrivit i
tryck. Det kinns mycket mirk-
virdigare si! For ett barn med mo-
toriska besvér eller skrivsvirigheter
kan det vara en ren lyckokinsla att
skriva in ett par rader och fa ut dem

i nagon fin, girna stor, still

En gammal beprovad metod, i mo<
-dern tappning, om barnet har lis-

och skrivsvarigheter (ller helt en-

kelt inte borjat lira sig dn): Skriv ett

brev till xx tillsammans. Barnet be-
stimmer vad det ska sti. Korta me-
ningar och korta stycken, si att
barnet kan komma ihag och ha lite
grepp om texten.
(tydligt) ner det for hand och ni Ii-
ser det tillsammans. Det kanske gar
att gora nagon liten teckning som
stod? Sedan far barnet i lugn och ro

leta efter bokstiverna pa datorn

med Din text som forebild och skri-
va in texten (som bor vara kort!).
Lis tillsammans igen! Fram med
DTP-programmet och in med tex-
ten. Ligg in dekorationer eller helt
enkelt rutor for egna teckningar
Tryck ut och Lis igen!

Som med all trdning giller det att
hilla ut. Kontinuitet! Det ricker inte
med ett enstaka brev. Ett eller tva

Du skriver -

i

brev i veckan och Du ska snart se -
att bade lisning och skrivning gar- ...

bittre! Dessutom blir xx sikert

overlycklig! Man kan rynka pa~ -

nisan at maskiner och siga "men
handskriften di?”, men det ena ut-
esluter inte det andra! Datorn kan-
ske kan vicka ett intresse och gora
det hela roligt Om barnet lirt sig
lisa och skriva pa datorn sa
fungerar sikert handskriften bittre
ocksa!

Asa Widmark
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DTP -Va’

Annu en ging har Asa Widmark
inkommit med en intressant-ar-
tikel denna gingen handlar. det
om en del tips nir det giller text
och texthantering. Vi tackar for
bidraget. Red.

DTP ?
Denna artikel vinder sig till dig
som funderar runt DTE ett av da-
torvirldens modebegrepp. Undrar
du vad det dr eller vet du det redan
och tycker att det verkar svart och
dyrt? Det behGver det inte vara om
du har en Atari! Det dr inte en
"kurs”, bara lite tips for dig med
standlgt mager planbok! -
Négra ord/begrepp

DTP ir Desklop Publishing, eller
pi svenska nagot i stil -med
"skrivbords-sitteri” eller layoutarb-

' ete med datorn. Anta att du -har- en

text, modosamt inknackad ' med
hjiilp av ordbehandlare, somr durvill
snitsa till lite. En snygg rubrik; tex-
ten i spalter, bilder.. Att fixa‘detta

ar vad DTP star for! - ™

 Typsnitt -~ © <
Pi engelska: font:sul =

* Vektortypsnitt: Bokstaven “ir mate-

matiskt beskriven. En kutva be
skrivs alltsi matematiskt i stillet
for att den 4r uppbyggd av ptmkter.
Om den ska forstoras #ndras Yor-
meln och bokstaven far fwtfiran@e
en fin kurva. En bokstav sam-
mansatt av punkter diremot" (Blt‘
map) forstoras ofta genom att™ de
enskilda punkterna gors storre, ‘och
det kan ge ett hackigt utseende.
Men ett vilgjort ht—map—typ_smtt
kan ge lika snygga bokstiver som
ett vektortypsnitt, eftersom din
skrivare indi maste omvandla bi-
lden till punkter. Skillnaden miirks
mer ju storre en bokstav dr. <

GDOS -

GDOS ir ett pogram for att han-
tera olika typsmtt. For ‘narvatande
(uppgradering pa gang!) jobbar inte
GDOS med vektortypsnitt sa stora
bokstiver i en rubrik kan bli lite
backiga, men det behover inte
alltid vara sa illa. Har du tex.
Degas Elite eller Hyperpaint har du
ocksa GDOS. Minga typsnitt finns
pa PD-marknaden.

ASCl
Detta ir ett standardformat for text.
Texten fran ditt ordbehandlingspro-
gram dr fyllt med dolda koder om
tex radbyten, men i en ASCII-fil
finns bara sjilva texten.

Macintorsk?
Du kanske har sett den annonsen?
Da vet du att Atari passar vildigt
bra for DTP-arbete. Manga reklam-
byaer och sma tryckerifirmor an-
vinder nu Atari i stillet for Ma-
clntosh som dominerat totalt tidiga-

re. Dels beroende pa priset, men

ocksd kvalitén. De anvinder ofta
Calamus, ett Atariprogram som lo-
vordas av proffsanvindarna.

Na, du behover inte vara proffs eller
rik (Calamus kostar, trots att priset
rasat rejilt, nagra tusenlappar) for
att kunna gora snygga flygblad
eller ge klubbtidningen en ny to-
uch. Det finns billigare alternativi
Jag vill nimna tva, relativt sett,
lagprisalternativ vad giller spe-
ciella DTP-program. Jag anger en-
gelska priser, eftersom jag kinner
till dem bittre dn svenska. Det
finns forstas fler program dn de-
ssa, men knappast billigare!

EASYTEXT+

‘Detta dr verkligen lagpris-DTP! I

England kostar programmet bara £
20, och jag tror man kan kipa det
hir ocksi for ungefir detsamma
som ett ordinirt spel kostar. Pro-
grammet ir inte lika Litt att kom-
ma iging med som dyrare alter-
nativ, och kanske inte sa smidigt
heller. Ska man bara sitta ihop ett
flygblad ett par ginger per ar eller
liknande, sa gor kanske inte det sa
mycket, och som sagt, priset ar ju
som ett ordinirt spel och slut-
resultatet luktar definitivt inte lag-
pris! Du kan bide importera firdig
text frain din ordbehandlare (eller

qde’?

som ASCI) och skriva in tex
rubriker direkt innifrain program-
met. Med GDOS har du tillging
till minga typsnitt. Jag tror att
GDOS numera ingir i paketet, an-
nars kanske du har Hyperpaint eller
Degas Elite dir det finns med?
Fungerar pi en 520 med valfri
skiirm. (Calamus kriver minst 1 Mb
och htgupplGsning)

TIMEWORKS

\Ettsnﬁppupppiskalanfmns'l'ime-

works. Priset i England ligger runt £
70 om man letar lite i annonser. I
Sverige bor man fa tag i det for ca.
1500:-. Det har ocksa dykt upp flera
paketerbjudanden i England. Time-
works DTP och Wordplus (inte allra
senaste version, men OK inda) siljs
tillsammans for frin £ 50. Ofta
maste man kGpa nigot annat for att
fa det priset. En firma erbjuder tex
detta paket + diskdrive for £ 120.
Programmet dr mycket lLitt att an-
vinda. Man ritar upp ramar som
man enkelt fyller med text eller
grafik. (Detta dr den normala me-
toden vid DTP-arbete). Vill du ha
underrubriker i annan stil eller
storlek? Baggis! Markera och vilj
stiltyp. Det kan inte bli mycket en-
klare. Bruksamnsmngen, engelsk, ir
OK, men det finns~ ocksi en bra
bok for £ 995 fran ST Club i
England (adressen  nedan) med
manga tips. Aven pa en 9-nilars
skrivare far du bra utskrifter. Har
du tillging till laserskrivare med
Postscript kan du spara filerna i det
formatet, fast utan harddisk ar det
faktiskt lite omstindligt. Program-
met jobbar med vanliga GDOS,
alltsa inte med vektortypsnitt, men
Calamus hade du vil inte rad
med_?

Programmet ricker gott och vil till
for de flesta av oss amatdrer, som
dessutom har rad att kopa det!
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DTP - Va’

Fungerar ocksi pa en 520 med
bara en diskdrive, iven om" mer
minne och extra diskdrive eller
harddisk alltid #r att rekommen-
dera vid DTP-arbete. Hog eller

mellanupplosning.

WORDPLUS???

Ja, faktiskt kan du Zven med
Wordplus eller annan ordbehand-
lare som kan importera grafik gora
ett snyggt informationsblad. (Jag
bhar hidmtat inspiration frin en
artikel i ST User) Ska- slutpro-
dukten kopieras dr det forstis enk-
last att lata sax och lim komma-tll
heders, men du kanske tycker -att
det ser proffsigare ut utan- de-dir
smi grinslinjerna som dahn sy-
nas? OK, da kor vi!

Vi gor fo'l_}ande antagande. Du vill
ha texten i tvad spalter; ett par sma
“bilder, en smygg rubrik.  Enkelt?
Nia, lite jobb blir det; men- 1nte d1

rekt svart. Gor sa ha.r' -‘-‘_- =

1. Se till att (du har,en sidlayGuf utan
marginal i papperets--dver ‘och
underdel sa blir det laﬁare att fi
grepp om sidans utxeende.
2T Kar 2:
- 2. Skriv in texten i en f'oljd-l ‘en
spalt med den bredd den ska--ha.
Kolla hur mycket utrymmie “den
kommer att ta av sidan. Gor en ut-
-skrift klipp isir och pussla!-Det ir
alltid bra att forsdka gora si klart
-for sig-som mojligt hur man vill'ha
den firdiga sidan innan ‘man bor-
Jar jobba fram den, dven’ me& ett
DTP-program.

.....

3 Gi in i ett ritprogram somr kan
hantera olika stilar. Férutom- de
kommersiella si kan iven Public
Painter, sorn ar PD, ta° in“ olika
typsnitt. Hir kap du gora’ en-siiygg
rubrik, underrubriker och-dekora-
tioner som du med hjilp- av Snap-
shot kan spara sofn IMG-filér"och
sedan importera i - dokumentet.
‘Mlustrationer- kan du tex ta-ffin
nagot PD-klippark. (SAK har en
stor samling bilder pa expeditio-
nen, har jag hort!). Det kan-vara idé
att samla dessa bilder/rubriker pa
ett Wordplusark och géra en ut-
skrift for att se hur de blir i verk-
ligheten, eftersom det kan vara lite
missvisande pa skirmen.

4. Nu gar du tillbaka till texten du

r‘. : ;V- *:

RO

skrivit och borjar med att importera
rubriken. Hirifran kan du vija olika
vigar. Enklast dr att kGra papperet
genom printern tva ganger, en ging
for varje spalt. Du bor da kolla upp
hur minga rader rubriken tar upp.
OBS! I Wordplus maiste du tinka pa
att den streckade rutan talar om
storleken pa bilden. Den tar mer
plats dn det ser ut nir man tittar pa
sjalva bilden/rubriken. Du ligger in
de bilder som ska vara i forsta
spalten och ser till att du har lite
"luft” lingst ner pa sidan. Hoger
spalt hamnar nu som sid. 2. Kopie-
ra girna Gver den i ett nytt fonster,
bredvid det forstal Bearbeta higer-
spalten och tink da pa att rubriken
tar ett antal rader i Gverdelen! Nir
du nu gjort klart bada spalterna
kan du skriva ut sid 1. T2 tillbaka
papperet och skriv ut sid 2 med en
vinstermarginal som Limnar plats
for vinster spalt. Det kan vara idé
att gora en blyertsmarkering pa si-
dan sa att den hamnar ritt i hojdled
vid andra utskriften.

4b. Du kan ocksd anvinda block-
funktionerna och klistra in raderna
frin hogerspalten efter vinster-
spaltens rader sedan hdgermarg-
inalen uttkats. Utnyttar du
kortkommandon dr det inte si
langsamt som det liter. Du far da ett
bra grepp om slutresultatet direkt pa
skirmen, men det kan rent ut sagt
bli ett h-e om du vill gora in-
dringar! Tva varv genom printern
rekommenderas alltsi varmt!

Aven om du inte har ordbehandlare
med grafikimport (Du kanske har
en gammal variant av 1ST Word?),
kan du ju utnyttja detta att kira
papperet genom printern fler
ginger. Med blyertsmarkeringar
som talar om var saker och ting

g de’?

hamnar ska det sikert gi bra. Kan-
ske inte vid forsta forsoket, men

ovning ger fardighet!

Fler tips!

Det finns program som ir PD som
liter dig gora ett snyggt brevhuvud
mycket enkelt (Printing Press), lik-
som det finns program som gor
att du kan fa utskrift av tex
Wordplus-dokument utan grafik i
olika typsmitt hur Litt som helst.
Med tilamod och nigra varv ge-
nom printern sa kan resultatet bli
lysande! Fontmaster Deluxe finns
det ett program som heter och som
later dig laborera med olika
typsnitt. Det dr lite knoligt att an-
vinda men resultatet blir mycket
bra! En delvis anviindbar demo av
Calamus finns ocksa som PD.

Har du dnnu inte skaffat nagot

ordenthgt ordbehandlingsprogram

s3 har det under det senaste aret
kommit flera program, atmngen
nya eller i nya versioner, i samma
prisklass eller bara nigot dyrare in
Wordplus,
Wordplus Ki att blanda typsnitt/stil-
storlekar. Aker du igenom Tyskland
eller England pad semestern kan di =
nog fa tag. i Script, ett bra pro-
gram (presenterat i SAK-maga-
sin 1/91), till rimligt pris, liksoth
tex Wordflair som verkar vara ord-

behandling, enkel kalkyl och DTPi_ =
ett om man far tro annonserna. De= ™
tia till ungefir samma pris som .

Wordplus. Calligrapher ir ocksa ett
namn att halla utkik efter i pro-
gramhyllorna (demo finns somPD)

Har du erfarenhet av dessa pro-
gram hoppas jag att du skriver om’
dem i tidningen, si att vi andra far
veta vad de gir for! Hir ute pa vis

chan ir det lite svart att ha grepp

om vad som finns i Sverige och till_
vilketpﬁs.lagiravcrtygadmnatt
det finns folk pa klubbexpeditionen
som kan svara pa sidana fragor, och
ocksad hjilpa dig att fa tag i gre-
jorna, om du undrar!

Asa Widmark Firnebogatan 47
682 00 FILIPSTAD 0550-118 07

The ST Club

49 Stoney Street
Nothingham NGI1 1LX
ENGLAND

som dr |bittre an
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STARTDISK SAK001 (PD)

/ Frin och med detta

+';» program som finns
* pa klubbens PD-dis-
ketter Vi kan inte
Iosa alla klurizheter
Vi gdr si gott vi kan. Du som har
de kunskaper vi saknar, hor av dig
per brev, helst pa diskett (ASCII-
format pa texten). Har du modem
kontakta vir BBS (Bulletin. Board
System, ”databrevlida”). Disketten
far du i retur 8m du skickar.med
ett frankerat och adresserat kuvert.

Red.

STICKER PRG %
Med detta program kan du
designa dina egna diskett-
etiketter. Nir du startat pro~ =
grammet far du upp flera olika "ru-
tor” pa skirmen. Under ordet
STICKER finns den ruta som skall
bli din etikett.

Lingst ner pa skiirmen ser du en-del
av de bilder som finns inlagda i pro-
grammet. Du  bliiddrar “bland:‘dem
genom att klicka pa pilarna. i
kanten. Klickar du pi en bildchop-
par den upp pa etikettens ‘vdnstra
bildruta (vinster musknapp). An-
vinder du hoger knapp fir du:en
bild i hoger bildruta. Vill du ha en
annan bild ir det bara att:trycka-till
pa den och bilden pyts. =~ =7 =

For att fa en bildtext klickar ‘du i
den smala rutan under bilden. Da
kommer det upp en skrivruta. Dar
du skriver din text Nir du skrivit
fardigt tar du RETURN-tangenten.
Texten kommer upp under-bilden.
Pa samma sitt kan du fa textipaialla
raderna. Vill du dndra texten ir det
bara att géra om procedurens:Ska
du ha bort texten helt fran raden far
du bara fram skrivarrutan och
trycker pa RETURN

Ett annat sitt att fa text pa de olika
raderna ir att anvinda fardig sidan.
Den hittar du i rutan lingst till
vinster. Hir stir mapp- och fil-
namnen pa den diskett du har i
disk-driven. Ar gu begavad med tva
"drivare” kan dn vilja vilken du vill
lisa av. Detta gor du i raden under
filnamnen. Klicka pa den textraden

du vill ha pad din etikett och en
frage- och instuktionsruta kommer
fram. Litt som en plitt ! !!

Under drivarviljarna finns det tre
rutor med text Tinder du EXT
(EXT-andtion) far du med det som
stir efter punkten pa filnamnet
DATUM skriver ut det datum som
finns efter filnamnet GROSSE
skriver i stillet filstorleken. Du kan
inte ha med bigge dessa.

ES ? FAT ? ORDNEN OFFNEN
resp NEHMEN ? ? ? ? Ar det
nigon som vet vad dessa har for
funktion ?

Du kanske tycker att de bilder som
finns inte passar dig. Da kan du rita
egna. Borja med att klicka pa en
ruta i mitten som heter ADD-A-
ROW. Tryck sedan till pa SKA-
PA. 24 sma tomma rektanglar dy-
ker upp pa skirmen. I nederkanten
har du fem "knappar”. Trycker du
pa LADEN kan du ta fram de bi-
Ider som finns firdiga. Gor du det
kommer det fram en filviljare. Vilj
STICKER och det kommer fram
tva filer Tag vilken du vill och ru-
torna fylls med bilder.

Klickar du pa EDITIE-
REN kommer du in i
ett litet ritprogram. Har
kan du indra i bilden
som du vill. For att fa
tomma rutor att rita i
hoppar du Gver LA-
DEN och tar EDITIEREN direkt.
Med SPEICHERN sparar du de idn-
dringar eller bilder du gjort.

OBS !
Andrar du en bild och sedan klick-
ar pa SPEICHERN forsvinner ur-
sprunget for alltid.

Nir du vill rensa etiketten fran allt
klickar du pa CLEAR i mitten
lingst upp. TYVARR, du kan inte
spara en firdig etikett med mindre
in att du skriver ut den.

Du limnar programmet genom att
bildligt talat ga ut genom dorren.

F-COPY2 PRG
Ett bra kopieringsprogram, dir du
utover kopiering har nagra andra
funktioner.

Med "knapparna” under “staketet”
viljer du vad du vill gora. Trycker
du pi KOPIA kan du naturligtvis
kopiera. Nir du tryckt kommer det
upp ett meddelande som fragar om
du har orginalet i drive A. Har du
det, klicka pa OK eller anvind RE-
TURN-tangenten. .

SCAN liser av disketten.

FORMAT ir skrivet i gratt och gar

inte att anvinda forrin du i den

viinstra rutan nedanfor satt DISK-

FELSINFO pa EJl. Nu kan du for-

mattera en diskett. Om du vill kan

du i mittrutan bestimma hur "stor”

du vil ha den. Antalet sektorer

viljer du med tangentbordet. Klicka

nu pa knappen och du formaterar. -

OBS ! Formatering = radering

BIBLIOTEK visar vad du har pa
disketten i "drivaren”.

SLUTA ! Redan...2 2 ?

Tillbaka till den vdnstra rutan.
VISA GRAFISKT : "pinnar” i sta-
ketet eller ¢j ?

FORMATERA DEST: Denna sitter
du pi JA om du vill ha disketten
formaterad samtidigt med kopie-
ringen, eller rittare, den blir forma-
terad steget fore kopieringen.
VERIFIERA: Vad ir det som skall
verifieras? 7?77 _
DISKFELSINFO: Ar vad det later
som. Vad du kan gora om den stir
pa EJ har jag redan berittat om.

I hoger rutan kan du bestimma hur
manga kopior du vill ha.

MONOEMU PRG
Har du ingen hogupplosnings-
skirm ir detta ett program for dig.
Kruxet ir att det kanske inte
fungerar i din dator, i min super-
bra 520STFM (uppgraderad till 2
Mb) vill det inte.




" ver 15219 bytes plats. Den finns i
"rullgardinen” (menyraden) Lingst
till vénster, dér alla tillbehor finns.
Du ligger filen bland de andra fi-
lerna pa din programdisk. -

Vad den ir bra till ? Den slicker ner
din skirm nir du inte anviint
tangentbordet pa en stund. Det inne-
bir att du sparar skirmen: (bildro-
ref). Hur linge den skall vara: tind
bestimmer du sjilv. Vill-du inte ha
den inkopplad kan den kopplas ur
Har skirmen slocknat tinder du
den igen genom att trycka pa en
valfri tangent Du kan inte tinda
skirmen med.musen.

OBS !
Om skirmen slocknar under
pagaende utskrift stannar skrivaren
OBS ! S

INTRAM ACC
INTERSECT RAMDISK:t :ocksa
ett tillbehr och for att det skall
kunna anvindas maste bide filéfna
INTRAMDK ACC -.o¢h:- IN-
TRAMDK RSC lLiggas bland de 6v-
rig filerna pi disken; samximnlagd

storlk 13952 bytes. -~ ==

Vad dr di en RAMDISK ? Det
ir en "diskett” som “du -har i
internminnet. For att ha . nigon
storre nytta av en ramdisk bor du
ha minst en 1040:a.
Hurfirmanmenramdisklda
torn? Du borjar med att skapa en
"diskettstation” pa din deskfop.
~ Klicka en (1) ging pa A< Slipp ner
rullgardinen under OVR IGT. Fryck
till pdi INSTALLERA --DISKEN-
- HET och skriv vilken bokstav du
vill ha pa stationen. Vilj D eHer E
" (C brukar vara harddisk). P& niista
rad skriver du vilket namn du- vill
ha pi den och klicka pa IN-
STALLERA. Pi desktoppen har du
nu fatt ytterligare en diskettstation.
Dra den till den plats du vill ha den.
Ta ner rullgardinen vid OVRIGT
och  klicka pia SPARA AN-
DRINGAR. Nir det kommer ett
varningsmeddelande klicka pa OK

eller ta RETURN. Nista ging du
Oppnar (bootar) din dator med den
disketten ser desktoppen ut som den
gor nu.

Du har nu fatt en diskettstation,
men det finns ingen diskett i Zn.
For att fa det drar du nper rull-
gardinen lingst till viinster och
klickar pa INTERSECT Ramdisk.
Da dyker det upp en ruta pa
skiirmen dir du bestimmer hur
stor du vill ha din diskett. Detta gor
du genom att klicka &ver eller un-
der siffrorna i INSTALL filtet. Nir
du bestimt dig trycker du till pa
INSTALLknappen. Di kommer ett
varningsmeddelande upp, klicka pa
FER SURE (eller Return) och dir
efter p2 EXIT. Varje ging du startat
datorm och vill ha en diskett i
RAM-en upprepar du proceduren i
detta stycket.

Vill du "ta ur” disketten tar du
fram rutan igen och klickar pi RE-
MOVE. Detta giller iven om du vill
dndra storieken pa disketten,

OBS ¢!

Allt som finns pia RAM-disken
forsvinner nir du klickar pi RE-
MOVE. Detta giller iven om du
"resettar” (bootar om).

For att ett tillbehdr, ACC, skall
fungera miste det finnas med pid
disketten du bootar med.

MONOMON2.PRG

Detta dr en DISKEDITOR och med
den kan du dndra i dina disketter se-
ktor for sektor. Var dock forsiktig.
Du maste veta vad du gor for du
kan ju helt sabotera ett program.

ANVAND ALLTID EN BACKUP!
Nar du laddat in programmet kom-
mer det upp en stor "ruta” dir det
stir en mingd med siffror samt en
del text. Texten visar vilka mappar
och filer du har pa disketten.

Siffrorna  dr HEX-kod (hexadeci-
mal) dir varje sifferpar stir for ett
tecken i texten pid motsvarande po-
sition. For det mesta ir det bara en
samling obegripliga (i varje fall
for mig) tecken i “textspalten”.
Det ir dessa tecken som ir pro-
grammet. Andrar du bland dessa

kan du "sabba” nroprammet.

KOM IHAG BACK UP !!!!
Nar det dr klartext kan du indra
utan att det hiinder nagot med sjilva
programmet. Hir kan du till ex-
empel Oversitta en TEXT-fil fran
engelska till svenska.

Under "rutan” finns det flera olika
funktioner.

FILE: INFO ger information om
disken; storlek, antal sektorer m m.
Hir ser du dven namnen pa de filer
som du raderat. Tar du RUN kan du
starta ett program, utan att forst
stinga editorn. Med KILL raderar
du en fil. Klicka pi, OPEN och du
kan Gppna en fil for att Lisa av den
i editorn sektor for sektor Det ir
hiir du kan dndra (editera).
FORMAT: DISK formaterar en dis-
kett.

_...OBS!

Nir du formaterar raderar du allt.::, :

som finns pa disketten.
oBRs! -

Klickar du pi TRACKS kan du

vilia ut ett antal sektorer och forma-
tera dem.

OBS ! Formatering = radering ! !

SECTOR: CUT klipper ut sektorn
du ser och med PASTE siitter du in
den dir du vill ha den.

WRITE ? ? ? ? Vad héinder hir ? _
SEARCH: Om du vill leta reda pa

var det finns ett sir¢kilt HEX-par - -

eller ASCII-text klickar du hir.
COPY: Ar ett kopieringsprogram.
Du kan kopiera hela eller delar av
filer.

map-
pen.MeddettakandulaggamDE
GAS- bilder och fa upp dem som
din desktop. "Desken” pa denna PD
ar en sadan bild,

Bilderna ligger du inie i AUTO- .

mappen utan ligg dem tillsammans
med de andra filerna i startfonstret
DEGAS-bilder har extandtion PI
med nigon siffra efter.

Bjorn Rydh
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Det finns manga som kopt Atari
for att kunna arbeta med musikpro-
gram - det dr ju en populir tillimp-
ning pd datorarbete. Det finns inte
s2 manga datorer med inbyggt MI-
Dlinterface. Dirfor har Atari blivit
dendatorsomharflwttyperav

musikprogram.

VaddrdaMIDI ?
Vad kan man gora med MIDF-? I
MIDIspalten ska jag forsoka att be-
svara de vanligaste fragorna.  Den
enklaste beskrivningen av MIDI 4r:

* Ett grinssnitt/interface/program-
sprak som de flesta syntar och dato-
rer kan hantera.

* Man kan i en dator paverka en- rad
mstzi]lmngar i synten, och spara
dessa.
* MIDI overfor vilka toner ~$6m
spelas en dator kan spara ordmng-
eniett sequenserprogram. sigDai

Nagra saker kan inte MIDI gora:—-

* Spara sang och akustlska»ms’tru-
ment i datorn. Till detta behGvs en
sampler.

* Skriva ner noter fran.en.:skiva.
For de som kan lite mer: om: MIDI
ir allt san’t sjilvklart -:men:det
finns de som tror att dator:n kan
trolla... | BEs

Hur funkar dia MIDI ? Alla:datorer
och digitalt styrda syntar "harett
operativsystem. Det dr Ataris opera-
tivsystemn; TOS, som gor att din da-
tor inte ir en Amiga. De forsta digi-
talt styrda syntarna kom i slutet av
1970-talet. Man anvinder-:ibland
standardprocessorer, som Ataris: MC
68000, i syntar Dir anvinds det,
enkelt uttryckt, for att styra sam-
mankopplingen mellan -tangent-
bord och ljuddel LTINS

Pa skissen har jag forsokt att gra-
fiskt forklara hur detta sker. Nir
man trycker ner en tangent pa-kla-
viaturen gir en strom av datasigna-
ler mellan tangentbordet och Tjudde-
len. Man kan koppla in sig-i opera-
tivsystemet med MIDL Dir funkar
det som ett seriellt grinssnitt, mot-
svarande RS 232-porten, och kan ta
emot eller skicka ut motsvarande
datastrom.

MIDIinformation kan delas upp i
tva grupper :

Channelinformation, information
om vad som spelas och system ex-
clusive information, ljud och funk-
tionsdata. Den information som de
flesta anvinder dr channelinforma-
tion. Nir man spelar pid tvd sam-
mankopplade syntar ir det denna
MIDlinformation som kommer till
anvindning. Bland de data som
sinds ut mirks MIDIkanalnum-
mer, tonnummer och anslagsstyr-
ka. Det finns 16 MIDIkanaler, toner-
na numreras upp till 127, och sam-
ma omfang finns vad det giller an-
slagsstyrka. Datan hos MIDI over-
fors alltsa seriellt, d vsen biti ta-
get. Hastigheten hos Gverfoiingen
ror sig om 31 250 bitar/sek, vilket
ir relativt snabbt for att vara seriell
overforing. Nar man pusslar ihop 8
bitar far man som bekant en Byte.
MIDIinformationen innehiller for-
utom detta Byte en start- och en
stoppbit. Den forsta biten i varje
MIDIpaket innehaller en sa kallad
statusbit, vanligen talar den om att
man tryckt ner en tangent Dirpa
foljer tangentnummer och anslags-
hastighet = styrka. Statusbiten kan
dven vara olika typer av tangent-
kontroller t ex modulationshjul, pit-
chbendhjul, breath control eller
tangent after touch.

I nista MIDIspalt ska jag forklara
hur man kan spara channel infor-
mation i ett sequenserprogram. Om
ni har frigor om MIDI ska jag ock-
sa forsoka att svara pa dessa. En av
de vanligaste frigorna man stills in-
for ar varfor synten slutar att lyda
och istillet tjuter. Detta brukar be-

MIDISPALTEN

ro pa s k MIDIrundgang Om synt-
en sinder och tar emot pa samma
MIDIkanal kan det hiinda att MIDI-
signaler "gir runt” i datorn-synten.
Det finns pa de flesta syntar mojlig-
het till en instillning som heter lo-
kal off - att tangentbordet inte ling-
re star kopplat mot Huddelen. Detta
kan hjilpa. I vissa fall maste man
dven koppla sequencerprogrammet
sa att det inte "ekar”, inte skickar
MIDIsignaler direkt tillbaka till
synten. Hos Atari &r inte MIDIpor-
tarna helt standardiserade, vilket
dven kan stilla till problem, vilka
dock bara forekommer med diliga
MIDIkablar. Vissa programvaror -
Dr Ts editeringsprogram DXHea-
ven och 4 op de luxe, fOr att ta tva
exempel, kan reagera konstigt. Skul-
le detta intrdffa, gor sa hir: dra ut
MIDIkablarna under tiden program-
met laddar och sitt tillbaka dessa
igen nir laddningen ir klar. Det kan
i vissa fall hjdlpa. (Det beror pa att
klaviaturer skickar MIDIsignaler
for att tala om att de dr pa, och det-
ta reagerar programmet pa). Jag har
dven gjort en skiss 6ver MIDIpartar-
na pa en Atari, om ni dr valdsamt
Iodintresserade.

Nyheter.

Roland forbereder en MIDIstan-
dard som ska gora det littare att
kombinera syntar av olika fabrikat. I
denna nya standard ir bland annat
trumkanalen fixerad till 10, och oli-
ka trum- och pecussionljud ska ta
emot MIDIsignaler sa att likartade
ljud finns pa samma MIDItonnum-
mer. C-Labs Creator/Notator prg
frischas upp till hosten, (3.1) vilket
innebir:

* En rad forbittringar i sequenser-
delen. Visar arrange - och patternlis-
tan grafiskt.

* En ny Unitor, (Unitor 2) ger fler
MIDIportar och bittre tidkodssynk.

* Mojlighet till samkorning med
Calamus ! Det sistnimnda ska visst
innebiira att Notator kan exportera
notsidor som IMG filer, med mgjlig-
het att ligga notsidor i DTPpro-
gram. Stimmer detta blir Notator/
Calamus i det nirmaste oslagbart.. i
alla fall for de som dr intresserade
av notskrivande program.

forts nista sida
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MIDISPALTEN

Man har dven meddelat en support
for TTh, samt ett forsok att in-
tegrera SoundTools till Notator. Liter
definitivt intressant...

Steinbergs uppdatering av Cubase
till 2.01 innebdr att programmet
dven fungerar pa Mega STE.

En ny version av samplerediteringen
Avalon har dven presenterats. Den
sinder samplingarna &ver SCSlin-
terface, vilket gor att overf‘onngarna
gar 250 ginger snabbare in via
MIDIL ,

Dr. T kommer med ett paket,—Ome-'_

ga, som innehaller sequensern KCS,
editorn Tiger samt notskrivaren
Quickscore.

Vi hors !

‘AkeDahlbick 7 T

| Insindare

Skriv till S A K undeér <= 13

adressen: S AK - ~ari
Box 47061 "

NYBORJARE...?

Jadetir jag,va’dada???

Nu ska ni fa hora vad som kan

hinda om man fattar pemnan och

skriver om sina Eragor och problem.

Hade en artikel i SAK nr 1-91, dar

jag gnillde och gnall:
Varfor..... -

- finns i inga vettiga

- finns inga bra program for barn ?

- kan alla andra men. mte)ag-‘l??

- drallt pa engcl‘skx 'L."suckk.tﬁ

S
e ——

Tva dagar efter jag fz‘atL udmngcn
ligger ett litet, men tjockt, kuvert
bland min post. Det innehdll ett
brev och en DISKETT.

Brevet "Hej Jan, sig att du 6nskade
en Oversittning av SAK 002
till svenska. Jag har Oversatt S-bas
at dig.

Hilsningar Magnus”

Tron pi minniskan kom tillbaka.
En som inte har en aning om vem
jag ir, hjilper mig att Iosa ett pro-
blem. Underbart!!!
Vinta.... ett PS...

"lag tror att Asa Widmark kan
hjilpa dig med dina andra pro-
blem.”

ASA ? ? Jag kan vil inte skriva till
en frimmande kvinna och tala om
hur DUM JAG AR ? Jo di, det kan
man visst. Sagt och gjort.

Vad hinder nudi ???

Jojoman, ett innu tjockare brev och
dnnu en DISKETT Vilken respons!
Det ir nu, som JAG plotshgt, ge-
nom tva trevliga och hji

personer, fiar en mdjlighet att kan-
ske hjilpa DIG. Ja, just DIG. Du
som vill komma iging, men inte
riktigt vet vad som ir "fram och
bak”

Asa har satt ihop ett litet
kom-iging-paket, med PD-pro-
gram (Public Domain - allmin
egendom - far kopieras fritt) pa fem
disketter plus ett litet hiifte med tips

for nyborjaren.
Vadi....? Innehall.....

Jag borjar med disk 5. Dir finns ett
program (prg) som heter ST Tour.
Det tar med dig pa en tur i din da-
tor. Du far praktiskt lira dig en hel
del av det du list om i din da-
tormanual. Du har vil list den ?
Inte ? ? ? Gor det da... Pa dis-
ketten finns dven tva enkla, men
trevliga, spel.

Asa har ocksi lagt med sin
PD-lista. Jag tycker den ir unik da
den innehaller bl a prg for barn i
olika aldrar (pussel, milarbicker,
riknetrining mm) samt "familje-
disketter” med, som det verkar,
enkla och tevliga spel och prg.

Disk ett (1) ir hjilpmedel av olika

slag. T ex ett kopieringsprg; FastCo-
Py LI (enkelt att hantera och nir jag
siger enkelt.di ir det enkelt). En
"viruskiller”, som visar vad ett vi-
rus ir, hur man uppticker det och
dodar det. En RAM-disk, som
underlittar  delkopieringar samt
ytterligare sex prg med olika
hjilpmedel.

2:an dr nyttoprg, t ex ett ordbe
handlmgs;n'ogram och S-bas, re-
gisterprogrammet som Magnus
Oversatte, finns ocksa med.

Disk 3: Hir kan duzita, mila och
titta pa bilder.

Till sist dr det disketten Asa kallar
4, pa den finns det nigra olika

spel

Allt detta blir ditt till det facila pri-
set av 70:- om du sitter in beloppet
Pa postgiro 442 44 35 - 8, Asa Wid-
mark. Vill du skriva ett brev till
benne ar hennes adress
Firnebogatan 42, 682 00 Filipstad.

Magnus, som sparkade iging mig,

verkar tycka om att Iosa problem.-

Han ir duktig pi att Gversitta. Har
dunagotklungtpagang'LEttbrev
till Magnus Hansson, Danne-

rod 9585, 444 97 Svenshogen, kan

kanske hjilpa dig.

Ett par bocker pa
forklarar bra och kan vara till
hjilp, ir ST-boken av Andreas Ra-
mos, littldst och rolig, samt Atari
ST/STE  handboken av Pir
Lundqvist, mycket instruktiv.

Lycka tﬂl och sknv girna...

Medl 445 Jan

Hej Jan!
Fantastiskt ! I'! !
Detar]usabardetskavara.m

till varandra, till tidningen, vart du

vill Sitt inte pi din kammare och

slit ditt hir Be om hjilp. Har du tur
finns den kanske redan pi nasta sida
i denna fantastiska blask ____ tidning.

Du som Iist om SAKODOI vet att det

finns ett par program pi den med
samma funktion som de Jan be-

skrev. [ sitt brev, nimligen
F-COPY2 och lN'I'RAM
Red

i

a  svenska, som'




SAK magasinet nr 2/91

FUNGERAR EJ ?

Allt fungerdr inte ihop!!

Efter styrelsens "hot” om att Ligga
ner SAK-Magasinet om det inte
kommer in nagot tryckbart till ovan
nimnda magasm frin  oss
medlemmar, si kinner man s1g
nistan tvingad att gora ett f'orsoh sa
hir kommer mitt forsok.

Det dr ju inte forsta gingen jag
forsoker, men det brukar stupa re-
danpald&ctadletdaman,rallafall
jag, kinner att man inte behirskar
den kira Atarin tzllrackhgt for att
skriva na’t.

Men efter att ha fatt tillging till PD-
programmet F-Copy och inte fatt
det att fungera pa en ging slog det
mig, det ska handla om tips, inte
spelups men tips om program som
inte fungerar ihop, for det verkar-det
finnas gott om. Naturligtvis borJar
jag da med F-Copy3. — ==
Efter att ha anvint F-Copy 2 under
det ar jag haft ATARIn, si tyckte
jag, att det var ju treviigt att det
kommit ut en nyare och for-
hoppmngsws bittre version.: Inté-for
att jag tycker tvaan ir dahg pa nagot
vis, men inda.

Sa glad i higen "stoviade™ (bootade)
jag igang som vanligt, stoppar i“den
nya disketten med F-C 3, klickarpa
F-C 3.PRG ock f.skapet bombar-och
for att gora en lang historia kort] det
var inte F-C 3 som det var-fel-pa,
utan min "stovel”-diskett.

I AUTO-foldern pad bootdisketten
hade jag programmet QSTauto, som
jag himtat frin SAK:s PD-dis-
kett 19, och det var det programmet
som inte ville jobba tillsammans
med FastCopy 3. Det finns en text-
editor som heter,ST-Page;-den fanns
pa ST-Users omslagsdisk 55 och den
ville jag naturligtvis prova- Bdf. jag
dnda fatt tag i den.

Tror ni att det fungerade pa en’ gang?
Helt ritt, men den: hir- ren
bombade inte min dator s:g, “den
hingde sig (inte i ett rep i taket‘om
na’n undrar). Nu anade jag ‘vad det
kunde vara, si det var- bara*att
stinga av programmen i -AUTO-
foldern och starta programmen ett i
taget Den hir gangen var det
MouseDoubler 2 som stillde till det.
Och, snacka om sammantriffande,
det programmet hade jag ocksa fatt
hem genom PD-disk nr 19. Vill ni

ha fler tokiga kombinationer? OK,
ett tlL

MiniTerm
Finns det nigra dirute som mode-
mar och anvinder det norska
terminalprogrammet MiniTerm? Ni
som anvinder det, hir kommer ett
tips riktat till er. Anvind inte Quick
ST 2 tillsammans med MiniTerm,
gor ni det forsvinner MiniTerms
ANSI-grafik.
Det hir far ricka for den hir
gingen, vill bara avsluta med att
sidga att kiinner DU till nigra sidana
hir tohga kombinatiorer, skriv till
rmg sa kan jag kanske plita ihop
niagra rader tll nista pummer
ocksd. Har du modem far du girna
limna nagra rader i SAK BBS:en
som du adresserar till mig. Bor du
norrut och inte vill ringa dnda till
Goteborg, sa finns det en BBS i Ny-
koping, som heter The Wall, diir du
ocksd kan limna nigra rader till
mig. Telefonnumren ir de hiir:
SAK BBS:en 031 82 03 04,
The Wall 0155 376 78.

Skriver gor du till adress:
Bruno Bach

Floragatan 35 642 00 FLEN.
Medlem 575.

Snurriga mandagar i

lokalen.....

Det dr med stor besvikelse som jag
ser alla "vela omkring” i var lokal
pa Vasagatan. Jag tycker dven jag
att det dr kul att kunna triffas och
prata skit, men till och med detta
borjar bli svart Har nu pratat med
Allas Var Ordférande Kent A och
beslutat om foljande...

Foreldsningar
Jag ska forsoka med hjdlp av nagon
annan i SAK att ordna fore-

lisningar, demonstrationer av pro-
gram och ta upp problem med
mjuk eller hirdvara till vira burkar.
For att detta ska kunna bli
verklighet behover jag ER hjilp. For
alla er med gott lokalsinne kan titta
efter ett anslag i lokalen. Dir kan ni
skriva i ert namn (om ni har ett
sidanf) och vad ni vill att vi ska ta
upp pa mandagarna. Pa detta sitt
kan jag se vad folk (ni) vill veta mer
om.

Hur manga sitter inte hemma och
har problem med en skrivare som
inte kan skriva svenska tecken, ri-
tar inte ut bilder utan 30 sidor med
siffror eller kan inte fa sitt nya pro-
gram att fungera? For att inte visa
sinapolareattmanmtekansaber
man inte om hjilp. Kéinner ni igen
er? DETTA AR FEL! Det ir niistan
alltid nigon som kan hjilpa till med
era problem.

- Hitta pa

Aktivera nu era hjirnor (inte da-
torn) och komn med forslag pa vad
vi ska hitta pa i lokalen. Skriv ner
ert namn, medlemsnummer och
det ni vill att vi ska ta upp. Jag kan
lugna er som inte kan vara utan
kaos i lokalen att vi kommer inte
att pyssla med vettiga saker varje
mandag. Sa for he.te, vakna och
hjilp &l

Forslag till vettiga aktiviteter:
Vad dir ott CAD program?
Hur formaterar man en hirddisk?

Sampiler, vad ir det?
Hur fir man fram text i Calamus?
Kan man dekisrera med hjilp av ett

Spread Sheet?
Spritehantering med GFA Basic.
ASCIL, en grekisk forkortning?

Hur man ringer vir BBS.

Demo av nya spel och hjlp med dom.

Passar nigot av ovanstiende forslag
eller har du nigot bittre? Du kan
visa ditt intresse pa tva sitt; Skriv
ner det du vill pi bladet i lokalen
eller ring var eminenta klubbtele-
fon och tala om ditt drende, si ska
vi se vad vi kan hjilpa till med.

Jag har koll pa er...

B Haraldssom
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STOS varde med eder!

Vi hade tinkt forsoka ha minst
en STOS sida med i varje kom-
mande nummer. Da giller det
att ni skriver och limnar tips
och fragor, sd ska vi forsoka
reda ut begreppen om STOS.
Rolf kommer att vara viran
hjalpreda for redaktionén, nir
det giller STOS.

Red.

Hej och vilkomna, kiira lisare; till
en ny STOS-sidd hir i Svenska
Atari Magasinet. Jag heter Rolf Jo-
hansson, 4r 16 ir, och har anvint
Atari ST i lite mer in 2 ar. For
hoppningsvis kommer detta att bli
“en foljetong, men det beror pa er,
och siklart lite pa mig. :

STOS édr det programsprak som har
gripit tag i mig mest. Anledningen
till det 4r nog att jag Iliksom- har
7vixt upp” med Basic. STOS 4f vil
mest likt det Basic som fann¥ i‘min
gamla Atari XE. Jag- ir -ingén ex-
pert pi STOS. Det- finns-en del
kommandon som jag inte --vet-sa
mycket om, men de viktigaste kem-
mandona, kan jag. Eftersom STOS
ir idealiskt for att skapa spel, sa
kan vil inget vara nafurfigare att
borja med dn SPRITE-kommandot.

SPRITE A X.Y.B
Tro nu inte att du ska slmva s hir
nir du vill ha fram en-sprite pa
skirmen. Nej, bokstiverna ska by-
tas ut mot virden, nummer. Man
kan ha max 15 spritar pa skirmen
samtidigt. Istillet for A ska det da
sta ett nummer mellan 1 och 15. X
och Y ska bytas ut mot spritens X-
och Y-positioner. I lagupplGsning
sa kan X-positionen vara ett tal
mellan 0 och 319, och Y- positio-
nen ett tal mellan 0 och 199. 0 be-
finner sig i Gversta vinstra hornet
av skirmen. Till sist B. Nir du de-
signar (ritar pa svenska) en sprite,
sa gor du det i sprite-editorn. Alla
spritar du gor kan lidggas i en sprite-
bank som sedan, efter att ha spa-
rats, kan laddas in i ditt program. I
sprite-banken humreras alla dina
spritar. Lat oss sdga att du gor 8
spritar och du vill ha fram num-
mer 4 pa skiirmen. Da skriver du
bara 4 istillet for Biet Sa, for att fa
fram sprite nummer 6 ur banken,
som nummer 1 av de 15 pa

skirmen, pa position 100,100 si
skriver du:

SPRITE 1,100,100,6
Vill du ta bort en sprite, si skriv
SPRITE OFF nr, dir NR som van-
ligt dr den sprite av 15 st som du
vill ha bort Skrive- du inget num-
mer, sa tas alla spritarna bort.

Bra, utmirkt och utstkt. Men om
ma2a skulle ta och borja réra pa
spritarna, da? Jo, di anvinder man
kommandot MOVE.

MOVE X NR,”(EBR)” eller MOVE
Y NR,”(EER)”

MOVE X ror en sprite horisontellt
(fran vinster till hoger eller vice
versa), och MOVE Y réor den

vertikalt (upp och ner eller ner och

upp). NR byts ut till den sprite som-
ska roras (1-15).

F star for farten (1-32767) dir 1 ar
det snabbaste. Vad dr inte da
327677 Istillet for B si skriver man
det antal pixels som spriten ska réra

sig varje gang den flyttas. Skriver -

man ett negativt tal (minustal),

flyttas spriten at vinster, annars

flyttas den at hoger. Samma giller-

for MOVE Y. Minustal flyttar spri-
Bild1_

te 1.
lips lsuger som ne 1 1 reyistret.,

Har ar sprite 2.
Uen Vigger son nr 2 1 redistret.

10 mode 0 : key off : curs off
20 sprite 1,10,30,1

ten uppat, annars nerat Spriten
flyttas R ganger.

Lat oss sdga att spriten flyttas 10
ganger och att den ror sig 1 pixel
varje ging. Spriten flyttas da 10 pi-
xels Over skirmen. Om den ska
flyttas 10 ginger, men den ror sig 2
pixels varje gang, si blir det du-
bbelt si mycket, 20 pixels. (2*10=
20)

MOVE X 1,”(1,2,10)(1,-2,10)L*
Ger en trevlig effekt. Forst flyttas
spriten 20 pixels at hoger och se-
dan 20 pixels at vinster (minus
talet!). Fram och tillBaka. Och med
hjilp av bokstaven L, som inte ska
bytas ut mot nigot nummer (den
star for LOOP), repeteras rorelsen
frain borjan. Fram och tillbaka,
fram och tillbaka...

Vill man flytta en spnte snett nedat;
eller uppit, si kombinerar man
MOVE X och MOVE Y kom-
mandona. Om du har férhastat dig
och ingenting hiinder, kan det bero
pa att man maste skriva MOVE
ON for att ett MOVE-kommando
skall fungera. Skriver man-MOVE .
OFE sa stoppas MOVE-kom-
mandot. Man kan iven skriva
MOVE FREEZE, da fryser man ro-
relsen. Den kan aterupptas igen
med MOVE ON.

V' provar med ett kort program.
Gor tva sprxtar i edltom, spara dem
och ladda in dem i programmet.
(LOAD "FILNAMN.MBK”)

30 locate 0,1 : print "Hir ar sprite 1.” : print ”Den ligger som nr11i reglstret.”

40 sprite 2,10,80,2

50 locate 0,7 : print "Hir 4r sprite 2.7 : prmt ”Den ligger som nr 2ir

gistret.”

60 wait 100

70 move x 1,”(1,6,20)(1,-6,20)L"
80 move x 2,7(1,6,20)(1,-6,20)L”
90 move on

100 wait 200 : move off

110 move x 1,7(1,6,8)(1,-6,8)L"
120 move x 2,7(1,6,8)(1,-6,8)L”
130 move on

140 wait 160 : move off

150 move x 1,”(1,4,30)(1,-4,30)L"
160 move x 2,7(1,4,30)(1,-4,30)L" :
170 move on

180 wait 100 : move off

190 goto 20

Avbryt programmet med Control+C.

:move y 1,7(1,4,30)(1,-4,30)L”
move y 2,7(1,4,30)(1,-4,30)L”

Se bild 1 forts nista sida
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)

Nu dok det ju upp en del andra
kommandon ocksi, men inga som
har direkt med spritar att gora.
MODE 0 tar oss till lagupplosning.
MODE 1 ger medelupplosning och
MODE 2 ir for personer med
monokrom monitor. Detta MODE
kan inte fas pd vanliga TV-appa-
rater elier fargmdhitorer. KEY OFF
tar bort den lilla panelen hgst uppe
pa skirmen. CURS OFF tar bort
textmarktren. LOCATE printar ut
en text pi en bestimd X- och Y-
position. Detta dr inte 319*199,
utan 40*25 i lagupplosning. WAIT
stoppar programmet en viss- tid
Mirk vil att spritarna fortsitter
inda. De stoppas inte av WATT Talet
efter WAIT stir for den tid som
skall passera. Om man skriver- 50
vintar programmet 1 sek. "100
viintar 2 sek. oot

10 mode 0 : key off : hide : curs off

Nu har vi tagit fram spritar pa
skirmen och vi har flyttat dem
med MOVE-kommandot. Nu fattas
bara att man kan animera dem
ocksa. Det gors med ANIM.

ANIM NR,”(ST)” *

NR vet ni vil vad det stir for. En
sprite mellan 1 och 15. S star for
vilken sprite i spritebanken som ska
komma fram, och T anger den tid
som den ska visas. 50 visar alitsa
spriten 1 sekund.

ANIM 1,7(1,50)(2,50)(3,50) (4,50)
(3,50)(2,50)L",

dndrar sprite 1 till sprite 1i banken
1 sekund. Direfter dndras sprite 1 till
sprite 2 i banken i 1 sekund, och sa
fortsitter det. Sist star det ett L. Det
stir, som ni kanske kommer ihag,
for LOOP Det gar alltsa runt, runt.
Man maste starta ANIM med
ANIM ON, precis som med MOVE.
Man kan ocksa stoppa och frysa
ANIM. Se MOVE.

Till detta programmet gjorde jag 7
olika klock-spritar, si att man far
en kiinsla av att en visare gar runt.

20 sprite 1,50,4(1 : sprite 2,100,40,1 : sprite 3,150,40,1: sprite 4,200,40,1
30 anim 1,”(1,4)(2,4)(3,4)(4,4)(5,4)(6,4)(7,4)L”
40 anim 2,7(1,4)(3,4)(3,4)(4,4)(5,4)(6,4)(7,4)L”
50 anim 3,7(1,4)(2,4)(3,4)(4,4)(5,4)(6,4)(7,4)L”
60 anim 4,7(1,4)(2,4)(3,4)(4,4)(5,4)(6,4)(7,4)L”

70 anim on

H (T

L=
2853

I
c
=
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n
[ =4
™
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A

[2] & |2
ol
m

FILE
Bank size:
1024%

STOS varde med eder!

Programmet sitter ut 4 spritar och
animerar dem. Om du tycker att
det dr jobbigt att skriva in nistan
samma rad 4 ganger (rad 30-60), sa
finns det ett litet knep. Skriv den
forsta raden, 30. Tryck pa returnm,
och gi upp och indra 30 till 40,
och anim 1 till anim 2. Tryck pa re-
turn igen och upprepa detta till rad
60. Man idndrar alltsa bara
radnumret och sprite-numret. De-
ssutom dok HIDE upp. Med detta
kommando tar du bort muspek-
aren, men SHOW tar fram den
igen.

Ja, det var allt for mig. Av vad jag
vet (och det dr inte mycket), sa ska
vil serien fortsitta. Pa aterhGrande!

Rolf Johansson

HACKERENCE IV.

Helgen mellan 10 -12 maj var det
dags for Hacerence IV i Hirndsan-
d. Det var 350 deltagare fran hela
Norden som hade samlats for att
umgis i ljuset fran skiirmarna. Re-
dan pa fredagsmorgonen var det
dags for de allra forsta att ta sig till
Parkaden i Hirndsand ( Hacket bor-
jade 18.00 ) och nir portarna Opp-
nades var det faktiskt k6. Under 48
timmar kunde man ta del av olika
demos, tivlingar, samt ha tillgang
till en jittelik BBS. Vanligaste dator
var Amiga, titt foljd av Atari, och
det fanns dven en hel del PC.
Bland tivlingarna kunde mirkas
bista demo, bista algoritm och bis-
ta grafik, en tivliing som vanns av
Anders Grahn, Atari ST.

Parkaden ( d v s Folkets Park ) var
for tillfdllet sikrat med 1 kA, en
stromstryrka som kom till pass nir
alla bildskiirmar tindes. Unga Fors-
kare, som arrangerat hacket, holl
iven med forelisare, bland annat
om neurala natverk.

Under hacket gick det at 600 pizzor
samt en kubikmeter cola. Efter
hacket var det minga som tackade
for vad de flesta ansag vara det bis-
ta hackerencet nagonsin. Nista hack
i Hirnosand blir till hosten, noga
riknat i november.

Missa det inte !

Ake Dahlbick medlem 0761
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KAOSMATEMATIK OCH
FRAKTALGEOMETRI, LATER
DET INTE SPANNANDE??

Det dr tva nya grenar av matemati-
ken som utvecklats med hjilp av
persondatorer. $edan linge har det
funnits atskilliga problem som for-
blivit oldsta:

VarfGr stiger réken fran en cigarett
forst stilla och ordnat for att sedan
plotsligt borja virvla omkring?
Varfor lyckas man inte gira en si-
ker langtidsprognos Over
virldsmarknadspriset pi vete? Nar,
var och hur bildas virviar i en bick
eller a? Nir intriffar lemmelar i
Norrland? Ar det mojligt att exakt
bestimma lingden pa Englands
kustlinje? Varfor lyckas man inte
framstiilla bra viderleksprognoser
Over lidngre tidsrymder, trots
tillgang till moderna superdatorer?

Gemensamt for dessa problem ir
att de dr beroende av en oerhord
mingd variabler, som dessutom ir
inbordes beroende av varandra pa
ett icke-linjirt sitt och att systemen
dr kansliga for sma forindringar.
Man har stott pi si enorma
riknetekniska problem att man
tvingats ge upp! Man behGver up-
prepa, i och for sig enkla operatio-
ner, miljontals ginger! Handrikning
ricker helt enkelt inte till. Borjar
Du ana hur datorerna kommer in?

En som inte gav upp var Benoit
Mandelbrot. Han lekte med datorer
for att se vad som hinder om....
Han utvecklade nya idéer och
begepp, t ex fraktal, och visade att
detta arbetsséitt passade for be-
arbetning av en rad problem inom
de mest skiftande omriden som
metreologi, ekonomi, fysik och bio-
logi.

Tyvirr vinde sig Mandelbrot till de
stringa matempatikerna med sina
idéer. De avvisade linge denna typ
av experimentell matematik men
sedan slutet av 1980-talet har
dntligen Mandebbrot blivit erkind!
Hur kan detta vara av intresse for
vanliga minniskor?? Jo, bade
fraktalgeometrin och kaos-
matematiken innehiller formler
som ger upphov till fascinerande bi-
Ider! Bilder som man kan skapa
med limpliga program pa vir egen

favoritdator i firg eller svartvitt.
Man kan astadkomma monster som
man kinner igen fran verkligheten,
t ex ett ormbunksblad, bilder pa
bergslandskap eller frimmande pla-
neter mm. Specielit fascinerande ar
bilder pd dem sa kallade
Mandelbrotmingden. En  ma-
temtisk formel skapar en komplex
figur. Viljer man sedan nya
startvirden och later datorn rikna
en stund, kan man ju forstora upp
en detalj i mingden. Man finner da
att Mandelbrotmingden ir sjlviik-
formig, dvs den karrakieristiska fi-
guren dyker upp pa nytt, i en an-
nan skala! Detta tycks kunna uppre-
pas hur Linge som helst!?!

Dig ett fraktalprogram, mata in
startvirden och lat Dig fascineras av
bilden som vixer fram! Var inte
allif6r otalig: i vissa program beho-
ver datorn rdkna atskilliga tusen
varv for varje enskild punkt pa
skirmen, sa det kan ta upp emot 30
minuter for en komplett bild.

Var Du far tag pi program? Det
finns massor inom PD-omradet! Jag
riknar nedan upp nagra som jag
fatt tag pa, frimst fran PD-biblio-
tek i Tyskland.

Litteraturtips:

J Gleick: "Kaos - vetenskap pa nya
vigar” i svensk Gversittning: Bon-
niers, 1988; finns pd manga
bibliotek. En mycket bra introdu-
ktion i dmnet! Innehiller artiklar
skrivna av olika fGrfattare, som be-
rittar om sina egna upptickter och
arbeten. Innehaller en del tjusiga bi-
Ider! Kriver inga forkunskaper.

Forskning och Framsteg nr 6 sept/
okt 1989 innehaller 2 bra artiklar:
Fraktaler och Kaos, bada av K Dahl

= i
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bor finnas eller kunna skaffas pa
varje bibliotek!. ’

Scientific American har haft flera
artiklar om fraktaler och kaos bl a
stadsbiblioteket i Goteborg har
kompletta drgangar av S A.

Tips pa program:

FRZOOM7.PRG I Connor
Australien. Mycket bra! Arbetar i
alla 3 upplosningarna. Genererar
Mandelbrot- & Juliamingden.

FATOUPRG APFEL.PRG & JU-
LIAPRG M Zierke, Tyskland tre
fina program! Ger olika typer av
kaosbilder. - -

APPELHELPRG H Steudel,
Tyskland; mycket bekvimt
Mandelbrot-prg: man viljer omrade
att forstora med rubber band box
teknik.

GEMFRAC.PRG N Marschalleck,
Tyskland; ger utmirkta fargbilder,
men arbetar darfor ritt lingsamt.

FRACT-3D.PRG G Landgrebe & J
Penner, Tyskland; endast hi rez. .
Ger 3D-bilder inuti Mandelbrot-
mingden.

MANDEL—-2.PRG J Lovischach,
Tyskland; enbart hi rez. Mycket Litt

att stilla in olika parametrar - ritar
enbart konturfigurer si det arbetar

ritt snabbt.
Lars Andersson Medlem 0175
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SPELRECENSIONER

Instinktivt for jag handen till
diskettlidan, och bdrjar rota bland
disketterna, som uppnir en summa
av 120. Inte det, och inte den... Re-
pliken ir alltid densamma, vare sig
jag ska spela eller recensera -ett
spel. Forresten sa kom jag pa att
man inte kan recemsera utan att
spela, sa det sa.

Valet foll i alla fall paA PIPEMA-
NIA, ett spel fran Empire. For er
som kan engelska, eller som redan
har spelat spelet, si vet ni vad. det
handlar om. Man skall leda vatten
med bhjilp av  olika ror Pa
spelskiirmen, som bestir av 10*7
fyrkantiga rutor, ska du sitta ut oli-
ka ror sa att de passar ihop och pa
.det viset kan leda vattnetut. "=~

Vattnegt kommerb

I borjan far du 20 sekunder till
godo for att sitta ut roren utan att
vattnet kommer forsande. Men du
kan inte vilja vilka ror du vill
Hogst upp pa sfirmen finns 5 oli-
ka ror synliga. Av det som finns
synligt sitts det ,dngst ned ut pa
planen nir du trycker, sa det giller
att tinka!

Pi vissa banor giller det att leda
vattnet sa langt som mdgjligt ut pa
planen, och pa andra finns det ett
ror med ett "E” i, som ska kopplas
till rorledningen som man har
byggt upp. Rinner vattnet ut tas de
ror bort som vattnet inte har flutit
igenom, och man fir 50 mi-
nuspoing for varje ror. Kommer
man vidare till nista bana sa vintar

bara mer och mer svarigheter. Vissa
specialrutor finns ocksi, som t. ex.
en stor tank som vattnet stannar en
tid i om vattnet leds till den. Man
kan siitta ut ett nytt ror ovanpa ett
annat om inte vattnet har flutit ige-
nom det Korsningar brukar vara
populiira for sidana hir dndamal
Totalt finns det 36 banor. Empire,
The Assembly Line och Lucasfilm
har lyckats bra med detta spel, som
dessutorn har en nagorlunda unik
spelidé.

Rolf Johansson

LEMMINGS

Spelet alla har vintat pa finns nu pa
ATARL Spelets namn dr Lemmings,
och dr skrivet av DMA for det
vilkinda foretaget Psygnosis. Det
forsta intrycket av spelet ir inte si
bra. Mycket sma sprites och ryckig
scrolling gor inte det hela bittre.
Efter ca. 20 minuter har man trots
allt lyckats inse att det hiir spelet ir
en hdjdare.

Problem

Spelet gar i stora drag ut pa att du
skall leda en grupp limlar fran en
plats till en annan. Under firdens
ging uppstar en rad olika problem
du ska Iosa. Vid varje hinder far
man ge en limmel en order, vilken
den sedan utfor. Allt detta sker
dessutom under tidspress. Det finns
sammanlagt atta viktiga order man
kan dela ut. En del bygger broar,
andra griver at olika riktningar och
en del har endast till uppgift att
klittra. Sjilvklart finns det dven
bomblimlar. Allt detta till nytta
endast for att komma till nista
level, dir nya problem uppstar.

Det finns fyra olika svarighets-
grader att spela pa, och det finns 30
olika nivaer for varje
svarighetsgrad, vilket resulterar i att
det finns 120 nivaer totalt De forsta
banorna ir lojligt enkla, men pa
andra svarighetsgraden ar det
betydligt klurigare. De svaraste
banorna ir nist intill omgjliga. Till
varje bana ges en speciell kod, som
man kan skriva in vid en ny
spelomgang. Om inte denna kod
hade funnits vore detta spel inte
mycket att ha.

Manualen till detta spel 4r i stort sett
meningslés, man lir sig alla
funktioner pa ett fatal minuter I
ovrigt sa ir Lemmings utan tvekan
ett av de fem bista spelen till ATARI
jag nagonsin har spelat Om man
vil har borjat spela, gir det inte att
sluta. Det kanske inte liter som ett
h&jdarspel, men det maste spelas for
att man skall forstd hur otroligt det
ir. Efter att ha spelat nigra nivaer
har man fatt uppleva mycket bra
och detaljerad grafik som dr mycket
varierad. Lemmings tar minuter att
lira sig, men en lang tid att
bemaistra.

Amiga

Ljudet dr bra, trots att det inte
innehiller nagra samplingar och
musiken dr bra och varierad
Grafiken 4r suverin, trots nagot
ryckig scrolling En trost ir att
scrollingen dven dr ryckig pa
AMIGA. Visserligen scrollar inte
spelet sa ofta, utan endast nir du
vilL Spelet dr varken trogt eller segt,
utan helt enkelt perfekt. Ibland
forekommer Over 100 st. sprites pa
skirmen samtidigt, vilket ir en
orsak till att de ir sma. Spelet ar
fyllt av Overraskingar och ir en
frojd att spela. Forovrigt sa laddar
det mycket fort och ir dessutom
100% STE-kompatibelt.

BETYG:

——87%
—82%
—97%

Grafik
Ljud—
Spelvirde

Varaktighet———95%
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Svenska Atari Klubbens PD- L1sta

OBSERVERA ATT VI INTE LAMNAR NAGON GARANTI
PA PROGRAMMEN MEN VI BYTER GIVETVIS UT DI
SKETTER MED FABRIKSFEL. VI HALLER NU PA ATT
FORNYA BIBLIOTEKET OCH DET INNEBAR ATT VIS-
SA AV VARA TIDIGARE DISKETTER HAR FATT NYA
TITLAR. PROGRAMMEN AR I "AS-IS” BASIS.

Diskpris: 40kr/disk for medlemmar (Ange medlemsnum-
mer) 50krdisk for icke-medlemmar Dubbelsidig diskett
uppdelad pa tva enkelsidiga: Dubbla priset.

Publik Domain. (PD-program) stir for gratis program,
som far kopieras fritt. De ar gjorda av programmerare som i
stallet for att ta betalt for sitt arbete stillt sina program till
anvindarnas forfogande. Ofta innehéller de adressen till den
som gjort programmet, man kan da kontakta denne fGr att
kopa nyare versioner av programmet och ibland Zven en
manual

Fiirsiiliningsvillkor. Vi sdljer inte PD- program, de ir
gmtm Vi siljer var kopwnngs, urvals och distributions-
service. Darfér kan vi inte garantem att programmen
fungerar till 100% [Aven om det &r vir malsittning]. Vi kan
inte heller ta ansvar f6r eventuella skador som orsakas av an-

viindning av de program som vi distribuerar Eventuellt ans-
var ligger hos den person som skrivit programmet. Si langt
det &r mojligt forscker vi naturligtvis svara pa dina frigor
och hijilpa dig med de problern som uppstir Vi lovar att
forsdka, inte att lyckas. Vi forbehiller oss ritten att nir
som helst andra innehallet pa disketterna, eller att helt dra
in dem.

Uppgraderingar. Vi kommer inte att uppgradera de
program som liggcr pa disketterna. Nya versioner kom-
mer att liggas pa nya diskettecom den nya versionen skiljer
sig visentligt (till det battre) frin den tidigare. Undantag
kan forekomma.

Vi vill ha dina program. Har du skrivit ett bra program?
Har du IGst nigot problem som andra kanske behéver hjilp
med? Har du gjort ett fantastiskt demo? Hoér av digh

Bestillning av PD-diskar sker enklast pi postens postgi-
roblanketter till "Svenska Atari Klubben™ postgironummer
491 75 44-L Ange ditt namn, adress, ev medlemsnr, be-
stallningsnr. Pris per diskett for medlemmar endast
40:-,icke medlemnmar 50:-. Med reservation for pris in-
dringar. Det tar ca tva veckor f6r leverans.

SAKOO1-STARTDISK
(Enkelsidig) Amogem, LRC, Monoezm, Sticker,
Fastcopy, Intram, Monamon2,
SAKOO2-NYTTONr 1
(Dubbelsidig) Agenda, Calulator, Disktop?, Sbase,
Kkasten, STeake, ProgVerw, VLFIBU, RTCI2
SAKOO3-KOMMUNIKA-
TION
(Dubbelsidig)ANSL, Uniterm, Videotex
SAKOO4-MIDI SPECIAL
(Dubbelsidig) CZdnmpMIDkiram, MIDiduenp,
MIDiplay, Sequenc 32, Synthi, TX81Z
SAKOOS-SPEL Nr 1
(Firg, Dubbeizidig) Laserbase, Starbattie,
MonopalTwogames' — -

SAKOOG-SPEL Nr 2

(Frg, dig) Aralnff, Seared, Black
%q&mm
memngugpmn,om

SAKOO7- SPEL Nr 3 Gt
Dubbelsidig) Diamond Miner, Mac Pan Patience,
Adventure, Anduril, Yatry
SAKOOS8-SPEL Nr 4
(Svartvit,Dubbelsidig)Checkers,Da-
leks, Fractal, Gobang, Happy4,Kra-
bat, Maziacs, gﬁsht. Ogre, Pyramide,

pacewar
SAKOO9-GRAFIK Nr 1
(Farg, Dubbelsidig) Neochrame-bilder
SAKO10-GRAFIK Nr 2
(Svartvit, Dubbeindig) Artist, Diverse bilder
SAKO11-PROGRAMME-
RINGS Nr 1
(Dubbeisidig) Adventure, Di Grabb
Fed, Nambers, Pascal2, RSC- Amlnsmhnt.

Templemon
SAKO12-START Nr 2

mat, Interset, Loadkbd, Rambuffer, Nofrill,
Unddicte

SAKO13-GRAFIK Nr 3
(Svartvit, Dubbelsidig) Public Painter, Megahlit 1 it
the Painter, Studio
SAKO'M-START Nr3

SAKO16-NYTTO Nr 2
(Dubbelsidig) Font Master, Label, Label Makez, ST-
Label, Paste Adress
SAKO17-SPEL Nr 3
(Svartvit, Dubbelsidig) Gilgalad, Invaders Minen-
feld, Minigolf, Mimile, Puzzle, Soafu, Target
SAKO18-SPEL Nr 6

SAKO19-NYTTO Nr 3
(D-idig) Fadect, Mousdoah, QSTanin, Disca IBM-
farm, Maxidisk 4mb, Picsw?, Sagrotan, Serial,
STwriter, Tempos dem, VDU, Bit33, Tizytoal XUTI
SAKO020-GRAFIKNr 4
(Farg, Dubbelsidig) Palctte Master, Diverse bilder
SAKO21-GRAFIKNr 5
SAKO022-GRAFIKNr 6

(Firg, Dubbelsidig)The Jank Demo, Rob Hubbard
Dema, Little ScundDema, Talking
SAKO023-GRAFIK Nr 7 (rir,

SAK024 NYTTO Nr 4 o
Fast Manse, HD Utiitics, Int Ram Lifegarne,

MikeS, New Ward, Pallctic, Private Bye, Rat Trap,
Shedl, Snapshot, Tamgprot, Tiny Tool

SAKO25-PROGRAMME-

RING Nr 2
(Dubbelsidig) GFAbasro, Linker Dumbbe, Fieklinp,

SAKO26°GRAFIK Nr 8
(Dubbelsidig) Atari Image Manager DegasAim
SAKO27-KOMMUNIKA-
TIONS Nr 2
(Dubbelsidig) Arc, Motarm, Starnet
SAKO28-SPEL Nr 7
(Dubbelsidig, Farg) Fantasia, Monopal, Untooch
SAKO29-SPEL Nr 8 o
bbelsidig, Firg) AtaTrek, Dragon, Football, Hanai,
Hannted, Monseme, Scared2, Scnsari, STagg, War
zane, Weelfart, Window

forts nista sida
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breg, StartkeyTypist
SAKO30-MIDI Nr 2 54 SAKO74-NYTTO Nr 24
(Dubbelndig, Svartvif) Sam, Jinglebax 3] (Dubbeisidig) Acc, DC-Desktop demo, First Base,
SAKO31-MIDI Nr 3 24 Menymake,Mirrar
(Enkelsidigg Svartvit) Freedrum o SAKO75-GRAFIK Nr 17
SAKO32-GRAFIK Nr 8 Eg: (Dnhbdn@Gmo;.@hmm.nyﬁwqm
D S AKO33-HYTTO Ne 8 52  SAKO76-FAMILJE Nr 1
(Dubbelsidig) Opus Spreadsheat, Diskmanager, Mau- : (Dubbelsidig, Firg) STwriter, Typist, Neochrom,
se-Ka-Mania Ormet,Snabbregister
SAKO34-NYTTO Nr 6 SAKO77-FAMILJEDISK
(Dubbelsidig) VDOS, Midinet, Eplan, Jekpack, Vi- Nr 2
rus, KBSW7 (Dubbelsidig, Firg) 1STWord, Biochart, Morsen,
SAK035 NYTTO Nr 7 Hangman, NumberGaround, Scasari, Ramdisk.
testikprogram |, Faclect, Diskanx, Sweet Nr 3
SAKO36-NYTTO Nr 8 (Dubbelsidig, Firg) En samling program fiir barn.
(Dubbelsicig) Accent, Biclock, Degascon, Keyet, Colourbook, Kidpuzzel, Kidgrid, Kidgragh, Doodk,
Bd‘k"“‘“”cm“h‘“s‘;'m R‘:xﬂs‘:‘y; SAKO79 NY'?;)'S;;'
SAKO37-SPEL Nr 9 sl
Larn2, Masken Othello, STagg, Trifid, Twixt, (Enkelsidig, Svartvi§) Cube Warld SAKOBO-SPELDISK Nr 19
Yatthzee SAKO36-MIDI Nr 4 eokisicig, 4 st spelbara demoversicner
SAKO38-SPEL Nr 10 Firg) Synth Samples SAKO81-GRAFIK Nr 18

(Dubbdsidig, Farg) Backgamman, Foothall, Pente,
SensariThinkwaork 'ﬁxnc;?fy. Whed Of Fartune,
SAKO39-NYTTO Nr 9
SAKO40-NYTTO Nr 10
(Dubbelsidig, Svartvif) Astrolab
SAKO41-NYTTO Nr 11
(Dubbelsidig) Cat, Convert, Density, Boottext, Disk-
Input, Kalender, Sa <cadnmp, Super filecopy,Spotme:
¥, Snapshot, Speedmms, Weller-HD-Toals
SAKO42-NYTTO Nr 12
(Dubbelsidig, Imeg) Easytext”
SAKO43-SPEL Nr 11
(Dubbelsidig, Svartvif) Alea, Aktichirse, Baller, El
Bozo's Window Puzzie, Gemfrac, Kalah, Life, Nim,
Sensori, Solitacr, Trihex, TicacToe
SAKO44-GRAFIK Nr 9
(Enkelsidig) Curv2gif, Deg2calr, Dega2nea, Dega-
disp, Degamave, Fontcony, Iffspe, KoaZdega,
Neo2dega, Picsw7, Pm2deg, P2pm, Showgif,
Spc2spu, Specdeg, Specgif4
SAKO45-PROGRAMME-

RING Nr 3
(Dubbdsidig) MIC, Diverse C-prg, Pro Edit
SAKO46-NYTTO Nr 13
(Dubbdsidig) CWtrainer, Eisenbahn, Faktura,
SMMBE04, Lautsprecher, Medat, Marse, Marsen, Pro-
base, Stdplan, Tok, Widerst
SAKO47-NYTTO Nr 14
(Dubbelsidig) Adress, Context, Datecopy, DCeopy,
Diskscan,Lotto, Svenfka, Writer, Canfield, Klandike,
Kid Publisher, Set Time, Shettl4, Virus
SAI{048-GRAFIK Nr 10
(Dubbelsidig, Firg) Graphic Artist
SAKO49-GRAFIK Nr 11
(Dubbelsidig, Firg) Neochrome sampler, Alite
SAKOS50-NYTTO Nr 15
(Dubbelnidig) Homeace, Turtle 3, Hdutil, Super
boat 55
SAKO31-NYTTO Nr 16
(Dubbelsidig, Imeg) Digitaliserad musik, "Forti
Affair"M. Oldfield
SAKOS2-NYTTO Nr 17
(Dubbelsidig, Imeg) Digitaliserad musik, "Oxyge-
ne” M. harre
SAKO53-GRAFIK Nr 12
(Dubbelsidig, lmeg) Califarnia Beach Girls
SAKG54-GRAFIK Nr 13
(Dubbdsidig, Firg) Cyber Family Demo

SAKO57-NYTTO Nr 18
(Dubbelsidig) Your2man, Tempus, WP-cony,
GLmaster

SAKO38-GRAFIK Nr 14
(Dubbclsidig, Farg) The Big Demo *Grafik och mua-
sikdemo som bia har sampiad musik™
SAKOS9-NYTTO Nr 19
(Dubbdndig) C64=m, Pmt:u.hno, Cale, CAL,

SAKOGO PROGRAHHE-
RING Nr 4
(Dubbelsidig) Proffesional GEM
SAKO61-GRAFIK Nr 15

(Enkelsidig, Firg) Digitaliscrade bilder frin STAR-
WARS samt bilder med SPACESHUTTLE

SAKO62-GRAFIK Nr 16
(Enkelsidig, Farg) Digitaliserade bilder frin
GHOSTBUSTERS och RAIDERS OF THE LOST
ARK
SAKOG63-SPEL Nr 13
(Dubbelsidig, Firg) Decoder, Knickex, Nebu, Star
wrek, ROOM Traffic
SAKOG64-SPEL Nr 14
(Dubbesidig, Firg) Babel, Ormet, Tauris
SAKO65-SPEL Nr 15
(Dubbelsidig, Svartvig) Fuffy, Hoell, Roboter,
Sbattle Sapertreakoat
SAKOG66-SPEL Nr 16
(Enkelsidig) Speltips och fusk till: Diverse
Arkadspel, Dungeans& Dragons Final Frontier, Ga-
Iactic Empire, Quest, Spa-
ceEmpireEliteintergalactic, Space Trader Elite, Dea
vu, Kings Quest [V, Leisure Sait Larry 1, Leisuare
Suit Larr 2, Police Q&T,:,ZSM Quext 1, Space

SAKOG67-NYTTO Nr 20
(Dubbelsidig) Gexnini, Autowiz2, AZT, PoolV2
SAKO68-NYTTO Nr 21
(Dubbclsidig) Analys, CodelS1, Er Chart, TCOS,
Vault, ZX81

SAKOG69-SPEL Nr 17
(Dubbelsdig, Firg) Pipehine, Aquadema, Parkdemo
SAKO70-SPEL Nr 18
(Dubbelsidig, Firg) Naval, Fastlane, Bridgat
SAKO71-NYTTO Nr 22
(Dubbelsidig, Svartvif) Calamus-demo
SAKO72-MIDINr 5
(Dubbelsidig, Svartvif) Alchimie, KAWAI Kledit,
YAMAHA DX 7edit
SAKO73-NYTTO Nr 23
(Dubbelxidig) IstSTEP, Minitext, RELYTREE, Snabr

Thry billder

SAKO82-GRAFIK Nr 19

Ty bilder.
SAKO83-Nr 20
Textfiler med epeltipe.

SAKO84-Nr 21
Textfiler med speltips.
SAKO83-NYTTO Nr 26
Printing Press.
SAKO86-NYTTO Nr 27
Div GFA Prg.
SAKO087-GRAFIK Nr 20

SAKO88-SPELDISK Nr 22

Mitterbugg, Omega spelbar dema, Speedmaster,
Startrasch spedbar dema.

SAKO89-NYTTO Nr 28
Prg till olika skrivare.
SAKO90-NYTTO Nr 29
Signumfonter, m m.

PD]




