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NU AR DET DAX IGEN!
Vi fick nagra reaktioner pa den
forra tidningen, och alla var mycket
positiva. Men, det skulle vara
trevligt om vi blev nagra fler som
arbetade med tidningen, eller som
kunde hjilpa till med att svara pa
brev och fragor for klubbens
rikning. Sa, dven i detta nummer
ber jag DIG att hjilpa oss med vad
DU kan. Det kan vara i form av
artiklar i tidningen, eller kunskap
om program som DU dr bittre an

oss pa. (Vi & ju inga
supermanniskor).
Klubbens bas dr  numera

inkopplad, och har tel.nr. 031- 82 03
04. Vi har dven en direkttelefon till
klubben, "SAK-direkt”, tel.nr. 031-
88 08 10, som mestadels har en
telefonsvarare, och dit kan du ringa
och stilla dina fragor, eller erbjuda
din hjilp. Limna ditt namn, tel.nr.
och medlemsnummer sa hor vi av
oss.

Vi har numera ocksa inhandlat en
scanner, for att kunna erbjuda dig
tjinsten att omsétta text, bilder och
foton till for din dator mer
lattforstaeliga ettor och nollor. Detta
mest som en service for alla
medlemmar, men mer om detta i en
annan artikel.

Som du forstar, s3 ar det mycket
pa gang, men utvecklingen av
klubben kan bara ske med
medlemmarnas medverkan.

Det drar snart ihop sig till
arsmote, och vi i styrelsen hoppas
pa att manga har mojlighet att
nirvara personligen. Arsmotet sker
den 29 mars k1.1900.

PD-biblioteket har fornyats som
du ser i PD-listan, och dir finns
fortfarande mycket att gora i
framtiden, med vad vill DU som
medlem egentligen ha???

Som du ser, finns det hur mycket
som helst att gora. For att klubben
skall bli den bista, sa vadjar jag till
DIG att hjilpa till. EN FORENING
BLIR ALDRIG BATTRE AN SINA
MEDLEMMAR!

Qi hors, eller hur?
Lars-Bertil

J

Public Domain,
‘Shareware och
Freeware

Det finns en rad program som
man stoter pa i olika public
domain-kataloger, som inte ar
public domain. Programmen
kallas for shareware eller
freeware. Vad innebar det och
vad innebir public domain? Vi
skall forsoka reda ut begreppen.

Vad innebir PD?

En programmerare marker att det
inte finns ett program som han
skulle behova. Kort sagt; han gor
ett. Han (det ir oftast en kille) inser
att programmet ar for litet for att
vara kommersiellt gangbart, och
bestimmer sig for att gora
minskligheten en stor tjinst genom
att ge bort det. Han later sitt
program bli ”public domain”, dvs
allmin egendom. Och allméin
egendom betyder ju att ALLA ager
det, och kan gora vad de vill med
programmet. Man kar Oversitta,
indra, silja, distribuera det som
man  vill.  Naturligtvis  har
programmet en upphovsman som
skall ha dran av att ha gjort
programmet, men han har inga
andra ansprak, mer dn att fa stata
med sitt namn.

SHAREWARE

| Plotsligt hittar du ett program
med undertiteln "SHAREWARE”.
For en billig penning erhaller du
fran oss en diskett med ett utom-

ordentligt bra program som du
hittat i var lista, och som du
kommer att anvianda. Men

programmet dr INTE gratis. Varfor
inte? Jo, programmeraren har slitit
och arbetat pa vinden (killaren?)
under en lang tid och vill ha lite 1on
for modan. Han inser tyvarr att det
dr ingen idé att gora en tryckt
manual till programmet, med
snyggt etikett till disketten, och
sedan ge ut det med hjilp av nagon

storre data-distributor; marknaden
ir for liten och behovet av hans
program ir inte sa stort. Istallet
hoppas han pa anvindarens vilvilja,
pa DIG. Om du tycker programmet
ir bra och anviander det, sa dr det
meningen att du skall betala den
summa som ir angivet i "read me”-
filen pa disken. Och det skall du
gora. Dels far du nyare och bittre
versioner av programmet (han
fortsitter att utveckla det, pa vig till
den rent kommersiella versionen
1.0), dels skickar han dig kanske en
liten manual, som tack for ditt
bidrag. Manga programmerare har
gjort sig en smirre formogenhet pa
detta och det dr de virda. De
summor som anges i “lds mig”-
filerna 4r sa ansprakslosa och vi
behover ”en himla massa fina
program”. Kort sagt, SHAREWARE
betyder att om anvinder du ett
sadant program, SKALL du betala
for att fa anvdnda det. Dessutom
blir du registrerad och kan kontakta
programmeraren och fa hjilp och
svar pa dina fragor.

FREEWARE

Program som ir FREEWARE ar
gratis, med den skillnaden att
programmeraren ager alla
rattigheter. (UNITERM ar et

sadant). Du far inte  silja
programmet, eller @ndra  och
Oversitta utan hans  skriftliga

tillatelse, men du far kopiera det till
dig och dina kompisar. Du far ocksa
girna skicka ett bidrag till honom.
Aven om killen skulle fa ut
programmet pa den kommersiella
marknaden, ir det danda vildigt lite
utav den totala forsdljningssumman
som gar tillbaka till honom. Och nu
far du chansen att skicka DIREKT
till honom. Gor det.
red.



I begynnelsen var ......

I det har avsnittet skall vi titta pa
hur man kopierar filer pa ett latt
sitt om man bara har en diskdrive.
Dessutom visas ett program som
kopierar snabbare och mera effektivt
an desktopen och som aven kan
formatera en diskett, si att den
rymmer mer adn  360/720Kb.
Filediteringen som utlovades i forra
numret, har av utrymmesskal
flyttats till ett kommande nummer.

RAMDISKKOPIERING

Att kopiera flera filer fran en diskett
till en annan &r, pga operativsystemets
uppbyggnad, en omfattande och
trottande process om man bara har en
diskdrive. Det till synes oandliga
skiftandet av disketter kan ge upphov till
forslitningsskador  inte  bara  pa
handleden, utan ocksa pia humoret och
véilbefinnandct. For att undvika detta
besvir skall vi, med hjidlp av en ramdisk,
lura datorn att tro att vi har tva externa
diskdrivar. = Ett ramdiskprogram
installerar en elektronisk diskdrive i
datorns interna RAM-minne, dirav
namnet RAM-disk. En sadan drive
forsvinner givetvis nar vi stinger av
datorn. Vissa ramdiskar, som tex.
Maxidisk (finns i PD-bibliotekef) kan
didremot klara av en reset (varmstart). Vi
ska i den hidr artikeln
programmet Intersect som finns pa var
”START-diskett”. P

Intersect dr inte en reset-siker
ramdisk, men man kan a andra sidan ta
bort disken, utan att behdva starta om
datorn. Principen for installation och
anviandning dr i stort sett densamma for
alla ramdiskar, sa du kan f6lja artikeln
dven om du skulle ha en annan ramdisk.
Det finns dven speciella program for att
kopiera filer utan att anvinda ramdisk,
tex. Filecopy (finns i PD-biblioteket),
men i den hir artikeln tar vi bara upp
ramdiskmetoden.

STARTA INTERSECT

anvianda :

Formatering,
Kopiering &
RAM-diskar

Eftersom Intersect-programmet
bestar av en ACC-fil, ser vi till
att det ligger fritt i diskgttens
rotkatalog, innan vi startar upp
(bootar) datorn med disketten
ilagd. Nir vi fatt fram desk¥open,
tittar vi under Desk och ser da
att programmet installets i

INSTALL DISK DRIVE

Drlve Identifier: D

Icon Label! RHMDISKL____

IIns‘all] Remove | | Cancel |

menyn. Genom att i menyn
klicka pa programmets namn (Intersect)
far vi fram en dialogruta, dir vi kan
bestimma  storleken ‘och  starta
programmet. Dialogrutan ir indelad i tre
sektioner (se bild). Den vinstra sektionen
visar hur mycket minne som finns
tillgdngligt och har &dven en knapp
(EXIT) for att du skall kunna ga ur
programmet utan att behova gora nagon
installation. Storleken pi RAM-disken
stills in genom att klicka ovanfor
(6kning) och under (minskning)
siffrorma i mittsektionen. €, D och E
knapparna anviinder man fQr att sitta en
beteckning pa den desktops-ikon som
skall anvindas av AM-disken.

" TINSTALL- knappen klickar man sedan

pa for att installera RAM-disken i
minnet. REMOVE- knappen anvinds

for att ta bort RAM- dnskc néir man ir
klar med den.
INSTALLATION

Vi stiller nu in en storlek pa t.ex. 200
Kb och ger disken beteckningen D och
klickar direfter pa INSTALL. Innan
vi atergar till desktopen, far vi ett
fanigt meddelande om att inte
glomma att ta

bort RAM-
disken vid ett ev.
byte av
skdrmupplosning
. Tyvarr dr inte
installationsproc
essen slut i och
med detta,
eftersom vi dnnu
inte har nagon

INTERSECT |

Intersect RAM-disk

ikon som symboliserar RAM-disken
synlig pa desktopen. For att skapa
sadan ikon, gar vi tillviga pa
foljande satt:

1. Markera ikonen for diskdrive A,
genom att klicka en gang pa den sa
att den blir svart.

2. Vilj install diskdrive under
menyn Options (installera diskenhet for
er med svensk TOS).

3. Skriv in beteckningen D och
namnet RAMDISK @nvind piltangent
for att flytta rad) i den dialogruta som
nu dyker upp. Klicka sedan pa
INSTALL (installera). Se bild.

En ny disk-ikon 'med namnet
RAMDISK och beteckningen D dyker
nu upp bakom A-ikonen och vi flyttar
den till ldimplig plats, genom att dra den
med musen. For att vi nu skall slippa
utfora steg 1-3 ovan yarje gang vi vill
installera en RAM-disk, klickar vi nu pa
SAVE DESKTOP under

menyn
Options (”spara iindringar” i svensk
TOS). Eftersom vi nu har sparat
instdllningarna i en speciell

desktop.inf, sa kommer D-ikonen
automatiskt att visa sig varje giang vi
bootar datorn med denna diskett.

SJALVA KOPIERINGEN

For att nu kopiera filer fran en diskett
till en annan gor vi som vanligt, men tar
omvigen Over D-ikonen. Alltsa, vi
markerar de filer vi vill kopiera pa
disketten i A-driven och flyttar dem till
ramdisk-ikgnen D. Nir den kopieringen
ar firdig,*stoppar vi in disketten som
filerna skall kopieras till i A-driven, och

(forts. nasta sida)

-



I begynnelsen var ......

(forts. Formatering ...)

A-ikonen. Nir detta val dr klart lutar vi
oss tillbaka i stolen, tinder en cigg, och
kdnner vilbehag och njutning over allt
onddigt arbete vi besparat oss.

FORMATERING

En nyinkopt diskett dr egentligen bara
en rund skiva, belagd med ett tunt
magnetiserbart skikt, och for att
operativsystemet skall  veta  var
nagonstans pa disketten det kan spara
och himta data, maste man forbereda
den. Det dr detta som dr formatering.
Nir man formaterar disketten, ligger
man helt enkelt ut koncentriska spar pa
den. Sparen styckas i sin tur upp i delar
(sektorer). Dessutom upprittas  ett
register, som bla. talar om for
operativsystemet de antalet spar och
sektorer disken innehaller; var de finns,
samt om den ir enkel- eller dubbelsidig.
Varje sektor pa en ST-disk har en storlek
av 512bytes. Antalet sektorer per spar
och antalet spar kan ddremot variera
beroende pa formateringen. Sparen
borjar ridknas, som sa ofta i
datorvirlden, fran siffran 0 och inte som
naturligt dr fran 1. 83 spar betecknas
alltsa som 0 - 82. Ce la vie!
Standardformatet, dvs desktopens
formatering av en diskett, ar 80 spar
med vardera 9 sektorer per sida. Detta
ger en enkelsidig diskett en kapacitet av
360Kb (80 spar x 9 sektorer x 512bytes =
368640 bytes) och en dubbelsidig 720Kb
(80 x 9 x 512 x 2 = 737280 bytes). En
Kilobyte (Kb) dr lika med 1024bytes
(737280/1024 = 720Kb). For oss med
dubbelsidiga drivar finns ett enklare sitt
att rikna. Multiplicera antalet spar med
antalet sektorer och du far fram
kapaciteten i Kb. (83 spar x 10 sektorer =
830Kb).

SPECIALFORMAT

Nu kan man, om man anviander
speciella  formateringsprogram, eller
som i vart fall Fastcopy, gora disketter
med fler spar och sektorer och dirmed
fa plats med mera data pa varje disk.
Dessa diskar kan man dock inte kopiera
med hjilp av desktopen. En nackdel med
att gora disketterna storre, dr att man
loper risk att forlora data genom att
diskdriven inte klarar att ldsa/skriva,
eller genom att diskettkvalitén inte ar
den bidsta. Ju storre man gor disketten
desto hogre risk! Sjalv anvinder jag
sallan mer an 81 spar och 10 sektorer
(810Kb). For den girige finns i vart PD-
bibliotek  programmet Hyperformat,
som ger over 900Kb per disk.

1) en funktion!

“M.Backshat 870528 (Kapten:Blatte fix) .’
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Valj funktion: [ Kupia=][ Scan
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Visa grafiskt? !
Formatera dest.:
Verifiera :

S81t diskkonfiguration

Enkelsid | QILLIREIL

BTH) i |
Diskfelsinfo BE( ei] || Sextorer : [=][89(+]| sida :
Orginaldiskett : [ICHM[B: ] || Borja vid: [=][ee|[+] Sig::slc
Destinat.disk ! [CF[ B ] || Sluta vid: [=](79|[+]

Flera kopior?:
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FASTCOPY

Med pa var START-diskett finns ett
kopieringsprogram som heter Fastcopy.
Detta program kopierar snabbare in
desktopen och kan &dven klara av
disketter som inte har desktopens
standardformat. Man behover inte heller
anvinda  forformaterade  disketter.
Program-met kan dven anvindas for att
formatera disketter, sa att de rymmer
mer an standardformatet. Daremot
klarar det inte av att kopiera disketter
med  kopierings-skydd. For  det
andamalet behGver man ett kraftigare
program, t.ex. ”Bitte Ein Bit” som finns
i klubbens PD-bibliotek.

Att anvinda Fastcopy é&r skaligen
enkelt. For att starta programmet
klickar du bara pa program-ikonen, och
viljer sedan nagon av nedanstaende
funktioner. Tex. om du vill kopiera, sa
klickar du pa Kopia och foljer sedan
instruktionerna i dialogrutorna.

FUNKTIONER
Kopia: Klicka hidr ndr du vill starta
kopieringen och folj sedan

anvisningarna i dialogrutorna.

Scan: Kontrollerar innehillet pa
disketten.

Format: Si linge diskfels-info &r
7pa”, dr denna funktion gra, dvs ej
valbar. Det dr hir du formaterar
disketter och du stiller in det antal spar/
sektorer du vill ha pa dem under satt
diskkonfig. Max ar 85 spar/10
sektorer (850Kb).

Bibliotek: Visar diskettens fil-
innehall. Far inte allt plats i rutan, kan
du scrolla med «Return eller «pil nen.

SLUTA: Gar ur programmet, men
om du vill avbryta en pagaende process,

gor du det med Esc-tangenten.

INSTALLNINGAR

Tyvdarr har ett fel begatts vid
Oversdttningen till svenska. Det som
kallas diskfels-info ir nimligen en
helt annan och mycket viktigare
funktion. Vad som doljer sig bakom det
felaktiga namnet ér en finess, som gor
att programmet automatiskt stiller in
ritt diskformat vid kopieringen. Mycket
bra! Om funktionen inte dr pa, maste du
stilla in originaldiskettens antal spar/
sektorer/sidor i sdtt diskconfig.

Visa grafiskt: Visar hur
programmet arbetar.

Formatera dest.:' Programmet
formaterar  destinationsdisketten, dvs
den diskett som kopian hamnar pa.
Kopieringen gar snabbare om du
anvander en redan formaterad diskett.

Verifiera: Programmet kollar s3 att
inga fel begas vid kopieringen.
Kopieringen gar fortare med funktionen
avslagen och det dr sillan nagot fel
begas, men dnda. Orginaldisk: och
destinat disk: Du som ir lycklig
nog att ha tva drivar kan hir stilla in
var du vill ha originaldisketten resp.
kopian (destinationsdisketten).

Flera kopior?: Om du vill gora
mer in en kopia av ett original stiller du
in antalet har.

For dig som vill veta mera om
datorn/programmen fungerar samt hur
man handskas med dem, och pa kopet
vill ha en stunds underhéllning, si kan
jag varmt rekommendera ”"ST-boken”
av Andreas Ramos. Du kan kopa den
fran oss till det facila priset av 240kr.




Att ha
eller inte ha -

MODEM!

I forra artikeln skrev jag lite
om hur man bar sig at att
komma 1 kontakt med en
databas, med hjalp av ett
modemprogram. Denna gang
skall jag skriva lite om varfor
man skall skaffa sig ett modem
och vad man kan anvinda det
till.

Svaret brukar bli: - Att komma i
kontakt med en databas. Det ar det
vanligaste anvandningsomradet,
men det finns s& mycket mer.
Egentligen dr det bara (ndstan) din
fantasi som sétter granserna for vad
du kan gora. Databaserna anvinds
vanligtvis for att ”prata i”, dv.s att
man skriver brev till varandra, och
att himta program som inte &r
copyright skyddade. Dvs program

som dr fria att anvinda utan
kostnad. Det kan vara spel, -
" nyttoprogram,  kommunikations-

program, demoprogram m m. Du
kan, beroende pa basens inriktning,
diskutera olika saker med andra
anviandare, osv. Du kan sdnda breyv,
som i vissa fall automatiskt overfors
till andra baser via det s.k. Fido-
natet (ca 150 baser anslutna). Pa sa
satt kan ett brev fran dig spridas
vildigt snabbt Gver stora delar av
Sverige. Det finns en mingd andra
mojligheter att utnyttja i en bas.
Manga baser har t ex on-line spel,
datorspel, dar du spelar mot andra
anvindare i basen.

Olika inriktningar

Om vi skall utveckla lite om
inriktningarna hos databaserna sa
ar det sa att vissa baser endast ir
avsedda for anvindare av en speciell
datortyp. Andra baser kanske
endast haller pA med grafik. En del
baser har endast motesareor

(meddelande areor, dir du kan ldsa
och skriva brev). Dessutom finns det
baser som nistan uteslutande har
inriktningen  utbyten av  spel,
nyttoprogram etc etc.

Inte bara tillybaser

Kan man ha ett modem till nagot
annat ? Svaret dr JA, det kan man.

Man kan sinda program direkt

mellan  tva  modem,  vilket
naturligtvis ar mycket praktiskt. Du
och kompisen kanske haller pa att
utveckla ett program tillsammans.
Istallet for att springa emellan sig,
sa ringer du bara upp honom och

. sander over ditt arbete. Bor ni inte
_pd samma gata utan rf¥aste sinda

det med posten, sa blir vinsten dnnu
storre. Man kan ocksia anvinda
modemet till att spela med
varandra, da det finns flgra program
som har den mgjligheten. Tank bara
att kunna spela Falcon med
kompisen i andra dnden av stan via

- modem. Vad hiftigt!!

Modemet kan ocksa anvidndas till
ett intellegent tjuvlarm. Du kopplar
datorn till ett interface (en pryl man
kopplar mellan datorn och alarmet),
och modemet. Nar du dr pa landet,
tar du bara fram din lilla barbara
dator och ringer hem sa kan du
kolla att allt star rétt till.

Varfor sitta inomhus?

Du kan dven koppla ett modem till
mobiltelefonen. Tank dig sjilv en
varm sommardag, bld himmel,
kvittrande faglar, och sa du forstas
med din mobiltelefon, Portfolion
och ett batterimodem ute i naturen,
sd kan du komma i kontakt med

tusentals olika databaser i virlden.
Det dr ju perfekt att sitta och
programmera ute i naturen, eller pa
stranden.

Vad skall jag kopa?

Obs! En viktig grej du bor tinka
pa dr att kopa ett "riktigt” modem
med en gangDet skall flera
hastigheter och  vara  Hayes-
kompatibelt. Kop inte ett modem
med enbart 300 bauds hastighet! Lat
oss saga att det tar 10 min. att
hidmta en fil i 2400 baud, da tar det
20 min. i 1200 baud, 40 min. i 600
baud, och hela 80 min. med 300
baud! Det ar lite skillnad pa 10
minuter och 1 timma och 20
minuter vilket du snart inser nir du
far din tele rdkning. Ett modem
som kan ”allt” kostar inte mer in
1500-2000 kr idag.

Vi kan hjilpa till med rabatt pa
modem, OM det kommer in 10 eller
fler bestdllningar. Ring 7”SAK-
direkt!”: 031-88 08 10. Ju fler som
bestiller desto billigare modem.

S.A.K:s bas oppnad!!!

Vi har nu fatt iging var egen
databas pa tel: 031-82 03 04, 8 bitar
,Jingen paritet, 1 stoppbit, hastig-
heterna 1200-2400 baud.

Nista gang sa tiankte jag ta upp
mer tekniska detaljer om modemet
och basen. Vilkommen pa bas-
telefonen 031-82 03 04.

Jonni Rutgersson

R



4.

M I D I ”for beginners”

MIDI betyder ” Musical
Instrument  Digital Interface”
och brukar kallas for syntarnas

“esperanto”. Kort sagt, ett bade
mjukvarubaserat och  hard-
varubaserat system for

kommunikation mellan syntar,
trummaskiner, datorer, mm.

MIDI kom ut pa marknaden 1983,
och det ar viktigt att kdnna till,
eftersom det finns en del syntar

som tillverkades innan, och dirfor

saknar MIDI. Jag tinkte forsoka
forklara delar av denna nya
"djungel” av  facktermer och
utrustning, eftersom manga tycker
att det verkar svarare dn vad det ar.
Om du bestimmer dig for att satsa
pa MIDI, blir det ytterligare en
kdnnbar utgift, men skam den som
ger sig! Dessutom har priset pa
program och syntar rasat i en
oerhort fart, och pa den begagnade
marknaden finns mycket att vilja
pa. (Min synt kostade 14 000:- for
drygt tva ar sedan; idag kostar den
begagnad runt 6 500:-, snyft). Men
nu till saken.

Istdllet for att forst forklara lite
om MIDI, tinkte jag beskriva olika
typer av MIDI-program. Jag menar,
om du inte 4r inbiten "MIDIot”, och
mairker att du inte har niagon som
helst anvdndning for MIDI, sa
behover du ju inte ldsa resten av
artikeln.

MIDI-programmen har jag delat
in i sju delar:

1. SEQUENSER-prg. Seq.
kan liknas vid en bandspelare av
MIDI-info. Du spelar pa en synt,
”spelar in” pa S. och ”spelar upp”
informationen, dvs. programmet far
synten att spela det du spelat in. Du
kan 6ka och minska hastigheten pa
laten utan att tonhojden dndras och
du kan ga in och ta bort, flytta eller

lagga till toner, kopiera,
transponera, “tajta upp” det
orytmiska (Quantize), ja i princip allt.
Forsok det med en bandspelare!!

Till Sequensern kan man koppla
en mangd syntar, trummaskiner
och annan- kringutrustning, och fa
allt att fungera och spela samtidigt.
Pi nagot sdtt ar Seq. en dirigent,
som inte later sjilv, men som delar
ut noter och direktiv och far sin
(stora eller lilla) orkester att lata!
Programmen kostar fran 40:- (32-
kanalig seq fran vart PD- blbhotek")
till 4000:-,

2. SYNTEDITOR-prg.
Det dr inte bara hur man spelar
som gar att dndra. Till varje synt pa
marknaden finns i regel ett
program, dir man kan komma at

kan man lata programmet "slumpa
fram” nya! Man far dessutom plats
med mingder av ljud pa en diskett
for 10:-. ”Spartillsatserna”, som
man sitter direkt i syntarna, kostar
runt 500-600:-.

3. NOTSKRIVNINGS-

Prg. Programmen kan vara ritt
olika. En typ av N.-prg anvinder sig
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66 Synth Lead 3 .
67 Gathan Low

68 Taj Mahal

71 Nan and Organ {F3 swap

72 Slow Rotor 2 store
13 Psycho Strings (I Soprano Saxophene 73 Slow to Fast Retor |Ld get al

14 Uara Strings 44 EPiano n Sopraning 74 Good and 01d Days |I1 send all
55 Been Steing Ensnb o ENTITWIETMMNEGN 75 Percussive £-0rimn 12 orint
16 Synphony Strings 46 Squeeze de Sax 78 Slapbass and Oryan |13 format
17 Chase String Ensab 47 Nernonica 7 Plpe Organ 14 quit

pe
18 Baroque Striags 48 Hristling Seldlers 70 Weird Brgua
11 Cello S1 flete-Piccole 81 Star |lo(l Chorus EDIT TONES

12 Visla 52 dhae 82 Spacy Voices |u:IXTHINE
23 Selo Viselin $3 Bassoon 83 Thinful LiBlowSax 7
390X harnoniun
st
BARK_RD7.30

61 Synth Lead 1 NN ——
F2 systen
F1 load file
i save file
‘rs tone load
Fé copy
lf7 nove

11 Bouacing Bows
11 Deep Mnaleg Strags 41 Alto Saxophone

24 Contra Bass 5¢ Clarinet

15 Cholr and Strings 55 Ocaring 35 Andreid
26 Harpsi Strings 56 Breathing Pipe
27 Woras and Strings S$7 Calliope

13 Pulse Pad S8 Habi Sabi

36 Nuns
82 Pressure Pad
3 Digltal Sound
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(CUbase. sea-prg frin Steinhere

D-50 editor fran Dr. T,

att andra och spara syntens olika
instadllningar eller parametrar som
det heter. De flesta syntar har ett
alldeles for litet fonster (display) for
kunna visa ett ljuds alla parametrar.
Men med programmet far man pa
monitorn en Oversikt over alla
parametrarna samtidigt. Och om
man trottnar pa att gora egna ljud,

Masterscore tar info fran seq-prg.
huvudsakligen av  filer fran
sequenser-prg, dvs omvandlar seq.-
filerna till noter. Da vet man redan
hur laten later, och man har pa sitt
och vis ”spelat in” noterna tidigare.
Pa en annan typ av N.-prg
klickar” man pa notsymboler, och
“drar” dem pa plats pa notlinjerna
med musen. Pa vissa prg gar det
inte att hora hur laten later, dvs hur
man ”skrivit” pa notlinjerna. En del
N.-prg tilliter text (lyrics) under
eller over notlinjerna, vissa prg inte.
Tank ocksa pa att flera Sequenser-

prg har notskrivning! Du bor
alltsa tanka pa vilka behov du har,
hur snyggt programmen skriver ut
(det skiljer sig en hel del) och hur
dina rika slaktingar mar.
(forts. nasta sida)
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4. KOMPOSITIONS-prg.

A File U Tatlera Tpiloas Tedrau

=3 biblioteket? Se listan!l)

" parametrar — som

....ol v

M frén Intclhgcnt Mus:c
Tro inte att du lar dig komponera

hir! Men det finns prg som ligger
ett trumkomp, baskomp, ackord till
den lilla melodisnutt du skrivit eller

spelat in! Du kan ganska snabbt fa
laten i rock-, tango-, eller sambastil.

Andra K.-prg dndrar din melodi .

tema, slumpar, vinder och

elleoz:
vrider pa det. K.-prg ir olika pa det

sdttet att de dr gjorda for att passa
en viss typ av musik.

samplingar ar rena lekstugan for
vuxna pojkar; jag har hort bade
James Brown vrala, som toalettbrus
och kokande drtsoppa. (Har vi ett
SAMPLER-program i PD-

6. MIDIDUMP-prg.

Med M.-prg dumpar man ALLA
synten ‘har,
s.k.”system exclusive-message”. |

detta inﬁér s¥ntens alla interna ljud,
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5. SAMPLINGS-prg.

Nu pratar(?) jag inte om vanliga
syntar * utan om samplingssyntar.
”Sample” betyder prov, dvs man tar
ett {judprov med en mikrofon,
omyandlar mikrofonens analoga
sighal till digital information med
en A/D-omvandlare, overfor
informationen till ett program i
synten som ldgger ut ljudet (eg. info
om ljudet) pa tangenterna. Med S.-
prg kan man indra, vinda, loopa,
och spara ljudet pa diskett. Vissa S.-
prg ar knutna till en viss
samplingssynt, andra prg hanterar
en mingd syntar. Att gora egna

Avalon ctt kraftfullt samplcrpmgram.' »

GenPFatch, ett utmarkt dump-prg.
MIDI-instdllning, controllers, mm.
Har man spelat in en lat till en
sequenser, kommer inte seq. ihag
alla instillningarna pa synten utan
bara en viss utvald info. (De dyrare
S.-prg har naturligtvis dven dump-
funktionen i programmet). Dirfor
tommer man syntinformationen
efter att man 4r klar med
inspelningen, och “tommer den
tillbaka” nista dag nir man skall
fortsdtta arbeta. Pa sa:sitt slipper
man stalla in synten pa_nytt (vilket
lud pa vilken MIDY- Kkanal?..
volymen?....).

(Och NATURLIGTVIS ligger ett
MIDIDUMP-prg pa samma PD-
diskett som Sequenserpro-
grammet! Se PD-lista i tidningen.)

7. RIT-prg?!!

Joda, ar du bra pa att rita kan du
ocksa spela!! Detta ir inget skamt,
men far dnda rdknas som lite udda,

vid sidan av de andra MIDI-
programmen. MIDIDRAW kallas
programmet, och man ritar och

programmet Oversitter teckningen
till MIDI-info. | reklamen star det
att "om du ritar ett trad som faller,
kan du nu ocksa HORA hur det
later!......Fan tro’t.

f:?;h
i \L

b i

Vad behover du for
utrustning?

For att besvara fragan krivs en
kort forklaring: Jag utgar ifran att
du vill anvinda din ST med lamplig
programvara, och’ niagon form av
synt. En synt bestar egentligen av
tva _ separata__delar: dels en
STYRDEL, som man spelar pa,
och som skickar MIDI- info vidare,
dels en LJUDDEL, som tar emot
MIDI-info och som skickar en
analog signal till forstarkaren.

Styrdelen brukar bestd av en
klaviatur, dvs svarta - och- vita
tangenter, men kan ocksa besti av
vad som helst som gar att omvandla
till MIDI-info. Idag finns MIDI-
gitarrer, -dragspel, -fiol, -saxofon-
och -trumpet, dvs instrument som
man kunde koppla till bade dator,
synt och fristaende sequenser! Och
an har vi inte sett slutet!

Ljuddelen ar oftast inbyggd i en
synt med klaviatur, men ett
ekonomiskt alternativ dr synt-
modulen, som kan beskrivas som
en synt i en liten lada eller rack
utan tangenter.

Sammafattar  jag detta, blir
slutsatsen att du behdver en typ av
styrdel, vanligtvis en klaviatur eller
tangentbord. Denna kopplar du till
STs MIDI IN-uttag, som sitter pa
datorns vanstra sida. Fran STs
MIDI OUT-uttag skickar du MIDI-
info till de olika ljudalstrande
syntarna/modulerna. Syntmodulen,
till skillnad fran manga
klaviatursyntar, brukar ha en
uppsittning trum- och rytmljud
inbyggt, som man spelar pa med
styrdelen. (Apropa ingenting, har vi
ett PD- prg med en enkel
trummaskin innehallande samplade
ljud?! Jovisst!!)

Ja, detta var lite omkring MIDI. |
nasta nummer gar jag in mera pa
hur MIDI fungerar. Och naturligtvis
skulle det vara roligt med lite fragor,
tips och kommentarer fran dig,
SAK-medlem. Jag betalar ju ocksa
medlemsavgiften. Skriv det kinda
latinska uttrycket fran Caesar:
-"VENI, VIDI, MIDI” (jag kom,
jag sag, jag lirade synt!) pa kuvertet.
Vi hors!!

.

MIDI-LASSE
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n himia
manga bra
speltips!

Hej speilfantast!

Da var det dax igen med mera
speltips. Och dax for en liten
rattelse 1 forra numret: Nebulus.
Skriv HELLOIAMJUMP sa far
du evigt liv.

Tycker ni om speltips, eller ar ni
trotta pa dem? Ett (1!) brev fick
vi som svar pa forra numret,
och det av en medlem som
hoppades att vi inte skulle skriva
for mycket om spell! Men ni
andra skall fa ndgra tips adnda.
Har kommer dem:

CARRIER COMMAND

1vilj tecken for att lasta
valrossarna

2Ta fram missilerna och stidll dem
pao

3.Lasta missilerna pa valrossen

4Ta fram lasern och lasta pa den
ocksa

5Ta sedan och lagg tillbaka lasern
60m du sedan aker ut med
valrossen sa har du 9 missiler kvar

OUTRUN
1.Satt  igang
“starion”
2Tryck B for extended play

3Tryck D for att spara bilden
4Tryck Q for info

5Tryck S for att komma till nista
stage

6Tryck T for 10 extra sekunder
TTryck X for att avsluta

spelet ock skriv

STARQUAKE

Har ar koderna:

Kwang

Cwore-hir finns upphittade saker
Borno, Nicha, Sochi, Hindi, Rokea,
Kaled, Tsoin, Luang, Tabet,

Solun, Davro, Flied, Ching,
Cornucopia, Punjabi, tiddly Pom,

Kewpie Doll, Sepulche, Eupheism,
Grammarion, Qarantine

BETTER DEAD THAN

ALIEN

Koder: Elektra, Syzygy, Drambui,
Plug, Soprano, Mayonnaise,

Faucet, Potato, Woomera, Narcissus,
Debutante, Firkin, Aucostic,
Triptych, Jabberwocky, Whimsical

TRANTOR

Koder: Computer, Terminal,
Portable, Software, Graphics,
Assembly, Language, Compiler,

Keyboard, Operator, Sequence,

Schedule, Personal, Digitise,
Database, Hardware
LEATHERNECK

1.Satt  igdng spelet och skriv
Cuthbertneck

2Tryck F3 och bli ododlig

ADDICTABALL

1.Skriv IJC nar spelet har laddats in
2Tryck F1 for level 1, F2 for level 2
osv

SENTINEL

Koder till olika
11=54538086,24=36971075,
22=59403782,30-98926298,13=71664
00s.

nivaerna:

OBLITERATOR

Om du kommer till ett rum med
ammunition sa skall du ta den och
ga ut ifran det rummet, ga sedan in
i det rummet igen och du kan ta
ammunitionen igen. Detta kan vara
bra att ha nar man gillar att skjuta
mycket.

ARKANOID

Hall ner shift-tangenten och skriv
"DEATHSTAR” och tryck pa
"RETURN?”, tryck sedan pa ”S”
for att flytta fram en skarm.

KARATE KID 2

Vinn over den forsta gubben och
sedan sa kan du trycka pa ”P” for
att hoppa vidare till nidsta skarm.

GOLDRUNNER

Tryck pa "F4” sa dndrar du monitor
frekvensen och det kommer bara
tre stycken fiender at gangen,tryck
pa "F10” s& far du se pa nagot
konstigt.

RETURN TO GENESIS

Var som helst i spelet sa kan du
skriva ”wasp.asm” som aktiverar
fusk modet. D& far du ocksa dessa
nya funktioner:”F4”=Skeppet blir
oforstorbart,”F5”=Andrar monitor
frekvensen,” CONTROL”=Skriver ut
program versionen.

STAR WARS

Niar du skjuter pa TIE-fighter
skeppen sd kan du halla siktet i
mitten av skdarmen hela tiden och
skjuta, eftersom dina fiender skjuter
skott som alltid gar mot skirmens
mitt.

LIVINGSTONE

Om du vill ha evigt liv sa kan du ju
alltid trycka pa alla tangenter, men
se till att du trycker pa "SPACE”

sist.

Tror ni vi har hur
speltips som helst?
Skall vi ”skippa” denna sidan i
fortsattningen? Det beror pa
DIG! Ha det bra!

manga
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Jag - en ST-agare!!

Jag har blivit ST-agare! Det kinns bra.
Det ligger bra pa tungan att siga det. Jag tycker
faktiskt att det kadnns riktigt, att sdga till sina
grannar och vianner med fortrolig rost:”JAG HAR
BLIVIT AGARE TILL EN ST!”

Det hela borjade med att jag satt hemma hos en
kompis - han heter Torsten Skrytenhjdlm (jag har
hort hans namn i nagot annat sammanhang, men
jag kan inte placera det just nu) och vi satt och
filosoferade Over tillvarons oegentligheter och
annat liknande trams, nir han plotsligt sade till
mig: B

- Vet du vad jag har skaffat mig? Jo! sa han
innan jag ens hann forsoka svara, jag har skaffat
mig en dator. Det ir inte
vilken loppsamlare som
helst, utan en mega-ST.

- Mega-ST, vad ir det, sa
jag och forundrades nar
Torsten drog fran ett
draperi och dar i skenet
fran fyra spotlights, som
tandes samtidigt som han
drog ifran draperierna och
en vildsint 1at spelade fran
ett keyboard som var
inkopplad i den dator, som
nu stod i sin fulla glans
rikt illuminerad.

Torsten var, som du
forstar, maikta stolt Over
sitt forvary.

- Du forstar, sa han nir jag undrade vad han
skulle ha den till, att man kan skota bokforing,
spela olika typer av spel, anvinda den som
ordbehandlare - ja, det skulle inte forvana mig,
om man kunde lara att ga ut med hunden ocksa!

Jag blev lite forvanad over Torstens entusiasm,
eftersom jag visste att han i skolan, dadr vi larde
kanna varandra som klasskamrater, betraktades av
lirarna som 1 det narmaste analfabet och lirarna
tavlade med varandra, om vem som kunde hitta
flest grodor i1 Torstens uppsatser. Vad betraffar
hans rakneformaga sa kunde han mojligen med
moda rakna ut vad specerivarorna skulle kosta,
nar han handlade. Grythild, som av nagon for mig
fullstandigt obegriplig anledning ar hans hustru,

brukade alltid se till att han hade jamna pengar

med sig.

Navil! Jag var hos honom nagra ganger och vi
spelade alla de vanliga spelen sasom ata grisen,
kamelens irrfiard, och en del svara &dventyrsspel,
eller som vi numera sidger adventures. For de
skulle bli lite svarare, sa hade vi Oversatt dem till
swahili och for den som tyckte att detta var for
laitts kunde fa en oversdttning  pa
gammalblekingska. Jag blev mer och mer
overtygad om att dator - det dr ett maste!

En lordagskvill nir jag och hustrun som vanlig
spelade fia med gruff tillsammans med ett par
vianner, tyckte jag att det var ldge att borja
bearbetningen infor ett framtida datorinkop.

- Har du tinkt pa hur
trevligt det skulle vara
att fa ordning pa alla
rakningar, recept och
annat lost krafs som
ligger i olika lador i
huset och forsvinner i
en tunn bla rok néar
man forsoker leta fram
dem, sa jag med den
mest sliskigt
insmickande  stimma -
jag kunde astadkomma.

- Det dr vidl bara att
stida 1 ladorna, sa
hustrun sakligt.

- Har du inte tidnkt pa
att det skulle vara mycket littare att halla reda pa
ekonomin, om man hade en dator dir man kunde
mata in alla uppgifter om kommande
transaktioner, rikningar som skall betalas vid ett
visst datum o.s.v.

- Det finns ju anslagstavlor att kopa,
minirdknare att anvianda, sa hustrun i ett tonfall
som skulle fa Clint Eastwood att gratande
forsvinna ut ur rummet. Inte behover vi nagon
dator, fortsatte hon obarmhartigt. Sig som det ar i
stdllet! Du vill ha en ny leksak!

I och for sig hade hustrun ritt, men jag
protesterade livligt och med viss tillfredsstdllelse
fann jag hennes Gmma punkt:

Barnen.
( spannande forts. pa nasta sid.)
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KLUBBSIDA

(forts. Jag - en ST-agare!)

Hur tror du att det skall ga for
vara barn, om de inte far ldra sig
att hantera datorer fran borjan?
Alla deras kamrater har datorer
hemma. Om vi inte koper till
oss, sa dr risken Overhdngande
att de kommer att fa sitta for sig
sjilva bespottade, hanade och
mobbade i ett av skolsalens
morkaste horn.

Jag vet, drligt talat, inte om det
var detta som fick henne att
dndra instillning, eller om det
var det faktum att jag papekade
for hustrun att hon kunde halla
sig ungdomlig och folja med sin
tid, om vi skaffade dator.

Navil! Nu har jag min ST - det
kdanns fortfarande lika bra att
siga det! Nu skall vi se hur man
far igang den.

Hmmmm... sitt kontakten i
viggen, det har jag gjort..
Stoppa in en disk i driven...det
har jag gjort. Koppla in mus och
joystick...det har jag ocksa gjort.

-Det var ju klart! Den fungerar
inte! Jag far ga ivdg och byta
den. Hir kommer visst hustrun.
Hej du!

-Hej pa dig sjdlv! Varfor sitter
du bara och glor pa skdrmen.
Du har inte mojligtvis tankt dig
att sitta igang datorn, eller har
du laddat in nagot tecknings-
program, dér du har malat en
sotare om natten?

- Mycket roligt, muttrade jag
surt. Vi far aka ned till butiken
och byta ut datorn eftersom den
inte fungerar.

- Tryck in knappen bak sa gar
det nog battre!

Det ir ingen storre ide att du
sitter pa den just nu, for mina
vianinnor kommer snart hit och
da skall vi ha program-
meringskvill. Det var vl det du
ville? Eller.....

Jan Ove

Nya telefon-
linjer oppnade!

Nu kan du ringa direkt till oss! En
telefonsvarare ir inkopplad om ingen
svarar. Du uppger ditt namn,
medlemsnummer och tel.nr. sa hor
vi av oss. Nagra som tidigare har
skrivit brev, har ibland fatt vinta
alltfor linge pa svar, men nu tar vi
nya och bittre tag!

Minga har saknat var BBS och nu
ar den intligen inkopplad med detta
nya nummer: 031 - 82 03 04.

Vilkomna att ringa!

Insandare!

UPPGRADERING?!!

Med uppgradering menas att man
bygger ut minnet i datorn. Vissa
program kréver storre minne dn 520
kB. Losningen pa detta ar att man
sitter in ett kort med mdjlighet att
bygga ut datorns internminne. Man
kan bygga ut 520 och/eller 1040
dnda upp till 4 MegaByte!!

Vill du bygga ut (och vi adr flera
stycken!) kan vi i kraft av klubben
ordna ett fordelaktigt pris. Just nu
kan klubben erbjuda ett 4Meg- kort,
innehallande chips till 2 MegaByte
for pris 2895:-. (Min. 10 uppgrad.)
Kortet kan sedan utdkas till 4
Megabytes internminne!

Intresserade och fragvisa hor av sig
till Kent via “SAK-direkt”-linjen
eller  brevledes. Mirk  kuvertet
”Uppgradering”.

Hor av er snarast, da detta inte
galler hur lange som helst.

Hej SAK.!

Grattis till utformningen av forsta
numret av  medlemstidningen!
Verkligen snyggt gjort!
a) Synpunkter pa innehallet: Sjalv dr
jag endast mattligt intresserad av
spel, sa jag hoppas att inte alltfor
stor del av tidningen dgnas at detta.
Jag vore mera hjilpt av recensioner
av  “nyttoprogram”, typ ordbe-
handling, DTP, kalkyl, osv.
b) Skulle man kunna tinka sig att
klubben koper in en scanner.
Medlemmarna skulle sedan kunna
komma ”nagonstans” med sina
bilder, scanna in och kunna anvidnda
dessa hemma?
¢) Sdnder klubben ut inbetal-
ningskort nar det dr dags att fornya
medlemsskapet?

Hilsningar Lars Andersson

Svar: Tack for positiv kritik! Man
mar bra av san’t! Och tack for
tipsen. Jodé, vi skall recensera och
har pratat om ev. temanummer med
ordbehand-ling, grafik, osv.
b) Vi har kopt en! Men den har inte
kommit an.....
c) Jajjemansan! Trevliga medlem-
mar ar vi ridda om!

Red.

EFTERLYSES! N
Jag dr nyinflyttad i Goteborg och
soker en "datorkompis”.
Min adress ar:
Viktor Ahlstedt
Mellangatan 10
413 01 GBG tel. 031- 13 34 95
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Sa lir:gl det dr mojligt forsoker vi naturligtvis svara pé dina
frigor och hxilpa dig med de problem som uppstar. Vi lovar att
forsoka - inte att tyckas Vi forbehaller oss riitten att nir som
helst indra innchallet pé disketterna, cller att hek dra in dem.

Uppgraderingar, ------—-------- Vi kommer inte att uppgradora
de program som ligger pa  diskettarna, Nya vernoner
kommer ait liggas ph nya disketier, om den nya versionen
skilier sig visentligt (ill det biittrg frin don l»dlpro. Undanlxg
kan komma att {orekomma,

N . . . Vi vill ha dina program, -----------==--=eeoennne Har du skrivit cﬂ
PD-program (Public Domain) stir for gratisprogram, som fir bra program? Har du iost ndgt probkm som andra kanske
kopicras fritt. De iir gjords av programmerare som i stillet for behiover hjilp med? Har du gjort ett fantastiskt derno? Hor av
att ta betal for mit arbote #ilk mna program tll digh ;
anvindarnas forfogande. Ofla innchiller de adreasen till den som
gprt programmd - man kan di kontakia denme for att kopa
nyarc versioner av programmet och ibland dven en manual
Forsifningsvillkor. —————--—-—- Vi siler inte PD-program,
do dr gratis Vi sl var kogiamgr urvals- och'
distributionsservice. Diirfor kan vi_ inle  garamtera  att
programmen fungerar till 100% (Aven om det dr  var
milsittning). Vi kan iite heller ta ansvar for oventuclla skador
som orsakas av anvindning av do program som vi distribucrar -
cvontucik ansvar Egger hos den person som skrivil programmet.

OBSERVERA ATT VI INTE LAMNAR NAGON GARANTT PA
« PROGRAMMEN MEN VI BY TER GIVETVIS UT DISKETTER
MED FABRIKSFEL. VI HALLER NU PA ATT FORNYA
BIBLIOTEKET OCH DET INNEBAR ATT VISSA AV VARA
TIDIGARE DISKETTER HAR FATT NYA TITLAR. .
PROGRAMMEN AR [ "AS-IS™BASIS. T

I)'nkgi; : 40 krAdisk for medlemmar. (Ange modlornsnummer)
krAdisk for icke-medlernmar.

Dubbclsidig diskett uppdelad pé tva onkclsidiga : Dubbla priset.

Adreas till Svenska Atan Klubben :

% Svonska Atari Klubbon  Box 47061 40258 Goteborg
Bostillning av PD-diskar ska cnklst pi postens
posigiroblanketicr till "Svenska Atari Kiubben” , postgiro 491
75 44-1. Ange namn, adress, cv medlomsnt, bolt:lh:mgmr_ Pris
per diskett for medlemmar 40:-, icke medlernmar 50:- med
rescrvation (Or prisindringar.

UTDRAQ UR SYENSKA ATAN KLUBBRENS PD-LISTA

SAKOOT-STARTDISK (Rnielelalg) Auviogem,
LRC, Monoomu, Sticker, Pastcopy, Im“ny Monomon2,
Monosk ydd

SAKOO2-NYTTODISK Nr1 (Dubbeisidig)

.. Agenda, Calculator, Disktop2, Shase, Kkasten, STealke,
" {ProgVerw, VLFIBU, RTC12

SAKOO3-KOMMUNIKATION M
ANSI, Uniterm, Videotex .

SAKOO4-MIDI SPECIAL (Dubbetsidig)
CZdump, MIDIdrum, MIDIdump, MIDiplay, Sequenc 32,
Synthi, TX81Z

SAKOOS-SPELDISK Nr 1(Firg, Dubbeisidig)
Laserbase, Starbattle, Monopol, Twogames
SAKOOS-SPELDISK Nr 2 (Fiirg, Dubbeiskilg)
Asaluff, Score4, Black Jack, Yatzy, Checker, Breakanoid,
Practal, Fireslorm, Jackpot, Missile, Life, Pacman, Othello,
Ripcord

SAKOO7-SPELDISK Nr 3 (svartvit,
Dubbadisidig) Diamond Miner, Mac Pan, Patience, Adventure,
Anduril, Yatzy

SAKOOS8-SPELDISK Nr 4 (Svartvit,
Dubbelsidig) Checkers, Dalcks, Fractal, Gobang, [appy4,
Krabat, Maziacs, Night, Ogre, Pyramide, Spacownr
SAKOO9-GRAFIKDISK Mr 1 (Firg,
Dubbetsidig) Noochrome-bilder
SAKO10-QRAFIKDISK Nr 2 (Svartvit,
Dubbetsldig) Artist, Diverse bilder

SAKO1+-PROGRAMMERINGSDISK Nr 1
{Dubbetsidig) Adventure, Disassernbler, Grabber, Fed,
Numbars, Pascal2, RSC-Analys, Snapshot, Ternplemon
SAKO12-STARTDISK Nr 2 {Eniaisidig) Dam,
Command, Contents, Dcopy, Directory-Search, Dirtree,
Discus, Diskmanager, Format, Interset, Loadkbd, Rambufer,
Nofrill, Undelete
BSAKO13-GRAFIKDISK Nr 3 (Svartvi,
Dubbetsldig) Public Painter, Mcgablit, Little Painter, Studio
SAKO14-STARTDISK Nr 3 (Eniostskilg) Amigs-
Em, Format, Loader, Font, Volumme, RDCV, Freeram,
Snapshot, WD400, DBLBOQO, Depoed, Sterm, Ramdisk,
Sectedit

SAKO15-STARTDISK Nr 4 (Enieteidig) Sort,
Format2, Undelete, ACC-load, TT59. MacPan, Spoolker, Clock,
Diskfix, Deopyl7, IBM-PC, Lotto, STspcech
SAKO16-NYTTODISK Nr 2 (Dubbaisidigl Font
Master, Label, Label Maker, ST-Label, Paste Adress

SAKO17-SPELDISK Nr 5 (Svartvit,
Dubbaleidig) Gilgaad, Invaders, Minenfeld, Minigolf,
Missilc, Purrle, Snafu, Targat

SAKO18-SPELDISK nr 8 (Fiirg, Dubbetsidig)
Azakian, DGDB, Fruit, Spacewar, Stone-age, Firestorm

SAKO19-NYTTODISK Nr 3 { Dubbetsidig)
Facloct, Mousdoub, QS auto, Disca, IBM-form, Maxidisk 4mb,
Picsw7, Sagrotan, Sarial, STwriter, Tempus demn, VDX, Bit33,
Tinytool, XUTI



SAKO20-GRAFIKDISK Mr 4 (Firg, Dubbeisiiig)
Palctic Mastar, Diverse bilder

SAKO21-GRAFIKDISK Nr 5 (Svartvit,
Enieleldig) Pxcworks, Diverse bilder

SAKO22-GRAFIKDISK Nr 6 (Firg, Dubbelsidig)
The Junk Demo, Rob Hubbard Demo, Little Sound Demo,
Thlking

SAKO23-QRAFIKDISK Nr 7 (Firg, Dubbeisidig)
Amiga Emu, Boink, Pup Boink, Marbels, Shiny Bubbles
SAKO24-NYTTODISK Nr 4 (Dubbeisidig)
STaclect, Character Set, Change Font, CLI, Code b, Copy
Format, DirPrint, Drocker, Frst Mouse, HD Utilitics, Int Ram,
Lifegame, MikeS, Now Word, Pallette, Private Bye, Rat Trap,
Shell, Snapshot, Termprot, Tiny Tool
SAKO25-PROGRAMMERINGSDISK Nr 2
{Dubbaelsidig) GFAbasro, Linker, Dumbbs, Fieldinp, Format,
GDOSfont, GEM G\, GFA-Tips, Joystick, Mini, Picshow,
Quicksort, RezMaster, RSC-Conv, Screen-Dump, Xmodem,
Xref, Texter

SAKO206-GRAFIKDISK Nr 8 (Dubbeisidig) Atari
Imago Manager, DegasAim - |
SAKO27-KOMMUNIKATIONS-DISK Nr 2
{Dubbeteldig} Arc, Moterm, Starnet

SAKO28-SPELDISK Nr 7 (Dubbeleidig, Firg)
Fantasia, Monopol, Untouch

SAKO29-SPELDISK Nr 8 (Dubbelsidig, Firg)
Atarfrek, Dragon, Football, Hanoi, Haunted, Mouseme, Scored2,
Sensori, STagg, Warzone, Weetfort, Window
SAKO30-MIDIDISK Nr 2 (Dubbeisidig, Svartvit)
Sam, Jingicbox

SAKO3I 1T MIDIDISK Nr 3 (Enkeiskilg, Svartvit)
Froodrum

SAKO32-QGRAFIKDISK Nr B (Dubbelisidig,
Svartvit) Imagic, Digitaliserade bilder
SAKO33-NYTTODISK Nr 8 (Dubbeisidigl Opus
Spreadsheat, Diskmanager, Mouse-Ka-Mania
SAKO34-NYTTODISK Nr G (Dubbelsidig) VDOS,
Midinet, Eplan, Jekpack, Virus, KBSW7
SAKO3S-NYTTODISK Nr 7 (Dubbaisidig) Uni-
hga-+diverse spartstatostikprogram, Proloct, Diskmux, Swoct
SAKO3S-NYTTODISK Nr 8 (Dubbeieidig)

Accent, Biclock, Degascon, Keyedit, Monocmulator, RSRcanal,
Spool, Sticker (ry engelsk verson), Coder, Fonttrix, Retrace,
Speaktex

SAKO37-SPELDISK Nr 9 (Dubbelsidig, Firg)
Chessnut, Fuzzball, Hanoi, Larn2, Masken, Othello, Shgg,
Thfid, Twixt, Yatthzoo

SAKO38-SPELDISK Nr 10 (Dubbaiskilg, Firg)
Backgammon, Football, Ponte, Sensori, Thinkwork Trippetyatzy,
Whed Of Fortune, Gegend

SAKO39-NYTTODISK Nr O (Enkelsidigl Diversc
printer-drivers

SAKO40-NYTTODISK Nr 10 (Dubbaisikiig
Svartvit) Astrolb

SAKO41+-NYTTODISK Nr H (Dubbelsidig) Cxt,
Convert, Density, Boottext, Disk-recover, formukir, Haconnm
Hypcri)rn-.t ldembst, Input, Kakender, Scroendump,
Superfilecopy, Spotmeny, Snapshot, Speodmus, Woller-HD-"Toolks
SAKO42-NYTTODISK Nr 12 (Dubbeisidig)
EBasytext

SAKO43-SPELDISK Nr 11 (Dubbaisidig,
Svartvit) Ala, Akticbirsc, Baller, Bl Baro's Window Purzle,
Gemfrac, Kalh, Life, Nim, Sensori, Solitaer, Trihex, TictacToce
SAKO44-GRAFIKDISK Nr O (Enkeisidig)
Cnv2gif, Deg2coly, Dega2nan, Degadisp, Dogasave, Fontcony,
ITspc, Koa2dega, Neo2dega, Picsw7, Pm2deg, Ps2pm, Showgif,
Spc2ypu, Specdeg, Spocgif 4
SAKO453-PROGRAMMERINGSDISK Nr 3
{Dubbaelsidig) MJC, Diverse C-prg, Pro Edit
SAKO48-NYTTODISK Nr 13 {Dubbelsidig)
CWinainer, Eiscnbahn, Faktura, SMMB04, Lautsprocher, Modat,
Morsc, Morscn, Probase, Stdplan, Toto, Widerst
SAKQ47-NYTTODISK Nr 14 (Dubbelsidiig)
Adress, Context, Datecopy, DCcopy, Diskscan, Lotto, Svenska,
Writer, Canficld, Klondike, Kid Publisher, Set Time, Shett14,
Virus

SAKO48-GRAFIKDISK Nr 10 (Dubbelsidig,
FErg) Graphic Artist

SAKO49-QRAFIKDISK Nr 1 (Dubbeisidig,
Fiirg) Neochrome sampler, Ahite
SAKOSO-NYTTODISK Nr 18 (Dubbsisiilg)
Homeacc, Turtle 3, Hdutil, Superboot 5.5
SAKOS1-NYTTODISK Nr 16 (Dubbelaidig,
imeg) Digitaliserad musik, "Foreign Affair™ M. Oldfield
SAKOS2-NYTTODISK Nr 17 (Dubbeisidig,
#meg) Digitaliserad musik, "Oxygene™ M. Jarre
SAKO33-GRAFIKDISK Nr 12 (Dubbeisidig,
‘meg) California Beach Girls
SAKOS4-GRAFIKDISK Nr 13 (Dubbaelsidig,
Fiirg) Cybar Farnily Demo

SAKOSE-SPELDISK Nr 12 (Enkeiskilg, Svartvit)
Cube World

SAKOSS-MIDIDISK Nr 4 (Enieieidig, Flirg] Synth
Sampics

SAKOS7-NYTTODISK Nr 18 (Dubbeleidig)
Your 2man, Tornpus, WP-conv, GLmaster
SAKOB8-GRAFIKDISK Nr 14 (Dubbaleidig,
Fiirg) The Big Demo "Grafik och musikdomo som bl har
samplad rmusik” ‘
SAKOBO-NYTTODISK Nr 19 (Dubbeleldig)
C64ormu, Protoxtderno, Cale, C.A L., ARC, ARCshell21,
LHARC

SAKOSO-PROGRAMMERINGSDISK Nr 4
{Dubbaelaldig) Proffesional GEM
SAKO61-QRAFIKDISK Nr 18 (Rnieisidig, Fiirg)

Digitahserade bilder frin STARWARS samt bilder med
SPACESHUTTLE

SAKOS2-GRAFIKDISK Nr 16 (Enieiskilg, Fiirg)
Digitaliscrade bilder frin GFFOSTBUSTERS och RATDERS OF
THE LOST ARK

SAKOS83-SPELDISK Nr 13 (Dubbeisidig, Flirg)
Decoder, Knicker, Nebu, Starwrek, ROCM, Traffic

SAKQOG4-SPELDISK Nr 14 (Dubbaisidig, Fiirg)
Babol, Ormat, Tauris

SAKOSG-SPELDISK Nr 18 (Dubbaisidig,
Svartviy) FufTy, Hotell, Roboter, Sbattle, Superbroakout

SAKOGS-SPELDISK Mr 18 (Enkelsidig) Spokips
och fusk tilk Diverso Arkadspel, Dungoons& Dragons, Final
Frontier, Galactic Empire, Quent, SpaceRmpireBhtclntargalactic,
Specc Trader Ehte, Dem vu, Kings Queat 1V, Leisure Suit Larry
1, Leisure Suit Larr 2, Police Quest 1, Space Quest 1, Space
Quest 2



KORT PROGRAMBESKRIVNING AV S A K.
PD-BIBLIOTEK. OBS ! BESTALLNINGSNR
INOM PARANTES. f=Fiirg, sv=Svarvit monitor

Adross . Admnragulu mod mum morsandare 55)\!\04'})
Accont * Stogigt prg som omvandlar tex Uiler
ACC-lond =L rim Aco
Advesture * Ett sk fveotyrsspd
Advealure = 'n)‘nmc(\.plpt‘ll for Adveaturo spol
Agoeda =Almenacka
Aktiebdrse = Akties
Alea * Pyrs mudspol ) ”
Ale 'Igmddlﬂ med bitdes, Kas k Ul syme :
Amiga-em « Grafikdermno Byer Amigan’s deskiop
A adwril = Actioas pel
NS1 * ANSI-rutia f6r modem
ARCsbell21 * Skal sorn usdectfitar anvindadot av A RC, LHA RC
ARC = Filbackare. Filer tar mindro plats
Artist = l 2
Asabult arobeck A
Astrolab - Sa sctornas pA stjirobimion
Awiogem = Awlostarter fbr sk GEM-prg
Azanas = Ry
Back gammon=
Baller = Showt- Em-Up spel
Black ek = K ortspelel
Breakanoid = Enklare variant av Break owt
iy ol i
- L al) ogs-prEg
Boattext - v‘-r faxt vd i oy detors
Cé4ermu mavasdiar die ST til} Cé4
CAL, sdras ARC-fider till LZH-filer
Calo = Pick rikmare
Caloulstor = Fick rikmare
Califorsie Girls -Gnl'l‘-m med Witkiidda
CAT ACC = Acc sarm nvhd,f tangonior ntﬂld for mus (SAK041)
Pations-s
Checker =D
Checkers =Da
Chessant = Shackspel
Clesk =K locka
Coder = Ace som siinder sk rivarkodec
Command = Skriv PC-kermmandos
Contonts = Diskregister 3
Context - nor ndia
Comvert -gﬂnr mn formad
Cavipgif = Andrar ccbs:l)uﬁu(}l-huu
CZéum = Editer| T sy
CW Trainer kz::'(n
g:-t&mﬁy Dom-Gnh Cyber-program (SAKOS4)
ka skattor om du kan
Dam -l
DBLBOO
Daiocopy
047; Deg2celr
Degr2peo
Degadisp - V-u nlh SAK044

nv lHrmva som Drn
etsuiskifl av DBGA S-bilder (Mosd

atort
;....,m rieer
M! Mes hHar SAK 044
v

D = Dak register
Dirtroe = Diskregisier
Disows = Disk reg
Dskamx = Disk-
Daskfix =Lag filer mm
Disk masager * Aco som lormaterar/Xopiorar
o (SAK 012,031) Disk recover
sem » ’l—h‘
Diskscas = Diskedider
Disktop2 = Hiller reda ph disa diskettor
Dgn-amucr-lluk_ilt* >
Disce = Dis
Dspeed = Teslar diskdrive
BasyToxt = Desk Top ram
FEisenbeba '&yr-n-v via dator
El Bose
?Aﬂ -lllu' i k-sobemor
m’ = Gir fakturer ocob pristar wi dom see
= Kopierisgspry
P .lym:-‘“
restorm L]
Postooay -dnrDopll’od- 13} GDOS formast
Foat Master - Ko-nrun wya slilyper
Fosttrix = Fostladdare som Acc
FPormat m’n
Forrmat2 = Permaderis
Formowllir = Rolig mm-dcnokm-;
Football = Amerikassk fotholl
Freetal =Sk vack m (aaissi masler
Fresdrum = Tram-maskia rmed samplade Jud
Freoram = Yisar lodigt minwe
Frun = Enarmad baads
Ruslect = Pilvijare (SAK019.015)
Sayggt arcade-
Geogend - variast av Trom
go'fnfru - prnissigt yaok ra mbnet
i palad -
GL master -m).h?m:n
Gobang = Akta dig 8¢
Grabber -
Graphic Artist = Demo ay grafik m SAK 04
Hacomini -Ublr'illvD - belder SAK 041
Hamot mTi spel SAK037
Mnml -Nn& dlﬂfynurﬂln--ddm X 008 )sv
A bt get, Pt o b renet S el b M
of rasd b matorar
920kb KX 041) l]hr'lgrm = Pormatorar
TRM-dick atter xoie
IBM-PC Domo-d.mt- PC's hast SAKO1S
Idon list mformar tax tf ider till tvd lpd\u K04l
Ffapo .Jr"IPFb-H«mI Speotrem 512 bikdor X044
Imags -Cr-hl ibor (Demoversioa) K032y
I:e‘c . inen loxt-odnor SAKO41
! m - la wk SAK 00t
Invadors = Komrmrer du SPMACE-INYADERS?Y SAK 017 Jev
Inckpot ~ Emarmad Bandh SAK 006
Jok = Sk sam giic (iler mindre SAKOY4
Kakb atikspel 3AKO43hy
K nlonder r-slmewacks SAK 04t
XBSW? = Sveaska iock en {Br engelsk TOS SAK 034

& * K onf igurorar ts agesthordet SAK O36)
| € PuNnM' = DTP-program (6r bars SAK 047
K kaston < Rogutor i kartoted format SAK 002
X londike - Patrons apol SAK 047
K oa2doga sdrar Alani 3 bil K oata Lill Degas bilder SAK 044
K rabat * Schacke SA K008 )y
l.abd = Fakott Disk otikotipeg SAKOl6
).abel Makor * Avenoorst l)uk»uigu,wr SAKDIG;
lLaral = Advoature SAKO017TH
Lasorbase = Hindra ink ommande missilor SAK 009
Lautsprochor = Rikoar w biigialark onsirubtionor SAKO046
l.otto * Starmprmiasipa lottoreder SAKOI5
LHARC 'Pibu:tnn(f‘ ZH). Filer tar mindre plats A K 059
Life * Livets ghng SA K 00é
Life =Livets phAng SAK D43 )sv
Little Puimter = Ritpr| SAK O3 ey
Little Sound- demo = 1 jud-demo SAK0221
L cader = 1 fomter SAKO14
L oadkbd * Acc som Endmar kqbonnumku SAK 012
Letto * Slumpmissigs lotiorader. G ﬂ SAK 047
LRC =] addar in g.u som h-lxr‘ 13}l daskipp (SAK 001) MacPas ~
VYariant ay dei vilkind PacMas SAKO007 sy
k on - Ett gnmmah klassiskt spd SAK 037
Maxidisk4mb « Rarmdmk som k merar {iler ; X019
Marziacs -Lmlulnby el tor skatlos ’ SAK v
Meodat = Daiabasprogram K046
bt -lntprg Xo1l
MIDI-dram = Sequoncorprg (r treramaskiser K
MIDt dump = Lagrar ach Hhr?rd tll systar SA K004
MIDE st * Koppla {bop Mo allvork via midi K034
MID4- » Mwsik -demeo. Koppla MIDI-ksblarse SA K 004
M =Klara dig igssom minfiket SAKO17 ey
Misi = Mi ’ SAKO17
Miss) = Hindra inkommasde missiler K
Missile » Hindra inkommande vm-vhr SAK 017 v
MIC . E_.lompthut for prr-wii‘ (SAKOOLO36) M SAE.O;
Mosceme «Kor i BESpr ¥ omom: =
i A g
- ™
Monoskydd = Slicker monilers em don stir ortind SAK 001
Morse = Morseirisiagsprogram SAK 046
Morsos Men-trl.l-ppngnm X046
Blomadanh e rmue xote
merm--- rres-pilens wiseende SAK 033
Neochrome :gtg nmt m-upga« . K049
Neo2 rar Noochrome bé titt Dogas bilder (SAK044) Nofrifl =
N: H." Styr maskar igenorn labyrinton M?%
- ar
Ngu -TI-Iubh- K041 )ay
Numbers * Numrorar raderna i on fil KXoi1t
-Kully ll eadshont SAK 633
(SAK006,037) Pacmas =

Bebiive ﬂidhrhé
Punl 2 'Kl;lu fir pascelprogra mmerare

Pasto Adross - Aduu-ouhupq
oo
h-b 'Lil'l
m-dhr bilder til} elika bildformat
044 w- - 'l
Pmiq -ln Fndm»mu’llbcgu

Pnﬂu Toxted itor M larg
Professiossl Gm = Program ook text som fSrklarar GEM
Progverw = Registerprg {8 disketier, som kvee giir Mmtdl-r(

Proteat-ond!
adrar Prist shop ivoss tﬂl Prist master

Pa2pm
Pdgn Paintor = lm;‘n

ramide - l) pyramider
mhelfer  + Ramdk o pedabutter som ACC
- [er som
Ramdisk = Ramdisk
Retrace = Spelar in och wpp muses rrelser,
R¥ = Palle
Rob Mubbani-dermo = Gralik-demo
RSC-Amalys = Asalysorar Rosourve-liler !
SRes = Analysersr Resswroe-

RTC12 ";"_lh p rescwe-filer
Sbase = Regt
Soored = Fdrek fh (yra i rad insan datorn
Soresadump = Tar ott "foto” ay bildsk irmen
Seotedit * Diskeditor
Somsori - Cvn. tower i sekvwes

. tasa smmmer i sok vens
Serial ndnt serionr ph diskett
m. 31 JJ l o S-q...'::'tp.r!

WAL - Ll 4
Shatt 14 . = Spresds boet-prg fBr maternatiska kalkyler (SAK047) {if
Yisar GIF bilder SA
SMMB04 * Skrivarinaillaing 6r SMM 204

= Akta dig fBr crmes
Wnr 1mhu ooh sparar bild pé disk

Solitaer ¥

Sort
zq.] «X .dnr Spectrem512 compressed till wacomp. (SAK044) Sp-..gnAr‘-un 5

Sp-\hx’

nor- talar,
ipw‘-g Erlr-msﬂ bilder till Dagna hilder (SAK D44)
sdnar Spoolnmsu hll
Spood bastighotea ph dia disk-drive
Spood mowse - Aoonory 20m saabhbar wpp mweon
Sped = PristorbufTer
Spodler = Pristerbef for
mowy = Kostrollorar resource filors inmchdll
Saarbait < Bra vari :
Jo =Bra variast av wvaders
STeale * Eakelt sk
STDPFLAN = Plaseri sl oadar studoster
Sterm = Tormine Br medem
Stick er = Diskstikotior .
Sticker » Disketikatior, NY sopslsk version.
STkalomdor = Kalonder mod Time manager
ST bl = Dik-etik ettpry
Siowe s = Arkad-spel
Sh - Eu prg som dators ait lala
Stadio Ri
STw riter rr adlare

Superboot - Aﬂdvodpn‘nm 2.7 “rﬁl‘l Utmirkt bra, (SAK 050
Smorhlocq:r Filk apsoringaprogram

SAKO041
- Kalkylator BA K 015
Swull * Svewsk destiop. GRA -pry K047



Sy mthi *lLek med ST na b w (SAK DO4)
Symh Sampion * Manga motodior till dis syat via MIDI (SAKOY A
Talkimg * Inlande dator SM\OI})(
Targat - Sikta kanornen it SAKO1? by
Tormpde mon * Maskiak ods moaror och dabaugyor SAKOIY
X s dom *» Ordbohaadlar demo {SAKULY ON7) Big Domo -
“)T'ouh musikdomo, Suverial bra gjord. SAKOSRY
1bchnl Damo =~ Graf ik -demo SAKO02OX
Thnkwort = Spelvariamt av Bolder Dash SAKOYV8Y
TicTncToo = B riads pol SAKO43 v
Tiaytood = Diskeditor som ACC SAKO!?{
TH = Calowhntor SAKOIS
Toto = Ful program f6v travpel SAK044)
Twy = Twystmd 2 och Twy view) prg som visar belder (SAK044,061)
Trid = Spece s SAKOY7 W
Tribex 'Irﬁh SAKO43 v
alxy fg SAK033
T z -EM Yamaba TX syntar SAK 004
Twint = Stralegi- SA XK 037
UU.dd_ “da = Ridda by I iber &{81}
»i-hign -?orhuh-( 35
Usitorm * Kommusikatiowsprg fr modom A X 003

Weller HD Toode? Harddusl - hdlpmedd (SAK 04T

Whod Of Fortueo - Lyck obywlspol (SAKOIR)
Yirus * Vairus dodare son accmony [SAKO47)
YDOS < Ahernativ desktop, Myck o bea TRAK 014}
Yiu s Virusdddaro (SAK 019)
Vidootox - Kommuatkationsprg (or loloverkots Vidootos nyston: {SAKLUY)
Widorst - Riknar ut mirk ning ph motatd od SAKD46
Yirus * Yirwsdodare som aocesory ?SAKB]I{
VLFIBU * Privaiok onomipeg SAKOU2)
Volume * SAKOH%
WP-CONY * K onverterar il ol ik a textformat SAK 057
Writor * Syeaskl ordbobandhagpzprogram. GHA -prg (SAK047) WD400 -
Ordbehasdlare SAK 014
XUTI = ACC som Kopierar, form,fad rar pristos, Key- §SAKOI'J§
hoard, reparerar filer, viear H-gi miene,
Yaibioo = Tirsingespobet SAK 037
Tatxy = Thrniogespolot SA K 006
Yalx « Throingespeded = SAK 007 mv
YOJI] MAN = Yalda dolar ur A_Ramos mimirkia bok SAX 057



